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1 Environnement Visual Studio

1.1 L’interface

Palettes standards :

la barre d’outils regroupe les différents contrdles par catégories

La zone centrale permet tour a tour d’écrire le code et de définir les interfaces
graphiques utilisateurs

A droite, I’explorateur de solutions et la fenétre de propriétés

% WindowsApplicationl - Microsoft Yisual Basic .NET [design] - Forml.¥b [Design]* =10 =l
Fichier ~ Edition  Affichage  Projet  Geénérer Deéboguer Données  Format  Outils  Fepétre 7

H-ta-SHE@ & 2R oo E-B| )by v | o 1
e e S| o 0 |2 8F00 M ol &) & &8 at L

|BDTteé|0utiIs 1 ><| Page de démarrage  Forml.yh [Design]*l q b X |.ﬁ.FFichage de classes - Windows,,, & ><|
Donnees ¥ |

Compasarits E--@ WwWindowsApplication1 =

Windows Forms = 4} Windowsapplicationl

| & Painteur =-¥¢ Forml
A Label Eag Bases et interfaces
' i % Farrn
& LinkLabel {’ Dispose(EyYal Boole
3b| Button ﬁ. InitializeComponent__
[abl TexkBoe =@ New()
. e FamamAnERE hal
E fainflenu ‘l 1 ,I
W CheckBox E Explorateur ... § Affichage d...
&+ RadioButton St
o uttor Era
[*"] aroupBox |Pr0prletes a ><|
PickureBosx IForml System.Winduws.Furms.Furlj
{71 Panel 2| 4§ ||
5] DataGrid BackColar [ contral -
(=] ListBiox BackgroundImage[ | (aucun) —
2 checkedlistBox Cursor Default
B8 ComboBox Faonk Microsoft Sans Sel T
257 Listiizw Text H
Prasse-papiers circulaire |ﬂ Le kexte contenu dans ce contrdle,
GEneral |
Explorat. .. '}@' Boite 4 o... Propriétés | @ aide dynamique |
| Prét | | | 4
1.2  Fenétres d’exploration
1.2.1 Explorateur de Solutions
L’explorateur de solutions référence I’ensemble des ¢léments du projet (Fichier de
configuration pour I’assemblage, super classes héritées, Feuilles....). Une solution contient les

fichiers suivants :

VB.net
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Explorakeur de solutions - Wind..,, &

FREE ="

@ Solution “WwindmasApplicationl' {1 pro
B- WindowsApplicationl
E| #=) References
e AR 171
21 System.Data
- =20 Swstem, Drawing
-+ Sywskem, Windows, Forms
- =20 Syskern, xML
: E AssemblyInfo.vb
Forml.wb

1 | B

I @ Explarateur ... E Affichage d... |

.sln : fichier de configuration de la solution

.vbproj : fichier projet, (ancien .vbp)

.vb : fichiers contenant du code. Un double click sur un objet
« form » I’ouvre, pour avoir le source VB : clic droit.

.resx : associé a une feuille, contient les ressources

1.2.2 Fenétre de propriétés

Proprigtés

I Buttonl System.Windows.Forms.BLj

=)

{DataBindings) -

(DvnamicProperti
(Mame)
AccessibleDescrip
AccessibleMame

Buttonl

Default
False

AccessibleRole
AllowDrop
anchor Top, Left
BackCalor [ contral
BackgrnundlmagtD {aucun)
Causesyalidation True

Cette fenétre recense toutes les propriétés relatives a 1’objet
sélectionné. Il s’agit en général de propriétés sur les objets
graphiques d’une fenétre « form » telles que le texte affiché, la
couleur, la police, la taille, ... Mais aussi le nom de I’objet qui
devra étre utilisé dans le code source VB (ici « Button1 »).

1.2.3 La liste des taches

La fenétre liste des taches est un outil pour gérer votre projet,
elle permet de recenser I’ensemble des taches a réaliser sur votre
projet. Cette liste peut étre remplie de plusieurs fagons :

- Une tache que vous aurez vous méme définie (ex : appeler le client a 11h)

- Une tache issue des commentaires de votre code : tous commentaires de votre code
commencant par « todo: » sera automatiquement ajouté

- Lorsqu’une erreur de syntaxe est détectée par Visual Studio, elle est automatiquement
ajoutée dans la liste

! Description Fichigr Ligne
Cliquez ici pour ajouter une nouvelle tiche
! @ "Y' attendu, C\Documents and. . \Formi,vb 7l
* k i Ci\Dacurments and...\Faorml.vb 0
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2.1 Gestion de projets

1.2.4 Les solutions

Une solution est le plus haut conteneur logique d’éléments (projets, fichiers, feuilles, classes).

Une solution peut contenir plusieurs projets.

1.2.5 Création d’un projet

Il est possible de créer un projet soit directement dans une solution ouverte soit dans une

nouvelle solution.

* Menu Fichier > Nouveau > Projet

Nouveau projet

Types de praojets

a Ii'r|_|]|:e_ LAl b
-[_7] Projets Wisual C#
-7 Projets Wisual J#
- Projets visual C++

-[_7] Projets de configuration et de déploiement
-0 Autres projets

[ salutions isual Studio

|»|_Iﬁ

Madéles I Ba
Wi
@] @
Application Bibliothéque de  Bibliothéque de
Windows classes conkrdles Wi,
o )
Application Application \Web  Service Web
Smark Device AP MNET A3F MNET _I
-

|F'rn:|jet de création d'une application avec une inkerface wkilisateur Windows

Hom I Windowsapplicationz

Emplacement :

" Ajouter & la solukion ¥ Fermer la solution

Le projek wa étre créé sur T, alivierziMes documentsiVisual Studio ProjeckstWindawsapplicationz.

I C:ADocuments and SettingsiolivierziMes documentstvisual St j Parcourit ... |

FPlus |

.

Annuler | fide |

Principaux pro

ets Visual Basic

Type

Description

Application Windows

Programme classique sous windows

Application console

Programme en mode console (texte)

Bibliothéque de classe

Fonctionnalités réutilisables

Bibliothéque de controle Windows

Objets graphiques réutilisables

Application Smart Device, Application Web ASP.Net, Service Web ASP.Net, Service

Windows...

VB.net
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1.2.6 Configuration d’un projet

Pour chaque projet de votre solution, des propriétés sont configurables. Pour accéder
aux propriétés d’un projet, clic droit sur le projet dans 1’explorateur de solution et Propriétés.

Pages de propriétés de WindowsApplicationl x|
Configuration : INDH applicable j Flate-forme y |Mon applicable j estionnaire de configurations. .. |
5] Proprigtés communes Mom de ['assembly
g Général | Windowsapplication1
Génération :
) Twpe de sorkie ; Objet de demarrage :
Imparkations
Chemin d'accés de réfé I.ﬁ.pplication Windows j I Farrnl j

Paramétres par défaut

o Espace de noms racing :
(23 Propriétés de configuration

I Windowsapplication1

Infarmations
Dossier du projet : CiDocuments and SettingsialivierziMes documentsiVisual Studio Projects’
Fichier projet : WindowsApplication 1. wbproj

Mam de sortie WindowsApplicationl . exe

- .0
(1] 4 I Annuler Appliguer Ajde
Propriétés communes
Propriété Description
Nom de I’assembly Nom du fichier généré aprés compilation
Type de sortie Type d’application a générer
Objet de démarrage Feuille ou procédure servant de point de départ au programme
Espace de nom racine Permet de définir un préfixe pour accéder a I’ensemble des
classes disponibles dans le projet
Icone de I’application Fichier .ico servant d’icone au fichier de sortie
Option explicit Interdit I’utilisation d’une variable non déclarée
Option Strict Oblige I’écriture explicite de la conversion de données
Option compare Distinction de la casse en mode binaire (pas en mode texte)
Espaces de noms Permet de définir les espaces de noms qui devront étre

automatiquement importés dans le projet (ex : permet d’écrire
« form » a la place de « system.windows.forms.form »

Chemin d’acces de référence | Définit les dossiers dans lesquels se trouvent les références
utilisées dans le projet

Présentation page Mode de positionnement des controles : en mode Grid, le
placement est libre, en mode Flow, le placement se fait dans
’ordre de création.

Schéma cible Navigateur pour lequel le code HTML doit étre compatible

Langage de script Client Type de langage a utiliser
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Propriétés de configuration

Propriété Description

Action de démarrage Action a réaliser par I’environnement lors de la demande
d’exécution

Argument de la ligne de Permet de passer des parametres lors de I’exécution du

commande programme

Répertoire de travail Répertoire actif pour I’application

Débogueurs Débogueurs a activer lors de 1’exécution

Optimisation Définit un ensemble de contrdles que le compilateur ne fera pas
lors de la compilation du programme

Chemin de sortie Répertoire ou sera généré 1’exécutable ou la bibliotheéque

Activer les avertissements de | Si coché, le compilateur ajoutera ses remarques a la liste des
génération taches

Considérer les Lors de la compilation, les avertissements (Warning) fait par le
avertissements du compilateur stopperont la compilation (aucun fichier généré)
compilateur comme des

erreurs

Constantes de compilation | Cette option permet de définir des constantes qui influeront sur
conditionnelles les lignes compilées

2.2 VB propose des AIDES.

2.2.1 Durant la saisie

Quand on tape du code, VB affiche, quand il le peut, des aides:
* VB permet de choisir dans une liste une des propriétés d'un objet :

Exemple: Si on crée une variable chaine de caractéres et qu’on tape le nom de la
variable suivi d'un point: 'Chaine.' la liste des méthodes possibles s'affiche :
= Split Al
=@ StartsWith
=& Substring
=4 ToCharérray
=@ ToLower
=4 ToSkring
= Tollpper
< KT
= TrimEnd
=4 TrimStart

|4
| -

Quand on pointe dans la liste un des membres (propriété ou méthode) un carré jaune affiche la
définition de la fonction avec ses parametres et une explication :
Public Function Trim{Paramarray trimChars{) As Char) As Skring

Public Funckion Trimi) As Skring

Supprime koukes les occurrences d'un jeu de carackéres spécifié dans un kableau & parkir du début ek de la fin de cette
instance,

* VB aide a retrouver les parametres d'une fonction :
Si on tape le nom d'une fonction et ( , VB affiche les parametres possibles dans un cadre.
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E=MezssageBox . Show i|

Dijagsur 12 Show (text As String) &s Systern, Windows, Forms, DialogResult
Ditext: Texte & afficher dans le message.

En plus il affiche les différentes maniéres d'utiliser les parametres (les différentes signatures),
on peut les faire défiler avec les petites fleches du cadre jaune.

* VB aide a compléter des mots :
Si je tape App puis sur le bouton 'A->', Vb affiche la liste des mots commengant pas App
AppActivate
AppDomain

2.2.2 La documentation

* VB donne acces a l'aide sur un mot CIé. Si le curseur passe sur un mot clé, un carré
affiche la définition de la fonction. Si je clique sur un mot et que je tape F1 l'aide
s'ouvre et un long texte donne toutes les explications.

* VB donne acces a l'aide sur les contrdles. Si le curseur est sur un controle et que je
tape F1 'aide s'ouvre pour donner acces a la description des différents membres de cet
objet.

* L'aide dynamique est constamment mise a jour. Pour la voir, il faut cliquer sur l'onglet
'Aide Dynamique' en bas a droite (méme fenétre que la fenétre propriété). Elle donne
une liste de liens en rapport avec le contexte en cours.

* Enfin il est toujours possible de rechercher des informations en passant par les 3
onglets de la fenétre en haut a droite :

o Sommaire (plan , arbre de 1'aide)
o Index (liste des mots)
o Recherche (rechercher un mot)

2.2.3 Erreur.
S'il existe une erreur dans le code au cours de la conception, celle-ci est soulignée en bleu
ondulé. Un carré donne la cause de l'erreur si le curseur passe sur la zone ou se trouve l'erreur.

Labell Texte (] = niz"

[Texte' n'est pas un membre de 'System, Windows, Forms, Lahel, |

Ici la propriété 'Text' a été mal orthographiée.
Si on lance le programme en mode 'Run’ et qu'il y a des erreurs, Vb le signale et répertorie les
erreurs dans la liste des taches en bas.

2.2.4 Mode déboguage (mode BREAK):
Une fois lancée 'exécution (F5), puis stoppée (Ctrl +Alt +Pause), on peut:

* Voir la valeur d'une propriété d'un objet en la sélectionnant avec la souris:

'Dim Mylumber Az Integer
IN-1a-RREN -4l = I=sReference (Myirray) !

LabelZ . TeXt | abell.Text="1"Fe (my3tring) '

I1 s'affiche un petit cadre donnant la valeur de la propriété d'un objet.

* Voir la valeur d'une variable, simplement en positionnant le curseur sur cette variable.
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* F11 permet l'exécution pas a pas (y compris des procédures appelées)
* F10 permet le pas a pas (sans détailler les procédures appelées)
*  Maj+F11 exécute jusqu'a la fin de la procédure en cours.

En cliquant sur le bouton droit de la souris, on peut afficher ou définir l'instruction
suivante, exécuter jusqu'au curseur, voir la définition de ce qui est sous le curseur (La
définition, c'est I'instruction ou une variable a €t€ déclaree par exemple).

—

! & Couper '
! .

Copier

Coller

|
|
1
|
i
Insérer un point d'arrét :
|

e mam T EEREF

Ajouker un espion
Espion express...
Afficher instruction suivante

Exécuter jusqu'au curseur

DEfinir linskruckion suivante
Akteindre la définition
Synchroniser ['affichage de classes

Maode Blan 3

On peut grace au menu déboguage puis Fenétre ouvrir les fenétres:

* Automatique, qui affiche les valeurs des variables de l'instruction en cours et des
instructions voisines.

* Immédiat ou il est possible de taper des instructions ou expressions pour les exécuter
ou voir des valeurs.

* Espions permettant d'afficher le contenu de variables ou d'expressions.

* Espions Express permet d'afficher la valeur de I'expression sélectionnée.

* Points d'arréts permet de modifier les propriétés des points d'arréts. on peut mettre un
point d'arrét en cliquant dans la marge grise a gauche: l'instruction correspondante
s'affiche en marron et 1'exécution s'arrétera sur cette ligne.

* Me affiche les données du module en cours.

* Variables locales affiche les variables locales.

*  Modules affiche les dll ou .exe utilisés.

* Mémoire, Pile d'appels, Thread, Registres, Code Machine permettent d'étudier le
fonctionnement du programme a un niveau plus spécialisé et technique.

Il est possible de mettre des points d'arrét, des espions pour arréter I'exécution et suivre la
valeur de certaines expressions.
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2 Bases du langage

2.1

Lors de la création d’un nouveau module, le code ci-contre
est automatiquement généré. Tout le code contenu dans le
module sera inséré entre « module » et « end module ».

Structure du code

2.1.1 Module

2.1.2 Les commentaires

= Module Modulel

Sub Maini)

End Sub

End Module

Pour ajouter un commentaire, utiliser le caractére apostrophe « ‘ ». Lorsqu’un commentaire
est ajouté, tout le reste de la ligne sera un commentaire.

‘ceci est un commentaire
Dim mavar as string ‘ceci est un autre commentaire

Il n’est pas possible de créer des commentaires multilignes. Dans ce cas, vous €tes obligé de
répéter le caractére apostrophe au début de chaque ligne. A noter que lorsqu’un commentaire

commence par le mot cl¢ todo:, il sera automatiquement ajouté dans la liste des taches

‘todo: commentaire automatiquement ajouté dans la liste des taches

2.2

Les variables

Une variable est caractérisé€e par les informations suivantes
- Un nom : le nom d’une variable commence obligatoirement par une lettre, peut
contenir des lettres, chiffres et le signe « _ » (underscore) avec un maximum de 255
caracteres. Visual Basic ne tient pas compte de la casse (Majuscules / Minuscules)
- Un type : le type d’un variable précise le type de la valeur stockées par la mémoire

(numérique, chaine de caractere, date ...)

- Une portée : la portée d’une variable correspond a sa durée de vie

2.2.1 Types de variables

2.2.1.1 Types numeériques
Nom Min Max Taille
Byte 0 255 8 bits
Short -32768 32767 16 bits
Integer | -2 147 483 648 2 147 483 647 32 bits
Long -9223372036854775808 9223372036854775807 64 bits
Single [-3.402823 x 10™* 3.402823 x 10™* 32 bits
Double |[-1.79769313486231 x 10" -1.79769313486232 x 10" 64 bits
Decimal | -79228162514264337593543950335 |79228162514264337593543950335 | 16 Octets
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2.2.1.2 Types chaine de caractére

Les chaines de caractére sont enregistrées au format Unicode, c’est a dire que chaque
caractere utilise 2 octets, alors que le code ASCII est lui sur 1 octet uniquement.

Nom Description Exemple
Char Utilisé pour stocker un seul caractére “a”’
String Chaine de caractére a longueur variable “’Sandrine Desayes’’
d’une taille de 0 a environ 1 milliard de
caracteres

2.2.1.3 Autres types

Nom Description Exemple

Boolean Variable dont le contenu peut étre False (0) | True
ou True (1)

Date Stocke les informations de date et heure. Si |#12/07/02 15:33:17#
la date est omise, le 1 janvier de ’année en |#12/07/02#
cours sera utilisé. Si I’heure est omise, #15:33:17#
minuit sera I’heure par défaut.

Object Le type object est un type universel (anciennement nomm¢ Variant). Ce type
ne stocke en fait pas la donnée elle méme mais il contient un pointeur vers
I’adresse mémoire contenant la donnée. De ce fait, une variable de type
object peut pointer vers (contenir) n’importe quel type de données

2.2.2 Déclaration de variables

La déclaration des variables permet, lors de 1’exécution d’un programme de réserver
I’espace mémoire nécessaire au stockage des informations. Par défaut, la déclaration des
variables est obligatoire mais il est possible de la désactiver (voir les options communes de
projet). Il est cependant déconseiller de la désactiver car une simple erreur de syntaxe au
niveau du nom d’une variable ne sera pas interprétée comme une erreur par le compilateur et
de ce fait, le programme travaillera sur deux emplacements mémoire bien distincts.

La déclaration des variables se fait de la fagcon suivante

Dim nomvariable1, nomvariable2, nomvariable3 as type variables = valeur par defaut

L’affectation d’une valeur par défaut est facultative.

Dim 1 as integer = 0

Dim moncar as char = “’i”’

Dim aujourdui as date = #12/07/02#
Dim nom as string

2.2.3 Portée et visibilité des variables
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2.2.3.1 Portée des variables

La portée d’une variable est équivalente a sa durée de vie, c’est a dire tant qu’elle est
accessible. La portée est définie en fonction de I’endroit ou est placée sa déclaration :
- Auniveau d’un bloc (module, fonction, boucle, condition, ...)
- Auniveau du projet : la variable est accessible a partir de tous les éléments du projet.
Dans ce cas, il faut utiliser le mot clé « friend » a la place du mot « dim ».

2.2.3.2 Visibilité des variables

En dehors de I’emplacement ou est définie la variable, plusieurs mot clés sont disponibles
pour agir sur la visibilité :

- Public : tous les blocs de code peuvent accéder a la variable

- Private : seul les éléments membres du bloc peuvent y accéder

Dim i as integer
Public y as string
Private z as integer

2.2.4 Les constantes

Les constantes permettent de stocker une valeur en s’assurant qu’elle ne sera jamais
modifiée. Elles sont généralement utilisées pour améliorer la modularité du code en ne
définissant qu’une seule fois une valeur utilisée plusieurs fois.

Il n’est pas obligatoire de préciser le type de la constante sauf lorsque 1’option
« Strict » du compilateur est activée.

Dim tx_tva=19.6
Dim voyelles as string = "aeiouy"

2.2.5 Les tableaux

Un tableau est un regroupement de variables accessibles par le méme nom et différentiables
par leurs indices.
- Un tableau peut avoir jusqu’a 32 dimensions.
- Les indices de tableaux commencent toujours a 0.
- Lors de la déclaration d’un tableau, I’indice maximum est précisé : le tableau
comportera donc (indice_ max + 1) valeurs.

Dim montableau(10) as integer
Dim tableau2(5) as string

Pour accéder a un élément du tableau, il faut préciser le nom du tableau avec entre
2
parentheses 1’indice de 1’¢lément désiré.

Montableau(2) = 123
Tableau2(5) = “’toto”’
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En Vb, les tableaux sont dynamiques, c’est a dire qu’il est possible de modifier leur taille.
Pour cela, il faut utiliser I’instruction « Redim » suivi du nom du tableau et de sa nouvelle
taille.

‘ Redim montableau(15)

Cependant, I’instruction « Redim » ne conserve pas les données déja présentes dans le
tableau. Pour conserver son contenu, utiliser le mot clé « preserve »

‘ Redim preserve montableau(15)

Ces redimensionnements sont a éviter au maximum car ils nécessitent des traitements
mémoire lourds. Il est préférable de surdimensionner un peu le tableau dés leur déclaration.

Des outils sont mis a disposition pour travailler sur les tableaux par I’objet « Array » (voir
paragraphes sur les fonctions intégrés).

2.2.6 Les structures
Une structure permet de regrouper des données pouvant étre de différents types.

Exemple : vous voulez définir une variable contenant une adresse composée d'un numéro, de
la rue, de la ville. Il faut d’abord définir la structure :

Public Structure Adresse
Dim Numero As Integer
Dim Rue As String
Dim Ville  As String

End Structure

Puis dans une procédure il faut déclarer la variable :

Dim MonAdresse As Adresse

La variable MonAdresse est déclaré comme une adresse, elle contient donc:
e un numéro 'stocké' dans MonAdresse.Numero
e une nom de rue 'stocké' dans MonAdresse.Rue
e unnom de ville 'stocké' dans MonAdresse. Ville

On pourra enfin 'utiliser :

MonAdresse.Numero=2
MonAdresse.Rue= "Grande rue"
MonAdresse.Ville= "Lyon"

On peut aussi utiliser le mot clé With pour ne pas avoir a répéter le nom de la variable.

With MonAdresse
.Rue= "Grande rue"
.Ville= "Lyon"

End With

With est utilisable sur tous les objets.
2.3 Les opérateurs
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il existe 5 types d’opérateurs
2.3.1 Opérateur d’affectation

Un seul opérateur d’affectation existe et ce quelque soit le type de données concerné : le signe

¢gal « = ». Il permet d’affecter une valeur a une variable.

Mavar = 123

Attention, le signe égal est aussi utilisé pour la comparaison.

11 est également possible d’utiliser les opérateurs arithmétiques lors d’une affectation.

[+=3

Dim 1 as integer = 5
‘équivalentai=1+3

2.3.2 Opérateurs Arithmétiques

les opérateurs arithmétiques permettent d’effectuer des calculs sur des variables, constantes.

Opérateur Description Exemple Résultat
+ Addition 3+2 5
- Soustraction 8—6 2
* Multiplication 3*4 12
/ Division 8/2 4
\ Division enti¢re 9\2 4
Mod Modulo (Reste de la division entiére) 9 mod 2 1
A Puissance 3"2 9

Dim nombre as double
Nombre = 50 + 7
Nombre = & mod 2

2.3.3 Opérateurs de comparaison

Ils permettent de comparer deux membres et, en fonction du résultat, retournent True ou False

Opérateur Description Exemple Résultat
= Egalité 2=5 False
<> Inégalité 3<>6 True
< Inférieur -2<12 True
> Supérieur 8§>9 False
<= Inférieur ou égal 9<=9 True
> = Supérieur ou égal 13>=7 True
Like Egalité de chaine de caractéres “maison’’ like “’'m*”’ True
2.3.4 Opérateurs de concaténation
La concaténation est I’union de deux chaines. Deux opérateurs existent :
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- Leplus « +» : dans ce cas, il faut que les deux membres de la concaténation soient de
type chaine de caracteres.

- L’esperluette « & » : dans ce cas, I’opérateur effectue une conversion implicite lorsque
les deux membres ne sont pas des chaines de caracteres.

Dim chaine as string
Dim nombre as integer
Chaine = "nous sommes le "

Nombre = 23
Msgbox (chaine & nombre) ‘affiche nous sommes le 23
Msgbox (chaine + nombre) ‘plantage !

2.3.5 Opérateurs logiques

Les opérateurs logiques permettent de combiner des expressions logiques (renvoyant
True ou False) a I’intérieur de conditions.

Opérateur Description Exemple Résultat
And Et logique True and False False
Or Ou logique True or False True
Xor Ou exclusif True Xor True False
Not Négation Not true False
AndAlso Et logique optimis¢ | Testl AndAlso test2 | Test2 sera évalué que
si Testl est True
OrElse Ou logique optimis¢ | Testl OrElse Test2 Test2 sera évalué que
si Testl est faux
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2.4 Les structures de controle

Les structures de contrdle permettent de modifier le nombre d’exécution d’une instruction.
Elle exploite une « condition » qui est une comparaison entre deux membres dont le résultat
retourne True (Vrai) ou False (Faux).

2.4.1 Structures conditionnelles

Egalement nommées structures de décision, les structures conditionnelles aiguillent
I’exécution de tel ou tel bloc de code en fonction d’une condition.

2.4.1.1 Structure If
Plusieurs syntaxes sont possibles :

* Forme simple

A utiliser dans le cas ou vous ne souhaiteriez réaliser qu’une seule instruction lorsque la
condition est vérifiée. Dans ce cas, la condition et I’instruction a réaliser doivent se trouver
sur la méme ligne.

If qte_stock < 10 then nouvelle commande()

* Forme normale
La forme normale permet d’exécuter plusieurs instructions lorsque la condition est vérifice.

If qte_stock < 10 then
nouvelle commande()
prevenir_service reception()
End if

* Forme évoluée
La forme évoluée permet d’exécuter plusieurs instructions lorsque la condition est vérifiée
et d’exécuter d’autres instructions dans le cas contraire.

If note < 10 then
Msgbox(‘’Examen échoué’’)
Else
Msgbox(‘’Examen réussi’’)
End if

24.1.2 Structure Select Case
La structure de controle Select Case permet d’effectuer un ensemble de test sur une
seule valeur. Cette valeur peut-étre le contenu d’une variable, le résultat d’un calcul ou d’une
fonction. Le principal intérét de cette structure est de clarifier le code : en effet, toute
utilisation de cette structure peut étre remplacée par un ensemble de structures If.

Les différentes possibilités de test sont les suivantes :
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- Case constante : test valide si valeur = constante

- Case min to max : pour les valeurs numériques, permet de définir un intervalle

- Case is > constante : pour les valeurs numériques, définition d’un intervalle non fermé

- Case Else : cette condition sera validée si tous les tests définis dans le « select case »
sont faux

Dim note as integer
Note = inputbox(‘’Veuillez saisir une note’’)
Select case Note
Case is <= 10
Msgbox(‘’Examen échoué’”)
Case 11 to 19
Msgbox(‘’Examen réussi’’)
Case 20
Msgbox(‘’Excellent, tout est juste’’)
Case else
Msgbox(‘’Note invalide’”)
End Select

2.4.2 Structures répétitives

Les structures répétitives ou structures de boule permettent d’exécuter un bloc d’instructions
un certain nombre de fois.

2.4.2.1 Structure While

La structure « while » répete les instructions contenues entre While et End while tant
que la condition est vérifiée.

While condition

end while

dim 1 as integer = 0

while 1 < 10
msgbox (1)
i++

end while

2.4.2.2 Structure Do loop

La structure « do loop » possede 4 variantes. Elle peut étre paramétrée avec les mots clés
while (tant que la condition est vérifiée) et Until (Jusqu’a ce que la condition soit vérifiée).

Do while condition

loop
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Do until condition

loop

Dans ces deux cas, la condition est évaluée une premiére fois avant I’entrée dans la
boucle, c’est a dire qu’il est tout a fait possible que les instructions de la boucle ne soient
exécutées aucune fois.

Une seconde variant de cette structure permet d’exécuter au moins une fois les
instructions de la boucle et d’évaluer la condition ensuite :

Do

loop while condition

Do

loop until condition

2.4.2.3 Structure For

La structure For est utilisée pour exécutée un bloc d’instruction un nombre de fois
déterminé tout en gérant un compteur qui sera automatiquement incrémenté. Le nombre
d’exécution est fonction de I’intervalle définit pour le compteur :

For compteur = valeur depart to valeur fin step valeur increment

next

L’exemple suivant affiche les nombres 1,3,5,7,9

dim 1 as integer
fori=1to 10 step 2

msgbox (1)
next

2.4.2.4 Structure For each

La structure For Each permet de parcourir un tableau sans se préoccuper de I’indice.

For each element in collection ou_tableau

next
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2.5 Procédures et fonctions

Dans une application Visual Basic, les instructions doivent obligatoirement figurer
dans une procédure ou une fonction. Ce sont des unités logiques de code qui seront ensuite
appelées. Le découpage d’un programme en procédures et fonctions présente plusieurs
intéréts :

» Lisibilité du code : lors de débogage, il est plus facile d’analyser le comportement de
plusieurs blocs de code de 10 lignes qu’un pavé de 200 lignes

*  Modularité : I’écriture de procédures et fonctions permet ensuite d’effectuer des appels
a partir de plusieurs endroits dans le code au lieu de réécrire les méme instructions

* Evolutivité : lorsqu'une procédure est utilisée dans plusieurs partie du programme,
modifier la procédure permettra de répercuter les modifications pour tous les appels de
la procédure

Enfin, il existe plusieurs cas dans lequel I'utilisation de procédures est imposée par Vb.

* Les procédures sub qui exécutent du code a la demande

* Les procédures évenementielle déclenchées automatiquement lorsqu’un événement se
produit (clic sur un bouton par exemple)

* Les fonctions qui exécutent un bloc de code et retournent une valeur

2.5.1 Création de procédure

L’utilisation d’une procédure comporte deux étapes : la déclaration définissant le
comportement de celle ci et ’appel demandant I’exécution.

Attention, la déclaration d’une procédure ne I’exécute en aucun cas !!!

2.5.1.1 Déclaration

public sub nom_procedure(parametres)

end sub

- Toutes les instructions situées entre « sub » et « end sub » feront partie de la procédure
- Le nom d’une procédure suit les mémes reégles que pour les variables
- Il possible de préciser la visibilité de la procédure en remplagant « public » par

« private » ou « friend »

2.5.1.2 Appel

Pour appeler une procédure, il suffit de placer son nom avec le mot clé call (facultatif)

‘Call nom_procedure(valeurs parametres) ‘
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nom_procedure(valeurs parametres)

2.5.2 Création de fonction

Les fonctions sont des procédures retournant un résultat.
2.5.2.1 Déclaration

Lors de la déclaration d’une fonction, il faut reprendre les méme €léments que pour les
procédures avec en plus le type de retour de la fonction (String, integer...).
La fonction doit également comporter 1’instruction « Return » qui permet de définir la valeur
retournée par la fonction.

Public function nom_fonction(parameétres) as type retour

return valeur retour
end function

2.5.2.2 Appel

Nous I’avons dit plus haut, une fonction est une procédure retournant une valeur. Cette
valeur peut étre issue d’un calcul ou étre un code erreur. De ce fait, lors de I’appel d’une
fonction, il faut récupérer le résultat afin de le traiter. Le résultat peut donc étre stocké
directement dans une variable ou encore étre pass¢€ en parametre a une autre procédure ou
fonction.

Variable = nom_fonction(valeurs parametres)
Msgbox (nom_fonction(valeurs_parametres))

2.5.3 Passage de parametres

Le passage de paramétres permet de personnaliser le fonctionnement d’une procédure
ou d’une fonction en lui précisant lors de 1’appel les valeurs sur lesquelles elle devra
travailler.

2.5.3.1 Déclaration
C’est lors de la déclaration de la procédure ou de la fonction que vous devez préciser

les parametres attendus. Ces parameétres seront ensuite utilisables comme des variables locales
a la procédure.

Public sub nom_procedure (parametrel as type parametrel, parametre2 as type parametre2

)

Public sub feliciter (nom as string)
Msgbox ( “bravo ” & nom )
End sub
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Dans certains cas, un parametre peut étre facultatif. Dans ce cas, il faut placer le mot
clé « optionnal » devant le parametre et, éventuellement, spécifier la valeur par défaut avec
I’opérateur d’affectation :

Public sub feliciter (nom as string, optional prenom as string = ’inconnnu’’)
Msgbox (“’bravo ©” & nom & * ¢ & prenom)
End sub

2.5.3.2 Appel

Lors de I’appel d’une procédure ou d’une fonction, il faut donner les valeurs des différents
parametres utilisés par la fonction.

Feliciter(“Dupont”)

2% ¢

Feliciter(“Dupont”, “gerard”)

2.5.3.3 Passage par valeur et par référence

Lors du passage de paramétres a une procédure ou a une fonction, deux méthodes sont
disponibles :

» Passage par valeur
C’est le mode de passage de parametre par défaut : lors du passage par référence, seule la
valeur du parameétre est passé a la procédure. Cette derniere travaille donc sur une variable

locale.

Pour définir un passage de parametre par valeur, il suffit d’ajouter le mot clé « byval »
devant le nom du paramétre dans la déclaration de la procédure.

Dans I’exemple suivant, les 2 variables nom et enom font référence a des emplacements
mémoires distincts.

Sub main()
Dim nom as string = “toto”
Afficher(nom)

End sub

Sub afficher(byval enom as string)
Msgbox(enom)
End sub

* Passage par référence
Dans le cas d’un passage par référence, ce n’est pas la valeur du parameétre qui est passé

mais 1’adresse de la variable contenant la valeur : dans ce cas, la procédure appelée et la
procédure appelante travaillent sur la méme variable, méme si le nom utilisé pour le
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parametre est différent du nom de la variable initiale. De ce fait, il est possible de modifier le
contenu de la variable passée en parametre a partir de la procédure appelée.

Pour définir un passage de parametre par valeur, il suffit d’ajouter le mot clé « byref »
devant le nom du parametre dans la déclaration de la procédure.

Sub main()

Modifier(nom)
Msgbox(nom)
End sub

Enom = “’titi”’
End sub

Dim nom as string = “’toto”’

‘affiche titi

Sub modifier(byref enom as string)

2.6

Fonctions intégrées

Visual Basic comporte un ensemble de fonctions déja intégrées permettant de réaliser les
opérations de base sur les nombres, chaines et dates. Ces fonctions sont accessibles par simple
ajout du point apres le nom de la variable (Liaison précoce).

Attention, 1’appel des méthodes ne change pas la valeur de la variable mais retourne la valeur

modifiée.

2.6.1 Fonctions sur les chaines de caractéres

Pour les exemples du tableau ci-dessous, nous utiliserons la variable suivante :

‘ Dim ch as string = “’tartampion”’

Méthode Description Exemple Résultat
.Chars(Index) Retourne le caractere a I’indice | Ch.Chars(2) “r”’
Index
IndexOf(Caractére, |Retourne I’indice de la Ch.IndexOf(“’p’’) |6
debut) premiere occurrence de
caractere a partir de la position
début
Insert(Indice, Insere chaine a la position Ch.Insert(2,”’ta’’) Tatartanpion
chaine) indice
.Length Retourne le nombre de Ch.length 10
caractere de la chaine
.PadLeft(nb, Formate la chaine sur nb Ch.PadLeft(15,”’s’”) | Ssssstartanpion
remplissage) caracteres en remplissant les
espaces vides a gauche avec
remplissage
.PadRight(nb, Identique mais a droite Ch.PadLeft(15,”’s’’) | Tartanpionsssss
remplissage)
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.Remove(debut, Supprime les caractéres de la | Ch.remove(2,3) Tanpion

nombre) chaine a partir de I’indice
début sur une longueur de
nombre

.Replace(recherche, |Remplace les occurrences de | Ch.replace(‘’an’’, Tartipion

remplace) recherche par remplace )

Split(Séparateur) Découpe une chaine selon Ch.Split(“’a”’) T
séparateur et retourne un Rt
tableau Npion

StartWith(debut) Retourne un booléen spécifiant | Ch.StartWith(*’tar’”) | True
si la chaine commence par
« debut »

.SubString(Debut, n) | Retourne la sous chaine a Ch.SubString(4,2) |Anp
partir de la position
« Debut » sur 1 longueur de n
caracteres

.ToLower() Met la chaine en minuscule Ch.tolower Tartanpion

.ToUpper() Met la chaine en majuscule Ch.toUpper TARTANPION

.Trim(caractere) Supprime les occurrences de | Ch.trim(’t””) Artanpion
caractere en début et en fin de
chaine

2.6.2 Fonctions sur les nombres

L’ensemble des fonctions disponibles pour la gestion des nombres est disponible dans la

classe « Math ».

Fonction Description Exemple Résultat
Math.Floor(n) Tronque la valeur Math.Floor(3.25) 3
Math .Ceiling(n) Retourne le nombre entier juste | Math.Ceiling(3.25) 4

supérieur
Math .Pow(n, p) Retourne n a la puissance p Math.pow(2,3) 8
Math .abs(n) Retourne la valeur absolue de n Math.abs(-8) 8
Math.sqrt(n) Retourne la racine carrée de n Math.sqrt(4) 2
Math.sin(n) Retourne le sinus de n Math.sin(Math.P1/2) 1
2.6.3 Fonctions sur les dates
Pour les exemples ci dessous, nous utiliserons la variable suivante comme base :
Dim d as DateTime = #12/07/2003 16:00#

Méthodes Description Exemple Résultat
.addmonths(n) Ajoute n mois a la date | d.addmonths(2) #12/09/2003 16 :00#
.addDay(n) Ajoute n jours a la date | d.addDay(1) #13/07/2003 16:00#
.addHours(n) Ajoute n heures a la date | d.addHours(1) #12/07/2003 17:00#
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.addMinutes(n) | Ajoute n minutes a la d.addMinutes(1) #12/07/2003 16:01#
date

.addSeconds(n) | Ajoute n secondes a la d.addSeconds(1)
date

.addYears(n) Ajoute n années a la date |d.addyears(1) #12/07/2004 16:00#

.Day Jour du mois d.day 12

.DayOfWeek Jour de la semaine d.DayOfWeek 6

.DayOfYear Jour de I’année d.DayOfYear 341

.DaysInMonth(y, |Nombre de jour pour le |d.DaysInMonth(1,2003) 31

m) mois m de "année y

.Minute Retourne la valeur de d.minute 00
minute

.Hour Retourne la valeur de d.hour 16
heure

.Day Retourne la valeur de d.day 12
jour

.Month Retourne la valeur de d.month 07
mois

.Year Retourne la valeur de d.year 2003
annee

.Now Retourne I’heure et la d.now
date courante

2.6.4 Fonctions sur les tableaux

pour les exemples ci dessous, nous utiliserons la variable suivante :

‘ dim t() as integer = {1,9,4,3}

Méthodes Description Exemple Résultat
.Length Retourne la taille du tableau t.length 4
.Reverse(tab) Inverse les ¢léments de tab t.reverse(t) 3,49,1
Sort(tab) Trie les éléments de tab t.Sort(t) 1,3,4,9
.GetUpperBound(d) | Retourne I’indice de I’élément le | t.GetUpperBound(0) 3

plus grand dans la dimension
spécifiée

2.6.5 Fonctions de conversion

Les fonctions de conversion permettent de travailler sur plusieurs variables possédant
des types de données différents. Dans tous les cas, le type de données retourné est modifié et
la valeur, lorsque cela est possible, adaptée au nouveau type. Une erreur sera générée dans les

autres cas.
2.6.5.1.1 Fonction Type de donnée retourné
Cbool Booléen
Cdate Date
CDbl Double
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Cint Entier

Cstr String

Il existe principalement deux cas d’utilisation de ces fonctions :

* Convertir une donnée lors d’un passage de parametres
* S’assurer du bon fonctionnement des opérateurs de comparaison

2.6.6 Fonction de formatage (Format)
Les fonctions de formatage permettent une représentation différente des données

numériques ou dates mais ne sont pas utilisées pour des conversions de types.
Une seule fonction est utilisée en Vb : la fonction format.

‘ Format(expression_a formater, style) as string

L’expression a formater peut €tre une valeur numérique ou de type date / heure.

Le style est un format spécifiant les éléments de représentation de I’expression (par exemple,
le nombre de décimal apres la virgule ...). Deux possibilités sont offertes a 1’utilisateur pour
le formatage :

- Des formats prédéfinis sous vb (par exemple, la date au format américain)

- Des caracteres de formatage permettant a 1’utilisateur de définir ses propres formats

2.6.6.1 Caracteres de formatage pour les numériques

* Formats prédéfinis

Caractere Description Exemple
C Séparateur de milliers et 2 décimales 12 846.49
Percent Multiplie le nombre par 100 et ajoute le signe % | 1284648.61%
Scientific Notation scientifique 1.28%+04

* Formats définis par I’utilisateur

Caractere Description
0 Affiche le chiffre ou 0
# Affiche le chiffre ou rien
Décimal
, Séparateur de milliers
\ Caractere d’échappement

Dim nb as double = 12.263

Msgbox (format(nb, <000,000.00°")) ‘affiche 000 012.26
Msgbox (format(nb, ©* ##.##")) ‘affiche 12,26
Msgbox (format(nb, “’résultat\ : ### ### ## ")) ‘affiche résultat : 12.26
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2.6.6.2 Caracteéres de formatage pour les dates

* Formats prédéfinis

Caractére Description Exemple
G Affiche la date selon les paramétres du 4/3/2003
systeme
D Format date longue spécifié¢ au niveau du 04/03/2003
systéme

* Formats définis par I’utilisateur

Caractere Description
: Séparateur d’heures
/ Séparateur de date
Jour sans zéro non significatif
dd Jour sur 2 chiffres
ddd Jour sous la forme d’abbréviation (ex : Lun)
dddd Jour sous la forme du nom complet (ex : Lundi)
M Mois sans zéro non significatif
MM Mois sur 2 chiffres
MMM Mois sous la forme abrégée (ex : Juil)
MMMM Mois sous la forme de nom complet
gg Affiche I’¢re (A.D)
h Heure sans zéro significatif
hh Heure sur 2 chiffres
m Minute sans z€ro significatif
mm Minute sur 2 chiffres
S Seconde sans zéro significatif
ss Seconde sur 2 chiffres
tt Format 12 heures
vy Année sur 2 chiffres
VYVy Année sur 4 chiffres
z Affiche le décalage horaire

Dim madate as datetime = #12/07/2002 15 :30#
Msgbox(format(madate, “’M/d/yy*’))

‘affiche 12/7/02

‘affiche 12-Juillet-2002
‘Lun 12 Juil 02

Msgbox(format(madate, ’d-MMMM-yyyy*’))
Msgbox(format(madate, ‘’ddd d MMM yy**))

2.6.7 Les boites de dialogue

Les boites de dialogue intégrées sont des feuilles modales (c’est a dire qu’elle suspendent
I’exécution du programme jusqu’a leur fermeture) destinées a afficher une information ou
demander une saisie.
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2.6.7.1 Boite de message

La boite de message (MsgBox) permet I’affichage d’une information et donne la
possibilité de configurer les boutons, le titre et I’icone associée.

MessageBox.Show(prompt, titre, type boutons, icone, bouton_par defaut)

Titre

4

Icone

Prompt

* Types de bouton

Type boutons

Types de bouton (membres de la classe MessageBoxButtons)

Constante Description
Ok Bouton Ok Seulement
OkCancel Boutons Ok et bouton annulé
AbortRetrylgnore Boutons Abandonner, Réessayer, Ignorer
YesNoCancel Boutons Oui, Non et Annuler
YesNo Boutons Oui et Non
RetryCancel Boutons Réessayer et Annuler

¢ Constantes de Retour

La définition du type de boutons modifie I’affichage mais permet a la méthode « .Show » de
retourner une valeur correspondant au bouton sélectionner par I’utilisateur.

Constantes de retour (membres de la classe DialogResult)

Constante Description
Ok Bouton Ok
Cancel Bouton Annuler
Abort Bouton Abandonner
Retry Bouton Réessayer
Ignore Bouton Ignorer
Yes Bouton Oui
No Bouton Non

* Type d’icone

Types d’icone (membres de la classe MessageBoxIcon)

Constante Aperc¢u
Error Q
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Exclamation A
Information (i)
Question @

* Bouton par défaut

L’option bouton par défaut permet de définir le bouton qui sera sélectionné par défaut.

Bouton par défaut (membres de la classe MessageBoxDefaultButton)

Constante Description
DefaultButton1 Premier bouton
DefaultButton2 Second bouton
DefaultButton3 Troisiéme bouton

MessageBox.Show("Le total de la commande s'éléve a 1000 Eur", "Résultat",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Information,
MessageBoxDefaultButton.Button1)

If MessageBox.Show("Continuer ?", "Confirmation", MessageBoxButtons.YesNo) =
DialogResult.Yes then
MessageBox.Show("Vous avez choisi Oui ")
Else
MessageBox.Show("Vous avez choisi Non ")
End if

2.6.7.2 Boite de saisie

La boite de saisie (InputBox) permet la saisie d’une chaine de caracteres par
I’utilisateur. Il est possible de paramétrer le titre, le texte affiché ainsi que le texte saisi par

défaut.
Tire - Cr— x
Yeuilllez zaizir la note
Moz
Annuler |

Valeur par défaut ‘@ )

InputBox est une fonction, elle retourne la valeur saisie par 1’utilisateur ou chaine vide
si le bouton Annuler est utilisé. La valeur retournée est toujours de type « String ». Les
éventuels contrdles de saisie devront étre fait par le programme une fois la valeur retournée.

Dim note as string
note = InputBox("Veuillez saisir la note", "Saisie", "0")
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2.7

Gestion des erreurs

La gestion des erreurs est fondamentale en programmation : une bonne gestion
d’erreur permet d’éviter tout plantage brusque avec risque de perte de données, renseigner le
développeur sur I’origine du probléme et enfin proposer ou choisir des alternatives.

2.7.1 Types d’erreurs

Erreur

Description

De syntaxe

Type d’erreur correspondant aux fautes d’orthographe. Elles sont directement
captées par I’environnement de développement qui les signale en les
soulignant. Noter qu’une erreur de syntaxe empéche la compilation du
programme et de fait ne peut survenir lors de 1I’exécution.

D’exécution

Une erreur d’exécution survient lorsque I’environnement d’exécution ne
correspond pas a I’opération demandée (Acces a un fichier inexistant,

dépassement de capacité...). Ces dernicres affichent un message d’erreur
incompréhensible pour I’utilisateur final avant de stopper le programme.

De logique

C’est stirement le type d’erreur le plus compliqué a corriger : aucun plantage
n’est effectué par la machine et pourtant le résultat obtenu est erroné. Sur ce
genre d’erreur, il faut généralement « débugger » le programme avec des outils
comme les espions.

2.7.2 Gestion en ligne

La gestion en ligne permet de définir les traitements a effectuer dans une procédure
lorsqu’une erreur survient.

2.7.2.1 L’instruction On Error

L’instruction « On error » est la base de la gestion d’erreur : c’est elle qui va spécifier
les opérations a réaliser lorsqu’une erreur survient.

Il existe 3 gestions différentes :

¢ On error resume next

Cette instruction ignore la ligne ayant provoqué 1’erreur et continue 1’exécution. Cette
méthode est peu fiable dans le sens ou vous n’étes pas prévenu d’une erreur et le reste du
programme peut en €tre affecté.

*  On error goto « étiquette »

Cette instruction dirige I’exécution du code vers une étiquette en fin de procédure. C’est
dans cette étiquette que vous pourrez ensuite définir les traitements correspondants.

exit sub

On error goto fin
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fin :
... instructions de gestion

11 est important de placer I’instruction « Exit sub » ou « Exit function » juste avant la
déclaration de 1’étiquette car dans le cas ou I’exécution se déroule correctement, il ne faut pas
que la gestion d’erreur soit activée.

Public sub main()
On error goto fin
Dim 1 as integer

1=3/0 ‘plantage, division par 0
exit sub
fin :
msgbox(‘’Une erreur est survenue’’)
end sub

*  On error goto 0
Cette instruction désactive simplement les gestionnaires d’erreur.
2.7.2.2 L’instruction Resume
Une fois que vous avez redirigé le code lors d’une erreur, vous devez définir les

actions a entreprendre : Il existe pour cela 2 mots clés permettant de continuer I’exécution du
programme :

Instruction Description
Resume Cette instruction reprend le programme ou il s’était interrompu et essaye
de réexécuter I’instruction a I’origine du plantage.
Resume Next Reprend I’exécution du programme a partir de I’instruction suivant
I’instruction a I’origine du plantage.

L’exemple suivant illustre I’utilisation de « Resume » :

On Error GoTo fin
Dim 1, j As Integer
j=0
1=37/))
MsgBox("Fin")
Exit Sub
fin:
Select Case MessageBox.Show("Une erreur est survenue, souhaitez vous réessayer ?",
"" MessageBoxButtons.YesNoCancel, MessageBoxIcon.Warning,
MessageBoxDefaultButton.Button1, MessageBoxOptions.RightAlign)
Case DialogResult.Cancel
Exit Sub
Case DialogResult.Yes
Resume
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Case DialogResult.No
Resume Next
End Select

2.7.2.3 L’objet Err

Avec la méthode précédente, vous récupérez toutes les erreurs de la procédure et ce
quelque soit I’erreur. Pour une gestion d’erreur plus pointue, vous avez la possibilité de
récupérer des informations sur la derniere erreur générée : c’est I’objet « Err ».

Cet objet est toujours accessible.

Propriété Description
Err.Description | Description textuelle de I’erreur
Err.Erl Numéro de la derniére ligne exécutée
Err.Number Numéro de I’erreur
Err.Source Objet ou application a I’origine de I’erreur
Méthode Description
Err.Clear Efface les paramétres de 1’objet
Err.Raise Déclenche une erreur

Le code suivant affiche les informations sur I’erreur :

On Error GoTo fin

Dim i, j As Integer

j=0

i=37/j)

MsgBox("Fin")

Exit Sub
fin:

With Err()

MsgBox("Erreur no " & .Number & vbCr & "Description : " & .Description & vbCr

& "Apparu dans : " & .Source)

End With

WindowsApplicationz2 x|

Etreur no &
Description ; L'opération arithmétique a provogqué un dépassement de capacité,
Apparu dans : WindowsApplication2

2.7.3 Les Exceptions
2.7.3.1 Try, Catch & Finally

La gestion des exceptions est une méthode plus récente pour la gestion des erreurs.
Cette méthode est standardisée pour tous les langages du FrameWork .Net . De plus, elle
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permet de définir une gestion d’erreur pour un bloc particulier et non pas pour une procédure
ou une fonction.

La gestion des exceptions pour un bloc de code est structurée de la maniére suivante :
le code dangereux doit étre compris dans le bloc « try ». Ensuite pour chaque exception
susceptible d’étre déclenchée, le mot clé « catch » (analogue au « select case ») permet de
définir les traitements a exécuter. Enfin, le bloc « finally » contient du code qui sera exécuté
dans tous les cas.

Try
{ Instructions dangereuses}
catch objet] as type exceptionl
{Instructions a réaliser si exceptionl }
catch objet2 as type exception2
{Instructions a réaliser si exception2}
finally
{Code a exécuter dans tous les cas}
end Try

L’exemple suivant montre 1’utilisation des exceptions lors de 1’acces a un fichier
contenu sur une disquette :

Try
Microsoft.visualbasic.fileopen(1, “A:\fichier.txt”, openmode.input)
Catch exception] as system.io.ioexception
Msgbox(“’Erreur lors de I’ouverture du fichier : >> & exceptionl.source)
Finally
Msgbox(“’Fin de la procédure’”)
End try

A chaque exception est associé¢ un objet contenant les informations sur I’exception levée :

Propriété Description
Message Description textuelle de I’exception
Source Nom de I’application ayant générée 1’erreur
StackTrace Liste de toutes les méthodes par lesquelles 1’application est passée avant le
déclenchement de I’erreur
TargetSite Méthode ayant déclenchée 1’exception
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2.8 Les évenements

Les éveénements sont des méthodes qui seront automatiquement appelées par les objets
afin de prévenir d’un état donné. Il est également possible de définir des paramétres a
I’événement : ces derniers permettront de préciser les conditions dans lesquelles il se
déclenche.

Il existe deux méthodes pour traiter les événements : soit en utilisant le mot clé
« withEvents », soit en utilisant un gestionnaire d’évenements.

2.8.1 Utilisation de With Events

La premiére solution consiste a utiliser le mot clé « WithEvents » lors de la déclaration
de I’objet :

Dim WithEvents nom_variable as Classe

Une fois la variable créée, vous devez définir le bloc de code a exécuter lors du
déclenchement de I’événement : pour cela, placer le code dans la procédure d’événement
correspondant. Pour qu’une procédure soit déclenchée lorsqu’un événement survient, vous
devez ajouter a la fin le mot clé « handles » suivi du nom de la classe et de I’événement

Public sub nom_procedure(parametre) handles objet.nom evenement

End sub

Par convention, le nom de la procédure est le nom de 1’objet suivi de 1’événement mais il n’y
a aucune obligation.

L’utilisation du mot clé « withevents » comporte cependant quelques limitations car
les variables déclarées avec I'option WithEvents ne doivent pas se trouver dans des
procédures ou fonctions et il est impossible de modifier dynamiquement le comportement
d’un événement en le faisant pointer sur une autre procédure par exemple.

2.8.2 Utilisation du gestionnaire d’événement

La seconde méthode utilise un gestionnaire d’événement : il n’est plus nécessaire
d’utiliser le mot clé « WithEvents » et il faudra associer dynamiquement une procédure pour
gérer 1’événement. Pour cela, on utilise le mot clé « AddHandler » prenant en paramétre
I’événement et la procédure.

AddHandler objet.evenement, adresseOf procedure

Dans I’exemple suivant, nous avons 2 procédures qui affichent un nombre en mode
texte et en mode graphique.

Public sub affiche txt(byval nombre as double)
Console.writeline (nombre)
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End sub

Public sub affiche graph(byval nombre as double)
Msgbox (nombre)
End sub

Nous créons ensuite deux objets de type cadre (cl et c2) et nous lions a chaque objet une
procédure différente pour la gestion de I’événement « nom_evenement ».

Dim cl1, c2 as Cadre

C1 =new Cadre()
C2 =new Cadre()

AddHandler c1.nom_evenement, addressOf affiche txt
AddHandler c2.nom_evenement, addressOf affiche graph

Ainsi, le traitement des événements sera différent selon 1’objet utilisé.

A I’'inverse, pour supprimer un gestionnaire d’événement mis en place, il faut utiliser le mot
clé « RemoveHandler »

RemoveHandler objet.¢vénement, AddressOf procédure

Si aucune procédure n’est liée a I’événement, ce dernier sera tout simplement ignoré.
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3 Applications Console

L'interface utilisateur (UI) ou interface homme-machine est la partie du programme qui
permet a l'utilisateur du logiciel de communiquer avec le programme. Quand on crée une
application VB, on a le choix sur le type d'entrée et de sortie. Ou est-il possible de saisir des
données au clavier, ou seront affichés les résultats ?

Le type d’application le plus basique est le mode « console » ouvrant une fenétre en mode
texte. Il y est possible d’écrire du texte et de saisir du texte. Ce mode est utilisé pour des
applications légéres ou pour mettre au point des parties de programmes.

3.1 Fonction de lecture (clavier)

Les données provenant du clavier proviennent de l'objet « Console.In» de type
« StreamReader ». Ce type d'objets permet de lire une ligne de texte avec la méthode
ReadLine :

Dim ligneTapee As String = Console.In.ReadLine()

La ligne tapée au clavier se retrouve dans la variable « ligneTapee » et peut ensuite &tre
exploitée par le programme.

3.2 Fonction d’écriture (écran)

Les données a afficher son envoyée a l'objet « Console.Out »

‘ Console.Out.WriteLine("ligne a afficher")

Exemple en 'Sortie console":

Affiche 'Tapez une ligne'; quand l'utilisateur a tapé du texte puis a validé, affiche: 'Ligne
tapée=.."

Console.Out.Write("Tapez une ligne : ")

Dim ligne As String = Console.In.ReadLine()
Console.Out.WriteLine(("ligne tapée=" + ligne))
Console.WriteLine( ) est aussi accepté.

Tapez une ligne :
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4 Applications Windows

Le FrameWork Visual Basic .Net permet la création de formulaires Windows afin
d’¢établir des interfaces graphiques entre 1’utilisateur et le code. Ces formulaires sont des
fenétre qui contiendront des contrdles (Champs texte, boutons, liste déroulantes ....).

4.1 Les formulaires

Les formulaires (« forms ») sont les éléments de base des applications graphiques
Windows.

4.1.1 Différents types

I1 existe 2 solutions pour la création de formulaires sous le FrameWork .Net :
4.1.1.1 Windows Forms

Les applications basées sur ces formulaires sont utilisés pour le développement
d’applications pour lesquelles la plupart des traitements se font sur la machine cliente et qui
ont besoin d’accéder aux ressources de la machine (fichiers, lecteurs, imprimantes ...).

4.1.1.2 Web forms

Les applications a base de Web Forms sont destinées a €tre utilisées sur le Web par le
biais d’un navigateur. Ce genre d’application présente plusieurs avantages comme un
déploiement facile dans le sens ou seul les composants du navigateur doivent étre installés,
une maintenance simplifiée car le programme est stocké sur le serveur, et enfin, les
applications développées sont indépendantes de toutes plateformes dans le sens ou elles
n’utilisent que les ressources du navigateur.

4.1.1.3  Modes de présentation

En fonction de ’application a réaliser, plusieurs modes de présentation des feuilles
peuvent €tre utilisés :

*  Mono document : Ce genre d’application appelée SDI (Single Document Interface) ne
permet 1’affichage que d’une fenétre a la fois. L’outil Paint en est un bon exemple.

*  Multi document : Les applications MDI (Multiple Document Interface) sont
constituées d’une fenétre principale (Fenétre mére) contenant a son tour plusieurs
documents (fenétres filles). Microsoft Word est une application MDI.

» Explorateur : C’est le mode de présentation le plus utilisé. Il permet un affichage
hiérarchique des menus sur la partie gauche et I’affichage des éléments sous forme de
liste sur la partie droite. L outil « Explorer » sous Windows en est un exemple.

4.1.1.4 Propriétés

* AcceptButton
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Lorsque I'utilisateur appuie sur la touche entrée, la méthode liée a I’événement « click »
du bouton d’acceptation sera automatiquement déclenchée. Généralement, c’est le bouton
« ok » ou « sauvegardé » qui est paramétré comme AcceptButton.

* AllowDrop

Spécifie si le formulaire gere le Drag and Drop (Glisser-Déposer).

e AutoScale

Si cette option est activée, la taille des controles et du formulaire sont automatiquement
redimensionnés lors d’un changement dynamique de la police d’écran.

e AutoScroll

L’option AutoScroll permet de placer automatiquement des barres de défilement lorsque
la taille du formulaire ne permet pas 1’affichage de tous les contrdles qu’il contient.

i inix
 E— - —
Butt
Butt
« | ]
Avec AutoScroll Sans AutoScroll

* BackColor
La propriété backColor définit la couleur de fond du formulaire.
* BackgroundImage

Il est possible de définir une image comme fond pour le formulaire. L’image sera
automatiquement répétée en mosaique.

* CancelButton

Le bouton d’annulation réalise 1’opération inverse du bouton d’acceptation. Il permet de
déclencher 1’événement « click » d’un bouton du formulaire lorsque 1’utilisateur appuie sur
touche escape.

e ControlBox

La propriété¢ ControlBox définit si le menu systéme apparait au niveau de la barre de titre
du formulaire :
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Le menu systéme peut également étre modifi¢ avec les @

propriétés « MinimizeBox », « MaximizeBox » et
« HelpButton ».
ot
e Cursor

Définit I’apparence par défaut du curseur sur le formulaire. Cette option peut également
étre paramétrée au niveau des contrdles.

13) MoMove2D I Sizels %g AppStarting N [PaniE Z WaitCursor Il IBeam

o » p | HoMoveHoriz S % Arrow A | partorth EHelp ® M

3 MoMovevert [T | sizewE + Cross W, | Panhiw i H3plit ‘%’ Sizenll
" PanEask T parrom M A |PansE E\-‘Split " SizeMESW

Les différentes valeurs sont disponibles dans la classe
« System.Windows.Forms.Cursors »

e Enabled

Définit si le formulaire est disponible (True) ou non (False). Dans ce dernier cas, aucun
des contrdles et menus du formulaires ne seront accessibles (grisés).

e Font

Cette propriété définit les parametres de formatage du texte. Cette propriété sera
automatiquement appliquée par défaut au texte des différents controles. Cette propriété est
elle-méme décomposée en plusieurs autres propriétes :

Propriété Description Exemple
Name Nom de la police utilisée Garamond
Size Taille de la police 12.5
Unit Unité de mesure pour la police (Sachez que | Point

la plupart des logiciels utilisent 1’unité
« point »)

Bold Texte en gras True
GdiXXXX Paramétres sur le jeu de caractere utilisé

Italic Texte en italique True
Strikeout Texte barré False
Underline Texte souligné True

e ForeColor
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Couleur d’affichage par défaut pour les textes et graphismes du formulaire.
* FormBorderStyle

Style de bordure du formulaire :

Valeur Apparence Dimensionnable
None |t|:-t|:u Non
Bruttan |
FixedSingle =TT Non
Itu:utu:u
Buttari |
Fived3d 1o/ Non
Itu:utu:u
Buttari |
FixedDialog Formi - 10 x| Non
Itu:utu:u
Buttani |
Sizable =TT Ou
Itu:utu:u
Buttoni |
FixeToolWindow Form1 | Non
Itu:utu:u
Bruttan |
SizableToolWindow o D ] Oui
Itu:utu:u
Buttati |
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* HelpButton

Affiche le bouton d’aide a gauche de la barre de titre. @l ‘

Attention, le bouton ne sera pas affiché si les boutons min et
max sont activeés. ltntn

Pour déclencher un bloc d’instructions lorsque 1’utilisateur demande 1’aide (soit a partir de
la touche F1, soit a partir du bouton d’aide) vous devez créer une méthode implémentant
I’événement :

Private sub nom_methode (ByVal sender As Object, ByVal hlpevent As
System.Windows.Forms.HelpEventArgs) Handles objet.HelpRequested

Le code suivant permet d’afficher une boite de dialogue lorsque I'utilisateur demande
I’aide sur le champs texte « textl » qui doit étre déclaré avec le mot clé « WithEvents ». La
procédure suivante implémente 1’événement :

Private Sub textBox HelpRequested(ByVal sender As Object, ByVal hlpevent As
System.Windows.Forms.HelpEventArgs) Handles TextBox1.HelpRequested
‘converti le paramétre passé en control
Dim requestingControl As Control = CType(sender, Control)
‘affiche le nom du controle
MsgBox(CStr(requestingControl.name))
‘valide la gestion de I’événement
hlpevent.Handled = True
End Sub

L’objet « sender » passé en parametre référence 1’objet a I’origine de la demande d’aide.

* Icon
Définit I’icone liée au formulaire : cette derni¢re apparait @mel 2| x|
dans la barre de titre. |
{{a] {u]

e IsMDIContainer

Détermine si le formulaire est un conteneur MDI, [EREE

c’est a dire s’il est capable de contenir d’autres fenétres. 21
Dans le cas d’un formulaire MDI, vous devez fito

A s 2 ] b Buttonl |
spécifier le code afin d’afficher d’autres formulaires a — ol

I’intérieur. Le code suivant permet 1’affichage d’un
formulaire fils: dans cet exemple, Form2 est le
formulaire MDI, Forml et Form3 sont les formulaires
enfant. Il faut également paramétrer 1’option
« IsMdiContainer » du Form?2 a True.

Private Sub Form2 Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles MyBase.Load
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Dim f1 As New Form1

Dim 2 As New Form3
f1.MdiParent = Me
f1.Show()
2.MdiParent = Me
£2.Show()

End Sub

* Location
Cette objet défini la position du formulaire par rapport a son conteneur (c’est a dire 1’écran
ou le formulaire parent dans le cas d’application MDI). Deux propriétés permettent de définir

la position :

= X : distance entre le bord gauche du conteneur et le bord gauche du formulaire
= Y :distance entre le haut du conteneur et le haut du formulaire

Itoto

Button I
ﬂgFornﬁ

e Locked

Détermine si le formulaire est verrouillé ou non : cette propriété est identique a
« enabled » mais elle ne grise pas I’apparence du formulaire.

e MinimizeBox, MaximizeBox

Détermine si les boutons « Agrandir» et
« Réduire » sont visibles. Leur affichage empéchera ‘
I’affichage du bouton d’aide.

*  MinimumSize, MaximumSize
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Cet objet définit la taille minimale et maximale que peut avoir le formulaire. Cet objet est
généralement utilisé pour éviter que 1’utilisateur réduise la fenétre au point de ne plus avoir
acces aux controles. Pour chaque objet, deux propriétés sont disponibles : width (largeur) et
height (hauteur).

*  Opacity

Définit un pourcentage d’opacité pour la fenétre. Une valeur de 100% rend la fenétre opaque.

|3z | B )] =
eet=T

=Color
IE Fi |r|'l'T|:|r|jE

L

Biuktan arid3ze

HelpBuktor
Ican

| ImeMode  (Exemple avec 65%)

e ShowlInTaskBar

Détermine si un nouveau bouton est ajouté dans la barre des taches lorsque la fenétre est
ouverte :

[
Button |

.| CESaDILR

e Size

Cet objet définit la taille du formulaire a 1’aide de deux propriétés : width (largeur) et
height (hauteur).

» Startposition

Définit la position de départ lorsque la fenétre est ouverte :

Valeur Description
Manual Position définie par la propriété location
CenterScreen Centré par rapport a 1’écran

WindowsDefaultlocation | Situé a I’emplacement par défaut de Windows et possede la taille
définie dans size

WindowsDefaultBounds | Situé a I’emplacement par défaut de Windows et posséde la taille
par défaut de Windows

Centerparent Centré par rapport a la fenétre ayant déclenché I’ouverture.
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e Text

Détermine le texte affiché dans la barre de titre

4™ Form1 i |

iotd

* TopMost

Si cette option est activée (true) le formulaire sera toujours au-dessus de tous les autres
formulaires, méme s’il n’est pas activé. Cette option se préte particulierement bien pour les
boites a outils qui doivent toujours rester accessibles.

* TransparencyKey

Du meilleur effet, cette propriété définit la
couleur de transparence du formulaire : si vous
spécifiez la couleur jaune en tant que
TransparencyKey, toutes les zones du formulaire
jaune seront transparentes :

e WindowState

Détermine 1’état du formulaire lors de 1’ouverture :

Valeur Description
Normal Le formulaire apparait avec sa taille standard
Minimize Le formulaire est réduit lors de 1’ouverture
Maximize Le formulaire est en plein écran lors de 1’ouverture

4.1.1.5 Méthodes
* Activate
Permet de mettre le formulaire au premier plan et de lui donner le focus.
*  Close
Ferme le formulaire
* ShowDialog

Affiche le formulaire en tant que feuille modale, c’est a dire qu’au niveau de I’application,
la fenétre restera au premier plan tant qu’elle n’est pas fermée.

4.1.1.6 Evénements
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Les événements correspondent au cycle de vie de I’objet formulaire. Ils sont listés dans
I’ordre chronologique.

* New

L’objet formulaire est en cours de création

* Load

Le formulaire ainsi que ses composants sont chargés mais il n’est pas visible.
* Paint

Se produit lorsque le formulaire est redessiné. Cet événement peut apparaitre plusieurs
fois : par exemple au démarrage et lorsque le formulaire réapparait devant un autre.

e Activated
Le formulaire récupére le focus.
* Deactivate
Le formulaire perd le focus
* Closing

Le formulaire est en cours de fermeture, les différents ¢éléments le composant sont détruits.
Le formulaire est cependant encore visible.

* (losed

Le formulaire est fermé et maintenant invisible.
* Dispose

L’objet formulaire est détruit.
* Resize

Cet événement survient lorsque le formulaire est redimensionné. Généralement utilisé
pour modifier la taille des contrdles le composant.

* Click
L’utilisateur clique sur le fond du formulaire
*  DoubleClick

L’utilisateur double clique sur le fond du formulaire
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4.1.2 Boites de dialogue
Si vous observez les différentes applications tournant sous windows, vous vous
apercevrez qu’elles utilisent toutes les méme boites de dialogue standard (Enregistrer, Ouvrir
Imprimer ...). Visual Basic permet 1’utilisation de ces boites de dialogue standard.

4.1.2.1 Ouverture

La boite de dialogue d’ouverture permet la sé€lection d’un ou plusieurs fichiers
physiques. La classe « OpenFileDialog » permet la gestion de cette boite de dialogue.

21|
Rechercher dans:l@ Mes documents j = £ E3-
lundi
Ma rmusique
Mes fichiers regus
Mes images
Mes journaux de conversations
Mes sites Web
My Chat Logs
My eBooks
Security
Wisual Studio Projects
Mom de fichier : || j Oluri I
Type: IImage qif j Annuler /l
4
Propriété Description Valeur
InitialDirectory Dossier initial "C:\windows"
Title Titre de la boite "Sélection du fichier"
Filter Extension des fichiers acceptés "tous|*.*|Fichier texte|*.txt"
DefaultExt Extension par défaut "gif"
AddExtension Booléen indiquant si I’extension par True
défaut doit étre automatiquement ajoutée
a la fin du fichier lors de I’enregistrement
MultiSelect Permet la sélection de plusieurs fichiers | True
CheckFileExist Vérifie I’existence du fichier True
FileName Chemin du fichier sélectionné
FileNames Chemin des fichiers sélectionnés
Méthode Description
ShowDialog Affiche la fenétre

Le code suivant paramétre la boite de dialogue en acceptant uniquement les fichiers
images (gif ou jpg). La sélection multiple est autorisée et la liste des fichiers est affichée a la
fin.

Dim dlg As OpenFileDialog
dlg = New OpenFileDialog

VB.net licence pro Distribution Electrique et Automatismes 47/66



'paramétrage de la boite

dlg.Title = "Veuillez sélectionner I'image"
dlg.DefaultExt = "gif"

dlg.Filter = "Image gif]*.gif[Image Jpeg|*.jpg'
dlg.Multiselect = True

dlg.CheckFileExists = True

'affichage de la boite
dlg.ShowDialog()

'affichage des fichiers sélectionnés

Dim fichier As String

For Each fichier In dlg.FileNames
MsgBox(fichier)

Next

4.1.2.2  Enregistrement

La boite de dialogue d’enregistrement est identique a la boite de dialogue d’ouverture
exceptée la propriété « Méthode » qui disparait. Pour ouvrir une boite d’enregistrement,
utiliser la classe « SaveFileDialog ».

20
Enregistrer dans:l@ es fichiers regus j & EF v

Mom de fichier : I j Enregistrer I
au
Type: IImage aif j Annuler |
¥/

Dim dlg As SaveFileDialog
dlg = New SaveFileDialog

'paramétrage de la boite

dlg.Title = "Enregistrer le fichier"
dlg.DefaultExt = "gif"

dlg.Filter = "Image gif]*.gif|[Image Jpeg|*.jpg"

'affichage de la boite
dlg.ShowDialog()

'affichage des fichiers sélectionnés
MsgBox("le fichier sera enregistré dans: " & dlg.FileName)
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4.1.2.3 Choix d’une couleur

Cette boite de dialogue permet a 1’utilisateur de choisir une couleur dans un panel. Deux
versions de cette boite de dialogue existent :

* Version « simple »

21 x|
Coulewrs de baze :
(ol ((mfl__J[_Ji]
I il |
Uil | ol ||
I
A 00
0 0 il

Couleurs personnalisées :
o o o o o
o o

Définir lez couleurs personnalizées »» |

Annuler |

* Version « compléte »

Eouleurs

Couleurs de base :

(il (il [i (1|
_ I ey |
iy ) e ||
BTN
EEEEEEN
O .

Couleurs personnalisées :

l_l_l_l_l_l_l_l_ Temte 180 Fouge : D
I_I_I_I_I_I_I_I_ Satur. : U VertD

Definir les couleurs persannalisées >3 | Eouleur [Unie o ID Bleu: ID

Annuler | Ajouter aux couleurs personnalizées |

Dans les deux cas, vous devez utiliser la classe « ColorDialog ».

Propriété Description
Color Définit la couleur par défaut affichée et retourne la couleur sélectionnée
par |'utilisateur
Fullopen Booléen définissant si la boite de dialogue s’affiche en mode complet ou
non
SolidColorOnly | Booléen n’affichant que les couleurs gérées par la carte graphique

L’exemple suivant affiche une boite de dialogue et modifie la couleur de fond du
formulaire en fonction du choix de I'utilisateur :

‘ Dim ¢ As New ColorDialog
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c.FullOpen = False
c.Color = Me.BackColor
c.ShowDialog()
Me.BackColor = c.Color

4.1.2.4 Choix d’une police

Cette boite de dialogue permet la sélection de tous les parametres concernant le
formatage de chaine de caractére (police, taille, gras...).

Police 21|
Puolice : Shyle : Taille :
i ok I
() Horelype Cordva ol o
E N S I
g Syariblzlo Inatype _I rag ikahgque 12
Tah 14
[ T%:;nfsalew Roman LI 16 LI
— Effet; —Apergu
[~ Bané |
™ Souligné eeEli
Script :
IDccidentaI j
Propriété Description
ShowEffects Booléen spécifiant si ’utilisateur peut définir les effets (gras ...)
ShowColor Booléen spécifiant si I’utilisateur peut définir la couleur
MinSize Taille minimale des caractéres
MaxSize Taille maximale des caractéres
Font Police par défaut et police retournée
Color Couleur par défaut et couleur retournée

Pour afficher la boite de dialogue, utiliser la méthode « ShowDialog ».

4.2 Les controles

Les controles permettent de créer I’interface entre I’utilisateur et notre application.
C’est via les controles que I'utilisateur pourra saisir des données, effectuer des sélections et
déclencher des actions par I’intermédiaires des événements.

De maniére générale, les contrdles sont des objets graphiques, c’est a dire qu’ils seront
placés et visibles sur le formulaire. Cependant, certains controles offrant des fonctionnalités
de programmation n’apparaitront pas sur le formulaire mais dans une zone située en bas et
uniquement en mode « Design ».
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Button Contrdle graphique

Dataset] Controle masqué

4.2.1 Membres communs
4.2.1.1 propriétés
e Name

Nom du controle. Ce nom ne comporter que des lettres et le caractére underscore « _ ».

e Anchor

Les ancres permettent de modifier automatiquement la taille d’un controle lors du
redimensionnement d’un formulaire. Chaque contrdle posseéde sa propre ancre.

Lors du paramétrage, vous devez définir sur quels bords du conteneur est ancré le
contrdle. Dans I’exemple suivant, nous créons un contréle ancré a gauche et a droite :

BackColor

ET R otom Right .

BackgroundImage

Causesyalidation | | h
ConkextMenu
Cursar

FizslaAD acnl-

ol =10l

Button Buttonl

e (CanFocus

Booléen spécifiant si le controle peut recevoir le focus.

e CanSelect
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Booléen spécifiant si le controle peut étre sélectionné.
* Dock

Dans le méme esprit, la propriété « Dock » permet d’ancrer un contrdle aux a un bord du
conteneur. Dans 1’exemple suivant, le bouton est ancré en bas :

[#rormy —NSeTE

Bottom -
Enabled
Flatstyle o [m] 3
Fank
ForeCalar
Image
Imagedlign Button Buttonl
Imagelnde: Mone
e Enabled

Cette propriété est une valeur booléenne spécifiant si le contrdle est accessible ou non.
Dans le second cas, le contrdle apparaitra grisé.

* Location
La propriété Location est un objet permettant de définir ’emplacement du contrdle par

rapport a son conteneur. Il est composé de deux propriétés (X et Y) qui définissent ses
coordonnées par rapport au coin supérieur gauche du conteneur.

* Locked
Contrairement a la version précédente, cette propriété ne bloque pas le contrdle lors de

I’exécution mais lors de la conception. Il permet d’éviter de modifier les propriétés d’un
controle.

e Modifiers

Cette propriété parameétre la visibilité au niveau programmation de I’objet. Elle peut prendre
les valeurs suivantes :

Valeur Description
Public Accessible a partir de tous les éléments de la solution
Protected Accessible a partir des membres de la classe et des sous classes
Protected Friend Correspond a I'union des visibilités Friend et Protected
Friend Accessible a partir du programme et des assemblages liés
Private Accessible a partir des membres de la classe

Par défaut, la visibilité est « friend ».
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e Size

Cet objet permet de définir la taille du contrdle. Il est composé de deux propriétés, width
(largeur) et height (hauteur).

* Tablndex
Indice définissant I’ordre de tabulation du contrdle par rapport a son conteneur.
e Text

Cet propriété référence le texte contenu ou affiché dans un contrdle (Par exemple, le texte
affiché sur un bouton).

e Visible

Cette propriété détermine si le controle est visible lors de I’exécution. Attention, aucun
changement n’est visible lors de la conception.

4.2.1.2 Méthodes
Méthode Description
Focus Donne le focus au contrdle

4.2.1.3 Evénements
Evénements Description
Click Activé lors du clic sur le contrdle
DoubleClick Activé lors du double clic sur le contrdle
Enter Activé lorsque 'utilisateur entre sur le contrdle
GotFocus Activé lorsque le contrdle recoit le focus
KeyDown Touche enfoncée
KeyPress Touche enfoncée et relachée
KeyUp Touche relachée
LostFocus Activé lorsque le contrdle perd le focus
MouseDown Bouton souris enfoncé
MouseUp Bouton souris relaché
MouseMove Souris déplacée sur le contrdle
MouseWheel Déplacement de la roulette
Resize Déclenché lorsque le controle est redimensionné

4.2.2 Principaux Controles

Nous ne listerons dans cette partie que les principaux controles.
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Le contrdle TextBox est certainement le controle le plus utilisé : il permet de saisir des
chaines de caractére de 2000 a 32 000 caracteres en fonction de la configuration.

Propriété Description

CanFocus Détermine si le contrdle peut recevoir le focus

CharacterCasing Détermine la casse du texte : majuscules (upper) ou minuscules
(lower)

Focused Indique si le controle détient le focus

ForeColor Couleur du texte

HideSelection Définit si le contréle masque la sélection lorsqu’il perd le focus

Lines Tableau correspondant aux lignes du contréle

MaxLength Nombre de caractéres maximum du controle

Modified Spécifie si le contenu du champ a été modifié¢ depuis sa création

MultiLine Définit si le contrdle est multi lignes

PasswordChar Définit le caractére servant & masquer un mot de passe

Readonly Contenu du champ en lecture seule

Scrollbars Affiche ou masque les barres de défilement

Selectionlength Longueur de la sélection

SelectionStart Indice de début de la sélection dans le champ

Text Contenu du champ

TextLength Longueur du texte dans le contrdle

Méthode Description

Clear Efface le contenu du champ texte

Copy / Cut Copie / coupe la sélection dans le presse-papiers

Focus Donne le focus au contrdle

ResetText Rétabli la valeur initiale du champ

Evénement Description

TextChanged Déclenché lorsque le texte change

L’exemple suivant permet de copier dans le presse-papiers tout le texte contenu dans
le champ « textbox1 » et de vider ce dernier lorsqu’il recoit le focus.

Private Sub TextBox1 GotFocus(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles TextBox1.GotFocus
With Me.TextBox1
.SelectionStart = 0
.SelectionLength = .TextLength
.Copy()
Text=""
End With
End Sub

4.2.2.2  Label

rorms ISR

Je zuiz un label
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Le contrdle label est utilisé pour afficher du texte qui ne sera pas éditable par
’utilisateur. Il est généralement utilisé pour afficher le réle des différents contrdles.

Propriété Description
BorderStyle Style de bordure
AutoSize Le controle s’adapte a la taille du texte
Text Contenu du label

L’exemple suivant affiche successivement « Bonjour » en gras et « Au revoir » en
rouge lorsque I’utilisateur double-clic sur le contrdle « labell » :

Private Sub Labell DoubleClick(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Labell.DoubleClick
With Me.Labell
If .Text = "Bonjour" Then
.Text ="Au revoir"
.Font = New Font(.Font, FontStyle.Regular)
.ForeColor = System.Drawing.Color.Red
Else
.Text = "Bonjour"
.Font = New Font(.Font, FontStyle.Bold)
.ForeColor = System.Drawing.Color.Black
End If
End With
End Sub

4.2.2.3 CheckBox

Le contréle Checkbox (Case a cocher) est utilisé¢ pour proposer plusieurs options a
I’utilisateur parmi lesquelles il pourra effectuer plusieurs choix.

[Brorms— SI=TE

v Italique

[T Souligné

Propriété Description

Checked Valeur booléenne indiquant si la case est cochée ou non

CheckState Retourne ou modifie la valeur de la case a cocher en gérant le 3°™
mode (grisé).

ThreeState En standard, une case a cochée peut étre cochée ou non. Il existe
cependant un 3éme état « Indéterminé » permettant de grisé la case.
Cette propriété permet d’activer ce 3éme état.

CheckAlign Alignement de la case a cocher par rapport au controle
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| Text | Texte associé au controle

Evénement Description

CheckedChanged Se produit lorsque la propriété « Checked » change

CheckStateChanged | Se produit lorsque la propriété « CheckState » change

4.2.2.4 RadioButton

Contrairement aux « cases a cocher», les « boutons
radio » permettent a I'utilisateur d’effectuer un seul choix parmi i =] 3
plusieurs options. Cette derni¢re contrainte impose donc qu’il n’y :
ait jamais deux boutons cochés en méme temps : Visual basic
s’occupe de faire basculer 1’état des boutons pour les boutons
présents dans le méme conteneur. Dans 1’exemple suivant, c’est
le formulaire qui est conteneur. Nous verrons plus loin les
conteneurs « GroupBox » et « Panel ».

" Gauche
" Droite

Les boutons radios possedent les méme propriétés et événements que les cases a cocher.
4.2.2.5 GroupBox et Panel

Au méme titre qu’un formulaire, les contrdles « GroupBox » et « Panel » sont des
conteneurs, c’est a dire qu’il contiennent eux méme d’autres controles. Ces contrdles
présentent deux intéréts majeurs :

* Regrouper de maniere logique des contrdles afin de les isoler (pour les boutons radio
par exemple)

* Faciliter le placement de plusieurs controles car en modifiant la position du conteneur,
vous modifiez la position de tous les contréles contenus

Le GroupBox =10 x|
. . Y, . . GroupBox]
Ce contrdle posséde une seule propriété particuliére « text » qui rmup -
r Centré
correspond au texte affiché. -
" Gauche
" Diroite

Le Panel -0l x|

Le controle «panel» reprend les fonctionnalités du controle  Cenné

« GroupBox » avec en plus la possibilit¢ de gérer les barres de  Gauche

défilement (propriété AutoScroll).  Droite
i

4.2.2.6 Button

Le contrdle « button » est principalement utilisé pour déclencher une action lors du clic.
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4.2.2.7

ListBox

Le controle « ListBox » permet I’affichage d’une liste de choix, généralement des chaines de
caracteéres, dans laquelle 1’utilisateur pour effectuer un ou plusieurs choix.

Propriété Description
MultiColumn Permet un défilement horizontal de la liste
Integralheight Evite ’affichage d’une partie d’un élément de la liste
Items Collection représentant les éléments contenus dans la liste
Sorted Eléments classés par dans I’ordre
Itemheight Hauteur d’un élément de la liste
SelectedIndex Indice de I’¢lément sélectionné
SelectedIndices Indices des éléments sélectionnés
SelectionMode Mode de sélection des éléments (« MultiExtended » permet une
sélection multiple, « One » permet une seule sélection et « None »
aucune.
Méthode Description
FindString Retourne I’indice de I’élément commencant par le texte recherché
SetSelected Définit un élément en tant que sélectionné ou non
GetSelected Retourne un booléen permettant de savoir si un élément est sélectionné
ou non
Evénement Description
SelectedIndexChange | Déclenché lorsque la propriété « SelectedIndex » change

L’exemple suivant remplit un « ListBox » a I’aide d’une boucle.

Next

Dim 1 As Int16

Me.ListBox1.Items.Clear()

Fori=1 To 50
Me.ListBox1.Items.Add("Element no " & 1)

Celui ci affiche 1’élément sélectionné lors d’un double-clic sur le « ListBox ».

End Sub

Private Sub ListBox1 DoubleClick(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles ListBox1.DoubleClick
Dim elt As String
Dim indice As Int16
indice = Me.ListBox1.SelectedIndex
elt = Me.ListBox1.Items(indice)
MsgBox("Elément sélectionné: " & elt)

Enfin, le code permettant d’afficher la liste des ¢léments sélectionnés :
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Dim elt As String

For Each elt In Me.ListBox1.SelectedItems
MsgBox("Libellé: " & elt)

Next

4.2.2.8 ComboBox

Le contrdle « ComboBox » est 1’association du controle « listBox » et « TextBox » :
permet a I’utilisateur de sélectionner une valeur dans une liste ou de saisir une nouvelle
valeur. Cependant, ce controle n’accepte pas les sélections multiples.

4.2.2.9  Splitter

Le contrdle « Splitter » permet de créer des barres de séparation redimensionnables
pour distribuer I’espace du formulaire entre les différents controles. Splitter est
particulierement utilisé dans les interfaces de type « explorateur ».

Slolx|
élement 1 “ Element 1 -

élement 2 = Element 2

élernent 3 ?Iement 3

Elerment 4 glement :

. Element 5

glement 5 Elerment &

Elerment B lement 7

Elernent 7 élement S

Elernent 8 &lemnent 9

Element 9 Element 10

Elernent 10 o élernent 11 e

élement 11 Buttand élemnent 12

lement 12 élement 13

: Element 14

frnt? - |

Plut6t qu’un long discours, ci-dessous figure le mode opératoire afin de réaliser
I’interface montrée en exemple.

* Placer le controle « liste » et paramétrer la propriété « Dock » a « left »

* Placer le contrdle « splitter » a droite de la liste et paramétrer sa propriété « dock » a left
* Placer le controle « image » a droite et paramétrer la propriété « Dock » a « top »

* Placer le second splitter sous de I’image et paramétrer la propriété « Dock » a « top »

* Enfin, placer le controle « bouton » sous et paramétrer la propriété « Dock » a « fill »

4.2.2.10 ImagelList

Le contrdle « ImageList » est un conteneur d’images destinées a étre utilisée dans
I’application ou alors par d’autre controles (Listview, TreeView ...). Ce controle n’est pas
visible sur le formulaire et peut contenir tous types d’images (Gif, Jper, Bmp ...).

il

Propriété Description
ColorDepth Nombre de couleurs a utiliser pour les images
ImageSize Taille en pixels des images
Transparent Définit la couleur de transparence
Images Collection contenant les images

VB.net licence pro Distribution Electrique et Automatismes 58/66




Chacune des images posséde un index qui sera ensuite utilisé pour les lier aux autres
controles. La gestion des images se fait a I’aide d’un assistant :

Editeur de collections de Image
Menbres Propriétés de Swstem,Drawing, Bitmap :

0 Systern.Drawing. Bitrmap
1 m.

Bl pivers
HorizontalResolut| 96,01199

|
#

= Fystem.Drawing. Bitmap FhysicalDimensior [ an e e ety
PixelFormat FaormatzZ4bppRgb
RawFormak Brp
Size 45; 43

WerticalResolution) 96,01199

Ajouker Supptimet |

a4 I Annuler | Aide |

4

Le code suivant permet d’ajouter une image dans un Imagelist a partir d’un fichier physique et
la supprimer du controle :

Dim chemin as string

Chemin = "C:\mes documents\toto.gif"
Me.Imagelistl.images.add(Image.fromfile(chemin))
Me.Imagelist].images.RemoveAt(0)

4.2.2.11 Treeview

Le controle « TreeView » permet un affichage =10 x|
hiérarchique des données a la fagon de I’explorateur Windows. [ Enpaes
Chaque ¢lément du treeview est un nceud pouvant a son tour i

. ]
contenir d’autres nceuds. [ Jacques

Cadres
Direction

Pour remplir le Treeview, vous pouvez utiliser les
méthodes liées au contrdle ou utiliser 1’assistant fourni par le
framework. Pour 1’ouvrir, utiliser le bouton situé¢ a droite de la
propriété « Nodes » :
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Editeur de TreeNode
Sélectionmer le noeud & modifier @

Elﬁ Employés
- M marc
Ll i arie

i Direckion

Ajouter une Ajouter un .
Q racine | IE_—"I enfant | X Supprimer |
Etiquette :
Imarie
Image : Image sélectionnée
(Default) - {Default) -

o]

Annuler

|

* Ajouter une racine : Ajoute un élément a la racine (Employés par exemple)
* Ajouter un enfant : Ajoute un nceud enfant au nceud sélectionné

» Etiquette : Texte affiché au niveau de 1’¢élément sélectionné
* Image : Image du controle imagelist lié.
» Image sélectionnée : Image affichée lorsque I’élément est sélectionné

Propriété Description
CheckBoxes Afficher les cases a cocher au niveau des éléments
FullrowSelect La surbrillance s’étend sur toute la largeur du controle
Imagelndex Indice de I’image par défaut du contréle ImageList
ImageList Contrble ImageList contenant les images utilisées par le treeview
Indent Valeur en pixel de I’indentation
LabelEdit Permet a I’utilisateur de modifier I’étiquette
Nodes Collection de nceuds
Selectedlmagelndex | Indice de I’image par défaut pour les éléments sélectionnés
ShowPlusMinus Affiche les signes + et — devant les noceuds parents
Sorted Indique si les nceuds sont triés

Méthode Description
Nodes.add Ajoute un élément

Le code suivant remplit un « ImageList », insére a I’intérieur du « TreeView » 2
catégories principales (Renault & Peugeot) et place ensuite a I’intérieur les différents modeles

en leur affectant des images :

Me.ImageList1l.Images.Add(Image.FromFile("C:\peugeot.jpg"))
Me.ImageList]l.Images.Add(Image.FromFile("C:\renaud.bmp"))
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Me.TreeView1.ImageList = Me.ImageListl
Me.TreeViewl.Imagelndex = 0

Dim noeudl, nocud2 As TreeNode
noeudl = New TreeNode
noeud2 = New TreeNode

With noeud1
.Text = "Peugeot"
JImagelndex =0
.Nodes.Add("307")
.Nodes.Add("806")
.Nodes.Add("309")
End With
With noeud2
.Text = "Renault"
JImagelndex = 1
.Nodes.Add("Mégane")
.Nodes.Add("4L")
.Nodes.Add("Laguna")
End With

With Me.TreeViewl
.Nodes.Add(noeud1)
.Nodes.Add(noeud?2)

End With

4.2.2.12 ListView

Le contrdle « ListView » permet I’affichage d’une liste plate selon les 4 modes de
présentation de 1I’explorateur Windows :

S=IEY

Detal Smalllcon

coll | col2 | It Marie Eﬁeorges

% Marie France
Hlﬁeorges martinigue
Largelcon List

=i H ¥ Marie
Marie Geonges Georges

Au méme titre que le « « TreeView », le « ListView » posséde des assistants afin de
définir leur contenu. Pour ouvrir I’assistant permettant de gérer la liste, cliquer sur le bouton a
droite de la propriété Items :
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Editeur de collections de List¥iewItem

Membres Proprigtés de ListViewIterm: {Marie}

B pivers
Backiolor [] window
Checked False

Font Microsoft Sans Serif;
ForeColor Il vindowText
Tmagelndss: [=] 1 _vl
StateImagelndex |:| {Aucun)
Text Matie
UseltemstyleFors True

Bl Données
SubItems (Callection)
Tag

Ajouter SUpPFimer |

oK I Annuler Aide

Pour chaque élément, il est possible de paramétrer :

e Checked : définit si I’élément apparait coché par défaut

* Font : police de I’élément

» ForeColor : couleur d’affichage du texte

* Imagelndex : indice de I’image liée a I’élément

e Text: libellé de 1’élément

» UseltemStyleForSubitems : répercute les propriété de 1’élément sur les sous éléments

* Subltem : dans un affichage par détail, correspond aux colonnes a partir de la seconde.
Lors du clic sur le bouton correspondant a cette propriété, un nouvel assistant est lancé
pour définir les autres colonnes.

Il existe également un assistant pour les colonnes : pour I’ouvrir, utiliser le bouton a droite
de la propriété « Columns ». Celles ci n’apparaitront que lors d’un affichage au détail.
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Editeur de collections de ColumnHeader

Membres !

Propriétés de ColurnHeader1 :

1] B Configurations
W ﬂ (DynaﬁwicPropertii
ﬂ Bl Design
{Mame) ColumnHeader1
Modifiers Friend
B Divers

Text coll

TexkAlign Left

‘Width 110

Ajouter SUpptimer |
Ok I Annuler | Aide
Vi
Propriété Description

AllowColumnReorder | Autorise ou non la modification de I’ordre des colonnes
AutoArrange Organise automatiquement la présentation des éléments
Columns Collection de colonnes
FullrowSelect La surbrillance s’étend sur toute la largeur du controle
HeaderStyle Style des entéte de colonne
Items Collection d’éléments
LabelEdit Permet a I’utilisateur de modifier I’étiquette des €léments
LargelmageList ImageList utilisé pour la présentation « Largelcon »
MultiSelect Permet la sélection multiple
SmalllmageList ImageList utilisé pour toutes les présentation (sauf Largelcon)
Sorting Mode de tri
View Mode de représentation de la liste

Le code suivant affiche pour chaque caractere son code ascii, le caractére en
minuscule et le caractére en majuscule. Il crée également les colonnes :

Dim i As Byte

Fori=0To2

Dim elt As ListViewltem

With Me.ListViewl
.View = View.Details
.Columns.Add("Ascii", 50, Horizontal Alignment.Center)
.Columns.Add("Min", 50, HorizontalAlignment.Center)
.Columns.Add("Ma;j", 50, Horizontal Alignment.Center)

55

elt = New ListViewltem

elt. Text = CType(i, String)
elt.Subltems.Add(LCase(Chr(i)))
elt.Subltems.Add(UCase(Chr(i)))
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Next

End With

Me.ListViewl.Items.Add(elt)

Le contréle « TabControl » permet I’affichage d’onglet contenant chacun plusieurs
controles. Ce dernier est généralement utilisé pour regrouper logiquement des controles ou

4.2.2.13 TabControl

pour placer beaucoup de contrdles dans la méme formulaire.

TabControl posséde également un assistant permettant de le configurer. Pour ouvrir

Configuration | Fléseauxl Implessionl

* 16 bits
" 32 bits
1~ B4 bits

=10l %]

I’assistant, utiliser le bouton a droite de la propriété « TabPages » :

Pour chaque « page », il est possible de configurer les options d’apparence qui sont

Editeur de collections de TabPage

Membres :
]

1| TabPagel
2 | TabPagez

4
E

Propriétés de tabl :

Accessibilité
B Apparence

|»

BackColor [] contral
BackgroundImaguEl {aucun)
BaorderStyle MNone
Cursar Drefaulk

Fank Microsoft Sans Serif;
FareColor B corirolText

RightToLeft Mo =
Texk Configuration

Comportement

Bl Design
(Mame) tahl
Drawiarid True
GridSize a8
Ajouker Supprirmer | Lacked False
-
oK I Annuler Aide

A

analogues a celles d’un formulaire.

Propriété Description
Alignment Définit la position des onglets par rapport aux pages
HotTrack Modifie I’apparence des onglets lorsque la souris passe dessus
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Imagelist ImageList lié¢ pour les icones d’onglets

Multiline Permet ’affichage des onglets sur plusieurs lignes

TabPages Collection de pages.

4.2.2.14 Menus

les menus permettent d’offrir a I'utilisateur un ensemble de fonctionnalités sans pour
autant surcharger la présentation du formulaire. Il existe 2 types de menu :

*  Menu d’application situé en haut du formulaire
*  Menu contextuel activé généralement lors d’un clic droit

| Configuration

enregistrer ® Multiposte F2

Quitber

Pour créer un ou plusieurs menus, vous devez ajouter a votre formulaire le contrdle
« MainMenu ». A ce moment, le contrdle apparait en dessous du formulaire et un menu est

ajouté. Il n’y a pas d’assistant particulier : pour ajouter un élément, cliquer sur les zones
« Tapez ici» :

Corfiguration

* Monoposke

enreqiskrer * Multiposte o]
Quitker [ Tepezic ___Jfees

: Taez Il:l .................

Pour définir une barre de séparation, créer un élément avec « - » (tiret) en libellg.

Propriété Description
Checked Indique si I’élément est coché
Defaultltem Définit I’€lément en tant qu’élément par défaut
MdiList Affiche la liste des fenétres enfants dans le cas d’une fenétre MDI
RadioCheck Indique si I’élément est activé
ShortCut Permet de définir un raccourci pour le menu
ShowShorcut Affiche le raccourci
Text Libellé du menu
4.2.2.15 DateTimePicker
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Le contrdle « DateTimePicker » associe une zone de texte et un calendrier permettant la
sélection d’une date.

| mardi 22 juilet 2003 =]

lun. mar. mer. jeu. wen. gam. dim.

W1 2 3 4 5 E
7 8 9 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
Al Y O R
029 ;0 N 123
4 5 6 7 & 9 10

Ty Aujourd'hui - 22707 /2003

Propriété Description

Checked Si activé, spécifie lorsque 1’utilisateur a sélectionné une date
CustomFormat Chaine de format pour ’affichage de la date sélectionnée
Format Mode d’affichage de la date
MaxDate Date maximale sélectionnable
MinDate Date minimale sélectionnable

Evénement Description
ValueChanged Déclenché lorsque la valeur change

I1 existe un second contrdle pour la gestion des dates : MonthCalendar. Ce dernier
reprend les fonctionnalités du contrdle DateTimePicker avec en plus la possibilité de définir
des jours fériés ou des périodes sélectionnées.

4.2.2.16 Timer

Le contrdle Timer permet de déclencher un événement a intervalles réguliers.

Propriété Description
Interval Définit I’intervalle en milliseconde. La valeur doit étre comprise entre
1 et 65536
Enabled Active ou désactive le timer
Evénement Description
Tick Déclenché a chaque intervalle.
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