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Chapitre 1
Bienvenue dans |l'univers de C#

Au terme de cette lecon, vous saurez :

B Utiliser I'environnement de programmation Microsoft Visual Studio 2008.
B Créer une application console C#.

B Expliquer le but des espaces de noms.

|

Créer une application graphique simple C#.

Microsoft Visual C# est un puissant langage orienté composant créé par Microsoft. C#
joue un role essentiel dans I'architecture de Microsoft .NET Framework, et certaines
personnes ont comparé son role a celui joué par C dans le développement d'UNIX. Si
vous connaissez déja un langage comme C, C++ ou Java, vous trouverez que la syntaxe
de C# en est tres proche. Si vous étes habitué a programmer dans d'autres langages, vous
devriez rapidement vous familiariser avec la syntaxe de C# et vous n’aurez qu'a
apprendre a placer les accolades et les points-virgules aux bons endroits.

La Partie | présente les bases de C#. Vous découvrirez comment déclarer des variables et
comment utiliser des opérateurs arithmétiques, comme le signe plus (+) ou le signe
moins (=) pour manipuler des valeurs dans les variables. Vous étudierez également la
maniere d'écrire des méthodes et de transformer des arguments en méthodes. Vous
apprendrez aussi a vous servir des instructions de prise de décision, telles que if, et des
instructions d'itération, comme while. Enfin, vous analyserez la maniére dont C# utilise
des exceptions pour gérer avec souplesse les erreurs. Quand vous maitriserez toutes ces
bases de C#, vous pourrez évoluer vers des fonctions plus avancées qui sont abordées
dans les Parties Il a VI.

Débuter dans I'environnement Visual Studio 2008

Visual Studio 2008 est un environnement de programmation riche en outils comportant
toutes les fonctionnalités nécessaires pour créer des projets C# de toute taille. Vous
pouvez méme créer des projets qui combinent harmonieusement des modules compilés
utilisant des langages de programmation différents. Dans le premier exercice, vous
lancerez I'environnement de programmation Visual Studio 2008 et vous apprendrez a
concevoir une application console.

Note Une application console est une application qui s'exécute dans une fenétre d'invite
de commandes, et non pas dans une interface utilisateur graphique.
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Création d’une application console dans Visual Studio 2008

B Sivous utilisez Visual Studio 2008 Standard Edition ou Visual Studio 2008 Professional
Edition, effectuez les opérations suivantes pour démarrer Visual Studio 2008 :

1. Dans la barre de taches de Windows, cliquez sur le bouton Démarrer, pointez
Tous les programmes, puis pointez le groupe de programmes Microsoft Visual
Studio 2008.

2. Dans le groupe de programmes Microsoft Visual Studio 2008, cliquez sur
Microsoft Visual Studio 2008.

Visual Studio 2008 affiche au démarrage la fenétre suivante :

Fichier Edition Affichage Outils Test Fenétre 7
HE RS = A= B AR RS R =R =S| - @ - REHREE
Page de démarrage| Explorateur de solutions  ~ & X

=)

" v Microsoft*
&,

Visual Studio 2008

Projets récents MSDN France: derniéres actualités

[Certification] Un forum pour échanger

Fri, 07 Mar 2008 08:00:00 GMT - Vous vous posez des questions sur lintérét dela
certification, ou sur les mises & niveau 7 MSDN ouvre un forum sur les certifications
destinées aux développeurs.

o

au_ng‘;glsma/uas ap najelojdx3 g

[ Article ] Les tableaux croisés dynamiques dans Excel2007

= Fri, 07 Mar 2008 08:00:00 GMT - Ce tutariel présente les tableaux croisés
dynamiques dans Excel2007.

[Article de Ludovic Lefort ] Sécuriser les composants d"un Webpart

Thu, 06 Mar 2008 08:00:00 GMT - Comment afficher/cacher des contréles dans un
webpart suivant les permissions de I'utilisateur connecté.

Ouvrir Projet.
Créer: Projet..

[ Evenement ] Suivez la SharePoint Conference 2008 grace a Renaud Comte

Thu, 06 Mar 2008 08:00:00 GMT - Renaud blog en temps réel sur cette conférence

commencée par un keynote de Bill Gates Lundi  Seattle.

Mouveautés de Visual Studio 2008 [ Dossier ] Portage d"UNIX vers Win32

Exemples et procédures pas & pas Wed, 05 Mar 2008 08:00:00 GMT - Lorsque vous faites migrer des applications
Utiliser un Starter Kit d'UNIX vers Windows, vous avez le choix entre plusieurs options.

Nouveau projet & partir du code i [ Téléchargement ] Téléchargez le dernier Hors-série de Programmez « Spéc..
Comment faire... Wed, 05 Mar 2008 08:00:00 GMT - Ce numéro Hors-série .NET met en couverture

un feu d'artifice. C'est la meilleure fagon d'illustrer avalanche de nouveautés
Microsoft | Découvrez le numéro en téléchargeant gratuitement le « minimag »,
avec notamment 4 articles complets gratuits.

[ Téléchargement ] Poster des raccoucris clavier pour Visual Basic 2008
Tue, 04 Mar 2008 08:00:00 GMT - Vous retrouverez au travers de ce poster

i les raccourcis claviers pour les développeurs VB qui utilisent Visual
Basic Express 2008 et Visual Studio 2008.

Actualités de Visual Studio [ Annonce ] Visual Studio 2008 est disponible en boite. en frangais, prés de ch...
Tue, 04 Mar 2008 08:00:00 GMT - N'attendez plus pour vous procurerVisual Studio
2008. Enfin disponible en boite et en frangais prés de chez vous.

Faites nous part de vos
commentaires et suggestions sur
Visual Studio 2005

9

cExplorateur ... |[FF Affichage de.

Note Si cest la premiére fois que vous exécutez Visual Studio 2008, vous verrez
certainement une boite de dialogue vous demandant de choisir les paramétres par
défaut de votre environnement de développement. Visual Studio 2008 s'adapte a
votre langage de développement favori : ainsi, les diverses boites de dialogue et les
différents outils de l'environnement de développement intégré (ou IDE pour
integrated development environment) ont leurs parametres par défaut définis en
fonction du langage choisi. Sélectionnez Paramétres de développement Visual C#
dans la liste, puis cliquez sur le bouton Démarrer Visual Studio. Aprés un bref instant,
I'IDE de Visual Studio 2008 apparait.

B Sivous utilisez Visual C# 2008 Express Edition, cliquez sur le bouton Démarrer dans
la barre de taches Microsoft Windows, pointez Tous les programmes, puis cliquez
sur Microsoft Visual C# 2008 Express Edition.
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Visual C# 2008 Express Edition affiche au démarrage la fenétre suivante :

B Page de démarrage - Microsoft Visual C# 2008 Express EEX
Fichier ~ Editon  Affichage  Outls Fenétre ?
R RAr= A= N AENEEN:-S L L ) AR EE
?Y Page de démarrage ~ x  Explorateur de solutions. -3 x
g 2

: EE _E"i?flal C*‘z
E :

Express

s e e pevppemt Vel <o

[ Article de Christine Dubois ] Gérer ses documents dlients avec Microsoft Dynamics .. (&)

Mon, 25 Feb 2008 08:00:00 GMT - Cet artide propase Lne solution simple paur gérer ses documents

cients avec Microsoft Dynamics CRM 4.0 sur |2 base d'une bibliothégue de documents réseau.

[ Article de Patrick ] Le sucre syntaxique du C# 3.0

Mon, 25 Feb 2008 08:00:00 GMT -Le C: 3.0 a apporté son lot de nouveautés en terme

complaton, permettant des Sl fications 4anire sans aucUne HGENce S 8 Natre o code

compilé. N voic une pefite présentation rapice.

[ Projet de Xavier Vanneste ] Theme battery Charge

Qurr Frote. Mon, 25 Feh 2008 08:00:00 GMT - Changement des couleurs de fenétre de vista en fonction de la

Créers Projet... charge de la battery du portable lorsque celui d est pas en charge.

[ Article de Pascal Belaud ] Premiére partie : comment utiliser « The SQL Server 2-D ..
Fr, 15 Feb 2008 08:00:00 GMT - Le prejet The SQL Server 2-D Matrix Buider est né dun beson que

[ | | i ée dars e projet Vind, proet aui 2

- " pour vacation de gérer taut le backend nécessaire 3 | arganisation de I&vénement Mcrosof
Créer votre premiére applcation .
Viste ouidée vidéo e fonctionnaiités [ Webcast d'Eric Vernié ] Comment créer un Worklow (WF) en C# avec Visual Studio 2.

Découviir C# Tue, 05 Feb 2008 08:00:00 GMT - Dans cette démonstration, Eric vous montre comment créer un
Nouveautés Workflow en sappuyant sur a couche du NET Framework 3.5 en C avec Visual Studio 2008,

Espace formations pour développeurs .. [ Téléchargement | Le runtime du MET Framework 3.5 disponible

Télécharger du contenu supplémentsire Tue, 05 Feb 2008 08:00:00 GMT - Microsoft NET Framework 3.5 contient de nombreuses nouvelles
Forums MSDN fonctionnaités a partr desquelles .NET Framework 2.0 et 3.0 sont construits par ncréments, etindut
Centre de développement Visual C# NET Framenork 2.0 Service Pack 1 et .NET Framework 3.0 Service Pack 1.

[ Annonce ] Visual Studio 2008 est disponible en frangais

Tue, 05 Feb 2008 08:00:00 GMT - Visual Studio 2008 est disponible dés maintenant en francais pour

les abonnés MSDIN | Découvrez la gamme de produit.

e | [ Article de Gilles TOURREAU 1 Aller plus loin avec le débogueur de Visual Studio
T Tue, 05 Feb 2008 03:00:00 GMT - Dans mon précédent tutoriel consacré & a prise &n main dun

déboguer, nous avons vu de facon et en partiier

Faites nous part de vos celui de Visual Studio. Cependant, i existe des situations ol l est trés diffidle de mettre au point son

ommentaes et supestions sur application, et donc diffice (voir impossible) dutiiser le déboguer.

Visual Studio 2005 Nouveautés du .NET Framework 3.5

Tue, 05 Feb 2008 08:00:00 GMT - Cette rubrique contient des informations sur les nouveautes et sur

les améliorations des fonctionnalités du .NET Framework version 3.5.

Abonnés a la newsletter, une surprise vous attend aux Microsoft TechDays 2008

Tue, 22 Jan 2008 11:03:00 GT - Fidéles lecteurs ou futrs abonnés 3 la newsietter, venez nous

rencontrer sur le stand MSDN dans e . Nous serons ravi de pet

surprise pour vous remercier de votre intérét pour les technologies Microsaft en général, et le

développement en particuler |

[ Article de Frederic Colin ] WCF : mise en place d'une transaction faisant intervenir T..

Tue, 22 Jan 2008 11:03:00 GMT - Windows Communication Foundation permet de mettre en place Ad

Prét

Note Afin d'éviter la répétition, tout au long du livre, j'indiquerai simplement,
« Démarrer Visual Studio » lorsque vous aurez besoin douvrir Visual Studio 2008
Standard Edition, Visual Studio 2008 Professional Edition, ou Visual C# 2008 Express
Edition. En outre, a moins d'étre clairement spécifié, toutes les références a Visual
Studio 2008 s‘appliquent indifféremment a Visual Studio 2008 Standard Edition,
Visual Studio 2008 Professional Edition, ou Visual C# 2008 Express Edition.

| Si

vous utilisez Visual Studio 2008 Standard Edition ou Visual Studio 2008

Professional Edition, effectuez les taches suivantes pour créer une nouvelle
application console.

1. Dans le menu Fichier, pointez Nouveau, puis cliquez sur Projet.

La boite de dialogue Nouveau projet s'ouvre. Cette boite de dialogue liste les
modeles que vous pouvez utiliser comme point de départ pour construire
une application. Les modeéles sont présentés en fonction du langage de pro-
grammation et du type d'application que vous utilisez.

2. Dans le volet Types de projets, cliquez sur Visual C#. Dans le volet Modeles,

cliquez sur l'icbne Application console.
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Dans le champ Emplacement, si vous utilisez le systéme d'exploitation Windows
Vista, saisissez C:\Utilisateurs\VotreNom\Documents\Visual C Sharp Etape
par étape\Chapitre 1. Si vous utilisez Microsoft Windows XP ou Windows
Server 2003, saisissez C:\Documents and Settings\VotreNom\Mes
Documents\Visual C Sharp Etape par étape\Chapitre 1.

Remplacez le texte VotreNom dans ces chemins par votre nom d'utilisateur
Windows.

Note Par souci de concision, nous désignerons désormais le chemin "C:\Utilisateurs\
VotreNom\Documents" ou "C:\Documents and Settings\VotreNom\Mes Documents"
sous la dénomination votre dossier Documents.

Astuce Si le dossier que vous avez spécifié n'existe pas, Visual Studio 2008 le crée
pour vous.

4.
5.

Dans le champ Nom, saisissez Bonjour.

Assurez-vous que la case Créer le répertoire pour la solution est cochée, puis
cliquez sur OK.

B Sivous utilisez Visual C# 2008 Express Edition, la boite de dialogue Nouveau projet
ne vous autorise pas a spécifier I'emplacement de vos fichiers de projets; il les place
par défaut dans le dossier C:\Utilisateurs\VotreNom\AppData\Local\Temporary
Projects. Modifiez cela en effectuant la procédure suivante :

1.
2.

3.

4.

Dans le menu Ouitils, cliquez sur Options.

Dans la boite de dialogue Options, cochez la case Afficher tous les parametres,
puis cliquez sur Projets et solutions dans I'arborescence du volet gauche.
Dans le volet droit, dans la zone de texte Emplacements des projets Visual
Studio, spécifiez le dossier Visual C Sharp Etape par étape\Chapitre 1 sous
votre dossier Documents.

Cliquez sur OK.

B Si vous utilisez Visual C# 2008 Express Edition, effectuez les taches suivantes pour
créer une nouvelle application console.

1.
2.

Dans le menu Fichier, cliquez sur Nouveau projet.

Dans la boite de dialogue Nouveau projet, cliquez sur l'icbne Application
console.

Dans le champ Nom, saisissez Bonjour.

Cliquez sur OK.
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Visual Studio crée le projet en utilisant le modele Application console et affiche le
code de démarrage suivant pour le projet :

= ros B B T =R
Fichier Edition Affichage Projet Générer Déboguer Données Outils Test Fenétre 7
G-m-gda s AR =R b Debug ~ AnyCPU - | @ S| RFERBO
boae|EEEE|= 2|0 1=V=rY
Program.cs| Page de démarrage « x| Explorsteur de solutions - .+ 1 X
§3Bonjour.Program - J22EA
Solution ‘Banjour (1 projet)
using Sveten: 5 jjj ™

using System.Ling;
- [l References

using System.Collections.Generic;
& (5l Properties
using System.Text;
] Program.cs

Enamespace Bonjour

static void Main(string[] args)
{

‘smlm e ayog x‘mamas ap Inajelo|dxg E,“

’ 5 Affichage de...

Prét

La barre de menus en haut de |'écran vous permet d'accéder aux fonctions que vous
utiliserez dans I'IDE. Vous pouvez utiliser le clavier ou la souris pour accéder aux menus et
aux commandes. La barre d'outils se situe sous la barre de menus et propose des
raccourcis pour exécuter les commandes les plus utilisées. La fenétre Code, qui occupe la
majeure partie de I'IDE, affiche le contenu des fichiers source. Dans un projet multifichier,
si vous modifiez plusieurs fichiers, chaque fichier source posséde son propre onglet avec
son nom. Vous pouvez cliquer sur I'onglet pour faire apparaitre au premier plan, dans la
fenétre Code, le fichier source. L'Explorateur de solutions affiche, entre autres, le nom des
fichiers associés au projet. Vous pouvez faire un double-clic sur le nom d'un fichier dans
I'Explorateur de solutions pour faire apparaitre ce fichier source au premier plan dans la
fenétre Code.

Avant d'écrire le code, examinez les fichiers se trouvant dans la liste de I'Explorateur de
solutions, que Visual Studio 2008 a créés comme éléments de votre projet :

B Solution 'Bonjour' : c'est le fichier solution qui est au sommet de la liste; il en
existe un par application. Si vous vous servez de I'Explorateur Windows pour
rechercher votre dossier Documents\Visual C Sharp Etape par étape\Chapitre
1\Bonjour, vous verrez que le nom de ce fichier est en fait Bonjour.sin. Chaque
fichier solution contient des références a un ou plusieurs fichiers projet.
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B Bonjour : cest le fichier projet C#. Chaque fichier projet répertorie un ou plusieurs
fichiers contenant le code source et d'autres éléments relatifs a ce projet. Lensemble
du code source d'un projet doit étre écrit dans le méme langage de
programmation. Dans I'Explorateur Windows, ce fichier qui s'appelle Bonjour.csproj
est stocké dans votre dossier \Mes Documents\Visual C Sharp Etape par
étape\Chapitre1\Bonjour\Bonjour.

B Properties : c'est un dossier du projet Bonjour. Si vous le déployez, vous verrez qu'il
contient un fichier nommé Assemblylnfo.cs. Ce dernier est un fichier spécial que
vous pouvez utiliser pour ajouter des attributs a un programme, comme le nom du
créateur, la date d'écriture du programme, etc. Vous pouvez spécifier d'autres
attributs pour modifier la maniere dont s'exécute le programme. Apprendre a
utiliser ces attributs dépasse le cadre de ce livre.

B References : c'est un dossier qui comporte des références au code compilé que
votre application peut utiliser. Quand un code est compilé, il est converti en un
assembly et se voit attribuer un nom unique. Les développeurs se servent
dassemblys pour regrouper des routines de code utiles qu'ils ont écrites afin de les
distribuer a d'autres développeurs pour qu'ils puissent les utiliser dans leurs
applications. De nombreuses fonctions, que vous utiliserez quand vous écrirez des
applications avec ce manuel, se serviront d'assemblys fournis par Microsoft avec
Visual Studio 2008.

B Program.cs : c'est un fichier source C#. C'est celui qui s'affiche dans la fenétre Code
guand le projet est créé. Vous écrirez le code de I'application console dans ce fichier
qui contient du code que Visual Studio 2008 génere automatiquement.

Ecrire votre premier programme

Le fichier Program.cs définit une classe intitulée Program qui comporte une méthode
appelée Main. Toutes les méthodes doivent étre définies dans une classe. Vous en
apprendrez plus sur les classes dans le chapitre 7, « Classes et objets ». La méthode Main
est spéciale car elle correspond au point de lancement du programme. Ce doit étre une
méthode statique (les méthodes sont abordées en détail dans le chapitre 3, « Ecrire des
méthodes et définir leur portée », et les méthodes statiques sont traitées dans le
chapitre 7).

Important C# est un langage sensible a la casse. Vous devez écrire Main avec un M
majuscule.

Dans les exercices suivants, vous allez écrire du code pour afficher le message Bonjour sur
la console, puis vous générerez et exécuterez l'application console Bonjour ; pour finir,
vous étudierez la maniére dont les espaces de noms sont utilisés pour séparer les
éléments du code.
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Ecriture du code a l'aide de la technologie IntelliSense

1.

Dans la fenétre Code qui affiche le fichier Program.cs, placez le curseur dans la
méthode Main directement apres I'accolade ouvrante, {, puis pressez Entrée pour
créer une nouvelle ligne. Dans la nouvelle ligne, saisissez le mot Console, qui est le
nom d'une classe intégrée. Quand vous saisissez la lettre C au début du mot
Console, une liste IntelliSense apparait. Cette liste comporte tous les mots-clés C# et
les types de données valides dans ce contexte. Vous pouvez continuer votre saisie
ou faire défiler la liste et effectuer un double-clic sur I'é/ément Console. Sinon, apres
avoir écrit Con, la liste Intellisense se positionnera automatiquement sur I'élément
Console et vous n'aurez qu'a appuyer sur la touche de tabulation ou la touche
Entrée pour le sélectionner.

Main devrait alors ressembler a ceci :

static void Main(string[] args)

{

Console

}

Note Console est une classe intégrée qui contient les méthodes permettant
dafficher des messages a I'écran et de récupérer les entrées depuis le clavier.

Mettez un point directement apres Console. Une autre liste Intellisense apparait,
présentant les méthodes, les propriétés et les champs de la classe Console.

Faites dérouler la liste, sélectionnez WriteLine, puis appuyez sur Entrée. Vous
pouvez également continuer a saisir les caracteres W, r, i, t, e, L jusqu'a ce que
WriteLine soit sélectionné, puis appuyer sur Entrée.

La liste IntelliSense se ferme et le mot WriteLine est ajouté au fichier source. Main
devrait maintenant ressembler a ceci :

static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine

}
Saisissez une parenthese ouvrante, (. Une autre astuce IntelliSense s'affiche.

Celle-ci présente les parameétres de la méthode WriteLine. En fait, WriteLine est une
méthode surchargée, ce qui signifie que la classe Console contient plus d'une
méthode appelée WriteLine (elle fournit en fait 19 versions différentes de cette
méthode). Chaque version de la méthode WriteLine peut étre utilisée pour
transmettre en sortie différents types de données (les méthodes surchargées sont
abordées au chapitre 3). Main devrait maintenant ressembler a ceci :

static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine(

}
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O

5.

Astuce Vous pouvez cliquer sur les fleches de I'astuce pour faire défiler les différen-
tes versions de WriteLine.

Saisissez une parenthése fermante, ), suivie d'un point-virgule, ;.
Main devrait maintenant ressembler a ceci :

static void Main(string[] args)
{

Console.WriteLine();
}
Déplacez le curseur, et saisissez la chaine "Bonjour”, sans oublier les guillemets,
entre les parenthéses suivant la méthode WriteLine.

Main devrait maintenant ressembler a ceci :

static void Main(string[] args)

{

ConsoTle.WriteLine("Bonjour");

}

Astuce Habituez-vous a saisir des paires de caractéres correspondantes, comme
(et) ou { et }, avant d'insérer leur contenu. Il est fréquent doublier le caractére
fermant si vous saisissez d'abord le contenu.

Icones IntelliSense

Lorsque vous saisissez un point apres le nom d'une classe, IntelliSense affiche le
nom de chaque membre de cette classe. A gauche de chague nom de membre se
trouve une icone qui indique le type de celui-ci. Voici les principales icones et leurs

types :

(<]}
=

cone Signification

méthode

i

(abordée dans le chapitre 3)

propriété
(abordée dans le chapitre 15)

classe

(abordée dans le chapitre 7)

structure

(abordée dans le chapitre 9)

énumération

(abordée dans le chapitre 9)

Lode e 8 B

interface
(abordée dans le chapitre 13)
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Icone Signification

~ délégué
=L

(abordé au chapitre 17)

méthode dextension

+ (abordée dans le chapitre 12)

Vous verrez également d'autres icones IntelliSense apparaitre lorsque vous saisirez
du code dans différents contextes.

Note Vous verrez fréquemment des lignes de code contenant deux caractéres slash
consécutifs suivis de texte ordinaire. Ce sont des commentaires. lls sont ignorés par le
compilateur, mais sont tres utiles pour les développeurs, puisqu'ils permettent de
documenter les actions d'un programme. Par exemple :

Console.ReadLine(); // Attendre que 1'utilisateur appuie sur la touche Entrée

Tout le texte a partir des caracteres slash jusqu'a la fin de la ligne sera ignoré par le
compilateur. Vous pouvez ajouter des commentaires sur plusieurs lignes en commencant
par un slash suivi d'un astérisque (/*). Le compilateur ignorera tout ce qui se trouve jusqu'a
la prochaine séquence (/*), qui peut se trouver plusieurs lignes plus bas. Vous étes vivement
encouragé a documenter votre code en y insérant autant de commentaires explicatifs que
nécessaire.

Génération et exécution de I'application console

O

1. Dans le menu Générer, cliquez sur Générer la solution.

Cette action compile le code C#, créant un programme que vous pouvez exécuter.

La fenétre Sortie apparait sous la fenétre Code.

Astuce Sila fenétre Sortie n'apparait pas, dans le menu Affichage, cliquez sur Sortie
pour la faire apparaitre.

Dans la fenétre Sortie, vous devez voir des messages similaires a celui reproduit ci-

dessous qui indique comment le programme a été compilé :

—————— Début de T1a génération : Projet : Bonjour, Configuration : Debug Any CPU ------
C:\Windows\Microsoft.NET\Framework\v3.5\Csc.exe /noconfig /nowarn:1701,1702 ..
Compilation terminée -- 0 erreurs, 0 avertissements

Bonjour -> C:\Users\Dominique\Documents\Visual C Sharp Etape par étape\.

========== (énération : 1 a réussi ou est a jour, 0 a échoué, 0 a été ignoré ==========

Si vous avez fait des erreurs, elles apparaitront dans la fenétre Liste d'erreurs.

La

figure suivante montre ce qui se passe si vous oubliez de saisir le guillemet fermant
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apres le texte Bonjour dans la commande WriteLine. Notez bien qu’une seule erreur
peut parfois provoquer plusieurs erreurs de compilation.

Fichier Edition Affichage Refactoriser Projet Générer Déboguer Données Outils  Test Fenétre 7

- S E @]k B9 G5 b b Ay - EFmxEO-;
SR 13 8BS
|~ Program.cs” | Page de démarrage ~ x |Explorateur de solutions - ..~ & X
b .
© ||| §%Bonjour.Program - &¥Main(string(] args) - BaEIEA
s Susing Syscem: = ;] Snlutmn. Bonjour' (1 projet)
e using System.Collections,Generic: [l
3 using System.Ling:
@ using System.Text; [ References
2 ] Pregram.cs
i O namespace Bonjour
% i
o class Program L
B
3
:' static void Main(string[] args)
£ i
| ! Console.WriteLine ("Bonjour),;
o m ] »
Liste d'erreurs - Ix
[ 3 erreurs| [ 1\ 0 avertissements| [(0) 0 messages
Description Fichier Ligne Colonne  Projet
@1 Saut deligne dans la constante Program.cs 12 31 Bonjour
@2 )attendue Program.cs 12 4 Bonjour
@3 ;attendu Program.cs 12 4 Bonjour
|3 Liste derreurs [ Sortie e Explorateur .. [ Affichage de
Elémentsenragmvé; Lnl2 Col 39 Car39 INS
Astuce Vous pouvez faire un double-clic sur un élément dans la fenétre Liste
d'erreurs, et le curseur sera alors placé sur la ligne qui provoque l'erreur. Vous

remarquerez aussi que, lors de la saisie, Visual Studio affiche un trait ondulé rouge
sous les lignes de code qu'il ne compile pas.

Si vous avez soigneusement suivi les instructions précédentes, il ne devrait pas y
avoir d’erreurs ou d'alertes, et le programme devrait se générer avec succes.

@ Astuce Vous navez pas besoin denregistrer le fichier de fagon explicite avant la

génération car la commande Générer la solution enregistre automatiquement le
fichier. Si vous utilisez Visual Studio 2008 Standard Edition ou Visual Studio 2008
Professional Edition, le projet est enregistré dans I'emplacement spécifié au moment
de sa création. Si vous utilisez Visual C# 2008 Express Edition, le projet est enregistré
dans un emplacement temporaire puis est copié vers le dossier que vous avez
spécifié dans la boite de dialogue Options, uniquement si vous enregistrez de fagon
explicite le projet en utilisant la commande Enregistrer tout du menu Fichier ou si
vous fermez Visual C# 2008 Express Edition.

Un astérisque apres le nom du fichier dans I'onglet au-dessus de la fenétre Code
indique que le fichier a été modifié depuis sa derniére sauvegarde.

2. Dans le menu Déboguer, cliquez sur Exécuter sans débogage.
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Une fenétre de Commande s'ouvre et le programme s’exécute. Le message Bonjour
apparait, puis le programme attend que I'utilisateur appuie sur n'importe quelle
touche, comme l'illustre la figure suivante :

fAippuyez sur une touche pour continuer... .

Note Linvite "Appuyez sur une touche pour continuer. . ." est générée par Visual
Studio ; vous n‘avez pas écrit de code pour faire cela. Si vous exécutez le programme
au moyen de la commande Démarrer le débogage dans le menu Déboguer,
I'application s'exécute, mais la fenétre de commande se ferme immédiatement sans
attendre que vous appuyiez sur une touche.

Assurez-vous que la fenétre de commande affichant la sortie du programme est
active, puis appuyez sur Entrée.

La fenétre de commande se ferme et vous étes a nouveau dans I'environnement de
programmation de Visual Studio 2008.

Dans I'Explorateur de solutions, cliquez sur le projet Bonjour (pas la solution), puis
cliquez sur le bouton Afficher tous les fichiers dans la barre d'outils Explorateur de
solutions (il s'agit du deuxieme bouton a partir de la gauche dans la barre d’outils
de la fenétre Explorateur de solutions).

Les entrées nommeées bin et obj apparaissent au-dessus du fichier Program.cs. Ces
entrées correspondent directement aux dossiers intitulés bin et obj dans le dossier
du projet (Visual C Sharp Etape par étape\Chapitre 1\Bonjour\Bonjour). Visual
Studio crée ces dossiers lorsque vous générez votre application et ils contiennent la
version exécutable du programme et d'autres fichiers utilisés pour générer et
déboguer l'application.

Dans I'Explorateur de solutions, cliquez sur le signe plus (+) a gauche de I'entrée bin.

Un autre dossier nommé Debug apparait.

Note Il est possible que vous voyiez aussi un dossier nommé Release.

Dans I'Explorateur de solutions, cliquez sur le signe plus (+) a gauche du dossier
Debug.
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Quatre autres éléments nommés Bonjour.exe, Bonjour.pdb, Bonjour.vshost.exe, et
Bonjour.vshost.exe.manifest apparaissent de la maniere suivante :

Afficher tous les fichiers

Exploratdur de solutions - Bonjour +1x
= E ‘?J.

[ Selution Benjour' (1 projet)
i (=4 Properties
- [=al References
B % bin
& Debug

i obj
@ Program.cs

puissiez pas voir tous ces fichiers.

Le fichier Bonjour.exe correspond au programme compilé, et il s'agit du fichier qui
s'exécute lorsque vous cliquez sur Exécuter sans débogage dans le menu Déboguer.
Les autres fichiers contiennent des informations utilisées par Visual Studio 2008 si
vous exécutez votre programme en mode Débogage (lorsque vous cliquez sur
Démarrer le débogage dans le menu Déboguer).

Utiliser des espaces de noms

L'exemple que vous venez d'étudier correspond a un tout petit programme. Toutefois, les
petits programmes peuvent rapidement devenir plus importants. Au fur et a mesure de
leur développement, deux problemes surgissent. Tout d'abord, il est bien plus difficile de
comprendre et de maintenir des programmes importants que des programmes plus
petits. Deuxiemement, I'augmentation de la taille du code implique en général plus de
noms, plus de méthodes, et plus de classes. Plus le nombre de noms augmente, plus il y
a de risques d'échec lors de la génération du projet, puisque plusieurs noms peuvent
entrer en conflit (notamment quand le programme utilise des bibliotheques tierces
écrites par des développeurs qui ont également utilisé une grande variété de noms).

Dans le passé, les programmeurs ont tenté de résoudre ce probleme de conflit de noms
en préfixant les noms avec une sorte de qualificateur (ou des ensembles de
qualificateurs). Cette solution n'est pas appropriée puisqu'elle n'est pas évolutive ; les
noms s'allongent et vous passez moins de temps a écrire du code et plus de temps a saisir
(ce n'est pas la méme chose), a lire et a relire des noms incompréhensiblement longs.

Les espaces de noms vous aident a résoudre ce probléme en créant un conteneur nommé
pour les autres identificateurs comme les classes. Deux classes portant le méme nom ne
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pourront plus étre confondues si elles se trouvent dans des espaces de noms différents.
Vous pouvez créer une classe appelée Salut dans |'espace de noms intitulé Bonjour,
comme ceci :

namespace Bonjour

{

class Salut

{

}

Vous pouvez ensuite faire référence a la classe Salut sous la forme Bonjour.Salut dans vos
programmes. Si un autre développeur crée également une classe Salut dans un autre
espace de noms, comme NouvelEspaceDeNoms et |'installe sur votre ordinateur, vos
programmes fonctionneront quand méme normalement, puisqu'ils utilisent la classe
Bonjour.Salut. Si vous voulez faire référence a la classe Salut de I'autre développeur, vous
devez la spécifier sous la forme NouvelEspaceDeNoms.Salut.

Il est judicieux de définir toutes vos classes dans des espaces de noms et |'environnement
Visual Studio 2008 suit ces recommandations en utilisant le nom de votre projet comme
espace de noms de niveau supérieur. Le SDK du .NET Framework adhére également a
cette recommandation ; chaque classe du .NET Framework se trouve dans un espace de
noms. Par exemple, la classe Console se situe dans I'espace de noms System. Cela signifie
que son nom complet correspond a System.Console.

Bien entendu, si vous deviez écrire a chaque fois le nom complet d'une classe que vous
avez utilisée, cela ne présenterait pas plus d'intérét que de préfixer avec des qualificateurs
ou bien que de nommer la classe avec un nom unique comme SystemConsole sans
s'encombrer d’'un espace de noms. Heureusement, vous pouvez résoudre ce probleme
grace a une directive using dans vos programmes. Si vous retournez dans le programme
Bonjour dans Visual Studio 2008 et examinez le fichier Program.cs dans la fenétre Code,
vous remarquerez les instructions suivantes au début du fichier :

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Ling;

using System.Text;

L'instruction using inclut un espace de noms dans la portée. Dans le code qui suit dans le
méme fichier, vous n'étes plus obligé de qualifier explicitement des objets avec |'espace
de noms auquel ils appartiennent. Les quatre espaces de noms indiqués contiennent des
classes qui sont utilisées si souvent que Visual Studio 2008 ajoute automatiquement ces
instructions using a chaque fois que vous créez un nouveau projet. Vous pouvez ajouter
d'autres directives using au début d'un fichier source.

L'exercice suivant approfondit le concept d'espace de noms.
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Test des noms pleinement qualifiés

1.

Dans la fenétre Code affichant le fichier Program.cs, mettez en commentaire la
premiere directive using au début du fichier de la maniere suivante :

//using System;

Dans le menu Générer, cliquez sur Générer la solution.

La génération échoue, et la fenétre Liste d'erreurs affiche le message d'erreur
suivant :

Le nom 'Console' n’existe pas dans Te contexte actuel.

Dans la fenétre Liste d'erreurs, faites un double-clic sur le message d'erreur.

L'identificateur qui provoque l'erreur est sélectionné dans le fichier source
Program.cs.

Dans la fenétre Code, modifiez la méthode Main pour utiliser le nom complet
qualifié System.Console.

Main devrait ressembler a ceci :

static void Main(string[] args)
{

System.Console.WriteLine("Bonjour");

}

Note Lorsque vous saisissez System., les noms de tous les éléments dans I'espace de
noms System sont affichés par IntelliSense.

Dans le menu Générer, cliquez sur Générer la solution.

La génération devrait étre réalisée avec succes cette fois-ci. Si ce n'est pas le cas,
assurez-vous que Main apparait exactement comme dans le code précédent, puis
essayez a nouveau de générer.

Exécutez |'application pour vous assurer qu’elle fonctionne encore en cliquant sur
Exécutez sans débogage dans le menu Déboguer.

classes dans votre code. Les classes sont compilées dans des assemblys. Un
assembly est un fichier qui a habituellement I'extension .dll, bien les programmes
exécutables ayant I'extension .exe soient aussi des assemblys.

de classes du .NET Framework, comme System.Console, sont fournies dans les
assemblys qui sont installés sur votre ordinateur avec Visual Studio. Vous
constaterez que la bibliotheque de classes du .NET Framework contient plusieurs

Espaces de noms et assemblys

Une instruction using place simplement les éléments d'un espace de noms dans la
portée si bien que vous n'avez plus besoin de qualifier pleinement les noms des

Un assembly peut contenir de nombreuses classes. Les classes de la bibliotheque

milliers de classes. Si elles se trouvaient toutes dans le méme assembly, I'assembly
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serait énorme et difficile a maintenir. De plus, si Microsoft mettait a jour une
méthode dans une classe, il serait dans |'obligation de distribuer I'ensemble de la
bibliothéque de classes a tous les développeurs !

Pour cette raison, la bibliotheque de classes du .NET Framework se décompose en
un certain nombre d’assemblys ou les classes sont regroupées de maniére
thématique. Par exemple, il y a un assembly "core" qui contient toutes les classes
courantes, telles que System.Console, et il y a d'autres assemblys qui contiennent
des classes pour manipuler des bases de données, pour accéder aux services Web,
pour générer des interfaces utilisateurs graphiques, etc. Si vous souhaitez utiliser
une classe d'un assembly, vous devez ajouter a votre projet une référence a cet
assembly. Vous pouvez ensuite ajouter des instructions using a votre code qui
place les éléments des espaces de noms de cet assembly dans la portée.

Vous noterez qu'il n'y a pas nécessairement une stricte équivalence entre un
assembly et un espace de noms ; un assembly peut contenir des classes de plusieurs
espaces de noms, et un espace de noms peut couvrir plusieurs assemblys. De prime
abord, cela peut sembler déconcertant, mais vous allez vite vous y habituer.

Lorsque vous utilisez Visual Studio pour créer une application, le modele que vous
sélectionnez comporte automatiquement des références vers les assemblys qui
conviennent. Par exemple, dans |'Explorateur de solutions du projet Bonjour,
cliquez sur le signe plus (+) a gauche du dossier References. Vous verrez alors
qu'une application console inclut automatiquement des références a des
assemblys nommeés System, System.Core, System.Data, et System.Xml. Vous
pouvez ajouter a un projet des références a d'autres assemblys en faisant un clic
droit sur le dossier References et en cliquant sur Ajouter une référence.

Créer une application graphique

Jusqu'a présent, vous avez utilisé Visual Studio 2008 pour créer et exécuter une application
console minimale. L'environnement de programmation Visual Studio 2008 contient
également tout ce dont vous avez besoin pour créer des applications graphiques Windows.
Vous pouvez concevoir l'interface utilisateur d'une application Windows de maniére
interactive en créant un formulaire. Visual Studio 2008 génere alors les instructions du
programme pour implémenter l'interface utilisateur que vous avez congue.

Visual Studio 2008 offre deux modes d'affichage pour une application graphique :
Concepteur et Code. On utilise la fenétre Code pour modifier et maintenir le code et la
logique de I'application, et on se sert de la fenétre Concepteur pour concevoir l'interface
utilisateur. Vous pouvez basculer entre les deux affichages quand vous le souhaitez.

Dans les exercices suivants, vous allez apprendre a créer une application graphique en
utilisant Visual Studio 2008. Celui-ci affichera un formulaire simple comportant une zone
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de texte ou vous pouvez saisir votre nom et un bouton qui, quand vous cliquez dessus,
affiche un message d'accueil personnalisé dans une boite de dialogue.

Note Visual Studio 2008 fournit deux modéles pour générer des applications graphiques :
le modele Windows Forms Application et le modéle WPF Application. Windows Forms est
une technologie qui est apparue avec la version 1.0 du .NET Framework. WPF, qui est
I'acronyme de Windows Presentation Foundation, est une technologie améliorée qui est
apparue pour la premiére fois avec la version 3.0 du .NET Framework. WPF fournit de
nombreuses fonctionnalités supplémentaires par rapport a Windows Forms, et c'est
pourquoi vous devez le privilégier pour tout nouveau développement.

Création d’une application graphique dans Visual Studio 2008

B Si vous utilisez Visual Studio 2008 Standard Edition ou Visual Studio 2008
Professional Edition, effectuez les opérations suivantes pour créer une nouvelle
application graphique :

1. Dans le menu Fichier, pointez Nouveau, puis cliquez sur Projet.
La boite de dialogue Nouveau projet s'ouvre.

2. Dans le volet Types de projets, cliquez sur Visual C#.

3. Dans le volet Modeéles, cliquez sur I'icone Application WPF.

4. Assurez-vous que le champ Emplacement fait bien référence a votre dossier
Documents\Visual C Sharp Etape par étape\Chapitre 1.

5. Dans le champ Nom, saisissez WPFBonjour.

6. Dans le champ Solution, assurez-vous que Créer une nouvelle solution est
sélectionné.

Cette action crée une nouvelle solution qui contiendra le projet. Vous pouvez
aussi employer la commande Ajouter a la solution, qui ajoute le projet a la
solution Bonjour.

7. Cliquez sur OK.
B Si vous utilisez Visual C# 2008 Express Edition, effectuez les taches suivantes pour
créer une nouvelle application graphique.
1. Dans le menu Fichier, cliquez sur Nouveau projet.

2. Sila boite de dialogue Nouveau projet apparait, cliquez sur Enregistrer pour
sauvegarder les modifications du projet Bonjour. Dans la boite de dialogue
Enregistrer le projet, vérifiez que le champ Emplacement fait référence a Visual
C Sharp Etape par étape\Chapitre 1 sous votre dossier Documents, puis
cliquez sur Enregistrer.

3. Dans la boite de dialogue Nouveau projet, cliquez sur I'icone Application WPF.

4. Dans le champ Nom, saisissez WPFBonjour.

5. Cliquez sur OK.
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Visual Studio 2008 ferme votre application en cours et crée une nouvelle application
WPF. Il affiche un formulaire WPF vide dans la fenétre Concepteur, avec une autre fenétre
contenant une description XAML du formulaire, comme cela est illustré a la figure

suivante :

Astuce Si vous fermez les fenétres Sortie et Liste d'erreurs, vous obtiendrez alors plus
despace pour afficher la fenétre Concepteur.

B N =
Fichier Edition Affichage Projet Générer Déboguer Données Format OQutils Test Fenétre 7
H-w-EhHa y [ - - B2 b Debug - Any CPU - % - | QAR R
b x| 25 3 B
|~ Windowlxam! | Windowd.xaml.cs | Page de démarrage | ~ x| Explorateur de solutions - Solution 'WPFB.. » O X
2 [z B2 3E|EE
s [ Solution 'WPFBanjour' (1 projet)
j proj
g 5 P - (] WPFBonjour
= il Properties
& !
o ||| (i1 3] References
g :
H | Appaxaml
E o £ =] Windowl.xaml
= %] Windowl xaml.cs
@
o,
2
L b
0 Design 14 XAML nE®
B <Window "WPFBonjour.Windowl"™
xm. tp://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation” I«
nttp://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
ndowl” Height="300" Width="300"> £
<Grid>
</Grid>
</Window>
< w v
Window Window clExplorateur de solutions [ Affichage de classes

Prét

XAML, qui signifie Extensible Application Markup Language, est un langage XML utilisé
par les applications WPF pour définir la mise en page d'un formulaire et son contenu. Si
vous connaissez déja XML, XAML devrait vous paraitre familier. Vous pouvez en fait
définir completement un formulaire WPF en écrivant une description XAML si vous
n‘aimez pas utiliser la fenétre Concepteur de Visual Studio ou si vous n'avez pas accés a
Visual Studio ; Microsoft fournit un éditeur XAML appelé XMLPad que vous pouvez
télécharger gratuitement a partir du site Web MSDN.

Dans I'exercice suivant, vous utiliserez la fenétre Concepteur pour ajouter trois controles
a un formulaire Windows et vous examinerez une partie du code C# généré
automatiquement par Visual Studio 2008 pour implémenter ces controles.

Création de l'interface utilisateur

1. Cliquez sur l'onglet Boite a outils qui apparait a gauche du formulaire dans la
fenétre Concepteur.
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La Boite a outils apparait, masquant partiellement le formulaire et affichant les divers
composants et contrdles que vous pouvez placer dans un formulaire Windows. La
section Commun affiche une liste de controles qui sont utilisés par la plupart des
applications WPF. La section Controles affiche une liste plus importante de contrdles.

Dans la section Commun, cliquez sur Label, puis cliquez sur la partie visible du
formulaire.

Un contrble Label est ajouté au formulaire (vous le déplacerez a I'emplacement
souhaité dans un moment), et la Boite a outils disparait.

Astuce Si vous souhaitez que la Boite a outils reste visible, mais ne masque aucune
partie du formulaire, cliquez sur le bouton Masquer automatiquement a droite dans
la barre de titre de la Boite a outils (il ressemble a une punaise). La Boite a outils
apparait en permanence a gauche de la fenétre Visual Studio 2008, et la fenétre
Concepteur se rétrécie pour s'adapter (vous perdrez certainement beaucoup
d'espace si votre écran présente une faible résolution). En cliquant a nouveau sur le
bouton Masquer automatiquement, vous ferez disparaitre la Boite a outils.

Le contréle Label du formulaire ne se trouve peut-étre pas exactement ou vous le
souhaitez. Vous pouvez cliquer sur les controles que vous avez ajoutés a un
formulaire et les faire glisser pour les repositionner. Grace a cette technique,
déplacez le controle Label pour le placer vers le coin supérieur gauche du
formulaire (un positionnement exact n'est pas important pour cette application).

Note La description XAML du formulaire dans le volet en bas inclut désormais le
contrOle Label, avec des propriétés comme son emplacement dans le formulaire qui est
déterminé par la propriété Margin. La propriété Margin se compose de quatre nombres
qui indiquent la distance de chaque coin du Label a partir des coins du formulaire. Si
vous déplacez le contrdle dans le formulaire, la valeur de la propriété Margin change. Si
le formulaire est redimensionné, les contréles ancrés aux coins du formulaire qui sont
déplacés sont redimensionnés pour préserver les valeurs de la propriété Margin. Vous
pouvez empécher cela en définissant les valeurs de Margin a zéro. Vous en apprendrez
davantage sur les propriétés Margin, Height et Width des controles WPF dans le
chapitre 22, « Introduction a Windows Presentation Foundation ».

Dans le menu Affichage, cliquez sur Fenétre Propriétés.

La fenétre Propriétés apparait en bas a droite de I'écran, sous |'Explorateur de
solutions (si elle n'est pas déja affichée). La fenétre Propriétés offre un autre moyen
de modifier les propriétés des éléments d'un formulaire, ainsi que les autres
éléments d'un projet. Elle est sensible au contexte, ce qui signifie qu'elle affiche les
propriétés de I'élément actuellement sélectionné. Quand on clique sur la barre de
titre du formulaire affiché dans la fenétre Concepteur, la fenétre Propriétés affiche
les propriétés du formulaire. Si I'on clique sur le contrdle Label, la fenétre affiche
alors les propriétés du contréle Label. Si vous cliquez n'importe ou ailleurs dans le



Chapitre 1 Bienvenue dans |'univers de C# 21

formulaire, la fenétre Propriétés affiche les propriétés d'un élément mystérieux
appelé grid (grille). Un grid agit comme un conteneur pour les éléments d'un
formulaire WPF, et vous pouvez utiliser le grid, entre d’autres choses, pour indiquer
la maniére dont les éléments d'un formulaire doivent étre alignés et regroupés.

Cliquez sur le contrdle Label du formulaire. Dans la fenétre Propriétés, recherchez la
section Texte.

En utilisant les propriétés de cette section, vous pouvez spécifier la police et la taille
de la police du contr6le Label, mais pas le texte qui est affiché dans le controle Label.
Modifiez la propriété FontSize en 20, puis cliquez sur la barre de titre du formulaire.
La taille du texte du contrdle Label change, bien que le label ne soit plus assez
grand pour afficher le texte. Rétablissez la valeur de la propriété FontSize a 12.

Note Le texte affiché dans le contrdle Label peut ne pas se redimensionner
immédiatement dans la fenétre Concepteur. Le probléme se réglera lorsque vous
générerez et exécuterez l'application, ou lorsque vous fermerez et ouvrirez le
formulaire dans la fenétre Concepteur.

Faites défiler la description XAML du formulaire dans le volet en bas vers la droite,
et examinez les propriétés du controle Label.

Le contrble Label comporte une balise <Label> contenant les valeurs des propriétés,
suivi du texte du label lui-méme ("Label"), puis d'une balise fermante </Label>.

Modifiez le texte Label (juste avant la balise fermante) en Saisissez votre nom,
comme le montre |'image suivante.

T T T ikt
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S-S E @4 a9 F B b pbug o anycr - | MG PN SR
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Wimw1mmrtwmdaw1ﬁmlﬁ[pasededémmgel ~ x | Explorateur de solutions - Solution 'WPFB... + I X

B aEEBE
[ Solution "WPFBonjour' {1 projet)
- (] WPFBonjour
4. [ Properties
i References

| Saisissez votre nom
.l

[« Appaaml
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%) Windowd xaml.cs
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Prét




22

Partie |

10.

11.
12.

13.

14.

15.

16.

Introduction a Visual C# et Visual Studio 2008

Notez bien que le texte affiché dans I'étiquette du formulaire change, bien que le
controle Label soit encore trop petit pour I'afficher correctement.

Cliquez sur le formulaire dans la fenétre Concepteur, puis affichez de nouveau la
Boite a outils.

Note Si vous ne cliquez pas sur le formulaire dans la fenétre Concepteur, la Boite a
outils affiche le message « Il n'existe aucun contréle utilisable dans ce groupe ».

Dans la Boite a outils, cliquez sur TextBox, puis cliquez sur le formulaire. Un contréle
TextBox est ajouté au formulaire. Déplacez le controle TextBox de maniere a ce qu'il
soit directement en dessous du controle Label.

Astuce Lorsque vous déplacez un contréle dans un formulaire, les poignées
dalignement apparaissent automatiquement lorsque le contréle est aligné
verticalement et horizontalement avec d'autres controles. Cela vous permet de voir
rapidement si les controles sont bien alignés.

Lorsque le controle TextBox est sélectionné, modifiez dans la fenétre Propriétés la
valeur de la propriété Name en nomUtilisateur.

Note Nous aborderons en détail les conventions de nommage des contréles et des
variables dans le chapitre 2, « Variables, opérateurs et expressions ».

Affichez a nouveau la Boite a outils, cliquez sur Button, puis cliquez sur le
formulaire. Déplacez le controle Button a droite du controle TextBox en veillant a ce
qu'il soit aligné horizontalement avec la zone de texte.

En utilisant la fenétre Propriétés, modifiez la propriété Name du contréle Button en
ok.

Dans la description XAML du formulaire, faites défiler le texte vers la droite pour
afficher la légende du bouton, puis modifiez-la en changeant Button en OK.
Vérifiez que la légende du bouton est modifiée dans le formulaire.

Cliquez sur la barre de titre du formulaire Windowl.xaml dans la fenétre
Concepteur. Dans la fenétre Propriétés, modifiez la propriété Title en Bonjour.

Dans la fenétre Concepteur, vous noterez qu’une poignée de redimensionnement (un
petit carré) apparait dans le coin inférieur droit du formulaire lorsqu'il est sélectionné.
Déplacez le pointeur de la souris sur la poignée. Lorsque le pointeur se change en une
double fleche, cliquez puis déplacez le pointeur pour redimensionner le formulaire tout
en maintenant le bouton de la souris enfoncé. Relachez le bouton de la souris lorsque
I'espace autour des controles est a peu pres identique.
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formulaire lui-méme.

Important Cliquez sur la barre de titre du formulaire et non pas sur la bordure du
grid du formulaire avant de le redimensionner. Si vous sélectionnez le grid, vous allez
modifier la disposition des contréles dans le formulaire, mais pas la taille du

se rétrécit.

Note Si vous rétrécissez le formulaire, le bouton OK reste a une distance fixe du
coin droit du formulaire qui est déterminée par sa propriété Margin. Si vous
rétrécissez trop le formulaire, le bouton OK écrasera le controle TextBox. La marge a
droite de I'étiquette est également fixe, et le texte de I'étiquette commencera a
disparaitre lorsque le contréle Label se rétracte au fur et a mesure que le formulaire

Le formulaire devrait désormais ressembler a ceci :

. WPFBonjour - Microsoft Visual Studio
Fichier Edition Affichage Projet Générer Déboguer Données Outils Test Fenétre 7

(e ||

S|REER RO

Explorateur de solutions - Solution 'WPFB... » 1 X

- &1+ 5| b Debug - Any CPU - |
= =< L3 3 &l 3 o 5 A D
Windowlxaml*| Windowl seml.cs | Page de démarmage | x

<

o

8

8

=

3

g P a

%

@

o,

E Saisissez votre nom

2| 53| E

[ Solution 'WPFBanjour' (1 projet)
& (Z] WPFBonjour

[ Properties

(4] [ References

[« Appaxaml

- (= Windowlxam

%) Windowl.xaml.cs

il Explorateur de solutions | Affichage de classes |

Propriétés -ax

Rechercher ;|

System. Windows Window

Name:

| (Efacer |

<Button
</Grid>

PV I RN
< i |

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”

D @ =
19 Design 5 Eam e CanResize
B <Window "WPFBonjour.Windowl"™
n - ShowInTaskbar

SizeToContent Manual

Title Bonjour
ToolTip

Tapmost [m]
WindowStartuplocation  Manual

WindowState Normal B
Propriétés supplémentaires &
Focusable

Window Window b

=]

Prét

Dans le menu Générer, cliquez sur Générer la solution, et vérifiez que le projet se

génére avec succes.

Dans le menu Déboguer, cliquez sur Exécuter sans débogage.

L'application devrait s'exécuter et afficher votre formulaire. Vous pouvez saisir votre
nom dans la zone de texte et cliquer sur OK, mais rien ne se produit encore. Vous
devez ajouter du code pour gérer I'événement Click du bouton OK, ce dont nous

allons nous occuper un peu plus tard.
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19. Cliquez sur le bouton Fermer (le X dans le coin supérieur droit du formulaire) pour
fermer le formulaire et retourner dans Visual Studio.

Vous avez réussi a créer une application graphique sans écrire une seule ligne de code C#
car Visual Studio génére en fait beaucoup de code qui gére les taches courantes que
toutes les applications graphiques doivent réaliser, comme le démarrage ou l'affichage
d'un formulaire. Avant d'ajouter votre propre code a l'application, il est utile de
comprendre ce que Visual Studio a généré pour vous.

Dans I'Explorateur de solutions, cliquez sur le signe plus (+) a c6té du fichier
Windowl.xaml. Le fichier Window1.xaml.cs apparait. Faites un double-clic sur le fichier
Windowl.xaml.cs. Le code du formulaire s'affiche dans la fenétre Code. Il devrait
ressembler a ceci :

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

namespace WPFBonjour

{
/// <summary>
/// Interaction logic for Windowl.xaml
/// </summary>

public partial class Windowl : Window

{

pubTic Windowl()
{

InitializeComponent();

}

Mis a part un bon nombre d'instructions using qui placent dans la portée des espaces de
noms que la plupart des applications WPF utilisent, le fichier contient la définition d'une
classe nommée Window1, mais pas grand-chose d'autre. La classe WindowI qui contient
tres peu de code est ce que I'on appelle un constructeur ; elle se contente d'appeler une
méthode nommeée InitializeComponent. Un constructeur est une méthode spéciale ayant
le méme nom que la classe. Il est exécuté lorsqu’une instance de la classe est créée et peut
contenir du code pour initialiser I'instance. Les constructeurs sont abordés au chapitre 7.
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En fait, I'application contient bien plus de code, mais la plupart de ce code qui est généré
automatiquement a partir de la description XAML du formulaire est masqué. Ce code
masqué réalise des opérations comme la création et I'affichage du formulaire, ainsi que la
création et le positionnement des différents controles du formulaire.

Le but du code que vous pouvez voir dans cette classe est de vous permettre d'ajouter vos
propres méthodes pour gérer la logique de votre application, comme ce qui se passe
lorsque I'utilisateur appuie sur le bouton OK.

Astuce Vous pouvez aussi afficher le fichier code C# d'un formulaire WPF en faisant un
clic droit n'importe ou dans la fenétre Concepteur puis en cliquant sur Afficher le code.

A partir de 13, vous devez vous demander ou la méthode Main se trouve et comment le
formulaire s'affiche lorsque I'application s’exécute ; rappelez-vous que Main définit le
point de démarrage du programme. Dans |'Explorateur de solutions, vous devez
remarquer un autre fichier source appelé App.xaml. Si vous faites un double-clic sur ce
fichier, la fenétre Concepteur affiche le message "Laissé vide intentionnellement"”, mais le
fichier posséde une description XAML. Une des propriétés du code XAML, qui se nomme
StartupUri, fait référence au fichier Window1l.xaml, comme cela est illustré ci-dessous :

Fichier Edition Affichage Projet Générer Déboguer Données Outils Test Fenétre ?
B RN~ f B3 @]9 -~ - 2B b Debug - AnyCPU - | % I GEHR BT,
hoar [FEIE|E 2|0 -
~ Appaami| Windowl xaml | WindowLxaml.cs | Page de démarrage | ~ x| Explorateur de solutions - Solution 'WPFBo.. + 3 X
Bl aFEEE

[ Solution 'WPFBonjour’ (L projet)
- (] WPFBonjour
@. [l Properties
1 References
Gl e Appaxaml
£ e Windowlxaml
%) Windowl xaml.cs

L) Laissé vide intentionnellement

L'élément racine du document n'est pas pris en charge par le concapteur visuel.

|s|unn e au_na.}qsmamas ap Inajeojdxg E,‘

|l Explorateur de solutions |E3 Affichage de classes

Propriétés ~ax
System.Windows.Application
e..
Rechercher Effacer
0 Design i
5 <Bppli

v /=l = ——

Class="WPFSonjour.ipp" —
hemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation” f Onls !
//schemas.micTosoft. com/winfx/ 2006/ xaml "

"Hindowl . xaml">

StartupUri Windowlsaml

T

<Application.Resources>

</Bpplication.Resources>
</Application>

< m ’

Application Application ¢

Prét
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Si vous cliquez sur le signe plus (+) a gauche de App.xaml dans I'Explorateur de solutions,
vous verrez qu'il existe aussi un fichier App.xaml.cs. Si vous faites un double-clic sur ce
fichier, vous verrez qu'il contient le code suivant :

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Configuration;

using System.Data;

using System.Ling;

using System.Windows;

namespace WPFBonjour

{
/// <summary>
/// Interaction logic for App.xaml
/// </summary>

public partial class App : Application
{

}

}

Une fois encore, il y a un certain nombre d'instructions using, mais pas grand-chose
d'autre, la méthode Main n'étant méme pas mentionnée. En fait, Main est bien la, mais
elle est aussi cachée. Le code de Main est généré en fonction des parameétres du fichier
App.xaml ; en particulier, Main va créer et afficher le formulaire spécifié par la propriété
StartupUri. Si vous souhaitez afficher un formulaire différent, vous devez modifier le
fichier App.xaml.

Il est temps d'écrire du code par vous-méme !

Ecriture du code du bouton OK

1. Cliquez sur l'onglet Windowl.xaml sous la fenétre Code pour afficher Window1l
dans la fenétre Concepteur.

2. Faites un double-clic sur le bouton OK du formulaire.

Le fichier Windowl.xaml.cs apparait dans la fenétre Code, mais une nouvelle
méthode a été ajoutée, appelée ok_Click. Visual Studio génére automatiquement
du code pour appeler cette méthode lorsque I'utilisateur appuie sur le bouton OK.
C'est un exemple d'événement, et vous en apprendrez davantage sur le
fonctionnement des événements au fur et a mesure de la lecture de cet ouvrage.

3. Ajoutez le code imprimé en gras a la méthode ok_Click :

void ok_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{

MessageBox.Show(""Bonjour" + nomUtilisateur.Text);
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C'est le code qui va s'exécuter lorsque I'utilisateur appuiera sur le bouton OK. Ne
vous préoccupez pas trop pour le moment de la syntaxe du code (assurez-vous que
vous avez bien recopié le code ci-dessus) car les méthodes sont abordées dans le
chapitre 3. La partie intéressante est linstruction MessageBox.Show. Cette
instruction affiche une boite de dialogue contenant le texte "Bonjour” suivi du nom
que l'utilisateur a saisi dans la zone de texte du formulaire.

Cliquez sur I'onglet Window1.xaml sous la fenétre Code pour afficher de nouveau
Window1 dans la fenétre Concepteur.

Dans le volet en bas affichant la description XAML du formulaire, examinez
I'élément Button, mais veillez a ne rien modifier. Notez qu'il contient un élément
appelé Click qui fait référence a la méthode ok_Click :

<Button Height="23" .. Click="ok_Click">0K</Button>
Dans le menu Déboguer, cliquez sur Exécuter sans débogage.

Lorsque le formulaire apparait, saisissez votre nom dans la zone de texte, puis
cliquez sur OK. Une boite de dialogue apparait et vous salue en vous appelant par
votre nom.

7 Bonjour =@ = ]

Saisissez votre nom Bonjour Dominique

Dominique oK |

oK

Cliquez sur OK dans la boite de dialogue.
La boite de dialogue se ferme.
Fermez le formulaire.
B Sivous souhaitez poursuivre votre lecture
Laissez Visual Studio 2008 ouvert, et passez au chapitre 2.
B Sivous souhaitez fermer Visual Studio 2008 maintenant

Dans le menu Fichier, cliquez sur Quitter. Si vous voyez une boite de dialogue
vous proposant denregistrer les modifications, cliquez sur Oui (si vous utilisez
Visual Studio 2008) ou Enregistrer (si vous utilisez Visual C# 2008 Express Edi-
tion) et enregistrez le projet.
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Aide-mémoire du chapitre 1

Pour

Accomplissez

Touches

Créer une nouvelle application
console avec Visual Studio 2008
Standard ou Professional Edition

Dans le menu Fichier, pointez Nouveau, puis
cliquez sur Projet pour ouvrir la boite de dialogue
Nouveau projet. Pour le type de projet,
sélectionnez Visual C#. Pour le modéle,
sélectionnez Application console. Sélectionnez un
répertoire pour les fichiers du projet dans le
champ Emplacement. Choisissez un nom pour le
projet. Cliquez sur OK.

Créer une nouvelle application
console avec Visual C# 2008
Express Edition

Dans le menu Outils, cliquez sur Options. Dans la
boite de dialogue Options, cliquez sur Projets et
solutions. Dans le champ Emplacements des
projets Visual Studio, spécifiez un répertoire pour
les fichiers du projet.

Dans le menu Fichier, cliquez sur Nouveau projet
pour ouvrir la boite de dialogue Nouveau projet.
Pour le modele, sélectionnez Application console.
Choisissez un nom pour le projet. Cliquez sur OK.

Créer une nouvelle application
graphique avec Visual Studio
2008 Standard ou Professional
Edition

Dans le menu Fichier, pointez Nouveau, puis
cliquez sur Projet pour ouvrir la boite de dialogue
Nouveau projet. Pour le type de projet,
sélectionnez Visual C#. Pour le modéle,
sélectionnez Application WPF. Sélectionnez un
répertoire pour les fichiers du projet dans le
champ Emplacement. Choisissez un nom pour le
projet. Cliquez sur OK.

Créer une nouvelle application
graphique avec Visual C# 2008
Express Edition

Dans le menu Outils, cliquez sur Options. Dans la
boite de dialogue Options, cliquez sur Projets et
solutions. Dans le champ Emplacements des
projets Visual Studio, spécifiez un répertoire pour
les fichiers du projet.

Dans le menu Fichier, cliquez sur Nouveau projet
pour ouvrir la boite de dialogue Nouveau projet.
Pour le modele, sélectionnez Application WPF.

Choisissez un nom pour le projet. Cliquez sur OK.

Générer l'application

Dans le menu Générer, cliquez sur Générer la
solution.

F6

Exécuter I'application

Dans le menu Déboguer, cliquez sur Exécuter sans
débogage.

Ctrl+F5




