Les string et Char

A- Une variable 'String' peut contenir une chaine de caracteres, des
données al phanungri ques.

Pour travailler avec les 'String , on peut:
1-Uiliser les nenbres de la Classe String.
2-Utiliser | es méthodes du Visual Basi ¢ 3- Exenpl e
4- Conpar ai son de caractéres

5- Uni code

B -Une variable 'Char' peut contenir un caractere.

A- STRI NG

Il faut déclarer une variable avant de |’ utiliser, pour cela on utilise
["instruction DIM

DM STR As String

‘Décl are une variable nonmée Str et qui peut contenir une chalne de
caractere.

Cette variable peut étre utilisée pour conserver une chalne de caractere.

TOTO"

STR= "TOro

"On net |a chaine de caracteéres "TOTO' dans | a vari able STR

Remar quons que pour définir une chaine de caractéres il faut utiliser des
" " . Ce qui est entre " et est la chaine de caractéres. On parle de
chaine littérale: (une représentation textuelle d une valeur particuliére)

gEB"Aprés avoir été créée, une String contient 'Nothing' c'est a dire rien
(méne pas une chaine vide: ""); il faudra |'initialiser pour qu'elle
conti enne quel que chose.



DIMstr As String "str contient Nothing

(pas le texte "Nothing"!! cela signifie qu elle ne pointe sur 'rien
str="" "str contient "" chaine vide de | ongueur O
str= "TOTO' "str contient "TOTC

Notez bien |'inportance des guillenets:

A est la variable A

"A" est une chaine de caracteéeres contenant | e caractéere "A"
Exenpl e:

DmA As String= "Visual"

DmB As String= "Basic"

Label .text = "A+B" affiche bétenent |a chaine « A+B »
Label .text = A+B affiche "Visual Basic" ‘on affiche | es vari abl es.
Notez enfin que " ", |‘espace est un caractére a part entieére

On peut initialiser la variable en néne tenps qu on | a déclare.

Di m Chaine as string = "Toto

On peut déclarer plusieurs variables d un néne type sur une néne |ligne.
Dmx, y, z As String 'Déclare 3 variables 'String'

On utilise GetType pour connaitre le type d'une variable.

X. Get Type. ToStri ng
y. Get Type. ToStri ng
z. Get Type. ToStri ng

donne

System String

System String

System String

Ce qui prouve que les 3 variables sont bien des Strings. (ce qui n'était pas |l e cas en VB6)

1- System String est une C asse du Framework:

Le type System String ou String (Chaine de caractéres) est une Casse qui a
des nét hodes.



(yPas besoin de connaitre toutes |es néthodes, il suffit (Aprés

déclaration de la String par DIMréponse AS String) de taper "." .Et vous
voyez apparaitre toutes |les propriétés et méthodes :
Dim reponse Ls String
reponse .|
f Chars A
i Clone [ ]
W Compare L
i CompareCrdinal =
W CompareTo
W Concat
W Contains
W Copy
W CopyTo
¥ Empky
i@ Endswith
@ Equals
i Format
W GetEnumerator
i@ GetHashCode el
Zommur Tous
Par exenple |a méthode . TOUpper
Mettre en maj uscul es une chaine de caracteére
str=str. ToUpper ()
Si str contenait "abc" il contiendra "ABC
. ToLower transforme par contre la chaine en ninuscule.
Trim
Pernmet de suppriner des caracteres en début et fin de chalne
Dma As String = "#@nformati que@t"
Dmb As Char() = {"#", "@} "b est un tableau de Char contenant |es

caract éres a suppriner.
a=a. Trimm(b) Donne a= "Informatique"

Attention : Bien utiliser Char() qui est un tableau de caractéres pour
définir |es caractéres a suppriner.

(Dmb As String= "#@ est déconseill é car produisant des résultats
curieux.)

Pour enl ever |es espaces avant et aprés la chaine (Cas |e plus fréquent)



a=" Bonj our
a=a. Trin(" ") ' donne a="Bonj our"

Il existe aussi TrinBtart et TrinEnd pour agir seul enent sur |e début ou la
fin de la chaine

l_er1gt h : Taille d une chaine en nonbre de caracteére.
Afficher lataille de la chaine « VB »
Dms As String= "VB"

MsgBox(s. Lengt h. ToString) ‘Affiche 2

Concat :
Concat énati on de plusieurs chaines : mse bout a bout
s=String. Concat (a, b)
Il est plus rapide de faire : s=a &b

(s=a+b marche mai s est déconseill é)

| nsert :
I nsére une chaine dans une autre.
Dims As String= "Visual Basi c"
s= s.lnsert(6," " ) ‘Donne s= "Visual Basic"

Noter: le premer caractére a la position O.

Renove :
Enl éve des caractéres a une certaine position dans une chaine.
Dms As String= "Visual Basi c"

s= s. Renove(2,7 ) ‘Donne s= "Viic"

Repl ace

Renpl ace dans une chalne de départ, toutes |es occurrences d' une chaine par
une autre.



Resul t at =Chai neDépart . Repl ace( Chal neARenpl acer, Chai neQui Renpl ace)
Dims As String= "Visual _Basic"

s= s. Replace("_"," " ) ‘Donne s= "Visual Basic"

Autre exenpl e:

L'utilisateur a tapé une date, mais avec come séparateur des ".", comme on
le verra plus loin, il est nécessaire d utiliser plutét les "/", pour cela
on utilise Replace

Dim | adate as string= "12.02.1990"

| adat e= | adat e. Repl ace(".","/" ) ‘Donne | adate= "12/02/1990"
Split :

Découpe en plusieurs sous chalnes une chalne de départ, cela par rapport a
un séparat eur.

Exenpl e :

Je récupeére dans un fichier une chaine de nots ayant pour séparateur « ; »,
je veux nettre chaque nmot dans un tabl eau

‘Chaine contenant |es nots séparés par « ; »
Dims As String= "Philippe;Jean ; Toto"
Di m separateur As Char = ";"
Dimnom() As String
non¥s. Split (separateur)
Donne
nom(0) = "Philippe"
nom( 1) = "Jean"
nom(2) = "Tot 0"

Remar que: Quand on déclare | e tabl eau non(), on ne donne pas | e nonbre
d' él énment, c'est Split qui crée autant d' él énment qu'il faut.

En Framework 2, on peut utiliser plusieurs séparateurs différend:

nonrs. Split( New Char() {" "c, ","c, "."c }) ici on a 3 séparateurs:
| " espace, la virgule et |e point.



| e ¢ aprés chaque séparateur veut dire Char, car |es séparateurs sont des
caract éres.

On peut ajouter 2 paranetres pernmettant d'indiquer |e nonbre de |igne
maxi nrum et forcer |'élimnation des |ignes vides.

Dimsep() As Char={" "¢, ","c, "."c}

Dimnom() As String = S.Split ( sep, 100,
StringSplitOptions. RenoveEnpt yEntries )

.Join
Concaténe tous |les élénents d' un tableau et peut ajouter des séparateurs.

Si nyLines() est un tableau de String , je veux ajouter ces |lignes bout a
bout en les séparant d' un retour a la ligne.

DimnyText As String = String.Join ( Control Chars. CrLf, nyLi nes)

. I ndexOr . Lastl ndexCr

Indique | e nunéro du caractere, la position (la prem ére occurrence) ou une
chaine a chercher est trouvée dans une autre. Recherche en comencant par
la fin avec Last|ndexOF

Dima As String= "LDF. EXE"
Dmr As Char()={"."}

a.lndexOr(r) retourne 3

fgSe souvenir : le premer caractéere est en position 0 en .Net.
. Lastl ndexOF retourne |a derni ére occurrence.
. I ndexX Any . Last | ndexOf Any ( Framework 2)

Indique | e nunéro du caractere, la position (la prem ére occurrence) ou une
chaine a chercher est trouvée dans une autre avec en plus possibilité
d' indiqué |a position de départ.

Dima As String= "LDF. EXE"
Dmr As Char()={"."}
a. I ndexOr Any(r) recherche a partir du début de chaine.

a. I ndexOr Any(r,2) recherche a partir du deuxi éne caracteére.

Autre exenple: On recherche ici plusieurs caractéres (en fait un tabl eau de
Char)

Dimstr As String ="gfdjzak;, vdgsygeak"



Dimstart As Integer =2
Dimat As Integer
Di m count As Integer =5

Dimtarget As String = "ou" 'chaine a chercher

DimanyOf As Char() = target.ToCharArray() 'on transfornme |la chaine en
t abl eau de char

at = str.lIndexOr Any(anyOr, start, count) 'on cherche |le tableau de Char
anyxr dans str a partir de la position start et sur count caracteres.

. Conpar e

Conpare 2 chaines
Dimrep As |nteger
rep=String. Conpare(a,b)
Ret ourne un entier

Négatif si a<b

0 si a=b

Positif si a>b

On peut conparer des sous chaines et indiquer |la sensibilité a |a casse
(Framework 2):

rep= String. Conpare(a, 2, b, 2, 10, True)

Ici on conpare 10 caractéres en conmencant par |e deuxi éne caractére de
chaque chaine en node sensible a |la casse (nmgjuscul es<>m nuscul e).

. Substring

Extrait une partie d' une chaine.

Le prem er paranetre indique |la position de départ; |e second, |le nonbre de
caractéres a extraire.

Dima As String= "Informatique"
MessageBox. show( a. Substring(2,3)) ‘Affiche for

Le prem er paranetre indique |la position du caractere ou doit conmencer |a
sous-chaine, en commencant a la position 0. (les caractéres sont conptés O,
1, 2, 3....

Le second paranetre | a | ongueur de |a sous-chaine.



Exercice 1: comment obtenir les 4 caractéres de droite:
Dima As String= "Informatique"
MessageBox. show( a. Substring(A Length-4)) ‘Affiche ique

Ici on onet |e second paranetre,la | ongueur de |a sous-chaine, va jusqu' a
la fin de |a chalne.

Exercice 2: comment obtenir les 3 caractéres de gauche:
Dma As String= "Informatique"

MessageBox. show( a. Substring(0, 3)) *‘Affiche inf

. Char s

Une chaine peut étre percue come un tableau de caracteéres (instances Char)
; Vous pouvez extraire un caractére particulier en faisant référence a
|'index de ce caractére par |'internédiaire de |la propriété Chars. Par
exenpl e :

DmmaString As String = "ABCDE"

Di m nonChar As Char

nonChar = maString. Chars(3) ' nmonChar = "D'

On peut créer des chaines avec la Casse String:

nyString = New String(" ", 15) "Créer une chaine de 15 espaces

. PadRi ght

Aligne les caractéres de cette chaine a gauche et renplit a droite en
aj outant un caractére Uni code spécifié pour une | ongueur totale spécifiée.

Dmstr As String

Di m pad As Char

str = "Nonf

pad = Convert.ToChar(".")

Consol e. WitelLine(str.PadR ght (15, pad)) ' Affiche Nom...........
PadLeft fait |'inverse.

.StartsWth() et EndsWth()

Permettent de tester si une string commence ou se termine par une string,
retourne True ou Fal se.

Tester si la String s commence par "abc" et se term ne par "xyz":

If s.StartWth ("abc") And s. EndWth ("xyz") then

2- On peut aussi utiliser les instructions 'Visual
Basi c':



Si vous débuter, |aisser de coté ces instructions Visual
Basic: elle font double enploi avec |la classe String, elle ne
sont pas toujours cohérentes avec |le reste et cela
enbrouil | e.

Utiliser uniquenent |la classe String.

El |l es sont bien connues des 'anciens' et font partie intégrante de
Vi sual Basic) et sont parfois plus sinples. Mais elles ne fonctionnent pas
come des Objets mais conme des instructions.

Elle font partie de |'espace de nom M crosoft. Visual Basic, il est 'chargé'
par défaut et il n'y a pas lieu de |"inporter. Par contre quand certains
"mots' sont comuns a plusieurs classes ou instructions, il peut y a avoir
anbiguité et il faut utiliser dans ce cas |a syntaxe conpl éte. Cela senble
l e cas pour left qui est un mot clé Vb nmais aussi une propriété des
contr6les. Pour lever |"anmbiguité il faut écrire

M crosoft. Visual Basic.left(C,i) par exenple.

Ces nmet hodes font souvent double enploi avec |es méthodes de |a cl asse
String:

YgAttenti on : le premer caractére est en position 1 dans les

i nstructions VB.

M d:

Pernet de récupérer une sous-chaine.

MaString = "M d Denonstration”
a=Md(MaString, 1, 3) ' Retourne "Md".

Retourne 3 caractéres a partir du premer

Le prem er paranetre indique |la position du caractere ou doit commencer |a
sous-chaine, en commencant a la position 1. (les caractéres sont conptés 1,
2, 3...; on rappelle qu' avec SubString | a sous-chaine, comence a |la
position 0.

a = Md(MaString, 14) ' Retourne "tion": du 14éne a la fin (pas de 3éne
ar gunent)

M d pernet aussi de renplacer une string dans une string

Md(MaString, 1, 3) = "Fin" => MaString="Fin Denonstration"

Left, Right (Pas d' équival ent dans |e Framework)
Ret ourne x caractéres de gauche ou de droite:

a=Ri ght (MaStri ng, 2) "a="on"



a=M crosoft. Vi sual Basic. Left (MaStri ng, 2) 'a="M"

Not ez bi en que, pour |ever toute anbiguité avec | es néthodes left d' autres
classes, il faut indiquer Mcrosoft.Visual Basic. Left.

Len.

Ret ourne | a | ongueur de | a chaine:

MyLen = Len(MaString) ' Retourne 17.

LTrim RTrim

Enl éve | es espaces a gauche ou a droite d' une chal ne.
a=LTrim{" RRRR') ' a="RRR'
| nStr

Ret ourne un entier spécifiant la position de début de |la prem ére chaine a
["intérieur d une autre.

n=InStr(1, "aaaaRaa","R") "retourne 5

Recherche a partir du premer caractére, a quelle position se trouve 'R
dans | a chafne "aaaaRaa"

Si la chaine n'est pas trouvée , retourne O

| NSt r Rev

Recher che aussi une chaine nmais de droite a gauche. la position de départ
est | e 3éme argunent.

InStrRev (Chl, Ch2 , PosDépart)

St r Conp Conpare 2 chat nes.

Space

Ret our ne une chaine d' espace: Space(10) retourne

St r Dup

Ret our ne une chaine de caractéres par duplication d un caractére dont on a
spécifié | e nonbre.

maString = StrDup(5, "P') ' Retourne "PPPPP"

AsC



Retourne | e code de caractere du caractére entré. ||l peut étre conpris
entre 0 et 255 pour les valeurs du jeu de caractéres codé sur un octet
(SBCS) et entre -32 768 et 32 767 pour l|les valeurs du jeu de caracteéres
codé sur deux octets (DBCS). La val eur retournée dépend de | a page de codes

AscWretourne | e code Unicode du caractere entré. || peut étre conpris
entre 0 et 65 535.

X=Asc("A") 'retourne 65

x=Asc("ABCD') 'retourne 65 : Seul le premer caractére est pris en conpte

Chr et ChrWwW

Retourne | e caractére associ € au code de caract ére.
Chr (65) retourne "A" 'cela dépend de | a page de code.

On peut donner e numéro du caractére en hexadéci mal, dans ce cas on le
fait précéder de &H

Chr (&H20) est équivalent de Chr(32) et retourne un caracteéere

ChrW retourne | e caractére correspondant a |' Uni code

Get Char

Retourne |l e caractere d' une chaine a une position donnée.

DmmaString As String = "Al DE"
Di m nonChar As Char
monChar = GetChar(maString, 3) ' nonChar = "D’

LCase Ucase

Ret ourne | a chaine en mnuscul e ou naj uscul e:

Lower case = LCase( Upper Case)

Lset Rset

Ret our ne une chaine alignée a gauche avec un nonbre de caracteére.

DmmaString As String = "gauche"
Dmr As String
r = LSet(maString, 2) ' Retourne "ga"

Si la chaine de départ est plus courte que |a |ongueur spécifiée, des

espaces sont aj out és.
r = LSet(maString, 8) ' Retourne "gauche

Str Revers

Ret ourne une chaine ou |l es caractéres ont été inversés:



DimnmaString As String = "STRESSED"

DmrevString As String

revString = StrReverse(nyString) " Retourne "DESSERTS"

Li ke:

I nstruction hyper puissante: Like, elle conpare une chaine String avec un
nodél e (Pattern), elle permet de voir si la chaine contient ou ne contient
pas un ou des caractéres, ou une plage de caractéres. (c'est |'équivalent
des expressions réguliéres du Franmework)

result = String Like Pattern

Si string correspond a pattern, la valeur de result est True ; s'il n'y a
aucune correspondance, |la valeur de result est False. Si string et pattern
sont une chaine vide, le résultat est True. Sinon, si string ou pattern est
une chaine vide, le résultat est False.

L'intérét de Like est que |'on peut y nettre des caractéres généri ques:
? veut dire tout caractére uni que

* veut dire * ou plusieurs caracteéres.

# veut dire tout chiffre

[caract éres] veut dire tout caracteres présent dans la liste.
['caractéres] veut dire tout caractéres NON présent dans la |liste.

- trait d union pernet de spécifier un début et une fin de plage.
Exenpl e:

Dim R As Bool ean
R="D" Like "D' "' Est ce que "D' est égal a "D'? => True.

Py
|

= "F" Like "f" ' Est ce que "F"' est égal a "f"? => Fal se

R="F" Like "FFF" ' Est ce que "F" est égal a "FFF'? => Fal se.

R = "cBBBc" Like "c*c" ' Est ce que "cBBBc" répond au pattern (avoir un "c"
au

"début, un "c" a la fin, et des caractéres au nilieu? Retourne True.
R="J" Like "[A-Z]" ' Est ce que "J" est contenu dans |es caracteéres

all ant de

' A a Z? Retourne True.



R="1" Like "[!A-Z]" ' Est ce que "I" n'est PAS dans |es caractéeres all ant
de
' A& Z? Retourne False.

R = "ada" Like "a#a" ' Est ce que "ad4a" commence et finie par un
"a" et a un nonbre entre les 2? Retourne True.

R = "bMBf" Like "b[L-P]#[!c-e]" ' Est ce que "bMf"

' conmence par "b",

'a des caracteres entre L et P

'un nonbre

'se ternmne par un caractere non conpris entre c et e
'retourne True

3- Un exenpl e:
Conbi nai son de chaines de caractéres, de vari abl es..

Souvent, on a besoin d'afficher une conbi nai son de chaines littérales, |le
contenu de variables, des résultats de calcul; c'est possible.

Exenpl e :

Pour afficher dans un |label |le carré de X est X2, avec une val eur dans |la
variable x :

Dm X As Integer = 2
Label 1.text= "Le carré de " & X & " est " & X* X

Ce qui est entre guillenets est affiché tel quel. Cest |le cas de "Le carré
de " etde"es"

Ce qui n'est pas entre guillenets est évalué, le résultat est affiché.
Cest le cas de X et X*X

Pour ne faire qu'une chaine on ajoute |es bouts de chaines avec |'opérateur
'& .

Not ez |’ usage d’ espace en fin de chaine pour que les nots et les chiffres
ne se touchent pas.

Dim X As | nteger
X=2
Label 1.text= "Le carré de " & X & " est " & X* X

Affiche dans le label : « Le carré de 2 est 4 »



Voi r des exenpl es de code dans vel-1

4- Conparai son de caracteres et 'Option Conpare’
On peut conparer 2 String

Dimsl As String ="ABCD'

Dims2 As String ="XYZ"

Dans ce cas sl<s2 est vraie.

Par défaut (Option Conpare Binary)

Les caracteres sont classés dans un ordre croissant (l'ordre de |eur code
uni code)

Voyons |'ordre des certains caractéres particuliers:
" " 4, -./] 0123456789 :; ABCDEF abcdef eéé

On constate que |'ordre est espace puis quel ques caractéres spéciaux, |es
chiffres, les majuscules puis |les mnuscules, |es accentués. (voir le
t abl eau d' uni code)

Al nsi B<a

En utilisant Option Conpare Binary, |la plage [A-E] correspond a A, B, C, D
et E.

Avec Option Conpare Text

Les caracteres sont classées dans un ordre qui refléte plus la réalité d' un
texte:

Toutes les types de a: A, a, A a, puis tous les types de b: B, b..
Avec Option Conpare Text, [A-E] correspond & A, a, A a B, b, C ¢, D d,
E et e. La plage ne correspond pas a E ou é parce que |les caracteres
accentués viennent aprés les caractéres non accentués dans |'ordre de tri.

Al nsi B>a

L' ordre des caracteres est donc défini par Option Conpare et aussi |es
paranetres régi onaux du systenme sur |equel s'exécute |e code.

Grande regl es de conparai son

La conparai son s'effectue de gauche a droite



La conparaison s'effectue sur le prem er caractére de chaque chaine.

Si le premer caractére est identique, |a conparaison se fait sur le
deuxi éne caracteére...

zz" > "za est vrai

En cas de chaine du type "zz" et "zzz" , |a seconde est supérieure

zz" < “zzz est vra
Il y a quel ques pi eges:

Si je veux créer des chaines du genre 'un nonbre puis le not string et
qgu' el l es soient classées dans un ordre | ogi que pour |'hunain.

Je vais taper: "l1string", "2string", "10string", "1istring", "100string"

Le classenment par Vb sera 'surprenant' car |es chaines seront classées dans
cet ordre:

"100string", "10string", "1llstring", "1string","2string"

Pourquoi ? c'est |'application stricte des régles de conparai son: regardons
le troisiénme caractére des 2 prem eres chaines (les 2 prem ers caracteéres

étant égaux), "0" est bien inférieur a "s" donc "100string" < "10string"
est vrai!!
Pour résoudre |le problene et obtenir un classenent correct, il faut écrire

des bl ocs nunériques de méne | ongueur et alignés a droite:
Ecrire 010string et non 10string.

"001lstring", "002string", "010string", "01lstring", "100string" ' ici le
trie est dans | e bon ordre.

5- Uni code:

Les variables string sont stockées sous la forne de séquences de 16 bits
(2 octets) non signés dont |es val eurs sont conprises entre 0 et 65 535.
Chaque nonbre représente un caractére Uni code. Une chaine peut contenir
jusqu'a 2 mlliards de caracteres.

L' uni code est donc un codage de caracteres sur 16 bits qui contient tous
| es caracteres d' usage courant dans |es | angues principal es du nonde.

Les premiers 128 codes (0-127) Uni code correspondent aux |lettres et aux
synbol es du clavier anéricain standard. Ce sont |es nménes que ceux définis
par le jeu de caractéres ASCI| (ancien codage sur un octet). Les 128 codes
suivants (128-255) représentent |es caractéres spéciaux, tels que |les
lettres de |'al phabet latin, |es accents, |es synboles nonétaires et |les
fractions. Les codes restants sont utilisés pour des synboles, y conpris

| es caracteres textuels nondiaux, |les signes diacritiques, ainsi que |les
synbol es mat hénati ques et techni ques.



Voici |les 255 premers

Le petit carré indique un caractére non inprimble (non affichable),
certains caractéres sont des caractéres de contrdle come |e numéro 9 qui
correspondant a tabulation, |e numéro 13 qui correspond au retour a la
l'igne..

B- CHAR

Les variabl es Char sont stockées sous la forme de nonmbres 16 bits

(2 octets) non signés dont |les valeurs sont conprises entre 0 et 65 535.
Chaque nonbre représente un seul caractére Unicode. Pour |es conversions
entre e type Char et les types nunériques il y a les fonctions AscW et

ChrWqui peuvent étre utilisées..

L'aj out du caractére de type littéral C a un littéral de chaine force ce
dernier a étre un type Char. A utiliser surtout si Option Strict (qui force
a étre strict..) est activé.

Exenpl e:

Option Strict On

Dim C As Char

C="Ac

String. ToChar Array:

Pernet de passer une string dans un tabl eau de Char:



DimmaString As String = "abcdef ghij kl mop"
Dim nmaArray As Char() = maString. ToCharArray

La variable maArray contient a présent un tabl eau conposé de Char

représentant un caractere de nmaString.

Pour nmettre | e tableau de Char dans une String:
Dim maNewString As String (naArray)

String. Chars():

vous pouvez extraire un caracteére particulier en faisant
|"index de ce caractére par |'internédiaire de |a propriété Chars.

exenpl e :

DmmaString As String = "ABCDE"

Di m nonChar As Char

nonChar

Un caractére est-il numérique? un chiffre? une lettre? un

= maString. Chars(3) ' nonChar = "D’

espace?. ..

est

Di m chA As Char

chA = "A'c

Di mchl As Char

chl = "1"c

Dimstr As String
str = "test string"

Consol e. Wit eLi ne(chA. ConpareTo("B"c))

plus petit que B

Egal ?

Consol e. Wit eLi ne(chA Equal s("A"c))

Consol e. Wit eLi ne( Char. Get Nuneri cVal ue(chl))

"Convertir en val eur nunerique (doubl e)

Est

Est

Est

Est

Est

Est

Est

Est

Est

Consol e. WiteLine(Char.lsControl (Chr(9)))

une caractére de control e?

un

Consol e. WiteLine(Char.lsDi git(chl))
chiffre
Consol e. WiteLine(Char.lsLetter(","c))

une lettre

en

un

un

un

un

un

Consol e. WiteLine(Char.|lsLower("u"c))

m nuscul e

Consol e. Wit eLi ne( Char. | sNunber (chl))
nonbr e

Consol e. Wi teLi ne(Char.|sPunctuation("."c))
caract ére de ponctuation

Consol e. WiteLine(Char.|sSeparator(str, 4))
sépar at eur

Consol e. Wit eLi ne(Char.|sSynbol ("+"c))
synbol e

Consol e. Wit eLi ne(Char. | sWiteSpace(str, 4))
espace

Consol e. Wit eLi ne( Char. ToLower ("M c))

Exi ste aussi IsLetterODigit, |sUpper.

Bi en sur si on est en 'Option Strict' il faut ajouter

li gne:
Consol e. Wit eLi ne( Char. ToLower ("M'c). ToStri ng)

chacun

r éf érence a

Par

séparat eur? un

CQut put :
CQut put :
Cut put :
CQut put :
CQut put :
CQut put :
CQut put :
CQut put :
Cut put :
Cut put :
CQut put :
Cut put :

CQut put :

.ToString a

woqe o
"True"
1

"True
"True"'
"Fal se"
"True"
"True"
"True"
"True"
"True"

"True"

"

chaque

Passe en



On note que |'on peut tester un caractére dans une chai ne:
Char . | s\Wi t eSpace(str, 4)

Autre mani ére de tester chaque caractéeres d' une String:
DimV as string
For Each C As Char in V ' Pour chaque caractére de V..
C ..
Next
Ici la String est consi dérée comme une collection de Char. (C est aussi une
col l ection de String)
Mais on verra plus loin Ies collections et |es boucles For Each.

Conver si ons Char <->Uni code

On rappell e que |'unicode est | e node de codage interne des caracteéres.
Di m nonUni code As Short = Convert.Tolnt16 ("B"'c) ' |le code Unicode de B
est 66.

Di m nonChar As Char = Convert. ToChar (66) ' nonChar =" B"

Si vous souhaiter utiliser Asc et Chr de Visual Basi c:

Di m nonAscii As Short = Asc("B") 'donne | e code Ascii ou |'Unicode (Ascw
fait de méne?)

Di m nonChar As Char= Chr (66)

Voi r des exenpl es de code dans vel-1

Et | es Chaines de | ongueur fixe:

On a vu que | es chaines de |ongueur fixe n'existent pas en VB. NET
(conpatibilité avec | es autres |angages oblige), mais il y a noyen de
contourner |e probl éne:

On peut utiliser la Classe de conpatibilité VB6: a éviter

(I'l faut charger dans les références du projet
M crosoft. Vi sual Basi c. Conpatibility et Conpatibility Data)

Di m MaChai neFi xe As New VB6. Fi xedLengt hSt ri ng(100)

Pour afficher la chaine fixe utilisez MaChai neFi xe. Tostri ng
Mai s pour nmettre une chaine dans cette chaine de | ongueur fixe!! galére!!!

MaChai neFi xe="ghg" n'est pas accepté: on ne peut pas nettre une String dans
une chaine fixe

MaChai neFi xe = CType("hg",
M crosoft. Vi sual Basi c. Conpati bility.VB6. Fi xedLengthString) 'pas accepté non
pl us!!

Enfin ce type de chaine fixe ne peut pas étre utilisée dans |es structures,
mais il y a un autre noyen pour les structures. On verra cela plus |oin.

Donc |es chaines fixes sont a éviter.



