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Visual Basic

Un langage de programmation, c’'est un outil quit $e écrire des programmes
répondant a I'attente de I'utilisateur de manietesaexécuter a 'aide d’instructions propre a
chaque langage.

Par leur fagcon de communiquer, on définit dewesyge langage :

- Le langage a bas niveauLangage qui communique directement avec le
matériel (Assembleur)
- Lelangage a haut niveauBasic, Pascal, Fortran.
On les différencie aussi par leurs aspects, c’'dgteale domaine d'utilisation :
1- Aspect scientifique C, Pascal, PLM, Fortran ...
2- Gestion :(SGBD : Dbase, Clipper, Foxpro), Langage COBOL
3- Langage Orienté Objet Visual C++, C++, Small Talk.

I- Introduction :

Visual Basic est I'outil le plus facile a utilispour créer des applications Microsoft
Windows. Visual Basic se compose des deux motsaVetuBasic.

Le mot « Visual » fait référence a la méthodeisaéé pour créer l'interface graphique
utilisateur (GUI, Graphical User Interface). Audiele rédiger de multiples lignes de code
pour décrire I'apparence et I'emplacement des édsnd’interface, il vous suffit de glisser —
déplacer des objets prédéfinis a I'endroit adéquat’écran.

Le mot « Basic » fait référence au langage BABEgfnners All-Purpose Symbolic
Instruction Code), langage le plus utilisé par ®grammeurs depuis les débuts de
'informatique. Visual Basic constitue une évolutipar rapport au langage BASIC initial et
comporte aujourd’hui plusieurs centaines d’insinng de fonctions et de mots clés, dont un

grand nombre font directement référence a lintafagraphique utilisateur (GUI) de
Windows.

II- L'environnement de développement de Visual Basi C:

L’environnement de travail de Visual Basic estwani désigné sous le nom de
« environnement de développement intégré » (IDEerdgmated Development Environment),
car il integre de nombreuses fonctions variés detiee la création, la modification, la
compilation et le débogage au sein du méme envérent.

Dans la plupart des outils de développement toadtiels, chacune de ces fonctions est
exécutée par un programme distinct doté de sa@infarface.

L’environnement de développement intégré Visual Ras
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1- Eléments de I'environnement de développement int égré Visual Basic (IDE) :

1- Barre de menus:

Affiche les commandes qui vous permettent d'w@ili®/isual Basic. Outre menus
habituels, & savoir Fichier, Edition, Affichage,nE&e et ? (Aide), des menus permettent
d’accéder a des fonctions spécifiques nécessail@pr@grammation, notamment les menus
Projet, Format et Débogage.

2- Barres d'outils :

Contiennent des boutons constituant des raccoweis des éléments de menu
fréquemment utilisés. Vous pouvez cliquer sur unttwo de la barre d’outils pour exécuter
I'action qu'il représente. Par défaut, la barreutiis Standard apparait lorsque vous démarrez
Visual Basic.

3- Boite a outils :
Fournit un ensemble d’outils nécessaires au momera création pour disposer les
controles sur une feuille.

Icone | Nom du contrble | Nom de la classe Description
Zone d’'image PictureBox Affiche une image, effecties sorties graphiques
ou peut servir de cadre a d’'autres contrdles.
Etiquette Label L’étiquette pour afficher du texte, sans permettre
une saisie de l'utilisateur.
Zone de Texte TextBox Pour saisir du texte, saraunplusieurs lignes.
Cadre Frame Peut regrouper d’autres controlesauifmoent des
boutons d’option), ou étre utilisé a des fins| de
décoration.
Bouton de CommandButton|Le bouton de commandgui permet la saisie de
commande commande de l'utilisateur.
Case a cocher Check Box |La case a cochecrée une case que l'utilisateur

peut cocher facilement pour indiquer si un état est
vrai ou faux, ou pour afficher des choix multiples
lorsque l'utilisateur peut en sélectionner plusseur

Bouton d’option OptionButton | Le bouton d’optiorutilisé en groupe pour autoriger
le choix d’'une option ou de plusieurs possibles.
Zone de liste ListBox Zone de listeaffiche une liste d’éléments parmi
lesquels l'utilisateur peut faire un choix.
Liste modifiable ComboBox |Liste Modifiableallie les fonctions d’'une zone de

texte et d’'une zone de liste. Permet a l'utilisateu
de taper dans un élément sélectionné ou (d’en
sélectionner un dans une liste déroulante.

Liste de DirListBox Liste de répertoiregffiche une liste de dossiers| et
répertoires de chemins d’acces parmi lesquels l'utilisateurt peu
faire un choix.

Liste de lecteurs DriveListBox |Liste de lecteursaffiche une liste de lecteurs de
disque valides parmi lesquels l'utilisateur petefa
un choix.

Liste de fichiers FileListBox |Liste de fichieraffiche une liste de fichiers parmi
lesquels l'utilisateur peut faire un choix.

Barres de HscrollBar et |Barres de défilement horizontal et vertical

www.developpez.c.la 4



Visual Basic

défilement VscrollBar permettent a un utilisateur d’ajouters dmrres de
horizontale et défilement dans des contrdles qui ne les fournissen
vertical pas automatiquement. Ces contrdles sont difféfents
des barres de défilement intégrées dans
nombreux controles.

Forme Shape FormeAjoute un rectangle, un carré, une ellipse ou
un cercle sur une feuille, un cadre ou une zone
d’'image.

Ligne Line LigneAjoute un segment de droite sur une feuille

Minuterie Timer Minuterie Exécute des événements Timer a |des
intervalles définis.

Image Image Affiche des images bitmap, des icooesgncore
des fichiers JPEG ou GIF. Agit comme un bouton
de commande lorsque l'utilisateur clique dessus.

Conteur OLE OLE Incorpore des données dans unikcafpn Visual
Basic.
Données Data Permet de se connecter a une basentees
existante et d’afficher les informations qu’elle
contient sur vos feuilles.

2- Les étapes de création d’'une application en Visu al Basic :

La création d’'une application en Visual Basic coamgl trois étapes :
» Création de l'interface (icbnes, fenétres ...)
« Définition de propriétés (Iégende de boutons, aaulies fenétres, taille
type d’images ou d’icones ...)
» L’écriture du code.

3- Les structures de base du Visual Basic :

Un programme en Visual Basic est une suite dimsions qui peuvent soit
s’enchaineiSéquence d’instructionsoit s’exécuter dans certains cas et pas dansrelsaon
parle alors dé&tructures alternativesu se répéter plusieurs f@sructures répétitives.

Comme tout langage de programmation, VB fournie liste d’instructions qui sont
implémentées (propres a lui) et que I'on peut daiiser sans les réécrire.

4- Les variables :

Le code d'une application VB se déroule en répoaseles événements. Les
instructions sont constituées derbesqui agissent sur degriables Une variable peut étre
considérée comme une case en mémoire. Elle edifiéleipar unnom permet de la désigner,
et son contenu est appeideur.

Le nom d’'une variable est choisi par celui quiitél programme, en respectant

guelques regles :

AN

* |l est constitué de lettres, de chiffres et du cigra ‘' (souligné)
* Le premier caractere est obligatoirement une lettre
* Les lettres majuscules et minuscules sont équitederet les caracteres

accentués sont acceptés.

* |l ne peut y avoir plus de 40 caractere dans un dewariable.
* Les mots réservés de Visual Basic (tels que LofhpCdnstant ...) ne
peuvent étre utilisés.
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Exemple :
I

J18

Compteur
Bénéfice_de | année 1999
BénéficedeLannée1999

1- Types de variables :

Visual Basic permet l'utilisation de divers typeg dariables qui peuvent étre
regroupées dans les catégories suivantes :

Les variables numériques utilisées pour stockemombre. Il en existe plusieurs
catégories :

Les entiers sur 2 octets (Integer) ou 4 octets gl.aui peuvent stocker un nombre
entier, sans décimale, positif ou négatif. Les peesnsont plus économiques, mais ne peuvent
étre utilisés pour le grands nombres.

Les nombres a virgule flottante sur 4 octets (&gl 8 octets (Doublon) utilisés pour
stocker un nombre réel quelconque.

Les unités monétaires qui sont des nombres a eirgixe ayant 4 décimales
(currency).

Les chaines de caracteres (string) utilisées pouker des textes, des libellés ... Une
seule chaine de caractere ou une date/heure. ViBast effectue automatiquement les
conversions selon les besoins. Il s’agit du typdalenées par défaut, décrit ci-apres.

Les types spécifiques (Type) principalement utilispour la déclaration des
enregistrements d’un fichier.

Suffixe Type de données Taille Plage
% Integer (entier simple) 2 octets -32768 a 32767
& Long (entier long) 4 octets -2 147 483 648 a Z 483 647
! Single simple précision| 8 octets -3,402823E38 a —1,401298E-45 pour
virgule flottante les valeurs négatives ; 1,401298E-45 a
3,402823E38 pour les valeurs positives
# Double (valeur a virgule 8 octets -1,797693134862315E308 a
flottante a double —4,94066E-324 pour les valeurs
précision) négatives ; 4,90466E-324a

1,797693134862315E308 pour les
valeurs positifs

@ Currency (entier virgule 8 octets -922337203685477,5808 a
fixe 4 chiffres décimaux 922337203685477,5807
$ String 1 octet par] 0 a approximativement 65535 octets
caractere
Aucun Variant Variable Toute valeur numérique oaiok de
caractéres
Aucun Défini par l'utilisateur Nombre
(avec type) d’octets
requis par
les éléments

Le type de données par défaut est variant : t2dspe de donnée attribuer a toutes les
variables non déclarées, il peut contenir des demmé&meériques des chaines de caracteres,
des dates ...
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2- Les déclarations :

Le langage Basic présente une originalité paradppde nombreux autres langages :
il autorise I'utilisation de variables sans imposae déclaration au préalable. Ainsi, la simple
utilisation d’'une variable dans une ligne de codegge une déclaration implicite. Mais il est
également possible de déclarer explicitement laahas avant leur utilisation.

La déclaration explicite d’'une variable peut seefan’importe ou dans le code du
programme : dans la section des déclarations diem#e ou d’un module, ou dans le corps
d’'une fonction ou d’'une procédure. Elle se faitaade de linstructionDIM ou STATIC
dans une feuille ou un module, GLOBAL dans la section des déclarations d’'un module.

Chaque fois que linstruction DIM est exécutée, viariable correspondante est
réinitialisée a 0 s'il s’agit d’'une variable nunre, a la chaine vide (une chaine de caracteres
sans caractere) s'il s’agit d’'une varial@&ing, ou a la valeur particulierempty s'’il s’agit
d’'une variable Variant. Si vous souhaitez qu’'une variable garde sa vatiirfagon
permanente, il faut remplacer le nizitm parStatic Dans ce cas, la variable est initialisée aux
valeurs précédentes lors du lancement de I'apfitaét ensuite le seul moyen d’en modifier
la valeur est d'utiliser une instruction d’affectio

Sub Maproc ()

Dim i as integer
i=i+1

End Sub

A chagque appel de la procédiaProc, la variable i est initialisée a 0 par contre si
on écrit :

Sub Maproc ()

Static i as integer
i=i+1

End Sub

i est initialisée a 0 lors du lancement de I'apgtion, puis garde sa valeur précédente
d’'un appel a I'autre, c’est a dire qu’elle est éraentée d’'une unité a chaque appel.

Pour imposer la déclaration explicite des varigbilesuffit de placer, dans la section
des déclarations de chaque feuille ou modulegfeelsuivante Option Explicit.

3- Portée des variables :

Si une variable est utilisée sans avoir été poéaaent déclarée, elle n’est connue
gu’a l'intérieur de la fonction ou de la procédoreelle est initialement utilisée. Si vous faites
référence au méme nom de variable dans une autcédure, il s'agit en fait d'une variable
différente.

Si la variable est déclarée dans une fonctionneuprocédure, avdaim ou Statig elle
est dite locale a cette fonction ou procédure;estpas connu a I'extérieur.

Si elle est déclarée dans la section des dédasatl’une feuille ou d’'un module avec
Dim elle est connue dans toutes les procédures dmiidlefou du module mais pas dans les
autres.

Si enfin elle est déclarée dans la section dedaddions d'un module avec
I'instruction Global au lieu deDim, elle peut étre utilisée dans toutes les feuiletous les
modules. Il s’agit d’'une variablgobale
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p- 4
Global i as integer

Sub
Dim i as integer

| Portée des variables

End Sul

Sub
Static i as integer

End Sul

4- Les constantes :

Une constante ressemble a une variable dans aenaselle correspond également a
une case en mémoire. Elle s’en distingue cepenglante fait que son contenu est défini
initialement et ne peut pas étre modifié par lggprmme.

La déclaration d’une constante se fait a I'aidd’idstruction Const dans une feuille
ou un module, eGlobal Const dans un module, pour que sa portée soit globahs da
I'application.

Const Mai =5
Global Const Pi = 3,14

5- Les tableaux :

On trouve souvent, dans un programme, un typeodeéks qui doit se répéter avec
des valeurs difféerentes. Par exemple, une appicadie comptabilité peut étre amenée a
calculer des valeurs pour chacun des mois d'un&an®n peut alors utiliser une seule
variable et faire appel a un indice pur cliquerathades mois, il s’agit d'un tableau. Pour le
déclarer, on note :
Dim Montant (1 to 12) As Single
Dim Mois As Integer
Mois =5
Montant (Mois) = 192.8
L’indice de la variable Montant peut varier enfret 12 (les 12 mois de I'année). la
derniére ligne désigne le montant du mois de miailleSplus on souhaite travailler sur cing
annees, on peut définir un tableau a deux dimegsion
Dim Montant (1985 to 1990, 1 to 12) As Single
Dim Mois As Integer, Année As Integer
Année = 1987
Mois =5
Montant (Année, Mois) = 192.8
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Remarques :

Il peut y avoir jusqu’a 60 dimensions.

Les tableaux peuvent étre d'un type de donnédsanape.

Visual Basic autorise également la déclaratiortatbdeaux dynamiques. Pour cela, il
faut initialement créer le tableaux sans spécifeedimensions, par exemple :

Dim Année ()

Avant d'utiliser le tableau, il convient de fixdes dimensions a I'aide de l'instruction
ReDim, par exemple :

ReDim Année (1985 to 1990)

On peut utiliser plusieurs fois cette instructipour changer les dimensions d’un
tableau. Mais, chaque fois, le contenu du tablesurdnitialisé. Pour éviter cela, il faut
utiliser le mt cléPreserve:

ReDim Preserve Années (1985 to 1993)

Un tableau dynamique ou non, peut étre réinigadid’aide de I'instructiofErase qui
réinitialise les éléments de tableaux statiquedibére la mémoire affectée aux tableaux
dynamique.

Les fonctiond_Bound et UBound retournent respectivement le plus petit ou le plus
grand indice d’un tableau, dans une dimension darfha@r exemple :

Dim Montant (1985 to 1990, 1 to 12)

Lbound (Montant, 1) ‘Retourne 1985
Lbound (Montant, 2) ‘Retourne 1
Ubound (Montant, 1) ‘Retourne 1990
Ubound (Montant, 2) ‘Retourne 12

6- Les opérateurs :

Lorsqu’une expression renferme plusieurs opérati@haque partie est évaluée et
résolue dans un ordre prédéterminé; cet ordreceshu sous le nom de priorité des
opérateurs. Quant des expressions contiennent mirateurs de différentes catégories, les
opérateurs arithmétiques sont évalués au premier des opérateurs de comparaison puis
des opérateurs logiques. Au sein de ces divergaas, les opérateurs sont évalués dans
I'ordre de priorité ci-dessous :

Opérateurs arithmétiques Opérateurs de comparaison| Opérateurs logiques
Evaluation a une puissance (" = Not
Négation (-) <> And
Multiplication et division (*, /) < Or
Division d’entier (\) > Xor
Arithmétique modulo (mod) <=
Concaténation de chaines (&) >=

Ill- Les instructions de contrble :

Le code d’'un programme Visual Basic est constfusstructions qui peuvent étre des
déclarations ou bine des instructions plus actives.

1- Affection :

Une des actions les plus couramment effectuées wiarprogramme est I'affectation
de valeur, qui consiste a donner a une variablalieur d’une autre variable, d’une constante
ou d’une fonction. L’affectation s’écrit simplemeat’aide du signe égal « = » : le membre
situé a gauche du signe prend la valeur de celug si droite ; (on peut également ajouter le
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mot cléLet devant l'instruction). Les deux membres doiventaétre de méme type, c’est-a-
dire soit numérique, soit chaine de caracteres.

2-1f ... Then ... Else:

Si une condition est vraie alors faire ceci sigeta. L'instruction IF ... Then ... Else
prend deux formes principales. Sur une seule lighe s’écrit :
If conditionThen instructions Elseinstructions]
Et sur plusieurs lignes :
If condition 1Then
[bloc-instructions-1
Elself condition 2Then
[bloc-instructions-?

ElLse
[bloc-instructions-h
End If

Exemple :
Ifa>bthen Max=aelse Max=Db

If Nota < =bthen Max =aelse Max =b
If i =1 then
‘Instructions si i vaut 1
Elself i = 2 then
‘Instructions si i vaut 2
Elself i = 3 then
‘Instructions si i vaut 3
End If

3- GoTo:

A c6té de l'affectation et du test, le débranchetmeconditionnel faisait partie de la
panoplie d’instructions des premiers programmeles.GoTo existe toujours dans Visual
Basic, mais on peut la plupart du temps s’en pagsEre aux autres instructions de contrdle
qui permettent d’obtenir des programmes plus fadlére.

L’instruction GoTo permet de transférer I'exécatidu programme en un autre point,
identifié par une étiquette (on peut égalemenisetildes numeéros de ligne). Une étiquette est
un nom (comme un nom de variable) suivi par «a syihtaxe est :

GoTo {étiquette-de-ligne | numéro-de-ligne}

Exemple :
GoTo Erreur

“instructions
“instructions
Erreur : ‘Etiquette
“instructions

4- For ... Next :

L’instruction For ... Next permet d’exécuter un bldinstructions plusieurs fois en
utilisant une variable numérique comme compteursyrgaxe est la suivante :
For compteur = déburto fin [Step pas]
[bloc-d’instructions]
[Exit For]
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[bloc-d’instructions]
Next [compteur]

Exemple :
Dim montant (1 to 12) as Single

Dim total as Single
Dim mois as Integer
Total =0
For mois =1 To 12
Total = Total + montant (mois)
Next
Le fonctionnement de cet exemple est le suivant :
1. Instruction For : donner a Mois la valeur 1
2. Exécuter les instructions entre For et Next
3. Instruction Next: si Mois est supérieur ou égal &2, passer a linstruction
suivante (fin de boucle) sinon retourner au point 2
La valeur ajoutée a chaque boucle est 1 par débaupeut la modifier a I'aide du mot
clé Step. L'exemple suivant donne le méme résujtet le précédent, amis le calcul est
effectué en commencant par le dernier mois. Lawalel est ajoutée a chaque itération, ce
qui équivaut a dire que 1 est retiré :
Formois=12To 1 Step—-1
Total = Total + montant (mois)
Next
Plusieurs boucles peuvent étre imbriquées.

Exemple :
Dim tableau (5, 10) as integer

Dim i =0 as Integer

Fori=0to5
Forj=0to 10
Tableau (i, ) =1
Next |
Next i

On peut également quitter la boucle avant la facg aExit For. La boucle suivante
se termine quand les 12 éléments sont initialiséguand le total dépasse la valeur 10000 :
For Mois =1to 12
Total = Total + Montant (Mois)
If Total > 10000 Then Exit For
Next

5-Do ... Loop:

L’instruction Do ... Loop permet d’exécuter un bldénstructions dans une boucle
mais tant qu’une condition est vraie, ou jusqu’dgine condition devient vraie. Il y a deux
facons d’utiliser cette instruction :

Do [{While | Until } condition]

[Bloc-d’instructions]
[Exit Do]
[Bloc-d’instructions]
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Loop

Ou

Do
[Bloc-d’instructions]
[Exit Do]
[Bloc-d’'instructions]

Loop {While | Until } Condition]

Exemple :
Total =0
Mois =0

Do While Total < 10000 and mois < =12
Total = Total + montant (Mois)
Mois = Mois + 1
Loop
Le fonctionnement on est le suivant :
1. Sila condition est fausse, aller apres Loop
2. Sinon exécuter les instructions jusqu’a Loop
3. Retourneral
On pourrait également écrire :
Total =0
Mois =0
Do Until Total > = 10000 or Mois > 12
Total = Total + Montant (Mois)
Mois = Mois + 1
Loop
La seconde forme est un peu différente dans le sanau moins une boucle est
toujours effectuée, puisque la condition n’estéesiu’en fin de boucle. Par exemple :
Do
Total = Total + montant (mois)
Mois = Mois + 1
Loop While Total < 10000 and Mois < =12
Le fonctionnement est le suivant :
1. Exécuter les instructions
2. Sila condition est vraie retourner en 1, sinon teniner la boucle.
Comme pour l'instructioifror, il est possible d’interrompre la boucle en deluurgest
a l'aide deExit Do qui provoque un débranchement immédiat a I'insimaoqui suit GloopG.

While ... Wend :

L’instruction Whille ... Wend permet d’exécuter umo®d d’instructions dans une
boucle tant qu’une condition est vraie. Elle pewjdurs étre remplacée par un bloc Do While
... Loop. La syntaxe est :

While condition
[bloc-d’instructions]
Wend

L’exemple précédent peut s’écrire :

While Total < 10000 and mois < =12
Total = Total + Montant (Mois)
Mois = Mois + 1

Wend
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Select Case :
L’instruction Select ... Casgermet de sélectionner le bloc d’instructions écexer
selon la valeur d’'une variable de contréle. La ayatest :
Select Casexpression-testée
[Caseliste-d’expression 1]
[bloc-d’instructions-1]
[Caseliste-d’expression 2]
[Bloc-d'instructions-2]
[Case Els¢
[bloc-d’instructions-n]
End Select
L’expression-testée peut étre une expression nguoeou une chaine de caracteres.
Les liste-d’expressions peuvent étre des suitevaleurs séparées par des virgules, des
intervalles du type expression to expression, owpgrateur relationnel introduit par Is. Par
exemple :
Select Case valeur
Case 0
‘instructions-1
Case 1,5,6
‘instructions-2
Case 2t0 4
‘instructions-3
Casels>=7
‘instructions-4
Case Else
‘instructions-5
End Select
Cela peut se lire de la fagon suivante :
1. SiValeurest 0, exécuter laastructions-1puis aller a l'instruction qui suit End

Select.

2. SiValeurest 1, 5 ou 6, exécuter lestructions-2puis aller a l'instruction qui suit
End Select.

3. Si Valeurest 2 et 4, exécuter l@sstructions-3puis aller a l'instruction qui suit
End Select.

4. Si Valeur est supérieur ou égale a 7, exécuteritesructions-4 puis aller a
I'instruction qui suit End Select.
5. Dans les autres cas, exécuterilegructions-5puis aller a l'instructions qui suit
End Select.
Une instruction Select Cas peut souvent remplacantageusement une suite IF ...
Elself, tout en rendant la lecture du programme pigée.

V- Sous-programmes :

L'utilisation de ce qui peut étre appelé de fagénérale des sous-programmes permet
de rendre la programmation d’'une application ptuscturée. Un sous-programme est un bloc
d’instructions qui peuvent étre exécutées a pdtutres parties du programme. L'appel du
sous-programmeCall) provoque un débranchement vers sa premiére atistnu(comme un
GoGo) mais l'adresse de l'instruction ayant provoqadpel est mémorisée. A la fin du sous-
programme, le débranchement se fait vers cettesselre’est le retourdturn).
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Programme appelant Saagiamme
(1]
y }/
Call | (3)
9 \
(5]
v

Visual Basic comprend deux types d’appels de googrammes : les appels de
I'intérieur d’'une procédure et les appels d’'unecgaure ou d’une fonction.

1- Appel interne — GoSub ... Return :

L’instruction Gosub ressemble fortement a @oTo. Comme elle, elle provoque un
branchement a I'étiquette indiquée. Mais en pliaglrésse de retour (instruction suivant le
Gosub) est mémorisée, et la rencontre d’'une instrucRaturn conduit au retour a cette
instruction. La syntaxe est :

Gosub{étiquette-de-ligne | numéro-de-ligne}

Exemple :
GoSub Calcul
‘Instructions-1
Exit Sub
Calcul :
‘Instructions-2

Return

Lorsque l'instructionGoSub est rencontrée, les instructions qui suivent didtite
Calcul (Instructions-2) sont exécutées, jusqu’a rémcontre d'unReturn. Alors les
Instructions-1 sont exécutées. On remarquera kepo& d'urExit Sub qui évite d’exécuter
une seconde fois les instructions d’ou il est a@pél peut y avoir plusieurs instructions
Return dans un sous-programme.

2- Appel externe — Procédures et fonctions :

L’instruction GoSub est peu utilisée dans Visual Basic. Les sous-pragres sont
généralement des procedureSulf) ou des fonctions Hunction) qui offrent plus de
souplesse : I'appel peut se faire n'importe ou danfichier module a partir d’'un autre fichier
de I'application — et il est possible de transneetkes parameétres.

Une procédure et une fonction se ressemblent bapu&lles suivent toutes les deux
le schéma présenté précédemment. Leur seule difi&e trouve dans le fait que la fonction
retourne une valeur, contrairement a la procédure.

Pour mettre en ceuvre une procédure ou une fonctiop a deux phases: La
déclaration et I'appel. la déclaration se fait sdls syntaxe suivantes :

[Public | Static] [Private] Sub nom-global [(liste-d’arguments)]

[bloc-d’instructions]
[Exit Sub]
[bloc-d’instructions]

End Sub

Pour une procédcure, et :

[Public | Static] [Private] Function nom-global [(liste-d’arguments)Pk type]

[bloc-d’instructions]
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[Exit Sub]
[bloc-d’instructions]
[nom-global = expression]
End Function
Pour une fonction.
Dans les deux cas les mots clés Public, Stafcieate Signifient :

Elément Description

Public Facultatif. Indique que la procédure Functest accessible a toutes les
autres procédures de tous les modules. Si cet gtaseutilisé dans un
module contenant un élément Option Private, la guae n’est pas
disponible en dehors du projet.

Static Facultatif. Indique que les variables losafle la procédure Function
sont conservées entre les appels. L'attribut Stééigpas d’effet sur les
variables déclarées en dehors de la procédure iBonchéme si elles
sont utilisées dans cette derniere.

Private Facultatif. Indique que les procédure Honctn'’'est accessible qu’'a
d’autres procédures du module dans lequel ellé déitlarée.

Dans les deux cas, la liste-d’arguments a la fasureante :
[Optional] [ByVal | ByRef] [ParamaArray] varname [()] As type] [= defaultvalue]

Elément Description

Optional Facultatif. Indique qu’'un argument n’esis obligatoire. S’il est utilise,
les arguments suivants doivent également étrettdifalet étre déclarés
a aucun argument si le mot clé ParamArray estatili

ByVval Facultatif. Indigue que largument est paspér valeur. Moyen
permettant de passer a une procédure la valeuragdgument plutét que
son adresse. La procédure peut de ce fait accédee ecopie de la
variable. La valeur réelle de cette derniére rdestc pas modifiée par la
procédure a laquelle elle est passée.

ByRef Facultatif. Indique que I'argument est papsé référence. ByRef est
I'option par défaut dans Visual Basic.

ParamArray Facultatif. Utilisé uniqguement commendar argument pour indiquer
gue le dernier argument est un tableau Optiondémhénts de type
Variant. Le mot clé ParamArray, qui permet d’inddquun nombre
guelconque d’arguments, ne peut pas étre utilisgc d@s mots clés
ByVal, ByRef ou Optional.

Varname Nom de la variable représentant 'argumezdpecte les conventions
standard d’affectation de noms aux variables.

Type Facultatif. Type de données de I'argumentéads procédure

Defaultvalue Facultatif. Toute constante ou expoessonstante. Valide uniquement

pour les paramétres Optional.
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Exemple :

Sub AfficheRésultat (Mois as Integer, Titre As sting)

‘Instructions

End Sub

La procédure s’appelle AfficheRésultat. Lors den sappel il faut fournir deux
parametres, le premier étant un entier et le seaoedchaine de caractéres. Les instructions
sont exécutées jusqu’a la rencontre du End Sulmgtgue la fin physique de la procédure, ou
d’une instruction Exit Sub qui provoque un retduappel de cette procédure peut se faire de
la fagon suivante :

AfficheRésultat 5, « Résultats de Mai »

Ou encore :

AfficheRésultat (5, « Résultats de Mai »)

Les deux syntaxes équivalentes, mais l'utilisatdm Call implique I'emploi des
parametres. Une procédure peut ne pas avoir denpaes :

Sub Enregistre ()
‘Instructions
End Sub
L’appel se fait alors de la facon suivante :
Enregistre
Ou:
Call Enregistre

Une fonction se caractérise par le fait qu’ellena valeur de retour dont le type doit
étre calculé. Par exemple :

Function Racine (n1 As Double, n2 As Double) Asdoble
‘Instructions

Racine = ...

End Function

Avant de quitter al fonction, ou d’appeler I'insttion Exit Function, il faut donc
donner une valeur de retour. L'utilisation de ladbon se fait de la fagon suivante.

N = Racine (3, 4)

Les parenthéses sont ici obligatoires, méme siraparametre n’est défini pour la
fonction.

Une procédure ou fonction définie dans un fictiearille peut étre appelée a partir
d’'une autre procédure ou fonction du méme fichmeajs pas a partir des autres fichiers.
Tandis que les procédures ou fonctions définies denmodule (fichier .BAS) peuvent étre
appelées de n’'importe ou, sauf si le mot Privateuéisé lors de la déclaration, ce qui
restreint la portée de la procédure au module letest définie.

Exemples :

‘Cette fonction définie par I'utilisateur renvoi@ racine carrée de I'argument qui lui
est transmis.

Function CalculSquareRoot (NumberArg As Double) ADouble

If NumberArg < 0 Then ‘ Evalue 'argument

Exit Function ‘ Quitte pour revenir a la procédure appelante.
Else

CalculateSquareRoot = Sqr (NumberArg) ‘ Renvoida racine carré
EndIf

End Function

Le mot clé ParamArray permet a une fonction d’accepter un nombre vagiabl
d’arguments. dans la définition suivante, First@sgtransmis par valeur.

Function CalcSum (By FirstArg as Integer, ParamArray OtherArgs ())
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Dim ReturnValue

‘Si la fonction est appelée sous la forme :

ReturnValue = CalcSum (4, 3, 2, 1)

‘ Les variables locales ont les valeurs suivantesstArg = 4, OtherArgs (1) = 3,
OtherArgs (2) = 2, etc., en supposant que la limiférieure par défaut des tableaux = 1.

Les arguments Optional peuvent étre dotés de tgpele valeurs par défauts autres

gue Variant.

* Si les arguments d’une fonction sont définisstauforme :

Function MyFunc(MyStr As String, Optional MyArgl As Integer = 5, Optional
MyArg2 = « Dolly »)

Dim RetVal

‘ La fonction peut étre appelée de plusieurs fagon

RetVal = MyFunc(« Bonjour », 2, « a tous ») ‘ Le8 arguments sont fournis.

RetVal = MyFunc(« Test », , 5)

‘Les deu

xiemesgument est omis.

“ Arguments un et deux indiqués en utilisant dgsiaent est omis.
RetVal = MyFunc(MyStr := « Bonjour », MyArgl :=7)

V- Traitement des chaines de caracteres :

Les comparaisons de chaines de caractéres pesevéaite en différenciant ou non les
majuscules de minuscules. Pour cela, il faut etiliéinstruction option Compare dans la
section des déclarations d’'une feuille ou d’'un mediPour que les majuscules et les
minuscules soient différenciées, on peut utiliser :

Option Compare Binary

Pour ne pas faire de distinction

Option compare Text

De plus, certaines instructions utilisent un paepour changer localement I'option

retenue.

Les fonctions suivantes agissent sur des chameardcteres.

Fonction

Signification

Exemple

& opérateur

Retourne une chaine qui est la conattén
de deux autres. On peut également uti
'opérateur + pour la concaténation, mai
peut étre ambigu dans le cas de variants.

I« bonjour » &  «messieurs
isghlourne « bonjour messieurs »

5 il

Space$ Construit une chaine de caractéeres |§pace$ (20)
Space comprend un nombre donné d’espaces. |Retourne une chaine de
espaces
String$ Construit une chaine de caracteres |&ting$ (20, "*")
String comprend un nombre donné d'un caract&teing$ (20, 42)
spécifique. Retourne une chaine de
caracteres "*"
Len Retourne la longueur d'une chaine |Ilden ("coucou !")
caracteres, ou le nombre d’octets nécessdrewurne 8
pour le stockage d’'une variable. Dim d as double : print Len(d)
Retourne 8
Instr Retourne la position d'une sous-chaing lagtr (“mon papa est la", "pa")
caractéres dans une chaine de caractéreRetourne 5 (X "pa"), et :
tenant compte ou non des majuscules$ngtr (6, "mon papa est la", "pa”
minuscules Retourne 7 (2"pa")
Left$, Left Retourne uen chaine de caracteres itoést Left$ ("Jean Pierre Durand", 4)
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des n caractéres situés a gauche dans
autre chaine de caracteéres.

Reteurne "Jean”

nel

Right", Right | Retourne une chaine de caracterestitoée Right$ ("Jean Pierre Durand”, 6
des n caractéres situées a droite dans Rewurne "Durand"”
autre chaine de caracteres.
Mid$, Mid Retourne une chaine de caractéres coestiMid$ ("Jean Pierre Durand", 6)
des n caracteres situés a partir d’'une posjtR@tourne "Pierre”, et :
donnée dans une autre chaine de caracterbids$ ("Jean Pierre Durand”, 6)
Retourne "Pierre Durand"
Mid$, Mid Remplace dans une chaine de caracterddom$ = "Jean Pierre Durand"
caractéres d’'une autre chaine de caracténddid$ (Nom$, 6) = "Michel"
Place dans Nom$ "Jean Mich
Durand" et :
Mid$ (Nom$, 6, 1) = "Michel"
Place dans Nom$ "Jean Pie
Durand"
LTrim$, Retourne une chaine de caractéres d’ou|sanm$ ("Bonjour")
LTrim supprimés tous les espaces situés a galrdteurne "Bonjour”
d’'une chaine de caracteres donnée.
RTrim$, Retourne une chaine de caracteres d’ou|$htim$ ("Bonjour")
RTrim supprimés tous les espaces situés a driegéourne "Bonjour”
d’'une chaine de caracteres donnée.
Trim$, Trim Retourne une chaine de caractéres dami Trim$ ("Bonjour")

supprimés tous les espaces situés a gaug
a droite d’'une chaine de caractére donnég

Retturne "Bonjour”

D

L

Lcase$, Lcase

Convertit en Minuscules tous lesctenes
alphabétiques d’'une chaine de caracteres

Lcase$ ("Bonjour")
.Retourne "Bonjour”

Ucase$, Ucase

D

L

Convertit en majuscules tous lestéaes
alphabétiques d"ne chaine de caracteres.

Ucase$ ("Bonjour")
Retourne "Bonjour”

Lset

Place dans une chaine de longueur fixe
chaine de caractéres en la cadrant a gauc
en la remplissant a droite avec des espac

Dime nom as string * 10
cheettnom = "Coucou”

eRrint ">>" ; Nom ; "<<"
Affiche ">> Coucou ...<<" (les
"." représentent des espaces)

U7

Rset

Place dans une chaine de longueur fixe
chaine de caractéres en la cadrant a dro
en la remplissant a gauche avec des espa

Dine Nom as String * 10
tiesstt Nom = "Coucou”
\Edt ">>" ; Nom ;) "<<"
Affiche ">> ... Coucou <<" (les
"." représentent des espaces).

\*ZJ

Strcomp

Compare deux chaines de caractéres

Strémgré”, "Bernard”)
Retourne — 1

1- Boite de sai

sie :

La boite de saisie affiche un texte et retourne cimaine de caracteres saisie. Deux
boutons Ok et Annuler permettent a l'utilisateuvdéder sa saisie ou de I'annuler.

Saisie = Inputbox ("nom ? ", "saisir un nom", "adt)

Le premier parametre est le texte affiché, le deue le titre de la boite le troisieme la
valeur par défaut dans le champ de saisie. Sligateur sélectionne le bouton Ok, la chaine
retournée est le contenu du champ de saisie d#tky Binon elle est vide.
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2- MSGBOX :

Affiche un message dans une boite de dialoguendhijue l'utilisateur cliqgue sur un
bouton, puis renvoie une valeur de type Integeirglique le bouton choisi par I'utilisateur.

MsgBox (prompt[, buttons] [, title] [, helpfile, context])

La syntaxe de la fonction MsgBox comprend les arguts nommes suivants :

Elément

Description

Prompt

Buttons

Title

Expression de chaine affichée comme megskaue la boite de dialogue.
La longueur maximale de 'argument prompt est diemv1l 024 caracteres
selon la largeur des caracteres utilisés.

Facultatif. Expression numérique qui repmés la somme des valeurs
indiquant le nombre et le type de boutons a afficke style d’'icbne a
utiliser, I'identité du bouton par défaut, ainsiegia modalité du message.
Si 'argument buttons est omis, sa valeur par défati.

Facultatif. Expression de chaine affichéesdanbarre de titre de la boite de
dialogue. Si I'argument title est omis, le nom @gplication est placé dans
la barre de titre.

Helpfile

Facultatif. Expression de chaine indiquenfichier d’aide a utiliser pour

fournir une aide contextuelle sur la boite de djak Si I'argument helpfile
est défini, 'argument context doit I'étre égalerhen

Context

Facultatif. Expression indiquant le numéeocontexte attribué par I'auteur

de l'aide a la rubrique appropriée. Si l'argumemintext est défini,
I'argument helpfile doit I'étre également.

Valeur :

L’argument buttons prend les valeurs suivantes :

Constante Valeur Description

VbOKOnly 0 Affiche le bouton OK uniguement

VbOKCancel 1 Affiche les boutons OK et Annuler

VbAbortRetrylgnore 2 Affiche le bouton AbandonnRgessayer et Ignoref

VbYesNoCancel 3 Affiche les boutons Oui, Non et Alen

VbYesNo 4 Affiche les boutons Oui et Non

VbRetryCancel 5 Affiche les boutons Réessayer etudar

VbCritical 16 Affiche I'icbne Message critique

VbQuestion 32 Affiche I'icbne Requéte d’avertissaine

VbExclamation 48 Affiche I'icbne Message d’averéissent

Vblinformation 64 Affiche I'icbne Message d’inforniai

VbDefaultButtonl 0 Le premier bouton est le boypan défaut

VbDefaultButton2 256 | Le deuxieme bouton est le boytar défaut

VbDefultButton3 512 | Le troisieme bouton est le lmpupar défaut

VbDefaultButton4 768 | Le quatrieme bouton est letboypar défaut

VbApplicationModal 0 Boite de dialogue modale. lligateur doit répondre
au message affiché dans la zone de message av
pouvoir continuer de travailler dans I'applicatien
cours.

ant de
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VbSystemModal 1096| Modal systéeme. Toutes les agihes son
interrompues jusqu’a ce que l'utilisateur réponde a
message affiché dans la zone de message

Valeurs renvoyées :

Constante Valeur Bouton
VbOK 1 OK
VbCancel 2 Annuler
VbAbort 3 Abondonner
VbRetry 4 Réessayer
Vblgnore 5 Ignorer
VbYes 6 Oui
VbNo 7 Non
Exemple :

Dim Msg, Style, Title, Help, Ctxt, Response, MySing
Msg = « Souhaitez-vous continuer ? Béfinit le message
Style = vbYesNo + vbCritical + vbDefautButton2 * Définit les boutons
Title = « Démonstration de MsgBox » * Définit le titre
Help = « DEMO.HLP »  ‘ Définit le fichier d’aide
Ctxt = 1000 Définit le contexte de la rubrique
Response = MsgBox (Msg, Style, Title, Help, Ctxt) * Affiche le message
If Response = vbYes Then* L'utilisateur a choisit Yes
MyString = « Yes » * Effectue une Action
Else ‘ L'utilisateur a choisi No.
MyString = « No » *‘ Effectue uen action
End If

VI- Création d’'une interface utilisateur :

L’interface est peut-étre la partie la plus impate d’'une application mais elle est
aussi celle que I'on remarque le plus. Pour lebsateurs, elle représente I'application et
certains ne doivent méme pas savoir qu’un progragshexécuté en arriere-plan.

On distingue deux principaux styles d’interfacdterface simple document (SDI)
et I'interface multidocument (MDI). L’application @dPad fournie avec Microsoft Windows
est un exemple d’interface SDI. En effet, cetteliappon ne vous permet d’ouvrir qu’un seul
document a la fois ; vous devez fermer un pourwemioun autre. Par contre Microsoft Excel
et Microsoft Word sont des interfaces MDI qui pettaet d’afficher simultanément plusieurs
documents, chaque document s’affichant dans saefepétre.

L’interface multidocument (MDI) vous permet de eréune application qui geére
plusieurs feuilles a I'intérieur d’'une seule fesiltonteneur. Une application MDI permet a
I'utilisateur d’affiche simultanément plusieurs dotents, chaque document possédant sa
propre fenétre. Les documents ou fenétre filleHisheent dans une fenétre meére, qui fournit
'espace de travail nécessaire a toutes les fenflies de I'application.

Une application MDI permet a [utilisateur daffier simultanément plusieurs
documents, chaque document possédant sa propieefebés documents ou fenétres filles
s’affichent dans une fenétre mére, qui fournit pase de travail nécessaire a toutes les
fenétres filles de I'application. Les fenétreselllsont incluses dans les limites de la zone de la
fenétre mere, lorsque vous réduisez celle-ci tolgssfenétres de documents sont aussi
réduites ; seule l'icbne de la fenétre mére appdeads la barre des taches.

www.developpez.c.la 20



Visual Basic

Une feuille fille est une feuille ordinaire doat propriété MDIChild a la valeur True.
Votre application peut inclure plusieurs feuilldees MDI de types similaires ou différents.

Une feuille MDI standard est semblable a une feuwtdinaire, mais vous ne pouvez
pas y placer directement un contréle, sauf si caigleest doté de la propriété Align (tel
gu’un controle PictureBox) ou s'il n’a pas d’intack visible (tel qu’un contrble Timer).

1- Caractéristiques des feuilles MDI en mode exécut  ion:

Lorsque vous réduisez une feuille fille, son ic8tadfiche dans la feuille MDI et non
dans la barre des taches.

Lorsque vous agrandissez une feuille fille, Ielld est associé a celui de feuille MDI,
et il s'affiche dans la barre de titre de cettendge.

Si vous définissez la proprieté AutoShowChildrempus pouvez afficher
automatiquement les feuilles lors de leur chargertielue), ou les charger sans les afficher
(false).

Les menus actifs d’'une feuille fille s’affichei¢, cas échéant, dans la barre de menus
de la feuille MDI, et non dans la feuille fille.

2- Créateurs de menus :

Le créateur de menu permet de créer des menwssdiadres de menu, d’ajouter de
nouvelles commandes aux menus existants, de reengiEccommandes de menu existantes
par vos propres commandes, d'ajouter et de suppritee menus et des barres de menu
existants.

Pour afficher le Créateur de menus, c’est a pdatimenu Ouitils, I'option Créateur de
menus.

Les deux propriétés de controles de menu lesiplpsrtantes sont les suivantes :

Name : non utilisé pour désigner un contréle deurdams un code.

Caption : Texte qui s’affiche dans le controle.

1. Dans la zone de texteéaption, entrez le premier titre de menu que vous voufgehar
dans la barre de menus. Insérez une perluéte (&tda lettre que vous voulez définir
comme touche d’accés rapide pour cette élémentateinia lettre est automatiquement
soulignée dans le titre du menu.

2. Dans la zone de textdame entrez le nom que vous voulez utiliser pour désige
contrbéle de menu dans le code.

3. Cliquez sur les fleches gauches ou droite pour fieode niveau de retrait du controle ;
dans le créateur de menu chaque niveau de redtgtécede de quatre points (....).

4. Sélectionnemsuivant pour créer un autre contréle de menu ou cliquezirgérer pour
ajouter un contréle de menu entre les controlestaxis.
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5. Pour affecter une touche de raccourci a un élémemenu, sélectionnez une touche de
fonction ou une combinaison de touches dans la deriste modifiablé&Shortcut.

6. L'option Index permet de créer un groupe de contrdles de merest an ensemble
d’éléements d'un méme menu qui partagent le méme pbries mémes procédures
d’événements.

7. La propriétéChecked permet d’insérer une coché dans un menu pour indiquer a
l'utilisateur I'état d’'une condition activée/désaée.

8. La propriétéEnabled permet de désactiver un menu et vous pouvez\&ciu niveau de
votre code. Exemple la commande coller du menuoédést désactive.

9. La propriétéVisible permet d’afficher ou de masquer un contréle de undmre fait
d’activer la coche permet d’afficher le contréle denu par contre si on la désactive le
contrble sera masquer.

10. La propriétdVindowsList est utilisée au niveau d’'un controle de menu dfeoadle MDI
ou d’une feuille fille MDI pour afficher la listees feuilles filles ouverte.

3- Organisation des feuilles filles :

Certaines applications affichent dans un menu asg®ns telles que Mosaique,
Cascade et Réorganiser les icones, avec la ligefalglles filles ouvertes. La méthodes
Arrange permet de réorganiser les feuilles fillaasiune feuille MDI. Vous pouvez afficher
des feuilles filles en cascade, superposées hdatemnent ou sous la forme d’icbnes de
feuilles filles disposées le long de la partie iigfére de al feuille MDI.

Private sub mnucascade_click ()

FrmMDI.Arrange Vbcascade ‘ Dispose les feuilles filles en cascade
End Sub
Private sub mnuTileH_click ()

FrmMDI.Arrange VbTileHorizontal ‘ Dispose les feuilles filles en mosaique (horizbe)
End Sub
Private sub mnuTileV_click ()

FrmMDI.Arrange VbTileVertical ‘ Dispose les feuilles filles en mosaiqueificale)
End Sub
Private sub mnuArrange_click ()

FrmMDI.Arrange VbArrangelcons * Organisez toutes les icones des feuilles filles
End Sub

4- Les menus contextuels :

Un menu contextuels est un menu flottant qui EB& sur une feuille,
indépendamment de la barre de menus. Comme les@&€nde ce menu dépendent de
'endroit ou le pointeur a été placeé lors du clic lwbuton droit de al souris, ce type de menu
est appelé menu contextuel.

Le code suivant affiche le menu mnufile lorsqudilisateur clique sur une feuille
avec le bouton droit de la souris. Vous pouvezsetil'événement MouseUp ou MouseDown
pour détecter le moment ou l'utilisateur clique $irbouton droit de al souris, bien que
MouseUp soit I'événement standard :

Private Sub Form_MouseUp(Button as Integer, Shift as Integer, X as Singlas Single)
If Button = 2 tne  * Vérifie si le bouton droit de la souris & étctionné.
PopupMenu mnufile * Affiche le menu fichier en tant que menu @xitiel
End If
End Sub
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Les contrbles de Visual Basic :

Catéqories de controles :

Les trois catégories principales de contréles dedl Basic sont les suivantes :

» Contrdles intrinseques il s’agit, par exemple, des contréles CommandBugb
Frame. Ces contrdles intrinseques figurent en peemze dans la boite a outils, a la
différence des contrbles ActiveX et des objetsraisiés qui peuvent étre retirés ou
ajoutés a la boite a ouitils.

» Contréles ActiveX ils existent sous forme de fichiers séparés didéextension
.oxc. Ces fichiers renferment I'ensemble des cdedgrdisponibles dans toutes les
editions de Visual Basic (contrbles DBGrid, DBComliBList, etc.) et ceux
utilisés seulement dans les éditions Professiomnetl Entreprise (tels que les
contrdles listView, Toolbar, Animation et SSTab).

» Obijets insérables il peut s'agir d’'une feuille de calcul Microsofikéel contenant
la liste des employés de votre société ou d’'untadBpendrier Microsoft Project
contenant des informations de planification rekdiva un projet. Etant donné que
ces objets peuvent étre ajoutés dans la boiteila,dlst sont considérés comme des
contréles.

Les groupes de contrdles :

Un groupe de contrdles est un ensemble de costd@enéme type et portant le méme
nom. Les contrbles d’'un groupe partagent egaletesninémes procédures d’événement. un
groupe de contréles comprend au moins un élémegudgtcomporter autant d’éléments que
le permettent les ressources et la mémoire de sgsteme.

L’ajout de groupes de controles consomme moinsredsources que l'ajout de
plusieurs controles individuels de méme type afendle au moment de la création. Vous
pouvez aussi utiliser des groupes de contrélesoss \souhaitez que plusieurs controles
utilisent un code commun.

Pour créer un groupe de controles, dessinez utmébencliquez sur copier puis sur
coller. Visual Basic affiche une boite de dialogoes demandant de confirmer la création du
groupe de contrdles, choisissez oui pour confilropgration.

Le nouveau contrdle prend la valeur d’index 1.dremier contréle que vous avez
dessiné posséde la valeur O.

CheckBox :

Un contrdle CheckBox affiche une cocHelorsque la case a cocher correspondante
est activée ; la” disparait lorsque la case a cocher est désactiedecases a cocher offrent a
I'utilisateur le choix entre Vrai/Faux ou Oui/Novious pouvez utiliser des groupes de cases a
cocher pour afficher plusieurs possibilités doutilisateur peut sélectionner une ou plusieurs.
Vous pouvez également définir la valeur d'une cGas®cher par programme, a l'aide de la
propriété Value.

Les contrdles CheckBox est OptionButton fonctiorirde la maniere similaire, a une
différence importante prés : vous pouvez activdargude cases a cocher (CheckBox) que
vous le souhaitez sur une méme feuille, tandid gi€st possible d’activer qu'une seule case
d’option (OptionButton) a la fois dans un groupe.

Pour afficher un texte en regard d’'une case aarpdefinissez sa proprié@aption.

Checkl.caption = « Windows 95 »

La propriétévalue indique I'état de la case : activée, désactivégraee.
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Etat Valeur Constante
Désactivé 0 VbUnchecked
Activé 1 VbChecked
Grisé 2 VbGrayed
ComboBox :

Un contréle ComboBox réunit les fonctionnalitésir® zone de texte et celles d’'une
zone de liste. Ce type de contrdle permet a lastibur de procéder a une sélection soit en
tapant du texte (TextBox) dans la partie modifiall@it en sélectionnant I'un des éléments
dans la partie (ListBox).

Styles des listes :
Il existe trois styles de listes modifiables :

Style Valeur Constante
Liste modifiable déroulante 0 VbComboDropDown
Liste Modifiable simple 1 VbComboSimple
Zone de liste déroulante 2 VbComboDropDownList

Liste modifiable déroulante :
Cette liste donne la possibilité a l'utilisateve thper directement du texte ou de
cliquer sur la zone afin d’ouvrir une liste de choi

Liste modifiable simple :

La liste modifiable simple affiche en permaneredidte de tous les choix possibles.
Une barre de défilement vertical est automatiquérmeserée lorsque le nombre d’éléments
est supérieur au nombre d’éléments pouvant étichéff dans la liste.

Zone de liste déroulante :

Une zone de liste déroulante ressemble a une deriste normale, elle affiche une
liste d'options parmi lesquelles l'utilisateur daihoisir. Toutefois contrairement & la liste
modifiable déroulante, on ne peut pas taper detéanhs la zone.

Ajout d’élément dans une liste :

Pour ajouter des éléments dans un contréle ComboBo utilise la méthode
Addltem.

Combol.AddItem « Technicien en informatique »

Combol.AddIitem « Technicien en Bureautique »

Pour ajouter un élément a un endroit précis, fipeaine valeur d’'index a la suite de
'élément a ajouter. Par exemple, la ligne suivansere « Tib » en premiére position et
repositionne les éléments qui suivent :

Combol.Additem « Tib » , 0

Vous pouvez également ajouter des éléments atéadn utilisant la propriétést au
moment de la création.

Tri d’'une liste :

Afin de trier les éléments d’'une liste par ordighabétique, en affecte la valeéliue
a la propriété&orted.

Combo.Sorted = True
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Suppression des éléments d'une liste :

L’instruction Removeltem permet de supprimer des éléments dans une liste
modifiable. Cette méthode dispose d’'un argumerdexn qui sert a spécifier I'élément a
supprimer :

Combol.Removeltem 2

Pour supprimer tous les éléments d’une liste neduld, utilisez la méthod€lear.

Combol.Clear

Listindex :

La propriétéListindex définit ou renvoie I'index de I'élément sélectiéndans le
contrdle et n’est disponible gu’au moment de I'ex@n. la valeur de cette propriété est O si
le premier élément de al liste est sélectionng, & deuxieme éléments est sélectionné, et
ainsi de suite. La valeur de la propriétgtindex est — 1 si aucun élément n’est sélectionné.

ListCount :

Pour connaitre le nombre d’éléments contenus daediste modifiable, on utilise la
propriété ListCount.

Textl.Text = Combol.ListCount

CommandButton :

Le contréle CommandButton permet a l'utilisateer dbmmencer ou d’interrompre
une opération, ou encore d’y mettre fin. Lorsquedaton de commande (CommandButton)
correspondant est sélectionné, il semble s’enfoackécran, ce qui explique pourquoi on
appelle parfois les boutons de commande « boutousspirs ».

Lorsque l'utilisateur clique sur un bouton, il &ip une commande, écrite dans la
procédure d’événemefilick associée au bouton.

Pour afficher un texte sur un bouton de commadénissez sa propriétéaption

Commandel.Caption = « Ajouter »

La propriétéCaption permet de créer des touches de raccourci corrdapb@ vos
boutons de commande. Pour ce faire, vous ajoutezgme& devant la lettre qui sera utilisée
comme touche d’acces rapide. Par exemple, pour enéetouche de raccourci pour le bouton
ajouter, vous ajoutez un sigiedevant la lettre A ».

Command1.Caption = « &Ajouter »

A l'exécution, la lettre « A » sera soulignée ettilisateur pourra sélectionner le
bouton de commande en appuyant simultanémentstoueheALT + A

L’utilisateur peut toujours cliquer sur un boutde commande pour choisir . pour
permettre a l'utilisateur de le sélectionner enugapt directement sur la toucBENTREE,
affectez la valeufrue a la propriét®efault du controle CommandButton correspondant.

Pour permettre a l'utilisateur de le sélectionerrappuyant sur la touctte€CHAP,
affectez la valeufrue a sa propriét€ancel

Contrdle Data :

Le contréle Donnéedi@ata) est utilisé pour créer des applications simpledase de
données sans écrire aucun code. De plus, il pateetéer des applications plus complétes
qui vous octroient un plus haut niveau de contsdilevos données.

Les contrbles Zone de liste dépendaniBl(ist), Liste modifiable dépendante
(DBGrid) et Microsoft FlexGrid MSFlexGrid) sont tous capables de gérer des jeux
d’enregistrements lorsqu’ils sont liés a un comthta. Grace a ces controles, il est possible
d’afficher et de manipuler simultanément plusieameegistrements.
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DriveListBox :

La liste de lecteurs (DriveListBox) est une zore Iste déroulante permettant a
l'utilisateur de sélectionner un lecteur valideraoment de I'exécution. ce contrdle affiche la
liste de tous les lecteurs valides du systeme wdidateur. Si I'utilisateur sélectionne un
nouveau lecteur dans la liste celui-ci apparatiaut de la zone de liste.

Vous pouvez utiliser du code pour examiner la pé@Drive de la liste de lecteurs et
déterminer quel est le lecteur sélectionné. Vous/ep également spécifier le lecteur qui doit
apparaitre en haut de la zone de liste a I'aidérdruction suivante :

Drivel.Drive = « C:\ »

La liste de lecteurs afficher les lecteurs validisponibles. Le fait de choisir un
lecteur dans cette zone de liste ne permet pasnatituement de changer de lecteur au
niveau du systeme d’exploitation en la spécifianmme argument dans linstruction
ChDrive :

ChbDrive Drivel.Drive

DirListBox :

La liste de répertoireDirListBox ) affiche I'arborescence du lecteur en cours sur le
systeme de [utilisateur, en commencant par le idosde plus haut niveau. Lorsque
I'arborescence s’affiche, le nom du dossier en €@mparait en surbrillance et en retrait par
rapport aux dossiers de niveau supérieur dan®tarchie, jusqu’a la racine.

La propriétéPath de la liste de répertoires permet de définir owesheoyer le dossier
en cours dans la zone de lidstés{index = -1).

Vous pouvez également affecter la proprigt&e de la liste de lecteurs a la propriété
Path de la liste de répertoires :

Dirl.Path = Drivel.Drive

Une fois cette affectation exécutée, la liste @ertoires affiche tous les dossiers et
sous-dossiers disponibles sur ce lecteur. Par tldéaliste de répertoires affiche également
tous les dossiers situés au-dessus du dossier @8 do lecteur affecté a la propriété
Dirl.Path, ainsi que tous les sous-dossiers situés imméciateau-dessous.

Pour définir le dossier de travail en cours, sgii I'instructionChDir. Par exemple,
l'instruction suivante définit comme dossier en ouaelui qui est affiché dans la liste de
répertoires :

ChDir Dirl.Path

FileListBox :

Un controleFileListBox (Liste de fichiers) permet de répertorier lesifch contenus
dans le dossier spécifié par la propriété Path amemt de I'exécution. A l'aide de
l'instruction suivante, vous pouvez afficher toes fichiers se trouvant dans le dossier et le
lecteur en cours :

File.Path = Dirl.Path

Visual Basic accepte le caractére générique ?eRample, la spécification, ? ? ?.txt
permet d’afficher les fichiers dont le nom de basecompose de trois caractéres et qui
possédent I'extension.txt.

Frame :

Un contrdle Frame permet de regrouper des contrdles de maniére amgém
identifiable. On peut aussi utiliser ce controlanpsubdiviser fonctionnellement une feuille,
en vue de séparer, par exemple, des groupes délesrdptionButton.

Pour regrouper des controles, dessinez d’abombiérble Frame, puis dessinez les
contrbles a l'intérieur. Cela vous permet de déglaimultanément le cadre et les contrbles
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gu’il contient. Si vous dessinez un contrdle hohgndcadre, puis tentez de I'amener a
l'intérieur de ce cadre, le contrble sera supergs#on intégré au cadre. Cous devrez alors
déplacer séparément le cadre et les contréles.

Pour donner un titre au contréle Frame vous pogh@nger au niveau de la propriété
Caption.

HScrollBar — VScrollBar :

Les barres de défilement sont des contrbles pantetle parcourir rapidement une
longue liste d’élément ou un grand nombre d’infaiores. Elles peuvent également indiquer
la position courante sur une échelle. Vous pouwéisar une barre de défilement comme
dispositif d’entrée de données ou comme indicatewitesse ou de quantité pour régler, par
exemple, le volume sonore d’'un jeu sur ordinataumpour visualiser le temps écoulé lors
d’un processus minuté.

Les barres de défilement utilisent les événem8atsll et Change pour surveiller le
mouvement du curseur le long de la barre de déditgm

Evénement Description
Change Se produit apres tout mouvement du curgedéfilement.
Scroll Se produit lors du déplacement du curseue. $¢ produit pas si
l'utilisateur clique sur les fleches de défilememt sur la barre de
défilement.

L’événementScroll permet d’accéder a la valeur de la barre de aééite a mesure
gue l'utilisateur déplace le curseur. L’événem@htinge se produit une fois qu’il relache le
curseur ou clique sur la barre ou les fleches dieedeent.

La propriétévalue (dont la valeur par défaut est 0) est une valpécifiée sous forme
d’entier correspondant a la position du curseursdinbarre de défilement. Lorsque la
position du curseur de défilement est définie &deeur minimale, le curseur se place a la
position la plus a gauche (pour les barres deataéht horizontal) ou la plus haute (pour les
barres de défilement vertical). Lorsque la positioncurseur de défilement est définie a sa
valeur maximale, le curseur se place a I'extrénog@&ou tout en bas de la barre. De méme, la
valeur correspondant au milieu de la plage placeusseur au milieu de la barre de
défilement.

L'utilisateur peut non seulement cliquer avec dargs pour modifier la valeur de la
barre de défilement, mais peut é€galement fairesglide curseur de défilement jusqu’a
n'importe quel point de la barre. La valeur résutéadépend de la position du curseur, mais
elle se trouve systématiquement dans la plage d¢senpntre les valeurs des proprié¥éa et
Max définies par l'utilisateur.

Le propriétéLargeChange spécifie la valeur de la modification qui surviéotsque
I'utilisateur clique dans la barre de défilementdia que la propriét&mallChange spécifie
la valeur de la modification qui survient lorsqueilisateur clique sur les fleches situées aux
extrémités de la barre de défilement. La propriéie de la barre de défilement augmente
ou diminue selon les valeurs affectées aux prawiédrgeChange et SmallChange Vous
pouvez positionner le curseur de défilement au nmbnade I'exécution en affectant a la
propriétéValue une valeur comprise entre 0 et 32767 inclus.

Image:
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Ce controle permet d’afficher une image. Ce cdataifiche des graphiques dans les
formats suivants : image bitmap, icone, métafichagrsi que des métafichiers étendus et des
fichiers JPEG ou GIF.

Les images peuvent étre chargée dans le contnalge au moment de la création en
sélectionnant la propriéteicture dans la fenétre propriétés du contrdle, ou au morde
I'exécution en utilisant la propriétéicture et la méthodéoadPicture.

Imagel.Picture = LoadPicture (« C : \Windows \ Winbgo.bmp »)

Quand une image est chargée dans le contréle |Jrcaie-ci est redimensionné a la
taille de I'image, quelle que soit sa taille lorSiga été dessiné sur la feuille.

Pour effacer le graphique dans le controle Imagésez la méthodé.oadPicture
sans spécifier de nom de fichier. Par exemple :

Imagel.Picture = LoadPicture

La propriétéStretch détermine si I'image s’agrandit automatiguemensdae le
contrble Image est redimensionné au moment dektion. Si la valeufrue est affectée a la
propriétéStretch, I'image chargée dans le contrble Image par Ifimédiaire de sa propriété
Picture est agrandie automatiquement.

Label :

Un contréleLabel est un contréle graphique qui permet d’afficher tdute que
l'utilisateur ne peut pas modifier directement.piut étre utilisé aussi pour afficher des
informations au moment de I'exécution en réponga @vénement ou a un processus de votre
application.

Pour modifier le texte afficher dans un controbbeél, utilisez la propriét€aption.

Au moment de la création, vous pouvez définir ceti@priété en la sélectionnant dans la
fenétre Propriétés du contréle. Ou bien au momeiedécution en écrivant :
Labell.Caption = « Type de Résolution

Par défaut, lorsque le texte de la propriété ©aptixcede la largeur du contréle, il
revient automatiquement a la ligne, et il est ttong'il dépasse la hauteur du contrdle.

Pour que le contrdle soit automatiquement redimeng en fonction de son contenu,
affectez la valeuffrue a la propriétéAutoSize Le contrble s’étend en longueur afin de
s’adapter au contenu complet de la propriété Capti®our que le contenu revienne
automatiquement a la ligne et s’étende en hautdtectez la valeuiTrue a la propriété
WordWrap.

Line:

Un contréle Line est un contrdle graphique afficbgus la forme d’une ligne
horizontale, verticale ou diagonale.

Vous pouvez utiliser un contréle Line au momentlaleréation afin de tracer des
lignes sur des feuilles. Vous pouvez contrdlerdaifon, la longueur, la couleur et le style
des controles.

La couleur et le style d’'un segment sont définiaide des propriétéBorderStyle et
BorderColor.

La propriétéBorderStyle, propose six styles de ligne :

* Transparent (0O — Transparent)

e Continu (1 — Solid)

» Tiret (2 — Dash)

* Point (3 — Dot)

* Tiret — Point (4 — Dash-Dot)

* Tiret — Point — Point (5 — Dash-Dot-Dot)
* Intérieur plein (6 — Inside Solid)
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La couleur est déterminée par la proprigta¥derColor dans la fenétre Propriétés du
contrdle Line.

ListBox :

Un contrdleListBox affiche une liste dans laquelle I'utilisateur psétectionner un
ou plusieurs éléments. Si le nombre d’élémentg@stgrand pour tenir dans la zone affichée,
une barre de défilement lui est automatiquementtég

Pour ajouter des éléments dans une zone dedigisgz la méthodéddltem, dont la
syntaxe est la suivante :

Listl.Addltem « Maroc »

Pour ajouter un élément a un endroit précis, fipéaine valeur d’'index a la suite de
I'élément a ajouter .EX :

Listl.Addltem « Algérie », 0

La valeur 0, spécifie le premier élément de lelis

Vous pouvez spécifier que les éléments d’'une $§istent triés par ordre alphabétique
en affectant la valeufrue a la propriétéSorted. Le tri s’effectue sont tenir compte des
majuscules et minuscules.

Pour supprimer des éléments d’'une zone de listsea la méthode Removeltem en
spécifiant I'index de I'élément a supprimer :

Listl.Removeltem O

Pour supprimer tous les éléments d’'une listeisatilla méthod€lear :
Listl.Clear

La maniére la plus simple pour connaitre la vatil'élément sélectionné dans une
liste consiste a utiliser la propri€f@xt. La propriétéText correspond toujours a un élément
de la liste que Il'utilisateur sélectionne au mondmt'exécution.

Si vous souhaitez connaitre la position de I'élénselectionné dans une liste, utilisez
la propriétéListindex. Cette propriété définit ou renvoie I'index deléent sélectionné
dans le contréle et n’est disponible qu'au momematl’edxécution. si aucun élément n’est
sélectionné, la propriétéstindex a la valeur —1. La propriétdstindex du premier élément
de la liste a la valeur O.

Pour renvoyer le nombre d’éléments contenus daues liste, utilisez la propriété
ListCount.

Textl.Text = Lixtl.LixtCount

La propriétéColumns vous permet de spécifier le nombre de colonnesedaone de

liste. Cette propriété peut prendre les valeurgasues :

Valeur Description
0 Zone de liste a une colonne avec défilementcadrti
1 Zone de liste a une colonne avec défilement bota
>1 Zone de liste multicolonne avec défilement hamial

Vous pouvez permettre aux utilisateurs de sélec#o plusieurs éléments dans une
liste en utilisant la propriétdultiSelect, qui peut prendre les valeurs suivantes :

Valeur Type de Sélection Description
0 None Zone de liste standard
1 Simple Un clic ou l'appui sur ESPACE permet |de

sélectionner ou de désélectionner des éléments
supplémentaires dans la liste

2 Extended La combinaison MAJ + clic ou MAJ + uoeche de
direction permet d'étendre la sélection afin dy
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inclure tous les éléments compris entre I'élément
sélectionné et celui sélectionné précédemment.
CTRL + clic permet de sélectionner un élément dans
la liste.

Option Button :

Un controleOptionButton affiche une option qui peut étre activée ou désaet
Dans un groupe de boutons d’option, I'utilisateepeut effectuer qu’une seule sélection.

Bien que les contrbéles OptionButton et CheckBomldent fonctionner de maniére
similaire, il existe entre eux une différence impate : lorsqu’un utilisateur sélectionne une
case d’option, les autres cases du méme groupeasbminatiquement désactivées, ce qui
n'est pas le cas des cases a cocher, dont I'téilispeut sélectionner un nombre illimité.

Pour changer le label d’'un bouton d’option vousvez utiliser la propriét€aption :
Optionl.Caption = « Penyium »

La propriétéValue indique si le bouton est sélectionné. Si tel estds, la valeur
devientTrue.
OptOui.Value = True

PictureBox :

Un contréle PictureBox peut afficher un élémeraphique issu d’'une image bitmap,
d’'une icone ou d’'un métafichier, ainsi que d’'un afiéhier étendu ou de fichiers JPEG ou
GIF.

L’élément graphique est découpé si le contrélestnfms assez grand pour afficher
l'image complete.

Le contrdle PictureBox est similaire au contrGteagie dans le sens qu’ils peuvent étre
utilisés pour afficher des graphiques dans I'agpion et qu’ils gérent tous deux les mémes
formats graphiques. Toutefois, le contréle PictureBcontient des fonctionnalités qui
n’existent pas dans le contrdle Image, par exengpleossibilité de jouer le réle de conteneur
pour les autres contrbles et de gérer des méthgrdphiques.

Un contrble PictureBox peut étre utilisé pour cegrer des contrdles OptionButton et
pour afficher les données de sortie des méthodgshigjues et les textes écrits au moyen de la
méthodes Print.

Pour que la zone dimage dun contréle PictureB@e redimensionne
automatiqguement de maniere a pouvoir afficher Bemsle du graphisme, affectez la valeur
True a sa propriétdutoSize.

Il est possible de charger des images dans le@emictureBox au moment de la
création, en sélectionnant la propri€tieture dans la fenétre Propriétés du contrble, ou au
moment de I'exécution en utilisant la propri€iéture et la méthodé&oadPicture.
Picturel.Picture = LoadPicture (« C:\Windows\Winlog.bmp »)

PictureBox est Data sont les seuls contrbles ViBaaic standard que vous pouvez
placer dans la zone interne d’'une feuille MDI. V@@ivez utiliser un contrdle PictureBox
pour regrouper des contrdles en haut ou en bas derle interne afin de créer une barre
d’outils ou une barre d’état.

Comme les feuilles, les zones d’image peuventugilisées pour afficher les données
en sortie des méthodes graphiques tellesCGirgde, Line et Point. Par exemple, vous pouvez
utiliser la méthodeCircle pour dessiner un cercle dans une zone d’imageffentant la
valeurTrue a la propriétédutoRedraw du controle.

Picturel.AutoRedraw = True
Picturel.Circle (1200, 1000), 750
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Le fait d’affecter la valeuffrue a la propriétéAutoRedraw permet aux données en
sortie de ces méthodes d’étre dessinés dans Ikoet automatiguement redessinées quand
le contrélePictureBox est redimensionné ou affiché de nouveau aprés atdimasqué par
un autre objet.

Vous pouvez utiliser le controlPictureBox pour afficher du texte en sortie en
utilisant la méthodeéPrint et en affectant la valeur True a la propriété Redraw. Par
exemple :

Picturel.Print « Bonjour !CasaBlanca »

Shape :

Le contrble Shape est un contrdle graphique @ifishe sous forme de rectangle, de
carré, d’ellipse, de cercle, de rectangle arrondie carré arrondi.

Vous pouvez définir le style, la couleur, le stgike remplissage, la couleur et le style
de bordure de toutes les formes que vous dessimems feuille.

La propriété Style du contréle Shape vous progoséormes prédéfinies.

Forme Style Constante
Rectangle 0 VbShapeRectange
Carré 1 VbShapeSquare
Ovale 2 VbShapOval
Cercle 3 VbShapCircle
Rectangle a coins arrondis 4 VbShapeRoundedReetangl
Carré a coins arrondis 5 VbShapeRoundedSquare

Vous pouvez utiliser les propriétédIStyle et BorderStyle pour définir le style de
remplissage et de bordure de toutes les formesausedessinez sur une feuille.

La propriétéFillStyle, comme la propriété Style, vous propose une \é@adét motifs
de style de remplissage prédéfinis : Plein, tramsypa ligne horizontale, ligne verticale,
Diagonale montante, Diagonale descendante, Crdbxax diagonale.

La propriétéBorderStyle vous propose une variété de style de bordure finézlé
Transparent, Continu, Tiret, Point, Tiret-Point,etiPoint-Point et intérieur plein.

Les propriétéBackColor et FillColor vous permettent d’ajouter des couleurs a une
forme et sa bordure.

TextBox :

Un contréle TextBox, parfois appelé champ d’éditmu contréle d'édition, affiche
des informations entrées au moment de la créatap®es par l'utilisateur ou affectées au
contrdle au moment de I'exécution.

Le texte entré dans le contrdle TextBox est canttans la propriét€ext. Par défaut,
vous pouvez entrer jusqu’a 2048 caractéres dangames de texte. Si vous affectez la valeur
true a la propriétdvultiLine du contréle, vous pouvez entrer jusqu’a 32 Koecket

Lorsque la taille du texte excede les limites datdle, vous pouvez affecter la valeur
True a la propriéténultiline du contrble pour gérer automatiquement le renuoiette a la
ligne et ajouter des barres de défilement horidpntatical, ou les deux, en définissant la
propriétéScrollBars.

Quand vous affectez la valeur true a la propiiététiLine , vous pouvez aussi ajuster
'alignement du texte sur aligner a gauchef{ Justify), centrer ¢enter) ou ligner a droite
(Right Justify). Par défaut, le texte est aligné a gauche. lalawr False est affectée a la
propriétéMultiLine , la définition de la propriétdlignment n’a aucun effet.
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La propriétéPasswordChar spécifie le caractere qui apparait dans la zontexte.
Par exemple, si vous souhaitez que la zone de f@xie mot de passe contienne des
astérisques, affectez la valeur* a cette proprités la fenétre Propriétés. Quel que soit le
caractére que l'utilisateur tape dans la zone xte tein astérisque apparait.

La propriétéMaxLength vous permet de déterminer le nombre de caracpen@sant
étre tapés dans la zone de texte. Si ce hombidépassé, un bip sonore est émis et la zone
n'accepte plus aucun caractére.

Vous pouvez utiliser la propriétédcked pour empécher les utilisateurs de modifier le
contenu d’'une zone de texte. Affectez la val€wre a cette propriété pour permettre aux
utilisateurs de faire défiler et de mettre en dilldnice le contenu d’'une zone de texte sans
pour autant autoriser les modifications.

Timer :

Les contrbles MinuterieT{mer), indépendants de l'utilisateur, réagissent alsages
du temps. Vous pouvez les programmer pour déclenchgaines actions a intervalles
réguliers. Une réponse type de la minuterie comsistérifier I'horloge systéme pour voir si
le moment est venu d’effectuer une tadche donnée ntiauteries s’averent également utiles
pour d’autres types de traitement d’arriere-plan.

Un controleTimer posséde deux propriétés principales.

Propriété Valeur

Enabled Si vous souhaitez que la minuterie se délote des le chargement de la
feuille, affectez la valeur True a cette propri€éans le cas contraire, laissez
cette propriété deéfinie sur la valeur False. Vowsvez choisir qu’un
événement extérieur (le clic d’'un bouton de commeanglar exemple)
déclenche le fonctionnement de la minuterie.

Interval Nombre de millisecondes entre les événdsd® la minuterie

La propriétéEnabled de la minuterie est différente de la propriétéabled des autres
objets. Dans la plupart des objets, cette propiiéte&rmine si I'objet peut répondre a un
événement provoqué par l'utilisateur. dans le é@atfimer, le fait d’affecter la valeuFalse
a la propriété&nabled interrompt le fonctionnement de la minuterie.

La propriétéinterval détermine plus la fréquence que la durée. La lengue
I'intervalle dépend du degré de précision que wegberchez.

L’intervalle peut étre compris entre 0 et 6476¢lus, ce qui signifie que méme
I'intervalle le plus long sera de I'ordre d’'une mta (64,8 secondes environ).

L’exemple suivant permet d’afficher au niveau duétiquette I'heure systéme en
utilisant un contréldimer dont l'intervalle est 1000 (1 seconde) et la pietgrEnabled est
True.

Private Sub Timerl_Timer ()

Lbltime.Caption = Time

End Sub

VII- Les fichiers

Un fichier est constitué d’un ensemble de donnéesnalement situées sur disque ou
disquette, et identifiees par un nom de fichier. fidghier n’est autre qu’une suite d’octets
connexes enregistrés sur un disque. Lorsque vpirkcation accede a un fichier, elle doit
imaginer ce que représente ces octets (des casctigs enregistrements de données, des
entiers, des chaines, etc.)
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Une application doit traiter un fichier en troisgsles :

* Ouverture du fichier. Le systeme réserve une pdscenémoire pour permettre I'accés au
fichier par I'application. L'ouverture peut se faiselon plusieurs modes, et elle peut
donner lieu a la création du fichier s’il n'exidtgias. Elle est réalisé a l'aide de
I'instruction Open.

* Traitement du fichier. Ce peut étre des lecturesdes écritures de données. Il est
également possible de se positionner dans le fieghie endroit quelconque.

» Fermeture du fichier, qui indique au systéeme queilit libérer la mémoire réservée pour le
fichier. La fermeture se fait avec l'instructi@tose.

1- Modes de traitement des fichiers :

Visual Basic permet de voir le contenu d’'un fichie trois facons différentes
correspondant a trois modes d’acces.

* Le mode_d’'acceséquentiel est utilisé pour la lecture et I'éggtde fichiers textes dans
des blocs continus.

* Le mode d’accés direct ou le fichier est constidignregistrements ayant chacun une
méme longueur. Chaque enregistrement peut lui - enéime constitué de plusieurs
champs, qu’il appartient a I'application de traiterrectement.

* Le mode d’'acces binaire ou le fichier est simplemmmstitué d’'un suite d’octets sans
liens logiques.

L’acces séquentiel a été concu pour les fichierdet sans mise en forme. Chaque
caractére du fichier est censé représenter unteagage texte ou une séquence de mise en
forme du texte. Les données sont stockées sou®fdercaracteres ANSI. Un fichier ouvert
pour acces direct est censé étre constitué d’'uendnle d’enregistrements de méme longueur.
Grace aux types définis part I'utilisateur, vousiypez créer des enregistrements constitués de
nombreux champs pouvant méme posséder chacun emnléygonnées différent. Les données
sont stockées sous forme d’informations binaires.

L’accés binaire vous permet de stocker des dondees un ordre quelconque au sein
de fichiers. Ce mode d’accés est semblable a Ikadoect, mais s’en différencie par le fait
gu’il N’y a aucune estimation du type de donnéesdeula longueur des enregistrements.
Toutefois, il est nécessaire de connaitre avedgioécla maniere dont les données ont éte
écrites dans le fichier pour les extraire correeten

Il faut bien comprendre gu'’il s’agit de modes @es, qui ne sont pas enregistrées
dans le fichier. Un méme fichier peut étre traigdgl les trois modes, avec des résultats qui
peuvent évidemment étre souhaités.

1) Accés Sequentiel :

Le mode d'acces séquentiel est en réalité le nomnwn donné a trois modes
d’acces, spécifies lors de I'ouverture du fichise@ Open, qui précisent le type d'acces
effectué :

Input indique que l'acces au fichier doit se faire enuee seule.

Output indigue son acces en écriture. Si le fichier esedudans ce mode, il est réinitialisé a
vide et son précédent est perdu.

Append indique son accés en écriture. Le contenu prété&deiconservé, et I'écriture dans le
fichier ajoute de nouveaux enregistrements.

Exemple:
Open « MYFILLE.TXT » For Input As 1

Open « MYFILLE.TXT » For Output As 1
Open « MYFILLE.TXT » For Append As 1
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Si le fichier est ouvert en lecture, on peut em liés enregistrements successifs a I'aide
de linstructionline input #qui lit la prochaine ligne (initialement la prenggr, puis
positionne le fichier a la ligne suivante. La faantEOF peut étre utilisée pour savoir si la
lecture a atteint la fin du fichier. L'acces séquedrautorisé également d’autres instructions
de lectureinput # et Write.

Dim varline

Open « FICHTEST » For Input As #1'Ouvre le fichier.

Do While Not EOF(1) ‘Effectue la boucle jusqu’a la fin du fichier
Linelnput #, Varrline ‘Lit une ligne et l'affecte a la variable varline
Txtnom.text = varline ‘Affiche le résultat dans la zone de texte.

Loop

Close# 1 ‘ Ferme le fichier.

Pour écrire dans un fichier en mode séquentieledienOutput, ou enAppend, on
utilise l'instructionPrint #, qui écrit le texte donné, et ajoute les caractdeetn de lignes;
Print # 1, thebox. text
ou bien linstructionNrite #

Dim varnom as string, varnum as integer
Varnom = « Bonjour »

Varnom = 1230

Write # 1 varnon, varnum

Visual Basic écrit don les caractéres suivangngside ponctuation compris) dans le
fichier: « Bonjour », 1230.

2) Acceés direct ou acces aléatoire :

Un fichier ouvert en mode d’accés est vu comme suite d’enregistrements de
longueur fixe. La structure d’'un enregistrement smivent définie a I'aide d’'un directive
Type qui permet d’en spécifier les champs. Par @kem
Type enrclient

Nom As String* 25

Numeéro As Integer

Rue As String * 20

Montant As Currency
End Type

Par la suite il est nécessaire de déclarer uniablard’enregistrement, soit avec Dim
pour une utilisation en local avec Global au nivdaun module pour une utilisation globale.
Dim Client As EnreClient
Global Client as EnrClient

L’ouverture du fichier se fait toujours avec I'insction Open, dans laquelle le mode
est Random. De plus, il faut préciser la longueulFehregistrement, avec le mot ¢lén. Par
exemple:

Open « Clients. Dat » For Random As 1 Len = Len (@nt)

Contrairement aux fichiers a acces séquentiektipossible de lire et d’écrire a la fois
des enregistrements dans un fichier a acces daetipins que I'acces été restreint lors de
I'ouverture avec le mot clAccess.

La lecture d'un enregistrement se fait avec limstion Get, et I'écriture avec
linstruction Put. il est également possible de se positionner & uegetrement donnée avec
l'instruction Seek.Par exemple:

Get#1, Numenr, Client
‘Saisie de I'enregistrement en modification
Put #1 Numenr, Client
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3) Acces binaire :

Accéder a un fichier en mode binaire se révélsgloe les deux autres modes ne se
prétent pas a sa structure. Le mode d'acces bicamsidere le fichier comme une suite
d’octets, sans structure particuliére. Celle -amitpétre, si nécessaire, ajoutée dans la logique
du programme.

L’ouverture se fait toujours avec I'instruction €p
Open « fichier For Binary As 1

Comme pour le mode d’acces direct, les instrust®et et Put permettent de lire ou
d’écrire des données dans le fichier. Le numérmrdgstrement est ici remplacé par un
numéro d’octet dans le fichier, le premier octedarayle numéro 1.Sek permet de modifier la
position courante dans le fichier. Par exemple:

Dim Tampon as string* 16
Getl,32, Tampon ]

Lit 16 octets (taille de Tampon) a partir dif"32ctet du fichier.

On peut également utiliser la fonctibmput$ qui retourne une chaine de caractéres contenant
un nombre spécifié de caracteres du fichier, drpietla position courante. L’exemple:

Dim Tampon As String

Seek 1,32

Tampon = Iput$ (16,1)

Est équivalent au précédent.

2- Les instructions de traitement des fichiers :
1) Open:
Permet d’exécuter une opération d’Entrée / SORIE) sur un fichier.
Openpathnamd-or mode [AccessaccessAs [#] filenumber Len = reclength]
La syntaxe de l'instruction Open comprend les élimsuivants:

Elément Description
pathname Expression de chaine indiquant un nofictder qui peut comprendre un
nom de répertoire ou de dossier et un non de lecteu

mode Mot clé indiquant le mode d’ouverture du fichiepgend, Binary, Input,
Output, ou Randam. S’il n’est pas indiqué, le fechest ouvert en mode
Random.

Access Facultatif. Mot clé indiquant les opératicamstorisées sur le fichier

ouvert: Read, Write ou Read Write

filenumber Numéro de fichier valide compris enfreet 511 inclus. Utilisez la
fonction FreeFile pour obtenir le prochain numéedidhier disponible

reclength Faxultatif. Nombre inférieur ou égal Z/87 (octets) . Pour les fichiers
ouverts en mode Random, cette valeur représentéorigueur de
I'enregistrement. Pour les fichiers séquentielle sdprésente le nombre
de caractéres contenus dans la zone tampon.
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Remarques :
Avant de pouvoir exécuter une opération d’Entrédi& sur un fichier, vous devez

'ouvrir. L'instruction Open permet d’associer unene tampon d’Entrée/Sortie au fichier et
de déterminer le mode d’acceés a ce fichier darie zenhe.

Si le fichier indiqué par 'argument pathname mséx pas, il est crée au moment ou un
fichier est ouvert en mode Append, Binary, OutpuRandom.

Si le fichier, a déja été ouvert par un autre pssas et si le type indiqué n’est pas
autorisé, l'instruction Open échoue et une erreysreduit.

La clause Len n’est pas prise en compte si 'agptmmode a la valeur Binary.

Important : En mode Binary, Input et Random, vous n’étes padigé@lle fermer un
fichier avant de I'ouvrir sous un autre numéro @hiér. En mode Append et Output, vous
devez fermer un fichier avant de I'ouvrir sous utr@ numéro de fichier.

Ouvre le fichier FICHTEST en mode lecture séqudiati
Open « FICHTEST » For Input As # 1

Ouvre le fichier en mode Random (aléatoire). Chidr contient des enregistrements
de type Record défini par I'utilisateur.
‘Désigne le type défini par l'utilisateur.
Type Record

ID As Integer

Name As String * 20
End Type
Dim MyRecord As Record ‘Déclare la variable.
Open « FICHTEST » For Random As* 1 Len = Len (MyRecord)

2) Line Input :

Lit une ligne unique a partir d’'un fichier séguehbuvert et I'attribue a une variable
de type string.
Line Input # filenumber, varname

La syntaxe de l'instruction Line Inp#tcomprend les éléments suivants:

filenumber Tout numéro de fichier valide
varname Nom de variable de type Variant ou Stvaldgle
Remarques :

Les données lues dans un fichier & laide de tfutsion Line Input# sont
généralement écrites a l'aide de l'instructiint #.

L’instruction Line Input #lit a un les caractéres d’un fichier jusqu’au prenretour
chariot Chr(13)) ou retour chariot - saut de lign€Hr(13)) + (Chr(10)) rencontré.

Les séquences retour chariot - saut de ligne niepsanprises en compte (elles ne sont
pas ajoutées a la chaine de caracteres).

Dim TextLine

Open « FICHTEST » For Input As #1'Ouvre le fichier.

Do While Not EOF (1) ‘Effectue la boucle jusqu’a la fin du fichier.
Line Input #1, TextLine ‘Lit la ligne dans la variable.

Debug. Print TextLine ‘Affiche dans la fenétre Exécution.

Loop

Close#l ‘Ferme le fichier.

3) Input () :

Renvoie une valeur de type String contenant leacteres lus dans un fichier ouvert
en mode Input ou Binary.
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Input (number,# filenumber)

number Toute expression numeérique valide indigleanbmbre de caractere a
renvoyer .

filenumber  Tout numéro de fichier valide.

Remarques :

Les données lues avec l'instructimput # sont généralement écrites dans un fichier a
l'aide de l'instructionwrite #. Utilisez cette instruction uniquement avec dehiéirs ouverts
en mode Input ou Binary.

Contrairement a l'instruction Inp# la fonction Input renvoie tous les caracteres lus
y compris les virgules, les retours chariot, lestsale ligne, les points d’interrogation et les
espaces a gauche.

Dans le cas de fichiers ouverts en mode Binarg,arreur se produit si vous tentez de
lire le fichiers a I'aide de la fonction Input jusg ce que la fonction EOF renvoie la valeur
True. Utilisez les fonctions LOF et Loc au lieulddonction EOF pour la lecture de fichiers
binaires a l'aide de l'instruction Input, ou utéds l'instruction Get avec la fonction EOF.

MyChar = Input (1, #1) ‘Lit un caracteére.

4) Input #:

lit des données dans un fichier séquentiel oetdds attribue a des variables.
Input # filenumber, varlist
La syntaxe de l'instruction Inp#tcomprend les éléments suivants :
Filenumber Tout numéro de fichier valide.
Varlist Liste, délimitée par des virgules, deigales auxquelles sont attribuées
les valeurs lues dans le fichier.

Remarques :

Les données lues avec l'instructilmput # sont généralement écrites dans une fichier
a l'aide de l'instructionWrite #. Utilisez cette instruction uniquement avec dehiéirs
ouverts en mode Input ou Binary.

Lorsqu’elles sont lues, les chaines standard ®dd@nées numeériques sont effectuées
aux variables sans étre modifiées.

Les guillemets double (* ") inclus dans lesm@es d’entrée ne sont pris en compte.

Les éléments de données d’'un fichier doivent appardans le méme ordre que les
variables de I'argument varlist et doivent corresjre a des variables possédant le méme
type de données. Si une variable est numériquielet données ne le sont pas, la valeur zéro
est attribuée a la variable.

Si la fin du fichier est atteinte pendant I'enttBen élément de données, cela met fin a
I'entrée et une erreur se produit.

Note :

Pour étre sOr que les données d'un fichier sontectement lues et attribuées aux
variables a 'aide de I'instruction Inp#t utilisez I'instruction Write# au lieu de I'instruction
Print # pour écrire les données dans les fichiers. Luwiton Write # garantit une
délimitation correcte de chaque champ de données.

Dim MyString, MyNumber
Open « FICHTEST » For Input As# 1
Do While Not EOF(1)
‘Lit les données dans deux variables.
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Input # 1, MyString, MyNumber
Loop
Close# 1‘Ferme le fichier.

5) Print #:

Ecrit des données mises en forme pour 'affichidayes un fichier séquentiel.
Print #filenumber, [ out putlist]
La syntaxe de l'instruction Prittcomprend les éléments suivants :

Element Description

filenumber Tout numeéro de fichier valide

outputlist Facultatif. Expression ou liste d’eggsion & imprimer.
Remarques:

Les données écrites a l'aide de linstruction P#irsont généralement lues dans un
fichier avec les instructions Line Inp#bu Input.

Si vous omettez I'argument outputlist et si vaudiguez uniguement un séparateur de
liste apres I'argument filenumber, une ligne vieegeimprimé dans le fichier. Les différentes
expressions peuvent étre séparees indifferemmeninpaspace ou un point-virgule. Ex:
Open « FICHTEST » For Output As# 1 ouvre le fichier en écriture
Print # 1, « ceci est un test Ecrit le texte dans le fichier.

Print # 1, ‘Insére une ligne vierge dans le fichier

Print # 1, « Zone 1 »; Tab; « Zone 2 sépare la chaine en deux.

Print # 1, « Bonjour »; " "; « a tous » sépare les chaines de caracteres avec des espaces.
Print # 1, Spc (5); "5 espaces a gaucheEcrit cinq espaces a gauche.

Print # 1, Tab (10); "Bonjour" Ecrit le mot a partir de la colonne 10.

6) Write # .

Ecrit des données dans un fichier séquentiel.
Write # filenumber, [ outputlist]

Elément Description
filenumber Tout numéro de fichier valide
outputlist Facultatif. Une ou plusieurs expreasiaumériques

ou expressions de chaine délimitées par desaéprs virgules,
devant étre écrites dans un fichier.

Remarques :
Les données écrites a 'aide de I'instruction BAitsont genéralement dans un fichier

avec l'instruction Input.

Si vous omettez I'argument outputlist et si vonsérez un séparateur virgule apres
'argument filenumber, une ligne vierge est imprangans le fichier. Vous pouvez séparer
plusieurs expressions par un espace, un pointdeirgu une virgule. Un espace ou un point
virgule ont le méme effet.

Contrairement a l'instruction Pri# I'instruction Write# insére des virgules entre les
eléments et des guillemets doubles de part etrd’algts chaines de caracteres au moment de
leur écriture dans le fichier. Vous n'avez donc pgdacer des séparateurs explicites dans la
liste. L'instruction Write# insere un caractere de passage la ligne, c’ééteaun retour
chariot-saut de ligne (chr(13)+chr(10)), apresritéice dans le fichier du dernier caractere
contenu dans I'argument outputlist.
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Exemple :
‘Ouvre le fichier en écriture.

Open « FICHTEST » For Output As# 1
Write #1, « Bonjour » a tous », 234écrit des données séparées par des virgules.
Write #1Ecrit une ligne vierge.

7) Close :

Termine les opérations d’Entrée / Sortie (E/S)sdan fichier ouvert a l'aide de
l'instruction Open.
Close[ filenumberlist]

L’argument facultatif filenumberlist représente wu plusieurs numeéros de fichiers qui
utilisent la syntaxe suivante, ou filenumber pete éut numéro de fichier valide:
[[#] filenmber], [[#] filenmber].......

Remarques :
Si vous omettez I'argument filenumberlist, tous fehiers actifs ouverts a l'aide de

l'instruction Open sont fermeés.

Lorsque l'instruction Close est exécutée, I'asstben d’un fichier avec son numéro de
fichier est désactivée.
Close # 1.

8) Freefile :

Renvoie une valeur de type Integer représentgmiolehain numéro de fichier pouvant
étre utilisée par I'instruction Open.
FreeFile [(rangenumber)]

L’argument facultatif rangenumber est une valerityghe Variant qui indique la plage
dans laquelle doit se trouver le prochain numérédger disponible renvoyé par la fonction.
indiquez O (valeur par défaut) pour renvoyer un éworde fichier compris entre 1 et 255
inclus. Indiquez 1 pour renvoyez un numéro de échbmpris entre 256 et 511.

Remarques :
Utilisez la fonction FreeFile pour fournir un nuraéle fichier encore non utilise.

Cet exemple utilise la fonction FreeFile pour m@yez le prochain numéro de fichier
disponible. Cing fichiers sont ouverts a lintémele la boucle et des données sont écrites
dans chacun d’eux.

Dim FileNumber
File Number = FreeFile  ‘Lit le numéro de fichier inutilisé
Open « TEST » For Output As# File Number

9) Get :

Lit les données d’un fichier disque ouvert etgice dans une variable.
Get [#] filenumber, [recnumber], varname
La syntaxe de l'instruction Get compremd les éléimsuivants :

Elément Description
Filenumber Tout numéro de fichier valide.
Recnumber Facultatif. Donnée de type Variant (Lohg)méro de I'enregistrement

(fichiers ouverts en mode Random) ou de l'octath{érs ouverts en
mode Binary) par lequel la lecture débute.
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Varname Nom de variable valide destiné a receesidbnnées lues.

Remarques :
Les données lues avec l'instruction Get sont gdadrent placées dans un fichiers a

I'aide de l'instruction Put.

Le premier enregistrement ou octet d'un fichiecuge la position 1, le deuxiéme
enregistrement ou octet la position 2, et ainssuiée. Si 'argument recnumber est omis, la
lecture commence a partir de I'enregistrement ollodéet suivant la derniére instruction Get
ou Put (ou a partir de celui désigné par la deenféenction Seek). Vous devez toujours
inclure des séparateurs virgules. Exemples :

Get # 4, FileBuffer

Les reégles suivantes s’appliguent aux fichierseoisven mode Random :
Si la longueur des données lues est inférieurd@nfgueur indiquée dans la clause Len de
linstruction Open, linstruction Get lit les ennsgyements suivants conformément aux
limites de longueur des enregistrements. L’espaogpcdis entre la fin d’un enregistrement
et le début de I'enregistrement suivant est rerpplhi le contenu de la zone tampon du
fichier. Comme il est impossible de déterminer ageditude le volume des données de
remplissage, il est généralement préférable quelotgueur des enregistrements
corresponde a la longueur des données lues.
Si la variable lue est une chaine de longueur birjd’instruction Get lit d’abord un
descripteur de deux octets contenant la longueda adaine, puis les données qui sont
placées dans la variable. Par conséquent, la lomngdienregistrement indiquée par la
clause Len dans linstruction Open doit étre suqérd’au moins deux octets a la longueur

réelle de la chaine.
‘Désigne un type défini par 'utilisateur.
Type Record
ID As Integer
Name As String* 20
End Type

Dim MyRecord As Record, Position'Déclare les variables.
‘Ouvre I'exemple de fichier en accés aléatoire.
Open « FICHTEST » For Random As# 1 Len = (MyRecord)

Position 3 ‘Définit le numéro d’enregistrement
Get# 1, Position, MyRecord ‘Lit le troisieme enregistrement.
Close# 1 ‘Ferme le fichier.

10) Put :

Ecrit les données d’une variable dans un fichieguk.
Put [#]filenumber, [recnumber], varname
La syntaxe de l'instruction Put comprend les éléimsuivants :

Elément Description
Filenumber Tout numéro de fichier valide.
Recnumber Facultatif. Donnée de type Variant (Lod)méro de I'enregistrement

(fichiers ouverts en mode Random) ou de l'octét{éics ouverts en mode
Binary) qui marque le début de I'écriture.
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Varname Nom de la variable contenant les donnéesit@ sur le disque.

Remarque :
Les données écrites a l'aide de linstruction Baht généralement lues dans un

fichiers avec linstruction Get.

Le premier enregistrement ou octet d’'un fichiecuge la position 1, le deuxieme
enregistrement ou octet la position 2, et ainsulee. Si I'enregistrement recnumber est omis,
I'écriture commence a partir de I'enregistrementdeul’octet suivant la derniere instruction
Get ou Put (ou a partir de celui désigné par laidez fonction Seek). Vous devez inclure des
séparateurs virgules, Exemple :

Put # 4, FileBuffer

Les regles suivantes s’applique aux fichiers asven mode Random :

* Sila longueur des données écrites est inférielad@ngueur indiquée dans la clause Len
de l'instruction Open, linstruction Put poursuiédriture des enregistrements suivants
conformément aux limites de longueur des enregmsres. L’espace compris entre la fin
d’'un enregistrement et le début de I'enregistrenseintant est rempli par le contenu de la
zone tampon du fichier. Comme il est impossibleddeerminer avec certitude le volume
des données de remplissage, il est généralemenéraiile que la longueur des
enregistrements corresponde a la longueur des dsrgugites. Une erreur se produit si la
longueur des données écrites est supérieur a teliguée dans la clause Len de
l'instruction Open.

» Si la variable écrite est une chaine de longueriabia, I'instruction Put écrit d’abord un
descripteur de 2 octets contenant la longueur dihddne, puis la variable. La longueur
d’enregistrement indiquée par la clause Len danstfuction Open doit étre supérieure
d’au moins 2 octets a la longueur réelle de larehail

‘Désigne un type défini par 'utilisateur.

Type Record

ID As Integer

Name As String* 20
End Type

Dim MyRecord As Record, RecordNumber  ‘Déclare les variables.

‘Ouvre le fichier en accés aléatoire.

Open « FICHTEST » For Random As# 1 Len = Len (MyRecord)

For RecordNumber =1 To 5 ‘Effectue la boucle 5 fois
MyRecord.ID = RecordNumber ‘Définit I'identificateur.
MyRecord.Name = »Mon Nom » & RecordNumber ‘Crée une chaine
Put # 1, RecordNumber, MyRecord ‘Ecrit I'enregistrement dans le fichier.

Next RecordNumber

Close# 1 ‘Ferme le fichier.

11) Seek:

Renvoie une valeur de type Long indiquant la pamsitle lecture / écriture courante
dans un fichier ouvert a I'aide de l'instruction €dp
Seek(Filenumber)

L’argument filenumber est une valeur de type lategpntenant un numéro de fichier
valide.

Remarques :
La fonction Seek renvoie une valeur comprise ehiee2 147 483 647, inclus.
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Le tableau suivant indique les valeurs renvoy@es phaque mode d’acces au fichier.

Mode Valeur renvoyée

Random Numéro de I'enregistrement suivant lu ou.écr

Binary  Position de l'octet & partir duquel I'opération\saurte doit avoir lieu. Le premier
Output  octet d’'un fichier occupe la position 1, le deux@ottet la position 2, et ainsi de
Append suite.

Input

‘Désigne un type défini par I'utilisateur.
Type Reccord
ID As Integer
Name As String * 20
End Type
Dans le cas de fichiers ouverts en mode d’acessaite, la fonction Seek renvoie le
numéro de I'enregistrement suivant.
Dim MyRecord As Record ‘Déclare la variable.
Open « FICHTEST » For Random As#l Len = Len(MyRecord)
‘Effectue la boucle jusqu’a la fin du fichier.
Do While Not EOF(1)
Get# 1, MyRecord ‘Lit I'enregistrement suivant.
‘Affiche le numéro d’enregistrement dans la zordeakte pos
Txtpos.text = Seek(1)
Loop
Close# 1 ‘Ferme le fichier.
Dans le cas de fichiers ouverts en d’autres modesle mode Random, la fonction
Seek renvoie la position de l'octet a partir dugi@mdération suivante doit s’effectuer. nous
supposons que FICHTEST est un fichier contenaritjgas lignes de texte.
Dim MyChar
Open « FICHTEST » For Input As#1 ‘Ouvre le fichier en lecture.
Do While Not EOF(1) ‘Effectue la boucle jusqu’a la fin du fichier.
MyChar = Input (1, #1) ‘Lit le caractére suivant.
Textpos.text = Seek (1) ‘Affiche la position de I'octet dans la zone dgtee
Loop
Close# 1 ‘Ferme le fichier.

12) Loc:

Renvoie une valeur de type Long indiquant la pasitle lecture / écriture courante
dans un fichier ouvert.
Loc(Filenumber)

L(argument filenumber peut étre tout numéro deiéicvalide de type integer.

Remarques :
Le tableau suivant décrit la valeur renvoyée emwtion du mode d’acces au fichier :

Mode Valeur renvoyée

Random  Numéro du dernier enregistrement lu ou @arit le fichier.

Sequential Position courante de l'octet dans laidic divisé par 128. Les informations
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renvoyées par la fonction Loc pour les fichiersusgdgiels ne sont toutefois ni
utilisées, ni obligatoires.

Binary Position du dernier octet lu ou écrit.

Dim MyLocation, MyLine
Open « FICHTEST » For Binary As#1 ‘Ouvre le fichier qui vient d’étre créé.

Do While MyLocation < LOF(1) ‘Effectue la boucle jusqu’a la fin du fichier.
MyLine = MyLine & Input (1, #1) ‘Lit le caractére dans la variable.
MyLocation = Loc(1) ‘Lit la position en cours dans le fichier.

Loop

Close#l 'Ferme le fichier.

13) EOF:

renvoie une valeur de type Integer contenant lauvaBoolean True lorsque la fin
d’un fichier ouvert en mode Random on Input ségeeast atteinte.
EOF (filenumber)

L’argument filenumber est une valeur de type lategontenant n’'importe quel
numero de fichier valide.

Remarques :
Utilisez la fonction EOF pour éviter de générereuarreur lorsque vous tentez

d’obtenir des données au-dela de la fin d’un fichie

La fonction EOF renvoie la valeur False tant qudinn du fichier n'est pas atteinte.
Avec des fichiers ouverts en mode Random ou Biamrg,erreur se produit si vous tentez de
lire le fichier a I'aide de al fonction Input jusquce que la fonction EOF renvoie la valeur
True. Utilisez les fonctions LOF et Loc au lieuld€onction EOF pour la lecture de fichiers
binaires avec la fonction Input, ou utilisez I'ingttion Get avec la fonction EOF. Pour des
fichiers ouverts en mode Output, la fonction EOfvage toujours la valeur True.
Dim InputData
‘Ouvre le fichier afin d’y entrer des données.
Open « MONFICH » For Input As #1

Do While Not EOF(1) ‘Vérifie si la fin du fichier est atteinte.
Line Input #1, InputData ‘Lit les lignes de données.

Loop

Close#1 ‘Ferme le fichier.

14) LOF :

renvoie une valeur de type Long représentantilla,taxprimé en octets, d’un fichier
ouvert & I'aide de I'instruction Open.
LOF(filenumber)

L’argument filenumber peut représenter toute valde type Integer contenant un
numéro de fichier valide.
Note :

Utilisez la fonction FileLen pour obtenir la longued’un fichier qui n’est pas ouvert.
Dim FileLength
Open « FICHTEST » For Input As#1  ‘Ouvre le fichier.
FileLength = LOF(1) ‘Lit la taille du fichier.
Close#1 ‘Ferme le fichier.
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15) FileLen :

Renvoie une valeur de type Long indiquant la laugwen octets d’un fichier.
FileLen (pathname)

L’argument pathname est une expression de chafir@ssant un fichier. L’argument
pathname peut préciser le répertoire ou dossié, letteur.

Remarques :
Si le fichier indiqué est ouvert lors de l'appet th fonction FileLen, la valeur
renvoyée représente la taille du fichier juste &gan ouverture.
Note :
Pour connaitre la longueur d’un fichier ouvertlisgz la fonction LOF.
Dim MySize
‘Renvoie la longueur du fichier (en octets).
MySize = Filelen (« FICHTEST »)
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