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Visual Basic 6.0
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I. Introduction a Visual Basic

Ce cours est la suite du cours d'Access que vous devez avoir vu. Vous
allez maintenant continuer a appliquer les notions de développement
d'applications comme dans le cours d’Access mais, vous utiliserez des
outils plus puissants et vous apprendrez a penser en termes de
déploiement a grande envergure des systéemes créés.

Avec MS ACCESS, vous avez étudié les techniques de modélisation et
de création d'une base de données relationnelle en mode autonome
(utilisée par une personne a la fois sur un PC). Cependant, dans la
vraie vie les besoins sont beaucoup plus complexes que ¢a. Dans ce
cours nous allons commencer a explorer (notez le mot commencer) les
applications complexes. Nous allons étudier et appliquer les concepts
tels que: I'architecture client-serveur et le développement

"Object-oriented".

CONCEPTS FONDAMENTAUX

- CLIENT/SERVEUR

L'architecture client/serveur:

L'architecture client/serveur est la suite logique de la
programmation modulaire. La programmation modulaire suppose
qu'un gros programme est plus efficace s'il est décomposé en
modules; il est plus facile a développer et a maintenir. Donc, si
on décompose un logiciel en modules, on réalise qu'il n'est pas
nécessaire d'exécuter tous les modules dans le méme espace-
mémoire. On peut créer un module client qui demande un
service et un autre module serveur qui fournit le service. En
plus, les modules n'ont pas a étre sur la méme machine ni

méme sur la méme platforme. On peut utiliser la platforme
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appropriée pour chaque tache.
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Le client

Le client est un programme qui envoie un message a un autre
programme, le serveur, lui demandant d'exécuter une tache
quelconque, le service. C'est le client qui gére l'interface avec
I'utilisateur, valide les données, gere la communication avec le
serveur et exécute certaines opérations logiques. Le client est
aussi responsable de la gestion des ressources locales: moniteur,
clavier et périphérigues. Lorsqu'on parle du client on utilise aussi
le terme front-end car c'est la partie du systéme qui est a
I'avant, c'est a dire la plus visible a I'utilisateur. Le client
fonctionne toujours en mode graphique, GUI, et communique
avec |'utilisateur au moyen de fenétres.

Le serveur

Le serveur recoit les demandes des clients, exécute les
opérations d'extraction et de mise a jour de la base de données,
assure l'intégrité des données et retourne les réponses aux
clients. Le serveur peut aussi étre appellé a exécuter des
opérations logiques qui peuvent aller du simple au complexe,

basées sur les regles d'affaires de I'entreprise. Le serveur
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pourrait étre une autre machine sur le réseau, il pourrait servir
aussi de serveur de fichiers sur le réseau. Le serveur est le
back-end qui géere les ressources partagées et les taches

communes a différentes applications.

PROGRAMMATION ORIENTEE OBJET (Object-oriented
programming)

En programmation on a toujours séparé les programmes et les
données. La POO regroupe les deux dans des unités réutilisables
gu'on appelle classes. Une classe contient des procédures
(methods) et des données (attributes ou properties). On
crée une instance d’une classe comme on déclarerait une
variable. L'instance d'une classe est un objet. Puisqu'un objet
est facile a dupliquer, il est toujours réutilisable. Aussi, il est
facile, a partir d'une classe, de créer des classes similaires qui
vont hériter des caractéristiques de la premiere mais leur

ajouter des fonctions ou des données (inheritance)...

GUI

De nos jours, toutes les applications PC sont a base de GUI
(Graphical User Interface)). Le GUI permet a l'utilisateur de
manipuler des icones dans un environnement graphique a base
de fenétres (Windows) et offre une productivité beaucoup plus
grande gque ce qu'on peut obtenir dans un environnement a base

de caractéres, ie DOS.

Pilotée par les événements (Event-driven)

Dans l'environnement traditionnel, le programme est lancé et les
instructions s'exécutent en ordre jusqu'a ce qu'il n'y ait plus de

données. Mais, dans I'environnement Windows, |'utilisateur
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contrdle I'exécution. Il doit faire un clic sur un bouton ou choisir
une option dans un menu, etc. Le programmeur doit écrire le
code en fonction de ces actions (events). Par exemple, "Si
I'utilisateur clic sur le bouton, ouvrir formulaire X ...... ". C'est la
responsabilité du programmeur de voir a ce les options soient
activées ou désactivées au bon moment afin que les traitements
s'exécutent dans |'ordre approprié. En Visual Basic, tout le

codage est fait dans un environnement event-driven.

II. L'environnement VB

Application : Série d'objets (fenétres, programmes, menus, etc.) qui
travaillent sur un méme sujet. On appelle I'application un Projet. Le
Projet Scoring servira a manipuler les données pour un match de
football. On pourrait créer un Projet Vidéo pour gérer les opérations
d'un magasin de vidéos, par exemple ...

En démarrant VB on doit choisir de travailler sur un projet existant ou
d'en créer un nouveau. Il y a différentes sortes de projets mais, pour
I'instant nous allons créer un Standard EXE. Je vous suggere de
sauvegarder le projet des I'ouverture afin de lui donner un nom officiel
(il portera I'extension .VBP et vous devriez créer un répertoire VBapps
sur le C:). Notez que quand vous demanderez de sauver le Projet au
début, VB vous fera d'abord sauver le Form sur lequel vous travaillez

(nommez-le Scoring.FRM dans C:\VBapps).
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# Project] - Microsoft ¥isual Basic [design]
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Fig. 2-0

Tout d'abord, remarquez gu'en lancant VB vous avez une premiere
feuille, un Form, qui s'ouvre pour vous. Le Form est I'objet le plus
visible de VB. On utilise le Form pour créer l'interface avec I'utilisateur.
Pour créer une feuille on y place des Controls tels que ceux du
Toolbox a la gauche de I'écran. En vous familiarisant avec l'interface
VB vous verrez aussi que vous pouvez personnaliser plusieurs des

fonctions d'édition de la feuille en allant au menu Tools --> Options.
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‘w5, Project] - Microgoft Vizual Bazic [deszign] - [Form1 [Form]]

9 File Edit “ew Project Format Debug Run Tools Add-Ins Window Help

Fig. 2-1

PREMIER EXERCICE

Comme premier exercice en VB vous allez créer la feuille que vous
voyez. Vous devez mettre sur la feuille 4 CommandButton et 9
Label. Ces contrOles devraient étre alignés a peu prés comme

['illustration.
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E
w, Match de football i

Une fois les contrbles placés vous pouvez ouvrir la fenétre Properties
en cliquant avec le bouton droit de la souris. La fenétre reste ouverte
et a chaque fois que vous cliquez sur un contrdle vous voyez les
propriétés de ce controle s'afficher. Expérimentez avec Caption,
BackColor, ForeColor et Alignment. Ne changez pas (Name) pour
I'instant. Remarquez aussi que les propriétés ne sont pas les mémes
pour un Button et pour un Label - tous les contrdles, incluant la

feuille elle-méme, ont des propriétés différentes.
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Lal

Alphabetic |Eategafized |
............. A DT ;l---. AT :-._. fataaL] MEXBL}IttCII'I :TFUE |

: e} . [mpichid Falze
MlnBut_b:un [ True
Mouselcon  (None)
; ; ; (MousePointer 0 - Default
i T [ G0 W - [Moveable (True

.

..... i i : e INegotiateMenus (True

; ; B |OLECropMaode Eq—NunE
........ RS i iPalette | (Mone)

""""" ' iPaletteMode {0 - Halftone

B Picture {Eitmap) = ..

R S [RightToleft  False

b ' ' fscaleHeight 1734

o
Dy ————— B

Load Picture

Look in: | = LeFoot

WEEE T £ football 1.jg

Pour insérer une image dans le v |
form on utilise |13 propriete —
'Picture’

ECRIRE LE CODE VB

Pour ouvrir I'éditeur de code on fait un double clique sur la feuille. La
premiére chose a savoir est qu'on aura besoin de 2 compteurs dans le
programme. Comme vous savez, un compteur est simplement une
variable de type numérique. On doit donc déclarer ces variables. On le
fait dans la section General Declarations pour que les variables soient
accessibles a tous les objets de la feuille. On pourrait déclarer chaque
variable a l'intérieur d'une procédure - un Private Sub - mais ces
variables seraient alors locales et ne seraient valables que pour la
procédure ou elles sont nommées. Nous verrons les détails concernant

les différents types de variables au prochain chapitre.
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Notre application ne contient encore qu'un seul objet : le form Scoring.
Quand on voudra lancer l'application, faire un Start, la premiére action
qui va se passer est que la feuille Scoring va s'ouvrir. L'action d'ouvrir
est un event, dans ce cas, le Open event for Form Scoring. En
programmation VB on écrit toujours du code pour des events. Donc, si
on veut exécuter certaines taches lors de I'ouverture de la feuille,
comme initialiser des variables locales ou donner des valeurs de départ
aux propriétés des controles, on programme le Open de la feuille.
Dans |'éditeur de code on choisi Form dans le premier ListBox et Load
dans le deuxiéme ListBox, ce qui génere une procédure Private Sub
Form_Load().

Maintenant on code les actions qu'on veut voir lorsqu'on clique sur un
bouton de commande. Encore on invoque |'éditeur soit en faisant un
double-clique sur le bouton lui-méme ou dans I'éditeur, en choisissant
le nom du bouton.

A tout moment on peut tester I'application en faisant Start. Si le
résultat n'est pas satisfaisant, on revient au mode Design et on

modifie l'interface.
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M Project1 - frmScore (Code) rz|
(General} ;I | (Declarations) _1]
- IY Faut 2 variables pour conpter leg. buts. -~ o

oo lez declare compe entiers. [Integer ).

V0o declare 2 variables (Stcring)  pour le nom des clubs.
U Le terme Explicit sera couvert

' lors des prochaings. lagonss

' Notez lluzage d'un prefixe pour tous
' les contrdles et variables, par example
Vatr pour-un String; 1bl pour- un Label; bin pour-un Button; eres

Cption Explicit
Dim intLocalButs As Integer
Dim intViaiteurButs As Integer
Dim strVisiteur As String
Dim ztrLocal As String

Une fois qu'on a maitrisé la technique pour coder le premier bouton,
on peut coder le deuxiéme facilement. Cependant, on doit faire les

changements appropriés pour la situation.

'Ces instcructions a'exécutent loradqu'on click
'le bouoton "Bot visitear™.,

Frivate Sub btnVisBut Click()
intVisiteurButs = intVisiteurButs + 1
iBF1VisButs.Caption = intVisiteurButs

If intViziteurButs > intLocalButs Then
ibiMeszage.Caption = astrVisiteur & " EN AVANCE!™
El=zelIf intLocalButs » intVis=siteurButs Then
ibiMeszsage.Caption = strlLocal & "™ EN AVANCE!™
El=ze
iriMes=zage.Caption = "EGALITE!" |
End IE
End Sub
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III. Le Langage VB

Comme vous savez de |'exercice précédent, pour ouvrir I'éditeur de
code de VB vous devez soit cliquer sur l'icon View Code dans la
fenétre Project Explorer, cliquer sur View-->Code dans le menu ou
cliquer sur View code avec le bouton droit de la souris ou encore faire
un double-clique sur un objet.

Vous noterez que dans la ligne de menu les fonctions Delete, Cut,
Copy, Paste, Find, Replace, etc. fonctionnent toutes comme dans

un éditeur de texte ordinaire.
LE LANGAGE VB: TECHNIQUES DE BASE

Lignes de code
Le langage VB n'est pas trés rigide: les espaces, indentations, etc.

n'ont pas d'importance pour le compilateur. Cependant, elles en ont
pour l'instructeur et vous devrez respecter les techniques de base
concernant la lisibilité du code.
En général on écrit une commande par ligne; pour la lisibilité il est
parfois préférable de mettre la commande sur 2 lignes en utilisant le
caractere de continuation (espace underscore) _
La ligne suivante est correcte:
Datal.RecordSource = "SELECT * FROM Titles"
Mais je pourrais aussi I'écrire en 2 lignes dans le code:
Datal.RecordSource = _

"SELECT * FROM Titles"
Dans le cas contraire on pourrait écrire 2 commandes sur une ligne en
les séparant par un : mais ce n'est pas une pratique recommandée!
L'utilisation de majuscules ou minuscules n'a pas d'importance, sauf

pour la lisibilité.
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Commentaires
Le caractére de commentaire est I'apostrophe '

On recommande l'usage de commentaires dans les codes partout ou
des explications sont requises.

Notez qu'on ne peut pas mettre un commentaire apres un caractéere de
continuation.

Les commentaires peuvent étre au début d'une ligne ou apres le code

comme: ' Ceci est un commentaire

nom.Caption = "Michel" ' Ce commentaire suit une commande

Noms de variables
- Le nom doit commencer par une lettre

- Maximum de 40 caracteres

- Ne doit pas contenir d'espaces; peut contenir des signes excepté
ceux qui décrivent un data type: ! Single, # double, % integer, $
string, & long, @ currency

(le trait d'union - quoique Iégal est fortement déconseillé car il porte a
confusion avec I'opération moins; utilisez plutot le underscore comme:

nom_famille ou les majuscules comme: NomFamille)

-Ne doit pas étre un mot réservé (qui fait partie du code)

Types de données
Data type Storage

. Range
size g

Byte 1 byte 0 to 255
Boolean 2 bytes True or False
Integer 2 bytes -32,768 to 32,767
Long (long 4 1 tes -2,147,483,648 to 2,147,483,647
integer)
Single 4 bytes
(single- : .

recision -3.402823E38 to -1.401298E-45 for negative values;
preci 1.401298E-45 to 3.402823E38 for positive values
floating-
point)

Kalumbi Issa Allen 15
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Double
(double-
precision
floating-
point)
Currency
(scaled
integer)

Decimal

Date
Object

String
(variable-
length)
String (fixed-
length)
Variant (with
numbers)

Variant (with
characters)

User-defined
(using Type)

8 bytes

8 bytes

14 bytes

8 bytes

4 bytes

10 bytes +
string
length

Length of
string

16 bytes

22 bytes +
string
length

Number
required by
elements

Visual Basic 6.0

-1.79769313486232E308 to -4.94065645841247E-324
for negative values; 4.94065645841247E-324 to
1.79769313486232E308 for positive values

-922,337,203,685,477.5808 to
922,337,203,685,477.5807

+/-79,228,162,514,264,337,593,543,950,335 with no

decimal point; +/-7.9228162514264337593543950335
with 28 places to the right of the decimal; smallest non-
zero number is +/-0.0000000000000000000000000001

January 1, 100 to December 31, 9999
Any Object reference

0 to approximately 2 billion

1 to approximately 65,400

Any numeric value up to the range of a Double

Same range as for variable-length String

The range of each element is the same as the range of its
data type.

"NAMING CONVENTIONS"

Quand on crée des controles en VB, I'éditeur leur donne

automatiquement un nom. Par exemple, le premier bouton sera

Command1 et le vingtieme sera Command20. Dans le code, quand on

voudra référer au bouton pour exécuter les calculs, est-ce Command8

ou Command12? Et une variable qu'on a définie, est-ce une "String"

ou une "Single" ou une "Double"? C'est difficile de se rappeler de tous

les contréles et les variables qu'on crée pour pouvoir s'y retrouver par
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la suite si on n'utilise pas un systéme de référence.

Pour nommer les objets en VB il y 2 facteurs a considérer:

« Utiliser toujours un nom significatif pour chaque objet

Utiliser le préfixe standard pour chaque objet tel que suggéré

par le langage

Donc: emdExit au lieu de Command8 pour le bouton "Exit",
txtHeures au lieu de Text3 pour la saisie du nombre d'heures

IbITitle au lieu de Label7 pour l'affichage des titres de Form.

Voici le tableau des préfixes suggérés par VB

Variable Data Type Prefix Example

Boolean bin binFull
Byte byt bytDaysInMonth
Currency cur curPoundsSterling
Date (Time) dtm dtmStart
Double dbl dblAstronomicalDistances
Integer int intNumberOfEmployees
Long Ing IngProfits
Single sgl sgl
String str strSurname
User-Defined Type udt udtStaffDetails
Variant vnt vntChartData
Control Type Prefix Example
Animated button ani aniEmptying
Check box chk chkWriteOnly
Combo box cbo cbolLanguage
Command button cmd cmdCancel
Common Dialog dig dlgSave
Data Control dat datStock
Data-bound Combo |dbcbo dbcboActicleType
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Data-bound Grid dbgrd dbgrdStockItems
Data-bound List box |dblst dblstAccountCodes
Directory list box dir dirTarget

Drive list box drv drvSource

File list box fil filPick

Form frm frmMainMenu
Frame fra frmPrinters

Graph gra graSharePrices
Grid grd grdQuantities
Horizontal Scroll Bar |hsb hsbHueColor
Image img imgBitMap

Label Ibl IbIHelpUser

List Box Ist IstColorCodes

MCI MCi mciSoundEffects
MDI Child Form mdi mdiJuly

Menu mnu mnuFileOpen

MS Tab mst mstDays

OLE ole oleExcel

Picture Box pic picMemoryLlLeft
ProgressBar prg prgConverting
Report rpt rptEndofYear
RichTextBox rtf rtfDiary

Shape shp shpSquare

Slider sld sldWindSpeed
Spin button spn spnTicketsRequired
StatusBar sta stalnformation
Text Box txt txtInputText
Timer tmr tmrStartAlarmCount
Vertical Scroll Bar vsb vsbRatios

Déclaration de variables
Déclaration explicite

Définir une variable au début d'une procédure ou dans la section

"Déclarations" en utilisant Dim

Kalumbi Issa Allen
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Dim UnEntier As Integer
Dim NomClient As String

Dim MontantDu As Currency

Normalement, les variables déclarées dans une procédure sont
détruites lorsqu'on quitte la procédure; si on veut les garder on peut
les déclarer avec Static au lieu de Dim comme:

Static TotalOtt As Integer

Par exemple, codez les deux procédures qui suivent et comparez-les:

Private Sub Command1_Click()
Dim I As Integer
I=1+1
Commandl.Caption =1
End Sub
Private Sub Command2_Click()
Static I As Integer
I=1+1
Command2.Caption =1
End Sub
Déclaration implicite
Déclaration dynamique, faite "on the fly" dans le code: Dim Total1l,
Total2 As Integer
Total3 = Totall + Total2
Total4% = 0
Montant5# = 12.34
MonNom$ = "Michel" En général, les déclarations implicites ne sont
pas recommandées car elles rendent le code plus difficile a lire et a

comprendre.
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Constantes

Une constante est une valeur qui ne change pas au cours de
I'exécution d'une procédure; on la déclare avec Const comme: Const
ValeurPi = 3.1416

Portée des variables (Scope)

Une variable déclarée dans une procédure avec l'instruction Dim est
locale; lorsqu'on sort de la procédure la variable n'existe plus.

Si on déclare la variable dans la section General/Déclarations avec
Dim, la variable est locale au module; elle est disponible pour toutes
les autres procédures de la feuille.

Si on déclare la variable dans la section General/Déclarations d'un
module (et non d'une feuille), avec l'instruction Public au lieu de
Dim, la variable est globale et elle est disponible a I'application toute

entiére.

Opérateurs
Les opérateurs arithmétiques habituels sont disponibles:

+ - * / A
Le signe & est utilisé pour une concaténation de chaines: Dim alpha,
beta, chaine As String
alpha = "Chaine divisée "
beta = "en deux parties"
chaine = alpha + beta Avec les variables de type Variant le sighe +
peut aussi dénoter une concaténation si les deux variables contiennent
des chaines mais, on suggéere de toujours utiliser le &

Les opérateurs de comparaison habituels sont utilisés:
= > < <= >= <> ainsi que AND OR NOT IS et LIKE
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Quelques fonctions VB utiles

MsgBox()

Le format général est :

StrReponse = MsgBox(prompt[, buttons] [, title] [, helpfile, context])
Le seul paramétre obligatoire est prompt

Par exemple, pour afficher:

Scoring

Erreur dans le sypstémel

Fig. 3-3

on écrit:
DIM strReponse As String

strReponse = MsgBox("Erreur dans le systeme!")

InputBox()

Le format général est :
strReponse = InputBox(prompt [, title] [, default] [, xPos] [, yPos])
Le seul paramétre obligatoire est prompt

La valeur entrée par I'utilisateur sera stockée comme type Variant

dans strReponse.

Puisque la valeur retournée est de type Variant, on pourrait aussi saisir

des valeurs numériques.

Par exemple, pour saisir le nom et la note:

DIM strNom As String
DIM intNote As Integer
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strNom = InputBox("Entrez le nom de I'étudiant")

intNote

InputBox("Entrez la note")

Les fonctions Is ...

Les fonctions IsNumeric, IsDate retourne True si un parametre est de
type voulu. Normalement utilisées dans une condition, comme:

If IsNumeric(ValeurEntree) Then ...

Si la valeur entrée est de type numérique, le code apres le Then est

exécuteé.

La structure de décision
La structure de décision est comme dans tous les autres langages:

If (condition est vraie) Then
(commandes)

Elself (autre condition est vraie)
(commandes)

Else
(commandes)

End If

La structure de cas
Aussi comme dans les autres langages:

Select Case Pourcent

Case Is >= 90

Lettre = "A"
Case 60 to 89

Lettre = "B"
Case Else

Lettre = "F"
End Select

Kalumbi Issa Allen
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Notez qu'il y a plusieurs fagons d'exprimer la condition du Case:
avec les sighes < et > il faut utiliser le IS
on peut spécifier un range: 60 TO 89
on peut spécifier des valeurs: 44, 46, 55, 62

Le DO ... LOOP

Do While condition
instructions

Loop

et aussi

Do Until condition
instructions

Loop

Le FOR ... NEXT
For compteur = debut To fin

instructions
Next

Les Tableaux - "Arrays"
En VB on déclare un tableau comme une variable ordinaire, avec DIM.

Par exemple:

Dim Mois(1 to 12) As String

Déclare un tableau Mois qui contiendra 12 valeurs avec index de 1 a
12. Mois(1) = "Janvier", etc. Le tableau:

Dim Département(6) As String
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Déclare un tableau de 6 éléments avec le premier index = 0. On peut
aussi déclarer un tableau de grandeur indéterminée (unbound) en
utilisant la fonction Array() dans le code:

Dim Semaine, Jour

Semaine = Array("lundi", "mardi", "mercredi")

Jour = Semaine(1) 'retourne mardi

Le Control Array
Un tableau de contrdles et non un tableau qui contréle

Si j'ai un form qui doit contenir 10 TextBox, je crée le premier et je le

copie et le colle 9 fois. Je spécifie "Yes" a la question de control array.

J'obtiens ceci:

Froject - Project]

===

Eg Project1 {Project1)
=25 Forms

[Text1{1) TextBox =]
Alphabetic |Categnrized I
Enabled True ;I
Fonk M3 Sans Serif
FareColor B =Hs000001
Height 525

HelpContexkID 0
HideSelection | True
Index 1
Left G415

Maintenant, je peux utiliser un For ... Next pour faire des opérations

sur les TextBox:

Pour initialiser tous les contrbles a O:
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Dim i As Integer
Fori=0to9

Textl(i).Text =0
Next i

Utiliser plusieurs Forms dans un Projet
Un projet peut contenir plusieurs feuilles (Forms). Il s'agit d'abord de

créer une nouvelle feuille en faisant Add form. Ensuite, pour I'ouvrir il
y a deux facons:
1) on peut changer le Startup object dans les propriétés du Projet

pour que notre nouvelle feuille s'ouvre en démarrant le Projet:

1 - Microzoft Yisual Basic [design]

Wiew Project Format Debug Rum Tools Add-Ins Window Help

-EEEERAc ey  eEEEY R0
[ AR R =R
k3
Projectl - Project Properties
i =
General |Maks | Compile I Component I Elg Project1 {Scoring.¥bp)
Project Tvpe: Startup Object: EI% ';.'f"rms
] FormZ (Motes3.Frm)
Standard EXE 7 Scori 7
I Aandar J ':D”ng_ J -l Scoring (Scoring.Frm)
Project Mame: Sub Main
I Projectl
Help File Mame: Context ID:

| N Cco—

Projeck Descripkion:

[nrathended | Execltian
¥ Upgrade ActiveX Controls = Niiread per Ghject
I™ | Bequire License key £+ jiread Badl I 1 E: threads

(04 I Cancel | Help

Fig. 3-1
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2) on peut créer un nouveau bouton sur une feuille existante et utiliser

ce bouton pour ouvrir une autre feuille:

Fig. 3-2

Private Zub Command?_Click()

| Load Form2
Form2 Show vbkodeless
| End Sub
Fig. 3-3
Kalumbi Issa Allen 26
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IV. Création d'un form

Design de l'application

Avant de commencer a créer les objets en VB, il faut
normalement planifier le travail a faire. Cela veut dire d'utiliser
un papier et un crayon et de dessiner un plan ou modeéle de
I'application. En architecture on dessine un plan de maison. En

informatique on fait la modélisation de I'application.

LES NORMES DE CONCEPTION
"DESIGN GUIDELINES"

Principes de design

- L'utilisateur a le controle:
L'utilisateur doit sentir qu'il controle le logiciel plutot que d'étre
controlé. L'utilisateur initie les taches au lieu de toujours réagir
aux actions du programme. L'utilisateur doit étre capable de
personnaliser certains aspects de l'interface - la couleur, les

fonts, etc.

- Consistence:
La Consistence permet a |'utilisateur de transférer des habiletés
acquises a un nouvel environnement. Quand l'interface est
familiere et prévisible, I'utilisateur peut concentrer sur la tache
sans avoir a se soucier d'apprendre des nouvelles commandes,
actions, etc.
Consistence dans le produit: commandes agissent de la méme
facon partout - "Couper" veut toujours dire "Couper et mettre

dans le Clipboard" - ne doit pas effacer a un endroit et couper a
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un autre.

Consistence avec Windows: utiliser les actions de Windows dans
la mesure du possible - elles sont connues de I'utilisateur
Consistence des symboles: utiliser les symboles appropriés- la
poubelle a une signification différente de l'incinérateur -
I'utilisateur reconnait qu'un document incinéré ne pourra pas

étre récupéré.

Permissivité (en anglais on dit "Forgiveness"):

Permet a I'utilisateur d'explorer, d'essayer différentes choses
sans faire sauter tout le systeme - I'utilisateur va faire des
erreurs et il faut que le logiciel pardonne ses fautes et puisse
récupérer facilement - la touche "Undo" doit étre disponible dans

la mesure du possible.

"Feedback":

On donne toujours du feedback en réponse aux actions. Le
feedback peut étre visuel ou auditif. Par exemple, on change le
curseur pendant qu'un document charge ou on montre une barre
d'état qui affiche le progres des opérations. L'utilisateur devient
frustré au bout de quelques secondes devant un écran qui

semble mort et un clavier qui ne répond pas aux commandes.

Esthétique:
Esthétique = beauté, apparence visuelle. L'environnement doit
étre plaisant, agréable aux yeux; I'apparence doit contribuer a la

compréhension de l'information présentée.
Simplicité:
L'interface doit étre simple sans étre simpliste, facile a maitriser

et convivial. Il doit aussi fournir toutes les fonctions dont
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I'application a besoin. Il faut balancer la simplicité et la
fonctionnalité de l'interface. Par exemple, en utilisant des menus
contextuels (Pop-up menu), on maintient la fonctionnalité sans

encombrer I'écran de trop de fonctions a la fois.

Méthodologie de design

L'équipe: on requiert des habiletés en développement, design
visuel, graphisme, rédaction technique, ergonomie et testing. Il
est rare de trouver toutes ces habiletés chez un seul individu - il
faut donc former une équipe qui regroupe des personnes ayant

I'expertise dans ces différents domaines.

Le cycle de design:

o Le design: concevoir I'application - établir le but final,
comprendre les exigences du client et comprendre les
utilisateurs. Lorsqu'on sait ce qu'on doit réaliser, on
dessine un premier plan sur papier et, si possible, on le
valide avec I'utilisateur. On incorpore dans le dessin les

suggestions du client et on raffine le plan.

o Le prototypage: un prototype est un modele physique du
produit final qui n'a pas nécessairement toutes les
fonctions du vrai produit. Les outils RAD (PB, VB, Delphi)
sont trés utiles pour cette tache. Par exemple, on peut
créer un Form (ou un Window) qui a toutes les
caractéristiques du produit final mais qui n'a pas la
fonctionnalité, c'est a dire qu'il n'a pas de code; mais, du
point de vue visuel, on peut I'évaluer et le tester. Pour

développer le produit final on modifie graduellement le
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prototype de sorte a ce qu'il possede éventuellement

toutes les fonctions requises.

o Le testing: on implique l'utilisateur dans le processus de
testing - on appelle ceci "usability testing" car on évalue
si le produit est utilisable et convivial. Il faudra aussi faire
du "quality testing" pour trouver les bugs dans le code et

s'assurer que les calculs sont exacts.

Le design visuel - création du GUI

Principes de base:

Le design visuel de I'application est beaucoup plus que de la
décoration - c'est un outil de communication important. Le
design visuel détermine si I'utilisateur capte le message ou bien
s'il reste confus et frustré.

En créant le design visuel on essaie d'utiliser I'écran a son
maximum. On utilise la composition, les formes, les couleurs, le
contraste et le focus afin de communiquer le message de la

fagon la plus efficace possible.

Composition et organisation:

Détermine comment les éléments sont placés a I'écran; on lit un
écran comme une page - I'ceil est attiré par les couleurs avant le
noir et blanc, par un dessin avant un texte, etc. En placant les

éléments il faut penser a comment on veut qu'ils soient percus.

o La séquence: placée les informations importantes en
premier, placé les taches dans I'ordre ou elles sont

exécutées.
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Le focus: attirer I'attention sur les points importants en

les isolants ou avec la couleur, par exemple.

Relations entre les éléments: indiquer quand différents
éléments ont un rapport entre eux; par exemple, si une
adresse est composée de quatre champs, mettre un cadre

autours.

Le déroulement, "flow": tous les éléments doivent se
suivre logiquement; ils doivent aussi avoir tous une raison

d'étre et contribuer a I'effet visuel total de l'interface.

- La couleur:

o

La couleur peut servir a augmenter I'efficacité du message
en attirant I'attention, en créant des associations dans

I'esprit ou en établissant un état psychologique.

La couleur est subjective - ce qui est plaisant pour un peut

étre déplaisant pour l'autre.

L'interprétation des couleurs peut étre culturel - une

couleur n'a pas toujours la méme signification.

Un certain nombre de personne ont des difficultés avec les
couleurs; environ 9% des hommes souffrent d'une forme

quelconque de daltonisme.

La couleur devrait étre secondaire dans l'interface - on le
crée en monochrome d'abord et on ajoute la couleur pour

faire ressortir certains points.
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o Utiliser une palette restreinte - méme si on a 16 million de

couleurs disponibles, on n'est pas obligé de toutes les

utiliser. L'utilisation de trop de couleurs rend l'interface

chargé et compliqué. En général les couleurs sobres sont

préférables aux couleurs voyantes. On doit aussi éviter les

contrasts dans le "background" et "foreground" - du rouge

sur fond vert, par exemple, est déplaisant pour I'ceil.

Propriétés du Form

LA e B
| -
|| T ——

Properties - Notes4

|Nnte54 Fotrn

&lphabetic ICategnrized

Appearance
AutoRedraw
BackColor
Borderstyle
_aption
ClipControls
ControlBox
Dirawiode
Dirawstyle
Dir avaiicdth
Enabled
Fillolor
Fill5kyle

Maokesd

1-30

False

[[] aHOOCOFFCOR:
2 - Sizable

Maokesd

True

True

13- Copy Pen

0 - Solid

1

True

B =Ho0005000%
1 - Transparent

(Name): méme nom qu'on lui donne en le sauvegardant- le nom

qu'on utilise lorsqu'on réféere a la feuille dans le code.

Caption: nom qui apparait dans la ligne Titre - information seulement

- pas référencé dans le code.

BorderStyle: ligne titre voulue et si la grandeur peut étre changée a

I'exécution - 1 et 2 sont des Forms ordinaires.

BackColor: couleur de la feuille.
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StartUpPosition: ou on veut que la feuille s'affiche sur I'écran a
I'exécution.

Au sujet des noms (la propriété "Name"): on devrait utiliser un
systeme de terminologie standard a travers toutes les applications VB.
Ceci veut dire d'identifier tous les objets ainsi que les variables avec
un préfixe qui est facile a reconnaitre partout dans le code.

Pour établir la grandeur et la position de la feuille lors de I'exécution,
on le fait habituellement dans le code.

Dans le Form_Load event on écrit le code qui sera exécuté en

lancant I'application:

Private Sub Form_Load()
Me.Width = 8000
Me.Height = 6000
Me.Left = (Screen.Width - Me.Width) / 2
Me.Top = (Screen.Height - Me.Height) / 2
End Sub

Les mesures pour l'objet Screen sont en twips:
517 twips = 1 cm
1440 twips = 1 pouce.
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Ajouter des controls au Form

Pour mettre un
control dans le
form il faut
d'abord
sélectionner le
control dans boite
d'outils qui est a la
gauche de I'écran
- si la boite n'est
pas la, on l'active

‘w5 Project] - Microsoft ¥isual Basic [dezign] - [Notes4 [Form]] avec le bouton

3%

[t] File Edit Yiew Project Format Debug Run Tools Add-Ins windw Boite d’outils .

”5'%'5|ﬁ’n|éﬁﬁﬁ|ﬂ“| AL '|Danslaboite

J “a T | ERSERS=E | & d'outils on clique

sur le control

s || PN P O
Il e Cllque sur |a feu”le

ria
.......... Labelt -+ a |'endroit ou on
---------- - veut placer le

.......... -+ control et on le

SEBEREESE RERRRE AR, w0100 traineala

------- grandeur qu'on
......... déSire.

.................................... Une fOIS Ie Control

.................................... en place On peut

.................................... Changer Sa

R« | £- | a (¢ [<18 | B [
déplacer ou

Lt sssvvsssons l'enlever (Delete)

CoLLLoooioiiiioooiooioiooooooooooooo ou faire Undo si

.................................... on s'est trompé.

L iiliIiioioiioiioioinouoin Pour faire une
Ll ilIiiIiiiIiiiiiiiiiiiiiii copie d'un control,
Coiiiiooiiiiiioiiiiioooiitiiio on le sélectionne
.................................... et on fait Copy et
Paste - on répond
"Non" a la
question Control
array parce
qu'on veut des
controls
individuels - un
nouveau nom sera
assigné
automatiquement
au control, Label2,

par exemple, mais
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Name: le nom interne de I'objet, tel qu'il sera utilisé dans le code.
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il faudra changer
le Caption.

Pour sélectionner
plusieurs controls
on clique en haut,
a gauche du
premier et on
traine la souris
jusqu'au coin
droit, en bas du
rectangle de
sélection; on peut
aussi le faire avec
(Control)(Click).
Pour aligner un
groupe de controls
ou pour les mettre
de la méme
grandeur, on les
sélectionne tous et
on utilise les
boutons
d'alignement:

=] Chd
= - -
= il

Le bouton Undo
est bien utile si on
se trompe de
sélection.

Appearance: si le control possede ou non un aspect en relief.

BackColor, ForeColor couleur du fond et couleur du texte

Visible, Enabled valeur True/False si le control est visible et s'il est

actif - par exemple, un bouton peut étre désactivé (facture.enabled =

false) si on ne veut pas que I'utilisateur le clique a certains moments

dans le traitement.

TabIndex |'ordre d'activation des controls sur la feuille - détermine

quel control aura le Focus quand l'utilisateur fait un Tab.
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Label: un titre, une étiquette - utilisé pour afficher une information.
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PictureBox: une image - utilisé pour afficher un fichier contenant une

image (.BMP, .GIF, etc) - sert pour un logo d'entreprise, par exemple

Saisie de données
TextBoXx: sert a saisir une donnée au clavier - la donnée saisie est

gardée dans la propriété Text de |'objet et on peut s'en servir a partir

de la:

i, Project] - frmMotesd [Form]

im. Motes de cours 4

.. ~Ceci est un cadre

MaCompagnie COM

o

Froject - Frojec x

0Eo

El@ Projectl {NDIIES"-.H‘IJD:;I

[ [ e

<] |

Propertiez - frmMotesz4

|*_th

|frmNutE54 Form

Alphabetic | Categorized I

ﬂ!m Frrblokesd ;.

Appeatance 1-3D
AutoRedraw  False
EBackCalar [] &HOOFFFFC
Borderskyle 2 - Sizahle

_apkion Maokes de cours
ClipCantrals True
ZonkrolBox True

DrrawlMode 13 - Capy Pen
DirawStyle 0 - Salid
Crrawatiidch 1

Enabled True

FillZalar B =Hooooooc
FillSkyle 1 - Transparen
Font M5 Sans Serif

FonkTransparen True
FareCalar B =H=000001 o

(Name)
Returns the name used in code ko
identify an object,
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cmdContinuer j ICIick

Option Explicit
Dim curbchats As Currency
Dim striomClient As 3tring
Dim strVilleClient Az 3tring
Priwvate 3ub Form Load()
lhlFesultat.Caption = ™
txtHom. Text = ™
LxtVille.Text = ™
txtichats.Text = ™ ¢
End 3Suhb
Private 3Jub cmdContinuer Click()
striomClient = txtNom.Text
strvilleClient = txtWille.Text
curichats = txtichats.Text
lblBEesultat.Caption = "Client est "
& striomClient
&£ "™ , hahite & "™ & sStrVilleClient _
& Chr(13) & "et acheéte pour " _
& curlichats

End 3Suhb
Private 3ub cmdCancel Click()
Form Load

End 3Suhb

Private 3ub cmdExit Click()
Mnload HMe
End

End 3Sub

CommandButton, OptionButton et CheckBox
............................. CommandButton (cmd) -

Default = True - couleur - effet de

T . s'enfoncer quand on clique

L Default = False .:: Si Default = True, marge
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiooooo:dubouton est foncée et
- Click sera activé par Enter

::------------------------3::SiCanceI=TrueCIick

Fig. 4-5 sera activé par Esc
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OptionButton Par définition un bouton d'option fait partie d'un
groupe; on crée d'abord un cadre (Frame) et on y met les boutons
d'options. Le Frame détermine que les boutons font tous partie du
groupe. Si j'ai besoin de 2 groupes de boutons, je dois créer 2 Frames
différents.

A I'exécution on doit tester la propriété Value de chaque bouton - si
elle retourne True, le bouton est celui qui a été sélectionné (seulement
un bouton du groupe retourne True) et j'exécute I'action appropriée.

. - ; R T
i, Deuxieme Feuille |_|C I

I o] LB FrmMotesab (Less=
i Cases a cocher et =T | _'I_
SEREES Options B8 Propeities - optPent >
-+ - [ Accessoies ] IuptPent 2ptionButton ||
Prirber N M oiitor N &lphabetic |Categnrized|

SRS Madem - NIC [ : (Hame) [ =
..... - |Aligriment 1 - Right Justif
[0 c . ! |appearance |1 -30

----- P - - - - ~Operating System— -

..... [ J o[ R R e kol [] &HOOCOFFF

-+ - - - [mPertium r‘-: oo | windows 98 0| - Caption Pentiurm

..... u u .. -l |Causesvalidation True

[ Pentium |1 r Wwindows MT r DisabledPicture I:NDI'IE:l

..... B . |DownPicture | {Mone)

----- Pentium |1 - Dragleon {Mone) —

------------------------ CragMode 0 - Manual

[ Confirmer |:::::::::ZZ Enabled True
................ Fark M3 Sans Serif

..... 1 |ForeColor W =Ha000001
[ 1 |Height 255

[ Do 1 |HelpContextID 0

[ 1 Index

SRR L B e
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(General) j I(I]et:lara‘tinns}

Option Explicit

Priwvate Zuh Form Load()
chkPrinter.Value = 0
chkMonitor.Value = 0
chkModem. Value = 0O
chklNic.Value = 0
optPent .Walue = False
optPentsd.Value = False
optPent3.Value = False
optWingg.Value = False
optWinnt.Value = False
1b1M=g. Caption = "*"

End Suk

cmdConfirmer j ICIick

Private Zub cmdConfirmer Clickr)

'et refaire la saisie

If optPent.Value = False

ind optPenti.Value = False _
ind optPenti.Value False Then

optPent.3etFocus
Else
If optPent.Value = True Then
strPrNom = "Pentium"
ElselIf optPentZ = True Then
strPrNom = "Pentiwm II™
Else
strPrNom = "Pentiwm ITI™
End If
End If
|ISEtFDcus est une Method gui retourne le
'{le curseur) & un objet spécifié,
'dans ce cas-ci, un bouton d'option
'"Woir "3etFocus Method" dans Help.

Kalumbi Issa Allen
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Dim strPrNom As 3tring, striosNomw As String
Dim wntlicePr, wvwntliceMn, wntliceMod, wnthecNie

'31 pas de processeur choisi, afficher erreur

M=sgEBox [("Vous dewvez choisir un Processeur™)

Fococus
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CheckBox: on se sert de la propriété Value pour tester si la boite est
vide (Value = 0), cochée (Value = 1) et on peut aussi regarder pour
Indéfini (Value = 2)...

Voici le code pour I'application de boutons et de cases:

Option Explicit

Private Sub Form_Load()
chkPrinter.Value = 0
chkMonitor.Value = 0
chkModem.Value = 0
chkNic.Value = 0
optPent.Value = False
optPent2.Value = False
optPent3.Value = False
optWin98.Value = False
optWinnt.Value = False
Ibimsg.Caption = ""

End Sub

Private Sub crndConfirmer_Click()
Dim strPrNom As String, strOsNom As String
Dim vntAccPr, vntAccMn, vntAccMod, vntAccNic

'Si pas de processeur choisi, afficher erreur
'Et refaire la saisie

If optPent.Value = False _
And optPent2.Value = False _
And optPent3.Value = False Then
MsgBox ("Vous devez choisir un Processeur")
optPent.SetFocus
Else
If optPent.Value = True Then
strPrNom = "Pentium"
ElseIf optPent2 = True Then
strPrNom = "Pentium II"
Else
strPrNom = "Pentium III"
End If
End If

'SetFocus est une Method qui retourne le Focus
'(Le curseur) a un objet spécifié,
'Dans ce cas-ci, un bouton d'option
'Check if OS was selected - if no
'Display error message; if yes, get its name.
If optWin98.Value = False _
And optWinnt.Value = False Then
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MsgBox ("You must select an Operating system")
optWin98.SetFocus
Else
If optWin98.Value = True Then
strOsNom = "Windows 98"
Else
strOsNom = "Windows NT"
End If
End If

'Verify which accessories were checked in order
'to build output label.
If chkPrinter.Value = 1 Then

vntAccPr = “printer”

End If

If chkMonitor.Value = 1 Then
vntAccMn = " monitor"

End If
If chkModem.Value = 1 Then
vntAccMod = " modem"

End If

If chkNic.Value = 1 Then
vntAccNic = " NIC"
End If

Ibimsg.Caption = "You selected a " & PrName _
& " with " & strOsNom & Chr(13) _
& "and accessories: " & vntAccPr & vntAccMn _
& vntAccMod & vntAccNic

'If you want to force a line change in a Label,
'insert a Chr(13) - the carriage return character-
'In the string.

End Sub

Private Sub crndCancel_Click()
Form_Load
End Sub

Private Sub cmdExit_Click()
Unload Me
End

End Sub

Essayer le programme ci-dessus. Si vous avez des doutes, n'hésitez pas a contacter:
wasingface@gmail.com
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ListBox:
affiche une liste
de choix dans
une boite - on
sélectionne

Visual Basic 6.0

{List)
2580
{List)

SR - © > o c oo ccoco000 000 TkemData

I'élément voulu ' M kt o L Left

. arketing :
en Cllquant _ - - . |Infarmatique :
dessus - la liste [ :: : EDUSEII:'?”t

N yavs P . auseHoincter
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Pour utiliser la liste il faut comprendre que la liste est en fait un

tableau (Array) et que chaque item dans la liste posséde un index

qui permet de le retrouver.

Marketing
Informatique

| = |21
0 - Skandard
4

Au sujet des tableaux: en VB on déclare un tableau

comme une variable ordinaire, avec DIM. par
exemple:

Dim Mois (1 to 12) As String

déclare un tableau Mois qui contiendra 12 valeurs
avec index de 1 a 12. Mois(1) = "Janvier", etc. Le
tableau:

Dim Département(6) As String

déclare un tableau de 6 éléments avec le premier
index = 0. On peut aussi déclarer un tableau de
grandeur indéterminée (unbound) en utilisant la
fonction Array () dans le code:

Dim Semaine, Jour

Semaine = Array ("lundi", "mardi", "mercredi")
Jour = Semaine(1) 'retourne mardi
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Le ListBox est essentiellement un tableau "unbounded" ou le premier

item est ListIndex 0, etc.

Dans le Click event du ListBox on peut identifier I'index qui a été

sélectionné: ListIndex ainsi que l'item lui-méme avec |'expression:
objet.List(objet.ListIndex)

D' épartement

td ark.etin .

Yentes

Sélection
| nformatique
T au:

125

Le ComboBox est
une combinaison
(de la le terme
combo) d'un
TextBox et d'un
ListBox. Il permet
a l'utilisateur de
cliquer sur un item
de la liste ou d'en
entrer un
nouveau. On
utilise les 2 events
Click et Change
pour déterminer ce
qui se passe.

Private 3Jub Listl Clicki)
Dim nomw As 3tring
Dim taux Az J3ingle

nom = Listl.List(Listl.ListIndex)
1b MNomDept.Caption = nom

Jelect Case nom
Cazse "Informaticgque'™
taux = 12.5
Case "Wentezs"
Laux =
Case Else
taux = 10

End Zelect

lb Taux.Caption = tCaux

End Sub —

| nformatique

Private Sub Caombol_GatFocus()
Combol. Listindex = 1
Combol.BackColor = RGE(128, 0, 128)
Combol.ForeColor = RGBE[Z255, 255, 255)
End Suhb

Frivate Sub Cambol_Changer)
Lab_Saisie = Combol. Text
End Sub

Frivate zub Cambaol_Click()
Lab_Saisie = Combol.List{Combal.Listindex)
End Sub

Private Sub Cambol_LostFocus()
Combol. Listindex = -1
Combol.BackCalor = RGB255, 2585, 255)
Combol ForeColor=10

End Suhb
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Frivate Sub Farm_Loadi)

Si on veut charger la liste de la boite Combol.List{) = "Marketing"
Combo au moment de I'exécution, on Cornbol List(1) = "Publicité”
écrit le code approprié dans le Load Corbol List(2) = "Ventes"
event de la feuille: End Sub

V. Validation des données

Validation signifie s'assurer que les valeurs entrées sont bonnes. On
valide afin de s'assurer qu'on passe des valeurs correctes aux calculs
et pour éviter de faire "crasher" I'application.

Par exemple, si on entre une donnée qui n'est pas numérique, la
procédure de calcul va s'arréter sur une erreur de "Type mismatch" et
I'utilisateur restera en panne.

Le MsgBox function

Lors de la validation vous allez probablement utiliser la fonction
MsgBox( ) souvent. Le MsgBox que nous avons utilisé jusqu'a
maintenant est le plus simple possible. Il y a d'autres versions du
MsgBox qui vous permettent de préciser les intentions de I'utilisateur.
Par exemple:
DIM intMsg AS Integer
intMsg = MsgBox ("Erreur dans valeur", vbOKCancel)
If intMsg = 1 Then

txtValeur.SetFocus
Else

Exit Sub
End If
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Si intMsg est 1, I'utilisateur a cliqué sur OK et on obtient une nouvelle
valeur. Si intMsg est 2, |'utilisateur a fait Cancel et on veut quitter la
procédure.

Les constantes qui sont utilisées:

VbOkOnly

vbOkCancel

vbAbortRetryIgnore

vbYesNoCancel

vbYesNo

vbRetryCancel

et les valeurs retournées:

1 vbOk Ok

2 vbCancel Cancel

3 vbAbort Abort

4 vbRetry Retry

5 vbIgnore Ignhore

6 vbYes Yes

7 vbNo No

Il y a 4 événements qui sont généralement utilisés pour faire la
validation:

Le _Change
Le _KeyPress
Le _LostFocus

Le _Validate
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Le "Change event”

A noter au sujet de Change: I'événement Change est invoqué a
chaque changement qu'on fait: entrer un caractére est un
changement donc, Change s'exécute a chaque caractére qu'on

frappe.

Voici un exemple de Change:

DIM intRep AS Integer
Private Sub txtHeures_Change ()
If Not IsNumeric (txtHeures.Text) Then
IntRep = MsgBox ("Doit étre numérique", vbOKCancel)

End If
If intRep = vbCancel Then
Exit Sub
End If
End Sub

Le probléme avec cette structure est que la lettre est affichée et il faut
I'enlever avant de continuer.

Il y a un autre événement qu'on pourrait utiliser qui est plus facile: le
KeyPress

Le "KeyPress event"

Le KeyPress saisi le code ASCII de la touche frappée, avant qu'elle soit
affichée dans le TextBox. Donc, on peut la vérifier et I'ignorer si elle

n'est pas bonne.

L'exemple illustre comment on valide dans un "control array".
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i | [ 2 B8 Project (Paye.vbp)
B =5 Farms
Heues Properties - tstH eures(0)
T [ ]
0 ~ : ItutHeures{l]} TextBox -
. y Alphabetic |Categnrized
[ [ . (Name) TT— B
a : Aligriment 0 - Left Juskify
. Appearance 1-3D
"""""""""" ) EackiColor [ ] &HE00000055,
1] : EorderStyle 1 - Fixed Single
: ausestalidation True
B S DataField
0 : DrakaFormnak General
: Drakardember
.................... DakaSource
|j ................... Draglcan (Mone)
Drragilode 0 - Manual
: Enabled True
B Fonk M3 Sans Serif
ForeCaolor B =H=z0000008:
Height 535
.................... HelpContextID 0
.................... H||j|355|e|:t||:||'| Tr|_|e e

Private Sub txtHeures_KeyPress(Index As Integer, KeyAscii As Integer)

'Les chiffres 0 @ 9 ont les codes ASCII 48 a 57
'43 est le signe +, 45 est le signe - et 46 est le point.
If (KeyAscii < 48 or KeyAscii > 57) _

And Not KeyAscii = 43 _

And Not KeyAscii = 45 _

And Not KeyAscii = 46 Then

KeyAscii = 0

End If
End Sub

Voici comment on ferait la méme chose avec Change

Private Sub txtHeures_Change(Index As Integer)
If Not IsNumeric(txtHeures(Index)) Then
MsgBox ("Doit étre numérique")

End If
End Sub
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Le "Validate event"

Le TextBox a une propriété CausesValidation qui peut étre True ou
False. Si elle est True, le Validate event sera invoqué des que j'essaie
de quitter la boite. Si je décide de ne pas valider, en réponse a une

question, par exemple, je peux mettre le CausesValidation a False.

Voici un exemple de Validate avec un TextBox individuel:

Private Sub txtHeures_Validate(Cancel As Boolean)
If txtHeures < 0 Or txtHeures > 100 Then
MsgBox ("Doit étre un nombre entre 0 et 100")
Cancel = True
End If
End Sub

Voici le Validate si le TextBox fait partie d'un control array - il faut
inclure l'index:
Private Sub txtHeures_Validate(Index As Integer, Cancel As Boolean)

If txtHeures(Index) < 0 Or txtHeures(Index) > 100 Then

MsgBox ("Doit étre un nombre entre 0 et 100")
Cancel = True

End If

End Sub

"Cancel = True" sert a garder le focus dans le champ actuel.
Donc, tant qu'il y a une erreur I'utilisateur ne peut pas quitter le
TextBox.
On se sert aussi du Validate pour valider si la donnée entrée est une
date avant d'aller plus loin:
Private Sub txtDate_Validate(Cancel As Boolean)

If Not IsDate(txtDate.Text) Then

MsgBox ("Doit étre une date valide")

Cancel = True

End If
End Sub

Kalumbi Issa Allen 48

Wasingface@gmail.com



Visual Basic 6.0

Le "GotFocus event" et le "LostFocus event"

Voici comment on pourrait utiliser _GotFocus et _LostFocus pour
changer la couleur de la boite, par exemple:

Private Sub txtHeures_GotFocus()
txtHeures.BackColor = RGB(0, 0, 128)
txtHeures.ForeColor = RGB(255, 255, 255)
End Sub

Private Sub txtHeures_LostFocus()
txtHeures.BackColor = RGB(255, 255, 255)

txtHeures.ForeColor = 0

End Sub

Ou bien ceci pour sélectionner le texte déja dans le TextBox - trés utile
quand on ne veut pas avoir a effacer le 0 initial avant de pouvoir
entrer la valeur.
Private Sub txtHeures_ Cot Focus()
txt Heures. Sel Start = 0

t xt Heures. Sel Length = Len (txtHeures. Text)
End Sub

Il est aussi possible de combiner ces fonctions dans une procédure et,
en plus, utiliser le terme générique ActiveControl pour rendre la
procédure encore plus utile.

Le terme ActiveControl, comme son nom l'indique, réféere au control
actif en ce moment, sans avoir a le nommer.

J'appelle la procédure de sortie dans Validate plutét que LostFocus
parce qu'avec LostFocus, I’ActiveControl est déja disparu au moment
ou I'événement est invoqué.

Private Sub txtHeures_GotFocus(Index As Integer)

FocusIn
End Sub

Private Sub txtHeures_Validate(Index As Integer, Cancel As Boolean)
If txtHeures < 0 Or txtHeures > 100 Then
MsgBox ("Doit étre un nombre entre 0 et 100")
Cancel = True
End If
FocusOut
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End Sub

Private Sub FocusIn()
ActiveControl.BackColor = RGB(0, 128, 0)
ActiveControl.ForeColor = RGB(255, 255, 255)
ActiveControl.SelStart = 0
ActiveControl.SelLength = Len(ActiveControl.Text)
End Sub

Private Sub FocusOut()
ActiveControl.BackColor = RGB(255, 255, 255)
ActiveControl.ForeColor = 0

End Sub

Finalement, notons qu'il y a certaines erreurs qui ne peuvent pas étre
validé par les événements des TextBox. Par exemple, si je veux
m'assurer que tous les TextBox ont été remplis, je ne peux pas mettre
le code dans le Validate ou le Change du TextBox car si l'utilisateur n'a

pas touché ces boites, les événements ne seront jamais invoqués.

Il faut donc mettre ces validations dans le bouton Calcul, par exemple.

VI. Menu et Debug

Pratique avec les contréles: la calculatrice

On vous demande de créer une application relativement simple mais,
qui demande la maitrise de plusieurs contrbles standards et I'utilisation
de techniques de codage élémentaires.

Vous devez créer et faire fonctionner une calculatrice mathématique

ordinaire qui aurait I'air de ceci, par exemple:
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Option Explicit

Dim Operandl As Double, Operand2 As Double
Dim Operator As String

Dim ClearDisplay As Boolean

Private Sub ClearBttn_Click()
Display.Caption = ""
End Sub

Private Sub Digits_Click(Index As Integer)
If ClearDisplay Then
Display.Caption =
ClearDisplay = False
End If
Display.Caption = Display.Caption + Digits(Index).Caption
End Sub

Private Sub Div_Click()
Operandl = Val(Display.Caption)

Operator = "/"
Display.Caption = ""
End Sub

Private Sub DotBttn_Click()
If ClearDisplay Then
Display.Caption =
ClearDisplay = False
End If
If InStr(Display.Caption, ".") Then
Exit Sub
Else
Display.Caption = Display.Caption + "."
End If
End Sub
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Private Sub Equals_Click()
Dim result As Double

On Error GoTo ErrorHandler
Operand2 = Val(Display.Caption)
If Operator = "+" Then result = Operandl + Operand2
If Operator = "-" Then result = Operandl - Operand?2
If Operator = "*" Then result = Operand1 * Operand2
If Operator = "/" And Operand2 <> "0" Then result = Operandl / Operand2
Display.Caption = result
ClearDisplay = True
Exit Sub
ErrorHandler:
MsgBox "The operation resulted in the following error" & vbCrLf & Err.Description
Display.Caption = "ERROR"
ClearDisplay = True
End Sub

Private Sub Minus_Click()
Operandl = Val(Display.Caption)
Operator = "-"
Display.Caption =
End Sub

Private Sub Over_Click()
If Val(Display.Caption) <> 0 Then Display.Caption = 1 / Val(Display.Caption)
End Sub

Private Sub Plus_Click()
Operandl = Val(Display.Caption)
Operator = "+"
Display.Caption =
End Sub

Private Sub PlusMinus_Click()
Display.Caption = Val(Display.Caption)
End Sub

Private Sub Times_Click()
Operandl = Val(Display.Caption)
Operator = "*"
Display.Caption =

End Sub

Essayer le programme ci-dessus. Si vous avez des doutes, n'hésitez pas a contacter:
wasingface@gmail.com
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Listes de disques, répertoires et fichiers
Pour gérer vos disques, répertoires et fichiers, VB vous offre 3

contrdles standards: le DriveListBox, le DirListBox et le

FileListBox. Dans une feuille normale ils apparaitraient comme:

i, Directory list form

[2 EAE & o [NICK'SDRIVE] >
CVPACE EE

LINK_EXE

BE EXE

VISDATA EXE =T

£ Program Files
£ Microzoft Yisual Stuc

L% o
[ 5etup
(23 Template
[ Wizards

DriveListBox:

La propriété .Drive contient le nom du lecteur choisi et on peut s'en
servir pour changer le lecteur comme dans: Drivel.Drive = "C"

Le fait de faire une sélection dans la liste provoque un événement
Change.

DirListBox:

La propriété .Path contient le nom du répertoire courant et on peut
s'en servir pour changer le lecteur comme dans: Dirl.Path =
"C:\Exemples\chap06.HTM"

Le fait de faire une sélection dans la liste provoque un événement

Change.
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FileListBox:

La propriété .Path contient le nom du répertoire courant. Le nom du
fichier courant est dans .FileName. Cependant un test additionnel est
nécessaire pour vérifier si le fichier est dans le root du disque (si oui, il

se termine par \) ou bien s'il est dans un sous-répertoire.

I(General} j Icdeuit_CIick

Option Explicit
Dim strFilelelected Ls String
Dim strRunProgram Ls String
I'im wntFesult

Priwvate 3ub Form Load()
lstTypes. AddItem "Programs (EXE, COM, BAT)"™
lstTypes. AddItem "Text files (DoC, TET, WRI)"
lstTypes. AddItem "Graphics (GIF, JPEG)™
lstTypes.ListIndex = 0O
If 1=stTypes.ListIndex = 0 Then

filFiles.Pattern = "* , EXE; *,COM: *,BAT"
ElseIf l1stTypes.ListIndex = 1 Then

filFiles.Pattern = "* ,DoC; *, TIT: *,WURI"
El=ze

filFiles.Pattern = "*,GIF;: *,.JPEG"
End If

End Sub

Private 3ub drvDrives Change i)
dirlDirect.Path = drvDrives.Drive
End Zub

Private 3ub dirDirect Change i)
filFiles.FileMName = dirlirect.Path
End Sub
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Private Sub cmditart Clickl)
If filFiles.FileMName = ™" Then
M=gBox [(Moelect a file Lo run™)
Exit Sub
End If
strFileSelected = £ilFiles.Path

If Right (2trFilelelected, 1) = ", " Then

strFileSelected = strFilefelected & filFiles.Filelame

Elze

strFileSelected = strFilefelected &£

End If

Select Case lstTypes.ListIndex

mr £ filFiles.FileNsme

Case 0O
wntResult = Shell (strFilelelected, wvhNormalFocus)
Case 1
FunProgram = "C:%Program Files) Accoessoriesh Wordpad.exe™
wntResult = Shell (FunProgram & " " & strFileSelected, whbNormalFocus)
Case 2
FunProgram = "D:ZViewer) lviewpro.exe"™
wntResult = Shell (FunProgram & " " & strFileSelected, whbNormalFocus)
End Select
End Suhk

Frivate 3ub lstTypes Clickil)

End Sub

If 1=stTypes.ListIndex = 0 Then

filFiles.Pattern = "* , EXE; *,COM; *, BAT"
ElseIf 1stTypes.ListIndex = 1 Then

filFiles.Pattern = "*,DOC; *,TIT; *,URI"™
El=ze

filFiles.Pattern = "*,GIF; *.JPEG"
End If

Private ZSub filFiles DhlClick()
cmdStart_Click
End 3Zub

Private Jub cmdExit Click()
Tnload Me
End Suhb
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Notes sur le programme:

La premiere chose a faire dans le Form_Load est de charger les
items dans la liste des types de fichier - on veut seulement voir
les exécutables, les fichiers de texte ou les fichiers graphiques -
le .EXE est choisi par défaut (Listindex = 0)

La propriété Pattern du Filelist identifie le filtre pour la sélection

Si on entre une valeur dans le Drive ou le Directory, un

événement Change est déclanché

En cliquant sur Start, il faut d'abord voir si un fichier a été choisi

- si non, afficher un message

La fonction Right() (sera étudiée plus tard) est utilisée pour

vérifier si le fichier est dans le Root

Selon le type de fichier choisi, on exécute le Shell function qui
appelle un fichier exécutable; vbNormalFocus signifie d'exécuter

dans un window normal

Un double-clique sur un fichier est égal a cliquer sur le bouton
Start

CREATION D'UN MENU

Pour créer un menu dans une feuille on utilise I'éditeur de menu dans

Tools --> Menu editor. L'éditeur ouvre une fenétre dans laquelle on

crée le menu gu'on veut voir affiché dans la feuille.
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On utilise les fleches et le bouton Insert pour créer la cascade d'items

dans le menu.

w Forml O] =]
Fil=  Edit

Index: I Sharkeuk: I(Nu:une]l j

L. ... HelpConkextIDy I 0 MegatiskePosition: IU-N.;"-,E vI

----- [T checked ¥ Enabled V¥ wisible [ Windowlist

cad ﬂ ﬂﬂ ﬂ Mext I Insert | Delete |

s B
-------- Maokes de cours

wedFermer
&Edit L}s
we_enkrer

Fig. 5-5

Ensuite il ne reste qu'a écrire le code pour activer les fonctions du
menu. Chaque item du menu n'a qu'un événement possible et c'est le
Click.
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3 File Edit Wiew Project Format Debug Run Tools Add-Ins ‘Window Help

[B-a-FSH @M, | 2 HEFEY R

Im_t:entrer j ICIick
Frivate Zuh Commandl Clicki)
End
End Zub
Private Zub w notescours Click()
Load NotesCrs
HNotesCrs.Show vhModeless I
End 3ub
T = Private Zub w fermer Click()
=l Tnload NotesCrs
,@ = End Zub
[} IPrivatE Sub m centrer Click()
NotesCrs. HMowve 3000, 3000
B~ End Sub
o |
Fig. 5-6

LE "DEBUGGING"

Il arrive assez fréquemment qu'un programmeur fasse une erreur en
écrivant le code. Les erreurs de syntaxe sont habituellement assez
évidentes et le compilateur les identifie a I'exécution. Les erreurs de
logique sont souvent plus difficiles a identifier. C'est pourquoi la
plupart des logiciels ont une fonction de debugging qui aide a la

correction des erreurs dans un programme.

La facon la plus simple d'utiliser debug en VB est de créer des
breakpoints dans le code et puis de regarder I'état du programme au
moment ou il s'arréte. Un breakpoint est un point d'arrét dans le
code - I'exécution du programme arréte avant d'exécuter la ligne qui
contient le breakpoint. Lorsque le code s'arréte, une fenétre
immediate s'ouvre au bas de I'écran. Dans cette fenétre on peut

regarder le contenu des variables, des propriétés, des objets, etc. Pour
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Start a nouveau. Cependant, il sera parfois
séquence des instructions qui suivent. Pour

maniére la plus facile de le faire est avec la

Frivate Sub Cambol_GotFocus()
Combaol. Listindex = -1
Combol Text =""
Combol.BackColor = RGE{128, 0, 128)
Combol.ForeColar = RGB(265, 265, 255)

End Sub

continuer I'exécution aprés avoir étudier la situation on peut faire

trés utile de regarder la

cela on fait le Step... et la

touche (F8).

g I

Private Sub Combol LostFocus()
If Combol. Listindex = -1 And Combol. Text
M=gBox ("Entrez donnes™)
Combol_GotFocus

| End If
Combol.BackColor = RGB{2E65, 265, 255)

Cormbol.ForeColor=10
End Sub

" Then

= 4| |

Immediate

? combol . Listindex, combol. Text :I*

Yentes
print combaol.BackColor

8388736
| |
N LILI
Fig. 5-7
AUTRES TECHNIQUES
Branchements:

d'utiliser un GoTo comme:

Kalumbi Issa Allen

Le GoTo: Parfois dans un module il est nécessaire de changer I'ordre

d'exécution des commandes. La facon la plus simple de le faire est
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Private Sub command1_Click()

Debut:
(code)
If erreur = 1 Then
GoTo Debut
End If
End Sub

Cependant, veuillez notez que lI'usage du GoTo n'est jamais
recommandé car c'est une vieille technique qui risque de créer des
gros problemes de lisibilité. Il y a d'autres structures plus efficaces

pour faire la méme chose.

Le Do ... Loop: crée une boucle de traitement entre le Do et le Loop
- on peut s'en servir pour traiter une condition d'erreur comme:
Private Sub command1_Click()
erreur = 0
Do While erreur = 0
erreur = 1
If valeur > x Then
erreur = 0
End If

La structure Do While ... Loop peut étre remplacée par la structure
équivalente:
While condition

instructions

end
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AUTRE EXEMPLE

Voici un exemple que nous utiliserons a plusieurs reprises dans les
prochains cours. Il regroupe la plupart des techniques que nous avons
étudiées et certaines qui s'en viennent. Je vous suggere de recréer

I'application pour vous-méme afin de tester les commandes.

in. Hegiztration M=l B3
File  Edit
Player's M ame Pizture
IMean Joe ’@‘
Player's Team Paosition
I Enwbnis B | Safety j
Centre
Guard
IS [Quarterback.
Mean, Receiver
big. Running back
Ligly Tackle
|
Gio Eit |
Label3
File Wigwer |
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Option Explicit
Dim strTeam Lz 3tring
Iim strPosition Az 3tring

Private 3ub Form Load()

'When the form loads, the first thing
'we do iz to assigh the names Lo the

'Listhox of teams

lstTeam. AddItem "Giants™
lstTeam. AddItem "Redskins™
lztTeam. AddItem "Cowhoys™
lstTeam. AddItem "Bears™
lstTeam. ddItem "Jets™

'Next, load the Combo for Position.

'To hawve them appear in order,
'use the "Iorted™ property of the combo

choPosition.
choPosition.
choPosition.
choPosition.
choPosition.
choPosition.

bddTtem "Guard"”
bddItem "Tackle™
bddTtem "Ouarterhack"”
bddItem "Receiwver"™
bddItem "Centre™
AddItem "Running hack"”

End Sub

Private Z3ub cmdSo Click()
strTeam = lstTeam.Text

strPosition = choPosition. Text
Labeli.Caption = strPosition

£ ", " & strTeam
If txtMName.Text = "" Then

mnuWiewer .Enabled = False
cmdVWiewer .Enabled = False

txtName.ZetFocus

Else
mnuViewer .Enabled = True
crdViewer .Enabled = True
End If
End Sub

Frivate 3Jub cmdViewer Clicki)
Load frmwbhirlList
frimhirList.S3how vhModeless

End Sub

Private ZJubh cmdExit Click()
Tnload Me
End

End Sub
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'Click on menu Exit same as click on button Exitc
Priwvate 3ub mnuExit Click()

cwdExit Click
End Sub

'Invoke Mowe method for this form (Me)
'Look at Form object —--> Methods in Help
Private 3ub mnulowve Click()

Me.Move 0O, O
End Suhb

'Inwvoke PrintForm method for this form (Me)
'Jends image of form to printer - useful for hardoopy
Private 3Jub mnuPrint Click()
Me.PrintForm
End Zub

'Parameters of Mowve are: left edge, top edge, width, height
'Measurements in twips (see Lesson 7)
Priwvate Jub mnuResize Click()
Me.HMowe 3000, 3000, 6000, 5000
End Suhb

'Load and 2how form DirlListc
Priwvate S3ub mhuViewsr Click()
Load frmDirList
frimbirlist.3how vhHodeless
End Zub

VII. Caracteres et images

Gérer le texte

Il est souvent nécessaire quand on saisie des données ou qu'on valide

des informations, de pouvoir manipuler les chaines de caractéres de

différentes facons. Voyons quelques fonctions utiles pour exécuter ces

manipulations:

Len(chaine): retourne la longueur - nombre de caracteres dans la
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Left(chaine, nombre): retourne le nombre de caracteres spécifié a

partir de la gauche de chaine.

Right(chaine, nombre): retourne le nombre de caracteres a partir

de la droite de la chaine.

Mid(chaine, position, nombre): retourne le nombre de caracteres

spécifié a partir de position dans la chaine.

InStr(chainel, chaine2): retourne la position dans la chainel ou

chaine2 commence - retourne 0 si chaine2 pas trouvée

LTrim(chaine), RTrim(chaine) et Trim(chaine): retourne la chaine
avec les espaces non-significatifs enlevés, a gauche, a droite ou les

deux.

LCase(chaine), UCase(chaine): LCase retourne la chaine toute en
minuscules (lower case) et UCase retourne toutes des majuscules

(upper case).
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Entrez une chaine de caractéres: "B est un langage puissant qui ;I
permet de faire ...

[~

Entrez une Zigme chaine: puiszart

Mid Right |

[nStr

B ez

Option Explicit
Dim =2trChl A=z 3tring, strChi Az 3tring

Private Zub cmdLeft_Click(”
strichl = txtChainel.Text
'extraire lez 5 caractéres de gauche
lbl3ortie.Caption = Left(strichl, 5)
End 3ub

Private Jub cmwdMid Click()

strichl = txtChainel.Text

'extraire 7 caractéres & partir

'du Siéme

lbl3ortie.Caption = Midi(strChl, 5, 7
End 3ub

Private Jub cmwdRight Click()
strichl = txtChainel.Text
'extraire les 8 caractéres de droite
lbl3ortie.Caption = BEight (strChl, &)
End 3ub

Private Jub cmwdIn Click()
strichl = txtChainel.Text
strichs = txtChainezZ.Text
'la pozition de Chained dans Chainel
lbl3ortie.Caption = In3tr(strChl, strCha)
End 3ub
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Format(chaine, format): retourne la chaine formatée selon le

format spécifié; les caractéres de formatage utilisés pour les données

numeériques sont:

0 représente un chiffre, avec les zéros non-significatifs
# représente un chiffre, sans les zéros non-significatifs
. pour la position du décimal
, pour les groupes de milliers

+ - () espace affichés littéralement

Par exemple:

Format(3456.7, "00000.00")

Format(3456.7, "## ### ##")

Format(003456.75899
begin_of_the_skype_highlighting 003456.75899
d_of _the_skype_highlighting, "##,##0.00")

Format(456.7, "##,##0.00$")

Pour les données de type date ou heure on utilise les caracteres

suivants:
yy --> |I'année sans le centenaire - eg: 98

yyyy --> l'année avec centenaire - eg: 1998
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m --> le mois numérique - eg: 10

mmm --> le mois abrévié - eg: oct

mmmm --> le nom du mois au long - eg: octobre
d --> le jour du mois, sans zéro - eg: 8

dd --> le jour du mois, avec zéro - eg: 08

dddd --> le nom du jour de la semaine - eg: lundi
h --> I'heure, sans zéro - eg: 7

hh --> I'heure avec zéro - eg: 07

mm --> minutes - eg: 45

ss --> secondes - eg: 50

Il existe aussi plusieurs formats prédéfinis qu'on peut utiliser. Par
exemple:

"general date", "short date", "long date" pour les dates
"general number”, "currency", "standard" pour les nombres.
On les utilise comme:

IbiIDateEmb.caption = Format(dtmEmbauche, "short date")

IblSalaire.caption = Format(sglSalaire, "currency")

Blocs de texte

Il est souvent utile dans une application de pouvoir travailler avec des
blocs de texte. Les contrbles TextBox et ComboBox possédent des
propriétés qui permettent de manipuler les blocs de texte. Il s'agit de:
SelStart: entier long qui identifie le début du bloc - 0 signifie le début
du texte et un nombre égal a la longueur signifie tout le texte
SelLength: un entier long qui identifie le nombre de caracteres a
sélectionner.

SelText: un string qui contient les caractéres sélectionnés.

Kalumbi Issa Allen 67
Wasingface@gmail.com



Visual Basic 6.0

Par exemple, le code suivant sélectionne tout le texte dans un
TextBox:

Textl.SetFocus

Textl.SelStart = 0

Textl.SelLength = Len(Textl.Text)

' Si je veux remplacer le texte choisi

' j'assigne une nouvelle valeur a SelText

Textl.SelText = "Nouvelle valeur"

1

' Notez que ce genre de manipulation est habituellement lancé
' par les événements MouseDown, MouseUp ou

' MouseMove associés au contréle.

Voici un exemple de bloc, tel que décrit dans I'Aide:

Private Sub Form_Load ()

Textl.Text = "Two of the peak human experiences"

Textl.Text = Textl.Text & " are good food and classical music."
End Sub

Private Sub Form_Click ()
Dim Search, Where ' Declare variables.
' Get search string from user.
Search = InputBox("Enter text to be found:")
Where = InStr(Textl.Text, Search) ' Find string in text.
If Where Then ' If found,
Textl.SelStart = Where - 1 ' set selection start and

Textl.SelLength = Len(Search) ' set selection length.

Kalumbi Issa Allen
Wasingface@gmail.com

68



Visual Basic 6.0

Else
MsgBox "String not found." ' Notify user.
End If
End Sub

Objets spéciaux

Screen: représente I'environnement
Windows au complet - permet I'acces aux
feuilles et aux contrbles. Ses propriétés
importantes: ActiveControl retourne le nom
du contréle qui a le focus et ActiveForm
retourne le nom de la feuille courante

Clipboard: le presse-papier du systéme -
permet de manipuler (couper, copier, coller)
du texte et des graphiques de |'application.
Ses méthodes importantes: Clear vide le
clipboard, SetText met une chaine de texte
dans le clipboard, GetText retourne une
chaine de texte du clipboard.

Voici un exemple qui montre comment utiliser I'objet Clipboard, le
presse-papier, pour manipuler des blocs de texte. Remarquez qu'on
fait la manipulation au moyen d'un menu puisque c'est possible de
maintenir le contréle choisi en focus pendant qu'on fait la sélection du
texte.

Notez aussi que le fait d'utiliser des références a I'objet Screen plutot
qu'a des controbles spécifiques nous permet d'incorporer le code dans
n'importe quelle application, peu importe les noms gqu'on a donné aux
différents contréles.

This example shows how the Clipboard object is used in cut, copy,

paste, and deletes operations. To try this example, create a form with
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a TextBox control and use the Menu Editor to create an Edit menu (for
each of the commands, set the Caption property = Cut, Copy, Paste,
and Delete, respectively; set the Name property = EditCut, EditCopy,
EditPaste, and EditDelete, respectively).

Private Sub EditCut_Click ()
' Clear the contents of the Clipboard.
Clipboard.Clear
' Copy selected text to Clipboard.
ClipBoard.SetText Screen.ActiveControl.SelText
' Delete selected text.
Screen.ActiveControl.SelText = " "

End Sub

Private Sub EditCopy_Click ()
' Clear the contents of the Clipboard.
Clipboard.Clear
' Copy selected text to Clipboard.
ClipBoard.SetText Screen.ActiveControl.SelText

End Sub

Private Sub EditPaste_Click ()
' Place text from Clipboard into active control.
Screen.ActiveControl.SelText = ClipBoard.GetText ()

End Sub

Private Sub EditDelete_Click ()
' Delete selected text.
Screen.ActiveControl.SelText = ""

End Sub

Kalumbi Issa Allen 70
Wasingface@gmail.com



Visual Basic 6.0

GERER LES GRAPHIQUES

Le systéeéme de coordonnées

Le systeme de coordonnées de la feuille est une grille a 2-dimensions
qui définit la position sous forme de (x,y). la valeur de x représente la
distance a partir du bord gauche et y représente la distance a partir du
haut. La position (0,0) est donc le coin supérieur gauche de la feuille.
En VB l'unité de mesure pour les coordonnées est le twip.
1 twip = 1/20 d'un point d'impression
1440 twips = 1 pouce
567 twips = 1 centimetre
Cependant, il est possible de changer I'unité de mesure en changeant
la propriété ScaleMode.
ScaleMode = 1 --> twips
ScaleMode = 2 --> points
ScaleMode = 3 --> pixels
ScaleMode = 4 --> caractéres
ScaleMode = 5 --> pouces
ScaleMode = 6 --> millimetres

ScaleMode = 7 --> centimetres

On peut changer ScaleMode dans FormLoad, ce qui appliquera
I'échelle a la feuille elle-méme ou bien, on peut changer ScaleMode
pour un objet spécifique comme:

Imagel.ScaleMode = 5 'en pouces

Imagel.Move 2, 2, 2, 2

Déplacement et grandeur

Par exemple, pour déplacer ou modifier la grandeur d'une feuille on

utilise la méthode Move, comme dans:
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Form3.Move 3000, 3000 'a environ 5 cm de la gauche et 5 cm du
haut

Form3.Move(3000, 3000, 5670, 5670) 'haut. = 10 cm, larg. = 10 cm
Form3.ScaleMode = 7

Form3.Move 5, 5, 10, 10

Les images
Une image peut étre affichée de 3 facons:

1) sur une feuille directement

2) dans un contrble PictureBox

3) dans un contréle Image

Pour afficher I'image dans un des contrdles on doit spécifier le nom du
fichier qui contient I'image dans la propriété Picture du controle.
Dans le cas d'un Form, l'image devient le "background". Il faut que

I'image soit de la bonne grandeur avant de [|'afficher.

......................... |||:| |

......................... IEE PI‘DiEEtl {nutesﬁ.vj

j‘ PR, SN Properties - imMotes6 B3

SLoiiiiiiiiiin | |femNotes6 Form =l

I . g #lphabetic | Categarized |
Rl o o o oooh SETEEDY o CaMPms o
""""""" OLEDrophode O - Mone ﬂ

......................... Flalette (NDI-IE:I

-------------- PaletteiMode 0 - Halftone

.............. (Bitmap) ]

......................... nghtTDLEFt False

: ...................... SIIEI|EHEI§||'It 8595

...... Scaleleft n
...... ScaleMode (1 - Twip

B ccaleTop |0

......................... Scalewldth 1 1880

......................... ShDWII'ITEISkbEI TI’LIE

......................... StartUpPDSitiDI 3 - \Windows

......................... Tag I
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Pour charger une image lors de I'exécution on utilise la fonction
LoadPicture comme:

picLogo.Picture = LoadPicture("C:\images\auto.bmp")

Pour enlever une image lors de I'exécution on utilise aussi LoadPicture,

avec le parameétre nul comme:
picLogo.Picture = LoadPicture("")

Dans un PictureBox, si I'image est trop grande pour le contrdle dans
lequel on I'affiche, elle est coupée a droite et en bas.

Si on veut que le contrble s'étende pour recevoir I'image, on met la
propriété AutoSize a True. Le controle Image n'a pas de propriété
AutoSize mais, il s'agrandit automatiquement a la grandeur de I'image.
Le Form n'a pas d'AutoSize et ne s'ajuste pas a la grandeur de
I'image.

Dans un Image, on peut mettre la propriété Stretch a True si on

veut que l'image ajuste sa grandeur a la grandeur du contrdle.

Multimédia

Multimédia référe a des unités autres que I'écran ou l'imprimante pour
produire des sons, regarder des vidéos ou écouter de la musique. Pour
ce faire, on utilise un nouveau controle: le Multimédia control. Mais
ne le chercher pas dans la boite a outils; il faut I'ajouter d'ailleurs.
Pour la pratique, créer une nouvelle feuille: frmMultimed.frm dans un
projet existant. Dans le menu Project --> Components, trouvez
"Microsoft Multimédia Control 6.0" et cochez la case puis faites OK.
Maintenant, le Multimédia control fait partie de votre boite a outils

(mais seulement pour ce projet).
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Si vous mettez un Multimédia control sur la feuille, vous obtenez une
barre de bouton comme vous voyez pour tous les équipements de ce
genre. Dans la DeviceType property vous spécifiez quelle sorte de

lecteur ce control opere:

Device Type Device

CDAudio CD Audio player

DAT Digital audio tape player
Overlay Overlay

Scanner Scanner

Vcer Videotape player and recorder
Videodisc Videodisc player

Other Other devices not specified

Exemple: un lecteur CD

Dans la nouvelle feuille: frmMultimed, on ajoute un Multimédia control.

Puisque c'est le seul control qu'on utilise, on laisse son nom a
MMControl1.

Puis on met: CDAudio dans DeviceType. Le device CDAudio sert a
lire des CD dans le lecteur CD. Si on veut entendre le son qui est
enregistré dans un fichier .WAV on utilise le DeviceType WaveAudio

et on doit lui fournir un Filename qui contient le son.

On ajoute quelque labels pour compléeter la feuille et on obtient:
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im. Project] - multimed [Form] .
i, Multimedia form ”E

....................................... EE Projectl {Lesson7.vbp)

....................................... E% Farms

.......................... El araphics (graphics.frrm)

L e CD Player L ..... F 1 accmnT @1 accanT Fernd
T BEERRRRRRR - opcitics MMConwoll

':;;_l[f S E IR EE /_I_::::: {MMControll MMControl

‘m " w0 dlphabetic |Categnrized|

....................................... |:|':'||:l|:ll.|t:|

R NN A RPN D100 ffiCustom)
....... Track playing: DU fiame MMContrall

.................................. F'-LItEIEI'IEItI'E TI’LIE

[ e anaan : s - RackEnabled False
::::::::::::Ll:::::::::::::::: Backyisible True

....................................... BDrdEFSt‘;.-'|E 1- mciFixedSinglE

....................................... Causeslllllalldat":ln TI’LIE
DeviceTvpe CDAudio
....................................... DI’EIQIEEII'I I:NDI-IE:I

....................................... DragMnde 0 - vbBManual

=

DeviceType
T [Specifies the type of MO device to open.

Maintenant il faut écrire le code pour faire fonctionner le lecteur.
D'abord, voici ce qu'il faut savoir au sujet du MM Control: Il y a un
Track property qui contient le numéro de la piste courante. Mais la
propriété la plus importante est Command property qui peut

accepter plusieurs valeurs et qui, en fait, opére le lecteur.

Command value Meaning

Open Opens the device
Close Closes the device
Eject Ejects the CD
Play Plays the device
Pause Pauses the device
Next Goes to next track
Goes to beginning of current
Prev track.

If used within 3 seconds of
most recent Prev, goes to
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beginning of previous track

Record Initializes recording

Save Saves the open device file

Seek Step backward or forward a
track

Stop Stops the device

Step Step forward through tracks

Par exemple, pour ouvrir le lecteur, on fait:

MMControll.Command = "Open" 'assigne la valeur "Open" a la
propriété Command

Pour faire une pause:

MMControll.Command = "Pause" 'assigne la valeur "Pause" a la

propriété Command

Comme vous savez, le truc de la programmation est de savoir dans
quel événement on doit écrire le code. On sait que le Form_Load
event est activé quand la feuille s'ouvre. On peut y mettre le
démarrage du lecteur avec Open. Une fois le lecteur en marche, il ne
s'arrétera pas méme si on ferme la feuille, a moins qu'on lui dise de
s'arréter. On va donc mettre la commande Stop dans le Form_Unload
event. Et pour voir ce qui se passe, on va utiliser le StatusUpdate
event pour afficher le compteur de piste; "change track, pause, play"

sont toutes des actions qui lancent un StatusUpdate.

Vous remarquerez que vous pouvez utiliser les boutons du MM Control

pour controler le lecteur.
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im. Multimedia form

CD Player

i<

Track playing: 2

E xit |

|s MControi 'I IStatusUpdate

Priwvate 3Sub Form Load()

MMControll.Command = "open™
MMControll.Command = "Play™
End Suhb

Priwvate 3Sub Form Unload(Cancel As Integer)

MMControll.Command = "3top™
MMControll.Command = "Close™
End 3Zub

Friwvate 3Sub MMControll StatusUpdate()
lbl track.Caption = MMControll.Track
End Suhb

Priwvate 3ub cbh exit Click()
Tnload Me
End

End Suhk
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VIII. VB et Bases de données

L'application "BookStore"

Dans ce premier exercice nous allons nous rattacher a une base de
données en Access. Puisque VB et Access sont de proches parents,
cette connection est la plus simple possible.

Plus tard, nous utiliserons d'autres techniques pour communiquer avec
une bd en MySQL.

Pour ces exemples nous allons utilisons la base de données "Book
Store". La base de données provient de sources américaines et
contient plusieurs tables dont certaines ne seront pas utiles pour le
moment. Vous pouvez vous servir de la base pour tous vos tests.
Utilisez le format Access 97 ou Access 2000, selon votre logiciel.

Notre application devra pouvoir faire toutes les taches de maintenance
et de transactions requises. On crée un Form pour chaque table
fondamentale dans I'application. Et puisqu'on se retrouvera avec
plusieurs Forms il faudra naviguer d'une fagon organisée a travers ces
Forms. La meilleure technique pour accomplir cela est d'utiliser un

Menu d'application pour activer les différents Forms au besoin.

Le Data Control

Le data control est |I'objet qui relie un Form et une base de données.
Pour avoir acces a "BookStor.mdb" pour faire la maintenance sur les
tables on crée un nouveau Form qu'on appelle "Authors" et le premier
control qu'on y place est le "Data control". Puis on spécifie les
propriétés "Data" du control:
Connect = sorte de base de données - normallement Access 2000
DatabaseName = le nom de la bd qu'on attache

RecordSource = le nhom de la table qu'on utilise
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B9 File Edit “ew Project Format Debug Bun Query Diagram Tools &dd-Ins Window Help

roject - Project]
E
Authors Ll |
C S El@ Project1 {Project1.vbp)
N =5 Forms
Morm i 11 frmauthor (Farmd. frm)
— Lo

S Properties - dattuthors

""" datAuthors Data

. Prénom Ll oo | Cgaer 4__.
- g  EEESEEEESEESEERRRRSY

= ATemtz e Enabled True
CLEDropMode 0 - Mone
RightToLeft False
Wisible True
& Data
BOF Action 0 - Mawe Firsk
Canneck Access 2000,

Databasehlame CABDACcess\BookStor, mdb
DefaultCursorType 0 - DefaultCursar

DefaultType 2 - Uselet
ECFAction 0 - Mawve Lask
Exclusive False
Options ]

ReadCnly False

RecordsetType 1 - Dwnaset

—b RecordJource Authors
=

Font
u 4] A |Authors b M= Font M3 Sans Serif
. = Misc
m .- . i Mame) datauthors
N, Indes
N, Maouselcon {MNone)
""""""""""""""""" MousePoinker 0 - Default

Les controls liés

Aprées le Data control on place des controls pour afficher les champs de
la table. Pour chacun de ces controls on doit décrire les propriétés:
DataSource et DataField qui spécifient de passer par le Data control

pour accéder au champ qu'on veut manipuler.
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Froject - Projectl

2i=N=]

El@ Project1 {Projecti.vbp)

El'@ Farms

PR B Frmauthor (Formil Frm)
=-E5 Madules

Froperties - Textl

. Prénom - R

Tewts

ITEHtl TextBox

alphabetic Categorized |

P L

TabStop True
Yisible True
ata
au_|name
DakaFormat
akaMernber
Dakasource datauthors
E DDE
LinkItem
LinkMode 0 - Mone
LinkTirneouk 50
LinkTopic
E Font
Fonk M5 Sans Serif
E Misc
(Marme) Texkl
Alignment 0 - Left Juskify

HelpContextID |0

Tout changement que I'on fait sur un control lié est automatiquement

éffectué dans la table dés que I'on quitte I'enregistrement. Dans

certains cas cependant on peut vouloir écrire du code pour traiter les

changements.

Pour Ajouter un enregistrement a la table, il y a deux méthodes:

- dans le DataControl datAuthors, mettre la propriété EOFAction

2

Ceci fait en sorte que quand on fait "Suivant" aprés "Dernier", un

nouvel enregistrement est généré.
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créer un bouton "Ajouter" qui exécute la commande:

datAuthors.Recordset.AddNew

Ceci a lI'avantage que l'enregistrement est inséré dans le

recordset a I'endroit ou on fait le Addnew.

La commande Update réécrit I'enregistrement sans le quitter.

Update doit étre précédé d'un AddNew ou d'un Edit.

On peut coder le bouton Update comme:
datAuthors.Recordset.Edit
datAuthors.Recordset.Update

Pour Effacer il est préférable d'utiliser un bouton codé comme:
datAuthors.Recordset.Delete
datAuthors.Recordset.MoveNext

Il se peut dans certains cas qu'on doit annuler les changements

faits sur les controls - on veut donc Rétablir les controls a leur

valeur initiale. On crée un bouton codé comme:

datAuthors.UpdateControls
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datAuthors

(] =T H (] =T}
8 Forl =0X omE(e
[ Lol SLls il =R Projectl {Projectl.vbp)
SESSEREESEERS Authors SEESEEEEE %--@Fnrms
ol B Frmauthor (Farm1.Frm)
"'ll:i""""'ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ -2 Madules
Text3 Ajouter
..... Froperties - dat&uthors
N Update ZZZZZldatﬁuthursDatﬂ
MNam 0 e e e e e e T
T .....i.i1| Alphabetic Categorized
Textl SRR E LR R DragMode 0 - Manual
T R Enabled True
............................. Fietabir il OLEDropMode 0 - None
Frénom a000ooooaocancooc Sl RightToLeft False
[ . Effacer S iible False
. L Ll ta
: Imprimer BOFACkion 1 - BOF
----------------------------------- Conneck Access 2000,
L atabaseMame | C:\BDAccess\Bookstor.mdb
L efaultCursorType |0 - DefaultCursor
Ll Fermer DefaultTvpe 7 - L=alet
Ll COFAckion 7 - Add Mew
D ﬁxclusive Falze
"""""""""""""""""""""""" Options 0
Prernier Précédent | - Suivant Drernier | Readonly False
: goac Recordset Type 1 - Dynasek
L e - ¥  Recordsource Authors
CLlioiiiioioii o M) A | Authors [ El Font
N . L) Font M5 Sans Serif
Misc
Index

Dans le Form illustré, on a aussi ajouté un bouton pour Fermer. Il

devra exécuter un Unload afin de fermer le Form courant et retourner

au Menu.

On peut aussi ajouter les boutons de navigation. Le code pour

naviguer utilise le MoveFirst, MovePrevious, MoveNext et

Movelast. Avec les boutons codés, on peut cacher le Data Control.
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cmdPrec j ICIit:k

Private Zub cmdljouter Clickl)
datinthors.Recordset. AddiNew
txtId.S3etFocus

End Suhl

Private Sub cwmdUpdate Click()]
datiunthors.Recordset.Edit
dathuthors.Recordset . Update

End Suhl

Private Sub cmdPrec Click()
' 3i je faisz Précédent sur le premier,
' J'okbtiens une erreur.
' Je doiz faire Précédent seulement
' 2i le Recorset n'est pas & BOF
' [Beginhing of f£ile).

If Not dathuthors.Recordset.BOF Then
datiuthors.Recordset . MovePrevious
End If

End Sub

Private Sub cmdDern Click()]
datiuthors.Recordset ., Movelast
End Suhk

Le bouton Imprimer nous permet d'envoyer a I'imprimante une copie
du Form. C'est trés élémentaire comme rapport mais, ca nous permet
de produire un "hard copy" facilement. Le code pour imprimer consiste
d'exécuter la méthode PrintForm. La syntaxe est:

form.PrintForm
Si "form" n'est pas spécifié, elle imprime le form actuel.

Pour exécuter I'application, il faudra créer un Menu d'application:
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MENU
BOOKSTOR

-MAINTENANCE

AUTHORS

BOOKS

~TRANSACTION

BOOKAUTHOR

QUITTER

=10) x
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Project1 - Project Properties {

General |Make I Cu:-mpilel Component I Debugging I

Project Tvpe: Startup Object:
IStanu:Iaru:I EXE A Frmienu
Project Mame: 'ﬂ
IF‘ru:ujeu:tl
Project Help
Help File Mame: Conkext ID:

| A R —
Project Description:

[0 | Urattended Executian

Threading Model

[
¥ Upgrade ActiveX Contrals
=5 0 Thtead per OEject

r Hequire license Key & Thread Pool m threads
™ | Eetained|in Memary:

Ik I Annuler | fide

Trouver un enregistrement spécifique.

On peut chercher seulement sur un champ a la fois.

Il faudra créer un nouveau TextBox pour saisir le critere de recherche.

On met le TextBox de critere comme TabIndex = 0. La recherche sera

activée par le LostFocus du Textbox. Si on ne fait pas de recherche (le

critere est vide) la fonction ne fait rien.
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im. Forml Hi=]

Authors

Trouver e Mom: Ikar

Id

156-30-7391

Ajouter
Friame

|lpdate
Livial
s Effacer
K.arzenl

Fi&tablir

La syntaxe du Find est un peu difficile - il faut surveiller la
ponctuation:

DataControl.Recordset.FindFirst "fieldname” = 'searchstring’
C'est pourquoi c'est préférable de construire le 'searchstring', comme

dans le code suivant:
Private Sub txtTrouver_LostFocus()
Dim strNom As String

strNom = Trim(txtTrouver.Text) & "*"

strNom = "au_Lname like " & strNom & """
If txtTrouver.Text <> "" Then

datAuthors.Recordset.FindFirst strNom
End If

End Sub
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Utiliser plusieurs data controls

Pour utiliser plusieurs tables dans un méme Form il faut créer plusieurs
DataControls.

Chaque Data control est rattaché a une seule table.

Prenons le form "BookAuthor", par exemple:

#g Project] - Microzoft Vizual Basic [design] - [Form1 [Form])]

[t] Fle Edit wiew Ernje]Lt?Fgrmat Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins  Window Help

“5'E'E|E’-’-méﬁ B O oy ) on MEEYRH,
O

Genersl | EZTIRNGREFGct > Comporents

[ . Authars Cantrals |Designers| |nzertable Ell:-iec:tsl
v
R [ Micrasaft BPC Yideo Server and Conkral mu:n:lule;l
EE EH - [ Micrasaft Calendar Control 5.0 '
aw & | oo 1 D Microsoft Chart Control 6.0 (OLEDE)
N e [ Micrasaft Comm Conkral 6.0
.@ =l [ Microsoft Common Cislog Control 6.0 (SP3) J

[[] Microsoft Data Bound Grid Conkrol 5.0 (SP3)
M3kiicrosoft Data Bound List Contrals 6.0

[]Microsaft Datalist Controls 6.0 (OLEDE)
[] Microsoft DataRepeater Conkral 6,0 (CLEDE)
[ Micrasaft DirectAnimation Media Contrals

[ Micrasaft DTC Framewark,

[ Micrasaft Flexarid Conkral 6.0

-
1] | »

—Microsaft Data Bound Lisk Cantrals 6.0
CWIRDOWS SYSTEMIDBLIST 32 OC s,

Locakion:

Les deux nouveaux controls sont: DBList et DBCombo. Ils

fonctionnent comme le List et le Combo normal mais, ils peuvent étre

rattachés a une table, ce que les autres ne peuvent pas faire.
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DD Buthors

DBList SESEEREE RN

DEList

AR I | I N [T "lHI::.
SEREEREEEEN 7] P 0L
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Froject - Project]

2=}

EI'% Formns
El Frriuthors Frrfuthors, Frm)
[ FrmBookauthors (frmBookauthors)

Properties - datBa,

|datBa Data

flphabetic  Categorized
Wisible True
E Dpata
BOFACkion 0 - Mavwe Firsk
Canneck Access
atabaseMamne CACCESS BookStara?  mdt
ﬁefaultCursanype 0 - DefaulkCursar
DefaultType 2 - Uselet
ECFAcCkion 0 - Mawe Lask
Exclusive False
Options ]
Readonly False
4 RecordsetType 1 - Dvnaset
E RecordSource Bookauthor
Font
Font M3 Sans Serif
| [ Misc
ﬂg [Marne) datBa
88
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_ﬂ Froject - Project]
General | | ek HE
lecenceanaaal SRR =25 Farms
ot BookAuthor SRR [ Frmauthors (Frmauthors. Frm)
e e i [ FrmBookauthors (FrmBookauthors)
Awthors - Books Froperties - datiuthors
2
. [DELeM ooiiiiiiiiiiiioo | IdatAuthors Dats
EEEE [ S Alphabetic  Categorized
- F |88 SEEESEETERH || NTTEC—G
................... Visible True
S E Data
S BCFAckon 0 - Mave First
S Conneck Access
SR A SR | | akabaseMame CHACCESS BookStord 7, mdt
S O S0 Foyaly i ﬁefaulttursaﬂype 0 - DefaulkCursor
[ L ITEHH S ITEHtIZ S Default Type 2 - Uselet
............ ECFACkion 0 - Mawe Lask
i Exclusive False
— g e e e aae s an g Options 0
ED oo M| 4 Dataz o ReadOnly False
S L T Z&Eecnrdsetﬁ'pe 1 - Dynaset
[ ecordSource Authors
oo M gDatat E Font
Fonk M3 Sans Serif
isC
'%ame} datAuthars

Il faut rattacher chacun des data controls a la table appropriée.

Notez que dans une base Access, une requéte est traitée exactement

comme une table. Un data control peut étre rattaché a une Requéte.
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: Froject - Project]
General | & Forml e HE

................... Ell% Farms
""""""" BDDkAUthDr A I8 Frmauthors (Frmauthor:

lecenneanaaald Lo -8 FrmBookauthars (FrmBo
- Authars oo Books Froperties - DEList]
G ; I L : :
o [DELEH ~ L IDBLEUDBLE':
Hes | S et oo
ﬂﬂg [ L TahStop True
Com| Beme e Yisible True
: DR R TR B Data
N T panns
................... DataField au_id
o W m e TR DiataFormat
N T SO0 UTT T Rayalty N DiataMember
:::::ITEHH :::::::ITEHQ DataSource datBa,
[ R B Font
A S S Font M3 Sans Serif
— PR L. List
: Cooi i M A | Data . BoundCaolumn au_id
A IntegralHeight  True
[ ListField au_lname
oo gDt F!.n:n.-'-.l'_:n:nur'n:e datauthors
E Misc
(About)
(Cuskom)
(Mame) DBLisk1
Enabled True

Pour afficher la liste des auteurs dans le DBList, il faut spécifier les

propriétés: List

Les propriétés Data servent a spécifier ou l'information saisie sera

stockée.
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im. Form1 _ O] x|
BookAuthor
Authors Books
Wwikited =] Ajouter
[areend |
Greend Ilpdate
Carzon3
Carzond
Carzon
Blatchet-Hallz1
OlLoary LI Effacer
Ord Ropalty R établir
1 100
Imprimer
Premier | Précédent | Suivant | D erries | Fermner
4] 4 |Datat kM

Quiz: Comment pourriez-vous obtenir le résultat suivant dans le
DBList pour Authors:
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. Form1 =]
BookAuthor
Buthors Bookz
ey o

Abraham Bennetl Comment abtenir

Diirk1 Stringerl . i Ipdate
Livial K.arzenl <7 prsiivy =t o
|| ohnson2 white3 dang la liste?

[ ohnson whited

b anjoried Greend ;I Effacer
il Ropalty Rétabli
1 |1nn

Imprimer

Premier | F'réu:édentl S uivant | D | Femmer

| 4| Datal Y

La portabilité de I'application
Pour pouvoir exécuter I'application, il faut avoir acces a la base de

données.

Si le path de la b.d. est spécifié dans les propriétés on peut seulement

I'appeler du méme répertoire que celui ou elle a été créée.

En mettant le path dans le code |'application est portable.

Private Sub Form_Load()
datBA.DatabaseName = App.Path & "\bookstor97b.mdb"
datBA.RecordSource = "bookauthor"
datAuthors.DatabaseName = App.Path & "\bookstor97b.mdb"
datAuthors.RecordSource = "authors"

End Sub
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IX. Le Data Project

Impression de rapports

Dans la plupart des applications traitant de bases de données
I'utilisateur voudra produire des imprimés des informations contenues
dans la base.

Comme vous avez constaté en SQL, le langage SQL ne se préte pas
vraiment a la production de rapports. VB normal n'est pas beaucoup
mieux.

Par le passé, si on voulait produire des rapports en VB on utilisait
habituellement un add-in. Le plus connu des add-ins pour produire les
rapports est Crystal Reports de Seagate. Jusqu'a la version 5 de VB,
Crystal Reports était inclu dans l'installation standard. En version 6 il
faut I'installé séparément. Crystal Reports est un logiciel a part entiere
qu'il faut apprendre a manipuler. Quoi qu'il fonctionne avec une
application VB et les bases de données Access, ce n'est pas comme
écrire du code VB.

La facon que nous allons étudier dans ce cours est de passer par ADO
de VB pour créer un Data Project et les objets qui produisent les

rapports.

Etapes du Projet:

1. On crée un nouveau Projet en utilisant Data Project
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Hew Project
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M ew | Exizting I Recent I

5 =X
Stardard EXE  Activex EXE  Ackiver DLL

% 4
SN e

YE Wizard YE Working RSl e) (=0
Manager Model Editi...

F=a %= F=a 4 Pea

EN

Actives WE Application
Conkral i

Wizard
Eu
Addin

115 Application
N I
Canicel |
Help |

[T Don't show thiz dialog in the future

Comme vous pouvez voir, le projet contient des controles additionnels

dans le Toolbox et des objets dans le Project Explorer.

Froject - DataProject

=l=)[5)

-4 Forms

Elﬁ Designers

Elg DataProject {DataProject)

------ BN frmDataEny (FrmDataEny
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2. Si on veut transférer les forms de notre projet Gestion a celui-ci,
on passe par Menu-->Project-->Add form et on choisi les forms

gu'on veut.

Wiew Project Format Debug Bun Query Diagramn Tools  Add-Ins  Window  He

L E|FE FERA e ) e RY:

Mew  Ewxizting |

Laok in: | ‘3l TestODBL ~| & @ cf

B3 frmE mplaye. frn

3. Il faut maintenant ouvrir la connection a la bd

« Ouvrir DataEnvironmentl avec un double-click
- Faire un right-click sur Connectionl et choisir Properties

- Dans la fenétre, choisir le DSN pour la base de données qu'on
veut ouvrir
et faire Test Connection pour s'assurer que la connection est

bonne
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% DataProject - DataEnyironment1 [DataEnyironment]

S il = | W 23 A

D ataE reviranmment |

E3 Data Link Properties | x|

Provider Connection |.-i'-.|:|'-.-'an|:eu:|| Al I

S5 pecify the following ko connect to DDBC data;
1. Specify the zource of data;

IEestic-n j Befrezh |

" Use connection sting

Conmecton shing:

| B |

2. Enter infarmation ta log on ko the server

IJzer name: |

Pazzword: I

Connection: Connecti

[ Blank password [ Allaw saving password

3. Enter the initial catalog to uze;

| -~
Test Connection |

(] I Cancel | Help |

4. Ajouter un Command object. Le command object décrit les
informations qu'on veut obtenir de la bd. En somme, le command
object contient une commande SELECT ... qui sortira les colonnes de

la table qu'on veut.

- Right-click sur Connectionl et choisir Add command
- Right-click sur Command1 et choisir Properties

- Dans fenétre Properties, choisir: Database Object --> Table

et Object name --> employé et OK
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% DataProject - DataEnvironment] [DataEnvironment]

%l alala| x<|=ZE e

D ataE rvironment
El@;. Conmechion
b Carmmandi

Commandl1 Properties

Gereral |F'arameters| Helatiu:unl GEroLiping I .ﬁ.ggregatesl .ﬁ.dvancedl

Command M ame: II:.:.mmand‘I LConnection; IEDnnectiDn'I j

— Source of Data

i+ [ atabase Object: ITaI:uIe j
Object Mams; j
dept
€ SOL Skatemert; .
feville
produits
projet

ok I Cancel Apply Help

Maintenant on peut ouvrir Command1l et voir que tous les champs sont

inclus:
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% DataProject - DataEnvironment] [DataEnvironment]

%l alala| x<|=ZE e

D ataE rvironment
El@;. Conmechion
=M=k Cormmandi

[3] eCodeps
5] eDateemb
[5] eSalaie

Lo[E] edept

Command: Command] bazed on Employe table from Connection A

5. On ouvre DataReportl et on spécifie ses propriétés:

- |e DataSource est DataEnvironmentl

et le DataMember est Command1

- on change GridX et GridY a 4 - ceci produit des plus petits

carrés de grid et c'est plus facile de positionner les objets.
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FIns ‘Window Help

e g T T 1590, 1200 3 6705 x 8640
Praject - DataProject
% DataProject - DataBeport1 [DataR eport] ”E
] ] - -
= EI@ DataProject {DataProject)
S Datatro

|_I:I.|.1.|.2.|.3|||4|||5|||E|||?|||E||l":|l ..... Elfrm[)ataEn\.-{FrmDataEnv}
# Pags Header (Section2) o [3 frmEmplove (FrmEmploye. Frm)

d O R A
— ¥ Detail (Sectont) ----- E DataErvironment1 (DataErviron
0 “-fgd DataReport 1 (DataRepartl)
1
! < | B
3 aperti ) atal epart ] X
|| IDataREpurtl DrataReporkt ;I
# Page Fooker (Section3) )
7 alphabetic Categurlzedl
= Appear ance =
Borderskyle 2 - wh3izable
_apkion Datakeport]
Palette (Mone)
E Behavior
Enabled True
PaletteMode 0 - Halftone
RightToLeft False
Wisible True
E Data
Dak aMemnber Commandl - |
Data3ource DataEnvironment1
= Design-time Opkic
i 1
Garidy 1
= Font
Fonk Arial
) N (R

6. Avec right-click sur le report, faire: Retrieve structure.
L'apparence ne changera pas beaucoup mais, le rapport est
maintenant conforme a la structure qu'on a décrite dans le

Commandl.
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% DataFProject - DataReport] [DataR eport]

FW
| Undo Structure Change Chrl+2
| # Detail (Comman Faste Cirl+

Selent &l

|nzert Cortrol r

Delete GEraup Head erdFooter
Inzert Group H eader/Foater
T T Show Report Header/Footer
# Page Footer (P: o Shaw FPage Header/Footer

|||r\.l|||-~||n:p

Show Grid
Show Bulers
Shap ta Grid

Jcbure

Clear Stpdcture

7. Pour créer le rapport, on ouvre Command1 et Data Report
cOte a cOte et on "drag and drop" les champs qu'on veut

imprimer de Command1 a Data Report.

On ajoute les titres appropriés, on fait la mise en page sur le

rapport, on place les colonnes, etc.
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File Edit Wiew Project Formabk Debug Run Query Diagram  Tools Add-Ins  windows Help

General

DataReport

Y-

% DataFroject - DatafF___ =] E2

| alalE] e e |
29 DataErwironment] I I N T N N R Y
Elﬁ;- Connection # Page Header (FageHeader)
=B Command! 0 | Liste/d'employes -
""" (] eld z ]
..... E eMam 1 eld: nilt'rnnnm'
""" (51 ePrenom r # Detail (Command] _Detail)
""" 1 eRue Uleld [Commandi] - ePrénam [Chmmand ] -
_____ EEI"."II"E - — i
..... E eProv 1 =l :E_hln
----- [£] eCodeps Z I I I I
----- Z] eDateemb 5
..... 5] eSalaire _ o
""" ] edept | & Page Footer (PageFooter)
0

8. Pour ouvrir le DataReport, il faut mettre un bouton sur une
feuille, soit le menu ou la form Employé, par exemple.

Le code du bouton est: DataReportl.Show
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eSalaire: |25.95
edept: |'|
Add

Delete | Refresh Update Cloze

Imprime Lizgte

% D ataReport]

ﬁ?' Zoom [100% -]

Liste d'employés

eld: ePrenam: efom:
11111 Mic:hel Latreille
22222 P. Lehlanc
33333 A Pierre
44444 B. Srmith
95535 hzrtine Dube
BEEEE Maohamed Souleimani
TrrY Li Chan

Pages: WHNI 1| _|h

FIN

NB : Pour étre trés a jour avec la programmation orientée objet, rendez vous I'année
prochaine avec VB.net. Pour toutes autres informations relatives au domaine n’hésitez pas
a contacter : wasingface@gmail.com
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