Solutions des exercices non livrés dans le support d’initiation a la
programmation
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Exercice « trajet »
(fichier 028_synthesel.VBS )
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Exercice « alphabet »
(fichier 029_synthese2.VBS )
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Le piquet a cheval

Solution 1 ( petit a petit... )
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Solution 2 ( « diviser pour régner » )
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Exercice « optimiser »
(fichier 043_fctTimer3.vbs )
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Exercice « Tris »
(Fichier 02_include.vbs)
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Fichier tris.vbs,
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