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1.- Prise en main de I’environnement

1.1.- Démarrage de Visual basic dans Excel

Dans le menu « Outils» sélectionnez la commande « Macro — Visual Basic Editor » pour
activer |’ explorateur de projet.
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1.2.- L’Explorateur de projet

L’explorateur de projet affiche une liste hiérarchisée des projets et de tous les ééments
référencés par chaque projet et contenus dans un projet.

Ouvre une fenétre destinée a recevoir le code Visual Basic

Affiche l'objet sélectionné
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Le projet et les éléments qu;il contient
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1.3.- L’'Explorateur d'objets

Affiche les classes, les propriétés, les méthodes, les événements et les constantes disponibles
dans les bibliotheques d'objets et les procédures de votre projet. Il permet de rechercher et
d'utiliser des objets que vous créez ainsi que des objets provenant d'autres applications.

fffichage Ipsetion Fomst [#0ogs0= B oochercher untexte  Avancer

[ Ceda F7

| B b MY projetbibliotheque

Rechercher

Afficher/masquer
Retourner

Afficher la définition

= Emplwstieur dobjsby Mi=E
- rrr— IE-«* T ——
ﬂ Finidtre Egéoution Chrbes | ﬂjll Copier
. 1 Fendtre arisbles locabes clnww Membres da < globakess"
e Peniten Egpons @ [«gobaless L] il
B Addn At har
Ba &acns ArtreESnnber
.ﬂ e TEUGETE] EibreaShaal
ES Application Actrestfaind o
B ArRaEs Arlrsfnknnok
B B Comact Addins
n.'l'd AutaF | Ber .;I Apphcabon ;'
Propearty kel el && Banas j
LT 5 s
Msnhew de [acel Global =

Zone Projet/bibliothéque

Affiche les bibliothéques actuellement référencées pour le projet actif. VVous pouvez gjouter des
bibliothéques dans la boite de dialogue Références. «All Libraries» permet dafficher
simultanément toutes | es bibliothéques.

Zone Rechercher un texte

Contient la chaine a utiliser dans votre recherche. Vous pouvez taper ou choisir la chaine a
utiliser. La zone Rechercher un texte conserve jusqu'a la fermeture du projet les 4 derniéres
chaines de recherche que vous avez entrées. Vous pouvez utiliser les caractéres génériques
Visual Basic standard lorsque vous tapez une chaine.

Pour rechercher un mot entier, utilisez lacommande Mot entier du menu contextuel.

Bouton Retour ner

Permet de revenir a la sélection précédente dans les listes « Classes et Membres de ». Vous
remontez d'une sélection chaque fois que vous cliquez sur ce bouton, jusgu'a épuisement des
choix précédents.

Bouton Avancer

Permet de réutiliser vos sélections d'origine dans les listes « Classes et Membres de » chaque fois
gue vous cliquez dessus, jusqu'a épuisement de la liste de sélections.

Bouton Copier dans le Presse-papiers

Copie la sélection en cours dans la liste « Membres de » ou le texte du volet Détails vers le
Presse-papiers. Vous pouvez ensuite coller la sélection dans votre code.

Bouton Afficher la définition

Déplace le curseur ala position a laguelle est définie la sélection dans laliste « Membres de » ou
« Classes » de lafenétre Code.
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Bouton Aide

Affiche larubrique d'aide en ligne correspondant a l'élément séectionné dans la liste « Classes »
ou « Membres de ». Vous pouvez également appuyer sur F1.

Bouton Recher cher

Lance une recherche dans les bibliotheques sur la classe ou propriété, méthode, constante ou
I'événement correspondant a la chaine que vous avez tapée dans la zone « Rechercher un texte »
et ouvre le volet « Résultats de larecherche », dans lequel figurent les informations demandées.

Bouton Afficher/Masquer lesrésultatsdelarecherche

Ouvre ou masque le volet « Résultats de la recherche ». Les informations de ce dernier sont
modifiées pour afficher les résultats de la recherche dans la bibliothéque ou dans le projet
sélectionné dans la liste « Projet/bibliotheque ». Les résultats de la recherche sont répertoriés par
ordre aphabétiquede A aZ.

Liste Résultats delarecherche

Affiche la bibliothéque, la classe et le membre correspondant aux éléments indiqués dans votre
chaine de recherche. Les informations du volet « Résultats de la recherche » sont modifiées
lorsque vous changez la sélection dans |a zone « Projet/bibliotheque ».

Liste « Classes »

Affiche toutes les classes disponibles dans la bibliothégue ou dans le projet sélectionné dans la
zone « Projet/Bibliotheque ». Sil existe du code rédigé pour une classe, cette derniére apparait en
gras. Laliste commence toujours par <global>, la liste des membres auxquels I'acces est global.
Si vous sélectionnez une classe sans préciser de membre, le membre par défaut, Sil existe, est
utilis. Le membre par défaut est indiqué par un astérisque (*) ou par l'icobne par défaut
spécifique a ce membre.

Liste « Membresde »

Affiche les @ éments de la classe sélectionnée dans le volet « Classes » en les triant par groupe,
puis dans I'ordre alphabétique au sein de chaque groupe. Les méthodes, propriétés, événements
ou constantes pour lesquels du code est rédigé apparaissent en gras. Vous pouvez modifier
I'ordre de cette liste avec la commande « Membres du groupe» du menu contextuel de
I'Explorateur d'objets.

Volet « Détails »

Affiche la définition du membre. Le volet « Dé&tails» contient un renvoi a la classe ou
bibliotheque a laguelle I'élément appartient. Certains membres sont dotés de renvois a leur classe
parent. Par exemple, si le texte du volet « Détails » indique que Commandl est déclarée en tant
gue type de bouton de commande, la classe Bouton de commande apparait si vous cliquez sur le
bouton de commande.

Vous pouvez copier ou faire glisser |e texte du volet « Détails » vers lafenétre Code.

Barre de fractionnement

Sépare les volets pour vous permettre de modifier leur taille. Des séparations existent entre :
* lazone « Classes » et la zone « Membres de » ;

» laliste « Résultats de larecherche »et les zones « Classes » et « Membres de » ;

* leszones « Classes » et « Membres de » et le volet « Détails ».
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1.4.- La Fenétre Code

Pour afficher lafenétre de code :
1. sélectionnez I’ objet qui doit étre associé au code Visual Basic ;
2. cliguez sur le bouton d’ affichage de lafenétre « code ».
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La fenétre Code permet d'écrire, d'afficher et de modifier le code Visua Basic. Vous pouvez
ouvrir autant de fenétres Code que vous avez de modules, ce qui vous permet de visualiser
facilement |le code des différentes feuilles ou modules et d'effectuer des opérations de « copier-
coller » del'un al'autre.

Vous pouvez ouvrir unefenétre Code a partir de:

» la fenétre Projet, en sélectionnant une feuille ou un module, et en choisissant le bouton
Afficher le code;

 une fenétre UserForm, en double-cliquant sur un contréle ou sur une feuille, en choisissant
« Code » dans e menu Affichage ou en appuyant sur F7.

Vous pouvez faire glisser letexte sélectionnévers:

 un autre emplacement de lafenétre Code en cours ;
» uneautre fenétre Code ;

» lesfenétres Exécution et Espions;;

* laCorbeille.

Elémentsde la fenétre code

Zone Objet

Affiche le nom de I'objet sélectionné. Cliquez sur lafléche située a droite de la zone de liste pour
afficher laliste de tous les objets associés a lafeuille.

Zone Procédur esEvénements

Répertorie tous les événements reconnus par Visual Basic pour la feuille ou le contréle affiché
dans la zone Objet. Lorsque vous sélectionnez un événement, la procédure d'événement qui est
associée a son nom apparait dans la fenétre Code.

S «(Général) » est affiché dans la zone Objet, la zone Procédure répertorie I'ensemble des
déclarations et des procédures générales qui ont été créées pour la feuille. Si vous modifiez le
code du module, la zone Procédure affiche toutes les procédures générales du module. Dans les
deux cas, la procédure que vous avez séectionnée dans la zone Procédure apparait dans la
fenétre Code.
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Toutes les procédures d'un module sont affichées par ordre aphabétique dans une méme liste
avec défilement. Si vous sélectionnez une procédure a l'aide des zones de liste déroulantes
situées en haut de la fenétre Code, le curseur va immédiatement se placer sur la premiére ligne
de code de la procédure sélectionnee.

Barrede fractionnement

Faire glisser cette barre vers le bas a pour effet de fractionner la fenétre Code en deux volets
horizontaux dont vous pourrez faire défiler le contenu de maniére totalement autonome. Vous
pouvez ensuite afficher simultanément différentes parties de votre code. Les informations qui
apparaissent dans les zones Objet et Procédures/Evénements sappliquent au code du volet qui a
le focus. Si vous faites glisser 1a barre de fractionnement jusqu'en haut de la fenétre, un volet se
ferme.

Barredesindicateursen marge
Zone grise située a gauche de lafenétre Code ou apparaissent les indicateurs en marge.

I cbne Affichage dela procédure
Affiche la procédure séectionnée. La fenétre Code ne peut afficher gu'une procédure alafois.

| cbne Affichage complet du module
Affiche I'ensemble du code du module.

1.5.- La Fenétre Exécution
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Dans cette fenétre, vous pouvez :

« taper ou coller une ligne, puis appuyer sur ENTREE pour |'exécuter ;

 copier le code de lafenétre « Exécution » pour le coller dans |afenétre « Code », mais vous ne
pouvez pas enregistrer le code de la fenétre Exécution ;

o faire glisser et déplacer la fenétre « Exécution » n'importe ou sur votre écran, sauf si vous en
faites une fenétre « ancrable » al'aide de I'onglet Ancrage de la boite de dialogue Options.

Pour fermer la fenétre, cliquez sur la case de fermeture. Si elle n'est pas visible, double-cliquez
sur labarre de titre pour que la case de fermeture apparaisse, puis cliquez sur cette derniére.

En mode Arrét, une instruction figurant dans la fenétre Exécution est exécutée dans le contexte
ou la portée indiqué dans la zone Procédure. Par exemple, si vous tapez « Print variablename »,
la sortie est la valeur d'une variable locale, comme si |la méthode Print sétait trouvée dans la
procédure gque vous exécutiez quand le programme sest arréte.
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1.6.- La Fenétre Espions

Cette boite apparait automatiquement lorsque des expressions espionnes sont définies dans le
projet. Vous pouvez :

* modifier lataille des en-tétes de colonnes en faisant glisser la bordure vers la droite pour les
agrandir ou vers la gauche pour lesréduire ;

« faireglisser une variable sélectionnée verslafenétre Exécution ou lafenétre Espion ;

« fermer lafenétre en cliquant sur la case de fermeture. Si elle n'est pas visible, double-cliquez
sur la barre de titre pour que la case de fermeture apparaisse, puis cliquez sur cette derniére.

Expression : affiche I'expression espionne avec |'icone Espion, asagauche.

Valeur : indique la valeur de I'expression au moment du passage au mode Arrét. Vous pouvez
modifier la valeur puis appuyer sur ENTREE, sur les touches fléchées HAUT et BAS, TAB,
MAJ+TAB, ou cliquer sur I'écran pour valider la modification. Si la valeur est incorrecte, le
champ Modifier reste actif et la valeur est mise en évidence. Un message décrivant I'erreur
apparait également. Pour annuler une modification, appuyez sur ECHAP.

Type: indique le type de |'expression.

Contexte: affiche le contexte de I'expression espionne. S le contexte de I'expression n'est pas
dans la portée lors du passage au mode Arrét, lavaleur en cours n'est pas indiquée.

Pour fermer la fenétre, cliquez sur la case de fermeture. Si elle n'est pas visible, double-cliquez
sur labarre de titre pour gque la case de fermeture apparaisse, puis cliquez sur cette derniére.
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2.- Création de formulaires
Sur une feuille de calcul vous pouvez placer des case a cocher, des boutons d'options, des listes
déroulantes ou des boutons de commande (qui serviront a déclencher des macros).

Ces contréles placés sur une feuille de calcul peuvent ne pas étre visible au moment de
I'impression.

2.1.- Case d’option

1. dans le menu « Affichage », activez la commande « Barre d'outils », puis affichez la barre
« Formulaire » ;

2. cliquez sur le bouton « Case d’ option », puis placez |’ objet sur lafeuille de calcul ;

3. lorsgue I'objet est sdlectionné, dans le menu «Format», activez la commande
« Contrble.. »;

4. cliquez sur I’onglet « Contréle », puis indiquée la valeur souhaitée (Non coché, Coché ou
Grisé) ;

5. indiquez la cellule liée. La cellule liée étant la cellule qui regoit le n° de la case d’ option
activée.

1
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2.2- Case a cocher

1. dans le menu « Affichage », activez la commande « Barre d'outils », puis affichez la barre
«Formulaire »;

2. cliquez sur le bouton « Case a cocher », puis placez I’ objet sur lafeuillede calcul ;

lorsque I’ objet est sélectionné, dans e menu « Format », activez la commande « Contréle » ;

4. cliquez sur I’onglet « Contréle », puis indiquée la valeur souhaitée (Non coché, Coché ou
Grisé) ;

5. indiquez lacelluleliée. Lacdluleliée éant la cellule qui recoit « VRAI » lorsque la case est
cochée, « FAUX » dans|’ autre cas.

w
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2.3.- Zone de liste

1. dans le menu « Affichage », activez la commande « Barre d'outils », puis affichez la barre
« Formulaire » ;

2. cliquez sur un des boutons « Zone de liste», puis placez I’ objet sur lafeuille de calcul ;

lorsgue I’ objet est sélectionné, dans le menu « Format », activez lacommande « Controle » ;

4. cliquez sur I’onglet « Contrdle », puis indiquée la « Plage d’ entrée ». La plage d’ entrée étant
la plage des cellules contenant les informations qui doivent figurer danslaliste;

5. indiquez la cdllule liée. La cdlule liée étant la celule qui recoit le n° du rang de
I’information sélectionnée danslaliste;

6. indiquez le « Nombre de lignes »,. Le nombre de lignes correspond aux nombre de lignes
affichées lorsque I’ on clique sur la zone de liste déroulante.
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Remarque:

* lescdlulesliées, les plages d’ entrées, peuvent étre situées sur une autre fedille ;
* pour ne pasimprimer ces controles, décochez la case « Imprimer |’ objet ».

Format de contrile EE

Dimension | Protection |

Positionnement de |'objet

" Déplacer et dimensionner avec les cellules
¥ Déplacer sans dimensionner avec les cellules
" Me pas déplacer ou dimensionner avec les cellules

¥ Imprimer I'objet

2.4.- Bouton de commande

1. dans le menu « Affichage », activez la commande « Barre d'outils », puis affichez la barre
« Formulaire » ;

2. cliquez sur le bouton « Bouton, puis placez I’ objet sur lafeuille de calcul ;
3. lafenétre « Affecter une macro » s affiche, sélectionnez lamacro ;
4. cliquez sur « Ok »;
5. sélectionner le texte du bouton, puis taper le texte qui vous convient.
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2.5.- Identificateur des controles

Contrairement aux boites de dialogue que nous verrons dans le chapitre suivant, les controles
insérés dans une feuille Excel (Case option, Case a cocher, Boutons ...) nont pas
d'identificateur. La seule de maniére de les «identifier » est de connaitre I’ ordre de création du
contrble dans la feuille Excel. Visual Basic range les contrbles dans un tableau de méme type.
Par exemple, si vous créez trois boutons sur votre feuille Excel, VBA crée un tableau « Buttons »
de trois éléments de type « Buttons ».

De méme, s vous créez deux cases d’ options, vous aurez un tableau « OptionButtons » de deux
éléments. Si vous désirez connaitre I’ état des cases d’ options (par exemple laguelle des deux est
sélectionnée), vous pouvez écrire le code suivant :

For I =1 To 2
Val eur = Sheets ("nomde la feuille").OptionButtons(l). Val ue
Debug. Print Val eur

Next

Dans le cas précédent, «Vaeur » vaudra « 1 » pour la case cochée et une valeur négative
guelconque pour la case non cochée.

Autre exemple: rendre un bouton visible.

Pour connaitre I’ ordre de création du bouton (donc son rang dans le tableau « Buttons »), on peut
par exemple parcourir I’ ensemble des boutons de la feuille Excel (faire une boucle sur le nombre
de boutons de lafeuille) et comparer | attribut « Text » de tous les boutons avec celui recherché.

Unefoisle rang du bouton trouvé, il suffit d’ affecter lavaleur « False » ala propriété « Visible »
du bouton.

Sheets ("nomde la feuille").Buttons(rang).Visible = Fal se

Note:

L e tableau des « boutons de commande » a pour nom : « Buttons ».
L e tableau des « Cases a cocher » a pour nom : « CheckBoxes ».

L e tableau des « Cases d’ options » a pour nom : « OptionButtons ».
Le tableau des « Zones de liste » a pour nom : « DropDowns ».

Le tableau des « Zones de texte » a pour nom : « Labels ».
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3.- Les boites de dialogues
3.1.- L'objet UserForm.

3.1.1.- Création d’une UserForm

La commande « Userform» du menu « Insertion » vous permet de créer des fenétres ou des
boites de dialogue pour votre projet.

Pour créer une fenétre, activez |la commande « UserForm » du menu « Insertion.

i o d
Une fois I’objet UserForm créé, utilisez les boutons de la boite a outils pour dessiner des
contréles sur la feuille. Vous pouvez aligner automatiquement les contrdles sur la grille en
choisissant |'option correspondante dans I'onglet Général de la boite de dial ogue Options.

Vous pouvez afficher la grille de feuille et définir I'espacement de ses lignes dans I'onglet
Généra de la boite de dialogue Options.

3.1.2.- Modification du nom d’une UserForm.

» sdlectionnez une UserForm
» danslapartie gauche de lafenétre, face & « Name » ,modifiez le nom.

[ Classour] - Usef orm oo ooy
_Imrmn-l weerFory =l

Tarcara
W -E0n0n|
(b=

3.1.3.- Modification des propriétés d’'une UserForm.

» sSélectionnez une UserForm ;

» cliquez dans la partie gauche de la fenétre, face a la propriété a modifiez, sélectionnez la
nouvelle valeur dans e menu déroulant.

Remarque: Pour connaitre la signification d’ une propriété, cliquez sur le libellé de la propriété

et appuyez sur latouche F1.
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3.2.- La boite a outils

3.2.1.- Affichage ou masquage de la boite a outils

Dans le menu Affichage, regardez si une coche s affiche en regard de Boite a outils. Si la coche
est présente, la boite a outils s affiche, dans le cas contraire, elle est masguée.

Choisissez |’ une des options suivantes :

» pour afficher la boite a outils, vérifiez que la coche apparait en regard de Boite a outils. Si ce
n'est pas le cas, sélectionnez Boite a outils;

* pour masquer la boite a outils, vérifiez qu’ aucune coche n’apparait en regard de Boite a
outils. Si une coche apparait, sélectionnez Boite a outils pour la supprimer.

3.2.2.- Les contrbles de la boite a outils

Outil de sélection des controles
Intitulé

Zone de texte

£
l— Zone de liste modifiable
— Zone de liste
Case a cocher h ‘A" - E — Bouton bascule
F = I_T_'I = Bouton de commande
Bouton d' optlon Cadre
let —==a i
Multipage Ong :|_| f Zone d'image
— Toupie
Défilement

3.2.1.- Intitulé ( Label )

Un contréle Label dans une feuille affiche un texte descriptif tel que des titres, des |égendes, des
images ou de bréves instructions. Par exemple, les étiquettes d’un carnet d’ adresses peuvent
inclure un contréle Label pour un nom, une rue ou une ville. Un contréle Labd n’affiche pas de
valeurs issues de sources de données ou d’ expressions ; il est toujours indépendant et ne change
pas |orsgue vous vous déplacez d’ un enregistrement al’ autre.

La propriété par défaut d’un Label est |a propriété Caption.

L’ événement par défaut d’un Label est I’ événement Click.

3.2.2.- Zone de texte ( TextBox )

Le contréle zone de texte est le contrdle le plus souvent utilisé pour afficher les informations
entrées par un utilisateur. |l peut également afficher un ensemble de données, tel qu’une table,
une requéte, une feuille de programmation ou le résultat d’un calcul. Si un contrdle zone de texte
est dépendant d’ une source de données, les changements apportés au contenu d'un contréle zone
de texte modifient aussi lavaleur de la source de données dont il dépend.

Le format appliqué a toute partie du texte du contrdle zone de texte se répercutera a la totalité du
texte du contréle. Par exemple, si vous changez la police ou lataille d’un caractére du contréle,
lamodification affecte tous les caracteres du contréle.

La propriété par défaut d’ un contréle zone de texte est la propriété Value.
L’ événement par défaut d’un contréle zone de texte est |’ événement Change.

3.2.3.- Zone de liste ( ListBox)

Affiche une liste de valeurs et vous permet d’ en sélectionner une ou plusieurs.

Si le contréle Zone de liste est dépendant d’une source de données, il enregistre la valeur
sél ectionnée dans cette source de données.

Le contréle Zone de liste peut apparaitre sous la forme d'une liste, d'un groupe de contrdles
OptionButton ou de contrdles CheckBox.
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La propriété par défaut d’un contréle Zone de liste est |a propriété Value.
L’ événement par défaut d’un contréle Zone de liste est |’ événement Click.

3.2.4.- Zone de liste modifiable ( ComboBox )

Allie les caractéristiques d'un contrdle Zone de liste et d’ un contrdle zone de texte. L’ utilisateur
peut entrer une nouvelle valeur, comme dans un contréle zone de texte ou bien sélectionner une
valeur existante comme dans un contréle Zone de liste.

Si un contréle Zone de liste modifiable est dépendant d’une source de données, il insere dans
cette source de données la valeur que I’ utilisateur entre ou sélectionne. Si une liste modifiable
multicolonne est dépendante, la propriété BoundColumn détermine la valeur enregistrée dans la
source de données dont dépend la liste modifiable.

Laliste d’un contréle Zone de liste modifiable se compose de lignes de données. Chacune d’elle
peut contenir une ou plusieurs colonnes qui peuvent apparaitre avec ou sans titre. Certaines
applications n’ utilisent pas les titres de colonne, d’ autres ne les|’ utilisent que partiellement.

La propriété par défaut d’ un contréle Zone de liste modifiable est |a propriété Value.
L’ événement par défaut d’ un contrdle Zone de liste modifiable est I’ événement Change.

3.2.5.- Case a cocher ( CheckBox )

Affichel’ éat dela séection d' un € ément.

Utilisez un contréle Case a cocher pour permettre a I’ utilisateur de choisir entre deux valeurs
telles que Oui/Non, Vrai/Faux ou Actif/Inactif. Quand I’ utilisateur sélectionne un contréle Case
a cocher, une marque spéciale (un X, par exemple) s affiche et sa valeur courante est Oui, Vrai
ou Actif ; s I'utilisateur ne sélectionne pas le contrdle Case a cocher, celui-ci est vide et sa
valeur est Non, Faux ou Inactif. Selon la valeur de la propriété TripleState, un contrdle Case a
cocher peut aussi avoir une valeur nulle.

S un contréle Case a cocher est dépendant d’une source de données, le changement de
paramétre modifie la valeur de cette source. Un contréle Case a cocher désactivé affiche sa
valeur courante maisil apparait ombré et ne permet pas al’ utilisateur de modifier savaleur.

Vous pouvez auss utiliser des cases a cocher a I'intérieur d’une zone de groupe pour
sélectionner un ou plusieurs éléments connexes. Par exemple, vous pouvez créer un bon de
commande contenant une liste des éléments disponibles, en faisant précéder chaque élément d’un
controle Case a cocher. L’ utilisateur peut sélectionner un ou plusieurs éléments particuliers en
cochant le contréle Case a cocher correspondant.

La propriété par défaut d’ un contréle Case a cocher est la propriété Value.
L’ événement par défaut d’ un contréle Case a cocher est I’ événement Click.

3.2.6.- Bouton d’options ( OptionButton )
Affiche |’ état dela sélection d’ un élément faisant partie d’ un groupe.

Utilisez un contréle Bouton d’ options pour afficher si un seul élément contenu dans un groupe
est sélectionné. Tous les contréles Bouton d options d’ un contréle Frame s excluent I’un I’ autre.

Si un contréle Bouton d’ options est dépendant d’ une source de données, il peut afficher la valeur
de cette source de données comme étant Oui/Non, Vrai/Faux ou Actif/Inactif. Si I’ utilisateur
sélectionne le contréle Bouton d options, la valeur courante est Oui, Vrai ou Actif ; s
I” utilisateur ne sélectionne pas le contréle Bouton d’ options, la valeur est Non, Faux ou Inactif.
Par exemple, dans une application de suivi des stocks, un contréle Bouton d’ options peut faire
apparaitre s la production d'un éément est arrétée. Si le contrdle Bouton d options est
dépendant d'une source de données, le changement de parametre modifie la valeur de cette
source. Un contréle Bouton d’ options désactivé est indisponible et il n’ affiche aucune valeur.

Selon la valeur de la propriété TripleState, un contréle Bouton d options peut aussi avoir une
valeur nulle.
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Vous pouvez auss utiliser un contrdle Bouton d options a I’ intérieur d’ une zone de groupe pour
sélectionner un ou plusieurs groupes d éléments connexes. Par exemple, vous pouvez créer un
bon de commande contenant une liste des éléments disponibles, en faisant précéder chaque
élément d’un contrdle Bouton d’ options. L’ utilisateur peut sélectionner un éément particulier en
cochant le contréle Bouton d’ options correspondant.

La propriété par défaut d’ un contréle Bouton d’ options est la propriété Value.
L’ événement par défaut d’ un contréle Bouton d’ options est I’ événement Click.

3.2.7.- Bouton bascule (ToggleButton )

Affiche !’ état de la sélection d' un é ément.

Utilisez un contréle Bouton bascule pour afficher si un élément est sélectionné. Si un controle
Bouton bascule est dépendant d’ une source de données, il affiche la valeur courante de cette
source de données comme étant Oui/Non, Vrai/Faux, Actif/Inactif ou tout autre choix de deux
valeurs. S I'utilisateur sélectionne le contrdle Bouton bascule, la valeur courante est Oui, Vrai
ou Actif ; s I’ utilisateur ne sélectionne pas le contréle Bouton bascule, la valeur est Non, Faux
ou Inactif. Si le contréle Bouton bascule est dépendant d’ une source de données, le changement
de paramétre modifie la valeur de cette source. Un contréle Bouton bascul e désactivé affiche une
valeur, mais il est indisponible et n'autorise pas les changements a partir de I'interface
utilisateur.

Vous pouvez aussi utiliser un contréle Bouton bascule a I'intérieur d’un contrdle Frame pour
sélectionner un ou plusieurs groupes d é éments connexes. Par exemple, vous pouvez créer un
bon de commande contenant une liste des ééments disponibles, en faisant précéder chaque
élément d'un contrdle Bouton bascule. L’utilisateur peut choisir un élément particulier en
sélectionnant le Bouton bascule approprié.

La propriété par défaut d’ un contréle Bouton bascule est |a propriété Value.
L’ événement par défaut d’ un contréle Bouton bascule est I’ événement Click.

3.2.8.- Cadre ( Frame)

Crée un groupe de contréles fonctionnel et visuel.

Tous les boutons d’ option d’ un contréle Cadre s excluent I'un |’ autre, de sorte que vous pouvez
utiliser le contréle Cadre pour créer un groupe d’ options. Vous pouvez aussi utiliser un contrdle
Cadre pour regrouper des controles dont le contenu est étroitement associé. Par exemple, dans
une application qui traite les commandes clients, vous pouvez utiliser un controle Cadre pour
regrouper noms, adresses et numeéros de comptes des clients.

Vous pouvez auss utiliser un contréle Cadre pour créer un groupe de boutons bascules, mais
ceux-ci ne s excluent pas|’un I’ autre.
L’ événement par défaut d’un contréle Cadre est I’ événement Click.

3.2.9.- Bouton de commande (CommandButton )

Lance, termine ou interrompt une action ou une série d’ actions.

La macro ou la procédure d’'événement affectée a I’événement Click du contréle Bouton de
commande détermine I’ action de celui-ci. Par exemple, vous pouvez créer un contrdle Bouton de
commande qui ouvre une autre feuille. Vous pouvez auss afficher un texte, une image ou les
deux sur un contréle Bouton de commande.

La propriété par défaut d’ un contrdle Bouton de commande est |a propriété Value.
L’ événement par défaut d’ un contrdle Bouton de commande est I’ événement Click.

3.2.10.- Onglet (tabStrip )

Présente un ensembl e de contréles connexes sous forme d’ un groupe visuel.
Vous pouvez utiliser un contréle Onglet pour visualiser différents ensembles d’informations. Par
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exemple, les contréles peuvent représenter des informations relatives a I’emploi du temps
journalier d'un groupe de personnes, chaque ensemble d'informations correspondant a une
personne différente du groupe. Définissez le titre de chague onglet pour afficher le nom d'une
seule personne. Vous pouvez ensuite écrire un code qui, quand vous cliquez sur I’ onglet, met a
jour les contréles pour afficher les informations concernant la personne dont le nom figure sur
I”onglet.

La propriété par défaut d’un contréle Onglet est 1a propriété Selectedltem.

L’ événement par défaut d’un contréle Onglet est I’ événement Change.

3.2.11.- MultiPage (MultiPage)

Le controle MultiPage est un conteneur d’une collection d objets Pages dans laquelle chaque
page contient un ou plusieurs objets Page.

Un contrdle MultiPage est utile lorsgue vous travaillez avec un gros volume d'informations qui
peuvent étre triées en plusieurs catégories. Vous pouvez notamment utiliser un contréle
MultiPage pour afficher les informations contenues dans une candidature et, par exemple,
réserver une page aux renseignements personnels tels que le nom et I’ adresse, une autre alaliste
des précédents employeurs et une troisieme a la liste des références. Le contréle MultiPage vous
permet de combiner visuellement des informations connexes tout en conservant un
enregistrement compl et facilement accessible.

Les nouvelles pages sont ajoutées a droite de la page sélectionnée.
La propriété par défaut d’ un contrdle MultiPage est la propriété Value qui renvoie I’index de la
Page couramment active dans la collection de Pages du contrdle MultiPage.

L’ événement par défaut d’un contréle MultiPage est I’ événement Change.

3.2.12.- Barre de défilement (ScrollBar )

Retourne ou définit la valeur d'un autre contréle en fonction de la position du curseur de
défilement.

Le contréle Barre de défilement est un contréle autonome que vous pouvez placer sur une
feuille. Son aspect visuel est identique a celui de la barre de défilement présente dans certains
objets tels gqu’un contréle Zone de liste ou dans la partie déroulante d’un contrbéle Zone de liste
modifiable. Toutefois, al’inverse des barres de défilement citées dans ces exemples, le contréle
Barre de défilement autonome ne fait pas partie intégrante d’ un autre controle.

Pour utiliser le controle Barre de défilement afin de définir ou de lire la valeur d’'un autre
contréle, vous devez écrire un code pour les événements et les méthodes du contréle Barre de
défilement. Par exemple, pour utiliser le contrdle Barre de défilement en vue de mettre a jour la
valeur d’un contréle Zone de texte, vous pouvez écrire un code lisant la propriété Value du
contrdle Barre de défilement, puis définir la propriété Vaue du contrbéle Zone de texte.

La propriété par défaut d’ un contrdle Barre de défilement est la propriété Value.
L’ événement par défaut d’ un contrdle Barre de défilement est I’ événement Change.

Pour créer un contréle Barre de défilement vertical ou horizontal, faites glisser les poignées de
redimensionnement du contréle Barre de défilement horizontalement ou verticalement sur la
feuille.

3.2.13.- Toupie (SpinButton )

Incrémente et décrémente des nombres.

Cliquer sur un contréle Toupie ne modifie que la valeur de celui-ci. Vous pouvez écrire un code
qui utilise le contréle Toupie pour mettre a jour la valeur affichée d’un autre contréle. Par
exemple, vous pouvez utiliser un contrdle Toupie pour changer le mois, le jour ou I’ année dans
une date. Vous pouvez aussi utiliser un contrdle Toupie pour faire défiler une série de valeurs ou
une liste d’ éléments, ou bien pour modifier 1a valeur affichée dans une zone de texte.
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Pour afficher une valeur mise ajour al’aide d’un contrdle Toupie, vous devez affecter la valeur
du contréle Toupie a la partie affichée d’un contrdle telle que la propriété Caption d’un controle
Label ou la propriété Text d’ un contréle Zone de texte. Pour créer un contréle Toupie horizontal
ou vertical, faites glisser les poignées de redimensionnement du contréle Toupie horizontalement
ou verticalement sur lafeuille.

La propriété par défaut d’un contréle Toupie est la propriété Value.

L’ événement par défaut d’un contréle Toupie est I’ événement Change.

3.2.14.- Zone d’'Image ( Image)

Le contréle Image vous permet d’ afficher une image comme partie des données contenues dans
une feuille. Par exemple, vous pouvez utiliser un contrdle Image pour afficher la photographie
des employés dans une feuille du personnel.

Le contrdle Image vous permet de couper, de redimensionner ou d’ effectuer un zoom avant ou
arriere sur I'image, mais ne vous permet pas d’en modifier le contenu. Par exemple, vous ne
pouvez utiliser le contréle Image pour modifier les couleurs d' une image, pour la rendre
transparente ou pour affiner la vue de I’'image. Pour effectuer ces opérations, il vous faut un
logiciel de traitement d’image.

Le contrdle Image supporte les formats de fichiers suivants : *bmp, *.cur, *.gif, *.ico,
*.Jpg, *.wmf

3.3.- Les contrbles supplémentaires

Pour afficher ou supprimer des contrdles de la boite a outils :
1. Cliquez avec le bouton droit dans la boite a outils.
2. Sélectionnez lacommande « Contrdles supplémentaires ».

[Contibias woppitmenionss ———__________H|
Coniaties | Lorichar aomoniblar
k A ad B = O || 1 I
F r & B I Bty Tastup, Tt [bysce
I =
0 EcireasFhugn Dbpect Lardi ey |
.—'i_l ; _-Jm 1} Lomanon Lluskage Loninol

I Cooedr e Coslerncines
e Dl ST e '_ :'_:“""""_“‘"""
I CTFatest Comtrgd
L LT S g Lomimd
0 CT T o wilncars Ciwninil

0 CT L Cariéred
Q ) DL GOPEN SELECTRL
! I Bl C ot - Alicka
| | & I—I | Flamanit piscbonnen misman
st orvsLariod [ bysct:
Ersplacersssd C VWIS S TE HUAHIE 00+

3.4.- Modification d’'un contrble
3.4.1.- Modification du nom

1. sélectionnez le contréle;
2. danslapartie gauche de lafenétre, face a « Name » ,modifiez le nom.
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3.4.2.- Modification d’une propriété

1. sélectionnez le controle;

2. cliquez dans la partie gauche de la fenétre, face a la propriété a modifiez, sélectionnez la
nouvelle valeur dans le menu déroulant.

s Tewbia® B

[Testboml Tevtber =l Remarque: Pour  connaitre la
signification d'une propriété, cliquez sur le

@ libellé de la propriété et appuyez sur la
touche F1.
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3.5.- La superposition des contrdles
On utilise la notion de hiérarchie pour superposer les contréles.

Pour avancer ou pour reculer un contrdle dansla hiérarchie:

» sdlectionnez le contrdle arepositionner ;

¢ danslemenu Format, sélectionnez « Ordre » ;

» dansle menu en cascade, sélectionnez « Amener au premier plan » ou « Envoyer al’arriére-
plan ».

Pour déplacer un contréle d’une position dansla hiérarchie:

» Sélectionnez le contrdle a repositionner.
» danslemenu Format, sélectionnez « Ordre ».
» dansle menu en cascade, sélectionnez « Amener vers|’avant » ou « Envoyer versl’arriére ».
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4.- Les menus

4.1.- Le « menu barre »

Pour créer une nouvelle barre de menu dans votre application, il faut utiliser I outil
« personnalisé » d’' Excel.

%" Orthographe. .. F7 | Personnaliser I

Correckion aukomatique. ..

Barres d'outils l Cormmandes i Options I

Rechercher une référence. ..

Partage du classeur Excel... ‘ Mouwvelle. .. |
suivi des modifications 3 [ Barre de menus Graphique
. | [ Standard Renammet. .. I
Eisianmer 25 casselrs, © |¥ Mise en Forme
Protection 3 ' | Tableau croisé dynamique o |

!—' Graphique SUpprimer
Walewr cible. . Ii: EEWSITF! Rékablir.. l
Gestionnaire de scénarios. .. Orenares:

[ arrét de l'enregistrement

k ! Akkacher, ..

Audit , ™ Données externes
i . LT Audie
= : i | Plein écran
Macro

[ REFérence circulaire
[ visual Basic

™ weh L!

Macros complémentaires. ..

Personnaliser, .,

Qpkions. ..

pestart | )

Une fois le menu créé (Cf. documentation sur Excel), il est possible dans votre code Visual
Basic » de le rendre « visible » ou non en utilisant la fonction « CommandBars ». Cette fonction
peut également étre utilisée pour les menus prédéfinis du logiciel Excel (« standard », « mise en
forme »...). Ci-dessous un exemple de code lancé au démarrage d’une application (dans la
méthode auto _open — Cf. chapitre 7.1). Ce code permet de rendre «invisible» les menus
« standard » et « mise en forme » et de rendre visible un menu créé par le programmeur appelé
« Saisie ».

Sub auto_open ()

Appl i cation. ConmandBar s(" St andard"). Vi si bl e = Fal se
Appl i cation. ConmandBars("Formatting"). Visible = Fal se
Appl i cation. ConrandBar s(" Sai sie"). Visible = True

End Sub

4.2.- Le « menu contextuel »

C'est le menu qui s active lorsque vous cliquez sur le bouton droit de la souris. Il est possible de
supprimer certaines lignes de ce menus et d’ en créer de nouvelles. En sélectionnant une ligne de
ce menu vous pouvez déclencher un module (et donc un traitement). Ci-dessous le code
permettant d’ activer le menu contextuel sur le fond d'une feuille Excel en cliquant sur le bouton
droit de la souris. Dans ce cas, leslignes 4 et 5 du menu existant sont remplacées par deux lignes
permettant d activer les modules « Moyenne par ééve » et « Moyenne par Matiére ». L’ objet
« menu contextuel » est un objet de la classe « CommandBars ».
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Private cbBar As CommandBar * CommandBar sans « s » !

Sub Active_Menu_cont ext uel ()
Set chBar = CommandBars("Cell") '"Cell est le menu contextuel des cellules
cbBar. Control s(4). Del ete "Détruit le 4enme choix (en partant d'en

"haut) du menu contextuel existant
cbBar. Control s(5). Del ete

cbBar. Control s(4). Faceld = 0 '"Ef face | e bouton du menu
cbBar. Control s(4). Caption = "Myenne par él éve" 'libellé dans | e nmenu
cbBar. Control s(4). OnAction = "MyParEl eve" 'Active |a macro MyParEl eve
cbBar. Control s(5). Faceld = 0 '"Ef face | e bouton du nmenu
cbBar. Control s(5). Caption = "Myenne par nmatiere" 'libellé dans | e nenu
cbBar. Control s(5). OnAction = "MyPar Mat " "Active |la macro MyPar Mat
End Sub

' c',"o Coupet

_ Copier

ﬁ, ) |[=

Movenne par éléve Insertion de « Moyenne par éléve » en ligne

i 4 et de « Moyenne par Matiere » en ligne 5.
Maoyenne par matiére « Moy p » g

| Format de cellule

Liste de choix. ..

Attention, il est indispensable de désactiver le menu contextuel pour qu’il ne soit plus visible a
| “écran.

Sub Desactive_Menu_cont ext uel ()
ComuandBar s("cel | ") . Reset
End Sub

Si vous voulez gouter plus de lignes qu’il y en avait dans le menu d’ origine (9 dans |I’exemple
ci-dessous), il faut écrire le code suivant avant d’ gjouter de nouvelles lignes dans le menu.

Private cbctl As CommandBar Control ‘ a ajouter aux declarations
IIndex = 9 ' on ajoute une 9ene |ligne
Set cbctl = cbBar. Control s. Add( Type: =msoCont r ol Butt on, Before: =l | ndex)
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5.- Réponses aux evénements

Votre application doit pouvoir réagir aux divers événements, par exemple exécuter une
procedure lorsgu’ une feuille est activée, ou lorsque lavaleur d’ une cellule est modifiée.

Dans la fenétre de code, pour chague objet, ou chaque contrdle vous avez une liste de procédures
événementielles dans lesquelles vous pouvez gjouter du code qui S exécutera lors de la détection
de I’ événement correspondant.

Exemplel:

Supposons que vous désirez executer une tache lorsgue la fenétre d'un classeur est
redimensionnée :

1. danslafenétre du projet, vous sélectionnez I’ objet « Classeur » ;

2. danslafenétre de code du classeur, vous sél ectionnez « Workbook » ;

3. danslaliste des procédures événementielles vous sélectionnez « WindowResize » ;

4. il nevousreste plus qu’aécrire le code al’intérieur de la procédure créée par Visual Basic.

e —_rr
& 3- U pon mkl NPT o
o Pt

[ v P LT -|-|

e S -

O |=

i "BAFroject (Classeur] )
S Weromalt Exvel O mls

i |

W] Pl Pl FedArkras
W Pl iFms e i W b e
W] Feasli i St B b gL
e TS L]
:—ﬂ:‘“ﬂ i T
e et
Bl vamfor

et ldeierl e
e S oirrale
'l e L T

Exemple2:

Supposons que vous désirez exécuter une tache lorsque I’ on cliquera sur un contréle.
1. Dans la fenétre du projet, sélectionnez la feuille ou la boite de dialogue contenant le
controle ;

2. Cliquez sur I'icéne pour afficher lafenétre de code ;
3. Séectionnez le contrdle;
4. Sélectionnez I’ événement ;
5. Il nevousreste plus qu’ a écrire le code al’intérieur de la procédure créée par Visua Basic.
Bchar [dtion Mfichage [restion Fomish [ebogsse Epboon Cutls Fegdtrs
¥ e B# e o omk MR G vz
rozpel, - FEEFTOEE K & Ci T ——T
D E C Corriraareiiostend Click =
= B4 "nAProect (ol 13 - izrRDrapoeraria -
i Ficrneaft Focel Chjsks Privats Sub ComsstAlugcor L
W) Feud] (Feudl) | i
W Feads el Enid 2wl Erie
Y Feud Rl i
3 2} Thawaribaak o
i Faasllsg I‘:l-‘:-w_a?
TR 4
ok ey o8 =
sty -
4] I3
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6.- L’aide en ligne sur les procédures événementielles

Pour revenir aux exemples de la page précédente, supposons gue nous voulions avoir de I'aide
sur la procédure événementielle « WindowResi ze ».

1. affichez I’explorateur d’ objets;
2. sdlectionnez labibliotheque « Excel » ;
3. sélectionnez « Workbook » ;

B updmssdew Fidapdn

Exrmi | ijj 'Irw-‘lll
LIIIIW@ i"lﬂﬂ'ﬂ [ ST
& frendine :l_;-.ﬂ' -"..I
B LS P Userdial
& Yakjakor i s
B W preoe |7 Arsimakcimis
s Dreaks |7 A relnschese
B il : i
& W il 1B Findaen
B W e AL
B Worki E .
- e L ;I:Er e s j
Everi du'areg)
[ LR RG]

4. séectionnez « WindowResize » ;
5. appuyer sur latouche F1 pour obtenir |’ aide ci-dessous.

WindowResize, événement

Voir aussi Exemple S'applique a
Cet événement survient dés que la fenétre d'un classeur est redimensionnée.

Syntaxe
Private Sub object WindowResize (ByVal Wb As Excel.Workbook, ByVal Wn As Excel.Window)

object  Application ou Workbook. Pour plus d'informations sur l'utilisation d'événements avec l'objet
Application, consultez Utilisation d'événements avec I'objet Application.

Wb Utilisé uniquement avec l'objet Application. Classeur affiché dans la fenétre redimensionnée.
Wn Fenétre redimensionnée.

On ferais de méme pour I’ exemple 2 de |a page précédente :

1. affichez I’explorateur d objet ;
2. sélectionnez la bibliothéque « MSForms » ;
3. sélectionnez « CommandButton ».

[ @ 3 A
[AEC T LI LR e PN o B

PRI = A1 pharsts

e W Bl o

Timle a bl airi
- Pt ik

4. sélectionnez « Click» ;
5. appuyer sur latouche F1 pour obtenir I’ aide en ligne.
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7.- Actions possibles sur un document Excel

7.1.- Ouverture et fermeture d’'un document Excel

Si vous voulez effectuer un traitement au moment de I’ ouverture d'un document Excel, vous
devez écrire votre code dans un module particulier ayant pour nom: auto_open(). Il est
intéressant d’ effectuer la phase d’initialisation dans ce module.

Sub auto_open ()
Call Initialisation ‘appel d un nodule Initialisation
End Sub

De méme, s vous voulez effectuer un traitement au moment de la fermeture d’un document
Excel, vous devez écrire votre code dans un module particulier ayant pour nom : aut o_cl ose() .

Sub auto_cl ose ()

End Sub

7.2.- Actions sur I'objet « feuille Excel »

Masquer unefeuille decalcul

I f Sheets("NonDnglet").Visible Then Sheets("NonOnglet").Visible = Fal se

Démasquer unefeuille de calcul

I f Not Sheets("NonmOnglet").Visible Then Sheets("NonOnglet").Visible = True

Oter la protection d’unefeuille de calcul

Sheet s(" NonmDngl et ") . Sel ect
Act i veSheet . Unpr ot ect

Protéger unefeuille de calcul

Sheet s(" NomOngl et ") . Sel ect
Acti veSheet. Protect Draw ngQObj ects:=True, Contents:=True, Scenarios:=True

Lancer I'impression d’unefeuille

Sheet s(" NomDngl et ") . Sel ect
Acti veW ndow. Sel ect edSheets. Pri nt Qut Copi es: =2, Col |l ate: =True
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7.3.- Actions sur I'objet « cellule Excel »

Affecter lavaleur d’unecelluled unevariable.

MaVari abl e = Sheets("NonDDnglet").Cells (N° de ligne, N° de col onne). Val ue

Affecter lavaleur d’unevariableaunecdlule.

Sheet s("Nonngl et"). Cel I s(N° de ligne, N° de col onne). Val ue = MaVari abl e

Obtenir I'adresse dela cellule active

"Renvoi sous la forme R3C4
Dim Ref Cel As String
Réf Cel = ActiveCell.Address(ReferenceStyl e: =x| RLC1)

"Pour obtenir la ligne et |Ia col onne

Di m Li gne As |Integer, Colonne As |nteger

Ligne = Ant(Md$(RefCel, 2, InStr(RefCel, "C') - 2))

Col onne = CInt(Md$(RefCel, InStr(RefCel, "C') + 1))

‘“Cbtenir |'adresse de |la plage de cellul es sél ectionnées

Ref erenceCel | ul eActive = Sel ection. Address(ReferenceStyl e: =x| RLC1)
' Renvoi R3C4: R10C5

Sélectionner une cellule

Sheet s(" NonDngl et ). Cel I s(2, 2). Sel ect

Activer unecdlule

Sheet s("NonDngl et"). Cel  s(2,2). Activate

Déplacer la cellule active d’une colonne

ActiveCell . O fset(0,1).Activate

Déplacer la cellule actived’uneligne

ActiveCell . O fset(1,0).Activate

Sélectionner une plage de cellules

Wth Sheets("NomOnglet ")
Range(.Cel Is(1,1), .Cells(5,5)). Sel ect
End Wth

Sélectionner plusieurs plages de cellules

Sub Sél ectionMul tiple()
Dimrl, r2, plusieursPlages As Range
Set rl = Sheets("NomOnglet ").Range(Cell s(
Set r2 = Sheets("NomOnglet ").Range(Cell s(
Set plusieursPlages = Union(rl,r?2)
pl usi eur sPl ages. Sel ect

End Sub

Affecter uneformulea unecdlule

Cells(7, 1). Sel ect
ActiveCel | . Formul aR1C1 = "=SUM R -6]C R -1]O"
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7.4.- Autres actions sur des objets Excel

Supprimer lamiseajour del’écran

Appl i cation. ScreenUpdati ng = Fal se

Autoriser lamiseajour del’écran

Appl i cation. ScreenUpdati ng = True

Demander uneinformation al’ utilisateur

MaVariable = InputBox("Entrez le n° de |a comrande a suppriner", "")

Envoyer un message a |’ utilisateur

‘Dim nessage as string , rep as integer

“Chr(13) Pour aller a la ligne

nessage = "ATTENTION : Vous avez oublié d'indiquer |le code conptable" +
Chr$(13) + Chr$(13) + "Opération annul ée!.."

rep = MsgBox(nessage, 48, "")

Supprimer uneligne

Rows(N° de la ligne). Sel ect
Sel ection. Del ete Shift:=xlUp

Insérer uneligne

Rows("N° de la ligne "). Sel ect
Sel ection. | nsert Shift:=xl Down

Charger en mémoir e une boite de dialogue User Form

Load User For nl ‘Charge un objet sans |’ afficher

Décharger une boite de dialogue User Form

Unl oad User For ml

Affichage d’une boite de dialogue User Form

User For nml. Show ‘Si |’'objet spécifié n est pas chargé lors de |’ appel de
‘la mét hode Show, Visual Basic |e charge automatiquenent.

Remarque:

Un objet UserForm est toujours modal, il en résulte que I’ utilisateur doit toujours répondre avant
d utiliser une autre partie de I’application. Aucun autre code ne s exécutera tant que |’ objet
UserForm ne sera pas masgué ou déchargé. Bien que les autres feuilles de I’ application soient
désactivées pendant |’ affichage d’ un objet UserForm, les autres applications ne le sont pas.

Masquer d’une boite de dialogue User Form

User Fornil. Hi de ‘Masque un objet sans |e décharger.

Récupérer I'information contenue dans une zone de texte

MonText e = NonlJser For m NonZoneDeText e. Text
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Test d’une case a cocher

I f NomlUser For m NonCaseacocher Then
‘La case est cochée
El se

‘La case n’est pas cochée
End If

Test d’une case d’option

I f Nonmlser For m NonCaseOpti onThen
‘L’ option est cochée
El se
‘L' option n’est pas cochée
End If

Récupérer I'information sélectionnée dans une zone deliste

Nontél ecti oné = NonlJser For m Nonli st e. val ue

7.5.- Quelques exemples d’actions plus complexes

Ajout et suppression dans unelistBox

L’ exemple suivant goute et supprime le contenu d'un contrdle ListBox . un contrdle ListBox
nommé ListBoxl, e 2 contrbles CommandButton nommés CommandButtonl et
CommandButton2.

Di m EntryCount As Single
Private Sub CommandButtonl Cick()

EntryCount = EntryCount + 1

User For nl. Li st Box1. Addl tem (EntryCount & " - Sél ection")
End Sub

Private Sub CommandButton2 Cick()
Wth User Forml
Li st Box1. Set Focus
"Vérifiez que le contrdéle ListBox contient des élénents de liste
I f ListBoxl.ListCount >= 1 Then 'Si aucune sél ection, choisissez le
"dernier élément de la |iste.
I f ListBox1.Listlndex
Li st Box1. Li st | ndex
End | f
Li st Box1l. Renpvel tem ( Li st Box1. Li stl ndex)
End | f
End Wth
End Sub

-1 Then
Li st Box1. Li st Count -1

Private Sub UserFormlInitialize()
EntryCount = 0
ConmandBut t onl. Caption = "Ajoutez |’ él énent”
ConmandBut t on2. Caption = "Supprinmez |’ él énent"
End Sub

Transfert de données versle Presse-papiers

L’ exemple suivant illustre les mouvements de données d’un contréle TextBox vers le Presse-
papiers, du Presse-papiers vers un objet DataObject et d'un objet DataObject vers un autre
contréle TextBox. La méthode GetFromClipboard transfére les données du Presse-papiers vers
un objet DataObject. Les méthodes Copy et GetText sont aussi utilisées. Deux controles
TextBox (TextBox1, TextBox2) et un contréle CommandButton (CommandButtonl) sont crées.

IGN / ENSG/ CPRI Visual Basic Application pour Excel page 27/33



Dim MyDat a As Dat aCbj ect
Private Sub CommandButtonl Cick() ' Sél ectionnez un texte avant de le
' copier dans | e Presse-papiers
Text Box1. Sel Start = 0
Text Box1. Sel Lengt h = Text Box1. Text Lengt h
Text Box1. Copy
MyDat a. Get FronTl i pboard
Text Box2. Text = MyDat a. Get Text (1)
End Sub

Private Sub UserFormlInitialize()
Set MyData = New Dat albj ect
Text Box1l. Text = "Placez ces données dans " & _
"l e Presse-papiers, dans un objet " & _
"Dat albj ect, puis dans le contrdle " & "TextBox2 !"
End Sub

L’exemple suivant illustre les mouvements de données d' un contrdle TextBox vers un objet
DataObject, d'un objet DataObject vers le Presse-papiers et du Presse-papiers vers un autre
contrbéle TextBox. La méthode PutInClipboard transfere les données d’' un objet DataObject vers
le Presse-papiers. Les méthodes SetText et Paste sont aussi utilisées. Deux controles TextBox
(TextBox1 et TextBox2) et un contréle CommandButton (CommandButtonl) sont créés.

Dim MyDat a As Dat aCbj ect

Private Sub CommandButtonl_Cl i ck()
Set MyData = New Dat alhj ect
MyDat a. Set Text Text Box1. Text
MyDat a. Put | nCl i pboard
Text Box2. Past e

End Sub

Private Sub UserFormlInitialize()
Text Box1l. Text = "Placez ces données dans un " &
"obj et DataCbject, dans le " &

Presse-papiers, puis dans " & _
"l e contréle TextBox2 !'"
End Sub
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Annexes

Al.- Constantes, Boutons et icones des boites de messages

Un message dans une boite de dialogue attend que |'utilisateur clique sur un bouton puis renvoie
une valeur de type Integer qui indique le bouton choisi par I'utilisateur.

MsgBox(pronpt[, buttons] [, title] [, helpfile, context])

Facultatif : expression numérigue qui représente la somme des valeurs indiquant le nombre et le
type de boutons a afficher, le style d'icone a utiliser, I'identité du bouton par défaut, ainsi que la
modalité du message. Si I'argument buttons est omis, sa valeur par défaut est 0.

L "argument buttons peut prendre lesvaleurssuivantes:

Constante Valeur Description

vbOKOnly 0 Affiche le bouton OK uniquement.

vbOK Cancel 1 Affiche les boutons OK et Annuler.

vbAbortRetrylg 2 Affiche le bouton Abandonner, Réessayer et Ignorer.
nore

vbYesNoCancel 3 Affiche les boutons Oui, Non et Annuler.

vbYesNo 4 Affiche les boutons Oui et Non.

vbRetryCancel 5 Affiche les boutons Réessayer et Annuler.

vbCritical 16 Affiche I'icbne M essage critique. Q

vbQuestion 32 Affiche I'icone Requéte d'avertissement. &
vbExclamation 48 Affiche I'icbne Message d'avertissement. @
vbinformation 64 Affiche I'icbne Message d'information. @
vbDefaultButton 0 Le premier bouton est le bouton par défaut.

1

vbDefaultButton 256 L e deuxieme bouton est |e bouton par défaut.

2

vbDefaultButton 512 L e troisieme bouton est |e bouton par défaut.

3

vbDefaultButton 768 L e quatrieme bouton est |e bouton par défaut.

4

vbApplicationM 0 Boite de dialogue modale. L'utilisateur doit répondre au message
odal affiché dans la zone de message avant de pouvoir continuer de

travailler dans I'application en cours.
vbSystemModal 4096 Modal systéme. Toutes les applications sont interrompues jusqu'a
ce que l'utilisateur réponde au message affiché dans la zone de

message.

Le premier groupe de valeurs (0 a5) décrit le nombre et le type de boutons affichés dans la boite
de dialogue. Le deuxieme groupe (16, 32, 48 et 64) décrit le style dicdne. Le troisieme groupe
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(O, 256 et 512) définit e bouton par défaut.

Enfin, le quatrieme groupe (0 et 4 096) détermine la modalité de la zone de message. Au moment
d'additionner ces nombres pour obtenir la valeur finale de I'argument buttons, ne sélectionnez
gu'un seul nombre dans chaque groupe.

Note Ces constantes sont indiquées par Visual Basic pour Applications. Vous pouvez par
conséquent les utiliser nimporte ou dans votre code a la place des vaeurs réelles
correspondantes.

Valeursrenvoyées

Constante Valeur Bouton
vbOK 1 OK
vbCancel 2 Annuler
vbAbort 3 Abandonner
vbRetry 4 Réessayer
vblgnore 5 Ignorer
vbYes 6 Oui

vbNo 7 Non

IGN / ENSG/ CPRI Visual Basic Application pour Excel page 30/33



A2.- Constantes de code de touches

L es constantes suivantes peuvent remplacer les valeurs réelles partout dans votre code :

Constante Valeur Description

vbKeyL Button Ox1 Bouton gauche de la souris

vbKeyRButton 0x2 Bouton droit de la souris

vbK eyCancel 0x3 Touche ANNULER

vbKeyMButton 0x4 Bouton secondaire de la
souris

vbKeyBack 0x8 Touche RET.ARR

vbKeyTab 0x9 Touche TAB

vbKeyClear oxC Touche EFFACER

vbK eyReturn 0xD Touche ENTREE

vbK eyShift 0x10 Touche MAJ

vbKeyControl 0x11 Touche CTRL

vbKeyMenu 0x12 Touche MENU

vbK eyPause 0x13 Touche PAUSE

vbKeyCapital Ox14 Touche VERR.MAJ

vbK eyEscape 0x1B Touche ECHAP

vbKeySpace 0x20 Touche ESPACE

vbK eyPageUp 0x21 Touche PG.PREC

vbKeyPageDown 0x22 Touche PG.SUIV

vbKeyEnd 0x23 Touche FIN

vbKeyHome 0x24 Touche ORIGINE

vbK eyL eft 0x25 Touche FLECHE GAUCHE

vbKeyUp 0x26 Touche FLECHE HAUT

vbKeyRight 0x27 Touche FLECHE DROITE

vbKeyDown 0x28 Touche FLECHE BAS

vbK eySelect 0x29 Touche SELECTION

vbK eyPrint Ox2A Touche IMPR.ECRAN

vbK eyExecute 0x2B Touche EXECUTER

vbK eySnapshot 0x2C Touche SNAPSHOT

vbKeylnsert 0x2D Touche INSER

vbKeyDelete Ox2E Touche SUPPR

vbKeyHelp Ox2F Touche AIDE

vbK eyNumlock 0x90 Touche VERR.NUM

Lestouches A a Z sont les mémes que leurs équivalents ASCI | :

Constante Valeur ascii Description
vbKeyA 65 Touche A
vbKeyB 66 Touche B
vbKeyC 67 ToucheC
vbKeyD 68 Touche D
vbKeyE 69 Touche E
vbK eyF 70 Touche F
vbKeyG 71 Touche G
vbKeyH 72 Touche H
vbK eyl 73 Touche |
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vbKeyJ
vbKeyK
vbKeyL
vbKeyM
vbKeyN
vbKeyO
vbKeyP
vbKeyQ
vbKeyR
vbKeyS
vbKeyT
vbKeyU
vbKeyV
vbKeyW
vbKeyX
vbKeyY
vbKeyZ

74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90

Touche J
Touche K
Touche L
Touche M
Touche N
Touche O
Touche P
Touche Q
ToucheR
Touche S
Touche T
Touche U
ToucheV
Touche W
Touche X
ToucheY
Touche Z

Lestouches 0 a9 sont lesmémes que leurs équivalents ASCI | :

Constante
vbKey0
vbKeyl
vbKey2
vbKey3
vbKey4
vbKey5
vbKey6
vbKey7
vbKey8
vbKey9

Valeur
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57

Description
Touche O
Touche 1
Touche 2
Touche 3
Touche 4
Touche5
Touche 6
Touche 7
Touche 8
Touche9

L es constantes suivantes repr ésentent lestouches du pavé numérique:

Constante Valeur Description

vbK eyNumpadO 0x60 Touche 0

vbKeyNumpadl 0x61 Touche 1

vbK eyNumpad2 0x62 Touche 2

vbKeyNumpad3 0x63 Touche 3

vbK eyNumpad4 0x64 Touche 4

vbKeyNumpad5 O0x65 Touche 5

vbK eyNumpad6 0x66 Touche 6

vbKeyNumpad7 Ox67 Touche 7

vbK eyNumpad8 0x68 Touche 8

vbKeyNumpad9 0x69 Touche 9

vbKeyMultiply Ox6A Touche MULTIPLICATION
(*)

vbKeyAdd Ox6B Touche PLUS (+)

vbK eySeparator 0x6C Touche ENTREE

vbK eySubtract Ox6D Touche MOINS (-)

vbK eyDecimal Ox6E Touche POINT DECIMAL (.)
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vbKeyDivide

Ox6F

Touche DIVISION (/)

L es constantes suivantes r epr ésentent lestouches de fonction :

Constante Valeur Description
vbKeyF1 0x70 Touche F1
vbKeyF2 0x71 Touche F2
vbKeyF3 0x72 Touche F3
vbKeyF4 0x73 Touche F4
vbKeyF5 Ox74 Touche F5
vbK eyF6 0x75 Touche F6
vbKeyF7 Ox76 Touche F7
vbKeyF8 ox77 Touche F8
vbKeyF9 Ox78 Touche F9
vbKeyF10 0x79 Touche F10
vbKeyF11 Ox7A Touche F11
vbKeyF12 0x7B Touche F12
vbKeyF13 Ox7C Touche F13
vbKeyF14 0x7D Touche F14
vbKeyF15 OX7E Touche F15
vbK eyF16 Ox7F Touche F16
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