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Introduction

Ce document est un support de cours : ce n'est pas un cours complet. Des approfondissements nécessitent l'aide d'un enseignant et
par ailleurs un certain nombre de thémes n'ont pas été abordés.

Le contenu du document est issu du cours "Introduction a la programmation Web en JAVA" qu'on trouvera a I'URL

http:/ /shiva.istia.univ-angers.fr/~tahe/pub/setvlets/servletsetjsp.pdf.

La structure des deux documents est la méme. On a simplement remplacé le code Java par du code PHP. Pour le lecteur
connaissant Java et PHP, ces deux documents permettent de comparer une solution Java et une solution PHP pour un méme
probleme.

L'étudiant trouvera dans le présent document les informations lui permettant la plupart du temps de travailler seul. Il comporte
peut-étre encore des etreurs : toute suggestion constructive est la bienvenue a I'adresse serge.fabe(@istia.univ-angers.fr.

Serge Tahé

Novembre 2002



1.1.es bases

Dans ce chapitre, nous présentons les bases de la programmation Web. Il a pour but essentiel de faire découvrir les grands
principes de la programmation Web avant de mettre ceux-ci en pratique avec un langage et un environnement particuliers. 11
présente de nombreux exemples qu'il est conseillé de tester afin de "s'imprégnet" peu a peu de la philosophie du développement
web.

1.1Les composantes d'une application Web

Machine Serveur Machine Cliente

SCtiptS Scri N
)<—> Base de Cripts
< Serveur < données > < Navigateur Page WEB

>

réseau

~—_ ~___~—
A

réseau

Utilisateur
ase de
Machine X données
\/
| Numéro Rdle Exemples courants
1 OS Setrveur Linux, Windows
2 Serveur Web Apache (Linux, Windows)

1IS (NT), PWS(Win9x)

Scripts exécutés coté serveur. Ils peuvent I'étre par des modules du serveur ou par des  PERL (Apache, 1IS, PWS)

. programmes externes au serveur (CGI). VBSCRIPT (IIS,PWS)
JAVASCRIPT (IIS,PWS)
PHP (Apache, 1IS, PWS)
JAVA (Apache, 1IS, PWS)
C#, VB.NET (1IS)

4 Base de données - Celle-ci peut étre sur la méme machine que le programme qui Oracle (Linux, Windows)

l'exploite ou sur une autre via Internet. MySQL (Linux, Windows)

Access (Windows)
SQL Setver (Windows)

3 OS Client Linux, Windows

6 Navigateur Web Netscape, Internet Explorer

7 Scripts exécutés coté client au sein du navigateur. Ces scripts n'ont aucun acces aux VBscript (IE)
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disques du poste client. Javascript (IE, Netscape)
Pertlscript (IE)
Applets JAVA

1.2Les échanges de données dans une application web avec formulaire

Machine Serveur Machine Cliente

/\
/'\ K Scripts
Ssgi*r\lflzltlsr E 2] Navigateur
serveur .
web navigateur
=
)
< lease ’de E
onnées
\/

Base de
Machine X données

~—

[ Numéro

Role

Le navigateur demande une URL pour la 1¢re fois (h#p:/ / machine/ nrl). Auncun parameétre n'est passé.

Le serveur Web lui envoie la page Web de cette URL. Elle peut étre statique ou bien dynamiquement générée par un
script serveur (SA) qui a pu utliser le contenu de bases de données (SB, SC). Ici, le sctipt détectera que I'URL a été
demandée sans passage de parameétres et génerera la page WEB initiale.

Le navigateur recoit la page et l'affiche (CA). Des scripts c6té navigateur (CB) ont pu modifier la page initiale envoyée
par le serveur. Ensuite par des interactions entre l'utilisateur (CD) et les scripts (CB) la page Web va étre modifiée. Les
formulaires vont notamment étre remplis.

L'utilisateur valide les données du formulaire qui doivent alors étre envoyées au serveur web. Le navigateur redemande
I'URL initiale ou une autre selon les cas et transmet en méme temps au serveur les valeurs du formulaire. Il peut utiliser
pour ce faire deux méthodes appelées GET et POST. A réception de la demande du client, le serveur déclenche le
script (SA) associé a I'URL demandée, script qui va détecter les paramétres et les traiter.

Le serveur délivre la page WEB construite par programme (SA, SB, SC). Cette étape est identique a I'étape 2
précédente. Les échanges se font désormais selon les étapes 2 et 3.

1.3Quelques ressources

Ci-dessous on trouvera une liste de ressources permettant d'installer et d'utiliser certains outils permettant de faire du
développement web. On trouvera en annexe, une aide a l'installation de ces outils.

serveur Apache http://www.apache.org
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- Apache, Installation et Mise en ceuvre, O'Reilly
Serveur IIS, PWS http://www.microsoft.com

PERL http://www.activestate. com
- Programmation en Perl, Larry Wall, O'Reilly
- Applications CGI en Petl, Neuss et Vromans, O'Reilly
- l]a documentation HTML livrée avec Active Perl

PHP http://www.php.net
- Prog. Web avec PHP, Lacroix, Eyrolles
- Manuel d'utilisation de PHP récupérable sur le site de PHP

VBSCRIPT, ASP http://msdn.microsoft.com/scripting/vbscript/download/vbsdoc.exe
http://msdn.microsoft.com/scripting/default.htm?/scripting/vbscript
- Interface entre WEB et Base de données sous WinNT, Alex Homer, Eyrolles

JAVASCRIPT http://msdn.microsoft.com/scripting/jscript/download/jsdoc.exe
http://developer.netscape.com/docs/manuals/index.hhtml

HTML http://developer.netscape.com/docs/manuals/index. htm]

JAVA http://www.sun.com

- JAVA Setvlets, Jason Hunter, O'Reilly
- Programmation réseau avec Java, Elliotte Rusty Harold, O'Reilly
- JDBC et Java, Geotge Reese, O'reilly

Base de données  http://www.mysql.com
http://www.oracle.com
- Le manuel de MySQL est disponible sur le site de MySQL
- Oracle 81 sous Linux, Gilles Briard, Eyrolles
- Oracle 8i sous NT, Gilles Briard, Eyrolles

1.4Notations

Dans la suite, nous supposerons qu'un cettain nombre d'outils ont été installés et adopterons les notations suivantes :

notation signification

<apache> racine de l'arborescence du serveur apache

<apache-DocumentRoOt>  rcine des pages Web délivrées par Apache. Clest sous cette racine que doivent se trouver les pages
Web. Ainsi 'URL htp:/ / localbost/ page.htm cotrespond au fichier <apache-DocumentRoot>\pagel.hin.

<apache-cgi-bin> racine de l'arborescence lié a l'alias ¢g-bin et ou l'on peut placer des scripts CGI pour Apache. Ainsi
I'URL http:/ [ localhost/ cgi-bin/ test1.pl correspond au fichier <apache-cgi-bin>\rtest1.pl.

<pws-DocumentRoot> racine des pages Web délivrées par PWS. Clest sous cette racine que doivent se trouver les pages Web.
Ainsi I'URL h#tp:/ / localhost/ pagel.him correspond au fichier <pws-DocunentRoot>\pagel.him.

<perl> racine de l'arborescence du langage Petl. L'exécutable perlexe se trouve en général dans <per/>\bin.

<php> racine de l'arborescence du langage PHP. L'exécutable php.exe se trouve en général dans <php>.

<java> racine de l'arborescence de java. Les exécutables liés a java se trouvent dans <java>\bin.

<tomcat> racine du serveur Tomcat. On trouve des exemples de setvlets dans <fomcat>\webapps\examples\ serviets

et des exemples de pages JSP dans <tomcat>\webbapps\ examples\jsp

On se reportera pour chacun de ces outils a I'annexe qui donne une aide pour leur installation.
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1.5Pages Web statiques, Pages Web dynamiques

Une page statique est représentée par un fichier HTML. Une page dynamique est, elle, générée "a la volée" par le serveur web.
Nous vous proposons dans ce paragraphe divers tests avec différents serveurs web et différents langages de programmation afin de

montrer |'universalité du concept web.

1.5.1Page statique HTML (HyperText Markup Language)

Considérons le code HTML suivant :

<html>
<head>
<title>essai 1 : une page statique</title>
</head>
<body>
<center>
<h1l>Une page statique...</hl>
</body>
</html>

qui produit la page web suivante :

J Fichier  Edition  Affichage Favorz  Outlz 7

< . o= @9 [ A [ @ @ | B

Frécédente Slvante Arréter Actualiser Démarrage | Fechercher  Favoris Historique Courrier

-

=

|mprimer

147
E dition

-

J Adresse I@ http: Ao alhostessaisdessail himl

| @k || Liens

Une page statique...

Les tests

- lancer le serveur Apache

- mettre le script essail.html dans <apache-DocumentRoor>

- visualiser V'URL Aitp:/ / localhost/ essail.htmil avec un navigateur
- arréter le serveur Apache

- lancer le serveur PWS
- mettre le script essazl.html dans <pws-DocumentRoot>
- visualiser V'URL Abitp:/ / localhost/ essail.html avec un navigateur

1.5.2Une page ASP (Active Server Pages)

Le script essai2.asp :

<html>
<head>
<title>essai 1 : une page asp</title>
</head>
<body>
<center>
<hl>Une page asp générée dynamiquement par Tle serveur PwS</hl>
<h2>1I1 est <% =time %></h2>
<br>
A chaque fois que vous rafraichissez la page, 1'heure change.
</body>
</html>

produit la page web suivante :
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Une page asp générée dynamiquement par le serveur PWS

Nest 11:41:40

% & chague fois que vous rafraichissez la page, Iheure change.

Le test

- lancer le serveur PWS
- mettre le script essai2.asp dans <pws-DocumentRoot>
- demandet PURL h#tp:/ / localbost/ essai2.asp avec un navigateur

1.5.3Un script PERL (Practical Extracting and Reporting Language)

Le script essai3.pl :

#!d:\per1\bin\perl.exe
($secondes, $minutes, $heure)=Tocaltime(time);

print <<HTML
Content-type: text/html

<html>
<head>
<title>essai 1 : un script Perl</title>
</head>
<body>
<center>
<hl>Une page générée dynamiquement par un script Perl</hl>
<B2>I1 est $heure:$minutes:$secondes</h2>
<pr>
A chaque fois que vous rafraichissez la page, 1'heure change.
</body>
</html>
HTML

La premiere ligne est le chemin de I'exécutable peri.exe. 11 faut l'adapter si besoin est. Une fois exécuté par un serveur Web, le script
produit la page suivante :

Une page générée dynamiquement par un script Perl

Dest11:48:11
I

& chague fois que vous rafrdichissez 1a page, Theute change.

Le test

- serveur Web : Apache

- pour information, visualisez le fichier de configuration smz.conf ou httpd.conf selon la version d'Apache dans <apache>\confs et
rechercher la ligne patlant de ¢g7-bin afin de connaitre le répertoire <apache-cgi-bin> dans lequel placer essai3.pl.

- mettre le script essaz3.p/ dans <apache-cgi-bin>

- demander Putl h#p:/ [ localhost/ ¢gi-bin/ essai3.pl

A noter qu’il faut davantage de temps pour avoir la page per/ que la page asp. Ceci parce que le script Perl est exécuté par un
interpréteur Perl qu’il faut charger avant qu’il puisse exécuter le script. Il ne reste pas en permanence en mémoire.
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1.5.4Un script PHP (Personal Home Page, HyperText Processor)

Le script essai4.php

<html>
<head>
<title>essai 4 : une page php</title>
</head>
<body>
<center>
<hl>Une page PHP générée dynamiquement</hl>
<h2>
<?
$maintenant=time();
echo date("j/m/y, h:i:s",$maintenant);

</h2>
<br>
A chaque fois que vous rafraichissez la page, 1'heure change.
</body>
</html>

?>

Le script précédent produit la page web suivante :

Une page PHP générée dynamiquement

12/09/00, 11:54:19

& chague fois que vous rafraichissez la page, lheure change.

Les tests

- consulter le fichier de configuration smz.conf ou hitpd.conf d'Apache dans <Apache>\confs
- pour information, vérifier les lignes de configuration de plp

- lancer le serveur Apache

- mettre essaid.php dans <apache-DocumentRoot>

- demander PURL h#p:/ / localbost/ essaid.php

- lancer le serveur PWS

- pour information, vérifier la configuration de PWS a propos de php
- mettre essaid.php dans <pws-DocumentRoot>\php

- demander I'URL At#p:/ / localhost/ essaid.php

1.5.5Un script JSP (Java Server Pages)

Le script heure.jsp

<% //programme Java affichant 1'heure %>
<%@ page import="java.util.*" %>

<%
// code JAVA pour calculer 1'heure
Calendar calendrier=Calendar.getInstance();
int heures=calendrier.get(Calendar.HOUR_OF_DAY);
int minutes=calendrier.get(Calendar.MINUTE);
int secondes=calendrier.get(Calendar.SECOND) ;
// heures, minutes, secondes sont des variables globales
// qui pourront étre utilisées dans le code HTML
%>

<% // code HTML %>
<html>
<head>
<title>Page ISP affichant 1'heure</title>

Les bases de la programmation web



</head>
<body>
<center>
<hl>Une page ISP générée dynamiquement</hl>
<E2>I1 est <¥%=heures%>:<%=minutes¥%>:<%=secondes%></h2>
<br>
<h3>A chaque fois que vous rechargez la page, 1'heure change</h3>
</body>
</html>

Une fois exécuté par le serveur web, ce script produit la page suivante :

/8 Page JSP affichant I'heure - Microsoft Internet Explorer

J Fichier  Edition  Affichage  Favons  OQubls 2

j¢-.-’.@ﬁ1@@®%*w

Précédente Sarte Aaréter Actualizer  Démanage | Rechercher  Favoris Histonique Courrier Imprimer Editin

J-"-\QTESSE IE hitp: #localhost fexamples/jsp/persasheure. jzp j o

Une page JSP générée dynamiquement

Nest 11:52:38

A chagque fois que vous rechargez la page, I'heure change

b

Les tests

*  mettre le script beurejsp dans <tomcat>\jakarta-tomeat\webapps\examples\jsp (Tomcat 3.x) ou dans <tomecat>\webapps\exanples\jsp

(Tomcat 4.x)
= Jancer le serveur Tomcat

*  demandet 'URL h#p:/ / localbost:8080/ examples/ jsp/ heure.jsp

1.5.6Conclusion

Les exemples précédents ont montré que :

*  une page HTML pouvait étre générée dynamiquement par un programme. C'est tout le sens de la programmation Web.

*  que les langages et les serveurs web utilisés pouvaient étre divers. Actuellement on observe les grandes tendances suivantes

o les tandems Apache/PHP (Windows, Linux) et IIS/PHP (Windows)

o la technologie ASP.NET sur les plate-formes Windows qui associent le serveur IIS a un langage NET (C#,

VB.NET, ..

o la technologie des servlets Java et pages JSP fonctionnant avec différents serveurs (Tomcat, Apache, I1IS) et sur
différentes plate-formes (Windows, Linux). C'est cette deniére technologie qui sera plus particulicrement

développée dans ce document.

1.6Scripts coté navigateur

Une page HTML peut contenir des scripts qui seront exécutés par le navigateur. Les langages de script c6té navigateur sont

nombreux. En voici quelques-uns :

| Langage | Navigateurs utilisables |
Vbscript IE

Javascript IE, Netscape

PerlScript 1IE
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Java IE, Netscape

Prenons quelques exemples.

1.6.1Une page Web avec un script Vbscript, coté navigateur

La page vbs1.html

<html>
<head>
<title>essai : une page web avec un script vb</title>
<script language="vbscript'>
function reagir
alert "Vous avez cliqué sur le bouton OK"
end function
</script>
</head>

<body>
<center>
<h1l>Une page web avec un script VB</hl>
<table>
<tr>
<td>Cliquez sur le bouton</td>
| <td><input type="button" value="OK" name="cmdOK" onclick="reagir"></td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

La page HTML ci-dessus ne contient pas simplement du code HTML mais également un programme destiné a étre exécuté par le
navigateur qui aura chargé cette page. Le code est le suivant :

<script language="vbscript">
function reagir
alert "Vous avez cliqué sur le bouton OK"
end function
</script>

Les balises <seripr></seript> servent a délimiter les sctipts dans la page HTML. Ces scripts peuvent étre éctits dans différents
langages et c'est l'option Janguage de la balise <serjpr> qui indique le langage utilisé. Ici c'est VBScript. Nous ne chercherons pas a
détailler ce langage. Le script ci-dessus définit une fonction appelée 7éagir qui affiche un message. Quand cette fonction est-elle
appelée ? Clest la ligne de code HTML suivante qui nous l'indique :

<input type="button" value="0OK" name="cmdOK" onclick="reagir">

L'attribut onclick indique le nom de la fonction a appeler lorsque l'utilisateur cliquera sur le bouton OK. Lorsque le navigateur aura
chargé cette page et que 'utilisateur cliquera sur le bouton OK, on aura la page suivante :
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Une page Web avec un script VB

Cliquez sur le bouton DKl

Microsoft Internet Explorer E2 |

& Yous avez cligué sur le bauton OF

L3

Les tests

Seul le navigateur IE est capable d'exécuter des scripts VBScript. Netscape nécessite des compléments logiciels pour le faire. On
pourra faire les tests suivants :

- serveur Apache
- script vbs1.btml dans <apache-DocumentRoot>
- demander Putl h#tp:/ [ localhost/ vbs1.himl avec le navigateur IE

- serveur PWS
- sctipt vbs1.html dans <pws-DocumentRoot>
- demander Putl http:/ [ localhost/ vbs1.html avec le navigateur IE

1.6.2Une page Web avec un script Javascript, coté navigateur

La page : js1.html

<html>
<head> . . . ]
<title>essai 4 : une page web avec un script Javascript</title>
<script language='"javascript">
function reagir(){
alert ("Vous avez cliqué sur le bouton OK");
}
</script>
</head>

<body>
<center>
<hl>Une page Web avec un script Javascript</hl>
<table>
<tr>
<td>Cliquez sur le bouton</td>
| <td><input type="button" value="OK" name="cmdOK" onclick="reagir () "></td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

On a la quelque chose d'identique a la page précédente si ce n'est qu'on a remplacé le langage VBScript par le langage Javascript.
Celui-ci présente 'avantage d'étre accepté par les deux navigateurs 1E et Netscape. Son exécution donne les mémes résultats :
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Une page Web avec un script Javascript

Cligquez sur le bouton DKl

Microsoft Internet Explorer |

& Yaouz avez cligué sur le bouton DK

Les tests

- serveur Apache

- script js1.btml dans <apache-DocumentRoot>

- demander Putl h#p:/ [ localhost/js1.htnl avec le navigateur IE ou Netscape
- serveur PWS

- sctipt js7.html dans <pws-DocumentRoor>
- demander Purl b#tp:/ [ localhost/js1.btml avec le navigateur IE ou Netscape

1.7Les échanges client-serveur

Revenons a notre schéma de départ qui illustrait les acteurs d'une application web :
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Machine Serveur Machine Cliente
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Serveur < dontées Navigateur Page WEB
réseau
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Machine X données
\/

Nous nous intéressons ici aux échanges entre la machine cliente et la machine serveur. Ceux-ci se font au travers d'un réseau et il
est bon de rappeler la structure générale des échanges entre deux machines distantes.

1.7.1Le modele OSI

Le modéle de réseau ouvert appelé OSI (Open Systems Interconnection Reference Model) défini par 1'ISO (International
Standards Organisation) décrit un réseau idéal ou la communication entre machines peut étre représentée par un modéle a sept
couches :

7 | Application |
|- \
6 | Présentation |
|—=—mm e |
5 \ Session |
|-—— - \
4 \ Transport \
=== e e |
3 | Réseau |
|-—— - \
2 \ Liaison \
[-——— \
1 | Physique |

Chaque couche regoit des services de la couche inférieure et offre les siens a la couche supérieure. Supposons que deux applications
situées sur des machines A et B différentes veulent communiquer : elles le font au niveau de la couche Application. Elles n'ont pas
besoin de connaitre tous les détails du fonctionnement du réseau : chaque application remet l'information qu'elle souhaite
transmettre a la couche du dessous : la couche Présentation. 1.'application n'a donc a connaitre que les regles d'interfacage avec la
couche Présentation. Une fois l'information dans la couche Présentation, elle est passée selon d'autres régles a la couche Session et ainsi
de suite, jusqu'a ce que l'information artive sur le support physique et soit transmise physiquement a la machine destination. La, elle
subira le traitement inverse de celui qu'elle a subi sur la machine expéditeur.

A chaque couche, le processus expéditeur chargé d'envoyer l'information, l'envoie a un processus récepteur sur l'autre machine

apartenant a la méme couche que lui. I le fait selon certaines regles que l'on appelle le protocole de la couche. On a donc le
schéma de communication final suivant :
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Le role des différentes couches est le suivant :

Physique

Liaison de
données

Réseau

Transport

Session

Présentation

AppTlication

Assure la transmission de bits sur un support physique. On trouve dans cette couche des équipements
terminaux de traitement des données (E.T.T.D.) tels que terminal ou ordinateur, ainsi que des équipements
de terminaison de circuits de données (E.T.C.D. tels que modulateur/démodulateur, multiplexeur,
concentrateur. Les points d'intérét a ce niveau sont :

le choix du codage de l'information (analogique ou numérique)
le choix du mode de transmission (synchrone ou asynchrone).

Masque les particularités physiques de la couche Physique. Détecte et corrige les erreurs de transmission.

Gere le chemin que doivent suivte les informations envoyées sur le réseau. On appelle cela le routage
déterminer la route a suivre par une information pour qu'elle artive a son destinataire.

Permet la communication entre deux applications alors que les couches précédentes ne permettaient que la
communication entre machines. Un service fourni par cette couche peut étre le multiplexage : la couche
transport pourra utiliser une méme connexion réseau (de machine a machine) pour transmettre des
informations appartenant a plusieurs applications.

On va trouver dans cette couche des services permettant a une application d'ouvrir et de maintenir une
session de travail sur une machine distante.

Elle vise a uniformiser la représentation des données sur les différentes machines. Ainsi des données
provenant d'une machine A, vont étre "habillées" par la couche Présentation de la machine A, selon un format
standard avant d'étre envoyées sur le réseau. Parvenues a la couche Présentation de la machine destinatrice B
qui les reconnaitra grice a leur format standard, elles seront habillées d'une autre fagon afin que I'application
de la machine B les reconnaisse.

A ce niveau, on trouve les applications généralement proches de l'utilisateur telles que la messagetie
électronique ou le transfert de fichiers.

1.7.2Le modéle TCP/IP

Le modele OSI est un modele idéal. La suite de protocoles TCP/IP s'en approche sous la forme suivante :
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| Application | | Application |
Fom + o +
| <emmmmm messages ou streams ---------- >
o + o +
' Transport ' ' Transport '
i (Udp/Tcp) i i (Udp/tcp) i
Fom e + Bt +
| Smmmmmm e datagrammes (UDP) —--—=—-—-=—---- >
o + ou o +
I Réseau (IP) | segments (TCP) | Réseau (IP) |
Fom + o +
| <mmmmmmm - datagrammes IP -------------- >
o + o +
iInterface réseau] | Interface réseau |
R BE-—mm——— + o +
| <mmmmm trames réseau -------------— > |
B e it it et +

réseau physique

* linterface réseau (la carte réseau de l'ordinateur) assure les fonctions des couches 1 et 2 du modeéle OSI

e lacouche IP (Internet Protocol) assure les fonctions de la couche 3 (réseau)

* la couche TCP (Transfer Control Protocol) ou UDP (User Datagram Protocol) assure les fonctions de la couche 4
(transport). Le protocole TCP s'assure que les paquets de données échangés par les machines artivent bien a destination.
Si ce n'est pas les cas, il renvoie les paquets qui se sont égarés. Le protocole UDP ne fait pas ce travail et c'est alors au
développeur d'applications de le faire. C'est pourquoi sur l'internet qui n'est pas un réseau fiable a2 100%, c'est le protocole
TCP qui est le plus utilisé. On patle alors de réseau TCP-IP.

*  la couche Application recouvre les fonctions des niveaux 5 a 7 du modele OSI.

Les applications web se trouvent dans la couche Application et s'appuient donc sur les protocoles TCP-IP. Les couches Application
des machines clientes et serveur s'échangent des messages qui sont confiées aux couches 1 a 4 du modéle pour étre acheminées a
destination. Pour se comprendre, les couches application des deux machines doivent "parlet" un méme langage ou protocole. Celui
des applications Web s'appelle HTTP (HyperText Transfer Protocol). C'est un protocole de type texte, c.a.d. que les machines
échangent des lignes de texte sur le réseau poutr se comprendre. Ces échanges sont normalisés, c.a.d. que le client dispose d'un
certain nombre de messages pour indiquer exactement ce qu'il veut au serveur et ce detnier dispose également d'un certain nombre
de messages pour donner au client sa réponse. Cet échange de messages a la forme suivante :

Entétes HTTP

ligne vide

Document

Client --> Serveur
Lorsque le client fait sa demande au serveur web, il envoie
1. des lignes de texte au format HTTP pour indiquer ce qu'il veut
2. une ligne vide
3. optionnellement un document
Serveur --> Client
Lorsque le serveur fait sa réponse au client, il envoie
1. des lignes de texte au format HTTP pour indiquer ce qu'il envoie

2. une ligne vide
3. optionnellement un document
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Les échanges ont donc la méme forme dans les deux sens. Dans les deux cas, il peut y avoir envoi d'un document méme s'il est rare
qu'un client envoie un document au serveur. Mais le protocole HTTP le prévoit. C'est ce qui permet par exemple aux abonnés d'un
fournisseur d'acces de télécharger des documents divers sur leur site personnel hébergé chez ce fournisseur d'acces. Les documents
échangés peuvent étre quelconques. Prenons un navigateur demandant une page web contenant des images :

le navigateur se connecte au serveur web et demande la page qu'il souhaite. Les ressources demandées sont désignées de
facon unique par des URL (Uniform Resource Locator). Le navigateur n'envoie que des entétes HTTP et aucun
document.

le serveur lui répond. Il envoie tout d'abord des entétes HTTP indiquant quel type de réponse il envoie. Ce peut étre une
erreur si la page demandée n'existe pas. Si la page existe, le serveur dira dans les entétes HTTP de sa réponse qu'aptes
ceux-ci il va envoyer un document HTML (HyperText Markup Language). Ce document est une suite de lignes de texte
au format HTML. Un texte HTML contient des balises (marqueurs) donnant au navigateur des indications sur la facon
d'afficher le texte.

le client sait d'apres les entétes HTTP du serveur qu'il va recevoir un document HTML. Il va analyser celui-ci et
s'apercevoir peut-étre qu'il contient des références d'images. Ces derniéres ne sont pas dans le document HTML. 11 fait
donc une nouvelle demande au méme serveur web pour demander la premiere image dont il a besoin. Cette demande est
identique a celle faite en 1, si ce n'est que la resource demandée est différente. Le serveur va traiter cette demande en
envoyant a son client l'image demandée. Cette fois-ci, dans sa réponse, les entétes HTTP préciseront que le document
envoyé est une image et non un document HTML.

le client récupere l'image envoyée. Les étapes 3 et 4 vont étre répétées jusqu'a ce que le client (un navigateur en général) ait
tous les documents lui permettant d'afficher I'intégralité de la page.

1.7.3Le protocole HT'TP

Découvrons le protocole HTTP sur des exemples. Que s'échangent un navigateur et un serveur web ?

1.7.3.1La réponse d'un serveur HI'TP

Nous allons découvrir ici comment un serveur web répond aux demandes de ses clients. Le service Web ou service HT'TP est un
service TCP-IP qui travaille habituellement sur le port 80. Il pourrait travailler sur un autre port. Dans ce cas, le navigateur client
serait obligé de préciser ce port dans I'URL qu'il demande. Une URL a la forme générale suivante :

protocole:/ /machine[:port] /chemin/infos

avec

protocole  http pour le service web. Un navigateur peut également servir de client a des services ftp, news, telnet, ..
machine nom de la machine ou officie le service web

port
chemin
infos

port du service web. Si c'est 80, on peut omettre le n° du port. C'est le cas le plus fréquent
chemin désignant la ressource demandée
informations complémentaires données au serveur pour préciser la demande du client

Que fait un navigateur lorsqu'un utilisateur demande le chargement d'une URL ?

N

il ouvte une communication TCP-IP avec la machine et le port indiqués dans la pattie machine[:port] de 'URL. Ouvrir
une communication TCP-IP, c'est créer un "tuyau" de communication entre deux machines. Une fois ce tuyau créé, toutes
les informations échangées entre les deux machines vont passer dedans. La création de ce tuyau TCP-IP n'implique pas
encore le protocole HTTP du Web.

le tuyau TCP-IP créé, le client va faire sa demande au serveur Web et il va la faire en lui envoyant des lignes de texte (des
commandes) au format HT'TP. Il va envoyer au serveur la partic chemin/infos de I'URL

le serveur lui répondra de la méme fagon et dans le méme tuyau

I'un des deux partenaires prendra la décision de fermer le tuyau. Cela dépend du protocole HTTP utilisé. Avec le
protocole HTTP 1.0, le serveur ferme la connexion apres chacune de ses réponses. Cela oblige un client qui doit faire
plusieurs demandes pour obtenir les différents documents constituant une page web a ouvrir une nouvelle connexion a
chaque demande, ce qui a un colt. Avec le protocole HTTP/1.1, le client peut dite au serveur de garder la connexion
ouverte jusqu'a ce qu'il lui dise de la fermer. Il peut donc récupérer tous les documents d'une page web avec une seule
connexion et fermer lui-méme la connexion une fois le dernier document obtenu. Le serveur détectera cette fermeture et
fermera lui aussi la connexion.
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Pour découvrir les échanges entre un client et un setveur web, nous allons utiliser un client TCP générique. C'est un programme qui
peut étre client de tout service ayant un protocole de communication a base de lignes de texte comme c'est le cas du protocole
HTTP. Ces lignes de texte seront tapées pat l'utilisateur au clavier. Cela nécessite qu'il connaisse le protocole de communication du
service qu'il cherche 2 atteindre. La réponse du serveur est ensuite affichée a l'écran. Le programme a été écrit en Java et on le
trouvera en annexe. On 'utilise ici dans une fenétre Dos sous windows et on l'appelle de la facon suivante :

java clientTCPgenerique machine port
avec

machine nom de la machine ou officie le service a contacter
port port ou le service est délivré

Avec ces deux informations, le programme va ouvrir une connexion TCP-IP avec la machine et le port désignés. Cette connexion
va setvir aux échanges de lignes de texte entre le client et le serveur web. Les lignes du client sont tapées par l'utilisateur au clavier et
envoyées au serveur. Les lignes de texte renvoyées par le serveur comme réponse sont affichées a I'écran. Un dialogue peut donc
s'instaurer directement entre l'utilisateur au clavier et le serveur web. Essayons sur les exemples déja présentés. Nous avions créé la
page HTML statique suivante :

<html>
<head>
<title>essai 1 : une page statique</title>
</head>
<body>
<center>
<hl>Une page statique...</hl>
</body>
</html>

que nous visualisons dans un navigateur :

Address @ http: fflocalhost: 31 fessais essail  html j @ao | Liens @
Une page statique... =
|;E:| Done I_ I_ I_ {5 Local inkranet 4

On voit que I'URL demandée est : hzp:/ / localhost:81/ essais/ essail.himl. La machine du service web est donc /calbost (=machine

locale) et le port 81. Si on demande a voir le texte HTML de cette page Web (Affichage/Soutce) on retrouve le texte HTML
initialement créé :

ﬂ essail[1] - Bloc-notes

Fichier Edition Format ¢

khtml =
<head>
<titlesessai 1 @ une page statigue</Titles
</ head:
<hody>
<centers
<hl=>Une page statigque...< /hlz
</bodys=
< htmT =

Maintenant utilisons notre client TCP générique pour demander la méme URL :

Dos>java clientTCPgenerique localhost 81

Commandes
GET /essais/essail.html HTTP/1.0

<-- HTTP/1.1 200 OK
<-- Date: Mon, 08 Jul 2002 08:07:46 GMT
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Server: Apache/1.3.24 (Win32) PHP/4.2.0
Last-Modified: Mon, 08 Jul 2002 08:00:30 GMT
ETag: "0-al-3d29469e"

Accept-Ranges: bytes

Content-Length: 161

Connection: close

Content-Type: text/html

<html>
<head>
<title>essai 1 : une page statique</title>
</head>
<body>
<center>
<hl>Une page statique...</hl>
</body>
</html>

Au lancement du client par la commande java clientT'CPgenerique localhost 81 un tuyau a été créé entre le programme et le serveur
web opérant sur la méme machine (localhost) et sur le port 81. Les échanges client-serveur au format HTTP peuvent commencer.
Rappelons que ceux-ci ont trois composantes :

1.
2.
3.

entétes HTTP
ligne vide
données facultatives

Dans notre exemple, le client n'envoie qu'une demande:

GET

/essais/essail.html HTTP/1.0

Cette ligne a trois composantes :

GET

commande HTTP pour demander une tessource. 1l en existe d'autres :

HEAD demande une ressource mais en se limitant aux entétes HTTP de la réponse du serveur. La
ressource elle-méme n'est pas envoyée.

PUT permet au client d'envoyer un document au serveur

/essais/essail.html (eqsource demandée

HTTP/1.0 niveau du protocole HTTP udlisé. Ici le 1.0. Cela signifie que le serveur fermera la connexion dés qu'il

aura envoyé sa réponse

Les entétes HT'TP doivent toujours étre suivis d'une ligne vide. C'est ce qui a été fait ici par le client. C'est comme cela que le client
ou le serveur sait que la partie HT'TP de I'échange est terminé. Ici pour le client c'est terminé. Il n'a pas de document a envoyer.
Commence alors la réponse du serveur composée dans notre exemple de toutes les lignes commengant par le signe <--. Il envoie
d'abord une sétie d'entétes HTTP suivie d'une ligne vide :

<-- HTTP/1.1 200 OK
<-- Date: Mon, 08 Jul 2002 08:07:46 GMT
<-- Server: Apache/1.3.24 (Win32) PHP/4.2.0
<-- Last-Modified: Mon, 08 Jul 2002 08:00:30 GMT
<-- ETag: "0-al-3d29469e"
<-- Accept-Ranges: bytes
<-- Content-Length: 161
<-- Connection: close
<-- Content-Type: text/html
P
HTTP/1.1 200 OK le serveur dit
e qu'il comprend le protocole HTTP version 1.1
e qu'ilala ressource demandée (code 200, message OK)
Date: la date/heure de la réponse
Server: le serveur s'identifie. Ici c'est un serveur Apache
Last-Modified: date de derniere modification de la ressource demandée par le client
ETag:
Accept-Ranges: bytes unité de mesure des données envoyées. Ici l'octet (byte)
Content-Length: 161 nombre de bytes du document qui va étre envoyé aptes les entétes HTTP.

Ce nombre est en fait la taille en octets du fichier essail.htwl

E:\data\serge\web\essais>dir essail.html
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08/07/2002 10:00 161 essail.html

Connection: close le serveur dit qu'il fermera la connexion une fois le document envoyé
Content-type: text/html le serveur dit qu'il va envoyer du texte (text) au format HTML (html).

Le client recoit ces entétes HTTP et sait maintenant qu'il va recevoir 161 octets représentant un document HTML. Le serveur
envoie ces 161 octets immédiatement derriere la ligne vide qui signalait la fin des entétes HT'TP :

<-- <html>

<-- <head>

<-- <title>essai 1 : une page statique</title>
<-- </head>

<-- <body>

<-- <center>

<-- <hl>Une page statique...</hl>

<-- </body>

<-- </html>

On reconnait 1a, le fichier HTML construit initialement. Si notre client était un navigateur, apres réception de ces lignes de texte, il
les interpréterait pour présenter a l'utilisateur au clavier la page suivante :

; essai 1 : une page statique - Microsoft Internet Expl

File Edit ‘iew Fawaorites Tools  Help

Back + = - () i | ‘Qsearch  [GfFavorites 4 |  Sh

Address :ﬂjhttp:,l',l'lu:u:alhu:ust:ﬁlg'essais,l'essai1.html j oGo | Liens @

Une page statique...
|2 Cone I_ I_ I_ (5 Local intranet h v

Utilisons une nouvelle fois notre client TCP générique pour demander la méme ressource mais cette fois-ci avec la commande
HEAD qui demande seulement les entétes de la réponse :

Dos>java.bat clientTCPgenerique localhost 81
Commandes

HEAD /essais/essail.html HTTP/1.1

Host: localhost:81

<-- HTTP/1.1 200 OK

<-- Date: Mon, 08 Jul 2002 09:07:25 GMT

<-- Server: Apache/1.3.24 (Win32) PHP/4.2.0

<-- Last-Modified: Mon, 08 Jul 2002 08:00:30 GMT
<-- ETag: "0-al-3d29469e"

<-- Accept-Ranges: bytes

<-- Content-Length: 161

<-- Content-Type: text/html

Nous obtenons le méme résultat que précédemment sans le document HTML. Notons que dans sa demande HEAD, le client a
indiqué qu'il utilisait le protocole HT'TP version 1.1. Cela 'oblige 4 envoyer un second entéte HT'TP précisant le couple machine:port
que le client veut interroger : Host: localhost:81.

Maintenant demandons une image aussi bien avec un navigateur qu'avec le client TCP générique. Tout d'abord avec un navigateur :
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‘images,/univ01.gif - -0 x|
File Edit Miew Favorites  Tools  Help |

HEack + = - () i | Qi search (3 Favorites ®| 2

Address 4] http:/flocalhost:51/images/univi, gif j oGo | Liens @

/

|:§| Done l_ l_ l_ [ Local inkranet o

Le fichier univ01.gifa 3167 octets :

E:\data\serge\web\images>dir univ0l.gif
14/04/2000 13:37 3 167 univ0l.gif

Utilisons maintenant le client TCP générique :

E:\data\serge\JAVA\SOCKETS\client générique>java clientTCPgenerique localhost 81
Commandes

HEAD /images/univ0l.gif HTTP/1.1

host: localhost:81

<-- HTTP/1.1 200 OK

<-- Date: Tue, 09 Jul 2002 13:53:24 GMT

<-- Server: Apache/1.3.24 (Win32) PHP/4.2.0

<-- Last-Modified: Fri, 14 Apr 2000 11:37:42 GMT
<-- ETag: "0-c5f-38f70306"

<-- Accept-Ranges: bytes

<-- Content-Length: 3167

<-- Content-Type: image/gif

On notera les points suivants dans la réponse du serveur :

HERD * nous ne demandons que les entétes HT'TP de la ressource. En effet, une image est un
fichier binaire et non un fichier texte et son affichage a l'écran en tant que texte ne
donne rien de lisible.

e e *  Clestla taille du fichier #niv01.gif

content-Type: image/gif .

le serveur indique a son client qu'il va lui envoyer un document de type #age/ gif, c.a.d.
une image au format GIF. Si I'image avait été au format JPEG, le type du document
aurait été mage/jpeg. Les types des documents sont standardisés et sont appelés des
types MIME (Multi-purpose Mail Internet Extension).

1.7.3.21.a demande d'un client HI'TP

Maintenant, posons-nous la question suivante : si nous voulons écrite un programme qui "parle" a4 un serveur web, quelles
commandes doit-il envoyer au serveur web pour obtenir une ressource donnée ? Nous avons dans les exemples précédents obtenu
un début de réponse. Nous avons rencontré trois commandes :

el iee i e *  pour demander une ressource donnée selon une version donnée du protocole HTTP.
Le setveur envoie une réponse au format HTTP suivie d'une ligne vide suivie de la
ressource demandée

HEAD ressource protocole e idem si ce n'est qu'ici la réponse se limite aux entétes HTTP et de la ligne vide

host: machine:port .

pour préciser (protocole HTTP 1.1) la machine et le port du serveur web interrogé
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11 existe d'autres commandes. Pour les découvrir, nous allons maintenant utiliser un serveur TCP générique. C'est un programme
écrit en Java et que vous trouverez lui aussi en annexe. Il est lancé par : java serveurTCPgenerique portEcoute, ou portEconte est
le port sur lequel les clients doivent se connecter. Le programme serveurTCPgenerique

e affiche a I'écran les commandes envoyées par les clients

* leur envoie comme réponse les lignes de texte tapées au clavier par un utilisateur. C'est donc ce dernier qui fait office de
serveur. Dans notre exemple, 'utilisateur au clavier jouera le réle d'un service web.

Simulons maintenant un serveur web en langant notre serveur générique sur le port 88 :

Dos> java serveurTCPgenerique 88
Serveur générique lancé sur le port 88

Prenons maintenant un navigateur et demandons I'URL h#p:/ / localbost:88 [ excemple.himl. Le navigateur va alors se connecter sur le
port 88 de la machine /Jocalhost puis demander la page /exemple.himi -

about:blank - Microsoft Internet Explorer

File Edit ‘Wiew Favorites  Tools  Help

d=Back ~ = - ) ﬁl@Search E3

Address E:l http: /flocalhost: 88 exermple. hkml

Regardons maintenant la fenétre de notre serveur qui affiche ce que le client lui a envoyé (certaines lignes spécifiques au
fonctionnement du programme servenrTCPgenerigune ont été omises par souci de simplification) :

Dos>java serveurTCPgenerique 88
Serveur générique lancé sur le port 88

<-- GET /exemple.html HTTP/1.1

<-- Accept: image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, image/pjpeg, application/msword, */*

<-- Accept-Language: fr

<-- Accept-Encoding: gzip, deflate

<-- User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.0; .NET CLR 1.0.3705; .NET CLR 1.0.2
914)

<-- Host: localhost:88

<-- Connection: Keep-Alive

P

Les lignes précédées du signe <-- sont celles envoyées par le client. On découvre ainsi des entétes HI'TP que nous n'avions pas
encore rencontrés :

Accept: e liste de types MIME de documents que le navigateur sait traiter.
Accept-Tanguage: * lalangue acceptée de préférence pour les documents.
Accept-Encoding: * le type d'encodage des documents que le navigateur sait traiter
User—Ag?nt: ¢ identité du client

Connection: .

Close : le serveur fermera la connexion apres avoir donné sa réponse

*  Keep-Alive : 1a connexion restera ouverte apres réception de la réponse du serveur. Cela
permettra au navigateur de demander les autres documents nécessaires a la
construction de la page sans avoir a recréer une connexion.

Les entétes HTTP envoyés par le navigateur se terminent par une ligne vide comme attendu.

Elaborons une réponse a notre client. L'utilisateur au clavier est ici le véritable serveur et il peut élaborer une réponse a la main.
Rappelons-nous la réponse faite par un serveur Web dans un précédent exemple :

<-- HTTP/1.1 200 OK

<-- Date: Mon, 08 Jul 2002 08:07:46 GMT

<-- Server: Apache/1.3.24 (Win32) PHP/4.2.0

<-- Last-Modified: Mon, 08 Jul 2002 08:00:30 GMT
<-- ETag: "0-al-3d29469e"

<-- Accept-Ranges: bytes

<-- Content-Length: 161
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<-- Connection: close

<-- Content-Type: text/html

P

<-- <html>

<-= <head>

<-- <title>essai 1 : une page statique</title>
<-- </head>

<-- <body>

<-= <center>

<=-- <hl>Une page statique...</hl>
<-- </body>

<-- </html>

Essayons d'élaborer a la main (au clavier) une réponse analogue. Les lignes commengant par --> : sont envoyées au client :

<-- Host: localhost:88

<-- Connection: Keep-Alive

P

--> : HTTP/1.1 200 OK

--> : Server: serveur tcp generique

--> : Connection: close

--> : Content-Type: text/html

-—>

--> : <html>

-—> <head><title>Serveur generique</title></head>
-—> <body>

-—> <center>

-—> <h2>Reponse du serveur generique</h2>
-=> : </center>

-—> </body>

--> : </html>

fin

La commande fin est propre au fonctionnement du programme servenr] CPgenerique. Elle arréte I'exécution du programme et clot la
connexion du serveur au client. Nous nous sommes limités dans notre réponse aux entétes HT'TP suivants :

HTTP/1.1 200 OK

--> : Server: serveur tcp generique
--> : Connection: close

--> : Content-Type: text/html

Nous ne donnons pas la taille du fichier que nous allons envoyer (Content-Length) mais nous contentons de dire que nous allons
fermer la connexion (Connection: close) apres envoi de celui-ci. Cela est suffisant pour le navigateur. En voyant la connexion fermée, il
saura que la réponse du serveur est terminée et affichera la page HTML qui lui a été envoyée. Cette derniére est la suivante :

--> : <html>

-—> : <head><title>Serveur generique</title></head>
-—> <body>

-—> <center>

-—> <h2>Reponse du serveur generique</h2>

-=> </center>

-—> </body>

-—> : </html>

Le navigateur affiche alors la page suivante :

Serveur generique - Microsoft Internet Explorer

File Edit Yiew Faworites Toals  Help

dmBack -~ = - £} i | ‘Qsearch  [GfFavorites &4 | N S

Address I@ httpe fflocalhost 55 exemple, html

T

Reponse du serveur generique

Si ci-dessus, on fait 1ew/ Source pout voir ce qu'a tecu le navigateur, on obtient :
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Ej exemple[1] - Bloc-notes

Fichier Edition Faormat 7

<html =

<heads><titlesserveur generique</titles</heads
<hody>

<center:

<hZxreponse du serveur generique</h:
<§Eegter>

<oy

<fhtm¥> I

c'est a dire exactement ce qu'on a envoyé depuis le serveur générique.
1.8Le langage HTML

Un navigateur Web peut afficher divers documents, le plus courant étant le document HTML (HyperText Markup Language).
Celui-ci est un texte formaté avec des balises de la forme <balise>texte</balise>. Ainsi le texte <B>important</B> affichera le texte
important en gras. Il existe des balises seules telles que la balise <> qui affiche une ligne horizontale. Nous ne passerons pas en
revue les balises que l'on peut trouver dans un texte HTML. Il existe de nombreux logiciels WYSIWYG permettant de construire
une page web sans écrire une ligne de code HTML. Ces outils générent automatiquement le code HTML d'une mise en page faite a
l'aide de la souris et de contrdles prédéfinis. On peut ainsi insérer (avec la souris) dans la page un tableau puis consulter le code
HTML généré par le logiciel pour découvrir les balises a utiliser pour définir un tableau dans une page Web. Ce n'est pas plus
compliqué que cela. Par ailleurs, la connaissance du langage HTML est indispensable puisque les applications web dynamiques
doivent générer elles-mémes le code HTML a envoyer aux clients web. Ce code est généré par programme et il faut bien sar savoir
ce qu'il faut générer pour que le client ait la page web qu'il désire.

Pour résumer, il n'est nul besoin de connaitre la totalité du langage HTML pour dématrer la programmation Web. Cependant cette
connaissance est nécessaite et peut étre acquise au travers de l'utilisation de logiciels WYSIWYG de construction de pages Web tels
que Word, FrontPage, DreamWeaver et des dizaines d'autres. Une autre facon de découvrir les subtilités du langage HTML est de
patcourir le web et d'afficher le code soutrce des pages qui présentent des caractéristiques intéressantes et encore inconnues pour
vous.

1.8.1Un exemple

Considérons l'exemple suivant, créé avec FrontPage Express, un outil gratuit liveé avec Internet Exploret. Le code généré par
Frontpage a été ici épuré. Cet exemple présente quelques éléments qu'on peut trouver dans un document web tels que :

e  un tableau

*  uneimage

e un lien
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) balises - Microsoft Internet Explorer -0l x|
File Edit Wiew Fawarites Toals  Help |

§mBack - = - () i | ‘@hsearch [ Favorites =
Address [&] http:jflocalhast:B1htmlfbalises.htm | @*Go | Liens *
Les balises HTMIL.
cellule(1,1) | cellule(1,2) cellule(1,3)
cellule(2, 1) |cethile(2,2) cellule(2,3 |

The image

le site de I'TSTTA 1o

&) o || |BE Local intranet

Un document HTML a la forme générale suivante :

a

<html>
<head>
<title>Un titre</title>
</hééd>
<body attributs>
</bbay>
</html>

L'ensemble du document est encadté pat les balises <html>...</html>. Il est formé de deux patties :

1. <head>...</head> : c'est la pattie non affichable du document. Elle donne des renseignements au navigateur qui va
afficher le document. On y trouve souvent la balise <title>...</title> qui fixe le texte qui sera affiché dans la barre de
titte du navigateur. On peut y trouver d'autres balises notamment des balises définissant les mots clés du document, mot
clés utilisés ensuite par les moteurs de recherche. On peut trouver également dans cette partie des scripts, écrits le plus
souvent en javascript ou vbscript et qui seront exécutés par le navigateur.

2. <body attributs>...</body> : c'est la partiec qui sera affichée par le navigateur. Les balises HTML contenues dans cette
partie indiquent au navigateur la forme visuelle "souhaitée" pour le document. Chaque navigateur va interpréter ces balises
a sa facon. Deux navigateurs peuvent alors visualiser différemment un méme document web. C'est généralement l'un des
casse-tétes des concepteurs web.

Le code HTML de notre document exemple est le suivant :

<html>

<head>
| <title>balises</title> |
</head>

| <body background="/images/standard.jpg"> |
<center> .
<hl>Les balises HTML</h1>
<hr>
</center>
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<tr>

</tr>
<tr>

</tr>

<table border="1">

<td>cellule(1,1)</td>
<td valign="middle" align="center" width="150">cellule (1,2)</td>
<td>cellule(1,3)</td>

<td>cellule(2,1)</td>
<td>cellule (2,2)</td>
<td>cellule (2,3</td>

</table>

<table border="0">

<tr>

<td>Une image</td>

| <td><img border="0" src="/images/univ0l.gif" width="80" height="95"></td>

</tr>
<tr>

<td>le site de 1'ISTIA</td>

| <td><a href="http://istia.univ-angers.fr">ici</a></td>

</tr>
</table>
</body>
</html>

Ont été mis en relief dans le code les seuls points qui nous intéressent :

| Elément | balises et exemples HTML

SR <title>balises</ title>
balises apparaitra dans la barre de titre du navigateur qui affichera le document

barre <hr>: affiche un trait horizontal

horizontale

tableau <table attributs>....</table> : pour définir le tableau
<tr attributs>...</tr> : pour définir une ligne
<td attributs>...</1d> : pour définit une cellule
exemples :
<table border=""1">...</table> : l'attribut border définit I'épaisseur de la bordure du tableau
<td valign=""middle"" align="center" width="150">cellule(1,2)</td> : définit une cellule dont le contenu sera
cellule(1,2). Ce contenu sera centré verticalement (valign="middle") et horizontalement (align="center"). La
cellule aura une largeur de 150 pixels (width="150")

image <img border="0"" sre=""/ images/ univ01.gif"" width="80" height="95""> : définit une image sans bordure (border=0"),
de hauteur 95 pixels (height="95"), de largeur 80 pixels (width="80") et dont le fichier source est
/ images/ univ01.gif sut le serveur web (stc="/images/univ01.gif"). Ce lien se trouve sut un document web qui a
été obtenu avec 'URL btp:/ / localhost:81/ htmi/ balises.him. Aussi, le navigateur demandera-t-il 'URL
http:/ [ localhost:81/ images/ nniv01.gif pour avoir l'image référencée ici.

Tien

fond de page

<a href="http:/ | istia.univ-angers.fr'">ici</a> : fait que le texte i sert de lien vers 'URL h#p:/ / istia.univ-angers.fr.

<body background=""/ images/ standard.jpg""> : indique que l'image qui doit servir de fond de page se trouve 2 'URL
/ images/ standard,jpg du serveur web. Dans le contexte de notre exemple, le navigateur demandera 'URL
http:/ [ localhost:81/ images/ standard.jpg pout obtenir cette image de fond.

On voit dans ce simple exemple que pour construire l'intéralité du document, le navigateur doit faire trois requétes au serveur :

1. http:/ ] localbost:81/ html/ balises.htm pour avoir le source HTML du document
2. http:/ [ lecalbost:81/ images/ univ01.gif pout avoir l'image univ01.gif
3. http:] [ localbost:81/ images/ standard,jpg pour obtenir l'image de fond standard,jpg

L'exemple suivant présente un formulaire Web créé lui aussi avec FrontPage.
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Etes-vous manéie) © O & MNon
Cases & cocher Fr1Vwa2Ir s

Chamyp de sasie Iqqa mots
ot de passe |""“""“"““’“’“""“"‘"
lignel ;I

Botte de saizie

lignes LI

cotmbo Ic:hn:nixE 'I

liste & choix simple

liste & chotx multiple

bouton Effacer |
BIVOVELD Enwvayer |
rétablir Fétablir |

Le code HTML généré par FrontPage et un peu épuré est le suivant :

<html>

<head> . .
<title>balises</title>

<script language="JavaScript">
function effacer(){
alert ("Vous avez cliqué sur le bouton Effacer");
}//effacer
</script>

</head>
<body background="/images/standard.jpg">

| <form method="POST" >

<table border="0">

<tr>
<td>Etes-vous marié(e)</td>
<td>
<input type="radio" value="Oui" name="R1">Oui
<input type="radio" name="R1" value="non'" checked>Non
</td>
</tr>
<tr>
<td>Cases a cocher</td>
<td>

<input type="checkbox" name="C1" value="un">1
<input type="checkbox" name="C2" value="deux" checked>2
<input type='"checkbox'" name="C3" value="trois'">3

</td>

</tr>

<tr>
<td>Champ de saisie</td>
<td>

<input type="text" name="txtSaisie" size="20" value="qgs mots">

</td>

</tr>

<tr>
<td>Mot de passe</td>
<td>

<input type="password" name="txtMdp" size="20" value="unMotDePasse'>

</td>
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</tr>

<tr>
<td>Boite de saisie</td>
<td>

<textarea rows="2" name="areaSaisie" cols="20">

lignel
ligne2
ligne3
</textarea>
</td>
</tr>
<tr>
<td>combo</td>
<td>
<select size="1" name="cmbValeurs'>
<option>choixl</option>
<option selected>choix2</option>
<option>choix3</option>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td>1liste a choix simple</td>
<td>
<select size="3" name="lstl">
<option selected>listel</option>
<option>liste2</option>
<option>liste3</option>
<option>listed</option>
<option>liste5</option>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Tiste a choix multiple</td>
<td>
<select size="3" name="1st2" multiple>
<option>listel</option>
<option>liste2</option>
<option selected>liste3</option>
<option>liste4</option>
<option>liste5</option>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td>bouton</td>
<td>
<input type="button" value="Effacer" name="cmdEffacer" onclick="effacer()">
</td>
</tr>
<tr>
<td>envoyer</td>
<td>
<input type="submit" value="Envoyer" name="cmdRenvoyer'">
</td>
</tr>
<tr>
<td>rétablir</td>
<td>
| <input type="reset" value="Rétablir" name="cmdRétablir">
</td>
</tr>
</table>
| <input type="hidden" name="secret" value="uneValeur">

</form> |

</body>
</html>

I.'association controdle visuel <--> balise HTML est le suivant :

|  Contréle balise HTML
formuTaire <form method="POST" >
gg?ggede <input type="text" name="txtSaisie" size="20" value="qqgs mots">
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champ de .
saisie cachée

champ de
saisie
multilignes

boutons radio

cases a
cocher

Combo

Tiste a
sélection
unique

Tiste a
sélection
multiple

bouton de
type submit

bouton de
type reset

bouton de
type button

<input type="password" name="txtMdp" size="20" value="unMotDePasse">

<textarea rows="2" name="areaSaisie" cols="20">
lignel
ligne?2
ligne3
</textarea>
<input type="radio" value="Oui" name="R1">Oui
<input type="radio" name="R1" value="non" checked>Non

<input type="checkbox" name="C1" value="un">1
<input type="checkbox" name="C2" value="deux" checked>2
<input type="checkbox" name="C3" value="trois">3
<select size="1" name="cmbValeurs">
<option>choix1</option>
<option selected>choix2</option>
<option>choix3</option>
</select>

<select size="3" name="Ist1">
<option selected>liste1</option>
<option>liste2</option>
<option>liste3</option>
<option>liste4</option>
<option>liste5</option>
</select>

<select size="3" name="1st2" multiple>
<option>liste1</option>
<option>liste2</option>
<option selected>liste3</option>
<option>liste4</option>
<option>liste5</option>

</select>

—n

<input type="submit" value="Envoyer" name="cmdRenvoyer">

<input type="teset" value="Rétablit" name="cmdRétablir">

<input type="button" value="Effacer" name="cmdEffacet" onclick="effacer()"">

Passons en revue ces différents controles.

1.8.1.11e formulaire

formulaire

balise HTML

attributs

Les bases de la programmation web

<form method="POST" >
<form name="..." method="..." action=""...">...</form>

name=""frmexemple" : nom du formulaire

method="..." : méthode utilisée par le navigateur pour envoyer au serveur web les valeurs récoltées dans le
formulaire
action="..." : URL a laquelle seront envoyées les valeurs récoltées dans le formulaire.

—m,

Un formulaire web est entouté des balises <form>...</form>. Le formulaite peut avoir un nom (name="xx"). C'est
le cas pour tous les contrdles qu'on peut trouver dans un formulaire. Ce nom est utile si le document web contient
des scripts qui doivent référencer des éléments du formulaire. Le but d'un formulaire est de rassembler des

31



informations données pat l'utilisateur au claviet/soutis et d'envoyer celles-ci 2 une URL de serveur web. Laquelle ?
Celle référencée dans l'attribut action="URL". Si cet attribut est absent, les informations seront envoyées a I'URL
du document dans lequel se trouve le formulaire. Ce serait le cas dans l'exemple ci-dessus. Jusqu'a maintenant,
nous avons toujours vu le client web comme "demandant" des informations a un serveur web, jamais lui
"donnant" des informations. Comment un client web fait-il pour donner des informations (celles contenues dans
le formulaire) a un serveur web ? Nous y reviendrons dans le détail un peu plus loin. Il peut utiliser deux méthodes
différentes appelées POST et GET. L'attribut method="miéthode", avec méthode égale 2 GET ou POST, de la balise
<form> indique au navigateur la méthode a utiliser pour envoyer les informations recueillies dans le formulaire a
I'URL précisée par l'attribut action="URL". Lotsque 'atttibut method n'est pas précisé, c'est la méthode GET qui est

prise par défaut.

1.8.1.2Champ de saiste

Chatnp de satsie |D|D|S rnots

I

Ilot de passe

gg?’;‘_li?ede <imput type="texct" name=""txtSaisie" size="20" value=""qqs mots'">
p— ) )

<input type="password" name="txtMdp" size="20" value="unMotDePasse'>

La balise input existe pour divers controles. C'est l'attribut #pe qui permet de différentier ces différents controles

balise HTML  <jnput type=""..." name="..." size="".." value="..">
entre eux.
attributs type=""text" : précise que c'est un champ de saisie

type=""password" : les caracteres présents dans le champ de saisie sont remplacés par des caractéres *. Clest la

seule différence avec le champ de saisie normal. Ce type de contrdle convient pour la saisie des mots de passe.
size="20" : nombre de caractéres visibles dans le champ - n'empéche pas la saisie de davantage de caracteres

="

name=""txtSaisie" : nom du contrdle
—_n

value="'qqs mots" : texte qui sera affiché dans le champ de saisie.

1.8.1.3Champ de saisie multilignes

2 lignel -
Eoite de saisie . L
lignez hd

champ de <texctarea rows=""2"" name=""areaS aisie' cols="20">
sajsie. Jione]
multilignes gne

ligne2

ligne3

</ texctarea™>

balise HTML  <textarea ...>texte</textarea>
affiche une zone de saisie multilignes avec au départ texte dedans

attributs rows="'2" : nombre de lignes

cols=""'20" : nombre de colonnes

name=""areaSaisie" : nom du contrdle

1.8.1.4Boutons radio

Etes-vous manéie) O & Mon

boutons radio  <jupur type="radio" value="0u" name="R1">Oui
<imput type="radio" name="R1" value="non" checked>Non

Les bases de la programmation web
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balise HTML <input type=""radio" atttibut2="valeur2" ....>texte
affiche un bouton radio avec texte a cOté.

attributs name="radio" : nom du contrdle. Les boutons radio portant le méme nom forment un groupe de boutons
exclusifs les uns des autres : on ne peut cocher que I'un d'eux.
value="valeur" : valeur affectée au bouton radio. Il ne faut pas confondre cette valeur avec le texte affiché a c6té
du bouton radio. Celui-ci n'est destiné qu'a l'affichage.
checked : si ce mot clé est présent, le bouton radio est coché, sinon il ne 'est pas.

1.8.1.5Cases a cocher

ggiﬁz ra <imput type=""checkbox" name="C1" value="un">1
<input type="checkbox"" name="C2" value=""denx" checked>2
<input type="checkbox"" name="C3" value=""trois"">3

Cases & cocher Fr1wz2r 3

balise HTML  <input type=""checkbox" attribut2="valeur2" ....>texte
affiche une case a cocher avec texte a coté.

attributs name="C1" : nom du contréle. Les cases a cocher peuvent porter ou non le méme nom. Les cases portant le
méme nom forment un groupe de cases associées.
value="valeur" : valeur affectée a la case a cocher. Il ne faut pas confondre cette valeur avec le texte affiché a
c6té du bouton radio. Celui-ci n'est destiné qu'a I'affichage.
checked : si ce mot clé est présent, le bouton radio est coché, sinon il ne 'est pas.

1.8.1.6Liste déroulante (combo)

Combo <select size=""1" name=""cmb\ alenrs">
<agption>choix1</ option>
<option selected> choix2</ option>
<option>choix3</ option>

</ select>
combo Il:hl:uix2 vI
balise HTML  <gelect size=".." name="..">

<option [selected]>...</option>

</select>
affiche dans une liste les textes comptis entre les balises <option>...</option>
attributs name="cmbValeurs" : nom du controle.

size=""1" : nombre d'éléments de liste visibles. size=""7" fait de la liste I'équivalent d'un combobox.

selected : si ce mot clé est présent pour un élément de liste, ce dernier apparait sélectionné dans la liste. Dans
notre exemple ci-dessus, I'élément de liste choix2 apparait comme 1'élément sélectionné du combo lorsque celui-ci
est affiché pour la premiére fois.

1.8.1.7Liste a sélection unigue

liste a <select size=""3" name="1Ist1">
sélection <obtion silbeted> listel .
unique option selected> liste1 </ option>

<option>liste2</ option>
<option>liste3</ option>
<agption>liste4 </ option>
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liste & choix simple

balise HTML

attributs

<select size=

<option>liste5</ option>
</ select>

liste?

liste3 =]

".." name=".."">

<option [selected]>...</option>

</select>
affiche dans une liste les textes comptis entre les balises <option>...</gption>
les mémes que pour la liste déroulante n'affichant qu'un élément. Ce contrdle ne difféere de la liste déroulante

précédente que par son attribut size>1.

1.8.1.8Liste a sélection multiple

Tiste a
sélection
unique

liste & chowx multiple

balise HTML

attributs

<select size=""3"" name=""1st2" multiple>
<option selected™ liste1 </ option™>
<option>liste2</ option>
<option selected™ liste3</ option™>
<option>liste4</ option>
<aoption>liste5</ option>

</ select>

<select size="".." name=".." multiple>
<option [selected]>...</option>

</select>
affiche dans une liste les textes compris entre les balises <gption>...</gption>
multiple : permet la sélection de plusieurs éléments dans la liste. Dans I'exemple ci-dessus, les éléments /sl et

liste3 sont tous deux sélectionnés.

1.8.1.9Bouton de type button

bouton de
type button

bouton

balise HTML
attributs

— "

<imput type="button" valne="Effacer" name="cmdEffacer'" onclick=""effacer()">

Effacer

<input type=""button" value="..." name="..." onclick="effacer()" ....>

type=""button" : définit un contréle bouton. Il existe deux autres types de bouton, les types submit et reset.
value=""Effacer" : le texte affiché sur le bouton

onclick="fonction()" : permet de définir une fonction a exécuter lorsque l'utilisateur clique sur le bouton. Cette
fonction fait partie des scripts définis dans le document web affiché. La syntaxe précédente est une syntaxe
Javascript. Si les scripts sont écrits en vbscript, il faudrait écrire onclick="fonction" sans les parentheses. La
syntaxe devient identique s'il faut passer des paramétres a la fonction : onclick="fonction(vall, val2,...)"

Dans notre exemple, un clic sur le bouton Effacer appelle la fonction javascript effacer suivante :
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<script language="JavaScript">
function effacer(){
alert("vous avez cliqué sur le bouton Effacer");
}//effacer
</script>

La fonction effacer affiche un message :

Microsoft Internet Explorer x|

& Yous avez cligué sur le bouton EFfacer

1.8.1.10Bouton de type submit

bouton de <input type=""submit" value=""Envoyer' name=""cmdRenvoyer'>
type submit pit Dp 4 Y

ENVOVED Enwvayer |

balise HTML  <input type=""submit" value="Envoyer" name="cmdRenvoyer">
attributs type=""submit" : définit le bouton comme un bouton d'envoi des données du formulaire au setveur web.
Lorsque le client va cliquer sur ce bouton, le navigateur va envoyer les données du formulaire 2 'URL définie dans

l'attribut action de la balise <form> selon la méthode définie par l'attribut method de cette méme balise.
value="Envoyer" : le texte affiché sur le bouton

1.8.1.11Bouton de type reset

bouton de <imput type="reset" valne=""Rétablir'" name=""cmdRétablir'">
type reset

retablir Fatablir |

balise HTML  <input type="reset" value="Rétablir" name="cmdRétablir">
attributs type=""teset" : définit le bouton comme un bouton de réinitalisation du formulaire. Lotsque le client va cliquer

sut ce bouton, le navigateur va remettre le formulaire dans I'état ou il I'a recu.
value="'Rétablit" : le texte affiché sur le bouton

1.8.1.12Champ caché

champ caché <imput type="hidden" name="secret" value="uneV aleur'">

balise HTML  <input type="hidden" name=""..." value="...">

attributs type=""hidden" : précise que c'est un champ caché. Un champ caché fait partic du formulaire mais n'est pas
présenté 4 l'utilisateur. Cependant, si celui-ci demandait a son navigateur l'affichage du code source, il verrait la
présence de la balise <input type="hidden" value="..."> et donc la valeur du champ caché.

Les bases de la programmation web 35



—n

value=""uneValeur" : valeur du champ caché.

Quel est l'intérét du champ caché ? Cela peut permettre au serveur web de garder des informations au fil des
requétes d'un client. Considérons une application d'achats sur le web. Le client achéte un premier article a7 en
quantité g7 sur une premicre page d'un catalogue puis passe a une nouvelle page du catalogue. Pour se souvenir
que le client a acheté g7 articles ar#7, le serveur peut mettre ces deux informations dans un champ caché du
formulaire web de la nouvelle page. Sur cette nouvelle page, le client achéte ¢2 articles ar22. Lorsque les données de
ce second formulaire vont étre envoyées au serveutr (submit), celui-ci va non seulement recevoir l'information
(q2,art2) mais aussi (g7,ar¢T) qui fait partie également partie du formulaire en tant que champ caché non modifiable
pat l'utilisateur. Le serveur web va alors mettre dans un nouveau champ caché les informations (¢7,art) et (¢2,art2)

et envoyer une nouvelle page de catalogue. Et ainsi de suite.

1.8.2Envot a un serveur web par un client web des valeurs dun formulaire

Nous avons dit dans I'étude précédente que le client web disposait de deux méthodes pour envoyer a un serveur web les valeurs

d'un formulaire qu'il a affiché : les méthodes GET et POST. Voyons sur un exemple la différence entre les deux méthodes. Nous

reprenons l'exemple précédent et le traitons de la facon suivante :
1. un navigateur demande I'URL de I'exemple a un serveur web

2. une fois le formulaire obtenu, nous le remplissons

3. avant d'envoyer les valeurs du formulaire au serveur web en cliquant sur le bouton Envoyer de type submit, nous arrétons le
serveur web et le remplacons par le serveur TCP générique déja utilisé précédemment. Rappelons que celui-ci affiche a

l'écran les lignes de texte que lui envoie le client web. Ainsi nous verrons ce qu'envoie exactement le navigateur.

Le formulaire est rempli de la facon suivante :

Etes-vous marié{e) & Oui ¢ Non
Caszes & cocher M1WM2T 3

Chatnp de sasie |pr|:|grammati|:|n wiah
ot de passe |“°’“’““"“’“""“"‘"‘"‘“"
. les b de 1 -

Boite de saisie =5 mmaes B A =l

programmation web ;I
combo Il::hn:nixS 'I

listel =
liste & chotx simple  |liste?

lisi2i A

liste & chotx multiple

bouten Effacer |

ENVOVED Errianser
rétablir Rétahlir |

L'URL utilisée pour ce document est la suivante :

Les bases de la programmation web
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balises - Microsoft Internet Explorer

File Edit Wiew Fawvorites Tools  Help

dmBack -~ = - () it | ‘Chsearch [GF

fddress :El http:fflocalhost: &1 fhtmlibalises. htm

1.8.2.1M¢éthode GE'T

Le document HTML est programmé pour que le navigateur utilise la méthode GET pour envoyer les valeurs du formulaire au
serveur web. Nous avons donc écrit :

<form method="GET" >

Nous arrétons le serveur web et langons notre serveur TCP générique sur le port 81 :

E:\data\serge\JAVA\SOCKETS \serveur générique>java serveurTCPgenerique 81
Serveur générique lancé sur le port 81

Maintenant, nous revenons dans notre navigateur pour envoyer les données du formulaire au serveur web a l'aide du bouton
Envoyer :

bouton Effacer |

BHVOVEr Enwvoyer
retablr Fiétar:ﬁir |

Voici alors ce que recoit le serveur TCP générique :

<-- GET /html/balises.htm?R1=0ui&Cl=un&C2=deux&txtSaisie=programmation+web&txtMdp=ceciestsecret&area
Saisie=les+bases+de+la$0D$0Aprogrammation+web&cmbValeurs=choix3&lstl=1iste3&lst2=1istel&lst2=1iste3&
cmdRenvoyer=Envoyer&secret=uneValeur HTTP/1.1

<-- Accept: image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, image/pjpeg, application/msword, application/vnd
.ms-powerpoint, application/vnd.ms-excel, */*

<-- Referer: http://localhost:81/html/balises.htm

<-- Accept-Language: fr

<-- Accept-Encoding: gzip, deflate

<-- User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.0; .NET CLR 1.0.3705)

<-- Host: localhost:81

<-- Connection: Keep-Alive

Tout est dans le premier entéte HT'TP envoyé par le navigateur :

<-- GET /html/balises.htm?R1=0ui&Cl=un&C2=deux&txtSaisie=programmation+web&txtMdp=ceciestsecreté&area
Saisie=les+bases+de+la$0D$0Aprogrammation+web&cmbValeurs=choix3&lstl=1iste3&lst2=1istel&lst2=1iste3&
cmdRenvoyer=Envoyer&secret=uneValeur HTTP/1.1

On voit qu'll est beaucoup plus complexe que ce qui avait été rencontré jusqu'a maintenant. On y retrouve la syntaxe GET URL
HTTP/ 1.1 mais sous une forme patticuliere GET URL2paran1=valenr! &param2=valenr2>... HTTP/ 1.1 ot les parami sont les noms
des contréles du formulaire web et valeuri les valeurs qui leur sont associées. Examinons-les de plus pres. Nous présentons ci-
dessous un tableau a trois colonnes :

= colonne 1 : reprend la définition d'un contréle HTML de I'exemple

"  colonne 2 : donne l'affichage de ce contréle dans un navigateur

= colonne 3 : donne la valeur envoyée au setveur par le navigateur pour le controle de la colonne 1 sous la forme qu'elle a
dans la requéte GET de I'exemple

contrdle HTML visuel valeur(s) renvoyée(s)

Les bases de la programmation web 37



Etes-wous maniéle)

<input type="radio" value="Oui"
name="R1">Oui
<input type="radio" name="R1"

value="non" checked>Non

<input type="checkbox" name="C1"
value="un">1

<input type="checkbox" name="C2"
value="deux" checked>2

<input type="checkbox" name="C3"

—_n

value="trois">3

Cases & cocher

—_n —_n

<input type="text" name="txtSaisie"
size="20" value="qqs mots">

Chatmp de sasie

) —_n

<input type="password" name="txtMdp"
size="20" value="unMotDePasse">

Llot de passe

& O O Mon

M1W2I3

|prugrammati|:|n weh

I

<textarea rows="2" name="areaSaisie"
cols="20">

lignel

ligne2

ligne3

</textarea>

Ecite de saisie

<select size="1" name="cmbValeurs">
<option>choix1</option>

<option selected>choix2</option>
<option>choix3</option>

</select>

combo

<select size="3" name="Ist1">
<option selected>liste1 </option>
<option>liste2</option>
<option>liste3</option>
<option>liste4</option>
<option>liste5</option>
</select>

liste & chom simple

<select size="3" name="1st2" multiple>
<option selected>liste1</option>
<option>liste2</option>

<option selected>liste3</option>
<option>liste4</option>
<option>liste5</option>

</select>

liste & chotx multiple

<input type="submit" value="Envoyet"
name="cmdRenvoyer'">

—_n

<input type="hidden" name="secret"
value="uneValeur">

le=s hases=s de la
programmation webh

Iu:hu:uixH vI

R1=0Oui
- la valeur de l'attribut va/ue du bouton
radio coché par l'utilisateur.

Cl=un

C2=deux

- valeurs des attributs »a/ue des cases
cochées pat 'utilisateur

txtSaisie=programmation+web

- texte tapé par l'utilisateur dans le champ
de saisie. Les espaces ont été remplacés
par le signe +

txtMdp=ceciestsecret
- texte tapé par l'utilisateur dans le champ
de saisie

areaSaisie=les+bases+de+1a%0D%0A
programmation+web

- texte tapé par l'utilisateur dans le champ
de saisie. %6OD%OA est la marque de fin
de ligne. Les espaces ont été remplacés
par le signe +

cmbValeurs=choix3
- valeur choisie par l'utilisateur dans la
liste a sélection unique

Ist1=liste3
- valeur choisie par l'utilisateur dans la
liste a sélection unique

1st2=listel

1st2=liste3

- valeurs choisies par l'utilisateur dans la
liste a sélection multiple

cmdRenvoyer=Envoyer

- nom et attribut za/#e du bouton qui a
servi a envoyer les données du formulaire
au serveur

secret=uneValeur
- attribut value du champ caché

Refaisons la méme chose mais cette fois-ci en gardant le serveur web pour élaborer la réponse et voyons quelle est cette dernicre.

La page renvoyée par le serveur Web est la suivante :
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Etes-wous maniée) © Oui & Non
Cases & cocher I T 2 I

Chatmp de sasie |qc:|s mots

Mot de passe |’“‘°’“’“""“"‘"‘"““’“"
.. lignel ‘l
EBoite de saizie Ly
lignesd v|

combo Il::hl:nixE TI

liste & chotx simple

liste & chotx multiple

bouton Effacar |
EHVOVEL Envover |
rétablir Rétaklir |

Clest exactement la méme que celle recue initialement avant le remplissage du formulaire. Pour comprendre pourquoi, il faut
regarder de nouveau I'URL demandée par le navigateur lorsque 'utilisateur appuie sur le bouton Envoyer :

<-- GET /html/balises.htm?R1=0ui&Cl=un&C2=deux&txtSaisie=programmation+web&txtMdp=ceciestsecret&area
Saisie=les+bases+de+la$0D%0Aprogrammation+web&cmbValeurs=choix3&lstl=1iste3&lst2=1istel&lst2=1iste3&
cmdRenvoyer=Envoyer&secret=uneValeur HTTP/1.1

L'URL demandée est /html/ balises.htm. On passe de plus a cette URL des valeurs qui sont celles du formulaire. Pour l'instant, l'URL
/ btml/ balises.btm qui est une page statique n'utilise pas ces valeurs. Si bien que le GET précédent est équivalent a

[<-- GBT /html/balises.htm HTTP/I.1 |

et c'est pourquoi le serveur nous a renvoyé de nouveau la page initiale. On remarquera que le navigateur affiche bien lui 'URL
complete qui a été demandée :

/4 balises - Microsoft Internet Explorer

File Edit Wiew Faworibes Tools  Help

GBack ~ = - &) ot | @ search  (GFavorites  GlfMedia ®| B\ S 5 -

Address I@ destsecretdareasaisie=les+bases+de+a%0D%0aprogrammation-+webgcmbyaleurs=choi3glst 1 =liste3dst2=liste 1 &lst2=liste3dcmdRenvoyer=Envoyerdsecret=unevaleur j

1.8.2.2Méthode POST

Le document HTML est programmé pour que le navigateur utilise maintenant la méthode POST pour envoyer les valeurs du
formulaire au serveur web :

<form method="POST" >

Nous arrétons le serveur web et lancons le serveur TCP générique (déja rencontré mais un peu modifié pour I'occasion) sur le port

81:

E:\data\serge\JAVA\SOCKETS\serveur générique>java serveurTCPgenerique2 81
Serveur générique lancé sur le port 81
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Maintenant, nous revenons dans notre navigateur pour envoyer les données du formulaire au setveur web a l'aide du bouton
Envoyer :

bouton Effacer |

ENVOVED Envoyer
rétablir Fiétarj\?ir |

Voici alors ce que recoit le serveur TCP générique :

<-- POST /html/balises.htm HTTP/1.1

<-- Accept: image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, image/pjpeg, application/msword, application/vnd
.ms-powerpoint, application/vnd.ms-excel, */*

<-- Referer: http://localhost:81/html/balises.htm

<-- Accept-Language: fr

<-- Content-Type: application/x-www-form-urlencoded

<-- Accept-Encoding: gzip, deflate

<-- User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.0; .NET CLR 1.0.3705)

<-- Host: localhost:81

<-- Content-Length: 210

<-- Connection: Keep-Alive

<-- Cache-Control: no-cache

<=

<
RI=0Oui&Cl=un&C2=deux&txtSaisie=programmation+web&txtMdp=ceciestsecret&areaSaisie=les+bases+de+1as0D%0Apr
ogrammation+web&cmbValeurs=choix3&lstl=1iste3&lst2=1istel&lst2=1iste3&cmdRenvoyer=Envoyer&secret=uneVale
ur

Par rapport a ce que nous connaissons déja, nous notons les changements suivants dans la requéte du navigateur :

1. L'entéte HTTP initial n'est plus GET mais POST. La syntaxe est POST URL HTTP/1.1 ot URL est 'URL demandée
par le navigateur. En méme temps, POST signifie que le navigateur a des données a transmettre au serveut.

2. Laligne Content-Type: application/x-www-form-urlencoded indique quel type de données va envoyer le navigateut.
Ce sont des données de formulaire (x-www-form) codées (urlencoded). Ce codage fait que certains caracteres des données
transmises sont transformées afin d'éviter au serveur des erreurs d'interprétation. Ainsi, l'espace est remplacé par +, la
marque de fin de ligne par %OD%OA,... De fagon générale, tous les caracteres contenus dans les données et susceptibles
d'une interprétation erronée par le serveur (&, +, %, ...) sont transformés en % XX ou XX est leur code hexadécimal.

3. Laligne Content-Length: 210 indique au serveur combien de caracteres le client va lui envoyer une fois les entétes HTTP
terminés, c.a.d. apres la ligne vide signalant la fin des entétes.

4.  Les données (210 caracteres) :
R1=0ui&Cl1=un&C2=deux&txtSaisie=programmation+web&txtMdp=ceciestsecret&areaSaisie=les+bases+de
+1a%0D%0Aprogrammation+web&cmbValeurs=choix3&lst1=liste3&Ist2=liste1&Ist2=liste3&cmdRenvoyer=E
nvoyer&secret=uneValeur

On remarque que les données transmises par POST le sont au méme format que celle transmises par GET.
Y-a-t-il une méthode meilleure que l'autre ? Nous avons vu que si les valeurs d'un formulaire étaient envoyées par le navigateur avec
la. méthode GET, le navigateur affichait dans son champ _Adresse 1'URL  demandée sous la  forme
URLéparam1=vall &param2=val2>.... On peut voir cela comme un avantage ou un inconvénient :

*  unavantage si on veut permettre a l'utilisateur de placer cette URL paramétrée dans ses liens favoris

*  uninconvénient si on ne souhaite pas que l'utilisateur ait accés a certaines informations du formulaire tels, par exemple, les

champs cachés

Par la suite, nous utiliserons quasi exclusivement la méthode POST dans nos formulaires.

1.8.2.3Récupération des valenrs d'un _formulaire Web

Une page statique demandée par un client qui envoie de plus des paramétres par POST ou GET ne peut en aucune fagon récupérer
ceux-ci. Seul un programme peut le faire et c'est lui qui se chargera alors de générer une réponse au client, une réponse qui sera
dynamique et généralement fonction des parametres recus. C'est le domaine de la programmation web, domaine que nous abordons
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plus en détail dans le chapitre suivant avec la présentation des technologies Java de programmation web : les servlets et les pages
Jsp.
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2. Introduction a la programmation web en PHP

2.1Programmation PHP

Rappelons ici que PHP est un langage a part entiére et que s'il est surtout utilisé dans le cadre du développelent d'applications pour
le web, il peut étre utilisé dans d'autres contextes. Le document "PHP par I'exemple" disponible a I'URL http://shiva.istia.univ-
angers.fr/~tahe/pub/php/php.pdf donne les bases du langage. On suppose ici que celles-ci sont acquises. Montrons avec un
exemple simple la procédure d'exécution d'un programme PHP sous windows. Le code suivant a été sauvegardé sous le nom

concon.php.

<?php 1] "
echo "coucou";
7>

L'exécution de ce programme se fait dans une fenétre Dos de Windows :

dos>"e: \program files\easyphp\php\php.exe" coucou.php
X-Powered-By: PHP/4.3.0-dev
Content-type: text/html

coucou

On remarquera que l'interpréteur PHP envoie par défaut :
= linterpréteur PHP est php.exe et se trouve normalement dans le répertoire <php> d'installation du logiciel.
®  des entétes HITP X-Powered-By et Content-type :
= laligne vide séparant les entétes HTTP du reste du document
*  le document formé ici du texte écrit par la fonction echo

2.2Le fichier de configuration de l'interpréteur PHP

Le comportement de l'interpréteur PHP est paramétré par un fichier de configuration appelé php.ini et rangé, sous windows, dans le
répertoire de windows lui-méme. C'est un fichier de taille conséquente puisque sous windows et pour la version 4.2 de PHP, il fait
pres de 1000 lignes dont heureusement les trois-quarts sont des commentaires. Examinons quelques-uns des attributs de
configuration de PHP :

short_open_tag = On permet d'inclure des instructions entre des balises <? >. A of;, il faudrait les inclure entre
<¢php ... >

asp_tags = off a on permet d'utiliser la syntaxe <% =variable %> utilisée par la technologie asp (Active Server
Pages)

expose_php = On permet l'envoi de l'entéte HTTP X-Powered-By: PHP/4.3.0-dev. A off, cet entéte est supprimé.

error_reporting = E_ALL &  fixe I'étendue du suivi d'erreurs. Ici toutes les erreurs (E_ALL) sauf les avertissements en

~E_NOTICE R C
cours d'exécution (~E_NOTICE) seront signalées

display_errors = off a on, place les erreurs dans le flux HITML envoyé au client. Celles-ci sont donc visualisées
dans le navigateur. Il est conseillé de mettre cette option a gff-

log_errors = on les erreurs seront mémorisées dans un fichier

track_errors = On mémorise la derniere erreur survenue dans la variable §php_errormsg

error_log = E:\Program fixe le fichier de mémorisation des erreurs (si /og_errors=on)

Files\EasyPHP\php\erreurs.log

register_globals = off a on, un certain nombre de variables deviennent globales. Considéré comme un trou de
sécurité.

default_mimetype
"text/html"

include_path=".;E:\Program la liste des répertoires qui seront explorés a la recherche des fichiers requis par des directives
Files\EasyPHP\php\pear\ . .
include ou require

génere par défaut l'entéte HT'TP : Content-type: text/ himl

session.save_path = /temp le répertoire ou seront sauvegardés les fichiers mémorisant les différentes sessions en cours.
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Le disque concerné est celui ou a été installé PHP. Ici /femp désigne e:\temp

Ce fichier de configuration influe sur la portabilité du programme php écrit. En effet, si une application web doit récupérer la valeur
d'un champ C d'un formulaire web, elle poutra le faire de diverses fagons selon que la variable de configuration register_globals a
la valeur o7 ou off :

= off : la valeur sera récupérée par SHTIP_GET_IVARS/'C"] ou _GET["C"] ou SHTITP_POST_VVARS/"C"] ou
$_POST["C"] selon la méthode (GET/POST) utilisée par le client pout envoyer les valeurs du formulaire

=  on:idem ci-dessus plus §C, car la valeur du champ C a été rendue globale dans une variable portant le méme nom que le
champ

Si un développeur éctit un programme en utilisant la notation §C car le serveur web/php qu'il utilise a la variable register_globals a on,
ce programme ne fonctionnera plus s'il est porté sut un serveur web/php ol cette méme variable est a4 ¢ff On cherchera donc a
éctire des programmes en évitant d'utiliser des fonctionnalités dépendant de la configuration du setveur web/php.

2.3Configurer PHP a l'exécution

Pour améliorer la portabilité d'un programme PHP, on peut fixer soi-méme certaines des variables de configuration de PHP. Celles-
ci sont modifiées le temps de l'exécution du programme et seulement pour lui. Deux fonctions sont utiles dans ce processus :

'i n'i_get("confvar"i able™) rend la valeur de la variable de configuration confl ariable
ini_set("confvariable”,"valeur") fixe la valeur de la variable de configuration confl” ariable

Voici un exemple ou on fixe la valeur de la variable de configuration #rack_errors :

<?php
// va1eur de 1a var1ab1e de conf1gurat10n track errors
echo "track_errors=".ini_get("track_errors")."\n";
// changement de cette valeur
ini_set("track_errors","off");
// vérification

. echo "track_errors=".ini_get("track_errors")."\n";

>

A l'exécution, on a les résultats suivants :

E:\data\serge\web\php\poly\intro>"E:\Program Files\EasyPHP\php\php.exe" confl.php
Content-type: text/html

track errors=1
track errors=off

La valeur de la variable de configuration #rack_errors était initialement 1 (~o7). On la fait passer a ¢ff. On retiendra que si notre
application doit s'appuyer sur certaines valeurs des variables de configuration, il est prudent d'initialiser celles-ci dans le programme
lui-méme.

2.4Contexte d'exécution des exemples

Les exemples de ce polycopié seront exécutés avec la configuration suivante :

=  PC sous Windows 2000
=  serveur Apache 1.3
= PHP4.3

La configuration du serveur Apache est faite dans le fichier httpd.conf. Les lignes suivantes indiquent a Apache de charger PHP
comme module intégré a Apache et de passer a l'interpréteur PHP tout requéte visant un document ayant certains suffixes dont
php. Clest le suffixe par défaut que nous utiliserons pour nos programmes php.

LoadModule php4_module "E:/Program Files/EasyPHP/php/php4apache.d11"
AddModuTle mod_php4.c
AddType application/x-httpd-php .phtml .pwml .php3 .php4 .php .php2 .inc

Par ailleurs, nous avons défini pour Apache, un alias poly :

Programmation PHP 43



Alias "/poly/" "e:/data/serge/web/php/poly/"
<Directory "e:/data/serge/web/php/poly">
Options Indexes FollowSymLinks Includes
AlTowoverride All
#order allow,deny
Allow from all
</Directory>

Appelons <poly> le chemin e:/ data/ serge/ web/ php/ poly. Si nous voulons demander avec un navigateur le document doc.pp au serveur
Apache, nous utiliserons 'URL Ab##p:/ / localhost/ poly/ doc.php. Le serveur Apache reconnaitra dans 1'URL l'alias po/y et associera alors
I'URL /poly/ doc.php au document <poly>\doc.php.

2.5Un premier exemple

Fcrivons une premiére application web/php. Le texte suivant est enregistré dans le fichier benre.php :

<html>
<head>
<title>Une page php dynamique</title>
</head>
<body>
<center>
<hl>Une page PHP générée dynamiquement</hl>
<h2>
<?php
Smaintenant=time () ;
echo date("j/m/y, h:i:s",Smaintenant) ;
°>
</h2>
<br>
A chaque fois que vous rafraichissez la page, 1'heure change.
</body>
</html>

Si nous demandons cette page avec un navigateur, nous obtenons le résultat suivant :

; Une page php dynamique - Microsoft Internet Explorer

File Edit ‘iew Fawaorites Tools  Help

gmBack - =p - @ i | @Search (3] Favarites @Media @

Address :@j http: /flocalhostfpoly finkrofheure. php

Une page PHP générée dynamiquement

2/10/02, 06:13:47

A& chaque fois que wous rafraichizser la page, l'heure change.

La partie dynamique de la page a été générée par du code PHP :

<?php

$maintenant=time();
, echo date("j/m/y, h:i:s",$maintenant);
>

Que s'est-il passé exactement ? Le navigateur a demandé I'URL b#p:/ / localhost/ poly/ intro/ beure.php. Le serveur web (dans l'exemple
Apache) a recu cette demande et a détecté, a cause du suffixe .php du document demandé, qu'il devait faire suivre cette demande a
l'interpréteur PHP. Celui-ci analyse alors le document beure.phip et exécute toutes les portions de code situées entre les balises <?php
> et remplace chacune d'elles par les lignes écrites par les instructions PHP echo ou print. Ainsi l'interpréteur PHP va exécuter la
portion de code ci-dessus et la remplacer par la ligne écrite par l'instruction echo :
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2/10/02, 06:13:47

Une fois que toutes les portions de code PHP ont été exécutées, le document PHP est devenu un simple document HTML qui est
alors envoyé au client.

On cherchera a éviter au maximum de mélanger code PHP et code HTML. Dans ce but, on poutrait réécrire I'application
précédente de la fagon suivante :

<!-- code PHP -->
<?php
// on récupere 1'heure du moment
$maintenant=time();
. $maintenant=date("j/m/y, h:i:s",$maintenant);
[
<!-- code HTML -->
<html>
<head>
<title>Une page php dynamique</title>
</head>
<body>
<center>
<E%>Une page PHP générée dynamiquement</hl>
< >
<?php echo $maintenant ?>
</h2>
<br>
A chaque fois que vous rafraichissez la page, 1'heure change.
</body>
</html>

Le résultat obtenu dans le navigateur est identique :

; Une page php dynamique - Microsoft Internet Explorer

File Edit Miew Favorites  Tools  Help

= Back -~ = - @ i | @Search (3] Favorites @Media @

Address :Ej http: /flocalhost) polyfinkrofheurez . php

Une page PHP générée dynamiquement

2/10/02, 06:48:54

A chacue fois que wous rafraichizsez la page, lheure change.

La seconde version est meilleure que la premicre car il y a moins de code PHP dans le code HTML. La structure de la page est ainsi
plus visible. On peut aller plus loin en mettant le code PHP et le code HTML dans deux fichiers différents. Le code PHP est stocké
dans le fichier heure3.php :

<!-- code PHP -->

<?php
// on récupere 1'heure du moment
$maintenant=time();
$maintenant=date("j/m/y, h:i:s",$maintenant);
// on affiche la réponse

. include "heure3-pagel.php";

>

Le code HTML est lui stocké dans le fichier heure3-pagel.php :

<!-- code HTML -->
<html>
<head>
<title>Une page php dynamique</title>
</head>
<body>
<center>
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<E%>Une page PHP générée dynamiquement</hl>
< >
<?php echo $maintenant ?>
</h2>
<br>
A chaque fois que vous rafraichissez la page, 1'heure change.
</body>
</html>

Lorsque le navigateur demandera le document heure3.php, celui sera chargé et analysé par l'interpréteur PHP. A la rencontre de la
ligne

include "heure3-pagel.php";

l'interpréteur va inclure le fichier heure3-pagel.php dans le code source de heure3.php et 'exécuter. Ainsi tout se passe comme si on
avait le code PHP suivant :

<!l-- code PHP -->
<?php
// on récupere 1'heure du moment
$maintenant=time();
$maintenant=date("j/m/y, h:i:s",$maintenant);
7>
<!l-- code HTML -->
<html>
<head>
<title>Une page php dynamique</title>
</head>
<body>
<center>
<E1>Une page PHP générée dynamiquement</hl>
<h2>
<?php echo $maintenant 7>
</h2>
<br>
A chaque fois que vous rafraichissez la page, 1'heure change.
</body>
</html>

Le résultat obtenu est le méme qu'auparavant :

Address ’.Gj httpsfflocalbostfpaly finkrofheured, php

Une page PHP générée dynamiquement

2/10/02, 06:56:44

& chaque fois que vous rafraiclussez la page, l'heure change.

La solution de mettre les codes PHP et HTML dans des fichiers différents sera adoptée par la suite. Elle présente divers avantages :

= la structure des pages envoyées au client n'est pas noyée dans du code PHP. Ainsi elles peuvent étre maintenues par un
"web designer" ayant des compétences graphiques mais peu de compétences en PHP.

= le code PHP sert de "frontal" aux requétes des clients. Il a pour but de calculer les données nécessaires a la page qui sera

renvoyée en réponse au client.

La solution présente cependant un inconvénient : au lieu de nécessiter le chargement d'un seul document, elle nécessite le
chargement de plusieurs documents d'ot une possible perte de performances.

2.6Récupérer les parametres envoyés par un client web

2.6.1par un POST

Considérons le formulaire suivant ou l'utilisateur doit donner deux informations : un nom et un age.
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Un formulaire Weh

Récupération des valeurs des champs d'un formulaire

Noml Apge I

Enwvoyer |

Lorsque l'utilisateur a rempli les champs Now et Age, il appuie ensuite sur le bouton Envoyer qui est de type submit. Les valeurs du
formulaire sont alors envoyées au serveur. Celui-ci renvoie le formulaire avec de plus un tableau listant les valeurs qu'il a regues :

Un formulaire Web

Reécupération des valeurs des champs d'un formulaire

Mom |aa Age |aax

Envayer | %

Valeurs récupérées

N-::m Lo aax

Le navigateur demande le formulaire a l'application nomage.php suivante :

<?ph

// a-t-on les parametres attendus ?

$post=isset($_POST["txtNom"]) && isset($_POST["txtAge"]);

if($post) {

// on récupere les parametres txtNom et txtAge "postés" par le client
$nom=$_POST["txtNom"];
$age=$_POST["txtAge"];

} else {
$nom=""";

$age="";
Y/t
// affichage de 1a page
" include "nomage-pl.php";
>

Quelques explications :

* un champ de formulaire HTML appelé champ peut étre envoyé au serveur par la méthode GET ou la méthode POST.
S'il est envoyé par la méthode GET, le setveur peut le récupérer dans la vatiable $_GET["champ"] et dans la variable
$_POST["champ'"] s'll est envoyé par la méthode POST.

= existence d'une donnée peut étre testée avec la fonction isset(donnée) qui rend #ue si la donnée existe, false sinon.

= lapplication nomage.php construit trois variables : §zom pour le nom du formuaire, §age pour 1'age et $post pour indiquer s'il y
a eu des valeurs "postées" ou non. Ces trois variables sont transmises a la page nomage-p1.php. On notera que si celle-ci
participe 4 I'élaboration de la téponse au client, celui-ci n'en a pas connaissance. Pour lui, c'est 'aplication nomage.php qui lui
répond.
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= la premicre fois qu'un client demande l'aplication nomage.php on a $post a faux. En effet, lors de ce premier appel, aucune
valeur de formulaire n'est transmise au serveur.

La page nomage-p1.php est la suivante :

<html>
<head>
<title>Formulaire web</title>
</head>

<body>
<center> .
<h3>Un formulaire web</h3> .
<h4>Récupération des valeurs des champs d'un formulaire</h4>
<hr>
<form name="frmPersonne" method="post">
<table>
<tr>
<td>Nom</td>
| <td><input type="text" value="<?php echo Snom ?>" name="txtNom" size="20"></td> I
<td>Age</td>
| <td><input type='"text" value="<?php echo Sage ?>" name="txtAge" size="3"></td>
<tr>
</table> )
<input type="submit" name="cmdEffacer" value="Envoyer">
</form>
</center>
<hr>
<?php
// y-at-il eu des valeurs postées ?
if ($post) {
2>
<h4>Valeurs récupérées</h4>
<table border="1">
<tr>
<td>Nom</td><td><?php echo $nom ?></td>
<td width="10"></td>
<td>Age</td><td><?php echo Sage ?></td>
<tr>
</table>
<?php } ?>
</body>
</html>

L'application nomage-p1.php présente le formulaite frmPersonne. Celui est défini par la balise :
<form name="frmPersonne" method="post">

L'attribut action de la balise n'étant pas définie, le navigateur transmettra les données du formulaire a I'URL qu'il a interrogée pour
l'avoir, c.a.d. 'application nomage.php.

Distinguons les deux cas d'appel de I'application nomage.php :

1. Clest la premiere fois que l'utilisateur l'appelle. L'application nomage.php appelle donc l'application nomage-pl.php en lui
fournissant les valeurs ($nom,$age,$post)=","" faux). L'application nomage-p1.php affiche alors un formulaire vide.

2. L'utilisateur remplit le formulaire et utilise le bouton Enwgyer (de type submii). Les valeurs du formulaire (#xtNom, #xtAge)
sont alors "postées" (method="post" dans <form>) a l'application nomage.php (attribut action non défini dans <form>).
L'application nomage.php calcule ($nom,$age,$post)=(txtNom,txtAge,vrai) et les transmet a l'application nomage-p1.php qui
affiche alors un formulaire déja rempli ainsi que le tableau des valeurs récupérées.

2.6.2par un GET

Dans le cas ou les valeurs du formulaire sont transmises au serveur par un GET, l'application nomagephp devient l'application
nomage2.php suivante :

<?php
// a-t-on les paramétres attendus ?
$%et=1sset($_GET["txtNom"]) && isset($_GET["txtAge"]);
if($get){
// on récupere les parametres txtNom et txtAge "GETTés" par le client
$nom=$_GET["txtNom"] ;
$age=$_GET["txtAge"];
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} else "{"
nom=""";
$a..ge=llll;

/At
// affichage de 1a page

a include "nomage-p2.php";

>

L'application nomage-p2.php est identique a l'application nomage-p1.php aux détails prés suivants :
= labalise form est modifiée :

<form name="frmPersonne" method="get">

= lapplication récupére maintenant une vatiable Sgez plutot que $posz :

<?php

// y-at-il eu des valeurs envoyées au serveur ?
;f ($get) {

>

A l'exécution, lorsque des valeurs sont saisies dans le formulaire et envoyées au serveut, le navigateur refléte dans son champ URL
le fait que les valeurs ont été envoyées par la méthode GET :

o | http: fflocalhost/paly (Formulairefnomagez . phprhxtMom=aaikx thge=viwicmdEFf acer=Envoyer

2. 7Récupérer les entétes http envoyés par un client web

Lorsqu'un navigateur fait une demande a un serveur web, il lui envoie un certain nombre d'entétes HTTP. Il est parfois intéresant
d'avoir accés a ceux-ci. On peut s'aider dans un premier temps du tableau associatif $_SERVER. Celui-ci contient diverses
informations qui lui sont données par le serveur web, dont entre-autres les entétes HT'TP fournis pat le client. Considérons le
programme suivant qui affiche toutes les valeurs du tableau §_SERVER :

<?php

// affiche les variables 1iées au serveur web

// on envoie du texte simple

header("Content-type: text/plain");

// parcours du tableau associatif $_SERVER

reset ($_SERVER);

while (list($clé,$valeur)=each($_SERVER)) {
echo "$c1é : $valeur\n’

}//while

>

?

Sauvegardons ce code dans headers.php et demandons cette URL avec un navigateur :
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OD O Q Q o |'?~I3=~ http: fflocalhost/paolytheaders/headers, php

COMSPEC @ C:AWAWTINNT,\system3Zhhcmd.exe

DOCUMENT ROOT : e:/program files/easyphp/www

HTTP ACCEPT : text/xml,application/=ml,application/xhtml+xml, text/htwl;q=0.9,te:
HTTP ACCEPT CHARIET : IS0-8859-1, utf-S:g=0.66, *;g=0.66

HTTP ACCEPT ENCODING : gzip, deflate, compress:g=0.9

HTTP_ACCEPT;LANGUAGE : en-us, en;g=0.50

HTTP CACHE CCMNTROL : max-age=0

HTTP COMWECTION : keep-aliwve

HTTP HOST : localhost

HTTP EEEF ALIVE : 300

HTTP USEER AGENT : Mozilla/5.0 (Windows:; U; Windows NT 5.0; en-US; rv:1.0.1) Gecl
FATH : E:%W\Perliibin:C:4WWWINNTY \system32:Co Y\ WINNT; C:4 % WINNTY System32hh Whem: C:h
FEMOTE ALDE : 127.0.0.1

FEMOTE PORT : 1095

SCRIPT FILEMWAME : e:/data/serge/web/php/poly/headers/headers.php

SEEVER ALDR : 127.0.0.1

SERVER ADMIN : adminflocalhost

SEEVER MNAME : localhost

SEREVER PORT : 30

SERVER SIGHNATURE : <ADDRESS>Apaches/1.3.24 ZJerver at <L HREF=\'"mailto:admwinfloca:

SERVER SOFTWARE : bpaches/1.3.29 (Win3z)
SyatemBoot @ CihATTINNT

WINDIR : C:MWWWINNT

GATEWAY TMNTERFACE : CEIf1.1

SERVER PROTOCOL : HTTF/1.1

FEEQUEST METHOD : GET

QUERY STRING

EEQUEST URI : /poly/headers/headers.php
SCRIPT MAME : /poly/headers/headers.php
PATH TRANSLATED : e:/data/serge/web/php/poly/headers/headers.php
PHP SELF : /poly/headers/headers.php

Nous récupérons un certain nombre d'informations dont les entétes HT'TP envoyés par le navigateur. Ceux-ci sont les valeurs
associées aux clés commengcant par HT'TP. Détaillons certaines des informations obtenues ci-dessus :

HTTP_ACCEPT types de documents acceptés pat le client web

HTTP_ACCEPT_CHARSET types de caractéres acceptés dans les documents

HTTP_ACCEPT_ENCODING types d'encodages acceptés pour les documents

HTTP_ACCEPT_LANGUAGE types de langues acceptées pout les documents

HTTP_CONNECTION type de connexion avec le setveur. Kegp-Alive : le serveur doit maintenir la liaison ouverte
lorsqu'il aura donné sa réponse

HTTP_KEEP_ALIVE ? durée maximale d'ouverture de la liaison

HOST machine hote interrogée par le client

HTTP_USER_AGENT identité du client

REMOTE_ADDR adresse IP du client

REMOTE_PORT port de communication utilisé par le client

SERVER_PROTOCOL protocole HTTP utilisé par le serveur

REQUEST_METHOD méthode d'interrogation utilisée par le client (GET ou POST)

QUERY_STRING requéte Zparam1=vall &param2=val2e>.. placée detricre 'URL demandée (méthode GET)

En modifiant légerement le code du programme précédent, nous pouvons ne récupérer que les entétes HTTP :

<?ph
// affiche les variables 1iées au serveur web
// on envoie du texte simple
header("content-type: text/plain");
// parcours du tableau associatif $_SERVER
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reset ($_SERVER) ;
while (list($cle,$valeur)=each($_SERVER)) {
// entéte HTTP ?
if(strtolower(substr($clé,0,4))=="http")
echo substr($clé,5)." : $valeur\n";
}//while
?>

Le résultat obtenu dans le navigateur est le suivant :

B OQ O O G o |QQ>http:,I',I'I0u:alh0st,l'poly,l'headers,l’headers2.|:uh|:|

ACCEPT : text/xml,application/xXml,application/xhtml+xml, cext/ html;q=0.9,texc/plain; g=0.8,video/ x-m
ACCEPT_CHARSET : IZ0-5555-1, utf-3:q=0.66, *:q=0.66

ACCEPT_ENCODING : gzip, deflate, compress:q=0.9

ACCEPT LANGUAGE : en-us, en;q=0.50

CACHE CONTROL : max-age=0

COMNMECTION : keep-alive

HOST : localhost

KEEEP ALIVE : 300

USER_AGENT : Mozilla/5.0 (Windows:; U; Windows NT 5.0; en-U3; rv:1.0.1) Gecko/20020823 Netscapei7.0

Si on veut un entéte HTTP précis, on écrira par exemple §_SERVER/"HTTP_ACCEPT"].
2.8Récupérer des informations d'environnement

Le setveur web/php s'exécute dans un environnement qu'on peut connaitre via le tableau $_ENV qui mémorise diverses
caractéristiques de l'environnement d'exécution. Considérons l'application env1.php suivante :

<?ph
// affiche Tles variables 1iées au serveur web
/ on envoie du texte simple
header("Content-type: text/plain");
// parcours du tableau associatif $_ENV
reset($_ENV);
while (Tist($clé, $valeur)=each($_ENV)){
echo "$clé : $valeur\n";

}//while
7>

Elle donne le résultat suivant dans un navigateur (vue partielle) :

OD O Q G Q |"T‘~\_>http:,l',l'lucalhast,l'pnly,l’env,l’env1.php

ALLUSERSPEOFILE : C:%\Docuwents and Settings'\hWill Users

AFPPDATAL : C:hvhDocuments and Settingsh'sergehhApplication Data

ELASTER : AZZ0O I D1 H7 P330 To

CLASSPATH : “"C:ihWhProgram Filesh\JavaZoftdZWJREW,1.3.1 024 likhhexth A OTJava. ziph "

CommonProgramFiles : C:Y\Program Files\‘\Fichiers commwuns
COMPFUTERNAME : TAHE
Com3pec @ CiWVAWINNTY aystemdzhhocmd. exe DE

HOMEDEIVE : C:

HOMEPATH : %%

INCLUDE : C:%hWProgram Filesh'Microsoft Visual 3tudio NETV W FrameworkIDEYWY includedh
LIE : C:whProgram FileshiMicrosoft.MNeth' Odbe.lethh

LOGONSERVER : %454 TRHE

NetSamplePath : C:%\ PROGRA~1YYMICROS~1.NET,\ FRAMEW~1%" Samples

netsdk @ c:!WYPROGRA~1VWMICROS~1.NET, Y FRAMEW~1%"Y

NUMEER OF FROCEIZORE @ 1

03 Windows NT

On voit pat exemple ci-dessus que le serveur web/php s'exécute sous 'OS Windows NT.
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2.9Exemples

2.9.1Génération dynamique de formulaire - 1

Nous prenons comme exemple la génération d'un formulaire n'ayant qu'un contréle : un combo. Le contenu de ce combo est
construit dynamiquement avec des valeurs prises dans un tableau. Dans la réalité, elles sont souvent prises dans une base de
données. Le formulaire est le suivant :

@ @ @ O % http:jflocalhost/poly fexemplesi1 fvaleurs. php
BN~ X Q@ |

Choisissez un nombre

Iquatre »| Envoyer |

Si sur 'exemple ci-dessus, on fait Envoyer, on obtient la réponse suivante :

@Q O @ O 0 |"-‘3} htkp: fflocalhostfpaly fexemples| 1 fvaleurs, php

Vous avez choisi le nombre quatre

Le code HTML du formulaire initial, une fois celui-ci généré, est le suivant :

<html>
<head>
<title>Génération de formulaire</title>
</head>
<body>
<h2>Choisissez un nombre</h2>
<hr>
<form name="frmvaleurs" method="post" action="valeurs.php">
<select name="cmbvaleurs" size="1">
<option>un</option>
<option>deux</option>
<option>trois</option>
<option>quatre</option>
<option>cing</option>
<option>six</option>
<option>sept</option>
<option>huit</option>
<option>neuf</option>
<option>dix</option>
</select>
<input type="submit" value="Envoyer" name="cmdEnvoyer">
</form>
</body>
</html>

L'application PHP est composée d'une page principale valenrs.php qui est appelée aussi bien pour obtenir le formulaire initial (la liste
des valeurs) que pour traiter les valeurs de celui-ci et foutnir la réponse (la valeur choisie). L'application géneére deux pages
différentes :

= celle du formulaire initial qui sera générée par le programme valeurs-p1.php

= celle de la réponse fournie a l'utilisateur qui sera générée par le programme valeurs-p2.php

L'application valenrs.php est la suivante :

<?php

// 1e tab-leau des Va-leurs nwon non "o non non non

$valeurs=array("un","deux","trois","quatre","cing","six", "sept", "huit", "neuf","dix");
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// a-t-on les paramétres attendus
$requétevide=! isset($_POST["cmbvaleurs"]);

// on récupére le choix de 1'utilisateur
if ($requétevide){
// requéte initiale
include "valeurs-pl.php";
}else{
// réponse a un POST
$choix=$_POST["cmbvaleurs"];
include "valeurs-p2.php";

?>

Elle définit le tableau des valeurs et appelle valeurs-p1.php pour générer le formulaire initial si la requéte du client était vide ou valeurs-
p2.php pour générer la réponse si on avait une requéte valide. Le programme valeurs1-php est le suivant :

<html>
<head>
<title>Génération de formulaire</title>
</head>
<body>
<h2>Choisissez un nombre</h2>
<hr>
<form name="frmvaleurs" method="post" action="valeurs.php">
| <select name="cmbValeurs" size="1">
<?php
for($i=0; $i<count($valeurs);$i++){
echo "<option>$valeurs[$i]</option>\n";
}//for
7>

</select>
<input type="submit" value="Envoyer" name="cmdEnvoyer">
</form>
</body>
</html>

La liste des valeurs du combo est générée dynamiquement a partir du tableau $valeurs transmis par valenrs.php. Le programme valeurs-
p2.php génere la réponse :

<html>
<head>
<title>réponse</title>
</head>
<body>
<h2>Vvous avez choisi le nombre <?php echo $choix ?></h2>
</body>
</html>

Ici, on se contente d'afficher la valeur de la variable Schoix la aussi transmise pat valeurs.php.

2.9.2Génération dynamique de formulaire - 2

Nous reprenons l'exemple précédent en le modifiant de la facon suivante. Le formulaire proposé est toujours le méme :

O @ O O %3 http:jflocalhostjpalyfexemples)2 fvaleurs. php

Choisissez un nombre

Iquatre = Envu[:gr |

La réponse est elle différente :
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@u o @ O o |'31}~ http: fflocalhostf/poly fexemples 2 valeurs, php

Choisissez un nombre

Iquatre >| Envoyer |

Vous avez choisi le nombre quatre

Dans la réponse, on renvoie le formulaire, le nombre choisi par l'utilisateur étant indiqué dessous. Par ailleurs, ce nombre est celui
bl bl bl
qui apparait comme sélectionné dans la liste affichée par la réponse.

Le code de valenrs.php est le suivant :

<?php

// configuration
ini_set("register_globals","off");

// le tableau des valeurs ) ) ) . )
$valeurs=array("un","deux","trois","quatre","cing","six", "sept", "huit", "neuf","dix");

// on récupéere 1'éventuel choix de 1'utilisateur
$choix=$_rPOST["cmbvaleurs"];

// on affiche la réponse
" include "valeurs-pl.php";
>

On remarquera qu'ici on a prtis soin de configurer PHP pour qu'il n'y ait pas de variables globales. C'est en général une saine
précaution car les variables globales posent des problemes de sécurité. Une alternative est d'initialiser toutes les variables qu'on
utilise. Cela aura pour effet "d'écraset” une éventuelle variable globale de méme nom.

La page du formulaire est affichée par valenrs-p1.php :

<html>
<head>
<title>Génération de formulaire</title>
</head>
<body>
<h2>Choisissez un nombre</h2>
<hr>
<form name="frmvaleurs" method="post" action="valeurs.php">
<sqlﬁ$t name="cmbvaleurs" size="1">
<7
for($i=0;$i<count($valeurs);$i++){
// si option courante est égale au choix, on la sélectionne
if (isset(Schoix) && Schoix==Svaleurs[Si])
echo '"<option selected>S$Svaleurs[Si]</option>\n";
else echo '"<option>Svaleurs[$i]</option>\n";

}//for
7>

</select> .
<input type="submit" value="Envoyer" name="cmdEnvoyer">
</form>
<?php
// suite page
if(isset (Schoix)) {
echo "<hr>\n";
echo "<h3>Vous avez choisi le nombre Schoix</h3>\n";
}
2>
</body>
</html>

Programmation PHP 54



Le programme générateur de la page s'appuie sur la variable §choix passée par le programme valenrs.php. Remarquons ici que la
structure HTML de la page commence a étre sérieusement "polluée" par du code PHP. Le frontal waleurs.php pourrait faire
davantage de travail comme le montre la nouvelle version suivante :

<?php

// configuration
ini_set("register_globals","off");

// le tableau des valeurs
$valeurs=array("un","deux","trois","quatre","cing","six", "sept", "huit", "neuf","dix");

// on récupére 1'éventuel choix de 1'utilisateur
$choix=$_rPOST["cmbvaleurs"];

// on calcule la liste des valeurs a afficher

SHTMLvaleurs="";

for ($i=0;$i<count ($valeurs) ;Si++){

// si option courante est égale au choix, on la sélectionne

if (isset(Schoix) && Schoix==Svaleurs[Si])
SHTMLvaleurs.="<option selected>Svaleurs[Si]</option>\n";

else $HTMLvaleurs.="<option>$Svaleurs[$i]</option>\n";

}//for

// on calcule la seconde partie de la page

SHTMLpart2="";

if(isset (Schoix)) {

SHTMLpart2="<hr>\n";

SHTMLpart2.="<h3>Vous avez choisi le nombre $choix</h3>\n";
}//1if

// on affiche la réponse
include "valeurs-p2.php";
?>

La page est maintenant générée par le programme valeurs-p2.php suivant :

<html>
<head>
<title>Génération de formulaire</title>
</head>
<body>
<h2>Choisissez un nombre</h2>
<hr>
<form name="frmvaleurs" method="post" action="valeurs.php">
<select name="cmbvaleurs" size="1">
<?ph
// affichage Tiste de valeurs
| echo SHTMLvaleurs;
7>
</select>
<input type="submit" value="Envoyer" name="cmdEnvoyer">
</form>
<?php
/ affichage partie 2
| echo SHTMLpart2;

7>
</body>
</html>

Le code HTML est maintenant débarrassé d'une bonne partie du code PHP. Rappelons cependant le but du découpage en un
programme frontal qui analyse et traite la demande d'un client et des programmes simplement chargés d'afficher des pages
paramétrées par des données transmises par le frontal : c'est de séparer le travail du développeur PHP de celui de l'infographiste. Le
développeur PHP travaille sur le frontal, l'infographiste sur les pages web. Dans notre nouvelle version, l'infographiste ne peut plus,
pat exemple, travailler sur la partie 2 de la page puisqu'il n'a plus acces au code HTML de celle-ci. Dans la premiére version, il le
pouvait. Aucune des deux méthodes n'est donc patfaite.

2.9.3G¢énération dynamique de formulaire - 3

Nous reprenons le méme probleme que précédemment mais cette fois-ci les valeurs sont prises dans une base de données. Celle-ci
est dans notre exemple une base MySQL :

» la base s'appelle dbValeuts

»  son proptiétaire est admDbValeurs ayant le mot de passe mdpDbValeurs
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» la base a une unique table appelée tvaleurs
»  cette table n'a qu'un champ entier appelé valeur

dos> mysql --database=dbValeurs --user=admDbValeurs --password=mdpDbValeurs

mysql> show tables;

Fom +
| Tables in dbValeurs |
Fmm +
| tvaleurs |
Fmm +

1 row in set (0.00 sec)

mysqgl> describe tvaleurs;

Fo——————— Fom— Fo———— Fo———= Fom— Fo————— +
| Field | Type | Null | Key | Default | Extra |
Fomm - Fomm - Fo————- +o———- Fomm - Fomm - +
| valeur | int(11) | | | 0 | |
Fo———— e Fo———— Fo———= e Fo————— +

Fmmm————— +
| valeur |
Fmm—————— +
| 0 |
| 1]
| 2
| 3 |
| 4 |
| 6 |
| 5
| 7
| 8 |
| 9 |
Fmm—————— +

10 rows in set (0.00 sec)

Dans une application utilisant une base de données, on trouvera généralement les étapes suivantes :

Connexion au SGBD

Emission de requétes SQL vers une base du SGBD
Traitement des résultats de ces requétes

Fermeture de la connexion au SGBD

=

Les étapes 2 et 3 sont réalisées de fagon répétée, la fermeture de connexion n’ayant lieu qu’a la fin de 'exploitation de la base. C’est
un schéma relativement classique pour toute personne ayant exploité une base de données de fagon interactive. Le tableau suivant
donne les instructions PHP pour réaliser ces différentes opérations ave le SGBD MySQL :

connexion au SGBD  §connexion=mysql_pconnect($hote,$user,$pwd)
$connexion=mysql_connect($hote,$user,$pwd)

Shote : nom internet de la machine sur laquelle s'exécute le SGBD MySQL. En effet il est possible de
travailler avec des SGBD MySQL distants.

Suser: nom d'un utilisateur connu du SGBD MySQL

$pwd : son mot de passe

Sconnexion : la connexion créée

mysql_pconnect crée une connexion persistante avec le SGBD MySQL. Une telle connexion n'est pas
fermée a la fin du script. Elle reste ouverte. Ainsi lorsqu'il faudra ouvrir une nouvelle connexion avec le
SGBD, PHP cherchera une connexion existante appartenant au méme utilisateur. S'il la trouve, il l'utilise. 11
y ala un gain de temps.

mysql_connect crée une connexion non persistante qu'on ferme donc lorsque le travail avec le SGBD
MySQL est terminé.

requétes sSQL $résultats=mysql_db_query($base,$requéte,$connexion)

Sbase : 1a base de MySQL avec laquelle on va travailler
Srequéte : une requéte SQL (insert, delete, update, select, ...)
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Seonnexion : la connexion au SGBD MySQL
Srésultats : les résultats de la requéte - different selon que la requéte est un select ou une opération de mise a
jour (insert, update, delete, ...)

Eggiﬁrgﬁgt dqgﬁ $résultats=mysql_db_query($base,"select ..." ,$connexion)
select Le résultat d'un select est une table, donc un ensemble de lignes et de colonnes. Cette table est accessible

via $résultats.

$ligne=mysql_fetch_row($résultats) lit une ligne de la table et la met dans $ligne sous la forme d'un
tableau. Ainsi §/gnefi] est la colonne i de la ligne récupérée. La fonction mysql_fetch_row peut étre appelée de
facon répétée. A chaque fois, elle lit une nouvelle ligne de la table §résultats. Lorsque la fin de la table est
atteinte, la fonction rend la valeur false. Ainsi la table §résultats peut-elle étre exploitée de la fagon suivante :

while($ligne=mysql_fetch_row(§résultats)){
// traite la ligne conrante §ligne

Y/ [ while
ﬁggl%ggigt d?ﬁﬁe $résultats=mysql_db_query($base,"insert ..." ,$connexion)
requéte de mise a La valeur $résultats est vraie ou fausse selon que l'opération a réussi ou échoué. En cas de succes, la
jour fonction mysql_affected_rows permet de connaitre le nombre de lighes modifiées par l'opération de mise
ajour.
fermeture de Ta mysql_close($connexion)
connexion

Sconnexion : une connexion au SGBD MySQL

Le code du frontal valenrs.php devient le suivant :

<?php

// configuration
ini_set("register_globals", "off");
ini_set("display_errors","off");

ini_set("track_errors","on");

// le tableau des valeurs
list (Serreur,$Svaleurs)=getValeurs();

// y-at-il eu erreur ?

if(Serreur) {

// affichage page d'erreur
include "valeurs-err.php";
// fin
return;

}/if

// on récupére 1'éventuel choix de 1'utilisateur
$choix=$_POST["cmbvaleurs"];

// on calcule T1a liste des valeurs a afficher
$HTMLvaleurs="";
for($i=0;$i<count($valeurs);$i++){
// si option courante est égale au choix, on la sélectionne
if (isset($choix) && $choix==$valeurs[$i])
$HTMLvaleurs.="<option selected>$valeurs[$i]</option>\n";
else $HTMLvaleurs.="<option>$valeurs[$i]</option>\n";

}//for

// on calcule la seconde partie de 1la page
$HTMLpart2="";
if(isset($choix)){
$HTMLpart2="<hr>\n";
$HTMLpart2.="<h3>Vous avez choisi le nombre $choix</h3>\n";

Y/ /it

// on affiche la réponse
include "valeurs-pl.php";

// fin

return;

ettt ittt
function getValeurs () {
// récupere les valeurs dans une base MySQL

Suser="admDbValeurs";

Spwd="mdpDbValeurs";
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Sdb="dbValeurs";
Shote="localhost";
Stable="tvaleurs";
Schamp="valeur";

// ouverture d'une connexion persistante au serveur MySQL

// ou sinon d'une connexion normale

($connexion=mysql pconnect (S$hote, Suser, Spwd) )

|| ($connexion=mysql connect ($hote,$user,$pwd)) ;

if(! Sconnexion)

return array("Base de données indisponible(".mysql error()."). Veuillez recommencer
ultérieurement.") ;

// obtention des valeurs

sselectValeurs=mysql db query (sdb,"select $champ from Stable",Sconnexion);

if(! SselectValeurs)

return array("Base de données indisponible(".mysql error()."). Veuillez recommencer
ultérieurement.") ;

// les valeurs sont mises dans un tableau
Svaleurs=array();

while ($1ligne=mysql fetch row($selectValeurs)) {
Svaleurs[]=$1igne[0];

}//while

// fermeture de la connexion (si elle est persistante, elle ne sera en fait pas fermée)
mysql close($connexion);

// retour du résultat
return array ("",S$valeurs);
}//getValeurs

?>
Cette fois-ci, les valeurs a mettre dans le combo ne sont pas fournies par un tableau mais par la fonction gesl aleurs(). Cette fonction

®  ouvre une connexion petsistante (mysql_pconnect) avec le serveur mySQL en passant un nom d'utilisateur enregistré et
son mot de passe.

® une foix la connexion obtenue, une requéte select est émise pour récupérer les valeurs présentes dans la table #aleurs de la
base dbl alenrs.

® e résultat du select est mis dans le tableau §valeurs qui est rendu au programme appelant.

= la fonction rend en fait un tableau a deux résultats (Serrenr, Svalenrs) ou le premier élément est un éventuel message d'erreur
ou la chaine vide sinon.

= le programme appelant teste s'il y a eu etreur ou non et si oui fait afficher la page valeurs-err.php. Celle-ci est la suivante :

<html>
<head>
<title>Erreur</title>
</head>
<body>
<h3>L'erreur suivante s'est produite</h3>
<font color="red">
<h4><?php echo $erreur ?></h4>
</font>
</body>
</html>

= 'l n'y a pas eu etreur, le programme appelant dispose des valeurs dans le tableau Svaleurs. On est donc ramené au
probléme précédent.

Voici deux exemples d'exécution :

- avec erreur
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() Erreur - Netscape

. File Edit Wew Go Bookmarks Tools window Help

Al @G Q @ Q '0 |% http: fflocalhost/poly fexemples 3 fvaleurs. php | @

L'erreur suivante s'est produite

Base de données indisponible{Can't connect to MySQL server on localhost' (10061)). Veuillez recommencer ultérieurement.

- sans erreur

| @ﬂ Q @ @ @ |"7‘1}~http:,l',l'lu:u:alhu:ust,l'pnly,l'exemples,l'S,l'valeurs.php

Choisissez un nombre

|5 ~| Envoyer |

Yous avez choisi le nombre 5

2.9.4Génération dynamique de formulaire - 4

Dans l'exemple précédent, que se passerait-il si on changeait de SGBD ? Si on passait de MySQL a Oracle ou SQL Setver par
exemple ? Il faudrait réécrire la fonction gesl/alenrs() qui fournit les valeurs. L'intérét d'avoir rassemblé le code nécessaire a la
récupération des valeurs a afficher dans la liste dans une fonction est que le code a modifier est bien ciblé et non pas éparpillé dans
tout le programme. La fonction gesl alenrs() peut étre réécrite de fagon a ce qu'elle soit indépendante du SGBD utilisé. 11 suffit
qu'elle travaille avec le pilote ODBC du SGBD plut6t que directement avec le SGBD.

1l existe de nombreuses bases de données sur le marché. Afin d’uniformiser les accés aux bases de données sous MS Windows,
Microsoft a développé une interface appelée ODBC (Open DataBase Connectivity). Cette couche cache les particularités de chaque
base de données sous une interface standard. Il existe sous MS Windows de nombreux pilotes ODBC facilitant 'acces aux bases de
données. Voici par exemple, une liste de pilotes ODBC installés sur une machine Windows :
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£l Administrateur de source de données ODBC

DSH utilizateur | DSH s_ustémel D5SH fickier Filotes ODEC | Paz & pasl il pru:upu:usl

Filotes ODBC inztalléz zur votre systéme

I am | Y erzsion | Société | Fichier =
Microzoft Access Diriver [*.mdb) 251102900 Microzoft Corporation odbt
Microzoft dB ase Drver [*.dbf] 351102900 Microzoft Corporation odbot
kizrozaft Excel Driver [7.xlz)] 351102900 Microzaft Corparation odbojt
Mizrozoft FoxPro Driver [7.dbf) 351102900 Microsaft Corparation odbojt
Microzoft ODBC pour Oracle 273728203 Microzoft Corporation MSOR
Micrazaft Parados Driver [*.db ] 351102900 Microzaft Corparation adbejt
bicrozoft Text Driver [“tat; *ocev] 351102900 Microgoft Corporation odbojii—

Filate ODBC Microzaft pour Qracle 200006325  Microzoft Corporation M5

aR
RTI CRrvar 3 R0 N3N5 h-'lir:rn:tnf{ Crrnoratinn :inﬂr:'ij
4 »

IUn pilote ODBC permet aus programmes compatibles ODBC d'obtenir des
information: zur d'autres sources de donnéez ODBC. Pour inztaller de
nouveaur pilotez, wtilizez le programme d'installation du pilate.

k. I Annuler Sppliguer Aide

Le SGBD MySQL a lui aussi un pilote ODBC. Une application s’appuyant sur des pilotes ODBC peut utiliser n’importe quelle
bases de données ci-dessus sans ré-écriture.
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o . Base de
Application I I Pilote ODBC I I données

Rendons notre base MySQL dbl aleurs accessible au travers d'un pilote ODBC. La procédure ci-dessous est celle de Windows 2000.
Pour les systemes Win9x, la procédure est trés analogue. On active le gestionnaire de ressources ODBC :

Menn Démarrer/ Pannean de confignration/ Outils d'administration/ Sonrces de données ODBC

" 0DBC Data Source Administrator 2=

Uzer D5N | Syztemn DSH I File DSNI Dri'-.fersl Tran::ingl Caonnection F'n:n:nlingl Aot I

zer Data Sources:

M ame | Diriver | - Add..
Microzoft Access Dver [*.mdb)
dBASE Files kizrozoft dB aze Driver [*.dbf] R emove |
dB aze Files - Word Microzoft dB aze VFP Driver [*.dbf]
Eucel Filez Microgsoft Excel Driver [%.xls] Configure. . |
FauPra Files - W aord Mizrazaft FoxPra WFP Driver [*.dbf]
impotz-access Microzoft Access Driver [F.mdb) |
k5 Access Databaze  Microzoft Access Driver [*.mdb]
ryzgl-articles MypSGIL
royzql-dbirmpats kySEL
odbz-dbimpits kySEL
rndhe-emnlnues Diriver Ao Microznft Access 15 mdhl ;I
&n ODBC User data source stores information about how to connect ko
the indicated data prowvider. A Uzer data source iz only vizible bo pou,
and can only be uged on the cument machine.

(] I Annuler | Appliguer | HAide

On utilise le bouton [Add] pour ajouter une nouvelle source de données ODBC :
EE x|

Select a driver far which vou want to zet up a data zounce.

M ame [ <]

Microzoft ODBC for Oracle 2.

icrozoft Faradox Driver [*.db ] 4.
Microsoft Parados-Treiber [*.db | 4,
Microzoft Test Diniver [%.tat; * cav) 4,
Microzoft Test-Treiber [¥tat; * cav] 4.
Microsoft Wisual FoxPro Driver E.
Microzoft Wisual FoxPro-Treiber G
MuySHL 2
S L bassrver 2
1| | 3

<F'rén::éu:|ent| Terrminer I Annuler
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On sélectionne le pilote ODBC MySQL, on fait [Terminer| puis on donne les caractéristiques de la source de données :

TDX mysql Driver default configuration 5[

Thiz iz in public domain and comes with MO WARBANTY of any kind
Enter a database and options for connect

Windows DSM name: Iu:u:ll:u:-x-'aleurs J_

MuSAL host [name ar 1P]: IIl:u:thcnst

MySOL database name:; Il:ll:u"v"aleurs

IJzer: IadebvaIeurs
Pazgword: Im
Part [if not 3308]; I

SOL command on connect; I

— Optiong that affects the behaviour of MyODEC
[T Don't optimize column width [~ Pad CHAR to full length
[ Feturn matching rows [” Fetumn table names in SOLDeschibeCol
[ Trace MyODEC [ Use compressed protocol
[ Allow BIG results ™ lgnore space after function names
[T Don't prompt on connect [ Force use of named pipes
[ Simulate ODEC 1.0 [T Change BIGIMT columns to INT
[ lgnore # in #.table [ Mo catalog [exp]
[ Use manager cursors [exp) [ Fiead options from C:hoy.cnf
[ Don't use setlocale [ Satety [Check this if you have problems)
" Disable ransactions

Cancel |

Windows DSN name le nom donné a la source de données ODBC (odbc-valeurs)

MysQL host le nom de la machine qui héberge le SGBD MySQL qui gére la soutce de données (localhost)
MysQL database name le nom de la base MySQL qui est la source de données (dbValeurs)

User un utilisateur ayant des droits d'acces suffisants sur la base MySQL a gérer (admDbValeurs)
Password son mot de passe (mdpDbValeurs)

PHP est capable de travailler avec des pilotes ODBC. Le tableau suivant donne les fonctions utiles a connaitre :

connexion au SGBD  gconnexion=odbc_pconnect($dsn,$user,$pwd)
$connexion=odbc_connect($dsn,$user,$pwd)

$dsn : nom DSN (Data Source Name) de la machine sur laquelle s'exécute le SGBD
Suser  nom dun utilisateur connu du SGBD

$pwd : son mot de passe

Sconnexion : la connexion créée

odbc_pconnect crée une connexion persistante avec le SGBD. Une telle connexion n'est pas fermée a la
fin du script. Elle reste ouverte. Ainsi lorsqu'il faudra ouvrir une nouvelle connexion avec le SGBD, PHP
cherchera une connexion existante appatrtenant au méme utilisateur. S'il la trouve, il l'utilise. Il y a 1 un gain
de temps.

odbc_connect crée une connexion non persistante qu'on ferme donc lorsque le travail avec le SGBD est
terminé.

requétes sQL $requétePréparée=odbc_prepare($connexion,$requéte)

Srequéte : une requéte SQL (insert, delete, update, select, ...)
Sconnexion : la connexion au SGBD
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traitement des
résultats d'un
select

fermeture de la
connexion

Analyse la requéte requéte et prépare son exécution. La requéte ainsi "préparée" est référencée pat le
résultat $requétePréparée. Préparer une requéte pour son exécution n'est pas obligatoire mais améliore les
petformances puique l'analyse de la requéte n'est faite qu'une fois. On demande ensuite I'exécution de la
requéte préparée. Si on demande l'exécution d'une requéte non préparée de facon répétée, l'analyse de
celle-ci est faite a chaque fois, ce qui est inutile. Une fois préparée la requéte est exécutée par

$res=odbc_execute($requétePréparée)
rend vrai ou faux selon que l'exécution de la requéte réussit ou non

Le résultat d'un select est une table, donc un ensemble de lignes et de colonnes. Cette table est accessible
via $requétePréparée.

$res=odbc_fetch_row($requétePréparée) lit une ligne de la table résultat du selct. Rend vrai ou faux
selon que I'exécution de la requéte réussit ou non. Les éléments de la ligne récupérée sont disponibles via la
fonction odbc_result :

$val=odbc_result($requétePréparée,i) : colonne i de la ligne qui vien d'étre lue
$val=odbc_result($requétePréparée,'" nomColonne'") : colonne nomColonne de la ligne qui vient
d'étre lue

La fonction odbe_feteh_row peut étre appelée de facon répétée. A chaque fois, elle lit une nouvelle ligne de la
table des résultats. Lorsque la fin de la table est atteinte, la fonction rend la valeur false. Ainsi la table des
résultats peut-elle étre exploitée de la fagon suivante :

while(odbe_fetch_row($résultars)){
// traite la ligne conrante avec odbe_result
Y/ [ while

odbc_close($connexion)

Sconnexion : une connexion au SGBD MySQL

La fonction getl alenrs() chargée de récupérer les valeurs dans la base de données ODBC est la suivante :

function getvaleurs(){
// récupére les valeurs dans une base MySQL
$user="admbbvaleurs";
$pwd="mdpDbvaleurs";

$db="dbvaleurs";

$dsn="odbc-valeurs";
$table="tvaleurs";

$champ="valeur";

// ouverture d'une connexion persistante au serveur MySQL
// ou sinon d'une connexion normale
($connexion=odbc_pconnect($dsn, $user, $pwd))
|| ($connexion=odbc_connect($dsn,$user, $pwd)) ;
if(! $connexion)
return array("l - Base de données indisponible(".odbc_error()."). Veuillez recommencer

ultérieurement.");

// obtention des valeurs
$selectvaleurs=odbc_prepare($connexion,"select $champ from $table");
if(! odbc_execute($selectvaleurs))
return array("2 - Base de données indisponible(".odbc_error()."). Veuillez recommencer

ultérieurement.");

// les valeurs sont mises dans un tableau

$valeurs=array();

while(odbc_fetch_row($selectvaleurs)){
$valeurs[]=odbc_result($selectvaleurs, $champ);

}//while

// fermeture de Ta connexion (si elle est persistante, elle ne sera en fait pas fermée)
odbc_close($connexion);

// retour du résultat
return array("",$valeurs);

}//getvaleurs
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?>

Si on exécute la nouvelle application sans activer la base de données odbe-valeurs, on obtient le résultat suivant :

S http:fflocalhost/polyfexemples 4 fvaleurs, php
(¥ ]

L'erreur suivante s'est produite

F

Base de données indisponible{S1000). ¥Veuillez recommencer ultérieurement.

On remarquera que le code d'erreur renvoyé par le pilote odbc (odbc_error()=S1000) est peu explicite. Si la base odbc-valenrs est
rendue disponible, on obtient les mémes résultats qu'auparavant.

En conclusion, on peut dire que cette solution est bonne pour la maintenance de 'application. En effet, si la base de données doit
changer, 'application n'aura elle pas a changer. L'administrateur systéme créera simplement une nouvelle soutce de données ODBC
pour la nouvelle base. Toujours en vue de la maintenance, il serait bon de mettre les parameétres d'acces a la base ($dsn, $user,
$pwd) dans un fichier séparé que l'application chargerait au démarrage (include).

2.9.5Récupérer les valeurs d'un formulaire

Nous avons déja a plusieurs reprises récupéré les valeurs d'un formulaire envoyées par un client web. L'exemple suivant montre un
formulaire rassemblant les composants HTML les plus courants et s'applique a récupérer les parameétres envoyés par le navigateur
client. Le formulaire est le suivant :

Etes-wous marié(e) © O & Non
Cases & cocher izl 3
Chatnp de saisie IE:|E:|S rnots

Mot de passe I"“‘“‘“““““““"“‘“‘“‘

lignel -
Boite de saisie lignez i B
lignes =]

cotnbo Il:hl:uixE =l

liste & chotx simple

liste & chotz multiple |liste2

bouton Effacer

EIVOVEL Errsoyer

I

retablir Eetaklir

1l arrive pré-repli. Ensuite l'utilisateur peut le modifier :
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Etes-vous mané(e) * Ow O MNon
Cases a cocher F1l 23

Chatmp de saisie Iun texte

Mot de passe I""“"""“"’“‘“"’"‘“‘

lignel re
Boite de saisie lignez =
ligne3 Ed

cotnbe Il:hu:uixS =]
liste3 :I‘“

liste & chotx simple | listed |
listel *l
liste & chotx multiple | liste?

liste3 Rl
bouton Effacer |

ENVOVEL Ervoyer |
rétablir Fetaklir |

S'il appuie sur le bouton [Envoyet] le serveur lui renvoie la liste des valeurs du formulaire :

E1 Ot
21 ut
2

23 trods

tat alsie ||un texte |
tathddp abcdefzh

lighel
lLignel
areasaisie |[ligne3
lLigned
lighes
cmbWaleurs| chos 3
1t 1 ListeS
liste™
lst2 liste s
secret une aleur

Le formulaire est une page HTML statique balises.html :

<html>

<head> . .
<title>balises</title>

Programmation PHP 65



<script language="3JavaScript">
function effacer(){
alert("vous avez cliqué sur Tle bouton Effacer");
}//effacer
</script>
</head>

<body background="/images/standard.jpg">

<form method="POST" action="parameters.php">

<tabTe border="0">
<tr>
<td>Etes-vous marié(e)</td>
<td>

<input type="radio" value="oui" name="R1">Oui
<input type="radio" name="R1" value="non" checked>Non

</td>

</tr>

<tr>
<td>Cases a cocher</td>
<td>

<input type="checkbox" name="C1" value="un">1
<input type="checkbox" name="C2" value="deux" checked>2
<input type="checkbox" name="C3" value="trois">3

</td>

</tr>

<tr>
<td>Champ de saisie</td>
<td>

<input type="text" name="txtSaisie" size="20" value="gqgs mots">

</td>

</tr>

<tr>
<td>Mot de passe</td>
<td>

<input type="password" name="txtMdp" size="20" value="unMotDePasse'>

</td>

</tr>

<tr>
<td>Boite de saisie</td>
<td>

<textarea rows="2" name="areaSaisie" cols="20">
lignel
ligneZ2
ligne3
</textarea>

</td>

</tr>

<tr>
<td>combo</td>
<td>

<select size="1" name='"cmbValeurs">
<option>choixl</option>
<option selected>choix2</option>
<option>choix3</option>

</select>

</td>

</tr>

<tr>
<td>Tiste a choix simple</td>
<td>

<select size="3" name="lstl">
<option selected>listel</option>
<option>liste2</option>
<option>liste3</option>
<option>listed4</option>
<option>liste5</option>
</select>

</td>

</tr>

<tr>
<td>Tiste a choix multiple</td>
<td>

<select size="3" name="1st2[]" multiple>
<option selected>listel</option>
<option>liste2</option>
<option selected>liste3</option>
<option>liste4</option>
<option>liste5</option>

</select>
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</td>

</tr>
<tr>

<td>bouton</td>
<td>

</tr>
<tr>

y d<1'nput type="button" value="Effacer" name="cmdeffacer" onclick="effacer()">
</td>

<td>envoyer</td>
<td>

<input type="submit" value="Envoyer"

name="cmdRenvoyer">

</td>

</tr>
<tr>

<td>rétablir</td>
<td>

</tr>

/ d<1'nput type="reset" value="Rétablir" name="cmdrRétablir">
</td>

</table>

| <input

type="hidden" name="secret'" value="uneValeur'>

</form>
</body>
</html>

Le tableau ci-dessous rappelle le réle des différentes balises de ce document et la valeur récupérée par PHP pour les différents types
de composants d'un formulaire. La valeur d'un champ de nom HTML C peut étre envoyée par un POST ou un GET. Dans le
premier cas, elle sera récupérée dans la variable $_GET["C"] et dans le second cas dans la variable §_POST["C"]. Le tableau suivant

suppose 'utilisati

on d'un POST.

Controle

balise HTML

valeur récupérée par PHP

formuTaire

<form method="POST" >

champ de <input type="text" name="txtSaisie" size="20" value="qqs mots">  §_POST["txtSaisie"] valeur contenue dans le
SAISIE champ txtSaisie du formulaire
champ de <input type="password" name="txtMdp" size="20" $_POST["txtmdp"] : valeur contenue dans le champ
ig-lcﬁ-leg value="unMotDePasse"> txtMdp du formulaire
cha_lm[_) de <textarea rows="2" name="areaSaisie" cols="20"> $_POST["areaSaisie"] : lignes contenues dans le
;3]' ijl %‘i gnes lignel champ areaSaisie sous la forme d'une unique chaine de
ligne2 caractéres "ligneI\r\nligne2\r\nligne3". Les lignes
ligne3 sont sépatées entre elles par la séquence "\r\n".
</textarea>
boutons <input type="radio" value="Oui" name="R1">Oui $_POST["R1"] : valeur (=value) du bouton radio
radio <input type="radio" name="R1" value="non" checked>Non coché "oui" ou "non" selon les cas.
cases a <input type="checkbox" name="C1" value="un">1 $_POST["C1"] : valeur (=value) de la case si elle est
cocher <input type="checkbox" name="C2" value="deux" checked>2 cochée sinon la variable n'existe pas. Ainsi si la case
<input type="checkbox" name="C3" value="trois">3 Cl a été cochée, §_POST["C1"] vaut "un", sinon
$_POST["C1"] n'existe pas.
Combo <select size="1" name="cmbValeurs"> $_POST["cmbValeurs"] : option sélectionnée dans
<option>choix1</option> la liste, par exemple "choix3".
<option selected>choix2</option>
<option>choix3</option>
</select>
liste a <select size="3" name="1st1"> $_POST|"Ist1"] : option sélectionnée dans la liste, par
Sﬁ;l gﬁg‘ el <option selected>liste1</option> exemple "liste5".
<option>liste2</option>
<opton>liste3</option>
<opton>liste4</option>
<option>liste5</option>
</select>
liste a <select size="3" name="1st2[]" multiple> $_POST["Ist2"] : tableau des options sélectionnées
:"ﬂ %_I(-:;]Ign <option>listel </option> dans la liste, par exemple ["liste3,"liste5"]. On notera
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<option>liste4</option>
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la syntaxe particuliére de la balise HTML pour ce cas
particulier : 1st2[].
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</select>

—_n

champ caché  <input type="hidden" name="secret" value="uneValeur"> $_POST["secret"] : valeur (=value) du champ, ici
" "n
uneValeur".

Dans notre exemple, les valeurs du formulaire sont adressées au programme parameters.php :

<form method="POST" action="parameters.php">

Le code de ce dernier est le suivant :

<?php

// configuration
ini_set("register_globals","off");
ini_set("display_errors","off");

// méthode d'appel
| $méthode=$ SERVER|["REQUEST METHOD"] ;

// récupération des parametres
// elle dépend de T1a méthode d'envoi de ceux-ci
if (Sméthode=="GET")
sparam=$_GET;
else $param=$ POST;
$R1I=%param["R1"];
$cl=$param["cl"];
$c2=$param["C2"];
$c3=$param["c3"];
$txtSaisie=$param["txtSaisie"];
$txtMdp=$param["txtmdp"];
| SareaSaisie=implode ("<br>",explode ("\r\n",Sparam["areaSaisie"])) ; I
$cmbvaTeurs=$param["cmbvaTeurs™];
$1stl=%$param["1stl1"];
| Slst2=implode ("<br>",Sparam["1st2"]) ; |
§secret=%param["secret™];

// requéte valide ?

$requétevalide=isset($R1) && (isset($Cl) || isset($c2) || isset($c3))
&& isset($txtSaisie) && isset($txtMdp) && isset($areaSaisie)
&& isset($cmbvaleurs) && isset($lstl) && isset($1st2)
&& isset($secret);

// affichage page
if ($requétevalide)
include "parameters-pl.php";
a else include "balises.html";
>

Détaillons quelques points de ce programme :

= lapplication s'affranchit du mode de passage des valeurs du formulaire au serveur. Dans les deux cas possibles (GET et

POST), le dictionnaire des valeurs passées est référencée par Sparam.
if($méthode=="GET")
$param=$_GET;
else $param=$_POST;

* 2 partit du contenu du champ areaSaisic "lignel\r\nligne2\r\n.." on ctée un tableau de chalnes par
excplode("\\n" Sparam["areaSaisie"]). On a donc le tableau [lgnel ligne2,...]. A partit de celui-ci on crée la chaine
"lignel <br>ligne2<br>..." avec la fonction implode.

= la valeur de la liste a sélection multiple Ist2 est un tableau, par exemple ["option3","option5"]. A partir de celui-ci, on crée
une chaine de caractéres "option3<br>option5" avec la fonction #plode.

= Tapplication vérifie que tous les parametres ont été positionnés. I faut se rappeler ici que n'importe quelle URL peut étre
appelée a la main ou par programme et qu'on n'a pas nécessaitement les paramétres attendus. S'il manque des paramétres,
la page balises.html est affichée sinon la page parameters-p1.php. Celle-ci affiche les valeurs récupérées et calculées dans
parameters.php dans un tableau :

<html>
<head>
<title>Récupération des paramétres d'un formulaire</title>
</head>
<body>
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<table border="1">
<tr>
<td>R1</td>
<td><?php echo $R1 ?></td>
</tr>
<tr>
<td>Cl</td>
<td><?php echo $Cl ?></td>
</tr>
<tr>
<td>C2</td>
<td><?php echo $C2 ?></td>
</tr>
<tr>
<td>C3</td>
<td><?php echo $C3 ?></td>
</tr>
<tr>
<td>txtSaisie</td>
<td><?php echo $txtSaisie ?></td>
</tr>
<tr>
<td>txtMdp</td>
<td><?php echo $txtmdp ?></td>
</tr>
<tr>
<td>areaSaisie</td>
<td><?php echo $areasaisie ?></td>
</tr>
<tr>
<td>cmbvaleurs</td>
<td><?php echo $cmbvaleurs ?></td>
</tr>
<tr>
<td>1stl</td>
<td><?php echo $1stl ?></td>
</tr>
<tr>
<td>1st2</td>
<td><?php echo $1st2 ?></td>
</tr>
<tr>
<td>secret</td>
<td><?php echo $secret ?></td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

2.10Suivi de session

2.10.1Le probleme

Une application web peut consister en plusieurs échanges de formulaires entre le serveur et le client. On a alors le fonctionnement
suivant :
= étapel
1. le client C1 ouvre une connexion avec le serveur et fait sa requéte initiale.
2. le serveur envoie le formulaire F1 au client C1 et ferme la connexion ouverte en 1.
= étape 2
3. le client C1 remplit le formulaire et le renvoie au serveur. Pour ce faire, le navigateur ouvre une nouvelle connexion avec
le serveur.
4. celui-ci traite les données du formulaire 1, calcule des informations 11 a partir de celles-ci, envoie un formulaire F2 au
client C1 et ferme la connexion ouverte en 3.
= étape 3
5. le cycle des étapes 3 et 4 se répéte dans des étapes 5 et 6. A l'issue de l'étape 0, le serveur aura recu deux formulaires F1
et 2 et a partir de ceux-ci aura calculé des informations I1 et 12.

Le probléme posé est : comment le serveur fait-il pour conserver les informations 11 et 12 liées au client C1 ? On appelle ce

probleme le suivi de la session du client C1. Pour comprendre sa racine, examinons le schéma d'une application serveur TCP-IP
servant simultanément plusieurs clients :
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Client 1

Serveur Client 2

Client 3

Dans une application client-serveur TCP-IP classique :
= e client crée une connexion avec le serveur
= ¢échange a travers celle-ci des données avec le serveur
= la connexion est fermée par l'un des deux partenaires

Les deux points importants de ce mécanisme sont :

1. une connexion unique est créée pour chacun des clients
2. cette connexion est utilisée pendant toute la durée du dialogue du serveur avec son client

Ce qui permet au setveur de savoir 2 un moment donné avec quel client il travaille, c'est la connexion ou dit autrement le "tuyau"
qui le relie a son client. Ce tuyau étant dédié a un client donné, tout ce qui arrive de ce tuyau vient de ce client et tout ce qui est
envoyé dans ce tuyau arrive a ce méme client.

Le mécanisme du client-serveur HTTP suit le schéma précédent avec cependant la particularité que le dialogue client-serveur est
limité 2 un unique échange entre le client et le serveur :

= e client ouvre une connexion vers le serveur et fait sa demande
= e serveur fait sa réponse et ferme la connexion

Si au temps T1, un client C fait une demande au serveur, il obtient une connexion C1 qui va servir a 'échange unique demande-
réponse. Si au temps T2, ce méme client fait une seconde demande au serveur, il va obtenir une connexion C2 différente de la
connexion C1. Pour le serveur, il n'y a alors aucune différence entre cette seconde demande de l'utilisateur C et sa demande initiale :
dans les deux cas, le serveur consideére le client comme un nouveau client. Pour qu'il y ait un lien entre les différentes connexions du
client C au serveur, il faut que le client C se fasse "reconnaitre” par le serveur comme un "habitué" et que le serveur récupere les
informations qu'il a sut cet habitué.

Imaginons une administration qui fonctionnerait de la facon suivante :

= Ilyaune unique file d'attente

= Ily a plusieurs guichets. Donc plusieurs clients peuvent étre setvis simultanément. Lorsqu'un guichet se libére, un client
quitte la file d'attente pour étre servi a ce guichet

= Siclest la premiere fois que le client se présente, la personne au guichet lui donne un jeton avec un numéro. Le client ne
peut poser qu'une question. Lorsqu'il a sa réponse il doit quitter le guichet et passer a la fin de la file d'attente. Le
guichetier note les informations de ce client dans un dossier portant son numéro.

=  Lorsqu'artive a nouveau son tour, le client peut étre servi par un autre guichetier que la fois précédente. Celui-ci lui
demande son jeton et récupere le dossier ayant le numéro du jeton. De nouveau le client fait une demande, a une réponse
et des informations sont rajoutées a son dossiet.

® et ainsi de suite... Au fil du temps, le client aura la réponse a toutes ses requétes. Le suivi entre les différentes requétes est
réalisé grice au jeton et au dossier associé a celui-ci.

Le mécanisme de suivi de session dans une application client-serveur web est analogue au fonctionnement précédent :

® Jors de sa premicre demande, un client se voit donner un jeton par le serveur web
= il va présenter ce jeton a chacune de ses demandes ultérieures pour s'identifier

Le jeton peut revétir différentes formes :

= celui d'un champ caché dans un formulaire
o le client fait sa premiére demande (le serveur le reconnait au fait que le client n'a pas de jeton)
o le serveur fait sa réponse (un formulaire) et met le jeton dans un champ caché de celui-ci. A ce moment, la
connexion est fermée (le client quitte le guichet avec son jeton). Le setveur a pris soin éventuellement d'associer
des informations a ce jeton.

Programmation PHP 70



o le client fait sa seconde demande en renvoyant le formulaire. Le serveur récupere dans celui-ci le jeton. Il peut
alors traiter la seconde demande du client en ayant acces, grace au jeton, aux informations calculées lors de la
premiére demande. De nouvelles informations sont ajoutées au dossier lié au jeton, une seconde réponse est faite
au client et la connexion est fermée pour la seconde fois. Le jeton a été mis de nouveau dans le formulaire de la
réponse afin que 'utilisateur puisse le présenter lors de sa demande suivante.

O et ainsi de suite...

L'inconvénient principal de cette technique est que le jeton doit étre mis dans un formulaire. Si la réponse du serveur n'est
pas un formulaire, la méthode du champ caché n'est plus utilisable.

=  celui du cookie
o le client fait sa premiére demande (le serveur le reconnait au fait que le client n'a pas de jeton)
o le serveur fait sa réponse en ajoutant un cookie dans les entétes HTTP de celle-ci. Cela se fait a l'aide de la
commande HTTP Set-Cookie :
Set-Cookie: paraml=valeurl;param2=valeur2;....

ou parami sont des noms de paramétres et valeursi leurs valeurs. Parmi les paramétres, il y aura le jeton. Bien
souvent, il n'y a que le jeton dans le cookie, les autres informations étant consignées par le serveur dans le
dossier lié au jeton. Le navigateur qui recoit le cookie va le stocker dans un fichier sur le disque. Apres la
réponse du serveur, la connexion est fermée (le client quitte le guichet avec son jeton).

o le client fait sa seconde demande au serveur. A chaque fois qu'une demande a un setveur est faite, le navigateur
regarde parmi tous les cookies qu'il a, s'il en a un provenant du serveur demandé. Si oui, il I'envoie au serveur
toujours sous la forme d'une commande HTTP, la commande Cookie qui a une syntaxe analogue 2 celle de la
commande Ser-Cookie utilisée par le serveur :

Cookie: paraml=valeurl;param2=valeur2;....

Parmi les entétes HT'TP envoyés par le navigateur, le serveur retrouvera le jeton lui permettant de reconnaitre
le client et de retrouver les informations qui lui sont liées.

Clest la forme la plus utilisée de jeton. Elle présente un inconvénient : un utilisateur peut configurer son navigateur
afin qu'il n'accepte pas les cookies. Ce type d'utilisateur n'a alors pas accés aux applications web avec cookie.

= réécriture d'URL
o le client fait sa premiére demande (le serveur le reconnait au fait que le client n'a pas de jeton)
o le serveur envoie sa réponse. Celle-ci contient des liens que 'utilisateur doit utiliser pour continuer l'application.
Dans I'URL de chacun de ces liens, le serveur rajoute le jeton sous la forme URLjeton=valenr.
o lorsque 'utilisateut clique sur I'un des liens pour continuer l'application, le navigateur fait sa demande au serveur
web en lui envoyant dans les entétes HTTP 1'URL URLyjeton=valenr demandée. Le serveur est alors capable de
récupérer le jeton.

2.10.2L'API PHP pour le suivi de session

Nous présentons maintenant les principales méthodes utiles au suivi de session :

session_start() dématre la session a laquelle appartient la requéte en cours. Si celle-ci ne faisait pas encore partie

d'une session, cette derniére est créée.

session_id() identifiant de la session en cours

$_SESSION[$var] dictionnaire mémorisant les données d'une session. Accessible en lecture et écriture

session_destroy() supprime les données contenues dans la session en cours. Ces données restent disponibles pour
l'échange client-serveur en cours mais seront indisponibles lors du prochain échange.

2.10.3Exemple 1

Nous présentons un exemple inspiré du livre "Programmation avec J2EE" aux éditions Wrox et distribué par Eyrolles. Cet exemple
permet de voir comment fonctionne une session PHP. La page principale est la suivante :
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Gﬂ O O O o |'*-3} http: /flocalhostfpolyfsessions)'1 fovcledevie, php

Cycle de vie d'une session PHP

ID zession : edb12bd7 1495318404647 2405664078
compteur ;0
Inwalider la zeszion

Eecharcer la pace

On y trouve les éléments suivants :

I'ID de la session obtenue par la fonction session_id(). Cet ID généré par le navigateur est envoyé au client par un cookie
que le navigateur renvoie lorsqu'il demande une URL de la méme arbotescence. C'est ce qui maintient la session.

un compteur qui est incrémenté au fil des demandes du navigateur et qui montre que la session est bien maintenue.

® un lien permettant de supprimer les données attachées a la session en cours. Ceci est fait par la fonction session_destroy()

= un lien pour recharger la page

Le code de l'application ¢ycledevie.php est le suivant :

<?php
//cycledevie.php

// confi gurat‘l on
ini_set("register_ g1oba1s","off"),
ini_set("display_errors","off");

// on démarre une session
session_start();

// faut-il 1'invalider ?

$action=$ _GET["action"];

if($action=="1invalider"){
// fin session
session_destroy();

//if

// gestion du compteur

if(! 1sset($_SESSION["compteur"]))
// le compteur n'existe pas - on le crée
$_SESSION["compteur"]=0;
// le compteur existe - on 1'"incrémente
else $_SESSION["compteur"]++;

// on récupére 1'ID de la session courante
$idsession=session_id(Q);

// on récupére le compteur
$compteur=$_SESSION["compteur"];

// on passe la main a la page de visualisation
include "cycledevie-pl.php";
7>

Notons les points suivants :

des le début de 'aplication, une session est démarrée. Si le client a envoyé un jeton de session, c'est la session ayant cet
identificateur qui est redémarrée et toutes les données qui lui sont liées sont placées dans le dictionnaire §_SESSION.
Sinon, un nouveau jeton de session est créée.

si le client a envoyé un parametre action ayant la valeur "invalider”, les données de la session sont marquées comme étant "a
supptimet"” pour le prochain échange. Elles ne seront pas sauvegardées sur le serveur a la fin de I'échange contrairement a
un échange normal.

= on récupére un compteur lié a la session dans le dictionnaire $_SESSION,; ainsi que I'ID de session (session_id()).

* la page a envoyer au client est générée par le programme ¢ycledevie-p1.php
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La page ¢ycledevie-p1.php affiche la page envoyée au client :

<html>
<head>
<title>Gestion de sessions</title>
</head>
<body>

<Q§>Cyc1e de vie d'une session PHP</h3>
<nr>
<br>ID session : <?php echo $idSession ?>
<br>compteur : <?php echo $compteur 7>
<br><a href="cycledevie.php?action=invalider'">Invalider la session</a>
<br><a href="cycledevie.php">Recharger la page</a>
</body>
</html>

On rematquera 'URL attachée a chacun des deux liens :
1. cyeledevie.php pour recharger la page

2. oycledevie.php?action=invalider pour invalider la session. Dans ce cas, un parametre action=invalider est joint a I'URL. Il sera
récupéré par le programme serveur ¢ycledeviephp par l'instruction $action=F§_GET["action"].

Rechargeons la page deux fois de suite :

Cycle de vie d'une session PHP

ID zession : edb 126471495931 8dbd6d7 2405664078
compteur © 2
Inwalider la zeszion

Eecharcer la pace

Le compteur a bien été incrémenté. L'ID de session n'a pas changé. Invalidons maintenant la session :

Cycle de vie d'une session PHP

I zeszsion .
compteur ;3
Inwalider la session

Eecharcer la page

On voit qu'on a perdu I'ID de la session mais que le compteur a lui été incrémenté une nouvelle fois. Rechargeons la page :
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Cycle de vie d'une session PHP

ID session : edb12bd 714993 18dbd0d7 2400266407
compteur ;0

Invalider la session

Eecharcer la page

On voit qu'on recommence avec le méme ID de session que précédemment. Le compteur lui repart 4 zéro. La fonction
session_destroy() n'a donc pas un effet immédiat. Les données de la session courante sont supprimées simplement pour 1'échange
client-setveur qui suit celui ou est faite la suppression. L'ID session n'a pas changé, ce qui tendrait 2 montrer que session_destroy() ne
démarre pas une nouvelle session avec création d'un nouvel ID. Le cookie du jeton de session a été renvoyé par le navigateur client
et PHP a récupéré la session de ce jeton, session qui n'avait plus de données.

Les tests précédents ont été réalisés avec le navigateur Netscape configuré pour utiliser les cookies. Configurons-le maintenant pour

ne pas utiliser ceux-ci. Cela signifie qu'il ne stockera ni ne renverra les cookies envoyés par le serveut. On s'attend alots a ce que les
sessions ne fonctionnent plus. Essayons avec un premier échange :

@Q o @ O O |'?~I}~http:,l',l'lu:u:alhu:ust,l'pu:uly,l'sessiu:uns,l'l,fc';.fcledevie.php

Cycle de vie d'une session PHP

I zeszsion : 587 ce26f94 5a2E8dE8 121 2e30fed 1 50
compteur ;0
Inwalider la session

Eecharcer la page

On a un ID de session, celui généré par session_starf(). Rechargeons la page avec le lien :

@Q Q @ Q O |Q}http:Il'Il'Iocalhost,l'polw'sessions,l'1Il'cycledevie.php?PHF‘SESSID=58?c826F943a288d8F4121283E|Fed13c
il

Cycle de vie d'une session PHP

ID session D8 7ce26f94 3228848 1212830841 5
comnpteur © 1
Tnvalider la session

Fecharzer la page

b

De facon surprenante, les résultats ci-dessus montrent qu'on a une session en cours et que le compteur est correctement géré.
Comment cela est-il possible puisque les cookies ayant été désactivés, il n'y a plus d'échange de jeton entre le serveur et le
navigateur ? L'URL de la copie d'écran ci-dessus nous donne la réponse :

http://localhost/poly/sessions/1/cycledevie.php?PHPSESSID=587ce26f943a288d8f41212e30fed13c

C'est 'URL du lien "Recharger la page". Vérifions le code source de la page affichée par le navigateur :
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<a href=;cyc1edev1e.php?action=inva1ider&PHPSESSID=587ce26f943a288d8f41212e30fed13c">1nva11der Tla
session</a>
<a href="cycledevie.php?PHPSESSID=587ce26f943a288d8f41212e30fed13c">Recharger la page</a>

Rappelons que le code initial des deux liens dans la page gycledevie-p1.php est celui-ci :

<a href="cycledevie.php?action=invalider">Invalider la session</a>
<a href="cycledevie.php">Recharger la page</a>

L'interpréteur PHP a donc de lui-méme réécrit les URL des deux liens en y ajoutant le jeton de session. Ainsi celui-ci est bien
transmis par le navigateur lorsque les liens sont activés. Ce qui explique que méme sans les cookies activés, la session reste
correctement gérée.

2.10.4Exemple 3

Nous nous proposons d'écrite une application php qui serait cliente de l'application comptenr précédente. Elle l'appellerait N fois de
suite ou N serait passé en parametre. Notre but est de montrer un client web programmé et la fagon de gérer le jeton de session.
Notre point de départ sera un client web générique appelé de la fagon suivante :

clientweb URL GET/HEAD
=  URL: url demandée
* GET/HEAD : GET pour demander le code HTML de la page, HEAD pour se limiter aux seuls entétes HTTP

Voici un exemple avec I'URL http:/ / localbost/ poly/ sessions/ 2/ cycledevie.php. Ce programme est celui déja décrit avec une légeére
différence :

// on fixe le chemin du cookie
session_set_cookie_params(0,"/poly/sessions/2");
// on démarre une session

session_start();

La fonction session_set_cookie_params permet de fixer certains parametres du cookie qui va contenir le jeton de session. Le ler
paramétre est la durée de vie du cookie. Une durée de vie nulle signifie que le cookie est supptimé par le navigateur qui l'a recu
lorsque celui-ci est fermé. Le second parametre est le chemin des URL auxquelles le navigateur doit renvoyer le cookie. Dans
l'exemple ci-dessus, si le navigateur a regu le cookie de la machine /ocalhost, il renverra le cookie a toute URL se trouvant dans
l'atbotescence http:/ [ localhost/ poly/ sessions/ 2/ .

dos>e:\php43\php.exe clientweb.php http://localhost/poly/sessions/2/cycledevie.php GET
HTTP/1.1 200 OK

Date: Wed, 09 Oct 2002 13:58:16 GMT

Server: Apache/1.3.24 (Win32)

Set-Cookie: PHPSESSID=48d5aaa0e99850bl7c33a6e22d38e5c4,; path=/poly/sessions/2

Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52:00 GMT

Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate, post-check=0, pre-check=0

Pragma: no-cache

Transfer-Encoding: chunked

Content-Type: text/html

<html>
<head>
<title>Gestion de sessions</title>
</head>
<body>
<h3>Cycle de vie d'une session PHP</h3>
<hr>
<br>ID session : 48d5aaa0e99850b17c33a6e22d38e5c4 <br>compteur : 0
<br><a href="cycledevie.phpraction=invalider&PHPSESSID=48d5aaa0e99850b17c33a6e22d38e5c4">Invalid
er la session</a>
<br><a href="cycledevie.php?PHPSESSID=48d5aaa0e99850b17c33a6e22d38e5c4">Recharger la page</a>
</body>
</html>

Le programme clientweb affiche tout ce qu'il regoit du serveur. On voit ci-dessus la commande HTTP Set-cookie avec laquelle le
serveur envoie un cookie a son client. Ici le cookie contient deux informations :
=  PHPSESSID qui est le jeton de la session
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=  path qui définit 'URL a laquelle appartient le cookie. path=/poly/ sessions/2 indique au navigateur qu'il devra renvoyer le
cookie au serveur a chaque fois qu'il demandera une URL commencant pat /poly/ sessions/2 de la machine qui lui a envoyé
le cookie.

® un cookie peut définir également une durée de validité. Ici cette information est absente. Le cookie sera donc détruit a la
fermeture du navigateur. Un cookie peut avoir une durée de validité de N jours par exemple. Tant qu'il est valide, le
navigateur le renverra a chaque fois que l'une des URL de son domaine (Pazh) sera consultée. Prenons un site de vente en
ligne de CD. Celui-ci peut suivre le cheminement de son client dans son catalogue et déterminer peu a peu ses préférences
: la musique classique par exemple. Ces préférences peuvent étre rangées dans un cookie ayant une durée de vie de 3 mois.
Si ce méme client revient au bout d'un mois sur le site, le navigateur renverra le cookie a l'application serveur. Celle-ci
d'apreés les informations renfermées dans le cookie pourra alors adapter les pages générées aux préférences de son client.

Le code du client web suit.

<?php

// configuration
d1("php_curl1.d11"); // bibliothéque CURL

// syntaxe : $0 URL GET
// i1 faut trois arguments
if($argc = 3){
/ msg d'erreur
fputs(STDERR, "Syntaxe : $argv[0] URL GET/HEAD");
// arrét
exit(l);
Y/ /if

// le troisiéeme argument doit étre GET ou HEAD
$header=strtolower($argv[2]);
if($header!="get" && $header!="head"){
/ msg d'erreur
fputs(STDERR, "Syntaxe : $argv[0] URL GET/HEAD");
// arrét
exit(2);
Y//if

// le premier argument est une URL
$URL=strtolower($argv[1]);

// préparation de la connexion
$connexion=curl_init($URL);
// paramétrage de Ta connexion
curl_setopt($connexion, CURLOPT_HEADER,1);
if($header=="head") curl_setopt($connexion,CURLOPT_NOBODY,1);
// exécution de la connexion
curl_exec($connexion);
// fermeture de la connexion
curl_close($connexion);
fin

exit(0);

7>

Le programme précédent utilise la bibliotheque CURL :

$connexion=curl_init($URL) initialise un objet CURL avec 'URL  atteindre

curl_setopt ($connexion,option,valeur) fixe la valeur de certaines options de la connexion. Citons les deux utilisées dans
le programme :

CURLOPT_HEADER=1 : permet d'avoir les entétes HTTP envoyées par le
setveur

CURLOPT_NOBODY=1 : permet d'ignorer le document envoyé par le serveur
derriere les entétes HT'TP

réalise la connexion 2 $URL avec les options demandées. Affiche sur I'écran tout

ce que le serveur envoie
curl_close($connexion) ferme la connexion

curl_exec($connexion)

Le programme précédent est plutét simple. Cependant la bibliotheque CURL ne permet pas de manipuler finement la réponse du
serveur, par exemple l'analyser ligne par ligne. Le programme suivant fait la méme chose que le précédent mais avec les fonctions
réseau de base de PHP. 1l sera le point de départ pour I'écriture d'un client a notre application cycledevie.php.

<?php
// syntaxe : $0 URL GET/HEAD

// il faut trois arguments
if($argc = 3){
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// msg d'erreur
fputs (STDERR, "Syntaxe : $argv[0] URL GET/HEAD");
// arrét
exit(l);
Y/ /it

// connexion et affichage du résultat
$résultats=getURL($argv[1],$argv[2]);
if(isset($résultats->erreur)){

// erreur . . p
echo "L'erreur suivante s'est produite : $résultats->erreur\n";
}else{

// affichage réponsg du serveur
echo $résultats->réponse;

Y /if

// fin
exit(0);

function getURL($URL, $header){

// se connecte a $URL
// fait un GET ou un HEAD selon_Ta valeur de header
// l1a réponse du serveur forme le résultat de la fonction

// analyse de T'URL

$url=parse_url($URL);

// le protocole

if(strtolower($url["scheme"])!="http"){
$résultats->erreur="1"'URL [$URL] n'est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $résultats;

Y/ /if .

// 1la machine

$hote=$ur1["host"];

if(! isset($hote)){
$résultats->erreur="1"URL [$URL] n'est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $résultats;

Y/ /if

// le port

$port=%$url["port"];

if(! disset($port)) $port=80;

// le chemin

$chemin=$url["path"];

// 1a requéte

if(isset(Surl["query"]1)){
$résultats->erreur="1"URL [$URL] n'est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $résultats;

Y /it

// analyse de $header
$header=strtoupper($header);
if($header!="GET" && $header!="HEAD"){
// msg d'erreur
$résultats->erreur="méthode [$header] doit étre GET ou HEAD";
// arrét
return $résultats;

Y/ /it

// ouverture d'une connexion sur le port Sport de Shote
Sconnexion=fsockopen (Shote, Sport, &Serrno, &Serreur) ;

// retour si erreur

if(! $connexion){
$résultats->erreur="Echec de la connexion au site ($hote,$port) : $erreur"
return $résultats;

/it

// $connexion représente un flux de communication bidirectionnel

// entre le client (ce programme) et le serveur web contacté

// ce canal est utilisé pour les échanges de commandes et d'informations
// le protocole de dialogue est HTTP

// le client envoie la commande get pour demander 1'URL /

// syntaxe get URL HTTP/1.0

// les entétes (headers) du protocole HTTP doivent se terminer par une ligne vide
fputs (Sconnexion, '"Sheader S$chemin HTTP/1.0\n\n") ;

// le serveur va maintenant répondre sur le canal Sconnexion. Il va envoyer toutes

// jusqu'a la fermeture du canal

Srésultats->réponse="";

while (Sligne=fgets (Sconnexion,10000))
Srésultats->réponse.=Sligne;

// ces données puis fermer le canal. Le client lit donc tout ce qui arrive de S$Sconnexion
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// le client ferme la connexion a son tour
fclose (Sconnexion) ;
// retour
return $résultats;
}//geturL

?>

Commentons quelques points de ce programme :

® le programme admet deux parametres :
- une URL http dont on veut afficher le contenu a I'écran.
- une méthode GET ou HEAD a utiliser selon que I'on veut seulement les entétes HTTP (HEAD) ou également
le cotps du document associé a 'URL (GET).
= les deux parameétres sont passés a la fonction getURL. Celle-ci rend un objet §résultats. Celui-ci a un champ erveur s'il y a
une erreur, un champ réponse sinon. Le champ erreur sert a stocker un éventuel message d'erreur. Le champ 7éponse est la
réponse du serveur web contacté.
= la fonction getURL analyse I'URL $URL avec la fonction parse_arl. L'instruction $uri=parse_nr{(§URL) va ctéer le tableau
associatif §#r/ avec les clés éventuelles suivantes :
- scheme:: le protocole de 'URL (http, ftp, ..)
- host: la machine de I'URL
- port: le port de 'URL
- path:le chemin de 'URL
- querystring : les paramétres de 'URL
Une utl sera cortecte si elle est de la forme bitp:/ [ machine/:port] [/ chemin].
= le parametre $header est également vérifié
® une fois les parametres vérifiés et corrects, on crée une connexion TCP sur la machine ($hote,$port), puis on envoie la
commande HTTP GET ou HEAD selon le parametre $header.
*  onlitalors la réponse du serveur qu'on met dans résultats->réponse.

L'exécution du programme donne les résultats suivants :

dos>"e: \php43\php.exe" geturl.php http://localhost/poly/sessions/2/cycledevie.php get

HTTP/1.1 200 OK

Date: Wed, 09 Oct 2002 14:56:55 GMT

Server: Apache/1.3.24 (Win32)

Set-Cookie: PHPSESSID=ea0d2673811ed069e7289d86933a4c0a,; path=/poly/sessions/2
Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52:00 GMT

Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate, post-check=0, pre-check=0
Pragma: no-cache

Connection: close

Content-Type: text/html

<html>
<head>
<title>Gestion de sessions</title>
</head>
<body>
<h3>Cycle de vie d'une session PHP</h3>
<hr>
<br>ID session : ea0d2673811ed069e7289d86933a4cla <br>compteur : 0
<br><a href="cycledevie.php?action=invalider&PHPSESSID=ea0d2673811ed069e7289d86933a4c0a'">Invalid
er la session</a>
<br><a href="cycledevie.php?PHPSESSID=ea0d2673811ed069e7289d86933a4c0a">Recharger la page</a>
</body>
</html>

Le lecteur attentif aura noté que la réponse du serveur n'est pas la méme selon le programme client utilisé. Dans le premier cas, le
serveur avait envoyé un entéte HTTP : Transfer-Encoding: chunked, entéte qui n'a pas été envoyé dans le second cas. Cela vient
du fait que le second client a envoyé l'entéte HTTP : get URL HTTP/1.0 qui demande une URL et indique qu'il travaille avec le
protocole HTTP version 1.0 ce qui oblige le serveur a lui tépondre avec ce méme protocole. Ot I'entéte HTTP Transfer-Encoding:
chunked appartient au protocole HTTP version 1.1. Aussi le serveur ne 1'a-t-il pas utilisé dans sa réponse. Ceci nous montre que le
premier client a lui fait sa requéte en indiquant qu'il travaillait avec le ptotocole HTTP version 1.1.

Nous créons maintenant le programme clientCompteur appelé de la fagon suivante :
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clientCompteur URL N [JSESSIONID]
= URL: utl de I'application ¢ycledevie
=  N:nombre d'appels a faire a cette application
= PHPSESSID : parametre facultatif - jeton d'une session

Le but du programme est d'appeler N fois I'application ¢yeledevie.php en gérant le cookie de session et en affichant a chaque fois la

valeur du compteur renvoyée par le serveur. A la fin des N appels, la valeur de celui-ci doit étre N-1. Voici un premier exemple

d'exécution :

dos>"e: \php43\php.exe" clientCompteur2.php http://localhost/poly/sessions/2/cycledevie.php 3
--> GET /poly/sessions/2/cycledevie.php HTTP/1.1

--> Host: localhost:80

--> Connection: close

<-- HTTP/1.1 200 OK

<-- Date: Thu, 10 Oct 2002 06:27:48 GMT

<-- Server: Apache/1.3.24 (Win32)

<-- Set-Cookie: PHPSESSID=2425e00dldé65c2bdcbafclce6244f7ea; path=/poly/sessions/2
<-- Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52:00 GMT

<-- Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate, post-check=0, pre-check=0
<-- Pragma: no-cache

<-- Connection: close

<-- Transfer-Encoding: chunked

<-- Content-Type: text/html

[Le compteur est égal a 0]

--> GET /poly/sessions/2/cycledevie.php HTTP/1.1

--> Host: localhost:80

--> Connection: close

—--> Cookie: PHPSESSID=2425e00dldé65c2bdcbafclce6244f7ea

<-- HTTP/1.1 200 OK

<-- Date: Thu, 10 Oct 2002 06:27:48 GMT

<-- Server: Apache/1.3.24 (Win32)

<-- Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52:00 GMT

<-- Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate, post-check=0, pre-check=0
<-- Pragma: no-cache

<-- Connection: close

<-- Transfer-Encoding: chunked

<-- Content-Type: text/html

[Le compteur est égal a 1]

--> GET /poly/sessions/2/cycledevie.php HTTP/1.1

--> Host: localhost:80

--> Connection: close

--> Cookie: PHPSESSID=2425e00d1d65c2bdcbafclce6244f7ea

<-- HTTP/1.1 200 OK

<-- Date: Thu, 10 Oct 2002 06:27:48 GMT

<-- Server: Apache/1.3.24 (Win32)

<-- Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52:00 GMT

<-- Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate, post-check=0, pre-check=0
<-- Pragma: no-cache

<-- Connection: close

<-- Transfer-Encoding: chunked

<-- Content-Type: text/html

[Le compteur est égal a 2]

Le programme affiche :
= les entétes HTTP qu'il envoie au serveur sous la forme --> entéteEnvoyé
®  les entétes HTTP qu'il regoit sous la forme <-- entéteRecu
®  lavaleur du compteur apres chaque appel

On voit que lors du premier appel :

= e client n'envoie pas de cookie
= e serveur en envoie un (Set-Cookie:)
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Pour les appels suivants :

le client renvoie systématiquement le cookie qu'il a recu du serveur lors du ler appel. Cest ce qui va permettre au serveur
de le reconnaitre et d'incrémenter son compteut.
le serveur lui, ne renvoie plus de cookie

Nous relangons le programme précédent en passant le jeton ci-dessus comme troisiéme parametre :

dos>"e: \php43\php.exe" clientCompteur2.php http://localhost/poly/sessions/2/cycledevie.php 1
2425e00d1d65c2bdcbafclce6244f7ea

--> GET /poly/sessions/2/cycledevie.php HTTP/1.1

--> Host: localhost:80

--> Connection: close

--> Cookie: PHPSESSID=2425e00dldé65c2bdcbafclce6244f7ea
—-—>

<-- HTTP/1.1 200 OK

<-- Date: Thu, 10 Oct 2002 06:32:03 GMT

<-- Server: Apache/1.3.24 (Win32)

<-- Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52:00 GMT

<-- Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate, post-check=0, pre-check=0
<-- Pragma: no-cache

<-- Connection: close

<-- Transfer-Encoding: chunked

<-- Content-Type: text/html

<—-

[Le compteur est égal a 3]

On voit ici que des le ler appel du client, le serveur recoit un cookie de session valide. On pointe peut-étre 1a un trou de sécurité
potentiel. Si je suis capable d'intercepter sur le réseau un jeton de session, je suis alors capable de me faite passer pour celui qui avait
initié celle-ci. Dans notre exemple, le premier appel (sans jeton de session) représente celui qui initie la session (peut-étre avec un
login et mot de passe qui vont lui donner le droit d'avoir un jeton) et le second appel (avec jeton de session) représente celui qui a

"piraté" le jeton de session du premier appel. Si l'opération en cours est une opération bancaire cela peut devenir ennuyeux...

Le code du client est le suivant :

<?php

// syntaxe : $0 URL N [PHPSESSID]
// il faut trois arguments
if($argc!=3 && $argc!=4){
/ msg d'erreur
fputs (STDERR, "Syntaxe : $argv[0] URL N [PHPSESSID]");
// arrét
exit(l);
Y/ /if

// récupération des parameétres
$uRL=$argv[1];

$N=$argv[2];
$PHPSESSID=$argv[3];

// connexion et affichage du résultat
Srésultats=getURL (SURL, SN, SPHPSESSID) ;
if(isset ($résultats->erreur)) {
// erreur
echo "L'erreur suivante s'est produite : Srésultats->erreur\n'";

}

// fin
exit(0);

function getURL ($URL, $N, $PHPSESSID) {

// se connecte a URL
// fait un GET ou un HEAD selon_Ta valeur de header
// la réponse du serveur forme le résultat de la fonction

// analyse de T'URL

$url=parse_url($URL);

// le protocole

if(strtolower($url["scheme"])!="http"){
$résultats->erreur="1"URL [$URL] n'est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $résultats;
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//if
// T1a machine
$hote=$url["host"];
if(! isset($hote)){
$résultats->erreur="1"URL [$URL] n'est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $résultats;
Y/ /it
// le port
$port=$url["port"];
if(! isset($port)) $port=80;
le chemin
$chemin=$url1["path"];
// la requéte
if(isset($url["query"])){
$résultats->erreur="1"URL [$URL] n'est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
/;g%urn $résultats;
£

// vérification de $
if (! preg_ match("/A\d+$/" $N)){
// erreur
$résultats->erreur="nombre [$N] erroné";
// fin
return $résultats;

Y /it

// on fait les $N appels a $URL
for($i=0;%$i<IN;$i++){

// ouverture d'une connexion sur le port Sport de Shote
Sconnexion=fsockopen (Shote, Sport, &Serrno, &Serreur) ;

// retour si erreur

if(! $connexion){
$résultats->erreur="Echec de la connexion au site ($hote,$port) : $erreur";
return $résultats;

//if

// $connexion représente un flux de communication bidirectionnel

// entre le client (ce programme) et le serveur web contacté

// ce canal est utilisé pour les échanges de commandes et d'informations
// le protocole de dialogue est HTTP

// le client envoie les entétes HTTP

// get URL HTTP/1.1

envole (Sconnexion, "GET S$chemin HTTP/1.1\n");
// host: hote:port

envoie (Sconnexion, "Host: Shote:Sport\n");

// Connection: close

envoie (Sconnexion, "Connection: close\n");

// Cookie: $PHPSESSID

1f (SPHPSESSID) envoie (Sconnexion, '"Cookie: PHPSESSID=$PHPSESSID\n");
// ligne vide

envoie (Sconnexion,'"\n") ;

// le serveur va maintenant répondre sur le canal Sconnexion. Il va envoyer toutes
// ses données puis fermer le canal.
// Le client commence par lire les entétes HTTP terminés par une ligne vide
SCHUNKED=0,;
while ((Sligne=fgets (Sconnexion,10000)) && ((Sligne=rtrim($ligne))!="")){
// écho ligne
echo "<-- Sligne\n";
// recherche du jeton si on ne 1'a pas encore trouvé
if (! SPHPSESSID) {
// recherche de la ligne set-cookie
if (preg match("/"Set-Cookie: PHPSESSID=(.*?);/i",$ligne,Schamps)) {
// on a trouvé le jeton - on le mémorise
$PHPSESSID=Schamps[1] ;
}//if
}//1if
// recherche du mode de transfert du document
if (! SCHUNKED) {
// recherche de la ligne Transfer-Encoding: chunked
if (preg match("/"Transfer-Encoding: chunked/i",$ligne,Schamps)) {
// transfert par morceaux
SCHUNKED=1;
}/if
}//1if

}//ligne suivante

// écho 1i
echo "<-- %11gne\n
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// la lecture du document dépend de la facon dont il a été envoyé
1f (SCHUNKED) S$document=getChunkedDoc ($connexion) ;
else Sdocument=getDoc (Sconnexion) ;

// recherche du compteur dans le document
if (preg match("/<br>compteur : (\d+)/i",$document,Schamps)) {
// on a trouvé le compteur - on 1l'affiche

echo "\n[Le compteur est égal a Schamps[1]]\n\n";

}/if

// le client ferme Ta connexion
fclose($connexion);
}//for i
}//geturL

function getDoc (Sconnexion) {

// lecture du document sur Sconnexion
$dOC:" ",.
while ($1igne=fread(Sconnexion,10000))
Sdoc.=$1ligne;
// fin
return $doc;

}//getDoc

function getChunkedDoc (Sconnexion) {

// lecture du document sur Sconnexion
// ce document est envoyé par morceaux sous la forme
// nombre de caracteres du morceau en hexadécimal
// suite du morceau

// ligne vide

// on 1it la taille du morceau dans la lere ligne
Staille=hexdec (rtrim(fgets (Sconnexion,10000))) ;
// on 1lit le document qui suit
Sdoc="";
while ($taille!=0) {
// lecture morceau de Staille caracteres
Sdoc.=fread (Sconnexion,Staille) ;
// ligne vide
fgets ($connexion,10000) ;
// morceau suivant
// on 1it la taille du morceau
Staille=hexdec (rtrim(fgets (Sconnexion,10000))) ;
}//while
// c'est fini
return S$doc;
}// getChunkedDoc

function envoie($flux,$msg) {
// envoie $msg sur $flux
fwrite($flux, $msg);
// echo écran
echo "--> $msg";
}//envoie
7>

Décortiquons les points importants de ce programme :

= on doit faire N échanges client-serveur. C'est pourquoi ceux-ci sont dans une boucle

for($i=0;$i<$N;$i++){

= achaque échange, le client ouvre une connexion TCP-IP avec le serveur. Une fois celle-ci obtenue, il envoie au serveur les
entétes HTTP de sa requéte :

// le client envoie les entétes HTTP

// get URL HTTP/1.1

envoie($connexion, "GET $chemin HTTP/1.1\n");

// host: hote:port

envoie($connexion, "Host: $hote:$port\n");

// Connection: close

envoie($connexion, "Connection: close\n");

// Cookie: $PHPSESSID

if($PHPSESSID) envoie($connexion, "Cookie: PHPSESSID=$PHPSESSID\n");
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// Tigne vide
envoie($connexion,"\n");

Sile jeton PHPSESSID est disponible, il est envoyé sous la forme d'un cookie, sinon il ne I'est pas. On notera que le client
a indiqué qu'il travaillait avec le protocole HTTP/1.1. Ce qui explique qu'ultérieurement, le serveur va lui envoyer l'entéte
HTTP : Transfer-Encoding: chunked qui appartient au protocole HTTP/1.1 mais pas au protocole HTTP/1.0.

Une fois sa requéte envoyée, le client attend la réponse du serveur. Il commence par exploiter les entétes HTTP de cette
réponse. Il recherche dans celle-ci deux lignes :

Cookie :

Transfer-Encoding: chunked
La ligne Cookie: est l'entéte HTTP qui contient le jeton de session PHPSESSID. Le client doit le récupérer pour le
renvoyer au serveur lors de I'échange suivant. La ligne Transfer-Encoding: chunked si elle est présente indique que le
serveur va envoyer un document par morceaux. Chaque morceau est alors envoyé au client sous la forme suivante :

[nombre de caractéres du document en hexadécimal]
[document]
[ligne vide]

Si la ligne Transfer-Encoding: chunked n'est pas présente, le document est envoyé en une seule fois derriere la ligne vide des
entétes HTTP. Donc, selon la présence ou non de cette ligne, le mode de réception du document va différer. Le code
d'exploitation des entétes HT'TP est le suivant :

é/ Le c118nt commence par lire les entétes HTTP terminés par une ligne vide
CHUNKED=0;
while(($Tigne=fgets($connexion,10000)) && (($1igne=rtrim($ligne))!="")){
// écho ligne
echo "<-- $Tigne\n";
// recherche du jeton si on ne 1'a pas encore trouvé
if(! $PHPSESSID){
// recherche de la ligne set-cookie
if(preg_match("/Aset-Cookie: PHPSESSID=(.*7?);/i",$1igne,$champs)){
/ on a trouvé le jeton - on le mémorise
$PHPSESSID=$champs[1];
Y//if
Y//if
// recherche du mode de transfert du document
if(! $CHUNKED){
// recherche de 1la ligne Transfer-encoding: chunked
if(preg_match("/ATransfer-encoding: chunked/i",$1igne, $champs)){
// transfert par morceaux
$CHUNKED=1;
Y//if
Y//if )
}//1igne suivante

lorsque le jeton aura été trouvé une premicere fois, il ne sera plus cherché lors des appels suivants au serveur. Lorsque les
entétes HTTP de la réponse ont été traités, on passe au document qui suit les entétes HTTP. Celui-ci est lu différemment
selon son mode de transfert :

// la Tlecture du document dépend de Ta facon dont i1 a été envoyé
1T ($CHUNKED) $document=%etchunkedDoc($connexion);
else $document=getDoc($connexion);

Dans le document §document regu on cherche la ligne qui donne la valeur du compteur. Cette recherche est faite 1a aussi
avec une expression réguliere :

// recherche du compteur dans le document
if(preg_match("/<br>compteur : (\d+)/i",$document, $champs)){
// on a trouvé le compteur - on 1'affiche
echo "\n[Le compteur est égal a $champs[1]]\n\n";

Y /it

=  Dans le cas ou le serveur envoie le document en une fois, la réception de celui-ci est simple :

[ mmmmmmmmmemsmeesessssssmos
function getbDoc($connexion) {
Gﬁj]ecture du document sur $connexion
oc="";
while($1igne=fgets($connexion,10000))
$doc.=$11igne;
// fin

return $doc;
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}//getbDoc
®=  Dansle cas ou le serveur envoie le document en plusieurs morceaux, la lecture de celui-ci est plus complexe :

function getChunkedboc($connexion) {
// lecture du document sur $connexion
// ce document est envoyé par morceaux sous la forme
// nombre de caracteres du morceau en hexadécimal
// suite du morceau

// on 1it la taille du morceau dans la lére ligne
$taille=hexdec(rtrim(fgets($connexion,10000)));
// on 1lit le document qui suit
$dOC="" :
while($taille!=0){
// lecture morceau de $taille caracteres
$doc.=fread($connexion,$taille);
// ligne vide
fgets($connexion, 10000) ;
// morceau suivant
// on 1it la taille du morceau
$taille=hexdec(rtrim(fgets($connexion,10000)));
}//while
// c'est fini
return $doc;
}// getChunkedbDoc

Rappelons qu'un morceau de document est envoyé sous la forme

[taille]

[partie de document]

[ligne vide]
On commence donc par lire Ia taille du document. Celle-ci connue, on demande 2 la fonction fread de lire §taille caracteres dans le
flux Sconnexcion puis la ligne vide qui suit. On répéte cela jusqu'a ce que le serveur envoie l'information qu'il va envoyer un
document de taille 0.

2.10.5Exemple 4

Dans l'exemple précédent, le client web tenvoie le jeton sous la forme d'un cookie. Nous avons vu qu'il pouvait aussi le renvoyer au
sein méme de 'URL demandée sous la forme URI;PHPSESSID=xxx. Vérifions-le. Le programme centComptenr.php est transformé
en chientComptenr2.php et modifié de la fagon suivante :

// le client envoie les entétes HTTP
// get URL HTTP/1.1
if (SPHPSESSID)
envole (Sconnexion, "GET $chemin?PHPSESSID=$PHPSESSID HTTP/1.1\n");
else envoie (Sconnexion, "GET Schemin HTTP/1.1\n");

// host: hote:port

envoie($connexion, "Host: $hote:$port\n™);
// Connection: close

envoie($connexion, "Connection: close\n");
// Tigne vide

envoie($connexion,"\n");

Le client demande donc 'URL du compteur par GET URL;PHPSESSID=xx HTTP/1.1 et n'envoie plus de cookie. Clest la
seule modification. Voici les résultats d'un premier appel :

dos>"e: \php43\php.exe" clientCompteur2.php http://localhost/poly/sessions/2/cycledevie.php 2

--> GET /poly/sessions/2/cycledevie.php HTTP/1.1
--> Host: localhost:80
--> Connection: close

<-- HTTP/1.1 200 OK

<-- Date: Thu, 10 Oct 2002 07:21:19 GMT

<-- Server: Apache/1.3.24 (Win32)

<-- Set-Cookie: PHPSESSID=573212ba82303d7903caf8944ee7a86f; path=/poly/sessions/2
<-- Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52:00 GMT

<-- Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate, post-check=0, pre-check=0
<-- Pragma: no-cache

<-- Connection: close

<-- Transfer-Encoding: chunked
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[Le

Content-Type: text/html

compteur est égal a 0]

GET /poly/sessions/2/cycledevie.php?PHPSESSID=573212ba82303d7903car8944ee7a86f HTTP/1.1
Host: localhost:80
Connection: close

HTTP/1.1 200 OK

Date: Thu, 10 Oct 2002 07:21:19 GMT

Server: Apache/1.3.24 (Win32)

Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52:00 GMT

Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate, post-check=0, pre-check=0
Pragma: no-cache

Connection: close

Transfer-Encoding: chunked

Content-Type: text/html

compteur est égal a 1]

Lots du premier appel le client demande I'URL sans jeton de session. Le setveur lui répond en lui envoyant le jeton. Le client
réinterroge alors la méme URL en adjoignant le jeton regu a celle-ci. On voit que le compteur est bien incrémenté preuve que le
serveur a bien reconnu qu'il s'agissait de la méme session.

2.10.6Exemple 5

Cet exemple montre une application composée de trois pages qu'on appellera page?, page2 et page3. L'utilisateur doit les obtenir dans
cet ordre :

pagel est un formulaire demandant une information : un nom

page2 est un formulaire obtenu en réponse a l'envoi du formulaire de pagel. Il demande une seconde information : un
age

page3 est un document HTML qui affiche le nom obtenu par pagel et I'dge obtenu par page2.

Ily a trois échanges client-serveur :

au premier échange le formulaire pagel est demandé par le client et envoyé par le serveur

au second échange le client envoie le formulaire pagel (nom) au serveur. Il recoit en retour le formulaire page2 ou de
nouveau le formulaire pagel s'il était erroné.

au troisiecme échange le client envoie le formulaire page2 (age) au serveur. Il recoit en retour le formulaire page3 ou de
nouveau le formulaire page2 s'il était erroné. Le document page3 affiche le nom et I'dge. Le nom a été obtenu par le
serveur au second échange et "oubli¢" depuis. On utilise une session pour enregistrer le nom a I'échange 2 afin qu'il soit
disponible lors de I'échange 3.

La page pagel obtenue au premier échange est la suivante :

@Q O @ Q o |'3~I} http: fflocalhosk/palysessions)3fetape 1. php

[ poes |

Wotre noml
Suite |

On remplit le champ du nom :
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@ @ @ O % http:fflocalhost/poky/sessions)3/etapel . php

Al |

Wotre nom Imartin

Suite |

On utilise le bouton [Suite] et on obtient alors la page page2 suivante :

@u Q @ O o |'3Qx http: /flocalhostfpolyfsessions)3fetapez. php
IR |

Page 2/3

Mom trarti

Wotre dge I_
Suite |

On remplit le champ de 1'age :

Qﬂ O @ O o |"-1} htkp: fflocalhosk/palysessions) 3 etapez, php
&) [ % page 2 |

Mom martin

Wotre dge m
Suite |

On utilise le bouton [Suite] et on obtient alors la page page3 suivante :

@Q o @ O O |'Q}http:,l',l'I|:u:aIhu:ust,l'pu:ulw'sessiu:uns,l'S,l'etapeS.php

i{%pageS ]

Mom tnattin
Wotre Sge 27
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Lorsqu'on soumet la page pagel au serveur, celui-ci peut la tenvoyer avec un code d'etreur si le nom est vide :

@c 0 @ Q Q | % http:jilocalhost /poly sessions/3ietapez. php
=
il' % page 1 ]

Wotre nom I

Slite |

Les erreurs swwvantes se sont produites

+ YVous n'aver pas indique de nom

Lotsqu'on soumet la page page2 au serveur, celui-ci peut la renvoyer avec un code d'erreur si I'dge est invalide :

@ﬂ 0 @ Q O | %% http:flocalhostipolysessions) 3 etaped. php
=
&) | % page 2 |

Page 2/3

Nom triattin
Wotre doe F
Slite |

Les erreurs swvantes se sont produttes

* Hoeincorrect

L'application est composée de six programmes :

etapel.php fait appel a pagel php

pagel.php  affiche pagel. Le formulaire de pagel est traité par efape2.php.

etape2.php trajte les valeurs du formulaire de pagel. S'il y a des erreurs, pagel est réaffichée par pagel php sinon c'est page2 qui
est affichée par page2.php.

page2.php  affiche page2. Le formulaire de page2 est traité par efape3.php.

etape3.php traite les valeurs du formulaire de page2. S'il y a des erreurs, page2 est réaffichée par page2.php sinon c'est page3 qui
est affichée par page3.php.

page3.php  affiche page3.

L'étape 1 de I'application est traitée par le programme ezapel.php suivant :

<?php
// etapel.php
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// configuration
ini_set("register_globals","off");
ini_set("display_errors","off");

// démarrage session
session_start(); . .
$_SESSION["session"]=""; //raz variable session

// preparat1on pagel
$requéte->nom="
$requéte- >erreurs= array();
// affichage pagel
include "pagel.php";
// fin
exit(0);

?>

Notons les points suivants :
= T'application a besoin d'un suivi de session. Aussi chaque étape de celle-ci démarre-t-elle une session.
® les informations de session a conserver le seront dans un objet Ssession.
= les informations nécessaites a 'affichage des différentes (trois) pages de 'application seront mises dans un objet Sreguéte.

Le programme page.php affiche les informations contenues dans §reguéte :

<? // pagel.php ?>

<html>
<head>
<title>page 1l</title>
</head>
<body>
<h3>Page 1/3</h3>

| <form name="frmNom" method="POST" action="etapelZ.php">

<tabTe>
<tr>
<td>Votre nom</td>
| <td><input type='"text" name="nom" value="<? echo Srequéte->nom ?>"></td> |

</tr>
</table>
<input type="submit" value="Suite">
</form>
<? // erreurs ?
| if (count (Srequéte->erreurs)!=0) {
?>
<hr>
<font color="red">
Le% erreurs suivantes se sont produites
<u 1>
<? for($i=0;$i<count($requéte->erreurs);$i++){ ?>
<1i><? echo $requéte->erreurs[$i] 7>
<? }//for ?>
</ul>
<? }//if 7>
</body>
</html>

=  la page recoit un objet Sreguéte contenant deux champs : #om et ervenrs. Elle affiche la valeur de ces deux champs.
= clle présente de plus un formulaire. Les valeurs de celui-ci (nom) sont envoyées par la méthode POST au programme

etapel.php :

<form name="frmNom" method="POST" action="etape2.php">

L'application etape2.php est chargée de traiter les valeurs du formulaire de pagel et de réafficher pagel s'il y a des erreurs (nom
erroné) sinon d'afficher page2 pour avoir I'age.

<?php
// etape2.php
// conf1guration

ini_set("register_globals","off");
ini_set("display_errors","off");

// démarrage session
session_start();

// normalement, on doit avoir un parameétre nom
// enregistré dans la requéte
srequéte->nom=§ POST["nom"] ;
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// si pas de paramétres, on envoie pagel sans erreurs
if (! isset($requéte->nom)) {

$requéte->nom="";

$requéte->erreurs=array();

include "pagel.php";

exit(0);
/it

// si le paramétre nom est bien la - on vérifie sa validité
Spage=calculerPage (Srequéte) ;

// y-a-t-1il eu des erreurs ?

if (count (Spage->erreurs) !=0) {
// page 1 avec erreurs
Srequéte->erreurs=Spage->erreurs;
include "pagel.php";
exit (0);

}//1if

// pas d'erreur - on mémorise le nom dans la session
unset ($session) ;

Ssession->nom=Srequéte->nom;

$ SESSION["session"]=$session;

// affichage page 2
Srequéte->age="";
Srequéte->erreurs=array () ;
include "pageZ.php";

// fin
exit(0);

/) ——m————— calculerPage
function calculerPage (Srequéte) {
// vérifie la validité de la requéte Srequéte
// rend un tableau d'erreurs dans S$page->erreurs

// au départ, pas d'erreurs
Spage->erreurs=array () ;
// le nom ne doit pas étre vide
if (preg match("/"\s*$/",$requéte->nom)) {
Spage->erreurs[]="Vous n'avez pas indiqué de nom'";
}
// retour page
return $page;
}//calculerPage
7>

= ¢fape? commence par vérifier qu'il a bien le parameétre nom attendu. Si ce n'est pas le cas, il fait réafficher une pagel vide.
Ce cas est possible si efape2 est appelée directement par un client qui ne lui passe pas de parameétres.

= sile paramétre nom est présent, on vérifie sa validité. Cela se fait par l'intermédiaire d'une procédure appelée calenlerPage
dont le réle est de produire un objet §page avec un champ errenrs qui est un tableau d'erreurs. Une seule erreur est possible
mais on a voulu montrer qu'on pouvait gérer une liste d'erreurs.

= s'ilyades erreurs, la page page? est réaffichée accompagnée de la liste des erreurs.

* 'l n'y a pas d'erreurs, le nom est mémorisé dans l'objet §session qui mémorise les données liées a la session courante. Puis
la page page2 est affichée.

Le programme page2.php affiche page2 :

<? // page2.php ?>

<html>
<head> .
<title>page 2</title>
</head>
<body>
<h3>Page 2/3</h3>
| <form name="frmAge" method="POST" action="etape3.php'">
<tabTe>
<tr>
<td>Nom</td>
| <td><font color="green"><? echo Srequéte->nom ?></font></td>
</tr>
<tr> )
<td>Votre age</td>
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| <td><input type="text" name="age" size="3" value="<? echo S$requéte->age ?>"></td>
</tr>
</table> . .
<input type="submit" value="Suite">
</form>
<? // erreurs ?
| if (count (Srequéte->erreurs)!=0){
?>
<hr>
<font color="red"> .
Les erreurs suivantes se sont produites
<ul>
<? for($i=0;$i<count($requéte->erreurs);$i++){
echo "<1i>".$requéte->erreurs[$i];
}//for
7>
</ul>
</font>
<? } 7>
</body>
</html>

Le principe de cette page est tres analogue a celui de page2.php. Elle affiche le contenu d'un objet §requéte contenant les champs nom,
age et errenrs. Elle affiche un formulaire dont les valeurs seront traitées par efape3.php.

<form name="frmAge" method="POST" action="etape3.php">

Le programme ezape3.php traite donc les valeurs du formulaire de page2 réduites ici a I'age :

<?php
// etape3.php
// configuration

ini_set("register_globals","off");
ini_set("display_errors","off");

// démarrage session
session_start();

// on récupére les paramétres nom et age
srequéte->age=§ POST["age"];

$session=$ SESSION["session"];
Srequéte->nom=$session->nom;

// normalement, on doit avoir un nom et un age

if (! isset($requéte->age) || ! isset($requéte->nom)){
// si appel incorrect, on envoie pagel
$_SESSION["session"]="";// par précaution

$requéte->nom="";
$requéte->erreurs=array();
include "pagel.php";
exit(0);

/it

// le paramétre age est bien la - on vérifie sa validité
Spage=calculerPage (Srequéte) ;

// y-a-t-il eu des erreurs ?
if(count($page->erreurs) !=0){
// page 2 avec erreurs
$requete->erreurs=$page->erreurs;
include "page2.php";
exit(0);

Y/ /it

// pas d'erreur - mémorisation de 1'dge dans la session
$session->age=$requéte->age;
$_SESSION["session"]=$session;

// affichage page 3
include "page3.php";
/ fin

exit(0);

[/ m———————— calculerPage
function calculerPage (Srequéte) {
// vérifie la validité de la requéte Srequéte
// rend un tableau d'erreurs dans $page->erreurs

// au départ, pas d'erreurs
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Spage->erreurs=array () ;
// 1'4ge doit avoir un format valide
if (! preg match("/"\s*\d{1,3}\s*$/",$requéte->age)) {
Spage->erreurs[]="4ge incorrect";
}
// retour page
return $page;
}//calculerPage
?>

= le programme commence par técupérer le nom dans la session (provenant de pagel) et 'dge dans le formulaire de page2.
S'il manque l'une de ces informations, la page pagel est affichée.

= la validité de l'dge est ensuite vérifiée. Si I'age est incorrect, la page page2 est réaffichée avec une liste d'erreurs. Sil'age est
cotrect, c'est la page page3 qui est affichée. Celle-ci se contente d'afficher les deux valeurs (nom,age) obtenues par les
deux formulaires (pagel,page2).

<? // page3.php ?>

<html>
<head>
<title>page 3</title>
</head>
<body>
<h3>Page 3/3</h3>
<table>
<tr>
<td>Nom</td>
<td><font color="green"><? echo $requéte->nom ?></font></td>
</tr>
<tr>
<td>Votre age</td>
/<td><font color="green"><? echo $requéte->age ?></font></td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
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3.Exemples

3.1Application Imp6éts : Introduction

Nous introduisons ici I'application IMPOTS qui sera utilisée a de nombreuses reprises par la suite. Il s'agit d'une application
permettant de calculer 'imp6t d'un contribuable. On se place dans le cas simplifié d'un contribuable n'ayant que son seul salaire a
déclarer :

*  on calcule le nombre de patts du salarié nbParts=nbEnfants/2 +1 s'il n'est pas marié, nbEnfants/2+2 s'il est marié, ou
nbEnfants est son nombre d'enfants.

*  s'il a au moins trois enfants, il a une demi-part de plus

*  on calcule son revenu imposable R=0.72*S ou S est son salaire annuel

e on calcule son coefficient familial QF=R/nbParts

*  on calcule son impé6t I. Considérons le tableau suivant :

12620.0 0 0

13190 0.05 631
15640 0.1 1290.5
24740 0.15 2072.5
31810 0.2 3309.5
39970 0.25 4900
48360 0.3 6898.5
55790 0.35 9316.5
92970 0.4 12106
127860 0.45 16754.5
151250 0.50 23147.5
172040 0.55 30710
195000 0.60 39312
0 0.65 49062

Chaque ligne a 3 champs. Pour calculer I'imp6t I, on recherche la premiére ligne ou QF<=champ1. Par exemple, si QF=23000 on
trouvera la ligne

24740 0.15 2072.5
L'imp6t I est alors égal a 0.15%R - 2072.5*nbParts. Si QF est tel que la relation QF<=champ1 n'est jamais vérifiée, alors ce sont les
coefficients de la derniére ligne qui sont utilisés. Ici :

0 0.65 49062
ce qui donne I'imp6t I=0.65*R - 49062*nbParts.

Les données définissant les différentes tranches d'imp6t sont dans une base de données ODBC-MySQL. MySQL est un SGBD du
domaine public utilisable sur différentes plate-formes dont Windows et Linux. Avec ce SGBD, une base de données dbimpots a
été créée avec dedans une unique table appelée impots. L'accés a la base est controlé par un login/motdepasse ici
admimpots/mdpimpots. La copie d'écran suivante montre comment utiliser la base dbimpots avec MySQL :

C:\Program Files\EasyPHP\mysql\bin>mysgl -u admimpots -p

Enter password: *****kii*

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.

Your MySQL connection id is 18 to server version: 3.23.49-max-nt

Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the buffer.

mysql> use dbimpots;
Database changed

mysqgl> show tables;

Fomm e +
| Tables in dbimpots |
Fmm e +
| impots |
Fomm e +

1 row in set (0.00 sec)

mysqgl> describe impots;
Fom——— Fom——— Fo———— F————- Fo———— Fo———— +
| Field | Type | Null | Key | Default | Extra |
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Fo— Fo— Fo—— Fo——— Fo— Fo——— +
| limites | double | YES | | NULL | |
| coeffR | double | YES | | NULL | |
| coeffN | double | YES | | NULL | |
e Fo——————— Fo———— Fo———= Fom Fo————— +

3 rows in set (0.02 sec)

mysqgl> select * from impots;

Fo—m— Fo——————— e +
| limites | coeffR | coeffN |
Fo— Fo— Fo— +
| 12620 | 0 | 0 |
| 13190 | 0.05 | 631 |
| 15640 | 0.1 | 1290.5 |
| 24740 | 0.15 | 2072.5 |
| 31810 | 0.2 | 3309.5 |
| 39970 | 0.25 | 4900 |
| 48360 | 0.3 | 6898 |
| 55790 | 0.35 | 9316.5 |
| 92970 | 0.4 | 12106 |
| 127860 | 0.45 | 16754 |
| 151250 | 0.5 | 23147.5 |
| 172040 | 0.55 | 30710 |
| 195000 | 0.6 | 39312 |
| 0 | 0.65 | 49062 |
B Fo———— R +

14 rows in set (0.00 sec)

mysql>quit

La base de données dbimpots est transformée en source de données ODBC de la fagon suivante :
* on lance le gestionnaire des sources de données ODBC 32 bits

£10DBC Data Source Administrator i |
zer DSH  Systerm DSM | File DSH I Driversl Trau:ingl Connection F'u:u:ulingl About I

System Data Sources:

Marne | Diiver | Add...
ECDCMuszic Microsoft Access Driver [*.mdb)

dtreme Sample Databaze Microsoft Access Dhiver [*.mdb) Bemawve

Canfigures..

iy

*  on utilise le bouton [Add] pour ajouter une nouvelle source de données ODBC
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Create Mew Data Source 5[

Select a driver for which pou want to zet up a data zounce.

M ame I W :I
Microgzoft ODBC for Oracle
kizrozaft Paradox Driver [*.db ]
Mizrozoft Parados-Treiber [*.db ]
Microsoft Test Driver [*.tat: *.cav)
Mizrozaft Text-Treiber [7.tat; * cav)
Microsoft Wisual FosPro Driver
Microzoft Visual FouPro-Treiber
MuSEL

SOL Server

a | M

bl P2 T fe fe P e O

<F"réu:édent| T erminer I Annuler

*  on désigne le pilote MySQL et on fait [Terminer]

TDX mysql Driver default configuration El

Thiz iz in public domain and comes with MO WARBAMTY of any kind
Enter a databaze and options for connect

Wwindows DSM name: lm_l,lsql-dl:uimp-:uts 1

MyS AL host [name ar IP]; Ill:lcalhl:ust 2

MySEL databasze name: ldbil‘l‘ll:":lts 3

Lser Iadmimpnts 4

Paszwiord: I 5
Part [if ot 33067 I

S0L command ofn conneck: I

e le pilote MySQL demande un certain nombre de renseignements :

—_

le nom DSN a donner a la source de données ODBC - peut-étre quelconque

2 la machine sur laquelle s'exécute le SGBD MySQL - ici /ocalbost. 11 est intéressant de noter que la base de données
pourrait étre une base de données distante. Les applications locales utilisant la source de données ODBC ne s'en
apercevraient pas. Ce serait le cas notamment de notre application PHP.

3 labase de données MySQL a utiliser. MySQL est un SGBD qui gere des bases de données relationnelles qui sont des
ensembles de tables reliées entre-elles par des relations. Ici, on donne le nom de la base gérée.

4 le nom d'un utilisateur ayant un droit d'acces a cette base

5 son mot de passe

3.2Application Imp6ts : la classe ImpotsDSN

Notte application s'appuiera sur la classe PHP ImpotsDSN qui aura les attributs, constructeur et méthode suivante :

// attributs
var $limites; // tableau des Tlimites
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var $coeffRr; // tableau des coeffR
var $coeffN; // tableau des coeffN
var $erreurs; // tableau des erreurs

// constructeur )
function ImpotsDSN($impots){...}

// méthode
function calculer($personne){...}

®  nous avons vu dans l'exposé du probléeme que nous avions besoin de trois séries de données

12620.0 0 0
13190 0.05 631
15640 0.1 1290.5
24740 0.15 2072.5
31810 0.2 3309.5
39970 0.25 4900
48360 0.3 6898.5
55790 0.35 9316.5
92970 0.4 12106
127860 0.45 16754.5
151250 0.50 23147.5
172040 0.55 30710
195000 0.60 39312
0 0.65 49062

La lere colonne sera placée dans l'attribut $limites de la classe ImotsDSN, la seconde dans 'attribut $coeffR, la troisieme
dans $coeffN. Ces trois attributs sont initialisés par le constructeur de la classe. Celui-ci va chercher les données dans une
source de données ODBC. Diverses erreurs peuvent se produire lors de la construction de l'objet. Ces erreurs sont
rapportées dans l'attribut $erreurs sous la forme d'un tableau de messages d'erreuts.

® le constructeur recoit en parametre un dictionnaire $impots avec les champs suivants :

dsn : nom DSN de Ta source ODBC de données contenant les valeurs des tableaux limites, coeffR, coeffN
user : nom d'un utilisateur ayant un droit de lecture sur la source ODBC

pwd : son mot de passe

table : nom de la table contenant les valeurs (limites, coeffR, coeffN)

Timites : nom de la colonne contenant les valeurs limites

coeffR : nom de 1a colonne contenant les valeurs coeffR

coeffN : nom de 1a colonne contenant les valeurs coeffN

Le parametre du constructeur apporte toutes les informations nécessaires pour aller lire les données dans la source de données
ODBC

= une fois I'objet ImpotsDSN construit, les utilisateur de la classe pourront appeler la méthode calulerlmpots de 1'objet. Celui-
ci recoit en parametre un dictionnaire Spersonne :

// S$personne["marié"] : oui, non
// S$personne["enfants"] : nombre d'enfants
// S$personne["salaire"] : salaire annuel

La classe complete est la suivante :

<?php

// définition d'une classe objImpots
class ImpotsDSN{

// attributs : les 3 tableaux de données
var Slimites; // tableau des limites
var ScoeffR; // tableau des coeffR

var ScoeffN; // tableau des coeffN

var Serreurs; // tableau des erreurs

// constructeur
function ImpotsDSN(Simpots) {

// $impots : dictionnaire contenant Tes champs suivants o
/ dsn : nom DSN de 1a source ODBC de données contenant les valeurs des tableaux limites, coeffR,

coeffN

// user : nom d'un utilistaeur ayant un droit de lecture sur la source ODBC
// pwd : son mot de passe

// table : nom de la table contenant Tes valeurs (limites, coeffR, coeffN)
// limites : nom de la colonne contenant les valeurs limites
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// coeffR : nom de Ta colonne contenant les valeurs coeffR
// coeffN : nom de 1a colonne contenant les valeurs coeffN

// au départ pas d'erreurs
$this->erreurs=array();

// vérification de 1'appel
if (! isset($impots[dsn]) || ! isset($impots[user]) ||! isset($impots[pwd]) |]|!
isset($impots[table]) ||
!/}sset($impots[1imites]) [|! isset($impots[coeffR]) ||! isset($impots[coeffN])){
erreur
$this->erreurs[]="Appel incorrect";
// fin
return;

Y/ /if

// ouverture de Ta base DSN
$connexion=odbc_connect($impots[dsn],$impots[user],$impots[pwd]);
// erreur ?
if(! $connexion){
// erreur
5;h}$—>erreurs[]="Impossib1e d'ouvrir 1a base DSN [$impots[dsn]] (".odbc_error().")";
in
return;

Y/ /it

// émission d'une requéte sur la base
$requéte=odbc_prepare($connexion,"select $impots[limites],$impots[coeffR],$impots[coeffN] from
$1mpots[tab1e] 3
f(! odbc execute($requete)){
// erreur
§5h1$—>erreurs[]="Impossib1e d'expoiter la base DSN [$impots[dsn]] (".odbc_error().")";
in
odbc_close($connexion);
return;

Y/ /if

// exploitation des résultats de la requéte
$this->Timites=array();
$this->coeffrR=array();
$this->coeffN=array();
while(odbc_fetch_row($requéte)) {

// une Tligne de plus
$this->Timites[]=odbc_result($requéte, $impots[1imites]);
$this->coeffR[]=odbc_result($requéte, $1mpots[coeffR]),

}/5th1s >coeffN[]=odbc_result($requéte, $impots[coeffN]);
while

// fermeture base
odbc_close($connexion);
}//constructeur

S —

function calculer (Spersonne) {

// Spersonne[™marié™] : oui, non
// S$personne["enfants"] : nombre d'enfants
// $personne["salaire"] : salaire annuel

// 1'objet est-il dans un état correct ?

if (! is_array($this->erreurs) || count($this->erreurs)!=0) return -1;
// vérification de 1'appel
1f/§! isset($personne[marié]) || ! isset($personne[enfants]) ||! isset($personne[salaire])){
erreur
$this->erreurs[]="Appel incorrect";
// fin
return -1;
Y/ /it

// les paramétres sont-ils corrects ? o
$personne[marié]l=strtolower($personne[marié]);
if($personne[marié]!=oui && $personne[marié]!=non){

// erreur

}/§t21s—>erreurs[]="statut marital [$personne[marié]] incorrect";
‘

if(! preg_match("/A\s*\d{1,33}\s*$/",$personne[enfants])){

// erreur

}/5;21s—>erreurs[]=“Nombre d'enfants [$personne[enfants]] incorrect";
‘

if(! preg_match("/A\s*\d+\s*$/",$personne[salaire])){

// erreur

}/5th1s >erreurs[]="salaire [$personne[salaire]] incorrect"
e

// des erreurs ?
if(count($this->erreurs)!=0) return -1;
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// nombre de parts
if($personne[marié]l==oui) $nbParts=$personne[enfants]/2+2;
else $nbParts=$personne[enfants]/2+1;
// une 1/2 part de plus si au moins 3 enfants
if($personne[enfants]>=3) $nbParts+=0.5;
// revenu imposable
$revenuImposable=0.72*$personne[salaire];
// quotient familial
$quotient=$revenuImposable/$nbParts;
// est mis a la fin du tableau limites pour arréter la boucle qui suit
$this->Timites[$this->nbLimites]=$quotient;
// calcul de 1'impot
$i=0;
while($quotient>$this->Timites[$i]) $i++;
// du fait qu'on a placé $quotient a Ta fin du tableau $1imites, la boucle précédente
// ne peut déborder du tableau $1imites
// maintenant on peut calculer 1'impot
return floor($revenuImposable*$this->coeffR[$i]-$nbParts*$this->coeffN[$i]);
}//calculiImpots
}//classe impots
7>

Un programme de test pourrait étre le suivant :

<?php

// bibilotheques
include "ImpotsDSN.php";

// création d'un objet impots
Sconf=array (dsn=>"mysql-dbimpots",user=>admimpots, pwd=>mdpimpots,
table=>impots,limites=>limites,coeffR=>coeffR,coeffN=>coeffN)

SobjImpots=new ImpotsDSN (Sconf) ;

// des erreurs ?
if(count($objImpots->erreurs)!=0) {
/ msg
echo "Les erreurs suivantes se sont produites :\n";
$erreurs=$objImpots->erreurs;
for($i=0; $i<count($erreurs);$i++){
echo "$erreurs[$i]\n";
}//for
// fin
exit(l);
Y/ /if

// des essais

calculerImpots ($SobjImpots,oui,2,200000) ;
calculerImpots ($objImpots,non,2,200000) ;
calculerImpots ($objImpots,oui,3,200000) ;
calculerImpots ($objImpots,non,3,200000) ;
calculerImpots ($objImpots,array () ,array(),array());

// fin
exit(0);

function calculerImpots($objImpots,$marié,$enfants, $salaire){
// echo

echo "impots($marié,$enfants,$salaire)\n";

// calcul de 1'impot
$personne=array(marié=>$marié,enfants=>%$enfants,salaire=>$salaire);
$montant=$objImpots->calculer($personne);

// des erreurs ?

if(count($objImpots->erreurs)!=0){

9
echo "Les erreurs suivantes se sont produites :\n";
$erreurs=$objImpots->erreurs;
for($i=0;$i<count($erreurs);$i++){
echo "$erreurs[$i]\n";

}//for

}else echo "montant=$montant\n";

}//calculerimp

= le programme de test prend soin d"inclure" le fichier contenant la classe ImpotsDSN
= puis crée un objet oblmpots de la classe ImpotsDSIN en passant au constructeur de I'objet les informations dont il a besoin

= une fois cet objet ctéé, la méthode cakuler de celui-ci va étre appelée cing fois

Les résultats obtenus sont les suivants :
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dos>e:\php43\php.exe test.php
impots (oui,2,200000)

montant=22504

impots (non,2,200000)

montant=33388

impots (oui,3,200000)

montant=16400

impots (non,3,200000)

montant=22504

impots (Array,Array,Array)

Les erreurs suilvantes se sont produites
Statut marital [array] incorrect
Nombre d'enfants [Array] incorrect
salaire [Array] incorrect

Nous utiliserons désormais la classe IzpotsDSN sans en redonner la définition.

3.3Application Impots : version 1

Nous présentons maintenant la version 1 de l'application IMPOTS. On se place dans le contexte d'une application web qui

présenterait une interface HTML a un utilisateur afin d'obtenir les trois parametres nécessaires au calcul de 1'imp6t :

= ]'état marital (marié ou non)
®*  Je nombre d'enfants
= e salaire annuel

Calcul d'inpdts

Etes-vous marié(e) & ow O non

Hombre d'enfants |3
salatre antel IEEIIIIIIIIIIIZI
Trp st R [16400

Calculer | Effacer |

L'affichage du formulaire est réalisé par la page PHP suivante :

<?php //formulaire des impots ?>

<html>
<head> . )
<title>impots</title>

<script language="JavaScript" type="text/javascript">
function effacer(){
// raz du formulaire
with (document.frmImpots) {
optMarie[0].checked=false;,
optMarie[1l].checked=true;,
txtEnfants.value="";
txtSalaire.value="";
txtImpots.value="";
}//with
}//effacer
</script>

</head>

<body background="/poly/impots/images/standard.jpg">
<center>
Ccalcul d'impots
<hr>

| <form name="frmImpots'" method="POST">

<tabTe>
<tr>
<td>Etes-vous marié(e)</td>
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<td>
<input type="radio" name="optMarie" value="oui'" <?php echo Srequéte->chkoui ?>>oui
<input type="radio" name="optMarie" value="non" <?php echo Srequéte->chknon ?>>non
</td>
</tr>
<tr>
<td>Nombre d'enfants</td>

<td><input type="text" size="5" name="txtEnfants" value="<?php echo S$requéte->enfants ?

>U></td>

</tr>
<tr>

<td>Salaire annuel</td>
<td><input type="text" size="10" name="txtSalaire'" value="<?php echo Srequéte->salaire ?

>"></td>
</tr>
<tr>
<td><font color="green">Impét</font></td>
<td><input type="text" size="10" name="txtImpots" value="<?php echo $requéte->impots ?>"
readonly></td>
</tr>
<tr></tr>
<tr>
<td><input type="submit" value="Calculer'"></td>
<td><input type="button" value="Effacer" onclick="effacer()"></td>
</tr>
</table>
</form>
</center>
<?php
// y-a-t-il des erreurs ?
if (count (Srequéte->erreurs) !=0) {
// affichage des erreurs
echo "<hr>\n<font color=\"red\">\n";
echo "Les erreurs suivantes se sont produites<br>";
echo "<ul>",
for($i=0,;%i<count ($requéte->erreurs) ;Si++) {
echo '"<1i>".Srequéte->erreurs([Si]."</1i>\n";
}
echo "</ul>\n</font>\n",;
}//1if

?>
</body>
</html>

La page PHP se contente d'afficher des informations qui lui sont passées pat le programme principal de l'application dans la
variable $requéte qui est un objet avec les champs suivants :

"

chkoui, chknon  attributs des boutons radio oui, non - ont pour valeurs possibles "checked” ou " afin d'allumer ou non le bouton

radio correspondant

enfants le nombre d'enfants du contribuable
salaire son salaire annuel

impots le montant de 1'imp6t a payer

erreurs une liste éventuelle d'erreurs - peut étre vide.

La page envoyée au client contient un script javascript contenant une fonction ¢ffacer associée au bouton "Ejffacer’ dont le role est de
remettre le formulaire dans son état initial : bouton non coché, champs de saisie vides. On notera que ce résultat ne pouvait pas étre
obtenu avec un bouton HTML de type "reses". En effet, lorsque ce type de bouton est utilisé, le navigateur remet le formulaire dans
l'état ou il I'a requ. Or dans notre application, le navigateur recoit des formulaires qui peuvent étre non vides.

L'application qui traite le formulaire précédent est la suivante :

<?php
// traite le formulaire des impots

// bibilotheques
include "ImpotsDSN.php";

// configuration de 1'application

ini set("register globals","off");

ini set("display errors","off");

sformulaireImpots="impots form.php";

serreursImpots="impots erreurs.php";

sbdImpots=array (dsn=>"mysqgl-dbimpots",user=>admimpots, pwd=>mdpimpots,
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table=>impots,limites=>1limites,coeffR=>coeffR,coeffN=>coeffN) ;

// on récupére les parametres
srequéte->marié=$ POST["optMarie"];
Ssrequéte->enfants=$ POST["txtEnfants"];
srequéte->salaire=$ POST["txtSalaire"];

// a-t-on tous les parametres ?

if (! isset(Srequéte->marié) || ! isset (Srequéte->enfants) || ! isset(Srequéte->salaire)){
// préparation formulaire vide

Srequéte->chkoui="";

Srequéte->chknon="checked";

Srequéte->enfants="";

Srequéte->salaire="";

Srequéte->impots="";

Srequéte->erreurs=array() ;
// affichage formulaire
include SformulaireImpots;
// fin
exit (0);

}//if

// vérification parametres
Srequéte=vérifier (Srequéte) ;

// des erreurs ?
if (count (Srequéte->erreurs) !=0) {
// affichage formulaire
include "S$formulaireImpots";
// fin
exit (0) ;
}//if

// calcul de la réponse
Srequéte=calculerImpots (SbdImpots,Srequéte) ;

// des erreurs ?
if (count (Srequéte->erreurs) !=0) {
// affichage formulaire erreurs
include "$erreursImpots";
// fin
exit (0) ;
}//1if

// affichage formulaire
include "SformulaireImpots';

// fin
exit(0);

[/ oo

function vérifier (Srequéte) {
// vérifie la validité des parametres de la requéte

// au départ pas d'erreurs
Srequéte->erreurs=array();

// statut valide ?
Srequéte->marié=strtolower ($Srequéte->marié) ;
if (Srequéte->mariél!="oui" && Srequéte->marié!="non") {
// une erreur
Srequéte->erreurs[]="Statut marital [Srequéte->marié] incorrect';

}

// nbre d'enfants valide ?
1f(! preg match("/*\s*\d+\s*$/", $requéte->enfants)) {
// une erreur
Srequéte->erreurs[]="Nombre d'enfants [Srequéte->enfants] incorrect";

}

// salaire valide ?
if (! preg match("/"\s*\d+\s*s/", Srequéte->salaire)) {
// une erreur
Srequéte->erreurs[]="Salaire [Srequéte->salaire] incorrect";

}
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// état des boutons radio
if (Srequéte->marié=="oui") {
Srequéte->chkoui="checked";

Srequéte->chknon="";
Jelsed
Srequéte->chknon="checked";

Srequéte->chkoui="";

}

// on rend la requéte
return Srequéte;
}//vérifier

[/ e

function calculerImpots (SbdImpots,Srequéte) {
// calcule le montant de 1'impdt

// $bdImpots : dictionnaire contenant les informations nécessaires pour lire la source de données
ODBC
// Srequéte : la requéte contenant les informations sur le contribuable

// on construit un objet ImpotsDSN
SobjImpots=new ImpotsDSN ($bdImpots) ;

// des erreurs ?

if (count ($objImpots->erreurs) !=0) {

// on met les erreurs dans la requéte
Srequéte->erreurs=SobjImpots->erreurs;
// fini
return Srequéte;

}/if

// calcul de 1'impdét
Spersonne=array (marié=>"Srequéte->marié",enfants=>"Srequéte->enfants',salaire=>"Srequéte->salaire") ;
Srequéte->impots=SobjImpots->calculer (Spersonne) ;

// on rend le résultat
return Srequéte;
}//calculerImpots

Commentaires :

= tout d'abord, la classe ImpotsDSN est incluse. Cest elle qui est a la base du calcul d'imp6ts et qui va nous cacher l'acces a la
base de données

"  un certain nombre d'initialisations sont faites visant a faciliter la maintenance de l'application. Si des parameétres changent,
on changera leurs valeurs dans cette section. En général, ces valeurs de configuration sont plut6t stockées dans un fichier
ou une base de données.

= on récupere les trois parametres du formulaire correspondant aux champs HTML optMarie, txtEnfants, txtSalaire.

= ces parametres peuvent étre totalement ou partiellement absents. Ce sera notamment le cas lors de la demande initiale du
formulaire. Dans ce cas-la, on se contente d'envoyer un formulaire vide.

= ensuite la validité des trois parameétres récupérés est vérifiée. S'ils s'averent incortects, le formulaire est renvoyé tel qu'il a
été saisi mais avec de plus une liste d'erreurs.

= une fois vérifiée la validité des trois paramétres, on peut faire le calcul de I'imp6t. Celui-ci est calculé par la fonction
calenlerImpots. Cette fonction construit un objet de type ImpotsDSN et utilise la méthode caluler de cet objet.

= La construction de I'objet ImpotsDSN peut échouer si la base de données est indisponible. Dans ce cas, I'application affiche
une page d'erreur spécifique indiquant les erreurs qui se sont produites.

= Sitout s'est bien passé, le formulaire est renvoyé tel qu'il a été saisi mais avec de plus le montant de I'imp6t a payer.

La page d'erreurs est la suivante :

<?php// page d'erreur ?>
<html>
<head>
<title>Application impots indisponible</title>
</head>
<body background="/poly/impots/images/standard.jpg">
<h3>calcul d'impots</h3>
<hr>
Application indisponible. Recommencez ultérieurement.<br><br>
<font color="red">
Le% erreurs suivantes se sont produites<br>
<ul>
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/ aff1cha e des erreurs
for($i=0; 1<count($requéte—>erreurs);$i++){
echo "<li>" .$requéte->erreurs[$i]."</Ti>\n";

7>
</ul>
</font>
</body>
</html>

Voici quelques exemples d'erreurs. Tout d'abord on fournit un mot de passe incorrect a la base :

. File Edit Vew Go Bookmarks Tools Window  Help

@G O @ Q 0 | http: fflocalhosk/paly fimpaots) 2 fimpots. php

&l | % Application impdts indisponible ]

Calcul d"impots

Application indispontble. Eecommencez ultérieurement.

Les erreurs sutvantes se sont produites

¢ Impossible d'ouwnir la base DEN [myagl-dbimpots] (51000

On fournit des données incorrectes dans le formulaire :

@ Q @ Q Q| http: /flocalhostfpoly fimpots/2 fimpots, php

i[ % impots ]

Calcul d'inpdts

Etes-wous mané(e) © ow @ non

MNombre d'enfants r

Salaire anmiel Iqq—

Trnpt [
Calculer | Effacer |

Les erreurs suvantes se sont produites

+ Nombre d'enfants [zx] incorrect
+ Salaire [qq] thoorrect

Enfin, on fournit des valeurs correctes :
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| httpsfflocalbost fpaly fimpots) 2 fimpots, php

|

Calcul d'inpdts

Etes-wous mané(e) @ oul  non

Mombre d'enfants IE
Salare antiie] IEEIIZIEIEIEI
Trnp 5t [22504

Calculer | Effacer |

3.4Application Imp6éts : version 2

Dans l'exemple précédent, la validité des parameétres txtEnfants, txtSalaire du formulaire est vérifiée pat le serveur. On se propose ici
de la vérifier par un script Javascript inclus dans la page du formulaire. C'est alors le navigateur qui fait la vérification des
paramétres. Le serveur n'est alors sollicité que si ceux-ci sont valides. On économise ainsi de la "bande passante". La page impors-
Jform.php d'affichage devient la suivante :

<?php //formulaire des impots ?>

<html>
<head>
<title>impots</title>
<script language="JavasScript" type="text/javascript">
function effacer(){

function calculer () {
// vérification des paramétres avant de les envoyer au serveur
with (document.frmImpots) {
//nbre d'enfants
champs=/"\s* (\d+) \s*S/.exec (txtEnfants.value) ;
if (champs==null) {
// le modéle n'est pas vérifié
alert ("Le nombre d'enfants n'a pas été donné ou est incorrect"),
nbEnfants.focus () ;
return;
}//if
//salaire
champs=/"\s* (\d+) \s*$S/.exec (txtSalaire.value) ;
if (champs==null) {
// le modéle n'est pas vérifié
alert ("Le salaire n'a pas été donné ou est incorrect");
salaire.focus();
return;
}/if
// c'est bon - on envoie le formulaire au serveur
submit () ;
}//with
}//calculer
</script>
</head>

<body background="/poly/impots/images/standard.jpg">
<td><input type="button" value="Calculer" onclick="calculer ()"></td>
<td><input type="button" value="Effacer" onclick="effacer ()"></td>

</body>
</html>
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On notera les changements suivants :
* le bouton Calenler n'est plus de type submit mais de type button associé a une fonction appelée caleuler. C'est celle-ci qui fera
l'analyse des champs #xtEnfants et txTsalaire. Si elles sont cotrectess, les valeurs du formulaire seront envoyées au serveur

(submit) sinon un message d'erreur sera affiché.

Voici un exemple d'affichage en cas d'etreur :

Calcul d'inpdts

Etes-wous mané(e) © ow & non

Hombre d'enfants Il:l:
walaire anmmel I
Trnpdt I
Calculer | Effacer |
alerte x|

I_ : Le nombre d'enfants n'a pas éké donné ou est incorreck
-

3.5Application Impots : version 3

Nous modifions légerement l'application pour y introduire la notion de session. Nous considérons maintenant que l'application est
une application de simulation de calcul d'impo6ts. Un utilisateur peut alors simuler différentes "configurations" de contribuable et
voir quelle serait pout chacune d'elles I'impét a payer. La page web ci-dessous donne un exemple de ce qui pourrait étre obtenu :
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| @G 0 @ Q Q |'?‘3}~http:,l',l'lu:u:alhu:ust,l'pu:uly,l'impu:uts,l"’r,l'impcuts.php

Calcul d'impdts

Etes-wous manéle) ® ou  non

Mombre d'enfants |3
Salatre antmel IEIIIEIIIIIIIIII
Trpit 16400

Calculer | Effacer |

Résultats des simulations

Ilané|Enfants||Salaire annuel (F)|Impdts & payer (F)
om |2 200000 22504
non |2 200000 33388
non |3 200000 22504
om |3 200000 16400

Le progtamme d'affichage de la page ci-dessus est le suivant :

<?php //formulaire des impots ?>

<html>
<head>
<title>impots</title>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
function effacer(){

}//effacer

function calculer(){

}//calculer
</script>
</head>

<body background="/poly/impots/images/standard.jpg">
<center>
calcul d'impots
<hr>
<form name="frmImpots" method="POST">
<table>
<tr>
<td>Etes-vous marié(e)</td>
<td>
<input type="radio" name="optMarie" value="oui'" <?php echo Srequéte[chkoui] ?>>oui
<input type="radio" name="optMarie'" value="non'" <?php echo Srequéte[chknon] ?>>non
</td>
</tr>
<tr>
<td>Nombre d'enfants</td>
<td><input type="text" size="5" name="txtEnfants" value="<?php echo S$requéte[enfants] ?

>"></td>

</tr>
<tr>
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<td>Salaire annuel</td>
<td><input type="text" size="10" name="txtSalaire" value="<?php echo $requéte[salaire] ?

>"></td>
</tr>
<tr>
<td><font color="green">Impot</font></td>
<td><input type="text" size="10" name="txtImpots" value="<?php echo Srequéte[impots] ?>"
readonly></td>
</tr>
<tr></tr>
<tr>
<td><input type="button" value="cCalculer" onclick="calculer()"></td>
<td><input type="button" value="Effacer" onclick="effacer()"></td>
</tr>
</table>
</form>
</center>
<?php )
// y-a-t-il des erreurs ?
if (count (Srequéte[erreurs]) !=0) {
// affichage des erreurs
echo "<hr>\n<font color=\"red\">\n";
echo "Les erreurs suilvantes se sont produites<br>";
echo "<ul>";
for($i=0,;%i<count (Srequéte[erreurs]) ;S$i++) {
echo '"<1i>".Srequéte[erreurs] [Si]."</1i>\n";
}
echo "</ul>\n</font>\n";
}//1if
// y-a-t-iT des simulations ?
else 1if (count (Srequéte[simulations])!=0){
// affichage des simulations
echo "<hr>\n<h2>Résultats des simulations</h2>\n";
echo "<table border=\"1\">\n",
echo "<tr><td>Marié</td><td>Enfants</td><td>Salaire annuel (F)</td><td>Impdéts a payer
(F)</td></tr>\n";
for($i=0,;%i<count (Srequéte[simulations]) ;Si++){
echo "<tr>".
"<td>".Srequéte[simulations] [$1] [0]."</td>".
"<td>".Srequéte[simulations] [Si][1]."</td>".
"<td>".Srequéte[simulations] [Si][2]."</td>".
"<td>".Srequéte[simulations] [Si][3]."</td>".
"</tr>\n";
}//for
echo "</table>\n";
}//1if

?>
</body>
</html>

Le programme d'affichage présente des différences mineures avec sa version précédente :

= e dictionnaire recoit un dictionnaire §reguéte au lieu d'un objet Srequéte. On écrit donc Srequéte[enfants] et non Srequéte-

>enfants.
= ce dictionnaite a un champ sizulations qui est un tableau a deux dimensions. §reguéte/simulations/[i] est la simulation n° i.
Celle-ci est elle-méme un tableau de quatre chaines de caractéres : statut marital, nombre d'enfants, salaire annuel, impot a

payer.
Le programme principal a lui évolué plus profondément :

<?php
// traite le formulaire des impots

// bibilotheques
include "ImpotsDSN.php";

// démarrage session
session start();

// configuration de 1'application

ini_set("register_globals","off");

ini_set("display_errors","off");

$formulaireImpots="impots_form.php";

$erreursImpots="impots_erreurs.php";

$bdImpots=array(dsh=>"mysql-dbimpots",user=>admimpots, pwd=>mdpimpots,
table=>impots, limites=>11imites, coeffR=>coeffR,coeffN=>coeffN);
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// on récupére les parametres de la session
$session=$_SESSION["session"];
// session valide ?
if(! isset($session) || ! isset($session[objImpots]) || ! isset($session[simulations])){
// on démarre une nouvelle session
$session=array(objImpots=>new ImpotsDSN($bdImpots),simulations=>array());
// des erreurs ?
if(count($session[objImpots]->erreurs) !=0){
$requéte=array(erreurs=>$session[objImpots]->erreurs);
// affichage page d'erreurs
include $erreursImpots;
// fin

$session=array(Q);

// on récupere les paramétres de 1'échange en cours
$requéte[marié]=$_POST["optMarie"];
$requéte[enfants]=$_POST["txtEnfants"];
$requéte[salaire]=$_POST["txtSalaire"];

// a-t-on tous les parametres ?

if(! isset($requétel[marié]) || ! isset($requéte[enfants]) || ! isset($requéte[salaire])){
// affichage formulaire vide
$requéte=array(chkoui=>"", chknon=>"checked",enfants=>

erreurs=>array(),simulations=>array());

include $formulaireImpots;
// fin
terminerSession($session);

Y /it

// vérification paramétres
$requéte=vérifier($requéte);

,salaire=>"",impots=>"",

// des erreurs ?

if(count($requétef[erreurs]) !=0) {
// affichage formulaire
include "$formulaireImpots";
// fin
terminersSession($session);

Y/ /it

// calcul de 1'impot a payer
$requéte[impots]=$session[objImpots]->calculer(array(marié=>$requéte[marié],
enfants=>$requéte[enfants],salaire=>$requéte[salaire]));

// une simulation de plus
$session[simulations] []=array($requéte[marié], $requéte[enfants],$requéte[salaire],$requéte[impots]);
$requéte[simulations]=%$session[simulations];

// affichage formulaire
include "$formulaireImpots";

// fin

terminerSession($session);

function vérifier($requéte){
// vérifie la validité des parametres de la requéte

// au départ pas d'erreurs
$requétel[erreurs]=array();

// statut valide ?
$requéte[mariél=strtolower($requéte[marié]);
if($requete[marié] !="oui" && $requéte[marié]!="non"){
// une erreur
$requétel[erreurs][]="statut marital [$requéte[marié]] incorrect";

// nbre d'enfants valide ?
if(! preg_match("/A\s*\d+\s*$/",$requéte[enfants])){
// une erreur
$requétel[erreurs][]1="Nombre d'enfants [$requéte[enfants]] incorrect";

// salaire valide ?
if(! preg_match("/A\s*\d+\s*$/",$requéte[salaire])){
// une erreur
$requétel[erreurs][]="salaire [$requéte[salaire]] incorrect";

// état des boutons radio
if($requéte[marié]=="oui"){
$requete[chkoui]="checked";
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$requéte[chknon]=
}elsed
$requéte[chknon]="checked";
$requéte[chkouil="";

// on rend la requéte
return $requéte;
}//vérifier

function terminerSession($session){
// on mémorise la session
$_SESSION[session]=$session;
// fin script
exit(0);

}//terminerSession

= tout d'abord, cette application gére une session. On lance donc une session en début de script :

session_start();

= ]a session mémorise une seule variable : le dictionnaire $session. Ce dictionnaire a deux champs :
o objlmpots : un objet ImpotsDSN. On mémotise cet objet dans la session du client afin d'éviter des acces
successifs inutiles a la base de données ODBC.
o simulations : le tableau des simulations pour se rappeler d'un échange a l'autre les simulations des échanges
précédents.

= une fois la session dématrée, on récupere la variable $session. Si celle-ci n'existe pas encore, c'est que la session démarre. On
crée alors un objet ImpotsDSN et un tableau de simulations vide. Si besoin est, des erreurs sont signalées.

// on récupere les paramétres de la session
$session=$_SESSION["session"];
// session valide ?
if(! isset($session) || ! isset($session[objImpots]) || ! isset($session[simulations])){
// on démarre une nouvelle session
$session=array(objImpots=>new ImpotsDSN($bdImpots),simulations=>array());
// des erreurs ?
if(count($session[objImpots]->erreurs) !=0){
$requéte= array(erreurs >$session[objImpots]->erreurs);
// affichage page d'erreurs
1?f1ude $erreursImpots;
$session=array();
terminersession($session);

= une fois la session correctement initialisée, les parametres de 1'échange sont récupérés. S'il n'y a pas tous les parametres
attendus, un formulaire vide est envoyé.

// on récupére les parametres de 1'échange en cours
$requéte[marié]=$_POST[" optMar1e 1;
$requéte[enfants]=$_POST["txtEnfants"];
$requéte[salaire]=$_POST["txtSalaire"];

// a-t-on tous les parametres ?

if(! isset($requétel[marié]) || ! isset($requéte[enfants]) || ! isset($requéte[salaire])){
// affichage formulaire vide
$requéte=array(chkoui=>"", chknon=>"checked",enfants=>

erreurs=>array(),simulations=>array());

include $formulaireImpots;
// fin
terminerSession($session);

Y /it

,salaire=>"",impots=>

®  sion abien tous les paramétres, ils sont vérifiés. S'il y a des erreurs, elles sont signalées :

// vérification paramétres
$requéte=vérifier($requéte);

// des erreurs ?

if(count($requétef[erreurs]) !=0) {
// affichage formulaire
include "$formulaireImpots";
// fin
terminersSession($session);

Y /if

Exemples 108



= siles parametres sont corrects, I'impot est calculé :

// calcul de 1'impot a payer
$requéte[impots]=$session[objImpots]->calculer(array(marié=>$requéte[marié],
enfants=>%$requéte[enfants],salaire=>$requéte[salaire]));

= lasimulation en cours est ajoutée au tableau des simulations et celui-ci envoyé au client avec le formulaire :

// une simulation de plus
$session[simulations] []=array($requéte[marié], $requéte[enfants], $requéte[salaire],$requéte[impots]);
$requéte[simulations]=%$session[simulations];

// aff1chage formulaire
include "$formulaireImpots";

// fin

terminerSession($session);

= dans tous les cas, le script se termine en enregistrant la variable $session dans la session. Ceci est fait dans la procédure
terminerSession.

function terminerSession($session){
// on mémorise la session
$_SESSION[session]=$session;
// fin script
exit(0);

}//terminerSession

Terminons en présentant le programme d'affichage des erreurs d'acces a la base de données (impots-erreurs.php) :

<?php// page d'erreur ?>
<html>
<head>
<title>Application impots indisponible</title>
</head>
<body background="/poly/impots/images/standard.jpg">
<h3>calcul d'impots</h3>
<hr>
Application 1nd1spon1b1e Recommencez ultérieurement.<br><br>
<font color="red">
Les erreurs suivantes se sont produites<br>
<ul>
<?php
// afficha%e des erreurs

for($i=0; $i<count($requétef[erreurs]);$i++){
echo "<1i>".$requéte[erreurs] [$i]."</Ti>\n";
7>
</ul>
</font>
</body>

</html>

Ici également, I'objet $requéte a été remplacé par un dictionnaire §requéte.

3.6Application Impots : version 4

Nous allons maintenant créer une application autonome qui sera un client web de l'application web impots précédente. L'application
sera une application console lancée a partir d'une fenétre DOS :

dos>e: \php43\php.exe cltImpots.php
Syntaxe cltImpots.php urlImpots marié enfants salaire [jeton]

Les parametres du client web cltImpots sont les suivants :

/ syntaxe $0 urlImpots marié enfants salaire jeton

// client d'un service d'impéts fonctionnant sur urlImpots

/ envoie a ce service les trois informations : marié, enfants, salaire
// éventuellement avec le jeton de session si celui-ci a été passé

// affiche le tableau des simulations de la session

Voici quelques exemples d'utilisation. Tout d'abord un premier exemple sans jeton de session.
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dos>e: \php43\php.exe cltImpots.php http://localhost/poly/impots/6/impots.php oui 2 200000
Jeton de session=[a6297317667bc981c462120987b8dd18]
Simulations

[Marié,Enfants,Salaire annuel (F),Impéts a payer (F)]
[oui,2,200000,22504]

Nous avons bien récupéré le montant de l'imp6t a payer (22504 f). Nous avons également récupéré le jeton de session. Nous
pouvons maintenant l'utiliser pour une seconde interrogation :

dos>e:\php43\php.exe cltImpots.php http://localhost/poly/impots/6/impots.php oui 3 200000
a6297317667bc981c462120987b8dd18

Jeton de session=[a6297317667bc981c462120987b8dd18]

Simulations

[Marié,Enfants,Salaire annuel (F),Impdts a payer (F)]
[oui,2,200000,22504]

[oui,3,200000,16400]

Nous obtenons bien le tableau des simulations envoyées par le serveur web. Le jeton récupéré reste bien sar le méme. Si nous
interrogeons le service web alors que la base de données n'a pas été lancée, nous obtenons le résultat suivant :

dos>e: \php43\php.exe cltImpots2.php http://localhost/poly/impots/6/impots.php oui 3 200000
Jeton de session=[8369014d5053212bc42f64bbdfbl52ee]

Les erreurs suivantes se sont produites
Impossible d'ouvrir la base DSN [mysql-dbimpots] (51000)

Lorsqu'on écrit un client web programmé, il est nécessaire de savoit exactement ce qu'envoie le serveur en réponse aux différentes
demandes possibles d'un client. Le serveur envoie un ensemble de lignes HTML comprenant des informations utiles et d'autres qui
ne sont la que pour la mise en page HTML. Les expressions régulieres de PHP peuvent nous aider a trouver les informations utiles
dans le flot des lignes envoyées par le serveur. Pour cela, nous avons besoin de connaitre le format exact des différentes réponses
du serveur. Pour cela, nous pouvons interroger le service web avec un navigateur et regarder le code source qui a été envoyé. On
notera que cette méthode ne permet pas de connaitre les entétes HTTP de la réponse du serveur web. Il est patfois utile de
connaitre ceux-ci. On peut alors utiliser I'un des deux clients web génériques vus dans le chapitre précédent.

Si nous répétons les exemples précédents, voici le code HTML regu par le navigateur pour le tableau des simulations :

<h2>Résultats des simulations</h2>

<table border="1">

<tr><td>Marié</td><td>Enfants</td><td>Salaire annuel (F)</td><td>Impots a payer (F)</td></tr>
<tr><td>oui</td><td>2</td><td>200000</td><td>22504</td></tr>
<;r>;%d>oui</td><td>3</td><td>200000</td><td>16400</td></tr>

</table>

Clest une table HTML, la seule dans le document envoyé. Ainsi l'expression  réguliecre |
S>N\SF<Id> (2)< [/ td>\s*<td> (+2)</ td>\s*<td> (+2) <[ td>\s*<td>(+2)</ td>\s*</tr>|"" doit-elle permettre de retrouver dans
le document les différentes simulations tegues. Lotsque la base de données est indisponible, on recoit le document suivant :

Application indisponible. Recommencez ultérieurement.<br><br>
<font color="red"> .

Les erreurs suivantes se sont produites<br>

<ul>

71%>Impossib1e d'ouvrir 1a base DSN [mysql-dbimpots] (S1000)</1i>
</ul>
</font>

Pour récupérer l'erreur, le client web devra chercher dans la réponse du serveur web les lignes correspondant au modele : |
<li>(+2)</lhi>]|".

Nous avons maintenant les lignes directrices de ce qu'il faut faire lorsque l'utilisateur demande le calcul de I'imp6t a pattir du client
console précédent :

= vérifier que tous les parametres sont valides et éventuellement signaler les erreurs.
= se connecter a I'URL donnée comme premier parametre. Pour cela on suivra le modeéle du client web générique déja

présenté et étudié
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= dans le flux de la réponse du serveur, utiliser des expressions réguliéres pour soit :
o trouver les messages d'erreuts
o trouver les résultats des simulations

Le code du client c/tlmpots.php est le suivant :

<?php
// syntaxe $0 urlImpots marié enfants salaire jeton
/ client d'un service d'impots fonctionnant sur urlImpots
// envoie a ce service les trois informations : marié, enfants, salaire
// éventuellement avec le jeton de session si celui-ci a été passé
// affiche le tableau des simulations de la session

// vérification nbre d'arguments
if(count($argv) !=5 && count($argv) !=6){
// erreur
5yr}te(STDERR,"Syntaxe $argv[0] urlImpots marié enfants salaire [jeton]\n");
in
exit(l);
Y/ /it

// on note 1'URL
$urlImpots=analyseURL ($argv[1l]);
if(isset($SurlImpots[erreur])){
// erreur
fwrite(STDERR, "$urlImpots[erreur]\n");
// fin
exit(l);
Y/ /it

// analyse de Ta demande de 1'utilisateur
$demande=analysebDemande("$argv[2], $argv[3],$argv[4]™);
// erreurs ?
if($demande[erreur]){

// msg

echo "$demande[erreur]\n";

// on peut faire la demande - on utilise le jeton de session
Simpots=getImpots (SurlImpots, Sdemande,Sargv([5]) ;

// on affiche le jeton de session
echo "Jeton de session=[$impots[jeton]]\n";

// des erreurs ?

if(count($impots[erreurs])!=0){
//msg d'erreurs
echo "Les erreurs suivantes se sont produites :\n";
for($i=0;$i<count($impots[erreurs]);$i++){

echo $impots[erreurs][$i]."\n";

}//for

}else{
// pas d'erreurs - affichage des simulations
echo "Simulations :\n";
for($i=0;$i<count($impots[simulations]);$i++){

echo "[".implode(",",$impots[simulations][$i])."]1\n";
}//for
Y/ /it
// fin du programme
exit(0);
[/ 7

function analyseURL($URL) {

// analyse Ta validité de 1'URL $URL

$url=parse_url($URL);

// le protocole

if(strtolower($url[scheme]) !="http"){
$url[erreur]="1"URL [$URL] n'est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $url;

/it )

// T1a machine

if(! disset($Surl[host])){
$url[erreur]="1"URL [$URL] n'est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $url;

Y//if

// le port

if(! isset($url[port])) Surl[port]=80;

// 1a requéte

if(isset($url["query"])){
$url[erreur]="1"URL [$URL] n'est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $url;
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Y/ /it

// retour

return $url;
}//analyseURL

Y ===m=mmmemsmsssessssssssreressossssssssssssEeTEESEoTESSEDEE
function ana1yseDemande($demande){
// $demande : chaine a analyser
// doit étre de la forme marié, enfants, salaire
// format valide
if(! preg_match("/A\s*(oui|non)\s*,\s*(\d{1,3})\s*,\s*(\d+)\s*$/i", $demande, $champs)){
// format invalide
return(array(erreur=>"Format (marié, enfants, salaire) invalide."));

:

// c'est bon

$marié=strtolower($champs[1]);

return array(marié=>$marié, enfants= =>$champs[2],salaire=>$champs[3]);
}//analyseDemande

function getImpots($urlImpots,$demande,$jeton){
// $urlImpots : URL a interroger
// $demande : dictionnaire contenant les champs marie, enfants, salaire
// $jeton : un éventuel jeton de session

// ouverture d'une connexion sur le port $urlImpots[port] de S$urlImpots[host]
$connexion=fsockopen($urlImpots[host], $urlImpots[port],&$errno,&$erreur);
// retour si erreur
if(! $connexion){
; rg%grn array(erreurs=>array("Echec de Ta connexion au site ($SurlImpots[host],$urlImpots[port])
erreur ;

Y /it

// on envoie les entetes HTTP au serveur
POST ($connexion, $urlImpots, $jeton,
array(optMarie= >$demande[mar1e] txtEnfants=>$demande[enfants],txtsa1aire=>$demande[sa1aire]));

// on 1it la réponse du serveur - d'abord les entétes HTTP
// 1a premiére 1ligne
$1igne=fgets($connexion,10000);

// URL trouvée ?
if(! preg_match("/A(C.+?) 200 oK\s*$/",$1igne)){
// URL inaccessible - retour avec erreur
return array(erreurs=>array("L'URL S$urlImpots[path] n'a pu étre trouvée"));

Y /it

// on 1lit les autres entétes HTTP
while(($1igne=fgets($connexion, 10000)) && (($Tigne=rtrim($Tigne)) !="")){
// recherche du jeton si on ne 1'a pas encore trouvé
if(! $jeton){
// recherche de 1la Tigne set-cookie
if(preg_match("/Aset-Cookie: PHPSESSID=(.*?);/i",$1igne, $champs)){
/ on a trouvé le jeton - on le mémorise
$j$ton=$champs[1];
1

//if
}//1igne suivante

// on 1it Te document qui suit

$document="";

while($T1igne=fread($connexion,10000)) {
$document.=$T1igne;

}//while

// on ferme Ta connexion
fclose($connexion);

// on analyse Te document
$impots=getInfos($document);

// on rend le résultat ) ) ) ) ) )
return array(jeton=>$jeton,erreurs=>$impots[erreurs],simulations=>$impots[simulations]);
}//getImpots

function POST($connexion,$url,$jeton, $paramétres) {
// $connexion : la connexion a serveur web
// $url : T'URL a interroger
// $paramétres : dictionnaire des paramétres a poster

// on prepare le POST

$post="

wh11e(11st($parametre $valeur)=each($parametres)){
$post.=$parametre."= o .urlencode($valeur)."&";

}//while

// on enléve le dernier caractere
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$post=substr($post,0,-1);

// on prépare la requéte HTTP au format HTTP/1.0
$HTTP="POST $url[path] HTTP/1.0\n";

$HTTP.="Content-type: application/x-www-form-urlencoded\n";
$HTTP.="Content-Tength: ".strlen($post)."\n";
$HTTP.="Connection: close\n";

if($jeton) $HTTP.="Cookie: PHPSESSID=$jeton\n";
$HTTP.="\n";

$HTTP.=$post;

// on envoie la requéte HTTP
fwrite($connexion, $HTTP) ;
}//POST

e
function getInfos($document) {

// $document : document HTML

// on cherche soit la liste d'erreurs

// soit le tableau des simulations

// préparation du résultat
$impots[erreurs]=array();
$impots[simulations]=array();

// y-a-t-il une erreur ?
// modéle de Ta ligne d'erreur
$modErreur="|<1i>C.+?)</1i>|";
// recherche dans le document
if(preg_match_all($modErreur, $document, $champs, PREG_SET_ORDER)) {
// récupération des erreurs
for($i=0; $i<count($champs) ; $i++){
$impots[erreurs] [1=$champs[$i1[1];
}//for
// fini
return $impots;
//if

// modéle d'une ligne du tableau des simulations
// <tr><td>oui</td><td>2</td><td>200000</td><td>22504</td></tr>

$modSimulation="|<tr>\s*<td>(.+?)</td>\s*<td>(.+?) </td>\s*<td>(.+?)</td>\s*<td>(.+?)</td>\s*</tr>|";

// recherche dans Te document
if(preg_match_all($modSimulation, $document, $champs,PREG_SET_ORDER)) {

/ récupération des simulations

for($i=0;$i<count($champs);$i++){

$}$pots[simu1ations][]=array($champs[$i][1],$champs[$1][2],$champs[$1][3],$champs[$1][4]);
or
// retour résultat
return $impots;

/At
// pas normal d'arriver la

return $impots;
}//getinfos
?>

Commentaires :

= e programme commence par vérifier la validité des parametres qu'il a regus. Il utilise pour ce faire deux fonctions :

analyseURL qui vérifie la validité de 'URL et analyseDemande qui vérifie les autres parametres.
= le calcul de I'impot est fait pat la fonction getlmpots :

$impots=getImpots($urlImpots, $demande, $argv[5]);

= la fonction getImpots est déclarée comme suit :

function getImpots($urlImpots, $demande,$jeton){
// $urlImpots : URL a interroger
// $demande : dictionnaire contenant les champs marie, enfants, salaire
// $jeton : un éventuel jeton de session

$urllmpots est un dictionnaire contenant les champs :
host : machine ou réside le service web
port : son port de service
path : le chemin de la ressource demandée
$demande est un dictionnaire contenant les champs :
marié : oui/non : état marital
enfants : nombre d'enfants
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salaire : salaire annuel
$jeton est le jeton de session.

La fonction rend comme résultat un dictionnaire ayant les champs :
erreurs : tableau de messages d'erreurs
simulations : tableau de simulations, une simulation étant elleeméme un tableau de quatre ¢éléments
(marié,enfants,salaire,impot)
jeton : le jeton de session

=  une fois le résultat de getImpots obtenu, le programme affiche les résultats et se termine :

// on affiche le jeton de session
echo "Jeton de session=[$impots[jeton]]\n";

// des erreurs ?
if(count($impots[erreurs]) !=0){
//msg d'erreurs
echo "Les erreurs suivantes se sont produites :\n";
for($i=0; $i<count($impots[erreurs]);$i++){
echo $impots[erreurs][$i]."\n";
}//for
}else{
// pas d'erreurs - affichage des simulations
echo "Simulations :\n";
for($i=0; $i<count($impots[simulations]);$i++){

echo "[".implode(",",$impots[simulations][$i])."]\n";
}//for

/it

// fin du programme

exit(0);

= analysons maintenant la fonction getImpots($urllmpots,$demande,$jeton) qui doit
o créer une connexion TCP-IP sur le port §urllmpots/port] de la machine Surllmpots/host]
o envoyer au serveut web les entétes HTTP qu'il attend notamment le jeton de session s'il y en a un
o  envoyer au serveur web une requéte POST avec les paramétres contenus dans le dictionnaire §demande
o analyser la réponse du serveur web pour y trouver soit une liste d'erreurs soit un tableau de simulations.

="  J'envoi des entétes HT'TP se fait a I'aide d'une fonction POST :

// on envoie les entetes HTTP au serveur
POST ($connexion, $urlImpots, $jeton, ) )
array (optMarie=>$demande[marié],txtEnfants=>$demande[enfants], txtSalaire=>%$demande[salaire]));

= une fois les entétes HT'TP envoyés, la fonction getlmpots lit en totalité de la réponse du serveur et la met dans Sdocument. La
réponse est lue sans étre analysée sauf pour la premiere ligne qui nous permet de savoir si le serveur web a trouvé ou non
I'URL qu'on lui 2 demandée. En effet si 'URL a été trouvée, le serveur web répond HTTP/1.X 200 OK ou X dépend de
la version de HT'TP utilisée.

// URL trouvée ?
if(! preg_match("/AC.+?) 200 ok\s*$/",$1igne)){
// URL 1inaccessible - retour avec erreur
return array(erreurs=>array("L'URL $urlImpots[path] n'a pu étre trouvée"));

Y /if
*  le document est analysé a l'aide de la fonction getlnfos :

// on analyse le document
$impots=getInfos($document);

Le résultat rendu est un dictionnaire a deux champs :
erreurs : liste des erreurs - peut étre vide
simulations : liste des simulations - peut étre vide

" ceci fait, la fonction getlmpots peut rendre son tésultat sous la forme d'un dictionnaire.

// on rend le résultat ) ) ) ) ) )
return array(jeton=>$jeton,erreurs=>$impots[erreurs],simulations=>$impots[simulations]);
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=  analysons maintenant la fonction POST :

function POST($connexion,$url,$jeton,$parametres) {
// $connexion : la connexion a serveur web
// $Surl : 1'URL a interroger
// $parametres : dictionnaire des paramétres a poster

// on prépare le POST

$post=""";

while(list($parametre, $valeur)=each($parameétres)) {
$post.=$parametre."=".urlencode($valeur)."&";

}//while

// on enleve le dernier caracteéere
$post=substr($post,0,-1);

// on prépare la requéte HTTP au format HTTP/1.0
$HTTP="POST $url[path] HTTP/1.0\n";

$HTTP.="Content-type: application/x-www-form-urlencoded\n";
$HTTP.="Content-length: ".strlen($post)."\n";
$HTTP.="Connection: close\n";

if($jeton) $HTTP.="Cookie: PHPSESSID=$jeton\n";
$HTTP.="\n";

$HTTP.=$post;

// on envoie la requéte HTTP
fwrite($connexion, $HTTP) ;
}//POST

Si par programme, nous avions eu l'occasion de demander une ressource web par un GET, nous n'avions pas encore eu
l'occasion de le faire avec un POST. Le POST differe du GET dans la facon d'envoyer des parametres au serveur. Il doit
envoyer les entétes HT'TP suivants :

POST chemin HTTP/1.X
Content-type: application/x-www-form-urlencoded
Content-length: N

avec
= chemin : chemin de la ressource web demandée, ici §ur/jpath]
- HTTP/1.X : le protocole HTTP désité. Ici on a choisi HTTP/1.0 pour avoir la réponse en un seul bloc.
HTTP/1.1 autotise 'envoi de la réponse en plusieurs blocs (chunked).
- N désigne le nombre de caracteres que le client s'appréte a envoyer au serveur

Les N caracteres constituant les parametres de la requéte sont envoyés immédiatement derricre la ligne vide qui termine les
entétes HTTP envoyés au serveur. Ces parametres sont sous la forme param1=vall &param2=pal2¢>... ou parami est le nom du
paramétre et va/i sa valeur. Les valeurs vali peuvent contenir des caractéres "génants" tels des espaces, le caractere &, le
caractere =, etc.. Ces caracteres doivent étre remplacés par une chaine %XX ou XX est leur code hexadécimal. La fonction
PHP urlencode fait ce travail. Le travail inverse est fait par uridecode.

Enfin on notera que si on a un jeton, il est envoyé avec un entéte HT'TP Cookie: PHPSESSID=jeton.

= il nous reste a étudier la fonction qui analyse la réponse du serveur :

e
function getInfos($document) {

// $document : document HTML

// on cherche soit 1a Tiste d'erreurs

// soit le tableau des simulations

// préparation du résultat
$impots[erreurs]=array();
$impots[simulations]=array();

* rappelons que les etreurs sont envoyées par le setveur sous la forme </>message d'errenr</li>. L'expression réguliere
</i>(+2)</li>|" doit permettre de récupérer ces informations. Nous avons ici utilisé le signe | pour délimiter l'expression
réguliere plutdt que le signe / car celui-ci existe aussi dans l'expression réguliere elle-méme. La fonction preg_match_all ($modéle,
Sdocument, §champs, PREG_SET_ORDER) permet de récupérer toutes les occurrences de Smodele trouvées dans §document.
Celles-ci sont mises dans le tableau §champs. Ainsi §champsfi] représente l'occurrence n° i de $modele dans $document. Dans
Schamps[$i][0] est placée la chalne correspondant au modele. Si celui-ci avait des parentheses, la chaine correspondant a la

’||
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premicre parenthese est placée dans Schamps/§i][1], 1a seconde dans §champs/§i]/2] et ainsi de suite. Le code pour récupérer les
erreurs sera donc le suivant :

// y-a-t-il une erreur ?
// modéle de Ta ligne d'erreur
$moderreur="|<1i>C.+?)</Ti>|";
// recherche dans Te document
if(preg_match_all($modErreur, $document, $champs, PREG_SET_ORDER)) {
// récupération des erreurs
for($i=0; $i<count($champs); $i++){
$impots[erreurs] [1=$champs[$i1[1];
}//for
// fini
return $impots;
Y/ /if

3.7Application Impots : Conclusion

Nous avons montré différentes versions de notre application client-serveur de calcul d'impéts :

= version 1 : le service est assuré par un ensemble de programmes PHP, le client est un navigateur. Il fait une seule
simulation et n'a pas de mémoire des précédentes.

= version 2 : on ajoute quelques capacités coté navigateur en mettant des scripts javascript dans le document HTML chargé
par celui-ci. Il controle la validité des parametres du formulaire.

= version 3 : on permet au service de se souvenir des différentes simulations opérées par un client en gérant une session.
L'interface HTML est modifiée en conséquence pour afficher celles-ci.

= version 4 : le client est désormais une application console autonome. Cela nous permet de revenir sur I'écriture de clients
web programmeés.

A ce point, on peut faire quelques remarques :

= les versions 1 a 3 autorisent des navigateurs sans capacité autre que celle de pouvoir exécuter des scripts javascript. On
notera qu'un utilisateur a toujours la possibilité d'inhiber l'exécution de ces derniers. L'application ne fonctionnera alots
que partiellement dans sa version 1 (option Effacer ne fonctionnera pas) et pas du tout dans ses versions 2 et 3 (options
Effacer et Calculer ne fonctionneront pas). Il pourrait étre intéressant de prévoir une version du service n'utilisant pas de
scripts javascript.

Lorsqu'on écrit un service Web, il faut se demander quels types de clients on vise. Si on veut viser le plus grand nombre de clients,
on écrira une application qui n'envoie aux navigateurs que du HTML (pas de javasctipt ni d'applet). Si on travaille au sein d'un
intranet et qu'on maitrise la configuration des postes de celui-ci on peut alors se permettre d'étre plus exigeant au niveau du client.

La version 4 est un client web qui retrouve l'information dont il a besoin au sein du flux HTML envoyé par le serveur. Tres souvent
on ne maitrise pas ce flux. C'est le cas lorsqu'on a écrit un client pour un service web existant sur le réseau et géré par quelqu'un
d'autre. Prenon un exemple. Supposons que notre service de simulations de calcul d'imp6ts ait été écrit par une société X.
Actuellement le service envoie les simulations dans un tableau HTML et notre client exploite ce fait pour les récupérer. Il compare
ainsi chaque ligne de la réponse du serveur a l'expression réguliere :

// modéle d'une ligne du tableau des simulations
// <tr><td>oui</td><td>2</td><td>200000</td><td>22504</td></tr>
$modSimulation="|<tr>\s*<td>(.+?)</td>\s*<td>(.+?)</td>\s*<td>(.+?)</td>\s*<td>(.+?)</td>\s*</tr>|";

Supposons maintenant que le concepteur de l'application change I'apparence visuelle de la réponse en mettant les simulations non
pas dans un tableau mais dans une liste sous la forme :

Résultat des simulations
<ul>
<1li>oui,2,200000,22504
<li>non,2,200000,33388
</ul>

Dans ce cas, notte client web devra étre réécrit. Clest 13, la menace permanente pesant sur les clients web d'applications qu'on ne
malitrise pas soi-méme. XML peut apporter une solution a ce probléme :

= au lieu de générer du HTML, le service de simulations va générer du XML. Dans notre exemple, cela pourrait étre
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<simulations>
<entetes marie="marié" enfants="enfants" salaire="salaire" impot="impot"/>
<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504" />
<simulation marie="non" enfants="2" salaire="200000" impot="33388" />
</simulations>

= une feuille de style pourrait étre associée a cette réponse indiquant aux navigateurs la forme visuelle a donner a cette
réponse XML

= les clients web programmés ignoreraient cette feuille de style et récuperaient l'information directement dans le flux XML
de la réponse

Si le concepteur du setvice souhaite modifier la présentation visuelle des résultats qu'il fournit, il modifiera la feuille de style et non

le XML. Grace 2 la feuille de style, les navigateurs afficheront la nouvelle forme visuelle et les clients web programmés n'auront pas
eux a étre modifiés.
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4. XML et PHP

Dans ce chapitre, nous allons faire une introduction a 'utilisation de documents XML (eXtensible Markup Language) avec PHP.
Nous le ferons dans le contexte de l'application impdts étudiée dans le chapitre précédent.

4.1Fichiers XML et feuilles de style XSL

Considérons le fichier XML suivant qui pourrait représenter le résultat de simulations :

<?xml_version="1.0" encoding="windows-1252"7>
<simulations>
<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504"/>
<simulation marie="non" enfants="2" salaire="200000" impot="33388"/>
</simulations>

Si on le visualise avec IE 6, on obtient le résultat suivant :

Address @ E:"data\sergelxmilimpots0simulations. xmil

<7Tuml version="1.0" encoding="windows-1252" 7=
- =simulationss
zsimulation marie="oui" enfant=="2" =alaire="200000" impot="22504" /=
zsimulation marie="non" enfants="2" salaire="200000" impot="33388" />
< fsimulations=

IEG reconnait qu'il a affaire 2 un fichier XML (grice au suffixe .xml du fichier) et le met en page d'une facon qui lui est propre.
Avec Netscape on obtient une page vide. Cependant si on regatrde le code source (View/Source) on a bien le fichier XML d'otigine

I_ﬁ' Source of: file:// /E:/data/serge,/#ml/impots,;/0/simulations.xml - Netscape

. File Edit Mew Help

<simulations>
<gimmlation marie="oui" enfants=":" salaire="zZ00000" impot="zZZ504"Ff>
<gimmlation marie="non" enfants=":" salaire="zZ00000" impot="33333"[f>
</simulations>

Pourquoi Netscape n'affiche-t-il rien ? Parce qu'il lui faut une feuille de style qui lui dise comment transformer le fichier XML en
fichier HTML qu'il pourra alors afficher. Il se trouve que IE 6 a lui une feuille de style par défaut lorsque le fichier XML n'en
propose pas ce qui était le cas ici.

11 existe un langage appelé XSL (eXtensible StyleSheet Language) permettant de décrire les transformations a effectuer pour passer
un fichier XML en un fichier texte quelconque. XSL permet l'utilisation de nombreuses instructions et ressemble fort aux langages
de programmation. Nous le détaillerons pas ici car il y faudrait plusieurs dizaines de pages. Nous allons simplement décrire deux
exemples de feuilles de style XSL. La premiere est celle qui va transformer le fichier XML simulations.xml en code HTML. On
modifie ce dernier afin qu'il désigne la feuille de style que pourront utiliser les navigateurs pour le transformer en document HTML
qu'ils poutront afficher :

<?xml version="1.0" encoding="windows-1252"7>
| <?xml-stylesheet type="text/xsl" href="simulations.xsl"?>
<simuTations> . . . .
<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504"/>
<simulation marie="non" enfants="2" salaire="200000" impot="33388"/>
</simulations>

La commande XML
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<?xml-stylesheet type="text/xs1" href="simulations.xs1"?>

désigne le fichier simulations.xsl comme un feuille de style (xml-stylesheet) de type text/xsl c.a.d. un fichier texte contenant du
code XSL. Cette feuille de style sera utilisée par les navigateurs pour transformer le texte XML en document HTML. Voici le
résultat obtenu avec Netscape 7 lorsqu'on charge le fichier XML simulations.xml :

0 |"T*:C} file:/§[E: fdatafserae<mlfimpaots)0)simulations, <ml

Simulations de calculs d'impots

marié enfants salaire mpit [
o 2 20000022504
lnon |2 20000033388

Lotsque nous regardons le code soutce du document (View/Source) nous retrouvons le document XML initial et non le document
HTML affiché :

lE' Source of: file:/ / /E:fdata/serge /wml/impots,/0/simmulations.xml - Netscape

. File  Edit vew Help

<gsimulations:>
<simulation marie="oui" enfants="2Z" salaire="Z00000" impot="z22504"f>
<simulation marie="non" enfants="Z" salaire="Z00000" impot="333828"f>
</simulations>

Netscape a utilisé la feuille de style simulations.xsl pour transformer le document XML ci-dessus en document HTML affichable.
11 est maintenant temps de regarder le contenu de cette feuille de style :

<?xml version="1.0" encoding="windows-1252"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0" xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsT:output method="htmT™ indent="yes"/>

<xs1:template match="/">
<html>
<head>
<title>Simulations de calculs d'impots</title>
</head>
<body>
<center>
<h3>Simulations de calculs d'impots</h3>
<hr/>
<table border="1">
<th>marié</th><th>enfants</th><th>salaire</th><th>impot</th>
<xs1:apply-templates select="/simulations/simulation"/>
</table>
</center>
</body>
</html>
</xs1:template>

<xs1:template match="simulation">
<tr>
<td><xs1:value-of select="@marie"/></td>
<td><xs1:value-of select="@enfants"/></td>
<td><xs1:value-of select="@salaire"/></td>
<td><xs1:value-of select="@impot"/></td>
</tr>
</xs1:template>
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</xs]:stylesheet>

= une feuille de style XSL est un fichier XML et en suit donc les regles. 1l doit étre en autres choses "bien formé" c'est a dire

que toute balise ouverte doit étre fermée.
® e fichier commence par deux commandes XML qu'on pourra garder dans toute feuille de style XSL sous Windows :
<?xml_version="1.0" encoding="windows-1252"7>
<xs1:stylesheet version="1.0" xmlns:xs1="http://www.w3.0rg/1999/XsL/Transform">

L'attribut encoding="windows-1252" permet d'utiliser les caracteres accentués dans la feuille de style.

La balise <xsl:output method="html" indent="yes"/> indique 2a l'interpréteur XSL qu'on veut produite du HTML
"indenté".

* La balise <xsl:itemplate match="¢élément"> sert a définir I'élément du document XML sur lequel vont s'appliquer les
instructions que l'on va trouver entre <xsl:template ...> et </xsl:template>.

<xs1:template match="/">

</xs1:template>

Dans l'exemple ci-dessus 'élément "/" désigne la racine du document. Cela signifie que dés que le début du document
XML va étre rencontré, les commandes XSL situées entre les deux balises vont étre exécutées.

Tout ce qui n'est pas balise XSL est mis tel quel dans le flux de sortie. Les balises XSL elles sont exécutées. Certaines
d'entre-elles produisent un résultat dans le flux de sortie. Etudions l'exemple suivant :

<xs1:template match="/">
<html>
<head>
<title>Simulations de calculs d'impots</title>
</head>
<body>
<center>
<h3>Simulations de calculs d'impots</h3>
<hr/>
<table border="1">
<th>marié</th><th>enfants</th><th>salaire</th><th>impot</th>
<xs1:apply-templates select="/simulations/simulation"/>
</table>
</center>
</body>
</html>
</xs1:template>

Rappelons que le document XML analysé est le suivant :

<?xml_version="1.0" encoding="windows-1252"7>
<simulations>
<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504"/>

<simulation marie="non" enfants="2" salaire="200000" impot="33388"/>
</simulations>

Dé¢s le début du document XML analysé (match="/"), l'interpréteur XSL va produire en sottie le texte

<html>
<head>
<title>Simulations de calculs d'impots</title>
</head>
<body>
<center>
<h%Tsimu1ations de calculs d'impots</h3>
<hr>
<table border="1">

<th>marié</th><th>enfants</th><th>salaire</th><th>impot</th>

On remarquera que dans le texte initial on avait <ht/> et non pas <ht>. Dans le texte initial on ne pouvait pas écrire <hr>
qui si elle est une balise HTML valide est une balise XML invalide. Or nous avons affaire ici a un texte XML qui doit étre
"bien formé", c.a.d que toute balise doit étre fermée. On écrit donc <ht/> et parce qu'on a écrit <xsl:output text="html ...>
l'interpréteur transformera le texte <ht/> en <hr>. Detriére ce texte, viendra ensuite le texte produit par la commande XSL

<xsl:apply-templates select="/simulations/simulation"/>

Nous verrons ultérieurement quel est ce texte. Enfin l'interpréteur ajoutera le texte :
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</table>
</center>
</body>
</html>

La commande <xsl:apply-templates select="/simulations/simulation"/> demande qu'on exécute le "template" (modéle) de
'élément /simulations/ simulation. Elle sera exécutée a chaque fois que linterpréteur XSL rencontrera dans le texte XML
analysé une balise <simulation>..</simulations> ou <simulation/> a l'intérieur d'une balise
<simulations>..</simulations>. A la rencontre d'une telle balise, l'interpréteur exécutera les instructions du modéle suivant :

<xs1:template match="simulation">
<tr>
<td><xsl:value-of select="@marie"/></td>
<td><xs1:value-of select="@enfants"/></td>
<td><xsl:value-of select="@salaire"/></td>
<td><xs1:value-of select="@impot"/></td>
</tr>
</xs1:template>

Prenons les lignes XML suivantes :

<simulations>
<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504"/>

La ligne <simulation ..> cotrrespond au modeéle de linstruction XSL <sulapply-templates select=""/ simulations/ simnlation™>".
L'interpréteur XSL va donc chercher a lui appliquer les instructions qui correspondent a ce modele. Il va trouver le modele
<wcsl:template match=""simulation'> et va l'exécuter. Rappelons que ce qui n'est pas une commande XSL est reptis tel quel par
l'interpréteur XSL et que les commandes XSL sont elles remplacées par le résultat de leur exécution. L'instruction XSL
<xslvalue-of select="@champ"/> est ainsi remplacé par la valeur de l'attribut "champ" du noeud analysé (ici un noeud
<simulation>). L'analyse de la lignhe XML précédente va produire en sortie le résultat suivant :

| XSL sortie |
<tr><td> <tr><td>
<xsl:value-of select="@marie"/> oui
</td><td> </td><td>
<xsl:value-of select="@enfants"/> |2
</td><td> </td><td>
<xsl:value-of select="@salaire" /> 200000
</td><td> </td><td>
<xsl:value-of select="@jimpot"/> 22504
</td></tr> </td></tr>

Au total, la lignhe XML

<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504"/>

va étre transformée en ligne HTML :

<tr><td>oui</td><td>2</td><td>200000</td><td>22504</td></tr>

Toutes ces explications sont un peu rudimentaires mais il devrait apparaitre maintenant au lecteur que le texte XML suivant :

<?xml version="1.0" encoding="windows-1252"7>
<?xml-stylesheet type="text/xs1" href="simulations.xs1"?>
<simulations>
<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504"/>
<simulation marie="non" enfants="2" salaire="200000" impot="33388"/>
</simulations>

accompagné de la feuille de style XSL simulations.xsl suivante :

<?xml_version="1.0" encoding="windows-1252"7>
<xs1:stylesheet version="1.0" xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/xsL/Transform">
<xs1:output method="html" indent="yes"/>

<xs1:template match="/">
<html>
<head>
<title>Simulations de calculs d'impots</title>
</head>
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<body>
<center>
<h3>Simulations de calculs d'impots</h3>
<hr/>
<table border="1">
<th>marié</th><th>enfants</th><th>salaire</th><th>impot</th>
<xs1:apply-templates select="/simulations/simulation”/>
</table>
</center>
</body>
</html>
</xs1:template>

<xs1:template match="simulation">
<tr>
<td><xsl:value-of select="@marie"/></td>
<td><xs1:value-of select="@enfants"/></td>
<td><xs1:value-of select="@salaire"/></td>
<td><xs1:value-of select="@impot"/></td>
</tr>
</xs1:template>
</xs1:stylesheet>

produit le texte HTML suivant :

<html>

<head>

<title>Simulations de calculs d'impots</title>
</head>

<body>

<center>

<E3>Simu1ations de calculs d'impots</h3>

<hr>

<table border="1">
<th>marié</th><th>enfants</th><th>salaire</th><th>impot</th>
<tr>
<;d>ou1</td><td>2</td><td>200000</td><td>22504</td>
</tr>

<tr>
<;d>non</td><td>2</td><td>200000</td><td>33388</td>
</tr>

</table>

</center>

</body>

</html>

Le fichier XML simulations.xml suivant

<?xm] version="1.0" encoding="windows-1252"7>
<?xml-stylesheet type="text/xs1" href="simulations.xs1"?>
<simulations>
<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504"/>
<simulation marie="non" enfants="2" salaire="200000" impot="33388"/>
</simulations>

lu par un navigateur récent (ici Netscape 7) est alors affiché comme suit :

o | % file:f}JE: {data/serge mlfimpots 0/ simulations. <ml

Simulations de calculs dimpots

marié enfants salaire impot [
louwi |2 20000022504
lnon |2 200000 [33388
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4.2Application impoOts : version 5

4.2.1Les fichiers XML et feuilles de style XSL de l'application impOts

Revenons a notre point de départ qui était I'application web imp6ts et rappelons que nous voulons la modifier afin que la réponse
faite aux clients soit une réponse au format XML plutot qu'une réponse HTML. Cette réponse HTML sera accompagnée d'une
feuille de style XSL afin que les navigateurs puissent l'afficher. Dans le paragraphe précédent, nous avons présenté :

= le fichier simulations.xml qui est le prototype d'une réponse XML comportant des simulations de calculs d'imp6ts
= e fichier simulations.xsl qui sera la feuille de style XSL qui accompagnera cette réponse XML

Il nous faut prévoir également le cas de la réponse avec des erreurs. Le prototype de la réponse XML dans ce cas sera le fichier
erreurs.xml suivant :

<?xml version="1.0" encoding="windows-1252"7>
<?xml-stylesheet type="text/xsl1" href="erreurs.xs1"?>
<erreurs>

<erreur>erreur l</erreur>

<erreur>erreur 2</erreur>
</erreurs>

La feuille de style erreurs.xsl permettant d'afficher ce document XML dans un navigateur sera la suivante :

<?xml_version="1.0" encoding="windows-1252"7>
<xs1:stylesheet version="1.0" xmlns:xs1="http://www.w3.0rg/1999/XsL/Transform">
<xs1:output method="html" indent="yes"/>

<xs1:template match="/">
<html>
<head>
<title>Simulations de calculs d'impots</title>
</head>
<body>
<center>
<h3>Simulations de calculs d'impots</h3>
</center>
<hr/>
Le% erreurs suivantes se sont produites :
<ul>
<xsl:apply-templates select="/erreurs/erreur"/>
</ul>
</body>
</html>
</xs1:template>

<xs1:template match="erreur">
<li><xsl:value-of select="."/></Ti>
</xs1:template>
</xs1:stylesheet>

Cette feuille de style introduit une commande XSL non encote tencontrée : <xslvalue-of select="."/>. Cette commande produit en
sortie la valeur du noeud analysé, ici un noeud <erreur>texte</erreur>. La valeur de ce noeud est le texte comptis entre les deux
balises d'ouverture et de fermeture, ici zexte.

Le code erreurs.xml est transformé par la feuille de style erreurs.xsl en document HTML suivant :

<html>

<head>

<title>Simulations de calculs d'impots</title>

</head>

<body>

<center>

<h3>Simulations de calculs d'impots</h3>

</center>

<hr>
Les erreurs suivantes se sont produites :
<ul>

<li>erreur 1</T1i>

<li>erreur 2</T1i>

</ul>

</body>

</html>

Le fichier erreurs.xml accompagné de sa feuille de style est affiché par un navigateur de la facon suivante :
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Simulations de calculs d'impots

Les erreurs suivantes se sont produites

* errenr 1
* ErTEur 2
4.2.21'application xmlsimulations

Nous créons un fichier xmlsimulations.html que nous mettons dans le répertoire de l'application impots. La page visualisée est la
suivante :

| %% hittp:flocalhostjpaly fimpots) 7 mlsimulations. Heml

Calcul d'impdts

Etes-wous manié(e) © oul & non

Mombre d'enfants I

walatre anrmel I

Calculer | Effacer |

Ce document HTML est un document statique. Son code est le suivant :

<html>
<head>
<title>impots</title>
<script language="JavasScript" type="text/javascript">
function effacer(){
// raz du formulaire
with(document. frmImpots) {
optMarie[0].checked=false;
optMarie[1l].checked=true;
txtEnfants.value="";
txtsa1aire.va1ueﬁ:“;

txtImpots.value="";

}//with
}//effacer

function calculer(){
// vérification des parametres avant de les envoyer au serveur
with(document. frmImpots) {
//nbre d'enfants
champs=/A\s*(\d+)\s*$/.exec(txtEnfants.value);
if(champs==null){
// le modéle n'est pas vérifié
alert("Le nombre d'enfants n'a pas été donné ou est incorrect");
nbEnfants.focus();

//salaire
champs=/A\s*(\d+)\s*$/.exec(txtSalaire.value);
if(champs==nul1){
// le modéle n'est pas vérifié
alert("Le salaire n'a pas été donné ou est incorrect");
salaire.focus();
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return;
Y/t .
// c'est bon - on envoie
submit();

}//with

}//calculer
</script>
</head>

<body background="/poly/impots/7/images/standard.jpg">
<center>
calcul d'impots
<hr>
<form name="frmImpots" action="/poly/impots/7/xmlsimulations.php" method="POST">
<tabTe>
<tr>
<td>Etes-vous marié(e)</td>
<td>
<input type="radio" name="optMarie" value="oui">oui
<input type="radio" name="optMarie" value="non" checked>non
</td>
</tr>
<tr>
<td>Nombre d'enfants</td>
<td><input type="text" size="3" name="txtEnfants" value=""></td>
</tr>
<tr>
<td>Salaire annuel</td>
<td><input type="text" size="10" name="txtSalaire" value=""></td>
</tr>
<tr></tr>
<tr>
<td><input type="button" value="Calculer" onclick="calculer()"></td>
<td><input type="button" value="Effacer" onclick="effacer()"></td>
</tr>
</table>
</form>
</center>
</body>
</html>

On notera que les données du formulaire sont postées a I'URL /poly/impots/7/xmlsimulations.php. Le code de l'application
xmlsimulations.php est trés analogue a celui de I'application wmpots.php. Le lecteur est invité a revoir celui-ci. Rappelons le code d'entrée

<?php
// traite le formulaire des impots

// bibilotheques
include "ImpotsDSN.php";

// démarrage session
session_start();

// configuration de_1'application
ini_set("register_globals","off");
ini_set("display_errors","off");
sformulaireImpots="impots form.php";
serreursImpots="impots erreurs.php";
$bdimpots=array(dsn=>"mysql-dbimpots™,user=>admimpots, pwd=>mdpimpots,
table=>impots, limites=>11imites, coeffR=>coeffR,coeffN=>coeffN);

// on récupere les parametres de la session
$session=$_SESSION["session"];
// session valide ?
if(! isset($session) || ! isset($session[objImpots]) || ! isset($session[simulations])){
// on démarre une nouvelle session
$session=array(objImpots=>new ImpotsDSN($bdImpots),simulations=>array());
// des erreurs ?
if(count($session[objImpots]->erreurs) !=0){
$requéte=array(erreurs=>$session[objImpots]->erreurs);
// affichage page d'erreurs
include $erreursImpots;

// fin
$session=array();
terminerSession($session);
Y//if
Y/ /it

// on récupere les parametres de 1'échange en cours
$requéte[marié]=$_POST["optMarie"];
$requéte[enfants]=$_POST["txtEnfants"];
$requéte[salaire]=$_PoST["txtSalaire"];
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/ a-t-on tous les parametres ?
if(! isset($requéte[marié]) || ! isset($requéte[enfants]) || ! isset($requéte[salairel))q{
// affichage formulaire vide
Srequéte=array (chkoui=>"",chknon=>"checked",enfants=>"",salaire=>"",impots=>"",
erreurs=>array () ,simulations=>array()) ;
include SformulaireImpots;
// fin
terminersSession($session);

Y/ /it

// vérification paramétres
$requéte=vérifier($requéte);

// des erreurs ?
if(count($requételerreurs]) !=0){
// affichage formulaire
include "SformulaireImpots';
// fin
terminersSession($session);

/it

// calcul de 1'impdét a payer

$requéte[impots]=$session[objImpots]->calculer(array(marié=>$requéte[marié],
enfants=>%$requéte[enfants],salaire=>$requéte[salaire]));

// une simulation de plus

$session[simulations] []=array($requéte[marié], $requéte[enfants],$requéte[salaire],$requéte[impots]);
$requéte[simulations]=%$session[simulations];

// affichage formulaire
include "SformulaireImpots'";

// Fin

terminerSession($session);

Les pages HTML étaient affichées par les lignes include "...". On veut ici générer du XML et non du HTML. 1I suffit d'écrire deux

nouvelles applications zmpots_errenrs.php et zmpoz‘x_&zm%/az‘zomp/yp pour qu'elle générent du XML au lieu du HTML. Le reste de
l'application ne change pas. Le code devient alors le suivant :

<?php . )
// traite le formulaire des impots

// b1b11otheques
include "ImpotsDSN.php";

// démarrage session
session_start();

// conf19uration de 1'application
ini_set("register_globals","off");
ini_set("display_errors","off");
SformulaireImpots="xmlsimulations.html";
serreursImpots="impots erreurs.php";
$simulationsImpots*"lmpots_51mulatlons.php";
$bdImpots=array(dsn=>"mysqT-dbimpots”,user=>admimpots, pwd=>mdpimpots,
table=>impots, limites=>11imites,coeffR=>coeffR,coeffN=>coeffN);

// on récupere les parameétres de la session
$session=$_SESSION["session"];
// session valide ?
if(! isset($session) || ! isset($session[objImpots]) || ! isset($session[simulations])){
// on démarre une nouvelle session
$session=array(objImpots=>new ImpotsDSN($bdImpots),simulations=>array());
// des erreurs ?
if(count($session[objImpots]->erreurs) !=0){
$requéte=array(erreurs=>$session[objImpots]->erreurs);
// affichage page d'erreurs au format XML
header ("Content-type: text/xml");
include $erreursImpots;

// fin
$session=array();
terminersession($session);
Y//if
Y/ /if

// on récupere les parametres de 1'échange en cours
$requéte[marié]=$_POST["optMarie"];
$requéte[enfants]=$_POST["txtEnfants"];
$requéte[salaire]=$_POST["txtSalaire"];
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// a-t-on tous les parametres ?
if(! disset($requéte[marié]) || ! isset($requéte[enfants]) || ! isset($requéte[salaire])){
// affichage formulaire vide

include SformulaireImpots;

// fin

terminerSession($session);

Y /if

// vérification parametres
$requéte=vérifier($requéte);

// des erreurs ?
if(count($requéteferreurs]) !=0){
// affichage erreurs au format XML
header ("Content-type: text/xml");
include "$erreursImpots";
// fin
terminersSession($session);

Y /it

// calcul de 1'imp6t a payer ) )
$requéte[impots]=$session[objImpots]->calculer(array(marié=>$requéte[marié],
enfants=>$%$requéte[enfants],salaire=>$requéte[salaire]));

// une simulation de plus
$sess1on[s1mu1at1ons][] =array($requéte[marié], $requéte[enfants], $requéte[salaire], $requéte[impots]);
$requéte[simulations]=%$session[simulations];

// affichage simulations au format XML
header ("Content-type: text/xml");
include "S$simulationsImpots";

// Fin

terminerSession($session);

Nous avons précédemment présenté et étudié les deux types de réponse XML a fournir ainsi que les feuilles de style qui doivent les
accompagnet. Le code de I'application impots_simulations.php est le suivant :

<?php
// génére le code XML de la page de simulations de 1'application impots

// qqs constantes .
$xsTsimulations="simulations.xs1";

// entétes XML
echo "<7xm1 version=\"1.0\" encoding=\"IS0-8859-1\" ?>\n";
echo "<?xml-stylesheet type=\"text/xs1\" href=\"$xslsimulations\" ?>\n";
// 1es simulations
echo "<simulations>\n";
for ($i=0; $1<count($requete[s1mu1at1ons]) $i++){
// s1mu1at1on $i
echo "<simulation marie=\"". $requete[s1mu1at1ons][$1][0] "\" .
enfants =\"".$requéte[simulations] [$i][1]."\" "
salaire=\"".$requéte[simulations][$i][2]."\" x
"impot=\"".$requéte[simulations][$i1[3]."\" />\n"'
}//for
a echo "</simulations>\n";
>

Ce code permet a partir du dictionnaire §requéte de générer du code XML analogue au suivant :

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1" ?>

<?xml-stylesheet type="text/xs1" href="simulations.xs1" ?>
<simulations>

<simulation marie="non" enfants="3" salaire="200000" impot="22504" />
<simulation marie="oui" enfants="3" salaire="200000" impot="16400" />
<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504" />
</simulations>

La feuille de style simulations.xs/ transformera ce code XML en code HTML.

Le code de I'application impots_erreurs.php est le suivant :

<?php
// génére le code XML de la page d'erreurs de 1'application impots

// qqs constantes
$xsTErreurs="erreurs.xs1";
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// entétes XML
echo "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"IS0-8859-1\" ?>\n";
echo "<?xml-stylesheet type=\"text/xs1\" href=\"$xslErreurs\" ?>\n";
// les erreurs
echo "<erreurs>\n";
for ($i=0;%i<count($requétel[erreurs]);$i++){
// erreur $i
echo "<erreur>".S$requétel[erreurs][$i]."</erreur>";
}//for
n echo "</erreurs>\n";
Q>

Ce code permet a partir du dictionnaire §requéte de générer du code XML analogue au suivant :

<?xm] version="1.0" encoding="IS0-8859-1" ?>

<?xml-stylesheet type="text/xs1" href="erreurs.xs1" ?>

<erreurs>

<erreur>Impossible d'ouvrir Ta base DSN [mysql-dbimpots] (S1000)</erreur>
</erreurs>

La feuille de style erreurs.xs/ transformera ce code XML en code HTML.

Voyons un premier exemple :

| % httpfflocalhost/polyfimpots) 7 fzmisimulations, html

Calcul d'inpdts

Etes-vous marié(e) & ow  non

Mombre d'enfants |2

salatre anmel IEEIIIIIIIIJEI
Calculer | Effacer |

Le SGBD MySQL n'est pas lancé. On recoit alors la réponse suivante :

@Q O @ O o |Q} hitkp: fflocalbostfpaly fimpots)' 7 fxmlsirmulations , php

Simulations de calculs d'impots

Les erreurs suvantes se sont produites

+ Impossible d'ouvrir la base DEN [mysql-dbimpots] (51000)

Si on regarde le code source regu par le navigateur, on a la chose suivante :

<?xm] version="1.0" encoding="IS0-8859-1" ?>

<?xml-stylesheet type="text/xs1" href="erreurs.xs1" ?>

<erreurs>

<erreur>Impossible d'ouvrir Ta base DSN [mysql-dbimpots] (S1000)</erreur>
</erreurs>

Maintenant, nous lancons le SGBD MySQL et faisons différentes simulations successives. Nous obtenons la réponse suivante :
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%3 http:flocalhost jpaly fimpats) 7 xmilsimulations, php

Simulations de calculs d'impots

marié enfants salaire impit
o (|2 20000022504
non (|2 20000033388
non (|3 20000022504
ot (|3 20000016400

Le code regu par le navigateur est le suivant :

<?xm] version="1.0" encoding="IS0-8859-1" ?>

<?xml-stylesheet type="text/xs1" href="simulations.xs1" ?>
<simulations>

<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504" />
<simulation marie="non" enfants="2" salaire="200000" impot="33388" />
<simulation marie="non" enfants="3" salaire="200000" impot='"22504" />
<simulation marie="oui" enfants="3" salaire="200000" impot="16400" />
</simulations>

On remarquera que notre nouvelle application est plus simple a maintenir que la précédente. Une partie du travail a été transférée
sur les feuilles de style XSL. L'intérét de cette nouvelle répartition des tiches est qu'une fois le format XML des réponses a été fixé,
le développement des feuilles de style est indépendant de celui de l'application

4.3 Analyse d'un document XML en PHP

La prochaine version de notre application impots va étre un client programmé de l'application précédente xwdsimmulations. Notre
client va donc recevoir du code XML qu'il devra analyser pour en retiter les informations qui l'intéresse. Nous allons faire ici une
pause dans nos différentes versions et apprendre comment on peut analyser un document XML en PHP. Nous le ferons a partir de
l'exemple suivant :

dos>e: \php43\php.exe xmlParser.php
syntaxe : xmlParser.php fichierXML

L'application xm/Parser.php admet un parametre : I'URI (Uniform Resource Identifier) du document XML a analyser. Dans notre
exemple, cette URI sera simplement le nom d'un fichier XML placé dans le répertoire de l'application xw/Parserphp. Considérons
deux exemples d'exécution. Dans le premier exemple, le fichier XML analysé est le fichier erreurs.xml suivant :

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1"7>
<?xml-stylesheet type="text/xs1" href="erreurs.xs1"?>
<erreurs>

<erreur>erreur l</erreur>

<erreurs>erreur 2</erreur>
</erreurs>

L'analyse donne les résultats suivants :

dos>e: \php43\php.exe xmlParser.php erreurs.xml
ERREURS
ERREUR
[erreur 1]
/ERREUR
ERREUR
[erreur 2]
/ERREUR
/ERREURS
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Nous n'avions pas encore écrit ce que faisait I'application sw/Parser.php mais 'on voit ici qu'elle affiche la structure du document
XML analysé. Le second exemple analyse le fichier XML simulations.xml suivant :

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7>
<?xml-stylesheet type="text/xs1" href="simulations.xs1"?>
<simulations>
<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504"/>
<simulation marie="non" enfants="2" salaire="200000" impot="33388"/>
</simulations>

L'analyse donne les résultats suivants :

dos>e: \php43\php.exe xmlParser.php simulations.xml
SIMULATIONS

SIMULATION, (MARIE,oui) (ENFANTS,2) (SALAIRE,200000) (IMPOT,22504)
/SIMULATION

SIMULATION, (MARIE,non) (ENFANTS,2) (SALAIRE,200000) (IMPOT,33388)
/SIMULATION

/SIMULATIONS

L'application xz/Parserphp contient tout ce dont nous avons besoin dans notre application impots puisqu'elle a été capable de
retrouver soit les erreurs soit les simulations que pourrait envoyer le serveur web. Examinons son code :

<?
// syntaxe $0 fichierxmL
// affiche Ta structure et le contenu du fichier fichierxmL

// vérification appel
if(count($argv)!=2){
/ msg d'erreur
fwrite(STDERR, "syntaxe : $argv[0] fichierxML\n");

fin
exit(l);
Y/ /it
// initialisations
$file=$argv[1]; // le fichier xml
$depth=0; // niveau d'indentation=profondeur dans 1'arborescence

// le programme

// on crée un objet d'analyse de texte xml
sxml parser=xml parser create();

// on indique quelles fonctions exécuter en début et fin de balise
xml set element handler ($xml parser,"startElement","endElement") ;

// on indique quelle fonction exécuter lors de la rencontre de données
xml set character data handler ($xml parser,"afficheData");

// ouverture du fichier xml en lecture
if (! ($fp=@fopen($file,”r"))){
fwrite(STDERR, "impossible d'ouvrir le fichier xml $file\n");
exit(2);
Y/ /it
// exploitation du fichier xml par blocs de 4096 octets
while ($data=fread ($fp,4096) ) {
// analyse des données lues
if (! xml parse($xml parser,$data,feof ($fp))){
// il s'est produit une erreur
fprintf (STDERR, "erreur XML : $%s a la ligne $%d\n",
xml_error string(xml _get error code($xml_parser)),
xml get current line number ($xml parser));
// fin
exit (3);
}//1if
}//while
// Te fichier a été exploré
// on libere les ressources occupées par 1'analyseur xml
Xmliparserifree($Xmliparser);

// fin
exit(0);

[ =
// fonction appelée lors de la rencontre d'une balise de début
function startElement ($parser,$name,$attributs) {
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global $depth;

// une suite d'espaces (indentation)

for ($i=0;$i<$depth;$i++) {
print " ",

}//for

// attributs

Sprécisions="";

while (list (Sattrib,Svaleur)=each (Sattributs)) {
Sprécisions.="($attrib,S$valeur) ";

}

// on affiche le nom de la balise et les éventuels attributs

if ($précisions)
print "S$name,S$précisions\n'";

else print "Sname\n";

// un niveau d'arborescence en plus

Sdepth++;

}//startElement

// 1a fonction appelée lors de la rencontre d'une balise de fin
function endElement (Sparser, Sname) {
// fin de balise
// niveau d'indentation
global $depth;
Sdepth--;
// une suite d'espaces (indentation)
for ($i=0;8i<Sdepth;Si++) {
echo " ";
}//for
// le nom de la balise
echo "/Sname\n";
}//endETement

// 1a fonction d'affichage des données
function afficheData ($parser,Sdata) {
// niveau d'indentation
global $depth;
// les données sont affichées
Sdata=trim(Sdata) ;
if(Sdatal!=""){
// une suite d'espaces (indentation)
for ($i=0;8i<Sdepth;S$i++) {
echo " ",.
}//for
echo "[S$data]\n";
}//if
}//afficheData

?>

Etudions le code se rapportant 2 XML. Pour analyser un document XML, notre application a besoin d'un analyseur de code XML
appelé habituellement un "patseut".

// on crée un objet d'analyse de texte xml
$xml_parser=xml_parser_create();

Lorsque le parseur va analyser le document XML, il va émettre des événements tels que : j'ai rencontré le début du document, le
début d'une balise, un attribut de balise, le contenu d'une balise, la fin d'une balise, la fin du document, ... Il transmet ces
événements a des méthodes qu'on doit lui désigner :

// on indique quelles fonctions exécuter en début et fin de balise
xml_set_element_handler($xml_parser,"startElement", "endElement");

// on indique quelle fonction exécuter lors de la rencontre de données
xml_set_character_data_handler($xml_parser,"affichebata");

événement émis par le méthode de traitement
parseur
degg%i g;un élement function startElement($parser,$name,$attributs)
i< >

Sparser : le parseur du document

$name : nom de 'élément analysé. Si l'élément rencontré est <simulations>, on aura
name="simulations".

Sattributs : liste des attributs de la balise sous la forme (ATTRIBUT,valeur) ou
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. ATTRIBUT est le nom en majuscules de la balise.
valeur d'un élément : function afficheData($parser,$data)
<balise>valeur</balise>

Sparser : le parseur du document
Sdata : les données de la balise

fin d'un élément : function endElement($parser,$name)
</balise> ou <balise N ,
/> les parametres sont ceux de la méthode startElement.

La fonction startElement permet de récupérer les attributs de I'élément grace au parameétre $attributs. Celui-ci est un dictionnaire des
attributs de la balise. Ainsi si on a la balise suivante :

<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504"/>
le dictionnaire $attributs sera le suivant : array(marie=>oui,enfants=>2,salaire=>200000,impot=>22504)

Une fois définis le parseur, et les méthodes précédentes, l'analyse d'un document se fait la fonction xml_patse :

// exploitation du fichier xml par blocs de 4096 octets
while($data=fread($fp,4096)){

// analyse des données Tlues

if (! xml_parse($xml_parser, $data,feof($fp))){

" y//4F
}/ /while

analyse d'un  function xml_parse($parser,$doc,$fin)

document $doc . , .
le parseur $parser analyse le document $doc. $doc peut étre un morceau d'un document plus important. Le
parametre $fin indique si c'est le dernier morceau (true) ou non (false). Lors de I'analyse du document $doc, les
fonctions définies par xml_set_element_handler sont appelées a chaque début et fin de balise. La fonction
définie par xml_set_character_data_handler est elle appelée a chaque fois que le contenu d'une balise a été
obtenu.

Pendant l'analyse du document XML, il peut se produire des erreurs notamment si le document XML est "mal formé" par exemple
lots de l'oubli de balises de fermeture. Dans ce cas, la fonction xml_parse rend une valeur évaluée a "faux" :

if (! xml_parse($xml_parser, $data, feof ($fp))){
// il s'est produit une erreur
fprintf(STDERR, "erreur XML : %s a la ligne %d\n",
xml_error_string(xml_get_error_code($xml_parser)),
xml_get_current_line_number($xml_parser));

// fin
exit(3);
Y//if

g?:ﬂgﬂ rs function xml_get_error_code($parser)
rend le code de la derniére erreur survenue

function xml_ error_string($code)
rend le message d'erreur associé au code passé en paramétre

function xml_ get_current_line($parser)
rend le n° de la ligne du document XML en cours d'analyse par le parseur

Lorsque le document a été analysé, on libere les ressources attribuées au parseur :

// on libere Tles ressources occupées par 1'analyseur xml
xml_parser_free($xml_parser);

libération des function xml_free($parser)
ressources attribuées

au parseur $parser

Une fois ceci expliqué, le programme précédent accompagné des exemples d'exécution se comprend de lui-méme.

4.4Application impOts : version 6
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Nous avons maintenant tous les éléments pout éctire un clients programmé pour notre service d'impdts qui délivre du XML. Nous

reprenons la version 4 de notre application pour faire le client et nous gardons la version 5 pour ce qui est du serveur. Dans cette
application client-serveur :

le service de simulations du calcul d'imp6ts est fait par I'application xmlsimulations.php. La réponse du serveur est donc
au format XML comme nous l'avons vu dans la version 5.

* e client n'est plus un navigateur mais un client php autonome. Son interface console est celle de la version 4.

Le lecteur est invité a relire le code de l'application cltImpots.php qui était le client programmé de la version 4. Celui-ci recevait un
document $document du serveur. Celui-ci était alors un document HTML. C'est maintenant un document XML. Le document
HTML $document était analysé par la fonction suivante :

function getInfos($document) {
// $document : document HTML
// on cherche soit 1la liste d'erreurs
// soit le tableau des simulations

// préparation du résultat
$impots[erreurs]=array(Q;
$impots[simulations]=array();

" return $impots;
}//getinfos

La fonction recevait le document HTML $document, l'analysait et rendait un dictionnaire $impots a deux attributs :
1. erreurs : un tableau d'erreurs

2. simulations : un tableau de simulations, chaque simulation étant elle-méme un tableau a quatre éléments
(marie,enfants,salaire,impot).

L'application cltImpots.php devient maintenant cltXmlSimulations.php. Seule la partie qui traite le document recu du setveur doit
changer pour tenir compte du fait que c'est maintenant un document XML. La fonction getInfos devient alors la suivante :

A
function getInfos($document) {
// $document : document XML
// on cherche soit 1a Tiste d'erreurs
// soit le tableau des simulations

global $impots,$balises;

// préparation du résultat
$impots[erreurs]=array(Q;
$impots[simulations]=array();
// balises en cours
$balises=array(Q);

// on crée un objet d'analyse de texte xml
sxml parser=xml parser create();
// on indique quelles fonctions exécuter en début et fin de balise
xml set element handler ($xml parser,"startElement","endElement") ;
// on indique quelle fonction exécuter lors de la rencontre de données
xml set character data handler ($xml parser,'"getData") ;
// on fait 1'analyse de Sdocument
xml parse ($xml_parser,$document) ;
// on libere les ressources occupées par 1'analyseur xml
xml_parser free ($xml_parser) ;
// fin
return $impots;
}//getinfos

// fonction appelée Tors de la rencontre d'une balise de début
function startElement($parser, $name, $attributs) {
global $impots, $balise, $ba11ses $contenu,

// on note le nom de la balise et son contenu
$balise=strtolower($name);
$contenu—““'

// on 1' aﬂoute a la pile des balises
array_pus ($balises,$balise);
// s'agit-il d'une simulation ?
if($balise=="simulation") {

// on note les attributs de Ta simulation

])$1mpots[simu1ations][]=array($attributs[MARIE],$attributs[ENFANTS],$attr1buts[SALAIRE],$attributs[I
MPOT]) ;
Y/ /if
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}//startElement

// la fonction appelée lors de la rencontre d'une balise de fin
function endElement($parser, $name) {
// on récupéere la balise courante
Tobal $impots,$balises,$contenu;
%ba11se=array_pop($ba1ises);
// s'agit-il d'une balise d'erreur ?
if($balise=="erreur"){
// une erreur de plus
$impots[erreurs][]=trim($contenu);
//if
}//endElement

// la fonction de traitement du contenu d'une balise
function getbata($parser,$data){
// données globales
global $balise, $contenu;
// s'agit-il d'une balise d'erreur ?
if($balise=="erreur"){
// on cumule au contenu de la balise courante
$contenu.=%data;

Y/ /it
}//getbData

Commentaires :

= la fonction getInfos($document) commence par créer un parseur, puis le configure et enfin lance 'analyse du document
$document :

// on crée un objet d'analyse de texte xml
$xm1_parser=xml_parser_create();

// on indique quelles fonctions exécuter en début et fin de balise
xml_set_element_handler($xml_parser,"startElement","endElement");

// on indique quelle fonction exécuter lors de la rencontre de données
xml_set_character_data_handler($xml_parser,'"getbata");

// on fait 1'analyse de $document

xml1_parse($xml_parser, $document) ;

= au retour de l'analyse, on libeére les ressources allouées au parseur et on rend le dictionnaire $impots.

// on libere Tles ressources occupées par 1'analyseur xml
xml_parser_free($xml_parser);

// fin

return $impots;

= la fonction startElement($parser,$name,$attributs) est appelée a chaque début de balise. Elle
o note la balise §name dans un tableau de balises $balises. Ce tableau est géré comme une pile : a la rencontre du
symbole de fin de balise, la derniere balise empilée dans Sbalises sera dépilée. La balise courante est également
notée dans §balise. Dans le dictionnaire §Sattributs, on trouve les attributs de la balise rencontrée, ces attributs étant
en majuscules.
o enregistre les attributs dans le dictionnaire global $impots[simulations], s'il s'agit d'une balise de simulation.

= la fonction getData($parser,$data) lorsque le contenu $data d'une balise a été récupéré. Ici, on a pris une précaution.
Dans certaines API, notamment Java, de traitement de documents XML, il est indiqué que cette fonction peut étre
appelée de facon répétée, c.a.d. qu'on n'a pas forcément le contenu $data d'une balise en une seule fois. Ici, la
documentation PHP n'indique pas cette restriction. Par précaution, on cumule la valeur $data obtenue a une vatiable
globale $contenu. Ce n'est qu'a la rencontre du symbole de fin de balise qu'on estimera avoir obtenu l'intégralité du
contenu de la balise. La seule balise concernée par ce traitement est la balise <erreur>.

® la fonction endElement($parser,$name) est appelée a chaque fin de balise. Elle est utilisée ici pour changer le nom de la
balise courante en enlevant la derniere balise de la pile de balises et pour ajouter le contenu de la balise <erreur> qui se

termine au tableau $impots[erreurs].

Voici quelques exemples d'exécution, tout d'abord avec un SGBD qui n'a pas été lancé :

dos>e: \php43\php.exe cltXmlSimulations.php http://localhost/poly/impots/8/xmlsimulations.php oui 2
200000

Jeton de session=[e8c29eal2f79e4771960068d161229fd]

Les erreurs suivantes se sont produites

Impossible d'ouvrir la base DSN [mysqgl-dbimpots] (S1000)
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Puis avec le SGBD lancé :

dos>e:\php43\php.exe cltXmlSimulations.php http://localhost/poly/impots/8/xmlsimulations.php oui 3
200000

Jeton de session=[69a54d79dbl0b70ed0a2d55d5026ac8b]

Simulations

[oui,3,200000,16400]

dos >e:\php43\php.exe cltXmlSimulations.php http://localhost/poly/impots/8/xmlsimulations.php oui 2
200000 69a54d79db10b70ed0a2d55d5026ac8b

Jeton de session=[69a54d79dbl0b70ed0az2d55d5026ac8b]

Simulations :

[oui,3,200000,16400]

[oui,2,200000,22504]

dos >e:\php43\php.exe cltXmlSimulations.php http://localhost/poly/impots/8/xmlsimulations.php non 2
200000 69a54d79db10b70ed0a2d55d5026ac8b

Jeton de session=[69a54d79dbl10b70ed0az2d55d5026ac8b]

Simulations :

[oui,3,200000,16400]

[oui,2,200000,22504]

[non,2,200000,33388]

4.5Conclusion

Grice a sa réponse XML I'application impots est devenue plus facile a gérer a la fois pour son concepteur que pour les concepteutrs
des application clientes.

= la conception de l'application serveur peut maintenant étre confiée a deux types de personnes : le développeur PHP de la
servlet et l'infographiste qui va gérer l'apparence de la réponse du navigateur dans les navigateurs. Il suffit a ce dernier de
connaitre la structure de la réponse XML du setveur pour construire les feuilles de style qui vont l'accompagner.
Rappelons que celles-ci font l'objet de fichiers XSL a part et indépendants de 'aplication PHP. L'infographiste peut donc
travailler indépendamment du développeur.

= les concepteurs des applications clientes ont eux aussi simplement besoin de connaitre la structure de la réponse XML du
serveur. Les modifications que poutrait apporter l'infographiste aux feuilles de style n'ont aucune tépercussion sur cette
réponse XML qui reste toujours la méme. C'est un énorme avantage.

=  Comment le développeur peut-il faire évoluer son application PHP sans tout casser ? Tout d'abord, tant que sa réponse
XML ne change pas, il peut organiser son application comme il veut. Il peut aussi faire évoluer la réponse XML tant qu'il
garde les éléments <etreur> et <simulation> attendus par ses clients. Il peut ainsi ajouter de nouvelles balises a cette
réponse. L'infographiste les prendra en compte dans ses feuilles de style et les navigateurs pourront avoir les nouvelles
vetsions de la téponse. Les clients programmés eux continueront a fonctionner avec l'ancien modele, les nouvelles balises
étant tout simplement ignorées. Pour que cela soit possible, il faut que dans l'analyse XML de la réponse du serveur, les
balises cherchées soient bien identifiées. C'est ce qui a été fait dans notre client XML de I'application impdts ou dans les
procédures on disait spécifiquement qu'on traitait les balises <errewr> et <simulation>. Du coup les autres balises sont
ignorées.

5.A suivre...

Nous avons donné dans ce document suffisamment d'informations pour démarrer sérieusement la programmation web en PHP.
Certains thémes n'ont été qu'effleurés et mériteraient des approfondissements :

= XML (eXtensible Markup Language), Feuilles de style CSS (Cascading Style Sheets) et XSL (eXtensible
Stylesheet Language)

Nous avons abordé ces theme mais beaucoup reste a faire. Ils méritent a eux trois un polycopié.

= Javascript
Nous avons utilisé ici et 1a quelques scripts Javascript exécutés par le navigateur sans jamais s'y attarder. Nous ne
sommes par exemple jamais entrés dans les détails du langage Javascript. Par manque de place et de temps. Ce langage
peut nécessiter la encore un livre a lui tout seul. Nous avons rajouté en annexe, trois exemples significatifs en
javascript. Ils sont donnés sans explications. Néanmoins ils sont compréhensibles par la simple lecture des
commentaires et peuvent servir d'exemples.
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6.Les outils du développement web

Nous indiquons ici ou trouver et comment installer les outils nécessaires au développement web. Certains outils ont vu leurs

versions évoluer et il se peut que les explications données ici ne conviennent plus pour les versions les plus récentes. Le lecteur sera
alors amené 2 s'adpater... Dans le cours de programmation web, nous utiliserons essentiellement les outils suivants, tous disponibles
gratuitement :

>

>
>
>

>
>

un navigateur récent capable d'afficher du XML. Les exemples du cours ont été testés avec Internet Explorer 6.
un JDK (Java Development Kit) récent. LLes exemples du cours ont été testés avec le JDK 1.4. Ce JDK amene avec lui le
Plug-in Java 1.4 pour les navigateurs ce qui permet a ces derniers d'afficher des applets Java utilisant le JDK 1.4.
un environnement de développement Java pour écrire des servlets Java. Ici c'est JBuilder 7.
des serveurs web : Apache, PWS (Personal Web Server), Tomcat.
o Apache sera utilisé pour le développement d'applications web en PERL (Practical Extracting and Reporting
Language) ou PHP (Personal Home Page)
o  PWS sera utlisé pour le développement d'applications web en ASP (Active Server Pages) ou PHP
o Tomcat sera utilisé pour le développement d'applications web a l'aide de servlets Java ou de pages JSP (Java
Server pages)
une application de gestion de base de données : MySQL
EasyPHP : un outil qui amene ensemble le serveur Web Apache, le langage PHP et le SGBD MySQL

6.1Serveurs Web, Navigateurs, Langages de scripts

1. Serveurs Web principaux

Apache (Linux, Windows)
Interner Information Server IIS (NT), Personal Web Server PWS (Windows 9x)

2. Navigateurs principaux

Internet Explorer (Windows)
Netscape (Linux, Windows)

3. Langages de scripts c6té serveur

VBScript (1IS, PWS)
JavaScript (IS, PWS)
Perl (Apache, IIS, PWS)
PHP (Apache, IIS, PWS)
Java (Apache, Tomcat)
Langages NET

4. Langages de scripts c6té navigateur

VBScript (IE)

Javascript (IE, Netscape)
Petlscript (IE)

Java (IE, Netscape)

6.20u trouver les outils

Netscape http://www.netscape.com/ (lien downloads)
Internet Explorer  hitp://www.microsoft.com/windows/ie/default.asp

PHP

PERL

Annexes

http:/ /www.php.net

http://www.php.net/downloads.php (Windows Binatries)

http:/ /www.activestate.com http://www.activestate.com/Products/
http:/ /www.activestate.com/Products/ActivePerl/
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Vbscript,
Javascript
JAVA

Apache

PWS

IIS
(windows NT/2000)
Tomcat

JBuilder

EasyPHP

6.3EasyPHP

http:/ /msdn.microsoft.com/scripting (suivre le lien windows script)

http:/ /java.sun.com/
http:/ /java.sun.com/downloads.html (JSE)
http:/ /java.sun.com/j2se/1.4/download.html
http://www.apache.org/
http:/ /www.apache.otg/dist/httpd/binaries /win32/
inclus dans N'T 4.0 Option pack for Windows 95
inclus dans le CD de Windows 98

http:/ /www.microsoft.com/ntserver/nts/downloads/recommended/NT4OptPk/win95.as

http:/ /www.microsoft.com

http:/ /jakarta.apache.org/tomcat/
http:/ /www.borland.com/jbuilder/

http:/ /www.borland.com/products /downloads/download_jbuilder.html

http:/ /www.easyphp.otg/
http:/ /www.easyphp.otrg/telechargements.php3

Cette application est trés pratique en ce qu'elle améne dans un méme paquetage :
pp pratiq q paquctag

YVVYYVY

le serveur Web Apache (1.3.x)
le langage PHP (4.x)

le SGBD MySQL (3.23.x)

un outil d'administration de MySQL : PhpMyAdmin

L'application d'installation se présente sous la forme suivante :

H

easyﬁhp

L'installation d'EasyPHP ne pose pas de probleme et une arborescence est créée dans le systéme de fichiers :

MNom  #

I Taillz I Type

@ easyphpl-6_setup.exe |

Address

‘2 C:\Program Files\EasyPHP

Taille: | Type

| Modifié e

[ cgi-bin

[ Jhome

[ sl
(php

Ca phprivyadmin
[ safe

[:I trmp
v

E_ easvphp. exe

phpini.exe
unins000,dak

%uninsﬂﬂﬂ.exe

easyphp.exe ['exécutable de I'application
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120 KB
1+B
SkE

25 KB

452 KB

71 KB

F3KE

Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Applicakion
Paramétres de confi. ..
Fichier LOiG

Texke seulement
Application

Fichier DAT
Applicakion

24/05/2002 05:18
24/05/2002 05:18
24/05{2002 05:18
24/05/2002 05:16
24/05/2002 08:16
24/05/2002 08:16
24/05/2002 08:16
24/05/2002 08:16
24/05/2002 08:18
15/04/2002 10:52
09/07/2002 18:37
15/07/2002 07:53
02/042002 14:36
10/06/2001 10:36
24/05/2002 08:16
24/05/2002 08:16

10554 KB Application



apache l'atborescence du serveur apache

mysq]l l'atborescence du SGBD mysql

phpmyadmin  'arhorescence de l'application phpmyadmin

php l'arborescence de php

LI racine de l'arborescence des pages web délivtées pat le serveur apache d'EasyPHP
cgi-bin arborescence ou l'on peut palcer des sctipt CGI pour le serveur Apache

L'intérét principal d'EasyPHP est que l'application arrive préconfigurée. Ainsi Apache, PHP, MySQL sont déja configurés pour
travailler ensemble. Lorsqu'on lance EasyPhp par son lien dans le menu des programmes, une icéne se met en place en bas a droite
de l'écran.

m €] accusi Essypr TR
v @ Désinstaller EasyPHP -

| ‘ | B Easvrr

Clest le E avec un point rouge qui doit clignoter si le serveur web Apache et la base de données MySQOL sont opérationnels.
Lotsqu'on clique dessus avec le bouton droit de la souris, on accéde a des options de menu :

fide *

Fichiers Log »
Configuration

Administration
Web local
Redémarrer
Arréter

Quitker

L'option Administration permet de faire des réglages et des tests de bon fonctionnement :

By Pbe

ADMIMNISTRATION
Vosalias: E& = | ]

Données MySOL (datadir) : répertoire actuel
Administrez vos bases de données :

Cliguez sur le bouton ci-c ] administration d

“"PhpMyAdmin"

EmAronnement EasyPHP :
Ces pa ous informerant sur le bon fanctionnement de PHP, sa configuration et sur |

infos php [l extensions | retour |

YOLS poUve

hp.arg

6.3.1 Administration PHP
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Le bouton infos php doit vous permettre de vérifier le bon fonctionnement du couple Apache-PHP : une page d'informations
PHP doit apparaitre :

Emvironnement EasyPHP ;

Ces pages vous informeront sur le bon fonctionnement de PHF, sa ¢ s eléments installés.

infos php [N extensions [} paramétres BN retour |

System Windows MNT 5.0 build 2195
Build Date Apr 20 2002 18:36:03
Server API Apache

Yirtual Directory Support enabled

Configuration File {php.ini) Path o winnt

Le bouton extensions donne la liste des extensions installées pour php. Ce sont en fait des bibliothéques de fonctions.

L'écran ci-dessus montre par exemple que les fonctions nécessaires a l'utilisation de la base MySQL sont bien présentes.

Le bouton parametres donne le /ogin/ motdepasse de 'administrateur de la base de données MySQL.

Pararmétres par défaut de a3 bas

L'utilisation de la base MySQL dépasse le cadre de cette présentation rapide mais il est clai ici qu'il faudrait mettre un mot de passe
a l'administrateur de la base.

6.3.2Administration Apache

Toujours dans la page d'administration d'EasyPHP, le lien vos alias permet de définir des alias associés a un répertoire. Cela permet
de mettre des pages Web ailleurs que dans le répertoire www de I'atborescence d'easyPhp.

Annexes 139



witre répertair

isir un rom pour 'ali

aisir le chemin du répertair

par défaut du répertoire
Options Indexes Follow3vmlinks Includes
AllowCrserride All

#order allow,deny
Lllow from all

Si dans la page ci-dessus, on met les informations suivantes :

-.|rur|nurr|;murl-4| e

e chermin du répertoire 1 wehlocahsit

Eid atahserg ehwe l:u|

et qu'on utilise le bouton valider les lignes suivantes sont ajoutées au fichier <easyphp>\apache\conf\htipd.conf

Alias /st/ "e:/data/serge/web/"

<Directory "e:/data/serge/web">
options FollowSymLinks Indexes
Allowoverride None
order deny,allow
allow from 127.0.0.1
deny from all

</Directory>

<easyphp> désigne le répertoire d'installation d'EasyPHP. h#pd.conf est le fichier de configuration du serveur Apache. On peut donc

faire la méme chose en éditant directement ce fichier. Une modification du fichier A#pd.conf est normalement prise en compte
immédiatement par Apache. Si ce n'était pas le cas, il faudrait I'arréter puis le relancer, toujours avec l'icone d'easyphp :

fide »

Fichiers Lag »
Configuration

Adminiskration
Web local
Redématrer
Arréter

Quitker

Pour terminer notre exemple, on peut maintenant placer des pages web dans I'atborescence e:\daza\ serge\web :

C:\winnt\system32>dir e:\data\serge\web\html\balises.htm

14/07/2002 17:02 3 767 balises.htm

et demander cette page en utilisant l'alias st :
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Address @ http:fflocalhost: 81 skfhtmlibalises. hkm j

Les balises HTML.

celule(1,1) | celhile(1,2) cellule1,3) s
cellule(2, 1) |cethule(2,2) celluler2,3

le stte de ITSTTA 101

Dans cet exemple, le serveur Apache a été configuré pour travailler sur le port 81. Son port par défaut est 80. Ce point est controlé
par la ligne suivante du fichier #zpd.conf déja rencontré :

Port 81

0.3.3Le fichier de configuration d'Apache htpd.conf

Lorsqu'on veut configurer un peu finement Apache, on est obligé d'aller modifier "a la main" son fichier de configuration h#pd.conf
situé ici dans le dossiet <easyphp>\apache\conf

Address | E:'\Program Files\EasyPHPapachelconf

- e | Mom £ I
ﬁ L @ access,conf
% #) access.default.conf
conf ] httpd.conf

@ httpd_default, conf
Sélectionnez un élément pour obkenir a magic

une description, a magic.default
Wair aussi @ mime types

Mes docurments @ mirme . kypes, defaulk
Favioris réseau @ srr.conf

Poste de kravail % @ stm.default.conf

Voici quelques points a retenir de ce fichier de configuration :

Tigne(s) role

SserverRoot "D:/Program Files/Apache Group/Apache™ indique le dossier ou se trouve 'arborescence de Apache

Port 80 indique sur quel port va travailler le serveur Web. Classiquement
c'est 80. En changeant cette ligne, on peut faire travailler le serveur
Web sur un autre port

ServerAdmin root@istia.univ-angers.fr l'adresse email de l'administrateur du serveur Apache

ServerName stahe.istia.uang le nom de la machine sur laquelle "tourne" le serveur Apache
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ServerRoot "E:/Program Files/EasyPHP/apache"

DocumentRoot "E:/Program Files/EasyPHP/www"

<Directory "E:/Program Files/EasyPHP/www">

ErrorLog logs/error.log

ScriptAlias /cgi-bin/ "E:/Program
Files/EasyPHP/cgi-bin/"

<Directory "E:/Program Files/EasyPHP/cgi-bin/">

LoadModule php4_module "E:/Program
Files/EasyPHP/php/php4apache.d11"
AddModuTle mod_php4.c

AddType application/x-httpd-php .phtml .pwml
.php3 .php4 .php .php2 .inc

le répertoire d'installation du serveur Apache. Lorsque dans le
fichier de configuration, apparaissent des noms relatifs de fichiers,
ils sont relatifs par rapport a ce dossier.

le dossier racine de l'atborescence des pages Web délivrées par le
serveur. Ici, lutl hep://machine/repl/ ficl.html cotrespondra au
fichier E:\Program Files\ EasyPHP\www \rep1\fic1.html

fixe les propriétés du dossier précédent

dossier des logs, donc en fait <ServerRoor>\logs\error.log : E:\Program
Files\ EasyPHP\ apache\ logs\error.Jog. C'est le fichier a consulter si
vous constatez que le serveur Apache ne fonctionne pas.

E\Program Files\ EasyPHP\ ¢gi-bin sera la racine de l'arborescence ou
l'on pourra mettre des sctipts CGI. Ainsi I'URL A##p:/ / machine/ cgi-
bin/repl/scriptl p/  sera  l'utl  du  sctipt CGI  EN\Program
Files\ EasyPHP\ ¢gi-bin \rep1\script1.pl.

fixe les propriétés du dossier ci-dessus

lignes de chargement des modules permettant a Apache de
travailler avec PHP4.

fixe les suffixes des fichiers a considérer comme des fichiers
comme devant étre traités par PHP

6.3.4Administration de MySQL avec PhpMyAdmin

Sur la page d'administration d'EasyPhp, on clique sur le bouton PhpMyAdmin :

Address | &] http:/j127.0.0.1/mysql]

Accueil Bienvenue a phpMyAdmin 2.2.6
I— "I MySOL 3.23.49-max-nt sur le serveur localhost - utilisateur : rootglocalhost
Chaoisissez une MySOL phpMyAdmin
base de donnges ) . .
r- Créer une base de données [Documentation] r- Language: IFrench ifr) j
Créer
- Documentation de phpMyAdmin
r- Afficher 'Btat du serveur MySQL [Documentation] - Afficher les informations relatives & PHP
r- Afficher les variables du serveur MyS0L [Docurnentation] - Site officiel de phphyAdmin
- Afficher les processus [Documentation] [Changelog] [CWS]  [Lists]

r- Recharger My=0L [Documentation]
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r- Utilisateurs et privileges [Documentation]
I~ Statistiques sur les bases de données
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La liste déroulante sous Acwei/ permet de voir les bases de 4 cenail
données actuelles.

base de donnees

Le nombre entre parentheses est le nombre de tables. Si on el

choisit une base, les tables de celles-ci s'affichent :
| mysal (6) <]

mysql
colurmns_privy
db

func

host
tables_priv
user

B R R R R E

La page Web offre un certain nombre d'opérations sur la base :

Base de données mysqgl sur le serveur jocalhost

Tahle Action Enregistrements Type  Taille
™ columns_priv Afficher Sélectionner Insérer Propriétés Supptimer Yidar 0 kylSARM 1.0 Ko
[ dh Afficher Selectionner Insérer Proprigtes Supprimer Yider 1 MylSAM 31 Ko
[~ func Afficher Sélectionner Insérer Proprietés Supprimer Wider 0 kylSAM 1.0 Ko
[ host Afficher Selectionner Insérer Proprigtes Supprimer Yider 0 MylsARM 10 Ka
[ tables_priv Afficher Sélectionner Insérer Proprietés Supprimer Wider 0 kMylSAM 10 Ko
[~ user Afficher Sélectionner Insérer Proprietés Supprimer Yider 1 MylSAM 24 Ko

6 tableis) Somme 2 = 96 Ko
T Tout cocher / Tout décocher Four la sélection j

Si on clique sur le lien Afficher de user:
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Base de données mysqi - table user sur le serveur jocalhost

requéte SOL

requéte SOL : [Maodifier]
SELECT * FROM “user” LIMIT O, 30

3

Host User Password Select priv Insert priv Update priv
Modifier Effacer localhost root b b b

In=érer un nouvel enregistrement

Il n'y a ici qu'un seul utilisateur : root, qui est 'administrateur de MySQL. En suivant le lien Modifier, on poutrait changer son mot
de passe qui est actuellement vide, ce qui n'est pas conseillé pour un administrateut.

Nous n'en dirons pas plus sur PhpMy.Admin qui est un logiciel riche et qui mériterait un développement de plusieurs pages.

6.4PHP

Nous avons vu comment obtenir PHP au travers de 'application EasyPhp. Pour obtenir PHP directement, on ira sur le site
http:/ /www.php.net.

PHP n'est pas utilisable que dans le cadre du Web. On peut l'utiliser comme langage de scripts sous Windows. Créez le script
suivant et sauvegardez-le sous le nom date.php :

<?
// script php affichant 1'heure
$maintenant=date("j/m/y, H:i:s",time());
echo "Nous sommes le $maintenant”;

?>

Dans une fenétre DOS, placez-vous dans le répertoire de date.php et exécutez-le :

E:\data\serge\php\essais>"e: \program files\easyphp\php\php.exe" date.php
X-Powered-By: PHP/4.2.0
Content-type: text/html

Nous sommes le 18/07/02, 09:31:01

6.5PERL

11 est préférable que Internet Explorer soit déja installé. S'il est présent, Active Petl va le configurer afin qu'il accepte des sctipts
PERL dans les pages HTML, scripts qui seront exécutés par IE lui-méme coté client. Le site de Active Petl est a I'URL
http:/ /www.activestate.comA l'installation, PERL sera installé dans un répertoire que nous appelerons <petl>. Il contient
l'arborescence suivante :

DEISLI ISU 32 403 23/06/00 17:16 DeIsLl.isu
BIN <REP> 23/06/00 17:15 bin

LIB <REP> 23/06/00 17:15 1ib

HTML <REP> 23/06/00 17:15 html

EG <REP> 23/06/00 17:15 eg

SITE <REP> 23/06/00 17:15 site
HTMLHELP <REP> 28/06/00 18:37 htmlhelp
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L'exécutable peri.exe est dans <perl>\bin. Petl est un langage de scripts fonctionnant sous Windows et Unix. Il est de plus utilisé
dans la programmation WEB. Ecrivons un premier script :

# script PERL affichant 1'heure

# modules
use strict;

# programme
my ($secondes,$minutes,$heure)=Tocaltime(time);
print "I1 est $heure:$minutes:$secondes\n";

Sauvegardez ce script dans un fichier heurepl. Ouvrez une fenétre DOS, placez-vous dans le répertoire du script précédent et
exécutez-le :

E:\data\serge\Perl\Essais>e: \perl\bin\perl.exe heure.pl
Il est 9:34:21

6.6Vbscript, Javascript, Perlscript

Ces langages sont des langages de script pour windows. Ils peuvent fonctionner dans différents conteneurs tels

»  Windows Seripting Host pour une utilisation directe sous Windows notamment pour écrire des scripts d'administration
systeme

»  Internet Explorer. 11 est alors utilisé au sein de pages HTML auxquelles il améne une certaine interactivité impossible a
atteindre avec le seul langage HTML.

> Internet Information Server (11S) le serveur Web de Microsoft sur N'T/2000 et son équivalent Personal Web Server (PWS) sur
Win9x. Dans ce cas, vbscript est utilisé pour faire de la programmation coté serveur web, technologie appelée ASP (Aczive
Server Pages) par Microsoft.

On récupere le fichier d'installation a 1'URL : h#tp:/ [ msdn.microsoft.com/ scripting et on suit les liens Windows Seript. Sont installés :

» le conteneur Windows Scripting Host, conteneur permettant l'utilisation de divers langages de scripts, tels Vbscript et
Javascript mais aussi d'autres tel PerlScript qui est amené avec Active Petl.

» un interpréteur VBscript

»  un interpréteur Javasctipt

Présentons quelques tests rapides. Construisons le programme vbscript suivant :

une classe
class personne
Dim nom
Dim age
End class
' création d'un objet personne
Set pl=new personne
with pl
.nom="dupont"
.age=18
End with

affichage propriétés personne pl
with pl
wscript.echo "nom=" & .nom
wscript.echo "age=" & .age
End with

Ce programme utilise des objets. Appelons-le objets.vbs (le suffixe vbs désigne un fichier vbscript). Positionnons-nous sur le
répertoire dans lequel il se trouve et exécutons-le :

E:\data\serge\windowsScripting\vbscript\poly\objets>cscript objets.vbs
Microsoft (R) Windows Script Host Version 5.6
Copyright (C) Microsoft Corporation 1996-2001. All rights reserved.

nom=dupont
age=18

Maintenant construisons le programme javascript suivant qui utilise des tableaux :
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// tableau dans un variant

// tableau vide

tableau=new Array();

affiche(tableau);

// tableau croit dynamiquement

for(i=0;i<3;i++){
tableau.push(i*10);

:

// affichage tableau

affiche(tableau);

// encore

for(i=3;i<6;i++){
tableau.push(i*10);

affiche(tableau);

// tableaux a plusieurs dimensions
wscript.echo("---------—--—-——-— - ");

tableau2=new Array(Q;
for(i=0;i<3;i++){
tableau2.push(new Array());
for(j=0;j<4;j++){
tab]eau2[1] push(i*10+3j);

/
aff1che2(tab1eau2)

// fin
wScript.quit(0);

//
function affiche(tableau){
// affichage tableau
for(i=0;i<tableau.length;i++){
wScript.echo("tableau[" + i + "]=" + tableauli]);
}//for
}//function

1/
function affiche2(tableau) {
// affichage tableau
for(i=0;i<tableau.length;i++){
for(j=0;j<tableauli 1ength J++){
w5cr1pt echo("tab1eau[“ + 1 U+ 3+ "1=" + tableauli][j1);

}//function

Ce programme utilise des tableaux. Appelons-le tableanx.js (le suffixe js désigne un fichier javascript). Positionnons-nous sur le
répertoire dans lequel il se trouve et exécutons-le :

E:\data\serge\windowsScripting\javascript\poly\tableaux>cscript tableaux.js
Microsoft (R) Windows Script Host Version 5.6
Copyright (C) Microsoft Corporation 1996-2001. Tous droits réservés.

tableau[0]=0

tableau[1]=10
tableau[2]=20
tableau[0]=0

tableau[1]=10
tableau[2]=20
tableau[3]=30
tableau[4]=40
tableau[5]=50

tableau[0,0]=0
tableau[0,1]=1
tableau[0,2]=2
tableau[0,3]=
tableau[1,0]=10
tableau[1l,1]=11
tableau[l,2]=12
tableau[l,3]=13
tableau[2,0]=20
tableau[2,1]=21
tableau[2,2]=22
tableau[2,3]=23

Un dernier exemple en Perlscript pour terminer. I1 faut avoir installé Active Perl pour avoir acces a Perlscript.

<job id="PERL1">
<script language="PerlScript">
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# du Perl classique
%dico=("maurice"=>"juliette","philippe"=>"marianne");
@cles= keys %dico;
for ($i=0;%i<=$#cles;$i++){

$cle=$cles[$i];

$valeur=$dico{$cle};

$wscript->echo ("clé=".$cle.", valeur=".$valeur);

# du perlscript utilisant les objets windows Script
$d1co=$WScript—>CreateOb%ect("Scr1pting.Dictionary");
$dico->add("maurice","juliette");
$dico->add("philippe","marianne™);
$wscript->echo($dico->item("maurice"));
$wScript->echo($dico->item("philippe™));
</script>
</job>

Ce programme montre la création et l'utilisation de deux dictionnaires : I'un a la mode Petl classique, l'autre avec l'objet Seriping
Dictionary de Windows Script. Sauvegardons ce code dans le fichier dico.wsf (wsf est le suffixe des fichiers Windows Script).
Positionnons-nous dans le dossier de ce programme et exécutons-le :

E:\data\serge\windowsScripting\perlscript\essais>cscript dico.wsf
Microsoft (R) Windows Script Host Version 5.6
Copyright (C) Microsoft Corporation 1996-2001. Tous droits réservés.

clé=philippe, valeur=marianne
clé=maurice, valeur=juliette
juliette
marianne

Perlscript peut utiliser les objets du conteneur dans lequel il s'exécute. Ici c'était des objets du conteneur Windows Script. Dans le
contexte de la programmation Web, les scripts VBscript, Javascript, Perlscript peuvent étre exécutés soit au sein du navigateur IE,
soit au sein d'un serveur PWS ou IIS. Si le script est un peu complexe, il peut étre judicieux de le tester hors du contexte Web, au
sein du conteneur Windows Script comme il a été vu précédemment. On ne pourra tester ainsi que les fonctions du script qui
n'utilisent pas des objets propres au navigateur ou au serveut. Méme avec cette restriction, cette possibilité reste intéressante car il
est en général assez peu pratique de déboguer des scripts s'exécutant au sein des serveurs web ou des navigateurs.

6.7JAVA

Java est disponible 4 I'URL : http://www.sun.com (cf début de ce document) et s'installe dans une arborescence qu'on appellera
<java> qui contient les éléments suivants :

22/05/2002 05:51 <DIR>

22/05/2002 05:51 <DIR> ..
22/05/2002 05:51 <DIR> bin
22/05/2002 05:51 <DIR> jre
07/02/2002 12:52 8 277 README. txt
07/02/2002 12:52 13 853 LICENSE
07/02/2002 12:52 4 516 COPYRIGHT
07/02/2002 12:52 15 290 readme.html
22/05/2002 05:51 <DIR> 1ib
22/05/2002 05:51 <DIR> include
22/05/2002 05:51 <DIR> demo
07/02/2002 12:52 10 377 848 src.zip
11/02/2002 12:55 <DIR> docs

Dans bin, on trouvera javac.exe, le compilateur Java et java.exe la machine virtuelle Java. On pourra faire les tests suivants :

1. Ecrire le script suivant :

//programme Java affichant 1'heure

import java.io.*;
import java.util.*;

public class heure{
public static void main(String arg[]){
// on récupere date & heure
Date maintenant=new Date();
// on affiche
System.out.println("I1 est "+maintenant.getHours()+
":"+maintenant.getMinutes()+":"+maintenant.getSeconds());

}//main
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}//class

2. Sauvegarder ce programme sous le nom heure.java. Ouvtir une fenétre DOS. Se mettre dans le répertoire du fichier beurejava et
le compiler :

D:\data\java\essais>c:\jdkl.3\bin\javac heure.java
Note: heure.java uses or overrides a deprecated API.
Note: Recompile with -deprecation for details.

Dans la commande ci-dessus c:\jdkl.3\bin\javac doit étre remplacé par le chemin exact du compilateur javac.exe. Vous
devez obtenir dans le méme répertoire que heure.java un fichier beure.class qui est le programme qui va maintenant étre exécuté
par la machine virtuelle java.exe.

3. Exécuter le programme :

D:\data\java\essais>c:\jdkl.3\bin\java heure
I1 est 10:44:2

6.8Serveur Apache

Nous avons vu que l'on pouvait obtenir le serveur Apache avec l'application EasyPhp. Pour l'avoir directement, on ira sur le site
d'Apache : http://www.apache.org. L'installation crée une arborescence ou on trouve tous les fichiers nécessaites au serveur.
Appelons <apache> ce répertoire. Il contient une arborescence analogue a la suivante :

UNINST ISU 118 805 23/06/00 17:09 Uninst.isu
HTDOCS <REP> 23/06/00 17:09 htdocs
APACHE~1 DLL 299 008 25/02/00 21:11 ApacheCore.dll
ANNOUN~1 3 000 23/02/00 16:51 Announcement
ABOUT ~1 13 197 31/03/99 18:42 ABOUT APACHE
APACHE EXE 20 480 25/02/00 21:04 Apache.exe
KEYS 36 437 20/08/99 11:57 KEYS

LICENSE 2 907 01/01/99 13:04 LICENSE
MAKEFI~1 TMP 27 370 11/01/00 13:47 Makefile.tmpl
README 2 109 01/04/98 6:59 README
README NT 3 223 19/03/99 9:55 README.NT
WARNIN~1 TXT 339 21/09/98 13:09 WARNING-NT.TXT
BIN <REP> 23/06/00 17:09 bin

MODULES <REP> 23/06/00 17:09 modules

ICONS <REP> 23/06/00 17:09 icons

LOGS <REP> 23/06/00 17:09 logs

CONF <REP> 23/06/00 17:09 conf

CGI-BIN <REP> 23/06/00 17:09 cgi-bin

PROXY <REP> 23/06/00 17:09 proxy

INSTALL LOG 3 779 23/06/00 17:09 install.log
conf dossier des fichiers de configuration d'Apache
logs dossier des fichiers de logs (suivi) d'Apache
bin les exécutables d'Apache

6.8.1Configuration

Dans le dossiet <Apache>\conf, on trouve les fichiets suivants : Attpd.conf, srm.conf, access.conf. Dans les derniéres vetsions
d'Apache, les trois fichiers ont été réunis dans h#pd.conf. Nous avons déja présenté les points importants de ce fichier de
configuration. Dans les exemples qui suivent c'est la version Apache d'EasyPhp qui a servi aux tests et donc son fichier de
configuration. Dans celui-ci DocumentRoot qui désigne la racine de I'atborescence des pages Web est e:\program files\easyphp\wwmw.

6.8.2Lien PHP - Apache

Pour tester, créer le fichier intro.php avec la seule ligne suivante :

<? phpinfo() ?>
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et le mettre 2 la racine des pages du serveur Apache(DocumentRoot ci-dessus). Demander PURL http:/ /localhost/intro.php. On
doit voir une liste d’informations php :

PHP Version 4.2.0

System Windows NT 5.0 build 2135

Build Date Apr 20 2002 158:36:03

Server API Apache

Virtual Directory Support enahbled

Configuration File (php.ini} Path CWYINMTphp.ini

Debugy Build Ho

Thread Safety enabled

This program makes use of the Zend Scripting Language Engine: F“-“"’f‘—‘f‘ed by

Fend Engine w1.2.0, Copyright (c) 1993-2002 Zend Technologies ‘y o —
e

Le script PHP suivant affiche I'heure. Nous l'avons déja rencontté :

<?
/ time : nb de millisecondes depuis 01/01/1970
/ "format affichage date-heure
/ d: jour sur 2 chiffres
/ m: mois sur 2 chiffres
/ y : année sur 2 chiffres
// H : heure 0,23
// i : minutes
// s: secondes
" print "Nous sommes le " . date("d/m/y H:i:s",time());
?>

Placons ce fichier texte a la racine des pages du serveur Apache (DocumentRoot ) et appelons-le date.php. Demandons avec un
navigateur PURL http:/ /localhost/date.php. On obtient la page suivante :

Address ﬁL[ http:fflocalhost/date. php

Mous sommes le 18/07/02, 09:46:58

6.8.3Lien PERL-APACHE

I est fait grice a une ligne de la forme : SwiptAlias /cgi-bin/ "E:/Program Files/ EasyPHP/ ¢gi-bin/" du fichier
<apache>\conf\httpd.conf. Sa syntaxe est ScriptAlias /cgi-bin/ "<cgi-bin>" ou <cgi-bin> est le dossier ou on poutra
placer des scripts CGI. CGI (Common Gateway Interface) est une norme de dialogue serveur WEB <--> Applications. Un client
demande au serveur Web une page dynamique, c.a.d. une page générée par un programme. Le serveur WEB doit donc demander a
un programme de générer la page. CGI définit le dialogue entre le serveur et le programme, notamment le mode de transmission
des informations entre ces deux entités.

Si besoin est, modifiez la ligne SeriptAlias / cgi-bin/ "<cgi-bin>"" et relancez le serveur Apache. Faites ensuite le test suivant :
1. Ecrire le script :
#!c:\perl\bin\perl.exe
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# script PERL affichant 1'heure

# modules
use strict;

# programme

my ($secondes,$minutes, $heure)=localtime(time);
pr‘1' nt <<FINHTML

Content-Type: text/html

<html>
<head>
<title>heure</title>
</head>
<body>
<h1>11 est $heure:$minutes:$secondes</hl>
</body>
FINHTML

2. Mettre ce sctipt dans <cgi-bin>\heure.pl ou <cgi-bin> est le dossier pouvant recevoir des scripts CGI (cf A#pd.conf). La premiére
ligne #/e:\perl\bin\perl.exe désigne le chemin de I'exécutable perl.exe. Le modifier si besoin est.

Lancer Apache si ce n'est fait

4.  Demander avec un navigateur 'URL h#p:/ / localbhost/ cgi-bin/ heure.pl. On obtient la page suivante :

»

Address f&] http:f flocalhostfcgi-binheure. pl

Il est 9:52:55

6.91.¢e serveur PWS

6.9.11nstallasion

Le serveur PWS (Personal Web Server) est une version personnelle du serveur 1IS (Internet Information server) de Microsoft. Ce
dernier est disponible sur les machines NT et 2000. Sur les machines win9x, PWS est normalement disponible avec le paquetage
d'installation Internet Explorer. Cependant il n'est pas installé par défaut. Il faut prendre une installation personnalisée d'IE et
demander l'installation de PWS. Il est par ailleurs disponibles dans le NT 4.0 Option pack_for Windows 95.

6.9.2Premiers tests

La racine des pages Web du serveur PWS est lecteur:\inetpub\wwwroot ou lectenr est le disque sur lequel vous avez installé PWS. Nous
supposons dans la suite que ce lecteur est D. Ainsi l'utl Ab#p://machine/ repl/pagel.bitm! correspondra au fichier
d:\inetpub\wwwroot\rep1\pagel.himl. Le serveur PWS interpréte tout fichier de suffixe .asp (Active Server pages) comme étant un
script qu'il doit exécuter pour produite une page HTML.

PWS travaille par défaut sur le port 80. Le serveur web Apache aussi... Il faut donc arréter Apache pour travailler avec PWS si vous
avez les deux serveurs. L'autre solution est de configurer Apache pour qu'il travaille sur un autre port. Ainsi dans le fichier
httpd.conf de configuration d'Apache, on remplace la ligne Port 80 par Port 81, Apache travaillera désormais sur le port 81 et
poutra étre utilisé en méme temps que PWS. Si PWS ayant été lancé, on demande I'URL http://localhost, on obtient une page
analogue a la suivante :
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Ivi?’c.ersonal
Web Server

Bienvenue dans le Serveur Web personnel
Microsoft® 4.0

0.9.3Lien PHP - PWS

1. Ci-dessous on trouvera un fichier .reg destiné a modifier la base de registres. Double-cliquer sur ce fichier pour modifier la
base. Ici la d// nécessaire se trouve dans d-\php4 avec l'exécutable de php. Modifier si besoin est. Les \ doivent étre doublés
dans le chemin de la dll.

REGEDIT4

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\w3svc\parameters\Script Map]
".php"="d:\\php4\\php4isapi.dll"

2. Relancer la machine pour que la modification de la base de registres soit prise en compte.

3. Créer un dossier php dans d:\inetpub\nwwroot qui est la racine du serveur PWS. Ceci fait, activez PWS et prendre 'onglet
« Avancé ». Sélectionner le bouton « Ajouter » pour créer un dossier virtuel :

Répertoire/ Parconrir : d:\inetpub\wwwroof\php
Alias : php
Cocher la case exécuter.
4. Valider le tout et relancer PWS. Mettre dans d:\inetpub\nwwroof\php le fichier intro.php ayant la seule ligne suivante :

<? phpinfo() ?>

5.  Demander au serveur PWS VURL h#tp:/ / localhost/ php/ intro.php. On doit voir la liste d’informations php déja présentées avec
Apache.

6.10Tomcat : servlets Java et pages JSP (Java Server Pages)

Tomcat est un serveur Web permettant de générer des pages HTML grice a des servlets (programmes Java exécutés par le serveur
web) ou des pages JSP (Java Server Pages), pages mélangeant code Java et code HTML. Clest I'équivalent des pages ASP (Active
Server Pages) du serveur IIS/PWS de Microsoft ou la on mélange code VBScript ou Javascript avec du code HTML.

6.10.1Installation

Tomcat est disponible 2 I'URL : http://jakarta.apache.org. On récupére un fichier .exe d'installation. Lorsqu'on lance ce
programme, il commence par indiquer quel JDK il va utiliser. En effet Tomcat a besoin d'un JDK pour s'installer et ensuite
compiler et exécuter les servlets Java. Il faut donc que vous ayez installé un JDK Java avant d'installer Tomcat. Le JD le plus récent
est conseillé. L'installation va créer une arborescence <tomcat> :
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EH:I Apache Tomcat 4.0
- bin

~{_] classes

#-_] common
I:I conf

-Clib

D logs

-] server

l:l webapps
l:l wrk,

consiste simplement a décompresser cette archive dans un répertoire. Prenez un répertoire ne contenant dans son chemin que des
noms sans espace (pas par exemple "Program Files"), ceci parce qu'il y a un bogue dans le processus d'installation de Tomcat.
Prenez par exemple C:\tomcat ou D:\tomcat. Appelons ce répettoire <tomcat>. On y trouvera dedans un dossier appelé jakarta-
tomcat et dans celui-ci l'arborescence suivante :

LOGS <REP> 15/11/00 9:04 logs
LICENSE 2 876 18/04/00 15:56 LICENSE
CONF <REP> 15/11/00 8:53 conf
DOC <REP> 15/11/00 8:53 doc

LIB <REP> 15/11/00 8:53 1ib

SRC <REP> 15/11/00 8:53 src
WEBAPPS <REP> 15/11/00 8:53 webapps
BIN <REP> 15/11/00 8:53 bin
WORK <REP> 15/11/00 9:04 work

0.10.2Démarrage/Arrét du serveur Web Tomcat

Tomcat est un serveur Web comme l'est Apache ou PWS. Pour le lancer, on dispose de liens dans le menu des programmes :

Start Tomcat pour lancer Tomcat
Stop Tomcat  pour l'arréter

Lorsqu'on lance Tomcat, une fenétre Dos s'affiche avec le contenu suivant :

Start Tomcat

tarting service Tomcat—Standalone
pache Tomcat-4.8.3

tarting service Tomcat—Apache
pache Tomcat-4.8.3

On peut mettre cette fenétre Dos en icone. Elle restera présente pendant tant que Tomecat sera actif. On peut alors passer aux
premiers tests. Le serveur Web Tomecat travaille sur le port 8080. Une fois Tomecat lancé, prenez un navigateur Web et demandez
I'URL http:/ /localhost:8080. Vous devez obtenir la page suivante :
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Address :Iil http: flocalhost: 3080 /inde:x. hkml

Tomcat
Version 4.0.3

4

Web Applications | If you're seeing

JSP Examples

Senvlet Examples As yol may have gue
WebDAY capabilities filesystemn at

Suivez le lien Servlet Examples :

Hello World ‘h Execute / Source
Reguest Info % Execute / Aource
Request Headers % Execute / Source
Reguest Parameters % Executs / Soutce
Cookies % Execute / Source

Cliquez sur le lien Execute de ReguestParameters puis sur celui de Source. Vous aurez un premier apercu de ce qu'est une servlet Java.
Vous poutrez faire de méme avec les liens sur les pages JSP.

Pour arréter Tomecat, on utilisera le lien S7gp Tomeat dans le menu des programmes.

6.11Jbuilder

Jbuilder est un environnement de développement d'applications Java. Pour construire des servlets Java ou il n'y a pas d'interfaces
graphiques, il n'est pas indispensable d'avoir un tel environnement. Un éditeur de textes et un JDK font I'affaire. Seulement JBuilder
apporte avec lui quelques plus par rapport a la technique précédente :

»  facilité¢ de débogage : le compilateur signale les lignes erronées d'un programme et il est facile de s'y positionner

»  suggestion de code : lorsqu'on utilise un objet Java, JBuilder donne en ligne la liste des propriétés et méthodes de celui-ci.
Cela est treés pratique lorsqu'on sait que la plupart des objets Java ont de trés nombreuses propriétés et méthodes qu'il est
difficile de se rappeler.

On trouvera JBuilder sur le site http://www.borland.com/jbuilder. Il faut remplir un formulaire pour obtenir le logiciel. Une clé
d'activation est envoyée par mél. Pour installer JBuilder 7, il a par exemple été procédé ainsi :

»  trois fichiets zip ont été obtenus : pour l'application, pour la documentation, pour les exemples. Chacun de ces zip fait
l'objet d'un lien séparé sur le site de JBuilder.

» on a installé d'abord I'application, puis la documentation et enfin les exemples

» lorsqu'on lance l'application la premicre fois, une clé d'activation est demandée : c'est celle qui vous a été envoyée par mél.
Dans la version 7, cette clé est en fait la totalité d'un fichier texte que l'on peut placer, par exemple, dans le dossier
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d'installation de JB7. Au moment ou la clé est demandée, on désigne alors le fichier en question. Ceci fait, la clé ne sera
plus redemandée.

Il y a quelques configurations utiles a faire si on veut utiliser JBuilder pour construire des servlets Java. En effet, la version dite
Jbuilder personnel est une version allégée qui ne vient notamment pas avec toutes les classes nécessaires pour faire du

développement web en Java. On peut faire en sorte que JBuilder utilise les bibliothéques de classes amenées par Tomcat. On
procede ainsi :

» lancer JBuilder

@ JBuilder 7 - E;/Program Files, jb7/samples/Welcome /Welcome.html - |E||i|
File Edit Search “iew Project Run ‘Wizards Tools Window Help

DESE - DEIPS | ~B@ S| M I e TR (B Bl b B ke -
fl-e>|®
ol E[ﬂ [EH Welcome jpx - ﬂl&Welcume

@ & = [

@ Welcame jpx % I‘ﬂs:IImIE:HIE:IPrngram Filesfih7izamplesivelcomeniyelcame.html

& Welcorme. htrml
e Welcomaedpp java
LBy welcorneFrarme java

» activer l'option Tools/ Confignre [DKs

x|
] Use ~JDk Setting
5"‘;“"1” ' Marne: |ja\ra 1.4.0-haz Rename...
JOK home path: |E:IPngram Files/jdk14 Change... |
[ Always dehug with -classic [}}

Class | Snurcel Documentatinn'
[EJFrogram Filesijdk1 4fjredlibicharsets jar] = Add... |
[EJProgram Filesfdk djrefibrjaws jar]

[E/Program Filesijdkl 4jrafibice.jar] Edite.. |

Dans la partie JDK Settings ci-dessus, on a normalement dans le champ Nawe un JDK 1.3.1. Si vous avez un JDK plus récent,
utilisez le bouton Change pour désigner le répertoire d'installation de ce dernier. Ci-dessus, on a désigné le répertoire E:\Program
Files\jdk14 ol avait installé un JDK 1.4. Désormais, JBuilder utilisera ce JDK pour ses compilations et exécutions. Dans la partie
(Class, Siurce, Documentation) on a la liste de toutes les bibliotheques de classes qui seront explorées par JBuilder, ici les classes
du JDK 1.4. Les classes de celui-ci ne suffisent pas pour faire du développement web en Java. Pour ajouter d'autres bibliotheques
de classes on utilise le bouton A4dd et on désigne les fichiers .jar supplémentaires que l'on veut utiliser. Les fichiers .jar sont des
bibliothéques de classes. Tomcat 4.x améne avec lui toutes les bibliothéques de classes nécessaires au développement web. Elles
se trouvent dans <tomcat>\common\lib ot <tomcat> est le tépertoire d'installation de Tomcat :
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Twpe

| modifié e

Address | E:\Program Files\Apache Tomeat 4.0 commontlib
1 | Mom ¢ | Taile |
I'm activation.jar 45 KB
jdbcz_O-stdext. jar 83 KB
lib jndi.jar 97 KB
jta-specl_0_1.jar IKE
Sélectionnez un &lément pour obkenir mnail, jar 275 KR
une description, naming-comman. jar 26 KB
Yoir aussi : naming-resaurces. .. 36 KB
Mes documents servlet. jar TT KB
Favoris réseau tools.jar 4712 KB
Foste de bravai tyrex. license Z KB
byrex-0,9,7.0.iar 296 KB
KEFCES, jar 1 770K

Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Fichier LICEMSE

Executable Jar File
Executable Jar File

02/03{2002 00:48
02/03{2002 00:46
02/03{2002 00:46
02/03{2002 00:46
02/03{2002 00:46
02/03{2002 00:48
02/03/2002 00:48
02/03/2002 00:48
07/02{2002 12:52
02/03{2002 00:48
02/03{2002 00:46
02/03{2002 00:46

Avec le bouton Add, on va ajouter ces bibliothéques, une a une, a la liste des bibliotheques explorées par JBuilder :

Class | Snurce| Documentation

[ExProgram Filestipache Tomecat 4. 0icommanflibfactivation.jar] ;|
[ExProgram Filesfapache Tomeat 4 Qcommoandlibdjdbc?_0-stdext jar]
[ExProgram Filesfapache Tomeat 4. 0fcommuondlibiindi.jar]

[ExdProgram FilestApache Tomeat 4. 0icommanflibfjta-spect_0_1 jar]
[ExProgram Filesiapache Tomeat 4. Qcommoanilibfmail jar

[ExProgram Filesfapache Tomeat 4. 0fcommondlibfmaming-comman.jar
[ExProgram Filestapache Tomeat 4. 0icommanflifnaming-resources js
[ExProgram Filesiapache Tomcat 4. 0fcommaonslibrserdet jar]

[ExProgram Filesfapache Tomeat 4. 0fcommauonilibitools jar]

[ExProgram Filestapache Tomeat 4. 0/commoanflibfyres-0.9.7.0jar]

[ExProgram Filesiapache Tomeat 4. dfcommaonslibierces jar] -

4 | 3

Add..

A partir de maintenant, on peut compiler des programmes java conformes a la norme J2EE, notamment les servlets Java. Jbuilder
ne sert qu'a la compilation, l'exécution étant ultérieurement assurée par Tomcat selon des modalités expliquées dans le couts.

7.Code source de programmes

7.1Le client TCP générique

Beaucoup de services créés a l'origine de 1'Internet fonctionnent selon le modéle du serveur d'écho étudié précédemment : les
échanges client-serveur se font pas échanges de lignes de texte. Nous allons écrire un client tcp générique qui sera lancé de la facon
suivante : java cltTCPgenerique serveur port

Ce client TCP se connectera sur le port port du serveur serveur. Ceci fait, il créera deux threads :
1. un thread chargé de lire des commandes tapées au clavier et de les envoyer au serveur
2. un thread chargé de lire les réponses du serveur et de les afficher a I'écran

Pourquoi deux threads? Chaque service TCP-IP a son protocole particulier et on trouve parfois les situations suivantes :
* le client doit envoyer plusieurs lignes de texte avant d'avoir une réponse
* laréponse d'un serveur peut comporter plusieurs lignes de texte
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Aussi la boucle envoi d'une unique ligne au setveur - réception d'une unique ligne envoyée par le serveur ne convient-elle pas
toujours. On va donc créer deux boucles dissociées :
* une boucle de lecture des commandes tapées au clavier pour étre envoyées au serveur. L'utilisateur signalera la fin des
commandes avec le mot clé fin.
* une boucle de réception et d'affichage des réponses du serveur. Celle-ci sera une boucle infinie qui ne sera interrompue
que par la fermeture du flux réseau par le serveur ou par 'utilisateur au clavier qui tapera la commande fin.

Pour avoir ces deux boucles dissociées, il nous faut deux threads indépendants. Montrons un exemple d'excécution ou notre client
tcp générique se connecte a un service SMTP (SendMail Transfer Protocol). Ce setvice est responsable de l'acheminement du
courrier électronique a leurs destinataires. 11 fonctionne sur le port 25 et a un protocole de dialogue de type échanges de lignes de
texte.

Dos>java clientTCPgenerique istia.univ-angers.fr 25

Commandes

<-- 220 istia.univ-angers.fr ESMTP Sendmail 8.11.6/8.9.3; Mon, 13 May 2002 08:37:26 +0200
help

<-- 502 5.3.0 Sendmail 8.11.6 -- HELP not implemented

mail from: machin@univ-angers.fr

<-- 250 2.1.0 machin@univ-angers.fr... Sender ok

rcpt to: serge.tahe@istia.univ-angers.fr

<-- 250 2.1.5 serge.tahe@istia.univ-angers.fr... Recipient ok
data

<-- 354 Enter mail, end with "." on a line by itself

Subject: test

lignel
ligne2
ligne3

<-- 250 2.0.0 g4D6bks25951 Message accepted for delivery
quit

<-- 221 2.0.0 istia.univ-angers.fr closing connection
[fin du thread de lecture des réponses du serveur]

fin

[fin du thread d'envoli des commandes au serveur)]

Commentons ces échanges client-serveur :

e le service SMTP envoie un message de bienvenue lorsqu'un client se connecte a lui :

<-- 220 istia.univ-angers.fr ESMTP Sendmail 8.11.6/8.9.3; Mon, 13 May 2002 08:37:26 +0200

e certains setvices ont une commande Aep donnant des indications sur les commandes utilisables avec le service. Ici ce n'est
pas le cas. Les commandes SMTP utilisées dans I'exemple sont les suivantes :

o mail from: expéditenr, pour indiquer l'adresse électronique de I'expéditeur du message

O  rCpt to: destinataire, pour indiquer l'adresse électronique du destinataire du message. S'il y a plusieurs destinataires,
on ré-émet autant de fois que nécessaire la commande rcpt to: pour chacun des destinataires.

o data qui signale au serveur SMTP qu'on va envoyer le message. Comme indiqué dans la réponse du serveur,
celui-ci est une suite de lignes terminée par une ligne contenant le seul caractere point. Un message peut avoir
des entétes séparés du corps du message par une ligne vide. Dans notre exemple, nous avons mis un sujet avec le
mot clé Subject:

* une fois le message envoyé, on peut indiquer au serveur qu'on a terminé avec la commande quit. Le serveur ferme alors la
connexion téseau. Le thread de lecture peut détecter cet événement et s'arrétet.
e l'utilisateur tape alors fin au clavier pour arréter également le thread de lecture des commandes tapées au clavier.

Si on vérifie le courrier regu, nous avons la chose suivante (Outlook) :

From: machini@univ-angers.fr  To:
Subject: test

hignel
ligne2
higne3
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On remarquera que le service SMTP ne peut détecter si un expéditeur est valide ou non. Aussi ne peut-on jamais faire confiance au
champ from d'un message. Ici l'expéditeur machin@univ-angers.fr n'existait pas.

Ce client tcp générique peut nous permettre de découvrir le protocole de dialogue de services internet et a partir de la construire des
classes spécialisées pour des clients de ces services. Découvrons le protocole de dialogue du service POP (Post Office Protocol) qui
permet de retrouver ses méls stockés sur un serveur. 11 travaille sur le port 110.

Dos> java clientTCPgenerique istia.univ-angers.fr 110

Commandes

<-- +0OK Qpopper (version 4.0.3) at istia.univ-angers.fr starting.
help

<-- -ERR Unknown command: "help".

user st

<-- +0K Password required for st.

pass monpassword

<-- +OK st has 157 visible messages (0 hidden) in 11755927 octets.
list

<-- +0OK 157 visible messages (11755927 octets)

<-- 1 892847

<-- 2 171661

<-- 156 2843

<-- 157 2796

<-- .

retr 157

<-- +0K 2796 octets

<-- Received: from lagaffe.univ-angers.fr (lagaffe.univ-angers.fr [193.49.144.1])

<-- +0K Pop server at istia.univ-angers.fr signing off.
[fin du thread de lecture des réponses du serveur]

fin

[fin du thread d'envoi des commandes au serveur]

<-- by istia.univ-angers.fr (8.11.6/8.9.3) with ESMTP id g4D6wZs26600;
<-- Mon, 13 May 2002 08:58:35 +0200

<-- Received: from jaume ([193.49.146.242])

<-- by lagaffe.univ-angers.fr (8.11.1/8.11.2/Ge020000215) with SMTP id g4D6wSd37691;
<-- Mon, 13 May 2002 08:58:28 +0200 (CEST)

o
<-- NOC-RENATERZ2 T1. : 0800 77 47 95

<-- Fax : (+33) 01 40 78 64 00 , Email : noc-r2@cssi.renater.fr

o
P

<-- .

quit

Les principales commandes sont les suivantes :

*  user /gin, ou on donne son login sur la machine qui détient nos méls

*  pass password, ou on donne le mot de passe associé au login précédent

e list, pour avoir la liste des messages sous la forme numéro, taille en octets
e  retr j, pour lire le message n° i

*  quit, pour arréter le dialogue.

Découvrons maintenant le protocole de dialogue entre un client et un serveur Web qui lui travaille habituellement sur le port 80 :

Dos> java clientTCPgenerique istia.univ-angers.fr 80
Commandes
GET /index.html HTTP/1.0

<-- HTTP/1.1 200 OK

<-- Date: Mon, 13 May 2002 07:30:58 GMT

<-- Server: Apache/1.3.12 (Unix) (Red Hat/Linux) PHP/3.0.15 mod perl/1.21
<-- Last-Modified: Wed, 06 Feb 2002 09:00:58 GMT

<-- ETag: "23432-2bf3-3c60f0ca”

<-- Accept-Ranges: bytes

<-- Content-Length: 11251

<-- Connection: close

<-- Content-Type: text/html

<-- <html>
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<-- <head>

<-- <meta http-equiv="Content-Type"

<-- content="text/html; charset=iso-8859-1">

<-- <meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage Express 2.0">
<-- <title>Bienvenue a 1'ISTIA - Universite d'Angers</title>

<-- </head>

<-- face="Verdana"> - Dernire mise jour le <b>10 janvier 2002</b></font></p>
<-- </body>

<-- </html>

<__

[fin du thread de lecture des réponses du serveur]

fin

[fin du thread d'envoi des commandes au serveur]

Un client Web envoie ses commandes au serveur selon le schéma suivant :
commandel
commande2

commanden

[ligne vide]

Ce n'est qu'apres avoir regu la ligne vide que le serveur Web répond. Dans l'exemple nous n'avons utilisé qu'une commande :

[ GET /index.html HTTP/1.0

qui demande au setveur 'URL /index.html et indique qu'il travaille avec le protocole HTTP version 1.0. La vetsion la plus récente
de ce protocole est 1.1. L'exemple montre que le serveur a répondu en renvoyant le contenu du fichier zndex.him/ puis qu'il a fermé
la connexion puisqu'on voit le thread de lecture des réponses se terminer. Avant d'envoyer le contenu du fichier ndex.btml, le
serveur web a envoyé une série d'entétes terminée par une ligne vide :

<-- HTTP/1.1 200 OK

<-- Date: Mon, 13 May 2002 07:30:58 GMT

<-- Server: Apache/1.3.12 (Unix) (Red Hat/Linux) PHP/3.0.15 mod perl/1.21
<-- Last-Modified: Wed, 06 Feb 2002 09:00:58 GMT

<-- ETag: "23432-2bf3-3c60f0ca"

<-- Accept-Ranges: bytes

<-- Content-Length: 11251

<-- Connection: close

<-- Content-Type: text/html

<-- <html>

La ligne <himl> est la premicre ligne du fichier /index.biml. Ce qui précéde s'appelle des entétes HTTP (HyperText Transfer
Protocol). Nous n'allons pas détailler ici ces entétes mais on se rappellera que notre client générique y donne accés, ce qui peut étre
utile pour les comprendre. La premiere ligne par exemple :

| <-- HTTP/1.1 200 OK |

indique que le serveur Web contacté comprend le protocole HTTP/1.1 et qu'il a bien trouvé le fichier demandé (200 OK), 200
étant un code de réponse HTTP. Les lignes

<-- Content-Length: 11251
<-- Connection: close
<-- Content-Type: text/html

disent au client qu'il va recevoir 11251 octets représentant du texte HTML (HyperText Markup Language) et qu'a la fin de l'envoi,
la connexion sera fermée.

On a donc 1a un client tcp tres pratique. Il fait sans doute moins que le programme ze/net que nous avons utilisé précédemment mais
il était intéressant de I'écrire nous-mémes. Le programme du client tcp générique est le suivant :

// paquetages importés
import java.io.*;
import java.net.*;

public class clientTCPgenerique{
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// recoit en parametre les caractéristiques d'un service sous la forme

// serveur port .
// se connecte au service

// crée un thread pour lire des commandes tapées au clavier

// celles-ci seront envoyées au serveur
// crée un thread pour lire les réponses du serveur
// celles-ci seront affichées a 1'écran

// le tout se termine avec la commande fin tapée au clavier

// variable d'instance
private static Socket client;

public static void main(string[] args){

// syntaxe
final String syntaxe="pg serveur port";

// nombre d'arguments
if(args.length != 2)
erreur(syntaxe,l);

// on note le nom du serveur
String serveur=args[0];

// le port doit étre entier >0
int port=0;
boolean erreurPort=false;
Exception E=null;
try{
port=Integer.parseInt(args[1]);
}catch(Exception e){
E=e;
erreurPort=true;

erreurPort=erreurPort || port <=0;
if(erreurpPort) )
erreur(syntaxe+"\n"+"Port incorrect ("+E+")",2);

client=null;
// il peut y avoir des problemes
try{
// on se connecte au service
client=new Socket(serveur,port);
}catch(Exception ex){
/ erreur

erreur("Impossible de se connecter au service ("+ serveur

+","+port+"), erreur : "+ex.getMessage(),3);
// fin
return;
}//catch

// on crée les threads de lecture/écriture
new ClientSend(client).start();
new ClientReceive(client).start();

// fin thread main
return;

}// main

// affichage des erreurs

public static void erreur(String msg, int exitCode){
// affichage erreur
System.err.printin(msg);
// arrét avec erreur
System.exit(exitCode);

}//erreur

}//classe

class Clientsend extends Thread { i
// classe chargée de lire des commandes tapées au clavier

// et de les envoyer a un serveur via un client tcp passé en parametre

private Socket client; // le client tcp

// constructeur

public ClientSend(Socket client){
// on note le client tcp
this.client=client;

}//constructeur

// méthode Run du thread
public void run(){

// données Tocales

Printwriter OUT=null; // flux d'écriture réseau
BufferedrReader IN=null; // flux clavier
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String commande=null; // commande Tue au clavier

// gestion des erreurs
try{
// création du flux d'écriture réseau
OUT=new Printwriter(client.getoutputStream(),true);
// création du flux d'entree clavier
IN=new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));
// boucle saisie-envoi des commandes
System.out.println("Commandes : ");
while(true){
// lecture commande tapée au clavier
commande=IN.readLine().trimQ);
// fini ?
if (commande.toLowercase().equals("fin")) break;
// envoi commande au serveur
OUT.printIn(commande) ;
// commande suivante
}//while
}catch(Exception ex){
// erreur
System.err.println("Envoi : L'erreur suivante s'est produite :
}//catch
// fin - on ferme Tles flux
try{
ouUT.close();client.close();
}catch(Exception ex){}
// on signale la fin du thread
System.out.println("[Envoi : fin du thread d'envoi des commandes au serveur]");
}//run
}//classe

+ ex.getMessage());

class ClientReceive extends Thread{ L
// classe chargée de Tire les Tignes de texte destinées a un
// client tcp passé en parametre

private Socket client; // le client tcp

// constructeur

public ClientReceive(Socket client){
// on note le client tcp
this.client=client;

}//constructeur

// méthode Run du thread
public void runQ{

// données Tocales
BufferedReader IN=null; // flux Tlecture réseau
String réponse=null; // réponse serveur

// gestion des erreurs
try{
// création du flux Tecture réseau
IN=new BufferedReader(new InputStreamReader(client.getInputStream()));
// boucle lecture lignes de texte du flux IN
while(true){
// lecture flux réseau
réponse=IN.readLine();
// flux fermé ?
if(réponse==null) break;
// affichage

System.out.printin("<-- "+réponse);

}//while
}catch(Exception ex){

// erreur

System.err.printin("Réception : L'erreur suivante s'est produite : " + ex.getMessage());
}//catch
// fin - on ferme Tles flux
try{

IN.close();client.close();
}catch(Exception ex){}
// on signale la fin du thread
System.out.println("[Réception : fin du thread de lecture des réponses du serveur]");

}//run
}//classe

7.2Le serveur Tcp générique

Maintenant nous nous intéressons a un serveur
e  quiaffiche a I'écran les commandes envoyées par ses clients
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e leur envoie comme réponse les lignes de texte tapées au clavier par un utilisateur. C'est donc ce dernier qui fait office de
serveur.

Le programme est lancé par : java serveurTCPgenerique portEcoute, ou portEcoute est le port sur lequel les clients doivent se
connecter. Le service au client sera assuré par deux threads :
* un thread se consacrant exclusivement a la lecture des lignes de texte envoyées par le client

* un thread se consacrant exclusivement a la lecture des réponses tapées au clavier par l'utilisateur. Celui-ci signalera par la

commande fin qu'il cl6t la connexion avec le client.

Le serveur crée deux threads par client. S'il y a n clients, il y aura 2n threads actifs en méme temps. Le serveur lui ne s'arréte jamais
sauf par un Ctrl-C tapé au clavier par l'utilisateur. Voyons quelques exemples.

Le serveur est lancé sur le port 100 et on utilise le client générique pour lui parler. La fenétre du client est la suivante :

E:\data\serge\MSNET\c#\réseau\client tcp générique> java clientTCPgenerique localhost 100
Commandes

commande 1 du client 1

<-- réponse 1 au client 1

commande 2 du client 1

<-- réponse 2 au client 1

fin

L'erreur suivante s'est produite : Impossible de lire les données de la connexion de transport.
[fin du thread de lecture des réponses du serveur]

[fin du thread d'envoi des commandes au serveur]

Les lignes commencant par <-- sont celles envoyées du serveur au client, les autres celles du client vers le serveur. La fenétre du
serveur est la suivante :

Dos> java serveurTCPgenerique 100

Serveur générique lancé sur le port 100

Thread de lecture des réponses du serveur au client 1 lancé
1 : Thread de lecture des demandes du client 1 lancé

<-- commande 1 du client 1

réponse 1 au client 1

1 : <-- commande 2 du client 1

réponse 2 au client 1

1 : [fin du Thread de lecture des demandes du client 1]

fin

[fin du Thread de lecture des réponses du serveur au client 1]

Les lignes commengant par <-- sont celles envoyées du client au serveur. Les lignes IN : sont les lignes envoyées du serveur au client
n° N. Le serveur ci-dessus est encore actif alors que le client 1 est terminé. On lance un second client pour le méme serveur :

Dos> java clientTCPgenerique localhost 100

Commandes

commande 3 du client 2

<-- réponse 3 au client 2

fin

L'erreur suivante s'est produite : Impossible de lire les données de la connexion de transport.
[fin du thread de lecture des réponses du serveur]

[fin du thread d'envoi des commandes au serveur]

La fenétre du serveur est alors celle-ci :

Dos> java serveurTCPgenerique 100

Serveur générique lancé sur le port 100

Thread de lecture des réponses du serveur au client 1 lancé
1 : Thread de lecture des demandes du client 1 lancé

<-- commande 1 du client 1

réponse 1 au client 1

1 : <-- commande 2 du client 1

réponse 2 au client 1

1 : [fin du Thread de lecture des demandes du client 1]

fin

[fin du Thread de lecture des réponses du serveur au client 1]
Thread de lecture des réponses du serveur au client 2 lancé
2 : Thread de lecture des demandes du client 2 lancé

<-- commande 3 du client 2

réponse 3 au client 2
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2 : [fin du Thread de lecture des demandes du client 2]

fin

[fin du Thread de lecture des réponses du serveur au client 2]
~C

Simulons maintenant un serveur web en langant notre serveur générique sur le port 88 :

Dos> java serveurTCPgenerique 88
Serveur générique lancé sur le port 88

Prenons maintenant un navigateur et demandons I'URL h#p:/ / localbost:88 [ excemple.himl. Le navigateur va alors se connecter sur le
pott 88 de la machine /Jocalhost puis demander la page /exemple.him -

about:blank - Microsoft Internet Explorer

File Edit ‘Wiew Favorites  Tools  Help

d=Back ~ = - ) ﬁl@Search 2

address @ http: /flocalhost: 88 exermple. hkml

Regardons maintenant la fenétre de notre serveur :

Dos>java serveurTCPgenerique 88

Serveur générique lancé sur le port 88

Thread de lecture des réponses du serveur au client 2 lancé

2 : Thread de lecture des demandes du client 2 lancé

<-- GET /exemple.html HTTP/1.1

<-- Accept: image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, image/pjpeg, application/msword, */*
<-- Accept-Language: fr

<-- Accept-Encoding: gzip, deflate

<-- User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.0; .NET CLR 1.0.3705; .NET CLR 1.0.2
914)

<-- Host: localhost:88

<-- Connection: Keep-Alive

<

On découvre ainsi les entétes HT'TP envoyés par le navigateur. Cela nous permet de découvrir peu a peu le protocole HTTP. Lors
d'un précédent exemple, nous avions créé un client Web qui n'envoyait que la seule commande GET. Cela avait été suffisant. On
voit ici que le navigateur envoie d'autres informations au serveur. Elles ont pour but d'indiquer au serveur quel type de client il a en
face de lui. On voit aussi que les entétes HT'TP se terminent par une ligne vide.

Elaborons une réponse a notre client. L'utilisateur au clavier est ici le véritable serveur et il peut élaborer une réponse a la main.
Rappelons-nous la réponse faite par un serveur Web dans un précédent exemple :

<-- HTTP/1.1 200 OK

<-- Date: Mon, 13 May 2002 07:30:58 GMT

<-- Server: Apache/1.3.12 (Unix) (Red Hat/Linux) PHP/3.0.15 mod perl/1.21
<-- Last-Modified: Wed, 06 Feb 2002 09:00:58 GMT

<-- ETag: "23432-2bf3-3c60f0ca"

<-- Accept-Ranges: bytes

<-- Content-Length: 11251

<-- Connection: close

<-- Content-Type: text/html

<-- <html>

Essayons de donner une réponse analogue :

<-- Host: localhost:88
<-- Connection: Keep-Alive

<__

2 : HTTP/1.1 200 OK

2 Server: serveur tcp generique
2 Connection: close

2 Content-Type: text/html

2
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2 : <html>

2 : <head><title>Serveur generique</title></head>

2 : <body>

2 : <center>

2 : <h2>Reponse du serveur generique</h2>

2 : </center>

2 : </body>

2 : </html>

2 fin

L'erreur suivante s'est produite : Impossible de lire les données de la connexion de transport.
[fin du Thread de lecture des demandes du client 2]

[fin du Thread de lecture des réponses du serveur au client 2]

Les lignes commencant par 2 : sont envoyées du serveur au client n°® 2. La commande fiz clot la connexion du serveur au client.
Nous nous sommes limités dans notre réponse aux entétes HTTP suivants :

HTTP/1.1 200 OK

2 : Server: serveur tcp generique
2 Connection: close

2 : Content-Type: text/html

2 .

Nous ne donnons pas la taille du fichier que nous allons envoyer (Content-Length) mais nous contentons de dire que nous allons
fermer la connexion (Connection: close) aprés envoi de celui-ci. Cela est suffisant pour le navigateur. En voyant la connexion fermée, il
saura que la réponse du serveur est terminée et affichera la page HTML qui lui a été envoyée. Cette derniére est la suivante :

<html>
<head><title>Serveur generique</title></head>
<body>
<center>
<h2>Reponse du serveur generique</h2>
</center>
</body>
</html>

DN NN NN NN

L'utilisateur ferme ensuite la connexion au client en tapant la commande fin. Le navigateur sait alors que la réponse du serveur est
terminée et peut alors l'afficher :

Serveur generique - Microsoft Internet Explorer

File Edit Yiew Faworites Toals  Help

dmBack -~ = - £} i | ‘Qsearch  [GfFavorites &4 | N S

Address I@ httpe fflocalhost 55 exemple, html

T

Reponse du serveur generique

Si ci-dessus, on fait 17ew/ Source pout voir ce qu'a tecu le navigateur, on obtient :

ﬂ exemple[1] - Bloc-notes

Fichier Edition Faormat 7

<html =
<heads><titlesServeur generique</titles</heads
<hody >
<Centers
<h2>Reponse du serveur generique</h2s
</Scenters

1

<fbud¥>
</ html =

c'est a dire exactement ce qu'on a envoyé depuis le serveur générique.

Le code du serveur tcp générique est le suivant :
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// paquetages
import java.io.*;
import java.net.*;

public class serveurTCPgenerique{

// programme principal
public static void main (String[] args){

// regoit le port d'écoute des demandes des clients

// cree un thread pour lire les demandes du client

// celles-ci seront affichées a 1'écran

// crée un thread pour lire des commandes tapées au clavier
// celles-ci seront envoyées comme réponse au client

// le tout se termine avec la commande fin tapée au clavier

final string syntaxe="Syntaxe : pg port";
// variable d'instance
// y-a-t-il un argument
if(args.length !'= 1
erreur(syntaxe,l);

// le port doit étre entier >0
int port=0;
boolean erreurPort=false;
Exception E=null;
try{
port=Integer.parseInt(args[0]);
}catch(Exception e)
E=e;
erreurPort=true;

erreurPort=erreurPort || port <=0;
if(erreurpPort) )
erreur(syntaxe+"\n"+"Port incorrect ("+E+")",2);

// on crée le servive d'écoute

ServerSocket ecoute=null;

int nbClients=0; // nbre de clients traités

try{

// on crée le service
ecoute=new ServerSocket(port);
// suivi
System.out.printin("Serveur générique lancé sur le port

+ port);

// boucle de service aux clients

Socket client=null;

while (true){ // boucle infinie - sera arrétée par Ctrl-C
// attente d'un client
client=ecoute.accept();

// le service est assuré des threads séparés
nbClients++;

// on crée les threads de lecture/écriture
new ServeurSend(client,nbClients).start(Q);
new ServeurReceive(client,nbClients).start();

// on retourne a 1'écoute des demandes
}// fin while
}catch(Exception ex){
/ on signale 1'erreur
erreur("L'erreur suivante s'est produite
}//catch
}// fin main

+ ex.getMessage(),3);

// affichage des erreurs

public static void erreur(String msg, int exitcCode){
// affichage erreur
System.err.printin(msg);
// arrét avec erreur
System.exit(exitCode);

}//erreur

}//classe

class serveursend extends Thread{ i
// classe chargée de ]1re des réponses tapées au c1av1er
// et de Tes envoyer a un client via un client tcp passé au constructeur

Socket client;// le client tcp
int numClient; // n° de client

// constructeur

public ServeurSend(Socket client, int numClient){
// on note le client tcp
this.client=client;
// et son n°
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this.numClient=numClient;
}//constructeur

// méthode Run du thread
public void run(){

// données Tocales

Printwriter oUT=null; // flux d'écriture réseau
String réponse=null; // réponse lue au clavier
BufferedReader IN=null; // flux clavier

// suivi
System.out.printin("Thread de lecture des réponses du serveur au client "+ numClient + " Tlancé");
// gestion des erreurs
try{
// création du flux d'écriture réseau
OUT=new Printwriter(client.getoutputStream(),true);
// création du flux clavier
IN=new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));
// boucle saisie-envoi des commandes
while(true){
// identification client
System.out.print("--> " + numClient + " : ");
// lecture réponse tapée au clavier
réponse=IN.readLine().trimQ;
// fini ?
if (réponse.toLowercase().equals("fin")) break;
// envoi réponse au serveur
OUT.printIn(réponse);
// réponse suivante
}//while
}catch(Exception ex){
// erreur
System.err.println("L'erreur suivante s'est produite :
}//catch
// fin - on ferme Tles flux
try{
ouT.close();client.close();
}catch(Exception ex){}
// on signale la fin du thread
System.out.printin("[fin du Thread de lecture des réponses du serveur au client
}//run
}//classe

+ ex.getMessage());

+ numClient+ "]");

class serveurReceive extends Thread{ §
// classe chargée de Tire les Tignes de texte envoyées au serveur
// via un client tcp passé au constructeur

Socket client;// le client tcp
int numClient; // n° de client

// constructeur
public ServeurReceive(Socket client, int numClient){
// on note le client tcp
this.client=client;
// et son n°
this.numClient=numClient;
}//constructeur

// méthode Run du thread
public void runQ{

// données Tocales

BufferedReader IN=null; // flux Tlecture réseau
String réponse=null; // réponse serveur
// suivi

System.out.printin("Thread de lecture des demandes du client
// gestion des erreurs
try{
// création du flux lecture réseau
IN=new BufferedReader(new InputStreamReader(client.getInputStream()));
// boucle lecture lignes de texte du flux IN
while(true){
// lecture flux réseau
réponse=IN.readLine();
// flux fermé ?
if(réponse==null) break;
// affichage

+ numClient + " Tancé");

System.out.println("<-- "+réponse);

}//while
}catch(Exception ex){

/ erreur

System.err.println("L'erreur suivante s'est produite : " + ex.getMessage());
}//catch
// fin - on ferme Tles flux
try{
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IN.close();client.close();
}catch(Exception ex){}
// on signale la fin du thread
System.out.printin("[fin du Thread de Tecture des demandes du client "+ numClient+"]");

}//run
}//classe

8 JAVASCRIPT

Nous montrons dans cette partie trois exemples d'utilisation de Javascript dans les pages WEB. Nous nous centrons sur la gestion
des formulaires mais Javascript peut faire bien davantage.

8.1Récupérer les informations d'un formulaire

L'exemple ci-dessous montre comment récupérer au sein du navigateur les données entrées par l'utilisateur au sein d'un formulaire.
Cela permet en général de faire des pré-traitements avant de les envoyer au serveur.

8.1.1Le formulaire

On a un formulaire rassemblant les composants les plus courants et d'un bouton Afficher permettant d'afficher les saisies faites par
l'utilisateur.

Ce texte est wodifisble

champ cache=secret
champ textuel simple=
champ textuel multiple=Ce texte est modifiahle

8.1.2L.e code

<html>

<head>
<title>Un formulaire traité par Javascript</title>
<script language="javascript'>
function afficher () {
// affiche dans une liste les infos du formulaire
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// on efface d'abord
effacerInfos();

// on affiche la valeur des # champs
with (document. frmExemple) {
// champ caché
ecrire ("champ caché="+cache.value)
// champ textuel simple
ecrire ("champ textuel simple="+simple.value);
// champ textuel multiple
ecrire ("champ textuel multiple="+lignes.value)
// boutons radio
for(i=0;i<radio.length;i++) {
texte="radio["+i+"]="+radio[i].value;
if(radio[i].checked) texte+=", coché";
ecrire (texte) ;
}//for
// cases a cocher
for (i=0;i<gcm.length;i++) {
texte="gcm["+i+"]="+gcm[1].value;
if(gcem[i].checked) texte+=", coché";
ecrire (texte) ;
}//for
//liste déroulante
ecrire("index sélectionné dans le menu="+menu.selectedIndex) ;
for (i=0;i<menu.length;i++) {
texte="menu["+i+"]="+menu.options[i].text;
if (menu.options[i].selected) texte+=",sélectionné";
ecrire (texte) ;
}//for
//liste a choix multiple
for(i=0,;i<lstVoitures.length;i++) {
texte="lstVoitures["+i+"]="+1stVoitures.options[i].text;,
if(lstVoitures.options[i].selected) texte+=",sélectionné”;
ecrire (texte) ;
}//for
//mot de passe
ecrire ("mot de passe="+passwd.value);
}//with
}//function

function ecrire (texte) {
// écrit texte dans la liste des infos
frmInfos.lstInfos.options[frmInfos.lstInfos.length]=new Option (texte);
}//écrire

function effacerInfos () {
frmInfos.lstInfos.length=0;
}//effacerInfos
</script>
</head>

| <body bgcolor="#C0C0C0" onload="afficher()">
<center>
<h2>Un formulaire traité par Javascript</h2>
<hr>
<form method="POST" name="frmExemple">
<input type="hidden" name="cache" value="secret">
<table border="0">
<tr>
<td align="center">Un champ textuel simple</td>
<td align="center" width="100">&nbsp;</td>
<td align="center">Un champ textuel sur plusieurs lignes</td>
</tr>
<tr>
<td align="center"><input type="text" size="20" name="simple"></td>
<td align="center" width="100">&nbsp;</td>
<td align="center">
<textarea name="lignes" rows="2" cols="40">Ce texte est modifiable</textarea>
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td><strong>Des boutons radio :</strong></td>
<td>
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<input type="radio" checked name="radio" value="FM">FM
</td>
<td>
<input type="radio" name="radio" value="GO">GO
</td>
<td>
<input type="radio" name="radio" value="PO">PO
</td>
<td>&nbsp;</td>
<td><strong>Des choix multiples :</strong></td>
<td>
<input type="checkbox" name="gcm" value="un">un
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="gcm" value="deux">deux
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="gcm" value="trois">trois
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>
<td>Un menu déroulant : </td>
<td>
<select name="menu" size="1">
<option>50 F</option>
<option>60 F</option>
<option>70 F</option>
<option>100 F</option>
</select>
</td>
<td>Une liste :</td>
<td>
<select name="lstVoitures" multiple size="3">
<option>Renault</option>
<option>Citroén</option>
<option>Peugeot</option>
<option>Fiat</option>
<option>Audi</option>

</select>
</td>
</tr>
</table>
<table border="0">
<tr>

<td>Un mot de passe : </td>
<td><input type="password" size="21" name="passwd"></td>
<td>&nbsp;</td>
<td>Un champ de contexte caché : </td>
</tr>
</table>
</form>
<hr>
<h2>Informations du formulaire</h2>
<form name="frmInfos">
<table>
<tr>

<td><input type="button" value="Effacer" onclick="effacerInfos()"></td>

<td>
<select name="1lstInfos" multiple size="3">
</select>

</td>

<td>

| <input type="button" name="cmdAfficher" value="Afficher" onclick="afficher()">

</td>
</tr>
</form>
</body>
</html>

8.2Les expressions régulicres en Javascript
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Coté navigateur, Javasctipt peut étre utilisé pour vérifier la validité des données entrées par l'utilisateur avant de les envoyer au
serveur. Voici un programme de test de ces expressions régulicres.

8.2.1La page de test

08

Iy & carrespondance
charnps[0]=[45abcdB?
champs[1]=[45]

(0052l [ 5abeds? =] [ Jouei el

8.2.2Le code de la page

<html>

<head>
<title>Les expressions réguliéres en Javascript</title>
<script language="javascript'>
function afficherInfos(){
with (document.frmRegExp) {
// qg chose a faire ?
if (! verifier()) return;
// c'est bon - on efface les résultats précédents
effacerInfos () ;
// vérification du modéle
modele=new RegExp (txtModele.value) ;
champs=modele.exec (txtChaine.value) ;
if (champs==null)
// pas de correspondance entre modéle et chaine
ecrireInfos ("pas de correspondance") ;
elsef
// correspondance - on affiche les résultats obtenus
ecrireInfos ("Il y a correspondance");
for (i=0;i<champs.length;i++)
ecrireInfos ("champs["+i+"]=["+champs[i]+"]") ;
}//else
}//with
}//function

function ecrirelInfos (texte) {
// écrit texte dans la liste des infos
document. frmRegExp.lstInfos.options[document.frmRegExp.lstInfos.length]=new Option (texte) ;
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}//écrire

function effacerInfos(){
frmRegExp.lstInfos.length=0;
}//effacerInfos

function jouer(){
// teste le modéle contre la chaine dans 1'exemple choisi
with (document.frmRegExp) {
txtModele.value=1lstModeles.options[lstModeles.selectedIndex].text
txtChaine.value=1stChaines.options[lstChaines.selectedIndex].text
afficherInfos () ;
}//with
}//jouer

function ajouter(){

//ajoute le test courant aux exemples

with (document.frmRegExp) {
// ggq chose a faire ?
if (! verifier()) return;
// ajout
lstModeles.options[lstModeles.length]=new Option (txtModele.value) ;
lstChaines.options[lstChaines.length]=new Option (txtChaine.value)
// raz saisies

txtModele.value="";
txtChaine.value="";
}//with
}//ajouter

function verifier () {
// vérifie que les champs de saisie sont non vides
with (document.frmRegExp) {
champs=/"\s*$/.exec (txtModele.value) ;
if (champs!=null) {
alert ("Vous n'avez pas indiqué de modele");
txtModele. focus () ;
return false;
}//1if
champs=/"\s*$S/.exec (txtChaine.value) ;
if (champs!=null) {
alert ("Vous n'avez pas indiqué de chaine de test");
txtChaine. focus () ;
return false;
}//1if
// c'est bon
return true;
}//with
}//verifier
</script>

</head>

<body bgcolor="#c0c0c0">
<center>
;h2>Les expressions réguliéres en Javascript</h2>
<hr>
<form name="frmRegExp">
<table>
<tr>
<td>Expression réguliére</td>
<td>Chaine de test</td>
</tr>
<tr>
<td><input type="text" name="txtModele" size="20"></td>
<td><input type='"text" name="txtChaine" size="20"></td>
</tr>
<tr>
<td>

| <input type="button" name="cmdAfficher" value="Jouer le test" onclick="afficherInfos()'">

</td>
<td>

| <input type="button" name="cmdAjouter" value="Ajouter aux exemples" onclick="ajouter()">
</td>
</tr>
</table>
<hr>
<h2>Résultats de 1'instruction champs=expression réguliére.exec(chaine)</h2>
<table>
<tr>
<td>
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<select name="lstInfos" size="3">

</select>
</td>
</tr>
</table>
<hr>
<h2>Exemples</h2>
<table>
<tr>
<td align="center">Modeéles</td>
<td align="center">Chaines</td>
</tr>
<tr>
<td>
<select name="1lstModeles" size="1">
<option>A\d+$</option>
<option>A(\d+) (\d+)$</option>
<option>A(\d+) (.*) (\d+) $</option>
<option>A(\d+) (\s+) (\d+) $</option>
</select>
</td>
<td>
<select name="1lstChaines" size="1">
<option>67</option>
<option>56 84</option>
<option>45abcd67</option>
<option>45 67</option>
</select>
</td>
<td>
| <input type="button" name="cmdJouer" value="Jouer 1'exemple" onclick="jouer()">
</td>
</tr>
</form>
</body>
</html>

8.3Gestion des listes en JavaScript

8.3.1Le formulaire

aaa

8.3.2L.e code

<html>

<head>
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<title>Les listes en Javascript</title>

<script language="javascript'>
// ajouter
function ajouter (L1,L2,T){
// ajoute la valeur du champ T aux listes L1,L2
// qq chose a faire ?
champs=/"\s*S/.exec (T.value) ;
if (champs!=null) {
// le champ est vide
alert ("Vous n'avez pas indiqué la valeur a ajouter");
txtElement. focus () ;
return;
}//1if
// on ajoute 1'élément
Ll.options[Ll.length]=new Option(T.value);
L2.options[L2.length]=new Option(T.value);
T.value="";
}//ajouter

//vider

function vider (L) {
// vide la liste L
L.length=0;

}//vider

//transfert
function transfert (L1,L2,simple) {
//transfére dans L2 les éléments sélectionnés dans la liste L1

// qq chose a faire ?
// index de 1'élément sélectionné dans L1
indexl=L1.selectedIndex;
if(indexl==-1){
alert ("Vous n'avez pas sélectionné d'élément") ;
return;
}//if
// quel est le mode de sélection des éléments des listes
if(simple){ // sélection simple
elementl=L1.options[indexl].text,
//ajout dans L2
L2.options[L2.length]=new Option (elementl);
//suppression dans LI
Ll.options[indexl]=null;,
}//simple
if(! simple){ //sélection multiple
//on parcourt la liste 1 en sens inverse
for(i=L1.length-1,;1i>=0;1i--){
//élément sélectionné ?
if(Ll.options[i].selected) {
//on 1'ajoute a L2
L2.options[L2.length]=new Option(Ll.options[i].text);
//on le supprime de LI
Ll.options[i]=null;,
}/if
}//for 1
}//if ! simple
}//transfert
</script>
</head>

<body bgcolor="#c0c0c0">
<center>
<h2>Les listes en Javascript</h2>
<hr>
<form name="frmListes">
<table>
<tr>
<td>
<input type="button" name="cmdAjouter" value="Ajouter"
onclick="ajouter (lstlA,lstlB,txtElement) ">
</td>
<td>
<input type="text" name="txtElement'">
</td>
</tr>
</table>
<table>
<tr>
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<td align="center">liste 1</td>

<td align='"center'"><input type="button"
<td align="center"><input type="button"

value=">>"
value="<<"

onclick="transfert (lstlA,l1st2A,true) "</td>
onclick="transfert (1st2A,1stlA,true) "</td>

<td aTign="center">Tiste 2</td>
<td width="30"></td>
<td align="center">liste 1</td>

<td align='center'><input type="button"
<td align="center"><input type="button"

value=">>"
value="<<"

onclick="transfert (lstlB,1st2B,false)"</td>
onclick="transfert (1st2B,1stlB,false)"</td>

<td aTign="center">Tiste 2</td>
</tr>
<tr>
<td></td>
<td align="center">
<select name="TstlA" size="5">
</select>
</td>
<td align="center">
<select name="Tst2A" size="5">
</select>
</td>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
<td align="center">

<select name="1stlB" size="5" multiple >

</select>
</td>_
<td align="center">

<select name="Tst2B" size="5" multiple>

</select>
</td>

</tr>
<tr>
<td></td>

<td align='center'><input type="button"
<td align="center"><input type="button"

value="Vider" onclick="vider (l1stlA)"</td>
value="Vider" onclick="vider (1st2A) "</td>

<td></td>
<td></td>
<td></td>

<td align="center"><input type="button"
<td align="center"><input type="button"

value="Vider" onclick="vider (1stlB) "</td>
value="Vider" onclick="vider (1st2B) "</td>

<td></td>
</tr>
<tr>
<td></td>

<td colspan="2"><strong>Sélection simple</strong></td>

<td></td>
<td></td>
<td></td>

<td colspan="2"><strong>Sélection multiple</strong></td>

<td></td>
</tr>

</table>
<hr>
</form>
</body>
</html>
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- Etude de cas -

9.Gestion d'une base d'articles sur le web

Objectifs :
= Ccrire une classe de gestion d'une base de données d'articles
= ¢Ectire une application web s'appuyant sur cette classe
= introduite les feuilles de style
= proposer un début de méthodologie de développement pour des applications web simples
= introduire javascript dans le navigateur client

Crédits : L'essence de cette étude de cas a été trouvée dans le livre "Les cahiers du programmeur - PHP/MySQL" de Jean-Philippe
Leboeuf aux éditions Eyrolles.

9.1Introduction

Un commercant désire gérer les articles qu'il vend en magasin. Il a déja chez lui une application ACCESS qui fait ce travail mais il
est tenté par l'aventure du web. Il 2 un compte chez un fournisseur d'acces internet, fournisseur autorisant ses clients a installer des
scripts PHP dans leurs dossiers personnels. Ceci leur permet de créer des sites web dynamiques. Par ailleurs, ces mémes clients
disposent d'un compte MySQL leur permettant de créer des tables pouvant servir des données a leurs scripts PHP. Ainsi le
commercant a un compte MySQL ayant pour login admarticles et mot de passe mdparticles. Il possede une base dbarticles sur
laquelle il a tous les droits. Notre commercant a donc les éléments suffisants pout mettre sa gestion d'articles sur le web. Aidé patr
vous qui avez des compétences dans le développement Web, il se lance dans l'aventure.

9.21.a base des données

Notre commercant fait la maquette suivante de l'interface web d'accueil qu'il souhaiterait :

[Ttilisation
Connexion 413 base

=]

o log_in

5]

= mot de passe Connexion

Administration
)

11 y aurait deux sortes d'utilisateurs :

®  des administrateurs qui pourraient tout faire sur la table des articles (ajouter, modifier, supprimer, consulter, ...). Ceux-la
pourront utiliser tous les éléments du menu ci-dessus. En particulier, ils pourront émettre toute requéte SQL via l'option
[Requéte SQL.

= les utilisateurs normaux (pas administrateurs) qui auraient des droits restreints : droits d'ajouter, de modifier, de
supptimer, de consulter. Ils peuvent n'avoir que certains de ces droits, le seul droit de consultation par exemple.
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Du fait qu'il y a divers types d'utilisateurs de la base n'ayant pas les mémes droits, il y a nécessité d'une authentification. C'est
pourquoi la page d'accueil commence avec celle-ci. Pour savoir qui est qui, et qui a le droit de faire quoi, deux tables USERS et
DROITS seront utilisées. La table USERS aurait la structutre suivante :

Field Type Togin login de I'utilisateur l'identifiant de fagon unique. Ce champ est clé primaire de la table.
mdp le mot de passe en clair de l'utilisateur
admin e caractére 'y' (yes) si l'utilisateur est administrateur, sinon le caractére 'n' (no).

login  warchar(10)
mdp  warchar(10)

admin char(1)

Le contenu de la table pourrait étre le suivant :

login mdp admin
st st Y
userl userl n

userd userd n

La table DROITS précise les droits qu'ont les utilisateurs non administrateurs présents dans la table USERS. Sa structure est la
suivante :

Field Type Togin login de l'utilisateur l'identifiant de facon unique. Ce champ est clé étrangere de la table
DROITS et référence la colonne login de la table USERS.

le nom de la table sur laquelle l'utilisateur a des droits.

table varchar20) ajouter e caractére 'y' (yes) si l'utilisateur a un droit d'ajout sur la table, sinon le caractére 'n' (no).
modifier droit de modifier : 'y’ ou 'n'

supprimer droit de supprimer : 'y’ ou 'n'

consulter droit de consulter : 'y’ ou 'n'

login varchar(10]  ap1e

ajouter char1)
madifier  char(1)
supprimer char(1)

(1)

consulter char

Le contenu de la table pourrait étre le suivant :

login  tahle ajouter modifier supprimer consulter

userl articles vy Y i ¥
usera  articles n h h ¥
Remarques :

*  Un utilisateur U se trouvant dans la table USERS et absent de la table DROITS n'a aucun droit.

=  Dans notre exemple, les utilisateurs n'auront accés qu'a une seule table, la table ARTICLES. Mais notre commercant,
prévoyant, a néanmoins ajouté le champ table 2 la structure de la table DROITS afin de se donner la possibilité d'ajouter
ultérieurement de nouvelles tables a son application.

= Pourquoi gérer des droits dans nos propres tables alors qu'on fait 'hypothése qu'on utilisera une base MySQL capable
elle-méme (et mieux que nous) de gérer ces droits dans ses propres tables ? Simplement parce que notre commergant n'a
pas les droits d'administration sur la base MySQL qui lui permettraient de créer des utilisateurs et de leur donner des
droits. N'oublions pas en effet que la base MySQL est hébergée chez un fournisseur d'acces et que le commercant n'est
qu'un simple utilisateur de celle-ci sans aucun droit d'administration (heureusement). Il posséde cependant tous les droits
sur une base appelée dbarticles a laquelle il accéde pour le moment avec le login admarticles et le mot de passe
mdparticles. C'est dans cette base que prennent place toutes les tables de l'application.

La table ARTICLES rassemble les informations sur les articles vendus par le commercant. Sa structure est la suivante :
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Field Type code code de l'article - clé primaire de la table - 4 caractéres exactement

0o nom de 'article
code varcharfd) i« son prix
nam varchar(30) StockActuel e niveau actuel de son stock
ris double stockMinimum e niveau au-dessous duquel, une commande de réapprovisionnement doit étre faite

stockActuel  int(11)

stackMinimum int{11)

Son contenu utilisé dans un premier temps comme test pourrait étre le suivant :

code hom priz  stockActuel stockMinimum
a1l cartable 20 5 3
b100  trousse 5 20 3
c100 lot de B crayons hille 4 30 10
d100 feuilles blanches - lot de 500 10 32 B

9.3Les contraintes du projet

Le commercant migre ici une application ACCESS locale en une application Web. II ne sait ce que deviendra celle-ci et comment
elle évoluera. 1l voudrait cependant que la nouvelle application soit facile a utiliser et évolutive. C'est pout cette raison que son
conseiller informatique a imaginé pour lui, lors de la conception des tables, qu'il pouvait y avoir :

= divers utilisateurs avec différents droits : cela permettra au commercant de déléguer certaines taches a d'autres personnes
sans pout autant leur donner des droits d'administration
= dans le futur d'autres tables que la table ARTICLES

Le méme conseiller fait d'autres propositions :

= il sait que dans le développement logiciel, il faut séparer nettement les couches présentation et les couches traitement.
L'architecture d'une application web est souvent la suivante :

Interface Logique Sources de

utilisateur 4—’ applicative 4—’ données

L'interface utilisateur est ici un navigateur web mais cela pourrait étre également une application
autonome qui via le réseau enverrait des requétes HT'TP au service web et mettrait en forme les
résultats que celui-ci lui envoie. L.a logique applicative est constituée des scripts traitant les
demandes de l'utilisateur, ici des scripts PHP. La source de données est souvent une base de
données mais cela peut étre aussi un annuaire LDAP ou un service web distant. Le développeur a
intérét a maintenir une grande indépendance entre ces trois entités afin que si l'une d'elles change, les
deux autres n'aient pas a changer ou peu. Le conseiller informatique du commergant fait alors les
propositions suivantes :

*  On mettra la logique méter de l'application dans une classe PHP. Ainsi le bloc [Logique applicative] ci-dessus sera
constitué des éléments suivants :
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Client Logique applicative Données

Interface 47_> IE * Classes J_’ Sources de

client métier données

« 1S2

Dans le bloc [Logique Applicative], on pourra distinguer

le bloc [IE=Intetface d'Entrée] qui est la porte d'entrée de l'application. Elle est la méme quelque soit le type de client.
le bloc [Classes métier] qui regroupe des classes nécessaires a la logique de l'application. Elles sont indépendantes du
client.

le bloc des générateurs des pages réponse [IS1 IS2 ... IS=Interface de Sortie]. Chaque générateur est chargé de mettre en
forme les résultats fournis par la logique applicative pour un type de client donné : code HTML pour un navigateur ou un
téléphone WAP, code XML pour une application autonome, ...

Ce modele assure une bonne indépendance vis a vis des clients. Que le client change ou qu'on veuille
faire évoluer sa facon de présenter les résultats, ce sont les générateurs de sortie [IS] qu'il faudra créer
ou adaptet.

Dans une application web, l'indépendance entre la couche présentation et la couche traitement peut étre améliorée par
l'utilisation de feuilles de style. Celles-ci gouvernent la présentation d'une page Web au sein d'un navigateur. Pour changer
cette présentation, il suffit de changer la feuille de style associée. Il n'y a pas a toucher a la logique de traitement. On
utilisera donc ici une feuille de style.

Dans le diagramme ci-dessus, c'est la classe métier qui fera l'interface avec la source de données. Par hypothese, cette
source est ici une base MySQL. Afin de permettre une évolution vers une autre base de données, on utilisera la
bibliothéque PEAR qui offre des classes d'acces aux bases de données indépendantes du type réel de celles-ci. Ainsi si
notre commercant s'enrichit au point de pouvoir installer un serveur web IIS de Microsoft dans son entreprise, il poutra
remplacer la base MySQL par SQL Server sans avoir (ou tres peu) a changer la classe métier.

9.41 a classe articles

La classe articles pourrait étre définie de la fagon suivante :

<?php
// classe articles travaillant sur une base d'articles composée des tables suivantes
// articles : (code, nom, prix, stockActuel, stockMinimum)
// users : (login, mdp, admin)
// droits : (login, table, ajouter, modifier, supprimer, consulter)

// c'est l'utilisateur de la classe qui doit fournir le login/mdp qui permet de faire toute opération sur la base
// il a donc déja tous les droits sur la base. Ceci implique qu'il n'y a pas a prendre
// de précautions de sécurité particuliéres ici

// bibliotheques
require once 'DB.php';

class articles{

// attributs
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$sDSN; // la chalne de connexion

$sDatabase; // le nom de la base

SoDB; // connexion a la base

$SaErreurs; // liste d'erreurs

SoRésultats; // résultat d'une requéte select

$connecté; // booléen qui indique si on est connecté ou non a la base

SsQuery; // la derniére requéte exécutée

SsUser; // identité de l'utilisateur de la connexion

S$bAdmin; // a vrai si l'utilisateur est administrateur

$dDroits; // le dictionnaire de ses droits table ->> array(consulter,ajouter, supprimer,modifier)

// constructeur

func

/7
//

'i//c
/] =

func

!/
}//c
1y =

func

/7
}//d
1) =

func
//
//

}//e
/] =
func
// a
'5}/a
10 =
func

//
}//u
/] =
func

//

//
}//d

1y =

func

tion articles ($dDSN, $sUser, $sMdp) {
$dDSN : dictionnaire définissant la liaison a établir
SADSN['sgbd'] : le type du SGBD auquel il faut se connecter
SdDSN['host'] : le nom de la machine héte qui 1'héberge
SdDSN['database'] : le nom de la base a laquelle il faut se connecter
SADSN['admin'] : le login du propiétaire de la base a laquelle il faut se connecter
SdDSN[ 'mdpadmin'] : son mot de passe
$sUser : le login de l'utilisateur qui veut exploiter la base des articles
$sMdp : son mot de passe

crée dans $oDB une connexion a la base définie par $dDSN sous l'identité de $dDSN['admin']
si la connexion réussit et que l'utilisateur $sUser est authentifié
charge les droits dans $bAdmin et $dDroits les droits de l'utilisateur $sUser

met dans $sDSN la chaine de connexion a la base
met dans $sDataBase le nom de la base a laquelle on se connecte
// met $connecté a vrai

si la connexion échoue ou si l'utilisateur $sUser n'est pas identifié correctement
met les msg d'erreurs adéquats dans la liste S$aErreurs
// ferme la connexion si besoin est
// met $connecté a faux

onstructeur

tion connect () {

(re) connexion a la base
onnect
tion disconnect () {

on ferme la connexion a la base $sDSN

isconnect

tion execute ($sQuery, $bAdmin) {
$sQuery : requéte a exécuter
SbAdmin : vrai si demande d'exécution en tant qu'administrateur

xecute

tion addArticle ($SdArticle) {

joute un article $dArticle (code, nom, prix, stockActuel, stockMinimum) a la table des articles

dd

tion modifyArticle ($dArticle) {

modifie un article $dArticle (code, nom, prix, stockActuel, stockMinimum) de la table des articles

pdate

tion deleteArticle ($SsCode) {
supprime un article de la table des articles
dont on a le code $sCode

elete

tion vérifierArticle (&SdArticle) {

// vérifie la validité d'un article $dArticle (code, nom, prix, stockActuel, stockMinimum)

Y/ /v
/] -

func
//
//
//
//
//

Annexes

érifier

tion selectArticles ($dQuery) {
exécute une requéte select la table des articles
celle-ci a trois composantes
liste des colonnes dans $dQuery(['colonnes']

filtrage dans $dQuery['where']
ordre de présentation dans $dQuery|['orderby']
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}/ /s

/] =

func

electArticles

tion existeArticle ($SsCode) {

// rend TRUE si l'article de code $sCode existe dans la table des articles

}//existeArticle
) s
function existeUser ($sUser, $sMdp) {
// vérification de l'existence de l'utilisateur $sUser ayant le mot de passe $sMdp
// rend (int $iErreur, string $sAdmin, hashtable $dDroits)
// $iErreur -1 pour toute erreur d'exploitation de la base - la liste $aErreurs est alors renseignée
// $iErreur 1 si 1l'utilisateur n'est pas trouvé (absent ou pas bon mot de passe)
// $iErreur = 2 si l'utilisateur existe mais n'a aucun droit dans la table des droits
// $iErreur 3 si 1'utilisateur existe et est administrateur
// S$iErreur 0 si l'utilisateur existe et n'est pas administrateur
// $sAdmin="y" ssi l'utilisateur existe et est administrateur ($iErreur==3), sinon il est égal a la chaine vide
// $dDroits est le dictionnaire des droits de l'utilisateur s'il n'est pas administrateur ($iErreur==0)
// sinon c'est un tableau vide
// les clés du dictionnaire sont les tables sur lesquelles l'utilisateur a des droits
// la valeur associée a cette table est & son tour un dictionnaire ou les clés sont les droits
// (consulter, ajouter, modifier, supprimer) et les valeurs les chaines 'y' (yes) ou 'n' (no) selon les cas
}//existeUser
J ] mmm
function getCodes () {
// rend le tableau des codes
}//getCodes
}//classe
2>
Commentaires
= la classe articles utilise la bibliothéeque PEAR::DB pour ses acces a la base de données d'ou la commande
require_once 'DB.php';
Cette inclusion suppose que le script DB.php soit dans l'un des répertoires de l'option include_path du fichier de
configuration de PHP.
® le constructeur a besoin de savoir a quelle base on se connecte et sous quelle identité. Ces informations lui sont données
dans le dictionnaire $dDSN. Rappelons que I'hypothése de départ était que la base s'appelait dbarticles et qu'elle
appartenait a un utilisateur appelé admarticles ayant le mot de passe mdparticles. Rappelons aussi que cette application
autorise plusieurs utilisateurs ayant différents droits. Il y a la une ambiguité a lever. La connexion est bien ouverte sous
l'identité de admarticles et au final c'est sous cette identité que seront faites toutes les opérations sur la base dbarticles puisque
c'est le seul nom que connait le SGBD MySQL qui ait les droits suffisants pour gérer la base dbarticles. Pour "simuler"
l'existence de différents utilisateurs, on fera travailler l'utilisateur admarticles avec les droits de l'utilisateur dont le login
($sUser) et le mot de passe ($sMdp) sont passés en parametres au constructeur. Ainsi, avant de faire une opération sur la
base des articles, on vérifiera que l'utilisateur ($sUser, §sMdp) a bien les droits de la faire. Si oui, c'est l'utilisateur admarticles
qui la fera pour lui.
= e login et le mot de passe de I'administrateur de la base des articles doivent étre passés au constructeur. C'est une saine
précaution. Si on inscrivait en "dur" dans le code de la classe ces deux informations, tout utilisateur de la classe poutrait se
faire passer aisément pour administrateur de la base des articles. En effet, une classe PHP n'est pas protégée. Aussi
l'attribut $bAdmin de la classe qui indique si l'utilisateur ($sUser, $sMdp) pour lequel on travaille est administrateur ou
non poutrait trés bien étre positionné directement de l'extérieur comme dans I'exemple suivant :
$oArticles=new articles($dDSN,$sUser, $sMdp) o
// ici $sUser a été reconnu comme un utilisateur non administrateur de Ta base
$oArticle->bAdmin=TRUE; o
// maintenant $sUser est devenu administrateur
PHP n'est pas JAVA ou C# et une classe PHP n'est qu'une structure de données un peu plus évoluée qu'un dictionnaire
mais qui n'offre pas la sécurité d'une vraie classe ou l'attribut bAdmin aurait été déclaré privé ou protégé rendant impossible
sa modification de l'extérieur. Parce que l'utilisateur de la classe doit connaitre le login et le mot de passe de
l'administrateur de la base des articles, seul ce dernier peut utiliser la classe. L'opération précédente ne présente donc plus
aucun intérét pour lui. La classe est la uniquement pour lui offrir des facilités de développement. Une conséquence
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importante est qu'il n'y a pas lieu de prendre des précautions de sécurité. Encore une fois, celui qui utilise la classe articles
est nécessairement administrateur de la base des articles.

= la classe gére les erreurs de connexion a la base ou tout autre erreur de fagon unique en remplissant l'attribut $aErreurs avec le
ou des messages d'erreurs. Aprés chaque opération, l'utilisateur de la classe doit donc vérifier cette liste.

*  Les méthodes addArticle, updateArticle, deleteArticle, selectArticles, execute découlent directement de la maquette de
linterface web présentée précédemment. Elles correspondent en effet aux options du menu proposé. Les méthodes
addArticle et modifyArticle s'appuient sur la méthode vérifierArticle pour vérifier que l'article qui va étre ajouté ou étre
modifié a des données cotrectes. Toujours dans le méme esprit, la méthode existeArticle permet de vérifier qu'on ne s'appréte
pas 4 ajouter un article qui existe déja. On pourrait se passer de cette méthode si on utilise une table d'articles ou le code est clé
primaire. C'est alors le SGBD lui-méme qui signalera I'échec de 1'ajout pour cause de doublon. 11 le dita probablement avec un
message d'erreur peu lisible et en anglais.

= Un article a modifier ou a supprimer sera désigné par son code qui est unique. La méthode getCodes permet d'obtenir tous
ces codes.

* La méthode disconnect ferme la connexion a la base, connexion ouverte lors de la construction de l'objet. On ne voit pas
l'intérét ici de la méthode connect qui va recréer une connexion avec la base. Cela va permettre d'ouvrir et fermer cette
connexion a volonté avec un méme objet. L'intérét n'apparait qu'en conjonction avec l'application web. Celle-ci va créer un
objet articles qu'elle va mémortiser dans une session. Si celle-ci va étre capable de conserver la plupart des attributs de 'objet
au fil des échanges client-serveur successifs, elle n'est pas capable cependant de garder l'attribut représentant la connexion
ouverte. Celle-ci devra donc étre réouverte a chaque nouvel échange client-serveur. On demandera une connexion persistante
afin que la connexion ouverte soit stockée dans un pool de connexions et reste ouverte de fagon permanente. Ainsi lorsque le
script demandera une nouvelle connexion, celle-ci sera récupérée dans le pool de connexions. On arrive donc au méme résultat
que si la session avait pu mémoriser la connexion ouverte.

= la méthode existeUser permet au constructeur de savoir si l'utilisateur $sUser identifié par le mot de passe $sMdp existe bien.
Si oui, la méthode permet de savoir s'il est administrateur ou non (indiqué dans la table USERS) et mémorise cette information
dans l'attribut $bAdmin. S'il n'est pas administrateur, la méthode va récupérer ses droits dans la table DROITS et les met dans
l'attribut $dDroits qui est un dictionnaire a double indexation : $dDroits[$table] [$droit] vaut 'y' si l'utilisateur $sUser a le
droit $droit sur la table $table et vaut 'n' sinon.

Ecrire la classe articles. Les accés a la base de données seront faits a l'aide de la bibliothéque PEAR:DB qui permet de
s'affranchir du type exact de la base. On trouvera en annexe les éléments de base de cette bibliotheque.

9.5La structure de l'application WEB
Maintenant que nous avons la classe "métiet" de gestion de la base d'articles, nous pouvons utiliser celle-ci dans différents

environnements. Il est proposé ici de I'utiliser dans une application web. Découvrons celle-ci au-travers de ces différentes pages :

9.5.1La page type de l'application

Revenons sur la page d'accueil déja présentée :
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R] Bl &l

Utilisation
Connexion 413 base
(=]
] login
(=]
s mot de passe Connexion
Administration

Toutes les pages de l'application auront la structure ci-dessus, celle d'un tableau a deux lignes et trois colonnes comprenant quatre
zones :

= la zone 1 forme la premicre ligne du tableau. Elle est réservée au titre accompagné éventuellement d'une image. Les trois
colonnes de la ligne sont ici fusionnées.
= ]aseconde ligne a trois zones, une zone par colonne :
o la zone 2 contient les options du menu. Elle contient a son tour un tableau a une colonne et plusieurs lignes. Les
options du menu sont placées dans les lignes du tableau
o lazone 3 est vide et ne sert qu'a séparer les zones 2 et 4. On aurait pu procéder différemment pour réaliser cette
séparation.
o lazone 4 est celle qui contient la partie dynamique de la page. C'est cette partie qui change d'une action a l'autre,
les autres restant identiques.

Le script PHP générant cette page type s'appellera main.php et poutrrait étre le suivant :

<html>
<head> . . .
<title>Gestion d'articles</title>

<link type="text/css" href="<?php echo $dConfig['urlPageStyle'] ?>" rel="stylesheet" />

</head>
<body background="<?php echo $dconfig['urlBackGround'] ?>">
<table>
<tr height="60">
<td colspan="3" align="left" valign="top" >
<h1><?php echo $main["title"] ?></hl>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<table>
<tr>
<td class="menutitle" >
/<3 href="<?php echo S$main["liens"]["login"] ?>" ?>Authentification</a>
</ta>
</tr>
<tr>
<td><br /></td>
</tr>
<tr>
<td class="menutitle" >
Utilisation

</td>
</tr>
<tr height="10"></tr>
<tr>
<td class="menublock" >
<img alt="-" src="../images/radio.gif" />

<a href="<?php echo S$main["liens"]["addArticle"] ?>" 7>
Ajouter un article
</a>
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</td>

</tr>
<tr>
<td class="menublock" >
<img alt="-" src="../images/radio.gif" />

<a href="<?php echo $main["liens"]["updateArticle"] ?>">
Modifier un article

</a>
</td>
</tr>
<td class="menublock" >
<img alt="-" src="../images/radio.gif" />
<a href="<?php echo $main["liens"]["deleteArticle"] ?>">
Supprimer un article
</a>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="menublock" >
<img alt="-" src="../images/radio.gif" />
<a href="<?php echo $main["liens"]["selectArticle"] ?>">
Lister des articles
</a>
</td>
</tr>
<tr>
<td><br /></td>
</tr>
<tr>

<td class="menutitle" >
Administration

</td>
</tr>
<tr height="10"></tr>
<tr>
<td class="menublock" >
<img alt="-" src="../images/radio.gif" />

<a href="<?php echo $main["Tiens"]["sql"] ?>" >
Requéte SQL
</a>
</td>
</tr>
</table>
</td>
<td>
<img alt="/" src="../images/pix.gif" width="10" height="1" />
</td>
<td>
<fieldset>
<1eg$Pd><?php echo $main["1égende"] ?></legend>
<?p
;nc1ude $main["contenu"];

7>
</fieldset>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Les zones paramétrées de la page ont été mises en relief dans le listing ci-dessus. La page type est paramétrée de plusieurs facons :

®  par un dictionnaire $main ayant les clés suivantes :
o title: titre 2 mettre en zone 1 de la page
o liens : dictionnaires des liens a générer dans la colonne du menu. Ces liens sont associés aux options du menu de
la zone 2
o contenu : url de la page a afficher dans la zone 4
®  par un dictionnaire $dConfig rassemblant des informations tirées d'un fichier de configuration de I'application appelé
config.php
®  par des classes faisant partie de la feuille de style utilisée par la page :

<link type="text/css" href="<?php echo $dconfig['urlPagestyle'] ?>" rel="stylesheet" />
La page utilise ici les classes de style suivantes :

* menutitle : pour une option principale du menu
* menublock : pour une option secondaire du menu

Changer 'un des parameétres change I'aspect de la page. Ainsi changer $main['title'] changera le titre de la zone 1.
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9.5.2Le traitement type d'une demande d'un client

Le client interagit avec I'application grice aux liens de la zone 2 de la page type. Ces liens seront du type suivant :

apparticles.php?action=xx&phase=y&PHPSESSID=2z2z222772727

action désigne l'action en cours parmi les suivantes :

phase

authentifier authentification du client

selectArticles s lection d'articles (consultation)

updateArticle  modification d'un article

deleteArticle  guppression d'un article

sql émission d'une requéte SQL quelconque (administrateur)
une action peut se faire en plusieurs étapes - désigne I'étape en cours

PHPSESSID jeton de session lorsque celle-ci a démarté - permet au serveur de récupérer des informations stockées dans la session

lors des précédents échanges

De méme l'attribut action dans les formulaires aura la méme forme. Par exemple, dans la page d'accueil il y a un formulaire de login
dans la zone 4. La balise HTML de ce formulaire est définie comme suit :

<form name="frmLogin" method="post" action="apparticles.php?action=authentifier&phase=1">

Le traitement de la demande du client est accomplie par le sctipt principal de I'application appelé apparticles.php. Son travail est
de construire la réponse au client. Il procedera toujours de la méme fagon :

grice au nom de l'action et a la phase en cours, il déléguera la demande a une fonction spécialisée. Celle-ci traitera la
demande et génerera la page réponse adéquate. Pour chaque demande du client, il peut y avoir plusieurs pages réponse
possibles : pagel, page2, ..., pagen. Ces pages contiennent des informations qui doivent étre calculées par la fonction. Ce
sont donc des pages paramétrées. Elles seront générées par des scripts pagel.php, page2.php, ..., pagen.php.

par souci d'homogénéité, les parties variables des pages a afficher dans la zone 4 de la page type seront elles-aussi placées
dans le dictionnaire $main.

Supposons qu'en réponse a une demande, le serveur doive envoyer la page pagex.php au client. Il procédera de la fagon suivante :

il placera dans le dictionnaire $main les valeurs nécessaires a la page pagex.php
il mettra dans $main['contenu'] qui désigne I'URL de la page a afficher en zone 4 de la page type, 'URL de pagex.php
il demandera I'affichage de le page type avec l'instruction

include "main.php";

La page type sera alors affichée avec dans la zone 4 le code du script pagex.php qui sera évalué pour générer le contenu
de la zone 4. On se rappellera que celle-ci est une simple cellule d'un tableau. Il ne faut donc pas que le code HTML généré
par pagex.php commence par les balises <HTML>, <HEAD>, <BODY>, .... Celles-ci ont déja été émises au début de
la page type. Voici pat exemple a quoi pourrait ressembler le script login.php qui géneére la zone 4 de la page d'accueil :

<form name="frmLogin" method="post" action="<?php echo $main["post"] ?>">
<table>
<tr>

<td>login</td>
<td><input type="text" value="<?php echo $main["login"] ?>" name="txtLogin" class="text"></td>

</tr>
<tr>

</

<td>mot de passe</td>

<td><input type="password" value="" name="txtMdp" class="text"></td>
<td><input type="submit" value="Connexion" class="submit"></td>

tr>

</table>
</form>

On voit que la page :

est réduite a un formulaire
est paramétrée a la fois par le dictionnaire $main et la feuille de style.
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9.5.3Le fichier de configuration

On a toujours intérét a paramétrer le plus possible les applications afin d'éviter d'aller dans le code simplement parce qu'on a décidé
par exemple de changer le chemin d'un script ou d'une image. L'application principale apparticles.php chargera donc un fichier de
configuration config.php a son démarrage :

// chargement du fichier de configuration
include "config.php";

On mettra dans ce fichier, des directives de configuration destinées a PHP et des initialisations de variables globales :

<?php

// conf1gurat‘|on de php

ini_set("register_ g1oba1s“ "off");
ini_set("display_errors", “off")
ini_set("expose_php", "off")'
ini_set("session.use_cookies","0"); // pas de cookies

// confi urat1on base articles
$dconfig["DSN"] array(
“sgbd"-> mysq1
"admin'=> admart1c1es",
"mdpadmin"=>"mdparticles",
"host"=>"1ocalhost",
"database"=>"dbarticles"

);

// url des pages
$dConfig['ur1BackGround']="../images/standard.jpg“;
$dconfig["urlPagestyle" ]— mysty1e css'

$dconfig[’ ur1AppArt1c1es 1= appart1c1es php";
$dconfig["urlPagemMain"]="main.php";
$dconfig["urlPageLogin"]="Togin.php";
$dConfig;"ur1PageErreurs"]:"erreurs.php";
$dconfig["urlPageInfos"]="infos.php";
$dconfig["urlPageAddArticle"]="addarticle.php";
$dconfig["urlpPageUpdateArticlel"]="updatearticlel.php";
$dconfig["urlPageUpdateArticle2"]="updatearticle2.php";
$dconfig["urlPageDeleteArticlel"]="deletearticlel.php";
$dconfig['"urlpPageDeleteArticle2"]="deletearticle2.php";
$dconfig["urlPageselectArticlel"]="selectarticlel.php";
$dconfig["urlPageselectArticle2"]="selectarticle2.php";
$dconfig["urlpPagesqQLl"]="sqll.php";
$dconfig["urlpPagesqQL2"]="sql2.php";
$dconfig["urlPagesqL3"]="sql13.php";

// liens de Tla page principale
$main["Tiens"]["login"]="$suUrlAppArticles?action=authentifier&phase=0";
$main["Tiens"]["addArticle"]="$sUrTAppArticles?action=addArticle&phase=0";
$main["Tiens"]["updateArticle"]="$suUrlAppArticles?action=updateArticle&phase=0";
$main["Tiens"]["deleteArticle"]="$surlAppArticles?action=deleteArticle&phase=0";
$main["Tliens"]["selectArticle"]="$sUrTAppArticles?action=selectArticle&phase=0";
$main["Tiens"]["sql"]="$surlAppArticles?action=sql&phase=0";

// on mémorise $main dans la configuration
$dconfig["main"]=%$main;
7>

9.5.4La feuille de style associée a la page type

Nous avons vu que la réponse du serveur avait un format unique celui de main.php. On aura pu remarquer que ce script produit
une page brute dépourvue d'effets de présentation. C'est une bonne chose pour plusieurs raisons :

= e développeur n'a pas a se soucier de la présentation graphique de la page qu'il crée. Il n'a en effet pas nécessairement les
compétences pour créer des pages graphiques attractives. Il peut ici se concentrer entierement sur le code.

® ]a maintenance des scripts est facilitée. Si ceux-ci comportaient des attributs de présentation, ni la structure du code, ni
celle de la présentation n'apparaitraient clairement. L'aspect graphique des feuilles est souvent délégué a un graphiste.
Celui-ci n'aimerait probablement pas a devoir chercher dans un script qu'il ne comprend pas, ou sont les attributs de
présentation qu'il doit modifier.

I faut pourtant bien se soucier de l'aspect graphique des pages. En effet, c'est cela qui attire les internautes vers un site. Ici, la
présentation est déléguée a une feuille de style. La page main.php indique dans son code la feuille de style a utiliser pour l'afficher :
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<head>

<title>Gestion d'articles</title>

| <link type="text/css" href="<?php echo $dConfig['urlPageStyle']

?>" rel="stylesheet" />

</head>

La feuille de style utilisée dans ce document est la suivante :

BODY {

background : url(../images/standard.jpg);

border : 2px none #FFDAB9;
font-family : Garamond;
font-size : 16px;
margin-left : Opx;

} padding-Teft : 20px;

INPUT {
background : #EEE8AA;
border : 1lpx solid #EE82EE;
font-family : Garamond;
font-size : 18px;

INPUT.submitq{

font-family : "Times New Roman";

font-size : 16px;
background : #FA8072;
border : 2px double Green;
font-weight : bold;
text-align : center;
vertical-align : middle;
cursor : pointer;

}

TD.menutitle{

background-image : url(../images/menugelgd.gif);

height : 23px;
text-align : center;
vertical-align : middle;

}

TD.menublock{

background : url(../images/menugelgd.gif) no-repeat center;

background : url(../images/bandegrismenugd.gif) repeat-x;

text-align : left;
vertical-align : middle;

font-family : "Comic Sans MS";

color : #FF7F50;
font-size : 15px;
text-decoration : none;

A:HOVER {
background : #FFAQ7A;
color : Red;

}

FIELDSET {
border : 1px solid #A0522D;
background : #FFE4C4;

margin : 10px 10px 10px 10px;

padding-Teft : 10px;
padding-right : 10px;
. padding-bottom : 10px;

LEGEND{
background : #FFA500;

TH {
background : #228B22;
text-align : center;
vertical-align : middle;

TD.libelT1é{
border : 1px solid #008B8B;
color : #339966;

H1 {
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font : bold 20px/30px Garamond;
color : #FF7F50;

background :

#D1ELF8;

background-attachment : fixed;

text-align :
vertical-align :
font-family :

}

SELECT.TEXT {
background :
text-align :
color : Aqua;

center;

middle;
Garamond;

#6495ED;
center;

Nous n'entrerons pas dans les détails de cette feuille de style. Nous l'accepterons telle-quelle. Un peu plus loin nous verrons
comment la construire et la modifier. Il existe des logiciels pour cela. Néanmoins indiquons le réle des attributs de présentation
utilisés dans la feuille :

Attribut : régit la présentation de la balise HTML :
BODY <BODY>
H1 <H1> (Header1)
A <A> (Anchor)
A:HOVER fixe les attributs de présentation de l'ancre lorsque l'utilisateur passe la soutis dessus
FIELDSET <FIELDSET> - cette balise n'est pas reconnue pat tous les navigateurs
LEGEND <LEGEND?> - cette balise n'est pas reconnue par tous les navigateurs
INPUT <INPUT>
INPUT.TEXT <INPUT class="TEXT">
INPUT.SUBMIT <INPUT class="SUBMIT">
TH

TD.menutitle
TD.menubTlock
TD.l1ibellé

<TH> (Table Header)

<TD class="menutitle"> (Table Data)

<TD class="menublock">
<TD class="libellé">

Voyons sur un exemple comment peuvent étre écrites ces regles de présentation. Dans cet exemple, nous utiliserons le logiciel
TopStyle Lite disponible gratuitement 2 'URL http://www.bradsoft.com. Une fois chargée la feuille de style, on a une fenétre a

trois zones :

1. une zone d'édition de texte. Les attributs de présentation peuvent étre définis 4 la main a condition de connaitre les régles

d'écriture des feuilles de style qui suivent une norme appelée CSS (Cascading Style Sheets).

2. lazone 2 présente les propriétés éditables de l'attribut en cours de construction. C'est la méthode la plus simple. Elle évite
d'avoir a connaitre le nom exact des attributs de présentation qui sont tres nombreux
3. lazone 3 donne l'aspect visuel de l'attribut en cours de construction

Annexes

186



10
11
12
13
14

17

INPUT {
hackaround : #EEESAA,
horder : 1px solid #EESZEE;
fontfamily : Garamaond;

font-size : 18px

}

INPUT.submit{
fontfamily - "Times Mew Roman”;
font-size : 16px;
hackground | #FABO0TZ,
horder ; 2px douhle Green;
fontweight © bold,
text-align : center,
verical-align : middle;
cUrsor  painter,
H

TD.menutitle{

hackground-imade : ol Jimagesimenugelgd.ail

height : 23px
text-alion : center;
vertical-align : middle;

hackgraund : url fimagesimenudelgd gify no-re|

}

& Internet Explorer 6
= background

[background-calar)
[background-image)
[background-repeat)
[background-attachment)
[background-pozition)

HEAB072 -
[ #raB072

El border 2px double Green
[border-width) 2p=
[border-ztule] double
[colar) B Green
curzor puoinker
fant-Farnily "Times Mew Roman"
font-zize TEps
fart-weight biald
tewt-align center
vertical-aligh rniddle
hark are |r?r|-.=”:-r~hmnnf j
-
| 3 Sample Text |

»f

Froperties

Dans la zone 1 ci-dessus, opérons un copier-coller de l'atttibut INPUT.submit vers un attribut INPUT .fantaisie. Cet attribut
fixera la présentation de la balise HTML <INPUT class=""fantaisie">

99

100
101
102
103
104

hackground : #D1E1FE;
hackground-attachment : fixed;
text-align : center;
werical-align © middle;
font-family ; Garamond,

}

SELECT.TEXT {
hackaground : #E495ED:;
text-align : center;
calar: Agua,

}

INPUT.Fantaisie{
font-family - "Times Mew Roman”;
font-size : 16px;
hackgraund : FFAS0TZ;
harder : 2px dauhle Green;
fontweight : bold]
text-align ; center,
varical-align : middle;
cursar: painter,

;I Style Inzpector
& Internet Explarer &
H backaround

[background-color)
[background-image)
[background-repeat)
[background-attachment)
[background-pozition)

HFABOYZ -
[ #FABROTZ

H biarder 2pw double Green
[barder-width) i
[border-ztyle] double
[alor) B Green
curEar pointer
fant-family "Times Mew Roman'
fant-zize 16p=
font-weight biold
text-align center
wertical-align middle
hark arnnnd-atbachimest ;I
;l
Sample Text |

Utilisons la zone 2 pour modifier certaines des propriétés de l'attribut INPUT .fantaisie :
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91 text-align : center;

92 calor: Agqua;

a3 }

94

95 INPUT.fantaisie{

96 harder : 2px autset Green;
97 fontfamily : "Comic Sans M5S";
95 font-size ;160

99 hackground : transparent;
100 font-weight : normal;

101 text-align : right;

102 vertical-align : top;

103 cursar: painter;

104 calar: #FFTFA0;

105 |}

Style Inspector
& Intemnet Explorer 6

Elbackground
[background-caolar)
[background-image)
[background-repeat]
[background-attachment]
[background-pozition]

= border
[barder-width)
[border-ztyle]
[zlior]

CLrE0r
fat-Farnily
fort-zize
fort-weight
tewt-align
wertical-align

hark armnnd-attachmest

4
[+H+]
i

e

tranzparent
tranzparemt

T

2pw outzet Green
2pn

autzet

B Girzen
pointer

"Comic Sans M5"
1Epx

narmal

right

top

Désormais, toute balise <INPUT ... class="fantaisie"> trouvée dans une page HTML associée a la feuille de style précédente sera

présentée comme l'exemple de la zone 3 ci-dessus.

L'intérét des feuilles de style est grand. Leur utilisation permet de changer le "look" d'une application web en ne modifiant celle-ci
qu'en un seul point : sa feuille de style. Les feuilles de style ne sont pas reconnues par les navigateurs anciens. La ditective <link ..>

ci-dessous sera ignorée par certains d'entre-cux :

<head>
<title>Gestion d'articles</title>

<link type="text/css" href="<?php echo SdConfig['urlPageStyle']

?>" rel="stylesheet" />

</head>

Dans notre application, cela donnera la page d'accueil suivante :
PP 5 pag

Gestion d'articles

Authentification

Tilization

o Aiouter un article Connexion a la base

o Wodifier un article

login |

o Supprimer un arbicle

_ : mot de passe I
o Lister des articles

Connexion |

A drmimstration

o Eequéte SOL
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On a la une page minimale sans recherche graphique. On peut avoir pire. Certaines versions de navigateurs reconnaissent les
feuilles de style mais les interpretent mal. On peut alors avoir une page défigurée et inutilisable. Se pose donc la question du type du
navigateur client. Il existe des techniques qui aident a déterminer le type du navigateur client. Elles ne sont pas totalement fiables.
On peut alors écrire différentes feuilles de style pour différents navigateurs voire écrire une version sans feuille de style pour les
navigateurs qui les ignorent. Cela alourdit bien str la tiche de développement. Ce probleme important a été ici ignoré.

Avec les feuilles de style, on peut imaginer offrit un environnement personnalisé aux utilisateurs de notre application. Nous
pourrions leur présenter une page leur offrant plusieurs styles de présentation possibles. Ils pourraient choisir celui qui leur
convient le mieux. Ce choix pourrait étre entegistré dans une base de données. Lorsque l'utilisateur se connecte de nouveau, on
pourrait alors démarter l'application avec la feuille de style qui a recu sa préférence.

9.5.5Le module d'entrée de I'application

Les clients ne connaitront de l'application que son module d'entrée : apparticles.php. Les grandes lignes de son fonctionnement
sont les suivantes :

*  Lademande du client est récupérée et analysée. Celle-ci est paramétrée ou non. Lorsqu'elle est paramétrée, les parameétres
attendus sont les suivants : action=[action] &phase=[phase] & PHPSESSID=[PHPSESSID]

=  Sila demande n'est pas paramétrée ou si les paramétres récupérés ne sont pas ceux attendus, le serveur envoie comme
réponse la page d'authentification (login, mot de passe). Des que l'utilisateur se sera identifié correctement, une session est
créée. Elle servira a stocker des informations tout au long des échanges client-serveur.

=  Siune demande est correctement reconnue, elle est traitée par un module qui dépend et de l'action et de la phase en cours.

= Tous les acces a la base de données se font par l'intermédiaire de la classe métier articles.php.

*  Le traitement d'une demande se termine toujours pat l'envoi au client de la page main.php dans laquelle on a précisé dans
$main['contenu'] 'URL de la page 2 mettre dans la zone 4 de la page type.

Le squelette du script apparticles.php pourrait étre le suivant :

<?php
// gestion d'une table d'articles
include "config.php";
include "articles.php";

// action a entreprendre

$sAction=$_PoST["action"] ? $_PoST["action"] : $_GET["action"] ? $_GET["action"] : "authentifier";
$sAction=strtolower($sAction);

// phase éventuelle

$sPhase=$_POST["phase"] ? $_POST["phase"] : $_GET["phase"] ? $_GET["phase"] : "0";

// session
session_start(); .
$dsession=$_SESSION["session"];

// y-a-t-il une session en cours ?

if(! isset($dsession)){
// authentification de 1'utilisateur
if($sAction=="authentifier" && $sPhase=="0") authentifier_0($dconfig);
if($sAction=="authentifier" && $sPhase=="1") authentifier_1($dcConfig);
if($sAction=="authentifier" && $sPhase=="2") authentifier_2($dconfig);
// demande incorrecte
authentifier_0($dconfig);

}//if - pas de session

// on récupére la_session .
$dsession=unserialize($dsession);

// traitement de Ta demande

/) ----- authentification

if($sAction=="authentifier" && $sPhase=="0") authentifier_0($dconfig);

if($sAction=="authentifier" && $sPhase=="1") authentifier_1($dconfig);

if($sAction=="authentifier" && $sPhase=="2") authentifier_2($dconfig);

/ --—-- ajout d'article

if($sAction=="addarticle" && $sPhase=="0") addArticle_0($dconfig,$dsession);

if($sAction=="addarticle" && $sPhase=="1") addArticle_1($dconfig, $dsession);

if($sAction=="addarticle" && $sPhase=="2") addArticle_2($dconfig,$dsession);

[/ === mise a jour d'article

if($sAction=="updatearticle" & & $sPhase=="0") updateArticle_0($dConfig,$dSession);

if($sAction=="updatearticle" & & $sPhase=="1") updateArticle_1l($dConfig,$dSession);

if($sAction=="updatearticle" && $sPhase=="2") updateArticle_2($dconfig,$dSession);

if($sAction=="updatearticle" & & $sPhase=="3") updateArticle_3($dConfig,$dSession);

/ --—-- suppression d'article

if($sAction=="deletearticle" && $sPhase=="0"
1

deleteArticle_0($dconfig, $dSession);
deleteArticle_1($dconfig, $dsession);
deleteArticle_2($dconfig, $dsession);

if($sAction=="deletearticle" && $sPhase==
if($sAction=="deletearticle" && $sPhase=="2"
/ ----- consultation d'articles

A A A
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if($sAction=="selectarticle" & & $sPhase=="0") selectArticle_0($dConfig,$dSession);
if($sAction=="selectarticle" && $sPhase=="1") selectArticle_1($dconfig,$dSession);
if($sAction=="selectarticle" && $sPhase=="2") selectArticle_2($dconfig,$dSession);
/] ----- émission d'une requéte SQL

if($sAction=="sq1" && $sPhase=="0") sql_0($dconfig, $dsession);

if($sAction=="sql" && $sPhase=="1") sql_1($dconfig, $dsession);

if($sAction=="sql1" && $sPhase=="2") sql_2($dconfig, $dsession);

// action erronée - on présente la page d'authentification
session_destroy();
authentifier_0($dconfig,"0");

?>
On notera les points suivants :

= les fonctions traitant une demande particuliere du client se terminent par la génération de la page réponse et par une
instruction exit qui termine l'exécution du script apparticles.php. Autrement dit, on ne "revient" pas de ces fonctions.
* les fonctions admettent un ou deux parametres :
o $dConfig est un dictionnaire contenant des informations issues du fichier de configuration config.php. Toutes
les fonctions I'utilisent.
o $dSession est un dictionnaire contenant des informations de session. Il n'existe que lorsque la session a été créée
c'est a dire apres que l'authentification de l'utilisateur a réussi. C'est pourquoi les fonctions authentifier n'ont pas
ce parametre.

9.5.6La page d'erreurs

Toute application logicielle doit savoir gérer correctement les etreurs qui peuvent survenir. Une application web n'échappe pas a
cette regle. Ici, lors d'une erreur, nous placerons la page etreurs.php suivante dans la zone 4 de la page type :

Les erreurs suivantes se sont produites
<ul>
<?php
for($i=0;$i<count($main["erreurs"]);$i++){
echo "<1i>".$main["erreurs"][$i]."</T1i>\n";
}//for
7>

</h1>
<a href="<?php echo $main["href"] ?>"><?php echo $main["lien"] ?></a>

Elle présente la liste d'erreurs définie dans $main['erreurs']. Par ailleurs, elle peut proposer un lien de retour, en général vers la
page qui a précédé la page d'erreurs. Ce lien sera défini par un libellé $main['lien'] et une URL $main['href']. Pour ne pas avoir
ce lien, il suffira de mettre la chaine vide dans $main['lien']. Voici un exemple de page d'erreurs dans le cas ou l'utilisateur
s'identifie incorrectement :

ITtilisaticn
—Anthentification : erreurs
(=] . .
Les erreurs suivantes se sont prodmtes :

[=]

o + L'utilisateur [2] n'a pas été reconnu
[=]

Administration
(=]
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9.5.7La page d'informations

Parfois on voudra donner en réponse a l'utilisateur une simple information, par exemple que son identification a réussi. On utilisera
pour cela la page infos.php suivante :
<?php echo $main["infos"] 7>

Pour afficher une information en retour 2 une demande d'un client, on
=  mettra l'information dans $main['infos']
*  mettra 'URL de infos.php dans $main['contenu']

Voici pat exemple, l'information retournée lorsque l'utilisateur s'est identifié correctement :

Connexion réussie

Wous ftes connecte 4 1a base des articles.

9.6Le fonctionnement de I'application

Nous avons maintenant une bonne idée de la structure générale de I'application a éctire. Il nous reste a présenter les cheminement
de l'udlisateur dans l'application, les actions qu'il peut faire et les réponses qu'il recoit du serveur. Ceci fait, nous poutrons écrire les
fonctions qui traitent les différentes demandes d'un client. Dans ce qui suit, nous allons présenter le fonctionnement de I'application
au travers des pages présentées a l'utilisateur en réponse a certaines de ces actions. Nous préciserons a chaque fois les points
suivants :

action utilisateur ,cton initiale de l'utilisateur qui a amené 4 la réponse affichée
parametres envoyes s paramétres envoyés par le navigateur client au serveur en réponse 2 l'action manuelle de l'utilisateur
ZECle FEDOITSE le script qui géneére la zone 4 de la page type

9.6.11'authentification

Avant de pouvoir utiliser l'application, 'utilisateur devra s'identifier a 'aide de la page suivante :

tilisation
= Connexion 4 la base
= login
o -
mot de passe Connexion
o
Administration
o

action utilisateur 1 _demande initiale de 'URL apparticles.php
2 - utilisation de l'option Authentification du menu
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. 3 - demande directe de 'URL articles.php avec des parameétres erronés
parametres envoyés | _pag de paramétres
2 - action=authentifier?phase=0
) 3 - une liste de parametres erronés
page réponse login.php

Sur la page d'accueil, le lien [Ajouter un article] est de la forme suivante : action=addarticle?phase=0. Les autres liens sont de la
méme forme avec action=(authentifier, updateatticle, deletearticle, selectarticle, sql). L'utilisateur remplit le formulaire et utilise le
bouton [Connexion] :

Connexion 4 la base

login userl

mot de passe FEAHE Connexion
S

La réponse est la suivante :

Ttilisation
o
Connexon teussie
o
o Vous etes connecte 4 1a base des articles.
o
Administration
5]

action utilisateur pouton [Connexion]
paramétres envoyés ,cton=authentifier?phase=1
page réponse infos.php

Le titre de la page a été modifié pour indiquer le login de l'utilisateur et ses droits administrateur/utilisateur. Par ailleurs, tous les
liens de la zone 2 ont été modifiés pour refléter le fait qu'une session a démartré. Le paramétre PHPSESSID=[PHPSESSID] leur a

été ajouté.

Si le serveur n'a pas pu identifier le client, celui-ci aura une réponse différente :
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[Ttilisation

—Anthentification : erreurs

Les erreurs suivantes se sont produites

o ¢ L'utilisateur [¥] n'a pas été reconnu

Administration

action utilisateur pouton [Connexion)]
parametres envoyes ction=authentifier?phase=1
page réponse erreurs.php

Le lien [Retour a la page de login] est un lien sur I'URL apparticles.phpfaction=authentifier&phase=2&txtLogin=x. Ce lien
ramene le client a la page de login ou le champ de login est rempli par la valeur du parameétre txtLogin :

Connexion 4 1a base

login K4

mot de passe Connexion

action utilisateur [ien [Retour 4 la page de login]
parametres envoyes action=authentifier’phase=2&txtLogin=x
page réponse login.php

9.6.2Ajout d'un article

Le lien du menu [Ajouter un article] amene la page suivante dans la zone 4 de la page type :
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—Ajouter un nouvel article

code

fotn

prix

stock actuel

stock minimum

Ajouter

acti on utili Satelf I lien [Ajouter un article]
parametres envoyes  ,ction=addArticle’phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID

page réponse addarticle.php

L'utilisateur remplit les champs et envoie le tout au serveur avec le bouton [Ajouter] qui est de type submit. Aucune vérification n'est
faite coté client. Clest le serveur qui les fait. 1l peut envoyer en réponse une page d'erreurs comme sur l'exemple ci-dessous :

Demande Réponse

— Ajouter un nouvel article : erreurs

—Ajouter un nouvel article
Les erreurs suivantes se sont produites

code HEHE . ) )
& Prix x invalide

1ot 52 * Stock actuel x invalide

* Stock minimurm ¥ invalide
prix A
Retour & la page d'ajout d'article

stock actuel 5

stock minitmuam xi

Ajdlter

action utilisateur pouton [Ajouter]
paramétres envoyés ;cton=addArticle?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID

]

page réponse erreurs.php

Le lien [Retour 4 la page d'ajout d'article] permet de revenir a la page de saisie :

Demande Réponse
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— Ajouter un nouvel article : erreurs

— Ajouter un nouvel article

Les erreurs suivantes se sont produites

S cod e HXEX
+ Prix x imvalide

+ Stock actuel ¥ invalide o bid
+ Stock minimum x invalide
priz A
Retour 3 la page d'ajout d'article

stock actuel e

stock minimum Xi

Ajqiter

acti on utili sateur  lien [Retour a la page d'ajout d'article]
parametres envoyes  action=addArticle’phase=2&PHPSESSID=[PHPSESSID

]

page réponse article.php

Sil'ajout se fait sans erreurs, l'utilisateur recoit un message de confirmation :

Demande Réponse

—Ajouter un nouvel article ' '
Ajouter un nouvel article

eode =100 Ajout réussi
ot caleulatrice
ptix 100

stock actuel 11

stock minimum 2

A uutﬁ |

action utilisateur pouton [Ajoutet]
parametres envoyés ,ction=addArticle?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID
]

page réponse infos.php

9.6.3Consultation d'articles

Le lien du menu [Lister des articles] amene la page suivante dans la zone 4 de la page type :
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—Sélectionner des atticles

Drefinissez les caractéristiques de la requéte

colonnes (coll, colZ, )
where

order by

Afficher

action utilisateur fien du menu [Lister des articles]
parametres envoyes action=selectArticle’phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID
|

page réponse selectl.php

Une requéte select [colonnes] from articles where [where] orderby [orderby] sera émise sur la table des articles ou [colonnes],
[where] et [orderby] sont le contenu des champs ci-dessus. Par exemple :

[9.6.3.1.1Demande |

— Sélecticnner des articles

Diefinissez les caractéristiques de la requéte

colonnes (coll, colZ, ) #
where

order by priz desc

Affich

[ Réponse |

—select * from articles order by prixz desc

k100 ||calculatrice |l100[11 2 |
|2100||cartable 2o ||5 3 |
e 100|[stylo plume 20 ||+0 17 |
ld100||feuilles blanches - lot de 500(/10 |[32 & |
b 100ftrousse 5 |z0 3 |
1000t de 6 crayons bille I+ |20 |10 |
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action utilisateur pouton [Afficher]
parameétres envoyés ;cton=selectArticle’phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID

page réponse select2.php

La demande peut étre erronée auquel cas le client regoit une page d'erreurs :

| 9.6.3.1.2Demande |

— Sélectionner des articles

Dréfinissez les caractéristiques de la requéte

colonnes {coll, cold, ) xi
where

order by prix dese

Afficher

[9.6.3.1.3Réponse

—Sélectionner des articles © erreurs

Les erreurs suivantes se sont produites

+ Echec de la requéte [select x from articles order by priz desc] : [OB Etror: no such field]

Dans les deux cas (erreurs ou pas), le lien [Retour a la page de sélection d'articles] permet de revenir a la page selectl.php :

| 9.6.3.1.4Demande |

—Sélectionner des atticles : errenrs

Les erreurs suivantes se sont produites

¢ FEchecde la requéte [select x from artis

Retour a Ia%ge de sélection d'articles

[9.6.3.1.5Réponse
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—Sélecticnner des articles

Définissez les caractéristiques de 1a requéte

colonnes (coll, col2, =
where

order by priz desc

Afficher

action utilisateur Jien [Retour a la page de sélection d'articles]
parametres envoyes action=selectArticle’phase=2&PHPSESSID=[PHPSESSID

|

page réponse selectl.php

9.6.4Modification d'articles

Le lien du menu [Modifier un article] amene la page suivante dans la zone 4 de la page type :

Modifier un article existant

Choisisser 1o code de 'article 4 modifier

| ~llox

action utilisateur Jicn de menu [Modifier un article]
paramétres envoyés action=updateArticle’phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page réponse updatearticlel.php

On choisit le code de l'article a modifier dans la liste déroulante et on fait [OK] pour modifier I'article ayant ce code :

Demande Réponse
Modifier un article existant ——— —Modifier un article
Choisissez le code de l'article 4 modifier oadle
fom calculatrice
ptix 100

stock actuel 11

stock minimum 2

Modifier

action utilisateur pouton [OK]
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paramétres envoyés j,ction=updateArticle’phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]

page réponse

updatearticle2.php

Une fois obtenue la fiche de I'article 2 modifier, I'utilisateur peut faire ses modifications :

| Demande

Réponse

— Modifier un article

code

nom calculatrice
prizE 110
stock actuel o

stock minimum 2

odifier

action utilisateur pouton [Modifier]

Modifier un article

Modification réussie

paramétres envoyés ;cton=updateArticle?phase=2&PHPSESSID=[PHPSESSID]

page réponse infos.php

L'utilisateur peut faire des erreuts lors de la modification :

[9.6.4.1.1.1Demande

9.6.4.1.1.2Réponse

— Modifier un article

code

fct caleulatrice
priz 110
stock actuel Chsz

stock minimum 2

IVQH-#iﬁer

-

—Modifier un article : erreurs

Les erreurs suivantes se sont produites
+ Stock actuel 9x invalide

Retour 4 la page de modification d'article

Le lien [Retour 2 la page de modification d'article] permet de revenir a la page de saisie :
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—Modifier un article

code

ptix 110
stock actuel Chsz

stock minimum |2

I‘-Jgh-pjjﬁer

-

nom calculatrice

action utilisateur

lien [Retour 2 la page de modification d'article]

parametres envoyés ,ction=updateArticle?phase=3&PHPSESSID=[PHPSESSID)]

page réponse

9.6.5Suppression d'un article

updatearticle2.php

Le lien du menu [Supprimer un article] amene la page suivante dans la zone 4 de la page type :

Supprimer un atticle

Choisissez le code de l'article 4 supprimer

~llok

action utilisateur

lien du menu [Supprimer un article]

parametres envoyés ,ction=deleteArticle?phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID

]

page réponse

deletearticlel.php

L'utilisateur choisit le code de 'article 2 supprimer dans une liste déroulante :

Demande

Réponse

Supprimer un article

Choisissez le code de l'article 4 supprimer

-9

-

action utilisateur pouton [OK]

Annexes

— Supprimer un article

code 2100

fom calenlatrice
prix 10

stock actuel

stock minimam |2

Supprimer
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parametres envoyés ,cton=deleteArticle?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID
|

page réponse deletearticle2.php

L'udlisateur confirme la suppression de l'article avec le bouton [Supprimer] :

Demande Réponse
—Supptimer un article ———— supprimer un article
code Suppression reussie
1ot calculatrice
prix 10

stock actuel

= = ]
—
i
i

stock mitimutm |2

Suppljmer
b

action utilisateur pouton [Supprimet]
parameétres envoyés ,ction=deleteArticle?phase=2&PHPSESSID=[PHPSESSID

]

page réponse infos.php
9.6.6Emissions de requétes administrateur

Le lien du menu [Requéte SQL] amene la page suivante dans la zone 4 de la page type :

—Ezécution d'une requéte SCQL

Exécuter

acti on utili Sate'-,' I lien de menu [Requéte SQL]
parametres envoyes  ,ction=sql?phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page réponse sgll.php

On tape le texte de la requéte SQL dans le champ de saisie et on utilise le bouton [Exécuter] pour I'exécuter. Seul un administrateur
peut émettre ces requétes comme le montre l'exemple suivant :

Demande Réponse |
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—Ezécution d'une requéte SCQL—

select ® from usersl

— =L erreurs

Les erreurs suivantes se sont produites

+ L'utilisateur [userl] n'a pas les droits d'administration

| %& cuter

action utilisateur pouton [Exécuter]
paramétres envoyés action=sql?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page réponse erreurs.php

Le lien [Retour 4 la page d'émission de requétes SQL] permet de revenir a la page de saisie :

—Ezxécution d'une requéte SCL—

select ¥ from usera|

| %% cuter

action utilisateur Jien [Retour 4 la page d'émission de requétes SQL]
parametres envoyes action=sql?phase=2&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page réponse sqll.php

Si on est administrateur et que la requéte est syntaxiquement correcte :

| 9.6.6.1.1Demande

—E=xécution d'une requéte SQL

select ¥ from users,droits where users.loginZdroits.logid

Exé cHer
)

on obtient le résultat de la requéte :

| 9.6.6.1.2Réponse

Annexes
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—Exécution d'une requéte SOL : résultats

|user1||user1||n

osertfatticlesly iy i [ |

|user3||user3||n

psersffastictesln i v |

action utilisateur
paramétres envoyés

page réponse

bouton [Exécuter]
action=sql?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]

sql2.php

On peut émettre des requétes de mise a jour des tables :

9.6.6.1.3Demande

Exécuter

—Exécution d'une requéte SQL

insett into users (login, mdp,admin) values( userd,'userd’,'n’)

9.6.6.1.4Réponse

Execution dune requéte SQL  résultats

1ligne(s) ont &té traitées parla commande

action utilisateur
paramétres envoyés

page réponse

bouton [Exécuter]
action=sql?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]
infos.php

9.6.7Travail a faire

Ecrire les sctipts et fonctions nécessaites a l'application :

identifiant

type

role

apparticTles.php
authentifier_0
authentifier_1l
authentifier_2
addarticle_0
addarticle_1
addarticle_2
updatearticle_0
updatearticle_1

Annexes

script

fonction
fonction
fonction
fonction
fonction
fonction
fonction
fonction

le point d'entrée du traitement des demandes des clients
traite la demande paramétrée action=authentifier&phase=0
traite la demande paramétrée action=authentifier&phase=1
traite la demande paramétrée action=authentifier&phase=2
traite la demande paramétrée action=addArticle&phase=0
traite la demande paramétrée action=addArticle&phase=1
traite la demande paramétrée action=addArticle&phase=2
traite la demande paramétrée action=updatearticle&phase=0
traite la demande paramétrée action=updatearticle&phase=1

203



updatearticle_2 fonction traite la demande paramétrée action=updatearticle&phase=2

updatearticle_3 fonction traite la demande paramétrée action=updatearticle&phase=3
deletearticle_0 fonction traite la demande paramétrée action=deletearticle&phase=0
deletearticle_1 fonction traite la demande paramétrée action=deletearticle&phase=1
deletearticle_2 fonction traite la demande paramétrée action=deletearticle&phase=2
selectarticle_0 fonction traite la demande paramétrée action=selectarticle&phase=0
selectarticle_1 fonction traite la demande paramétrée action=selectarticle&phase=1
selectarticle_2 fonction traite la demande paramétrée action=selectarticle&phase=2
sq1_0 fonction traite la demande paramétrée action=sql&phase=0

sql_1 fonction traite la demande paramétrée action=sql&phase=1

sql_2 fonction  traite la demande paramétrée action=sql&phase=2
main.php script génere la page type

login.php script génére la page de login

erreurs.php script génére la page d'erreurs

infos.php script génére la page d'informations

addarticle.php script  génére la page d'ajout d'un article

updatearticlel.php script  génere la page 1 de la modification d'un article
updatearticle2.php script  génere la page 2 de la modification d'un article

deletearticlel.php script  génere la page 1 de la suppression d'un article
deletearticle2.php script  génére la page 2 de la suppression d'un article

selectl.php script génére la page 1 de la sélection d'articles
select2.php script génére la page 2 de la sélection d'articles
sq1l.php script génére la page 1 de I'émission de requétes
sql2.php script génére la page 2 de I'émission de requétes

9.7Faire évoluer I'application

Nous avons a ce point une application qui fait ce qu'elle doit faire avec une ergonomie acceptable. Nous allons la faire évoluer sur
différents points :

le SGBD

sa sécurité

son look

ses petformances

9.7.1Changer le type de la base de données

Notre étude supposait que le SGBD utilisé était MySQL. Changez de SGBD et montrez que la seule modification a faire est dans la
définition de la variable $dDSN dans le fichier de configuration config.php.

9.7.2Améliorer la sécurité

Lots du développement d'une application web, il ne faut jamais faire 'hypothése que le client est un navigateur et que la demande
qu'il nous envoie est controlée par le formulaire qu'on lui a envoyé avant cette demande. N'importe quel programme peut étre client
d'une application web et donc envoyer n'importe quelle demande paramétrée ou non a l'application. Celle-ci doit donc tout vérifier.

Si on se reporte au code du script apparticles.php, on constate

Annexes

qu'aucune action autre que l'authentification ne peut avoir lieu sans session. Celle-ci n'existe que si l'utilisateur a réussi a
s'authentifier. Rappelons qu'une session est identifiée par une chaine de caracteres assez longue appelée le jeton de session
et qui a la forme suivante : 176a43609572907333118333edfod1fb. Ce jeton peut étre envoyé a l'application de diverses
facons, par exemple en utilisant une URL paramétrée :
apparticles.php?PHPSESSID=1762a43609572907333118333edf6d1fb.

Un programme qui demanderait, de facon répétée, I'URL précédente en faisant varier le jeton de fagon
aléatoire dans l'espoir de trouver le bon jeton, a toute chance de mettre de nombreux jours avant de
générer la bonne combinaison tellement le nombre des combinaisons possibles est grand. D'ici 1a, la
session étant d'une durée limitée, sera tres probablement terminée. Un autre risque serait que le jeton,
passant en clair sur le réseau, soit intercepté. Le risque est réel. On peut alors utiliser une connexion
cryptée entre le serveur et son client.
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= qu'une fois la session lancée, seules certaines actions sont autorisées. Une URL paramétrée par
action=tricher&phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID] scrait rejetée car l'action 'tricher' n'est pas une action
autorisée. Lorsque les parametres (action, phase) ne sont pas reconnus, notre application répond par la page
d'authentification.

Cependant l'application ne vérifie pas si les actions autorisées s'enchainent correctement. Par exemple, les deux actions suivantes :

1. action=addArticle&phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID]
2. action=updateArticle&phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]

sont deux actions autorisées. Cependant l'action 2 n'est pas autotisée a suivre 'action 1.

Comment suivre l'enchainement des URL demandées par le navigateur client ?

On peut s'aider de deux vatiables PHP : $_ SERVER['REQUEST_URI] et $_SERVER['HTTP_REFERER] qui sont deux
informations envoyées par les navigateurs clients dans leurs entétes HT'TP.

$_SERVER['REQUEST_URI] : C'est 'URI demandée par le client. Par exemple
/apparticles.php?action=addArticle&phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID]

$_SERVER['HTTP_REFERER] : C'est I'URL qui était visualisée dans le navigateur avant la nouvelle URL qu'est en train de
demander le navigateur (I'URI précédente). Par exemple, si le navigateur qui a visualisé 1'URI évoquée précédemment fait une
nouvelle demande 2 un serveur, la vatriable $_SERVER['HTTP_REFERER'] de celui-ci aura pour valeur

http://machine:port//apparticles.php?action=addArticle&phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID]
Pour vérifier que deux actions de notre application se suivent dans l'ordre, on peut procéder ainsi :

Lors de l'action 1 :
=  on note I'URI demandée (URI1) et on la note dans la session

Lots de l'action 2 :

= on récupére le HTTP-REFERER de l'action 2. On en déduit I'URI (URI2) de I'URL qui était précédemment visualisée
dans le navigateur qui fait la demande.

=  on récupere I'URI URI1 qui était mémotisée dans la session et qui est I'URI de l'action demandée précédemment au
serveur

= Sil'action 2 suit 'action 1, alors on doit avoir URI2=URI1. Si ce n'était pas le cas, on refuserait de faire I'action demandée
et on présenterait la page d'authentification.

*  on note dans la session I'URI URI2 de l'action en couts pour vérification de l'action suivante. Et ainsi de suite.

Voici un exemple. Apres authentification, on choisit le lien [Ajouter un article] :
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@Q o @ O O |Q}http:,l',l'localhnst:ﬁ1,I'st,l'ph|:|Il'articIes,I'gestion,l'articlesﬁll'apparticles.php?actiu:un=addArticle&phase=0&PHPSESSID=

J %3 Gestion d'articles I % phpinfal) ]

—Ajouter un nowwvel article

Utilisation code
= ot
o prix
@ stock actuel %

stocls tinirum

Adtninistration .

L'URL de cette page est :

http://localhost:81/st/php/articles/gestion/articles8/apparticles.php?action=addArticle&phase=0&PHPSESSID=006a63e6027fl6¢c
70b63cdae93405eeb

Directement dans le champ [Adresse] du navigateur, nous modifions I'URL de la fagon suivante :

http://localhost:81/st/php/articles/gestion/articles8/apparticles.php?action=deleteArticlesphase=1&PHPSESSID=006a63e6027f
16c70b63cdae93405eeb

Nous obtenons alors la page d'authentification :

GQ O 0 O o |%http:I,I'Incalhu:ust:81,I'st,f|:|h|:|,|'articIes,l'gestiu:un,l'articless,fapparticles.php?acti0n=deletenrticle&phase=I&PHPSESSIE I [

35| %3 Gestion d'articles I 4 phpinfaf} ]

Utilization

Connexion 4 la base

login

=]
mot de passe Connexion

Cela mérite une explication. Lorsqu'on demande une URL en tapant directement son identité dans le champ adresse du navigateur,
celui-ci n'envoie pas l'entéte HTTP_REFERER. Notre application n'y trouve donc pas I'URI de l'action précédente, URI qu'elle
avait mémorisée dans la session. Elle renvoie alors la page d'authentification en réponse.

Ce mécanisme est efficace pour les navigateurs mais nullement pour un client programmé. Celui-ci peut envoyer l'entéte
HTTP_REFERER qu'il veut. Il peut donc "trichet" en disant qu'il est bien passé par telle étape alors qu'il ne I'a pas fait. Il faut alors
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s'assurer que l'enchainement des étapes est respecté. Ainsi si 'action demandée est action=addAtticle&phase=1 (saisie) alors
l'action précédente doit étre forcément action=deleteArticle&phase=0 (demande initiale de la page de saisie) ou
action=addArticle&phase=2 (retour en saisie apres ajout erroné). De méme si I'action demandée est action=addAtrticle&phase=2
(ajout) alors l'action précédente doit étre action=addArticle&phase=1 (saisic). On peut forcer l'utilisateur a respecter ces
enchalnements.

Alors que le premier mécanisme est général et peut s'appliquer a toute application, le second nécessite un codage spécifique 2a
chaque application et est plus lourd : il faut passer en revue toutes les actions possibles de l'utilisateur et leurs enchainements. On
peut mémoriser ces derniers dans un dictionnaire comme le montre le code qui suit :

// authentification

$dprec['authentifier']['0']=array();

$dPrec['authentifier']['1l']=array(
array('action'=>"authentifier', 'phase'=>'0"),
array('action'=>'authent1fier','phase'=>'2')

$dPrec[ authent1f1er 1['2']= array(
array( action'=>"authentifier', 'phase'=>"1"),

// ajout d'article

$dPrec['addarticle']['0']=array(Q;

$dPrec['addarticle']['1']=array(
array('action'=>"'addarticle', 'phase'=>'0"),
array('action'=>'addartic1e','phase'=>'2')

$dPrec[ addart1c1e 10'2'] array(
array( action'=>'"addarticle', 'phase'=>"'1"),

// modification d'article
$dPrec['updatearticle']['0']=array();
$dpPrec[' updateart1c1e 10'1']= array(

array( action'=>'updatearticle', 'phase'=>'0"),

$dPrec[ updateart1c1e 10'2']= array(
array('action' => updateart1c1e , phase —>'1'),
array('action'=>'updatearticle', "phase'=>"'3")

$3Prec['updateartic1e']['3']=array(
array('action'=>"updatearticle', 'phase'=>"'2"),

// suppression d'article

$dPrec['deletearticle']['0']=array();

$dPrec['deletearticle']['1l']=array(
array('action'=>"'deletearticle', 'phase'=>'0"),

$dpPrec['deletearticle']['2"']=array(
array('action'=>"'deletearticle', 'phase'=>"'1"),
// sélection d'articles
$dPrec['selectarticle']['0']=array();
$dpPrec['selectarticle']['1l']=array(
array('action'=>"'selectarticle', 'phase'=>'0"),
array('action'=>'se1ectartic1e','phase'=>'2')

$dPrec[ se1ectart1c1e 1['2']= array(
array( action'=>"'selectarticle', 'phase'=>"1"),

// requéte administrateur
$dPrec['sql']['0']=array();
$dPrec['sql']['1"]=array(
array('action'=>'sql"', 'phase'=>'0"),
y array('action'=>"'sql', "phase'=>"'2")
$dPrec[ sq1 10 2 ] array(
array( action'=>"'sql', 'phase'=>"1"),

$dPrec['action']['phase'] est un tableau qui contient les actions qui peuvent précéder l'action et la phase qui setvent d'index au
dictionnaire. Ces actions précédentes sont elles aussi représentées par un dictionnaire a deux clés 'action' et 'phase’. Si une action
peut étre précédée par toute action alors $dPrec['action']['phase'] sera un tableau vide. L'absence d'une action dans le
dictionnaire signifie qu'elle n'est pas autorisée. Considérons l'action "authentifier" ci-dessus :

// authentification

$dPrec['authentifier']['0']=array();

$dpPrec[' authent1f1er J['1"]=array (
array('action'=>"'authentifier', 'phase'=>'0"),
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array('action'=>"'authentifier', 'phase'=>'2")

$aPrec['authentifier']['2']=array(
array('action'=>"'authentifier', 'phase'=>"'1"),

Le code ci-dessus signifie que l'action action=anthentifierd>phase=0 peut étre précédée de toute action, que action=anthentifier>phase=1
peut étre précédée de action=anthentifierd>phase=0 ou de action=anthentifierd>phase=2 et que action=authentifierd>phase=2 peut étre
précédée de l'action action=anthentifierd>phase=1.

Ecrire la fonction suivante :

function enchainementok(&$dconfig, &$dsession, $sAction, $sPhase){
// vérifie si 1'action en cours ($sAction, $sPhase) peut suivre 1'action précédente
// mémorisée dans $dSession['précédent']
// le dictionnaire des enchainements autorisés est dans $dconfig['précédents']
// rend TRUE si 1'enchainement est possible, FALSE sinon

Cette fonction permet a l'application principale de vérifier que l'enchainement des actions est cortect :

<?php
// gestion d'une table d'articles
include "config.php";
include "articles.php";

// session
session_start(); .
$dsession=$_SESSION["session"];

// action a entreprendre

$sAction=$_POST["action"] ? $_PoST["action"] : $_GET["action"] ? $_GET["action"] : "authentifier";
$sAction=strtolower($sAction);

// phase éventuelle de 1'action

$sPhase=$_POST["phase"] ? $_POST["phase"] : $_GET["phase"] ? $_GET["phase"] : "0";

// y-a-t-il une session en cours ?

if(! isset($dsession)){
// authentification de 1'utilisateur
if($sAction=="authentifier" && $sPhase=="0") authentifier_0($dconfig);
if($sAction=="authentifier" && $sPhase=="1") authentifier_1($dConfig);
if($sAction=="authentifier" && $sPhase=="2") authentifier_2($dconfig);
// action anormale
authentifier_0($dconfig);

}//if - pas de session

// on récupere la session )
$dsession=unserialize($dsession);

// 1l'enchainement des actions est-il normal ?

if( ! enchainementOK ($dConfig,$dSession,$sAction,SsPhase)) {
// enchainement anormal
authentifier 0($dConfig);

}//1if

// traitement des actions
if($sAction=="authentifier"){
if($sPhase=="0") authentifier_0($dconfig);
if($sPhase=="1") authentifier_1($dconfig);
}}ﬁgisPhase=="2") authentifier_2($dconfig);
£
if($sAction=="addarticle"){

9.7.3Faire évoluer le "look"

Rappelons-nous qu'une des conditions posées lors de I'étude de cette application était qu'elle devait étre évolutive. Supposons qu'au
bout de quelques semaines, on s'apercoive que l'ergonomie de l'application doit étre améliorée. Modifiez l'application de telle facon
que la structure et la présentation de la page type soient changées. Les modifications auront lieu a deux endroits :

= dans le script main.php qui définit la structure de la page type. Faites évoluer celle-ci.
= dans la feuille de style qui donne le "look" de l'application. Changez celui-ci.
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9.7.4Améliorer les performances

Pour l'instant, nous avons opté pour un navigateur client léger : il ne fait rien d'autre que de la présentation. On peut lui faire faire
du traitement en incluant des scripts dans les pages Web qu'on lui envoie. Ceux-ci peuvent étre en différents langages, notablement
vbscript et javascript. Internet Explorer et Netscape dominent le marché des navigateurs dans une proportion proche de 60/40. Par
ailleurs, IE n'existe que dans le domaine Windows et pas sur Unix par exemple ou c'est Netscape qui prédomine. Netscape
n'exécute pas nativement les scripts vbscript alors que les deux navigateurs exécutent les sctipts javascript. Comme Netscape
occupe encore une part significative du marché des navigateurs, les scripts vbscript sont a éviter. C'est donc javasctipt qui est
généralement utilisé dans les scripts coté client.

Sont délégués aux scripts coté client, des traitements ou le serveur n'a pas a intervenir. Dans notre application, il serait intéressant
que le navigateur client n'envoie une demande au serveur qu'apreés l'avoir vérifiée. Ainsi il est inutile d'envoyer au serveur une
demande d'authentification alors que l'utilisateur a laissé le champ [login] vide dans le formulaire d'authentification. 1l est préférable
de prévenir l'utilisateur que sa demande est erronée :

Connexion 4 la base

login

mot de passe Connexion

[JavaScript Application] x|

r Yous n'avez pas indiqué de login

I

On remarquera que cela n'empéchera pas le serveur de vérifier que le champ login est non vide car son client n'est pas forcément
un navigateur et alors la vérification précédente a pu ne pas étre faite. Faire I'hypothése que le client est un navigateur est un risque
majeur pour la sécurité de l'application.

Reprenez les différents moments ou le navigateur envoie des informations au serveur et lorsque celles-ci peuvent étre vérifiées,
écrivez une ou des fonctions javascript qui permettront au navigateur de vérifier la validité des informations avant leur envoi au
setveut.

Pour reprendre I'exemple précédent, le script login.php qui géneére la page d'authentification devient le suivant :

<script language="javascript">
function check(){

// on vérifie qu'il y a bien un login
with(document. frmLogin) {
champs=/A\s*$/.exec(txtLogin.value);

if(champs!=null){

// $as de Togin
alert("vous n'avez pas indiqué de Togin");
txtLogin.focus();

return;
Y//if ’ . )
// les données sont 1a - on les envoie au serveur
submitQ;
}//with
}//check
</script>
<form name="frmLogin" method="post" action="<?php echo $main["post"] 7>">
<table>
<tr>
<td>Togin</td>
/<td><1nput type="text" value="<?php echo $main["login"] ?>" name="txtLogin" class="text"></td>
</tr>
<tr>
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<td>mot de passe</td>
<td><input type="password" value="" name="txtMdp" class="text'"></td> )
/ <td><1nput type="button" onclick="check()" value="Connexion" class="submit"></td>
</tr>
</table>
</form>

9.8Pour aller plus loin

Pour terminer, signalons quelques pistes pour approfondir cette étude de cas :

= il serait intéressant de voir si la page type de cette application ne pourrait pas faire I'objet d'une classe. Celle-ci pourrait
étre alors utilisée dans d'autres applications.
= pnotre application est bien adaptée a des clients de type navigateur mais moins a des clients de type "Application
autonome". Celles-ci doivent :
o créer une connexion tcp avec le serveur
o lui "patlet" HTTP
o analyser ses réponses HTML pour y trouver linformation désirée puisque le client autonome ne sera
probablement pas intéressé par le code HTML de présentation destiné aux navigateurs.

Il serait intéressant que notre application génére du XML plutét que du HTML. Ses clients
pourraient alors étre indifféremment des navigateurs (assez récents quand méme) ou des applications
autonomes. Ces dernieres n'auraient aucune difficulté a retrouver l'information qu'elles recherchent
puisque la réponse XML du serveur ne contiendrait aucune information de présentation, seulement du
contenu.

= il faudrait trés certainement s'intéresser aux accés simultanés a la base d'atticles. Il y a au moins deux points a éclaircir :

1. est-ce que le SGBD utilisé par l'application gére correctement l'acces simultané 2 un méme article ? Par exemple,
que se passe-t-il si deux utilisateurs modifient le méme article au méme moment (ils appuient sur le bouton
[Modifier] en méme temps) » Cela dépend probablement du SGBD sous-jacent.

2. actuellement notre application ne gére pas les acces simultanés. Cependant, la base devrait rester dans un état
cohérent méme si des surprises sont a attendre. Prenons la séquence d'événements suivante :

= l'udlisateur U1 entre en modification d'un article

= l'udlisateur U2 entre en suppression du méme article un peu aptes

®  chacune des deux actions nécessite des échanges client-serveur. Selon la facon de travailler de chacun,
l'utilisateur U2 peut terminer son travail avant Ul. Lorsque celui-ci va terminer ses modification et les
valider par [Modifier], il aura la page d'informations en réponse, le SGBD lui indiquant que [0 ligne(s)
ont été modifiées|, ceci parce que la page qu'il voulait modifier a été supprimée entre-temps.
L'utilisateur sera sans doute surpris. D'un point de vue ergonomie, il serait sans doute préférable
d'afficher une page signalant mieux l'erreur. Par ailleurs, on pourtait envisager d'offrir 4 l'utilisateur un
accés exclusif 2 un article dés qu'il entrerait en mise a jour de celui-ci. Un autre utilisateur voulant entrer
en mise 2 jour du méme article se verrait répondre qu'une autre mise a jour est en cours. Cela posera
probléme si le premier utilisateur tarde a valider sa mise a jour : les autres seront bloqués. Il y a la des
solutions a trouver qui dépendront assez largement des capacités du SGBD utilisé. Oracle a, par
exemple, davantage de capacités dans ce domaine que MySQL.
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ANNEXE

9.9PEAR DB: a unified API for accessing SQL-databases

This chapter describes how to use the PEAR database abstraction layer.

DOSN -- The data source name

Connect -- Connecting and disconnecting
Query -- Performing a query against a database.
Fetch -- Fetching rows from the query

9.9.1DSN

To connect to a database through PEAR:DB, you have to create a valid DSN - data source name. This DSN consists in the
following parts:

phptype: Database backend used in PHP (i.e. mysql, odbc etc.)
dbsyntax: Database used with regards to SQL syntax etc.
protocol: Communication protocol to use (i.e. tcp, unix etc.)
hostspec: Host specification (hostname|[:port])

database: Database to use on the DBMS server

username: User name for login

password: Password for login

proto_opts: Maybe used with protocol

The format of the supplied DSN is in its fullest form:
phptype(dbsyntax):/ /username:password@protocol+hostspec/database
Most variations atre allowed:

phptype://username:password@protocol+hostspec:110/ /ust/db_file.db
phptype://username:password@hostspec/database_name
phptype://username:password@hostspec
phptype://usetname@hostspec

phptype://hostspec/database

phptype://hostspec

phptype(dbsyntax)

2l

The currently supported database backends are:

mysql -> MySQL

pgsqgl -> PostgreSQL

ibase -> InterBase

msqgl -> Mini SQL

mssql -> Microsoft SQL Server

oci8 -> Oracle 7/8/81

odbc -> ODBC (Open Database Connectivity)
sybase -> SyBase

ifx -> Informix

fbsgl -> FrontBase

With an up-to-date version of DB, you can use a second DSN format
phptype(syntax):/ /uset:pass@protocol(proto_opts)/database

example: Connect to database through a socket

mysql:/ /uset@unix(/path/to/socket)/pear
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Connect to database on a non standard port

pgsql:/ /uset:pass@word@tcp(localhost:5555) / pear

9.9.2Connect

To connect to a database you have to use the function DB::connect(), which requires a valid DSN as parameter and optional a
boolean value, which determines wether to use a persistent connection or not. In case of success you get a new instance of the
database class. It is strongly recommened to check this return value with DB:isError(). To disconnect use the method
disconnect() from your database class instance.

<?php

require_once 'DB.php';
$user = 'foo';

$pass = 'bar

$host = 'localhost
$db_name = 'chents db';

// Data Source Name: This is the universal connection string

$dsn = "mysql://$user:$pass@$host/$db_name";

// DB::connect will return a PEAR DB object on success
// ot an PEAR DB Etror object on etror
$db = DB::connect($dsn, true);

// Alternatively: $db = DB::connect($dsn);

// With DB:isEtror you can differentiate between an error or
// avalid connection.
if (DB:isError($db)) {

die ($db->getMessage());

// You can disconnect from the database with:
$db->disconnect();
P>

9.9.3Query

To perform a query against a database you have to use the function query(), that takes the query string as an argument. On failure
you get a DB Error object, check it with DB::isError(). On succes you get DB OK (predefined PEAR::DB constant) or when you
set a SELECT-statment a DB Result object.

<Pphp

// Once you have a valid DB object...
$sql = "select * from clients";

$result = $db->query($sql);

// Always check that $result is not an error
if (DB:isError($result)) {

die ($result->getMessage());
§

P>

9.9.4Fetch

The DB_Result object provides two functions to fetch rows: fetchRow() and fetchInto(). fetchRow() returns the row, null on
no more data or a DB_Error, when an error occurs. fetchInto() requires a variable, which be will directly assigned by reference to
the result row. It will return null when result set is empty or a DB_Ertror too.
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<rphp

$db = DB::connect($dsn);
$res = $db->query("select * from mytable");

// Get each row of data on each iteration until
// there is no more rows
while ($row = $res->fetchRow()) {

$id = $row]0];

}
// Or:

// an example using fetchInto()
while ($res->fetchInto($row)) {
$id = $row][0];

P>

9.9.4.18elect the format of the fetched row

The fetch modes supported are:

Annexes

DB _FETCHMODE ORDERED (default) : returns an ordered array. The order is taken from the select statment.

<rphp
$res = $db->query('select id, name, email from users');
$row = $res->fetchRow(DB_FETCHMODE_ORDERED);
/¥
$row will contain:
array (
0 => <column "id" data>,
1 => <column "name" data>,
2 => <column "email" data>
)
*/
// Access the data with:
$id = $row[0];
$name = $row][l];
$email = $row|2];
P>

DB _FETCHMODE ASSOC': returns an associative array with the column names as the array keys

<?php
$res = $db->query('select id, name, email from users');
$row = $res->fetchRow(DB_FETCHMODE_ASSOC);
/ *
$row will contain:
array (
'id" => <column "id" data>,
'name' => <column "name" data>,
'email' => <column "email" data>
)
4
// Access the data with:
$id = $row['id"];
$name = $row[name'];
$email = $row['email;
>

DB _FETCHMODE OBJECT : returns a DB_row object with column names as propetties

<?php
$res = $db->query('select id, name, email from users');
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$row = $res->fetchRow(DB_FETCHMODE_OBJECT);

/¥

$row will contain:

db_row Object

(
[i[d] => <column "id" data>,
[name] => <column "name" data>,
[email] => <column "email" data>

)

il

// Access the data with:

$id = $row->id;

$name = $row->name;

$email = $row->email,;

>

9.9.4.28et the format of the fetched row

You can set the fetch mode for every call or for your whole DB instance.

<?php

// 1) Set the mode per call:

while ($row = $result->fetchRow(DB_FETCHMODE_ASSOC)) {
$id = $row(['id'];

}

// 2) Set the mode for all calls:

$db = DB::connect($dsn);

// this will set a default fetchmode for this Pear DB instance
// (for all queties)
$db->setFetchMode(DB_FETCHMODE_ASSOC);

$result = $§db->query(...);

while ($row = $result->fetchRow()) {
$id = $row(['id'];

}

P>

9.9.4.3Fetch rows by number

The PEAR DB fetch system also supports an extra parameter to the fetch statement. So you can fetch rows from a result by
number. This is especially helpful if you only want to show sets of an entire result (for example in building paginated HTML lists),
fetch rows in an special order, etc.

<rphp

// the row to start fetching
$from = 50;

// how many results pet page
$res_per_page = 10;

// the last row to fetch for this page
$to = $from + $res_per_page;

foreach (range($from, $to) as $rownum) {
if (I$row = $res->fetchrow($fetchmode, $rownum)) {
break;

}
$id = $row][0];
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P>

9.9.4.4Freeing the result set

It is recommended to finish the result set after processing in order to to save memory. Use free() to do this.
<?php

$result = $db->query('SELECT * FROM clients');
while ($row = $result->fetchRow()) {

}

$result->free();

P>

9.9.4.5Quick data retrieving

PEAR DB provides some special ways to retrieve information from a query without the need of using fetch*() and loop throw
results.

getOne() retrieves the first result of the first column from a query
$numrows = §db->getOne('select count(id) from clients');

getRow() returns the first row and return it as an array
$sql = 'select name, address, phone from clients where id=1";
if (is_array($row = $db->getRow($sql)) {
list($name, $address, $phone) = $row;
b

getCol() returns an array with the data of the selected column. It accepts the column number to retrieve as the second param.
$all_client_names = $db->getCol('select name from clients');

The above sentence could return for example: $all_client_names = array('Stig', 'Jon', 'Colin');

getAssoc() fetches the entire result set of a query and return it as an associative array using the first column as the key.
$data = getAssoc(SELECT name, surname, phone FROM mytable')
/ *
Will return:
array/(
Peter'  => array('Smith', '944679408'),
"Tomas' => array('Cox', '944679408"),
'Richard' => array('Merz', '944679408")
)
*/

getAll() fetches all the rows returned from a query
$data = getAll('SELECT id, text, date FROM mytable");
/¥
Will return:
array/(
1 => array('4', 'four’, '2004"),
2 => array('5, 'five', '2005"),
3 => array('6', 'six', '2006")
)
*/

The get*() family methods will do all the dirty job for you, this is: launch the query, fetch the data and free the result. Please note
that as all PEAR DB functions they will return a PEAR DB_error object on errors.

9.9.4.6Getting more information from query results

With PEAR DB you have many ways to retrieve useful information from query results. These are:

Annexes 215



* numRows(): Returns the total number of rows returned from a "SELECT" query.
// Number of rows
echo $res->numRows();
* numCols(): Returns the total number of columns returned from a "SELECT" query.
// Numbert of cols
echo $res->numCols();
= affectedRows(): Returns the number of rows affected by a data manipulation query ("INSERT", "UPDATE" or
"DELETE").
// temember that this statement won't return a result object
$db->query('DELETE * FROM clients');
echo 'T have deleted ' . $db->affectedRows() . ' clients';
= tableInfo(): Returns an associative array with information about the returned fields from a "SELECT" query.
// Table Info
print_r($res->tablelnfo());
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