Cours Photoshop

Présentation de Photoshop
Introduction

Adobe Photoshop permet de retoucher quasiment tous les formats d'image. Grace a ses
nombreux plugins il permet de rajouter des truquages aux images : effets spéciaux,
d'ombre et de lumiéres, et bien d'autres.

En matiere de production photographique et de retouche d'images professionnelle,
Photoshop est considéré comme I'outil idéal. En effet , il permet la retouche et
I'enrichissement d'images de qualité professionnelle.

Photoshop est un des produits les mieux considérés dans le domaine de la retouche
d'images non vectorielles.

Les avantages de l'outil Photoshop :

» Tres pratique pour les photomontages

- Nombreux outils de retouche et de correction

» Fonctions de ré-échantillonnage

- Les fonctions peuvent étre étendues par l'adjonction de modules (plugs-in)

- Possibilité d'enregistrement de séquences de taches permettant le traitement
d'images par lot

Outils de Photoshop

La palette d'outils contient des outils de sélection, de dessin, de retouche et d'affichage, ainsi
gu'un indicateur des couleurs de premier plan et d'arriere-plan. Cette partie présente la
palette d'outils et indigue comment sélectionner des outils. L'emploi des outils est ensuite
expliqué plus en détail dans les autres legcons du manuel.
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1. Pour sélectionner un outil, vous pouvez soit cliquer sur l'outil dans palette d’outils, soit
taper le raccourci clavier correspondant. A titre d’exemple, la touche L sert a sélectionner
le Lasso. L'outil sélectionné reste actif jusqu’a la sélection d'un autre outil.

Si vous ignorez le raccourci clavier d’'un outil, placez le pointeur de la souris sur son icbne
afin de faire apparaitre une info-bulle indiquant le nom de I'outil et la lettre
correspondante sur le clavier.

3. Certains outils affichent un petit triangle noir dans le coin inférieur droit, qui signale la
présence d'outils complémentaires masqués.

7z

= b
& Rectangle de sélection (M) |

FAVd

Affichage du nom et du raccourci clavier de
l'outil

Outils masqués

Sélectionnez les outils masqués de I'une des manieres suivantes :

»  Cliquez sur un outil présentant un triangle noir et enfoncez le bouton de la souris. Faites glisser
le pointeur sur l'outil & sélectionner puis relachez le bouton de la souris.

»  Enfoncez la touche Alt (Windows) ou Option (Macintosh) et cliquez sur 'outil dans la palette
d'outils. Chaque clic sélectionne I'outil masqué suivant dans la palette concernée.

»  Enfoncez la touche Maj et appuyez sur la touche de raccourci del'outil autant de fois que
nécessaire pour faire apparaitre I'outil a sélectionner.

Note : Lorsque vous cliquez sur un outil d’affichage pour modifier le mode d’affichage du Logiciel,
vous devez ensuite cliquer sur le bouton Affichage standard pour retrouver I'espace de travail par
défaut.

Jean Claver MOUTOH



Cours Photoshop

La barre d'outils...
Cette palette contient de nombreux outils de sélection, de dessin, de texte, de gestion de
l'affichage... Presque tous sont accessibles via un raccourci clavier

Déplacement (V)
Baguette magique (W)

Rectangle de sélection (M)
Lasso polygonal (L)

Recadrage (C)

R

X
#
Piece (J) 1) 7]
Tampon (S) .3357‘( Forme d'historigue (Y)
Gomme (E) ]
Goutte d'eau (R) u@
Sélection de tracé (A) LINY
Plume (P) E=)
Annotations (N) 3] A1
Main (H) RS

Inversion des couleurs (X)
Couleur d'arriere-plan

Couleur de premier plan
Couleurs par défaut (D)

T
L

Mode masque (Q)
Affichage des fenétres (F)

Bascule vers Image Ready

U

Les outils de sélection

Le rectangle

Outils masques _ - Rectangle : Sélection recangulaire avec ou sans
L—a, (visibles par clic maintenu sur licdne) proporsions imposées
m 7 Outil Rectangle de sélection M - Ellipse : Sélection en ellipse avec ou sans contrainte
:-"::, Cutil Ellipse de sélection M de taille
T EAIBE T TERRE - Rangée : Sélection en rangée de 1 pixel de haut

- Colonne : Sélection en colonne de 1 pixel de large

T Rectangle de sélection 1 colonne
b

Le lasso
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3 Outils masqués

- Lasso : Sélection a forme libre

@_ 4| (visibles par clic maintenu sur 'icone) _ | asso polygonal : Sélection point par point par

¢ Lasso L

&

- ‘gﬁ] Lasso polygonal L
"‘g;'} Lasso magnétigue L

Le recadrage

_E: (Pas d'outils masqués)

La baguette magique

}{ﬁ‘ (Pas d'outils masqués)

Les tranches

r:j? Outils masqués
- (visibles par clic maintenu sur l'icone)

n ’j? Outil Tranche

:Lj(ﬂ.t-l Lélection de tranche K

La sélection de tracé

E Outils masqués

segments de droite

- Lasso magnétique : Sélection a main levée avec
reconnaissance automatique du contour de la zone
sélectionnée

- Recadrage : Sélection d'une zone a recadrer avec ou
sans contrainte de proporsions, taille et résolution de
limage

- Baguette magique : Sélection de zones image en
fonction de leur teinte, avec ou sans tolérance d'écarts
a la référence imposée

- Tranches : Découpage d'une image en plusieurs
sections pour permettre des réglage d'exportation web
différents d'une section a l'autre

- Sélection de tranche : Sélection de la tranche que
l'on souhaite active

- Sélection de tracé : Sélection et manipulation d'un ou

(visibles par clic maintenu sur l'icone) plusieurs tracé(s)

n h Sélection de racé A

-_} Sélection directe A

Les outils de dessin et de tracé
La plume

]-I} Outils masqués

(visibles par clic maintenu sur l'icone)

n # Flume P
&'---‘I’:u e likre F
‘E)+ Ajout de point d"ancrage
&- Supprimer 'outil de point d'ancrage

r\ Comversion de point

Les formes
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- Sélection directe : Permet la modification d'un point
de tracé

- Plume : Réalisation de tracés rectilignes ou
curvilignes convertibles en sélection

- Plume libre : Dessin vectoriel a main levée

- Ajout de point : Ajoute un point d'ancrage sur un
tracé

- Supprimer le point : Enléve un point inutile sur un
tracé

- Conversion de point : Converti un type de point en
un autre sur un tracé composite
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Outils masqués

n I:I Cwutil Rectangle
D Cwutil Rectangle arrandi

‘._} Chutil Ellipse
r,:r Outil Polygone
\ Trait

A? Outil Forme personnalisée

(visibles par clic maintenu sur l'icone)

u

u

u

u

Le pinceau

ﬁ;-’ Outils masqués
i (visibles par clic maintenu sur l'icone)

n ﬂV Pinceau B
f Crayan B
La piéce
'y Outils masqués
! (visibles par clic maintenu sur l'icone)
y?tnrrecl:eur |
' 'm i; Fiace 1
Le tampon

1 Outils masqués

i'::ll (visibles par clic maintenu sur l'icone)

n 1 Outil Tampon de duplication 5§

= =}
:% Tampon de motif
La forme d'historique

E Outils masqués

L .-" (visibles par clic maintenu sur l'icone)

- 3;( Forme d'historigue

lﬂ‘;ﬁ Forme d'historigue artistiqgue ¥

La gomme

- Rectangle : Tracé vectoriel de forme rectangulaire

- Rectangle arrondi : Idem avec bords arrondis (type
bouton)

- Ellipse : Tracé vectoriel en ellispse

- Polygone : Tracé vectoriel polygonal avec imposition
du nombre de cotés

- Trait : Tracé vectoriel pour traits et des fleches

- Forme personnalisée : Sélection d'une forme de
tracé vectoriel a choisir dans la palette d'options

- Pinceau : Dessin pixélisé a main levée, paramétrable
(épaisseur, opacité, débit...) produisant des bords plus
ou moins flous

- Crayon : Idem avec bords nets

- Correcteur : Clénage d'une zone et sa copie avec
préservation de la luminosité

- Piéce : Cldénade d'une zone sélectionnée a la main et
sa copie avec intégration de luminosité, contraste et
texture

- Tampon de duplication : Clénage parfait d'une zone
et sa copie sur une autre (brod net ou flou, taille
paramétrable)

- Tampon de motif : Application d'un motif prédéfini ou
personnalisé sur une zone image

- Forme d'historique : Permet de dessiner et faire
apparaitre un état antérieur de l'image

- Forme d'historique artistique : idem permettant en
plus un fondu entre deux états (antérieur et actuel)
d'une image

- Gomme : Efface plus ou moins un un dessin ou un

? Outils masqués
2 (visibles par clic maintenu sur l'icbne) calque pour le rendre transparent
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u 27 Comme E - Gomme d'arriere-plan : Utilisation plus sélective de
35 Gomme d'arriére-plan la gomme sur U_n calque . o
¥ Comme magique E - Gomme magique : Efface tous les pixels similaires a

ceux sélectionnés comme référence

Les autres outils

Le texte
I O!Jt_"; masquei_s _ licone) - Texte horizontal : Permet d'écrire avec une
(visibles par clic maintenu sur I'icone) g ientation horizontale
m T Texte horizontal T - Texte vertical : idem en vertical
| T Texte vertical T - Masque de texte horizontal : Permet l'incrustation
{HE ME i Rkt HoronE 1 dans du texte avec orientation horizontale
S —— - Masque de texte vertical : idem en vertical
1**3? Masgque de texte vertical T
Le dégradé
Outils masqués - Dégradé : Réalisation de différents types de dégradé
Ij (visibles par clic maintenu sur licone) (linéaire, circulaire...) en vue du remplissage d'une
o zone image
T rad H H A H
m [ Degrade k - Pot de peinture : Remplissage d'une sélection ou
R e d'un calque avec une couleur uniforme a définir
La goutte d'eau
A Outils masqués - Goutte d'eau : Crée un effet de flou sur une zone de

L (visibles par clic maintenu sur licone) limage _
4 - Netteté : Effet inverse en augmentant le

n , Goutte d'eau R

o : microcontraste d'une zone
) P : - Doigt : Adouci certaines zones d'une image en en
§u) Dolgt = mélangeant les couleurs localement

La densité

Outils masqués - Densité - : Réduit la densité d'une zone image (taille,

%=l | (visibles par clic maintenu sur licone) forme, dureté du contour paramétrables) _
4 - Densité + : Augmente la densité d'une zone image

| @ Densité - O (taille, forme, dureté du contour paramétrables)
m @ Densité + O - Eponge : Augmenter ou de réduire localement la
@ tronge O saturation des couleurs

Le mode masque

D' (Pas d'outils masqués) - Mode standard (gauche) : Affichage des sélections
— de facon classique avec les outils dédiés

- Mode masque (droite) : Affichage et modifications
des sélections avec des outils de dessin et affichage
coloré
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L'affichage des fenétres

IEE@ (Pas doutils masqués)

La loupe
'-:{ (Pas d'outils masqués)
La main
- I“I.-I_ ) 3
l::. (Pas d'outils masqués)

Les couleurs

2
I% (Pas d'outils masqués)
L]

Les annotations

= Outils masqués

(visibles par clic maintenu sur l'icone)

n LE; Outil Annotations

::]r.'. Cwutil Annotation audie N

Le déplacement
h...I... (Pas d'outils masqués)

La pipette

- Standard (gauche) : C'est le mode d'affichage par
défaut de Photoshop avec fenétres, palettes et barres
d'outils

- Fenétre plein écran (milieu) : Affichage de la fenétre
image en plein écran (1 seule image a la fois)

- Pleine image (droite) : Affichage de l'image sur un
fond noir et sans les outils du logiciel

- Loupe : Modifier le rapport de grandissement de
I'affichage de I'image par zooming et zooming inverse

- Main : Navigation sur lI'image quand celle-ci est
affichée a un fort rapport de grandissement

- Couleurs : Défini (par clic), inverse (double fleche) ou
ré-initialise (petits carrés) les couleurs de premier et
arriére-plan

- Annotations : Affiche un "Post-it" d'annotation sur les
images

- Annotation audio : Permet via un micro extérieur
d'enregistrer un commentaire sonore accompagnant
l'image

- Déplacement : Permet le déplacement de sélections,
calques image et calques de texte

- Pipette : Mesure et affiche des informations et

Outils masqués
: F (visibles par clic maintenu sur l'icbne) composantes colorées de I'échantillon de pixels
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. /‘f Pipetta i sélectionnés
%"? EchamiNommage deooiler—1 - Echantillonnage de couleur : Permet de poser
e : différentes pipettes sur I'image avec affichage simultané
& des données lues

L'aide en ligne

~=_,—_{ﬂ (Pas d'outils masqués) - Aide en ligne : Envoi direct vers le site internet
d'Adobe et son aide en ligne

La bascule vers Image Ready

ﬁD‘I:a (Pas d'outils masqués) - Bascule ver Image Ready : Bascule I'image et ses
' modifications dans Image Ready en vue d'édition web

Comment lire un histogramme ?

L'histogramme principal concerne toutes les couleurs contenues dans une image, et les histogrammes par couleurs affichent les
informations relatives aux couches rouge, verte, et bleue qui composent I'image.

Plus on va vers la gauche, plus les tons sont foncés, et plus on va vers la droite, plus les tons sont clairs. Le point situé le plus a
gauche est le noir absolu, et le point situé le plus a droite est le blanc absolu.

- Un histogramme long est représentatif d'une image a fort contraste, qui utilise toutes les plages, du plus foncé au plus clair :

- Au contraire, un histogramme qui n'occupe qu'une partie restreinte est représentatif d'une image sans contrastes forts,
"fade" :

- Si I'histogramme touche le bord de droite, cela signifie qu'une partie de I'image est sur-exposée, ou "cramée" (= une partie
des blancs sont 100% blancs) :

- L'inverse est également valable : si I'histogramme touche le bord de gauche, cela signifie qu'une partie de I'image est 100%
noire :
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- Un histogramme en dents de scie montre la présence d'une perte de données, qui donne un #'bruit excessif sur I'image
(souvent apres des retouches "poussées") :

Lorsqu'on applique un flou sur cette image, ol que I'on réduit le bruit avec un logiciel adapté, I'histogramme devient plus lisse,
mais ce lissage reste "artificiel" et I'image perd en qualité.

TP 1 : Exercice pratique de lecture d'un histogramme

'Histogramme =
|Arniéreplan

| & &
lo |3 1255 |+
| Moyenne : 120,3 Pixels : 7990272
| Dev Std ; 74,8 Compte : 7980272
| Médiane : 123,0 Pourcentage : 100.0
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D'apres I'histogramme, on peut voir que I'image est trés contrastée (courbe qui s'étend de gauche a droite), que I'on a du noir a
100% et du blanc a 100% ("cramage", qui dans ce cas précis est volontaire pour un rendu tres contrasté), les dents de scie
indiquent que I'image a certainement été manipulée (ce qui est le cas : les couleurs ont été travaillées sur un logiciel), ce qui
ameéne une perte de données. On voit aussi sur I'histogramme que les tons sont homogénes avec cependant plus de tons
sombres que de tons moyens et clairs.

Comment utiliser I'histogramme lorsqu'on prend des photos ?

Le capteur de I'appareil photo peut seulement capturer des informations dans une certaine plage de tons, plus restreinte que
celle de I'oeil humain.

L'histogramme permet de voir si I'on ne dépasse pas cette plage, et si toutes les informations sont contenues dans la courbe.
Si la courbe touche le point situé a I'extreme gauche, une partie de I'image sera sous-exposée, et si la courbe touche le point
situé a I'extreme droite, une partie de I'image sera sur-exposée (photo "cramée").

On peut souhaiter ce type de rendu dans le cadre d'images trés contrastées, ou de high-key, mais si I'on souhaite simplement
transcrire la réalité telle qu'elle est, on veillera a ce que toutes les nuances de tons soient capturées sur I'image, et donc a ce
que la courbe soit intégralement contenue dans le graphique fourni par I'histogramme et ne dépasse pas les limites gauche et
droite.

C'est particulierement intéressant lorsqu'il est difficile de voir sur I'écran LCD de I'appareil si la photo est correctement exposée.
L'histogramme donne une information objective.

TP 2 : Préparer une photo a l'impression

Il arrive trés souvent qu'avec |'émotion nous soyons fébriles au moment de prendre une photo.
Hé oui on oublie de régler son objectif ou de bouger au moment de la prise de vue.
Nous alons voir comment récupérer un cliché pour pouvoir I'imprimer dans les meilleurs conditions

L'image que nous allons utiliser est trés jolie ala base mais a plusieurs défauts:
1° La photo est sous exposée

2° Elle est un peu floue

3° Elle n'est pas aux bonnes dimensions

4° Le cadrage est limite pour I'impression d'une photo 10* 15 cm

Mais nous allons remédier atout ¢a facilement
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» Nous alons dans un premier temps remonter les niveaux de la photo pour cela, faites:

" Image >> Réglages >> Niveaux"

[fah;ue Sélection Filtre Affichage Fenétre  Aide
Maode

. il:l::nfenﬁfﬁ [ Pixels | [ Adanter & técran | [ 1m

Miveaux automatiques

: Contraste automatique
ﬁ?ﬁe SeEgE Couleur automatique Maj+Ctrl+B
i Courbes. ., Cirl+M
Taille de lmage... Alt+Ctr+ Balance des couleurs... Ctrl+8
Taille de la zone de travail... Alt+CHri+C Luminosité [Contraste. ..

Information sur les niveaux

Les réglages que nous utilisons sont ceux sadaptant le mieux a cette image donc si vous utilisez une autres
image pour il vous faudra en changer les parametres.

Fiez vous aux blancs de votre image pour voir Si vous n'exagérez pas une couche.

Le blanc ne doit pas changer de couleur mais devenir plus intense

Passez sur la couche " Rouge" et entrez les parametres ci-dessous
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Miveaux

~ Couche : | Rouge ] ——

MNiveaux d'entrée : EI

Passez sur lacouche " Vert" et entrez les paramétres ci-dessous
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A111133200000

Passez sur lacouche " Bleu" et entrez |es paramétres ci-dessous
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MNiveaux

[ Couche :| Bleu »

Niveaux d'entrée : [0 | [ 1,00 | | B |

N\

| = -
Puis déverrouillé votre calque en faisant un double clic dessus dans votre fenétre de calques
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m: | .
[1créer un masque d'écrétage d'aprés le calgue précédent

Couleur ;| [] Sans |~(‘

‘Mode :| Normal | Opacité : | 100 | > | % e N

Nous allons maintenant supprimer le floue de I'image en utilisant le filtre " Nétteté optimisee”

Donc faites " Filtre >> Renforcement >> Netteté optimisée”
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Afﬁ&aagg Fenétre  Aide

Netteté optimisée Cirl+F

Extraire... Alt+CHrl+X
Galerie de filtres...

Fluidité... Maj+Ctrl+x
Placage de motif... Alt-+Maj+Cirl+X
Point de fuite. .. Alt+Ctrl+y

Artisti ;
Attenuation
Bruit
Contours
Déformation
Esquisse
Esthétigues

*+ v+ vyBUv v v v v r vy

Netteté optimisé

Plus net

.
5

v| Apercu

(® De base () Avancé

Paramétres :‘ Par défaut |v | —-a

gon 1003
P 8
= 5|
foon:[ 10 Jones
1

1
Supprimer | Flou gaussien |_.v |

Srdle III“- . .

[¥| Plus précis

i
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Voilala photo est dga plus nette mais comme nous pouvons le voir le grain est trop prononceé.

- Donc nous allons maintenant régler ce probléme de grains en sélectionnant I'outil " Goute d'eau” r'd' avec les
parametres suivants.

O v | Ferme: ﬁ - |nwe :.m4 | [] Echantilonner tous les calques.

Puis lissez la peau du bébé en faisant varier lataille de l'outil.
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- Maintenant nous allons nous occuper du recadrage.

Effectivement les appareils numérique, tirent des photos non pas en 10* 15 cm mais au format des écrans PC.
Certes vous pourriez trés mener votre image aimprimer mais |'image serait soit rognée soit déformée.

Séectionnez I'outil de " Recadrage” | avecles parametres suivant
I Noubliez pas de changer la résoulution et de la passer en 300dpi sinon I'impression sera de mauvaise

qualité!!!

trgeurs[15em ] 3= thﬁmr| Résolution :[300 [ pies/pouce | |_|

Puis validez votre recadrage.
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Allez si vous souhaitez vous pouvez courir faire dével opper la photo chez votre photographe préféré.
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Faites" Image >> Taille de la zone de travail"

Mode. »
e R
Opérations..

Rotation de |a zone de travail

Cliquez sur " Relative" , sélectionnez I'unité de mesure” CM" et entrez " 0,5" en plus et validez
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Taille de la zone de travail

— Taille actuelle : 5,99 Mo
Largeur : 15 cm

Hauteur : 10 cm

— MNouvelle taile : 6,50 Mo

Largeur : | 0,5 I|cm |v|
H?m‘-'e'-lflm ||crn |VI
[v] Relative

oot TR
-~ -
214N

Coulenr diariere-plan dela zone ole trayal ; ‘ Arrigre-plan |V ‘ L]

Sélectionnez I'outil " pot de peinture” et remplissez |les pixels transparents

Faites" Image >> Taille de I'image"
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Calque Sélection Filtre Affichage Fei

Mode »
Reéglages L
Dupliguer...

Appliquer une image...

Opérations. ..

Taille de limage... b Al+CHIH

Taille de la zone de travail... K AlL+Cirl+C
Format des pixels k
Rotation de la zone de travail ¥

Décochez " Conserver les proportions' et entrez " 15cm™ en largeur et " 10cm™ en hauteur

TailedsTmage o Y
— Dimensions de pixel 1 5,99 Mo (avant: 6,50 Mo) —
Largeur :| 1772 pixels hd Annuler
Hauteur : | 1181 i w

I—I M Auto...

— Taille du document :

Largeur:llS I | cm |\.|
Hauteur:|1[l| | | em |v|
Résolution :|3|:||:| I | pixels/pouce |~'|

[w] Mettre les styless [échale
ﬁmnsewer les proportions

Rééchantilonnage : | Bicubique |~' |

Et voilale résultat :
C'est guand méme beaucoup mieux non?
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TP 3 : Créer des calques - Ordre des calques

Etapel Calques “yches “ycés torique  “wipts
|Nnrma| :| Cpacité . [100.%]x]

«  Créer un nouveau document 350x350 pixels verren: P8 T 4 F+ T @
- Lefond del'image est blanc
Afficher la palette de calque
- Menu fenétre/ Afficher calque -

A chaque nouveau document
le calque par défaut se nomme Fond.

Etape 2

 Créer un nouveau calque LBL1 Calques “Sguches “wacés “djstoriqus Seripts

« Dessiner un rectangle rempli avec la couleur de ler plan [Formal (=] Opacité : [100 v
kT veros: " -4 C 4 C@ I
v ]

comme sur |'exemple ci-contre

Barre d'option pour |'outil forme, si elle n'est pas affichée : menu Le calque actif est en surbrillance
Fenétre/ afficher Options

||:|||!|m|i|| IED|D|G|\|'|'| | Mode:m

MNouveau calque

Immgﬂlﬁlﬂi
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Pour une forme "propre" cocher I'option Lissé
Etape 3
 Créer un nouveau calque [ -&

e Changer lacouleur de 1er plan
e Dessiner un ovale rempli avec la couleur de ler plan (choisir des couleurs franches et bien tranchées

Résultat
]
@ |— Calque 1
Calque 1
=3 Foad
Calque Fond
Etape4
- Répéter 2 fois|'étape 3 en changeant de forme et de couleur a chaque fois;;
Voila!!
E Sans titre-1 @ 100% [Calque 4 RVE] Calques “guche: \_,: o
Morral :I Cipacité

derron: O T 4 T

% |_ Calque 3
®[ || e |calgue z
& Calque 1
&= Fon

On remarque que chague forme se trouve sur un calque transparent. |1s se superposent de la fagon suivante : le calque
1 est souslesautrescalques; lecalque 2 est sur le 1 et sousle 3 et le 4 et ainsi de suite.

Etape 5
« Onvachanger |'ordre des calques :
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- Danslapalette de calque cliquer sur le calque 4 et sans relacher |e bouton de la souris le faire glisser sous le
calque 2.

Calques “ouches Facés istoriqua cripts

RéSUH&t INnrmaI :I Opacité u
verrou: C B T & T4 T &

B A

@ |— Calque 3

TE i_ " ":-Eii.TUE = /

7 L

Calque 1

sladiher—a souris entre le 2 et le |
Fond &

e T

]

B
I s 2 =

TP 4 : Insérer une photo dans une autre

Etape 1
Choix des photos

Ouvrir une photo de paysage et un personnage amettre dedans.

Etape 2
Mettre une photo sur I'autre

- Disposer les 2 photos I'une a coté de |'autre
- Activer laphoto du personnage, sa vignette apparait dans la palette de calque
« Cliquer sur lavignette et sans relécher le bouton de la souris glisser la vignette sur le paysage.
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L e personnage est copié sur un calque

Etape 3
Détourer le personnage

Prendre la baguette magique, laregler comme sur I'image
Cliguez dans e blanc

Appuyer sur latouche suppr du clavier

Etape 4 Estomper le contour

« Ne pas désélectionner

» Menu Sélection / Contour progressif environ 3 px
- Puis appuyer sur latouche suppr du clavier

- Déséectionner.

Tolérance : | 15 [#]Lissé  [#] Pixels contigus

[ uitiliser 1

Nb : Le contour estomper n'est pas forcément flagrant ! Modifier lavaleur du contour progressif si nécessaire.

Jean Claver MOUTOH



Cours Photoshop

Etape5
Redimensionner le prof !

Cliquez sur I'outil L*‘let activer "Afficher le cadre de sélection.

du calque Afficher le cadre de sélection 0o =
Cliquez dans un angle pour rétrécir le prof sans le déformer.

"B deep? 20sea’20ocea. .. E”EJ E|

Cliquez al'intérieur pour le déplacer.

Attention !!
Pour conserver les proportions, garder la touche Maj enfoncée pendant |e redimensionnement.
®© v|sE

Apres toutes modification, si ces symboles saffiche, il faut cliquez sur le v pour valider sur N pour annuler la
modification.

Etape 6
Estomper les pieds

= Pour donner I'impression que le prof sort de I'eau, on peut estomper les pieds

Prendre lagomme et choisir une forme de grande taille et estompée
: A# * | Forme: ..

200 L\r_

Passer |la gomme sous les pieds !
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Créez un nouveau document avec un fond blanc prenez comme vaeur de premier plan gris foncé #3C3C3C couleur d'arriere plan
blanc, puis appliquez filtre rendu nuage.

Allez ensuite dansfiltre atténuation flou radial. Appliquez un Flou Radial de 40 en Mode Rotation de Qualité normale.

Flou radjal

Appliguez lefiltre Esguisse> Bas-relief de Détail 13 et Lissage 10
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Bas-relief

Refaire un Flou Radial de 40 en Mode Rotation de Qualité normale

Puis filtre Esquisse> Chrome de Détail 10 et Lissage 5.

Chrome rz!

f

Puis pour gouter de lacouleur il faut les redéfinir pour cela appuyez sur les touches : Ctrl+U sélectionnez la case
redéfinir puis tapez les valeurs suivantes (vous pouvez bien sir attribuer d'autres valeurs)
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TeinteSaiuration

[ Redéfinr
[ Agercu

Voici I'effet final obtenu

Je crée un nouveau document, et je place mon texte au centre de mon image (je choisie une couleur noir).

wonka

ETAPE 2
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Je pixellise le calque de mon texte et je le nomme text1, ensuite je le modifie avec la perspective : édition >
transformation > perspective.

wWwonk

ETAPE 3

J'utilise le filtre Esthétiques > estampage avec les réglages suivant :

i Untitled-1 @ 100% (wonka, RGB/8)

4o

100%

[

Doc: 439,5K,1,16M 3

Jean Claver MOUTOH

Emboss

ronk

Cancel

Presview

=] oo (7]

Angle: _ s, _° @

Height: | 5 | piels

—ld

Amount: I}EE_I %
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ETAPE 4

Je vais maintenant créer mon volume, pour cela je me place sur mon calque textl, puis je prends I’outil déplacement
(v) et j’appuie sur alt tout en appuyant sur la fléche du haut (environ 30 fois).

YN

ETAPES

Je fusionne tous mes calque et j’ajoute une ombre portée : distance 50 et taille 50.

Voila mon texte est maintenant en trois dimensions
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kg B s e e e RS [l S A B Y A b e Tl SRR Addl 5 e SR A Kiks

LI R T T N T L T T L P L L I TR R R R TR

o o o g e e | e g b —

FLE A o RaEn T L EE R ke L ASEE e DIP am TS T Bl B ool

T e e e s e T
I Y ot m rdmembmas mm m gy  — ]

Do b g e g R E S G AR A RS RS S R N ME R g 00 e e e

ot e 48 et et i . et e i o e

ke b 4 5 ko i b b s e B ded 1 o b o o i b 8 s b @ ke b i

F L R R I T ., [ T P SRR ST AL I
0 a . ' '

lan doit étre pleine et blanche.

arriere p

Créer une nouvelle image, peu importe lataille. La couche d'

Contraste : 100
Type : vertical

Intensité : 100

A cette couche, appliquez Filtre>Textures>Grain avec les paramétres ci-dessous :
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Maintenant, choisir comme couleur de premier plan #60FF00 et du noir comme couleur de fond.
Appliquer Filtre>Artistique>Néon. Entrez les réglages ci-dessous :
- Taille:5

« Luminosité: 15
« Couleur : Noir
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T B I AR

WA ) o it Sl Cha (DY Pt R " [ O gt [

Ensuite : Filtre>Esthétiques>Contour lumineux et entrez les parametres ci-dessous :

Epaisseur : 1

Luminosité: 15

Lissage: 1
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T B P T e Uy P T A T e e e e T L T L BT e D T e e o
"ol R TRR e e Tt nd T AR R T W S e T R

AT e S e R T Ot gy
b A U Bl B L AT e T e B

i s chew gy s bpren @ ecSsnEs s syl o e are b ey ity e
U i SRR cr i ine T R n SR SRR aei i i, B 2 ;
& g = we oy = - a1 Signa, ol

g paghk lh.l. P Ty o aEEw TR - - e - ¥ = = 1 ......t

xt Seamkoce riw S owfiAES bn m o ow o ke nmsow vl v omk well e ospiurs @4 w0 min Badoco-

il it & e T ot e S0 T e T L 7l R e 9 e 8

¥ - = . o

P oMy, oy g e 8 m
i e e

T . i T — e il

e B AR AT ¢ RO ATy a i e i DT IR el L v

us :

i-d

Image>Réglages>Remplacement de couleur. Entrer les paramétres ci
Jean Claver MOUTOH

Tolérance: 100
Teinte: 40
Saturation: 0
Luminosité: 0

Pour réduire la présence du jaune, sélectionner avec la pipette du jaune sur I'image, puis cliquez sur :

Appliguer ensuite Filtre>Atténuation>Flou.
Faire un fondu entre 2 images simplement

Effet defondu



Cours Photoshop

Ajouter un masque de Fusion

les 2 images dans le méme document mais sur des cal ques séparé I'image du mur en dessous, et on souhait que la
photo du tigre soit "fondu”, donc on selectionne le calque avec le tigre et on gjoute un "masque” c'est uneicone en
bas de |a palette des calques (un rond blanc dans un carre gris)
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Layers "E Channels J: Paths ™. b

Matrial [¥] Cpacity: [100% EE!

Lock: [ &+ @ Fill: [10085 [¥]

® |l A
|§||_ - S a

maintenant a coté de la vignette du tigre dans la palette des calques il y a une vignette blanche, cliquer dessus puis
faire un dégradé noir/blanc sur I'image, ce qui sera noir sera transparent et ce qui sera blanc seravisible et le dégradé
donnera un effet de fondu

Au final, on obtient

Ce TP photoshop n'est pas si dur aréaliser mais assez long + ou - 14 minutes

Etape 1 : Commencez par créer un nouveau document, ici 500 par 500 pixels. Prenez le pot de pei nture Sret
remplissez le fond de noir. Ensuite créez un nouveau calque et prenez I'outil dégradé et dansla barre d'outils, au
dessus, sectionnez losangel et prenez comme premiére couleur "blanc" ensuite prenez comme dégradé blanc
vers le transparent dans la barre au dessus (& gauche du losange). Et, en maintenant la touche Ma enfonceé faites
des étoiles un peu partout sur votre image.

Etape 2 : Allez maintenant dans le menu Filtre > Déformation > Coordonneées polaires, et sélectionnez
rectangulaire en polaire.
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Etape 3 : Maintenant dupliquez votre calque et a chaque fois que vous le dupliquez, faites une rotation de 90
degrés en alant dans le menu : Edition > Transformation > Rotation de 90 degrés horaire, effectuez cela 4 fois.

Etape 4 : Créez un nouveau calque et remplissez-le de bleu le code de couleur est #0673F9 et passez ce calque
en mode couleur. Et maintenant sur 2 des calques images, appliquez un effet biseautage estampage avec les
options par défaut et une lueur externe et réglez les parametres comme ci-dessous (couleur blanche).

Lueur externs
Structure

Mode de Fusion @ | Superposition b
Opacité (1 75 %
Bruit : i} k]
@[ O |

Eléments

Technique ¢ | Plus tamisée w

Grossi ) i} %
Taille 3 49 px
Qualité
Contaour @ v [Juisse
Etendue 3 ) %
Wariation 0 k-

b

Etape 5 : Maintenant sur les 3 autres calques, appliquez un effet effet tourbillon pour cela alez dansle menu :
Filtre > Déformation > Tourbillon, prenez comme valeur 316 degrés.
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Etape 6 : Maintenant dupliquez TOUS les calques contenant les étoiles et appliquez leur un flou gaussien de 10
pour celaalez dans e menu : Filtre > Atténuation > Flou gaussien, Conseil : Dupliquez le premier calque et
faites|'effet flou gaussien ensuite dupliquez le deuxiéme et faites Ctrl+F pour produire I'effet vous irez beaucoup
plus vite.

Etape 7 : Maintenant créez un nouveau calque et prennez |'outil trait et réglez le comme ci dessous :

OO 5} 5}._| L @ O |LF = Epamew: 10px || Mods: | Hormal ~

Etape 8 : Maintenant tracez 5 traits et appliquez un flou gaussien de 6,5 pixels. Vous devez obtenir ceci :

Etape 9 : Allez maintenant dans le menu : Filtre > Déformation > Contraction, et appliquez une valeur de 100
%. Ensuite, allez dansle menu : Filtre > Atténuation > Flou radial, paramétres rotation : normale/ taille :21.

Etape 10 : Retournez maintenant sur le calque avec le fond noir et alez dansle menu : Filtre > Rendu > Halo,
(50 -300 mm taille : 100 au centre du calque).

Restez sur ce calque et allez dans le menu : Filtre > Esthétique > Tracé des contours, puis faites Ctrl +i sur
votre clavier afin dinverser les couleurs. Et toujours sur ce calque allez dans le menu Filtre > Artistique >
Emballage plastique : Intensité 5/ Détail : 7/ lissage : 12.
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b A

Voilaletpl photoshop est fini. Et voici e résultat obtenu ci-dessous.

TP 9 : Reproduire le logo Google
Cetp vavous apprendre acréer letexte au format de Google.

Etape 1 : Ouvrez Photoshop, créer un nouveau document de 500 par 300 pixels.
Prenez comme police Book Antiqua et écrivez en taille 90 et écrivez Google au centre de I’image.
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Google

Etape 2 : Maintenant nous allons mettre le texte en couleur.
Prenez pour le:

- bleu #425ABD

- rouge #DD2500

- jaune #EDD100

- vert #59BB00

Google

Etape 3 : Appliquez une ombre portée et réglez les parametres de celle-ci comme sur cetteillustration :
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 Ombre portée
i — Structure
Options e fuson @ Par deéfaut ﬁ“"‘“ﬁ-"“‘“‘lh@dut :-I-

e

I Ombre interne
F e anw@lT“ [+ \mitser Ticisinage gicka
T Lusur interne Ditence : ey rﬁ'_ln
I Bissaviage ot ssarpags Gromipee—— [0 %
I~ Cobour Talle ! P— m_ﬂ"
[T Tedure .-_ Qualité
et wr:m [ b
I Incrustation couleur
I incrustation an dégradé I Ewic.= o __3
I Tt Ba ek [+ Cmbre portée masguée par le calgus

I Contour

Etape 4 : Appliquez ensuite un biseautage estampage avec les options suivantes :

Styles — Biseautage et estampage
— Structure
Options de fusion : Par défaut Shyle 1 IBisaau T LI
¥ Omb rtgs 4
=P Technigue 1 ILiSser LI
[T ©mbre interne
Profondeur : 0 | %
™ Lusur externe Bt (o bt
™ Lueur interne Taille : |5_ P
@ Biseautage et estampage Flou : I 4 P
— Ombrage

Angle : I 130 =
I Satin o [ utiliser Iéclairage globa
" Incruststion couleur Elévation : I 30 =
" Incrustation en deégrade Cont L[rbrj'ﬂant:m I_LES‘
I™ Incruststion de motif
I™ Contour S ISIJ perpostion LI u

Opacitd : — A [ Yo
Mode dombrage : IPrﬂdui‘t LI -
Opagite | ———— |45 Yo

Etape 5 : Vous devez arriver ace résultat :

Jean Claver MOUTOH



Cours Photoshop

oogle

Etape 6 : Ensuite nous allons gjouter le nom du pays.
Pour cela prenez comme police arial, taille 20 et avec la couleur #777675.

Nous allons ensuite gjouter le TM pour cela prennez la police Times New Roman en taille 8 et toujours la méme
couleur que pour le pays.

Voici lerésultat final :

Frarnce

oogle

TP 10 : Création de fumée pour une tasse

Etape 1: Cetp consiste a créer de la fumée au dessus d’une tasse de café par exemple. Pour cela vous devez
avoir une image comportant une tasse sur fond noir ou plutét sombre.

Etape 2 : Commencez par prendre I’outil ellipse de sélection et faites une sélection semblable a celle ci-dessous.
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Etape 3 : Maintenant, allez dans le menu : Sélection > Contour progressif. Et prenez comme valeur 25 pixels.
Puis créez un nouveau calque, de facon a ce qu’il soit positionné au dessus du calque contenant la tasse. Ensuite,
nous allons appliquer un rendu nuage pour cela, alez dansle menu : Filtre > Rendu > Nuages. Faites ensuite
Ctrl+F de fagon arépéter ce filtre une deuxieme fois. Et terminez par Ctrl+D pour désélectionner.

Etape 4 : Nous allons a présent appliquer un flou directionnel. Allez dansle menu: Filtre > Atténuation > Flou
directionnel. Prenez un angle de 90 degrés et une distance de 100 pixels. Vous devez obtenir ceci :
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Etape 5 : Nous allons ensuite appliquer une onde. Pour I’appliquer, allez dans le menu : Filtre > Déformation >
Onde. Laissez les options par défaut et validez.

Etape 6 : L’effet créé étant trop large nous allons le redimensionner en faisant Ctrl+T et en diminuant sa largeur,
vous devez arrivez a un résultat similaire a celui-ci :
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Etape 7 : L’ensemble étant trop gris nous allons augmenter les contrastes en appelant les niveaux pour cela
faites Ctrl+L. VVous devez rapprocher les deux fleches, une blanche et une noire du graphique, pour vous aider a
comprendre voici un schémaa partir de la boite de dialogue :

~ Couche : | RVE ;] B

Niveaux d'entrée ; |8EI Il,IZIIZI i

gl
Annuler I

Charger... I
Enreqistrer... |

Auto |
Options... I
Fav

v Apercu
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Etape 8 : Passez ensuite le calque contenant le fumée en mode : Lumiére crue. Et si besoin abaissé ce calque de
facon a ce que la hauteur de la fumée soit diminuée. J’ai aussi rajouté un peu de flou gaussien pour amélioré
I’effet qui est un peu trop net, pour cela allez dans le menu : Filtre > Atténuation > Flou gaussien, et prenez un
rayon de maximum 1,2.

Et pour finir, prenez I’outil gomme pour supprimer la fumée sur la tasse.

Et voici le résultat obtenu :
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Tp12 : Création de nuages tres réalistes
Etape 1 : Commencez par détourer votre image

Etape 2 : Prenez comme premiere couleur 629dff (bleu clair) et comme deuxiéme couleur 376dc7 (bleu plus foncé)
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Etape 3 : Créez un nouveau calque et placez-le en dessous du premier, sur ce nouveau calque créez un dégradé de foncé
vers clair (donc de bas en haut)

SR

e

e
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Etape 4 : Ensuite appuyez sur latouche D pour réinitialiser les couleurs. Créez un nouveau calque gque vous
placez entre les 2 autres créés précédemment. Puis faites un rendu nuages en alant dans le menu : Filtre >
Rendu > Nuages.

Ensuite faites Ctrl+L pour appeler les niveaux, et mettez les niveaux moyens a 50 (voir I’image)

Niveaux

Coucha : RvE

Hiweaux d'entrée : | 0

Hirdaux di sortie : | 0
[

Etape 5 : Ensuite cachez le calque du dessus en cliquant sur I'ceil (le calque du dessus contient le batiment en question).
Puis, allez dans le menu : Sélection > Plage de couleurs, puis mettez sélection : Tons moyens, comme sur I'image ci-
dessous.
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Plage de couleurs

Sélection : | & Pipette
# Pipette

Tolérance :
- Bnnuler
[} — Il Rouges

[ Jaunes @

[ cyans
B cleus |/? #

Bl Magentas

verser
] Tons clairs

Bl Tons foncés

Couleurs non imprirmables

() Sélection Image

Prévisualisation : | gans

Etape 6 : Supprimez ensuite le calque rendu nuage et rendez a nouveau visible le calque contenant le batiment, il ne doit
vous rester que la sélection comme ci-dessous :
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£6,67 % | (B | Doc : 145 Mof3,18 Mo [»]

Etape 7 : Maintenant Créez un nouveau calque que vous placez juste en dessous du calque contenant le batiment et
remplissez la sélection de blanc, puis faites CTRL+D pour désélectionner, vous devez obtenir ceci :
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Etape 8 : La derniere étape pour rendre I'effet encore plus réaliste va consister a ajouter un masque de fusion au calque

contenant les nuages, puis faites D pour réinitialiser les couleurs et enfin faites : Filtre > Rendu > Nuages, une derniére

fois sur ce calque de fusion.

Voici les calques que vous devez avoir :

Calques ~Qouches WFracss™. |

Normal v | Opacité:| 100% 3

Verrou : [ &+ @ Fond :| 100% *

Et enfin le rendu final :
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Tp12 :Créer un site avec Photoshop CS
Nous allons voir comment créer une page internet avec des onglets dynamiques avec photoshop, la découper avec I'outil
"tranche", enregistrer nos images pour le web et la mettre au format html pour qu'elle soit visible sur le web avec namoweb

editor et aussi dreamweaver .
Créez un nouveau document.

m Edition Image Calgue Sélection Filtre

Ouvrir ... g Ctrl+0

e Choisissez un format de 800/600 avec un fond blanc et une résolution de 72 dpi

Houveau

Mom : | page_internet |

[ Paramétre prédéfini :| Personnzlisé v|

Largeur : |_Eml] ‘ pixels V|
Hauteur : | e00 ‘ pixels V|
Résolution : | 72 ‘ pixels/pouce V|

Mode colorimétrigue : | Couleurs RVB V| | 8 hits v|
Contenu de [arriére-plan :| Blanc v|
&) Avancé

Profil colorimétrigue : | Espace de fravail RVB : sRGB I[ECG1966-2.1 V|

Format des pixels : | Carré v|

e Affichez les régles en faisant "Affichage >> régles” ou en utilisant le raccourci clavier "Ctrl+T"
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Fenétre Aide

Format d'épreuve L4
Couleurs de I'épreuve Ctrl+Y
Couleurs non imprimables Maj+Ctrl+f
Agrandir Ctrl++
Réduire Ctrl+-
Taille écran Ctrl+0
Taille réelle des pixels Alt+Cirl+0
Taille d'impression
Mode d'affichage L4
v Extras Cirl+H
Afficher L4

e Placez des reperes sur les bords du document comme ci-dessous.

e Et placez deux repéres supplémentaires un a “"150 px" et le second a "500 px".
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Voila nous venons de délimiter les zones qui vont afficher nos informations dans le navigateur.

|CI |E':I 100|150 200|250  |3DD |35Cl 400 [450 500 |EE'IJ &00  [&50 |?C‘GI |}'ECI |

| L

| Glm-hl ﬂc:l-hl Umw| E!Clwl Dll.nr\-ll r'_:r'_'lr\-ll Gu.m—-l Glcu-ﬁl Uml =]
v e b s b by by v s b v by n by b g

[=1=11, ]

(=18, 18, ]
L1l

Maintenant faites "Image >> Taille de la zone de travail" et augmentez la largeur a "1000 px"
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Taille de la zone de travail

Taille actuelle : 1,37 Mo

Largeur : 800 pixels
Hauteur : 600 pixels

Mouvelle taile : 1,72 Mo

Largeur :I 1000 | pixels W

Hauteur : | 600 || pixels ﬂ
(I Relative
Position : .\ i .. ;n
+| |—-’
4R 1R
Couleur d'arrigre-plan de Iz zone de travail : | Autre... Vi [ ]

Voila comment va ce présenter votre projet, il va ce diviser en trois parties.

la premiére ou nous allons placer notre logo, une banniére pour la pub et un espace pour le titre de votre site.
La deuxieme sera I'emplacement du contenu de votre page.
La troisieme votre bas de page ou seront stocké vos infos personnelles (adresse,tel....)
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Votre haut de page

Le contenu de vtre site

Votre pied de page

e Nous allons d'abord définir la zone ou sera stocké le contenu de votre page.

Créez un nouveau calque comme si dessous et nommez-le "Cadre_navigation"

| Calques "'Gouches WiTracés N0

Dj%ﬂ

| - Arrigra-piam

|Nnrma| Vl Opacité:| 100% * |
Verrou : [ & @ Fand @U@_}

Ep

:

e Sélectionnez |'outil "rectangle" |_J

remplissage" 0l |E|

Jean Claver MOUTOH
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| Calques "“Gouches WTracés L _4i0)

S
Créer un calgue |

avec la couleur de premier plan "blanc" ® J et sélectionnez "pixel de



Cours Photoshop

Et tracez un rectangle comme ci-dessous

Puis "Ajouter un style de calque" et "Ombre portée"

; . E1&
| Calques " Gouches NTracés NL 0]
[Normal v | Opacié:| 100% >|

: Fond 1 100% (b
[T
= |:| Arridra-plsn &

-
| Calques S Ombre interne...

e B
oy

| Ajouter un style de calque |

Options de fusion... |

Normal Lueur externe...

et b j LI..IEIJF interne. ..
: | Biseautage et estampage...

& ﬂ satin. ..

= | Incrustation couleur...
|3 | : .
:l:l_.mg Incrustation en dégradg. ..

Incrustation de motif...
| Contour...
52 Do

Appliquez les réglages suivants a "Ombre portée”
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Shyles
Opticns de fusion : Par défaut

Ombre portée

[[] ombre interne

[] Lueur externe

[] Lueur interne

[] Bis=autage et estampage
[ contour
[] Texture

[] satin

[ Incrustation couleur

[[] Incrustation en dégrade

[] Incrustation de motif

— Ombre portée
— Structure

Maode de fusion

Angle :

Diistance :
Grossi @

Taille :

[N ol
e I T
@ 120 |® [w]utiiser Méclirage glcbal

=
[
> [ =

— Qualite

Contour

Bruit :

:I]] [Muisss

——— [

Puis mettez un "contour" comme ci-dessous

Styles

Options de fusion : Par défaut

Ombre portée

[[] ombre interne

[ Lueur estern=

[] Lusur interns

[] Bizeautage =t estampage
[ contour
[] Tescture

[[]satin

[ Incrustation couleur

[] incruststion en dégrade

[] incrustation de maiif

Gmbre portés masgues par ke calgue

— Contour
— Stroucture

Mode de fusion

Opacté s ———————— %

Taile: f—— Elptx

Position 1

o e o9
Couleur : -

Faites "Edition >> Transformation manuelle"
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Image Calgue Sélection Filtre  Affid
Cirl+Z

Annuler Style de calgue

Aller vers l'arriére Alt+Ctrl+Z2

lacer du texte
Remplir. .. Maj+F5
Contour...
Transformation manuelle k
Transformation r

Et Ajustez votre rectangle comme ci-dessous

= i =T - i —-

Créez un nouveau "Groupe de calque" que vous nommerai "Navigation"
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Cours Photoshop

| Normal - v/ opacte:| 100% ¥ | | |[Transfer ] v| Opal:ﬁse 100% |
Vermu:D_-ﬁj'{*ﬂ and: Uerrou:D_-,jf‘:I"i Fend

= § 0O o B @[ = B 0O ® 0 & 5
Créer un groupe

e Dans ce nouveau groupe, créez un "Nouveau calque" que vous nommerai "bouton”

|Tran5Fert W | Opacité: | 100%  * | | Normal L | Opacite: | 100%  * |
Verrou: [ & F @ Fond @ | 1009% verrou: [ & 4 @ Fond:

|Q||:| cadre_navigation E"" rﬂ I:I bouta =

__._I

=] II:I Arridra-plan & =] I:I cadre_navigation 'E.' i

=906 g3 ] | "eoeca sl]

e Sélectionnez I'outil "Rectangle arrondi" Den mode "Pixels de remplissage" O Im'ﬁlun "Rayon" FReven: IEet
=

la "couleur de premier plan"” ® J

e Tracez un rectangle comme ci-dessous débrdant de votre cadre précédemment créé
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« Faites "Ajouter un style de calque" et "Biseautage et estampage"

Options de fusion. ..

= Ombre portée. ..
= Ombreinterne. ..
Lueur externe...

Lueur interne. ..

Satin... — k

Incrustation couleur. ..

Incrustation en dégradé. ..

E,.l Incrustation de motif, ..
| Contour...
e

|.ﬁ.j|::uter un style de calque |

« Dans "Biseautage et estampage" , rentrez les valeurs suivantes

Style de calgue

5 — Biseautage et estampage
— Structure
Orptions de fusion : Par deéfaut Style ¢ | T = |
[[]1@mbre porté= - dcque |L'|sser v|
Ombre inte
Ll fitwrn Profondsurs 3 |[@@ |%
[] Lueur externs Direction : @ Haut (O Bas
[] Lusur interne Taile: }3————— (5 pac
Biseautage et estampage Fou: J————— [0 |px
— Dmbrage
| poge: [ -
[]s=tin [ ] utiliser Féclzirage global
[] Incrustation couleur Eléwation : 48 &
[ Incruststion en deégrads Contous Brllant | DLESE
[] Incrustation de motif
Mode des tons clairs :
[[]contour | b b ||:|
Opacté: ——+— |75 9%
Meode d'ombrage : | Rickied w | -
Opacté: —————— [ |%

e Etcelle-ci dans "Contour"
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Style de calgue

Shyles

Crpticns de fusion & Par defaut

[[]1@mbre porté=
[[] ©mbre interne
[] Lueur externs
[] Lueur interne
Bisesutage =t estampage
[] Contour
[] Texture
[]s=tin
[] Incrustation couleur
[]Incruststion =n degrade
[] Incrustation de motif

— Contour —
— Structure
Tale: }———— [I e
Positian : | jngrier b
Mode de fusion : | Mormal " ‘
Opacte : ——— (]| 100 |%

Type de remplissage : | ooy leur P
Couleur : -

e Voila nous venons de créer la base de nos boutons de navigation

e Faites ensuite glisser votre "groupe de calques" "Navigation" en dessous de votre calque "Cadre_navigation"
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Cours Photoshop

|| Opacte:| 100% >|

i Czlgues
|Tran5Fert

| Calques

Verruu:D_jf"I*ﬂ Fand

« Voila c'est mieu ainsi

e Sélectionnez votre outil texte |lJavec la police de votre choix

e Etsaisissez le nom de votre lien

LIEN 1

 Maintenant nous allons créer les effets de "navigation haut"” de nos boutons.

En tenant la touche "Ctrl" sélectionnez les calques du groupe "Navigation" et duppliquez les comme ci-dessous
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Cours Photoshop

Vernou Dj‘:["ﬂ Fond 108, Vernou Dj‘:["ﬂ Fond
E“:I cadre_navigation 'ﬁlvl
|§|Y (& navigation

LIEN 1 copie
- bouton copie

o O 0 ® oo &l

| S .
_1$'|select|onnez

e Avec votre outil "Déplacement”

e Remontez vos calques de quelques pixels vers le haut d'une "vingtaine de pixels" comme dessous

Q B El
§ L
E ............... D .............. D

e Voila votre bouton a son état initial

Jean Claver MOUTOH



Cours Photoshop

verrou § [ 9 B Fond & | 100%
= I:I cadre_navigation 'EI";ﬁ
'é v IZI navigation

LIEN 1 copie

- bowton copie

Et dans son état survolé

LIEN 1 copie
- bowton copie

— I
®| b 9~

W

A
& 6. 0 ®©. O B @[

Sélectionnez tous les calques du groupe "Navigation" et faites les glisser sur "Créer un nouveau groupe de calques" et
nommez le "lien1"
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m1 z

| Calques " Gouches WTracss N\ " |l celauss " Gouches NiTracés N v ®
| Transfert v | Opacité:| 100% >|

Dj"l"ﬂ Fand Verruu:D_jf"I*ﬂ
F— - T T2l —Ir - .
= :I:I cadre_navigation L I “M|= :I:I cadre_navigation L I

gu‘f (& navigation gu‘f (& navigation
) LIEN 1 copie |
B Louton o B | i 8

-
.

& & O & i) &

= 5 0 ® 0 & @l

e Maintenant le travail va étre facile

Duppliquez votre groupe de calques "lien1" comme ci-dessous en le faisant glisser sur "Créer un nouveau calque" ,
renommez le “Lien2" et modifiez vos calques de texte “lien1 en lien2" puis décalez-les vers la droite

:?: 111 ASTUCE !!! Pour garder I'alignement de vos calques, maintenez la touche "Maj" enfoncée en effectuant votre
déplacement :?:

| Calques " Gouches Wracés N YV o
|Tran5Fert Vl Opacité: | 100%  * |
verrou: [ & @

.._...r- = —_—
=5 :I:I cadre_navigation @

Qu' (&= navigation

e Voila le résultat obtenu :D
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LIEN 1 11 LIEN 2 11 LIEN 3 14 LIEN 4 b

e Cliquez deux fois sur le calque "Arriere-plan" afin de le dévérouiller

Nouveau calgue

Num:| | Lok |

Créer un masgue d'écrétage d'aprés le calgue precédent Annuler

Couleur :| [ ] sans v|

MﬂdE:| Maormal v| Opacité :| 100 * [%

Nous allons maintenant créer le motif qui va nous servir pour notre arriére plan

e Créez un "Nouveau document" de "8px/8px" avec une résolution de "72 dpi" et un fond "blanc"
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Mouveau

Maom : | Sans titre-1

Paramétre prédéfini ; | Personnalise

i

Largeur: | 8 | pixels

Mode colorimétrique : | Coulaurs RVB V| | 8 hits

Contenu de [arriére-plan : | Blanc

v

Hauteur: | 8 |pi:-{eL5 V|
Résolution : | 72 | pixels/pouce V|
¥

v

e Créez un "Nouveau calque"

= 5 0 ® 0 g 5

B8 |

Créer un calgue

e Sélectionnez I'outil "Crayon” lﬂde taille de "1px"
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Cours Photoshop

Dizmétre principal |-1 poc -! i
R . S
- al
Durets : 1009 J
]
: =
. =|
. —
3
L ] ——1—_
5
. t—- |
e ]

Tracez un motif comme ci-dessous

Puis faites "Edition >> Utiliser comme motif"
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Image Calgue Sélection Filtre Affich
J AnnulerCrayon Ctrl+z |
I
'|
I

Aller WETS Iarrlere Alt+Ctrl+Z

i Remplir... Maj+F5
| Contour..,
‘ Transformation manuelle Cirl+T

Transformation L4

I Définir une forme prédéfinie. ..
| Utilizer comme motif..,

Et nommez-le "FOND"

Fermer votre document ou nous venons de créer notre motif sans I'enregistrer

Hom du motif

| OK

Annuler

Nom : | FOND|

Revenez sur votre projet et faites, "Ajouter un style de calque" et "Incrustation de motif"
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| Colques ™ Gouches Milirecss N0
|Nnrma| Vl Cpacité: | 100%  * |
Verrou : [ & "I" =] Fond : | 100090 | »

.Q I:I cadre_navigation ﬂ i

_g [ I3 navigation

d@g: O e oo ol

}[.E;.juuter un style de calgue |

Options de fusion...
_ Ombre portée. ..
|| Cslques ‘;E‘ Ombre interne..,
__Nﬂal | Lueur externe...

Lueur interne. ..

Biseautage et estampage...
& czq  Satin...

"""""" | Incrustation couleur.,

!Q > B8 n. Incrustation en degrade

g- - Incrustation de motif..
Contour..

@fw

Et appliquez le motif que nous venons de créer

Style de calgue

el — Imcrustation de motif -
— Motif
Mcde de fusion ¢

Crptions de fusion & Par défaut

[[] ombre porté=

[[] ombre interne

[] Lueur externs

[] Lueur interne

[[] Bizeautage =t estampage
[ ] Contour
[] Texture

[] satin

[ incrustation couleur

[[]Incrustation =n dégradé

Incrustation de motif

C'est déja plus joli comme ¢a :D

Jean Claver MOUTOH
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Cours Photoshop

LIEN 1 1 LIEN 2 1 LIEN 3 | LIEN 4 |

Nous allons maintenant créer un emplacement ou mettre un peu de pub en I'occurence une banniére de 468 px par

60 px étant le standard

e Créez un "Nouveau groupe de calques" et nommez le "banniere”

AUCnES 4 I rafes

|TransFert Vl Opacité: | 100%  *

Verrou : [ & & @ i

|§ BE banniere |
3 = il:l cadre_navigation 7 I =
[ Ca‘rquel N Ei_h- 71 navigstion |
® [ ]cdaseo & || ] coues ]
= 9 0 & g4 o 3 = 5 0 ® 0 & a3

Créer un groupe

e dans ce nouveau groupe, créez un nouveau calque et nommez-le "banniere"
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Cours Photoshop

|Tran5Fert

| MNormal

Verrou : [ j '%' =] Fond =| 100045

rj B banniere i
|§ cadre_navigation L I B
|§ [ 3 @ navigsation -

\l'ermq.l:D_ﬁj*{"ﬂ

Ijlca*q““ e

Sélectionnez I'outil "Rectangle de sélection”

=6 006 § &
*

£
gavec les paramétres suivants

(@& & |Cm1tm.1rprngrﬁs'f: Liss=ge |Etyle: Taille fice M| L 4sBpx | 3f H=|

Et tracez votre banniére

LIEN 1 11 LIEN 2 11 LIEN 3 11

LIEN 4 |
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Cours Photoshop

Sélectionnez le "Pot de peinture" |.@et remplissez votre sélection active puis déselectionnez en faisant "Ctrl+D"
la couleur n'a aucune importance car elle va nous servir uniquement de repére pour le découpage de notre page web

Faites "Ajouter un style de calque" et "Contour"

| Calques “‘Gouches Niliracés N Y ) _ Options de fusion...
Normal W | Opacite:| 100% * i W &

|. - | |:| || Gelquss Q?"'d\ Ombre portée...
verrou : [ & 4+ @ Fend :| 100% ¥ Nermal | Ombre interne...
:Q"v B i ﬁ Ve _ﬁ'{- Lueur externe...

Lueur interne. ..

g Ig i ¥ I-_] banl Biseautage = EStampagEl "
= Satin...
L i i g ﬂ
'g I:I SRS D 2 Ui = Incrustation couleur. ..

Q P & nawgamn . | I:I G'drE. Incrustation en dégrade. ..
! : T | | Incrustation de motif...
= E’ﬂ [ ® = & | ® | (@ na
™ 1 {
|.-5.juuter un style de calque | == ey ———

Et appliquez les paramétres suivants

Style de calgue

Shyles — Contour -
— Structure

Crpticons de fusion & Par defaut Talle: +——— | E i
[[] ombre porté= Postion : | padieur  |%

Cmbre interna el
O Mode de fusion : | Mormal " ‘

Lueur sxterns -
D Opacte: ———— (1| 100 o

[] Lueur interne

[ Bisszutage ot estampags [ Typederempliesage:| coueur |

[ Centour Cnuleur:-

[] Texture

[] satin

[1 Incrustation couleur

[[] Incrustation =n deégrade
[] Incrustation de motif
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« Voila nous venons de créer le cadre de notre banniére

e Créez un "Nouveau groupe de calque" et nommez le "logo"

| Transfert | Transfert

verrou: [ & 4 @ Fond & | 100% verrou : [ & 4 @ Fond & | 100%

E | —— i I_; B logo ]

r; cadre_navigation 'ﬁl" o E B [ bannizre =

@[> B8 cavigaton Al [ ] cstre rnavigation o~

il |j| Calque 1 vl 1® » O navigstion B
== 6 & i - == G @ O Rk F[:

e[ U G0 |

e Etinsérez unlogo que vous aurez préalablement créé
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LIEN 1 11 LIEN 2 1] LIEN 3 1l LIEN 4 |

Nous allons maintenant découper notre page web a l'aide de I'outil tranche de photoshop.

e La premiere partie de notre travail va étre de placer des repéres sur notre projet.

Nous allons tout d'abord nous occuper de I'état “survolé
"initial" et doit étre dans la méme tranche.

de nos boutons car cette partie est plus grande que I'état

Donc dans votre groupe de calques "Navigation" , désactivez les calques de vos boutons a I'état "initial" et activez les

2

calques de vos boutons a I'état "survolé" en faisant comme sur la capture si dessous
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[Transfert e
verrou: [ & 4+ @ Fond | 1009
® v [ navigstion &
®| v 3 e
£ LIEN 4
- bouton copie 7 o~
LIEN 4
|:| bouton copiz & 7] - -
®| v 3 tens
= LIEN 3 E
® bouton copie 5 o~
LIEN 3
|:| bouton copis 4 E.'.
B fien2 B
= O 0O & &5 & &

Voila

LIEN 1

LIEN 2

LIEN 3

LIEN 4

Ensuite placez des repéres sur votre projet comme ci-dessous car nous allons nous en aider pour nos tranches
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LIEN 1

LIEN 2

LIEN 3

LIEN 4

e Attention aux parties possédant une ombre comme ci-dessous a placer vos repéres avec une marge plus grande

=

e Pour placer les repéres de notre banniére, nous allons faire autrement en activant notre calque "banniére"
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e Etactivez le magnétisme en faisant "Affichage >> Magnétisme"

Fenétre Aide

Format d'épreuve L4
Couleurs de I'€preuve Cirl+¥
Couleurs non imprimables Maj+Cirl+Y
Agrandir Ctrl++
Réduire Ctrl+-
Taille écran Ctrl+0
Taille réelle des pixels Alt+Ctrl+0
Taille dimpression
Mode d'affichage L4
v Extras Ctrl+H
Afficher 2
v Regles Cirl+R
Magnetisme Maj+Ctrl+:
Magnétisme k »

e Puisil ne vous reste plus cas faire glisser vos reperes afin qu'ils se collent au rectangle de votre banniére et ainsi garder
la bonne dimension "468*60"

Voila nous allons maintenant pouvoir créer nos tranches proprement
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LIEN1 LIEN 2 l LIEN 3 LIEN 4 ]

111 Désactivez tout d'abord le calque "fond" de votre projet !!!

e Pour cela nous utiliserons I'outil “tranche” wde photoshop.
e Découpez vous boutons en étant le plus précis possible sans déborder sur le tableau du dessous

e Puis découpez le contour de la banniére (8 images au total)

Les quartes angles
Les quartes bords
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Découpez le tableau en trois tranches.

La premiere étant celle du haut de votre tableau
La deuxieme une tranche du milieu de votre tableau
Et la troisieme, le bas de votre tableau

Grossissez au maximum votre fond et découper un tranche comme ci-dessous en maintenant la touche "Ctrl" enfoncée
afin de tracé un carré
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pia =] 26 [

Et découpez enfin votre logo en deux parties comme ci-dessous

550 |63CII ?DDI 720 740 el TED 500 520 E40 B0
=

06 | B

Quelques notions utiles sur les tranches
Cette partie n'entre pas en ligne de compte dans notre tutorial elle est la juste pour vous montrer comment doivent se

comporter les tranches.

Les tranches doivent parfaitement se coller.

Une tranche bien découpée commence la ou l'autre se termine

Vous avez du remarquer que photoshop crée automatiquement des tranches supplémentaires. Ces tranches s'appellent
des "Auto tranches" et sont en gris et facilement reconnaissable car elles sont en pointillés et sont juste crées pour

combler les vides
Jean Claver MOUTOH
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Cours Photoshop

Nous allons maintenant pouvoir enregistrer nos images afin de les exploiter dans un éditeur html

Faites "Fichier >> Enregistrer pour le web"

Edition Image Calque Sélection Filtre

Mouveal, .. Crl+M
Ounrir. .. Ctrl+0
Parcourir. .. Alt+Ctrl+0
Quvrir sous. ., Maj+Ctrl+0
Ouvrir les fichiers récents r
Modifier dans ImageReady Maj+Ctrl -+
Fermer Ctrl+w
Fermer et passer & Bridage. .. Maj+Ctrl -+
Enregistrer Cirl+5
Enregistrer sous... Maj+Cirl+5
Enre TErUNe version. ..

Enregistrer pour le Web... Alt-HMaj +Cirl+5
Version précédente F12

Pour commencer nous allons enregistrer les différents états de nos boutons

A l'aide de I'outil "Modification de tranches" disponible dans notre nouvelle fenétre sélectionnez les tranches de la
navigation et appliquez les paramétres suivants puis cliquez sur "Enregistrer"
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[ Enregistrer ]
[ Annubar |
| Teminé ]

Paramirs prédéfnd | | [Sans nam] vl
= R e =
Is-l.;tlﬂ_\" = Codeers [ 355

—8 =8k

r— e

i I p— Qm_ |
eeelimnly ‘w”mz;&_{ =

' [ Vable des couleurs ok o8 frage . *

B @ A & 9
[[ isen  aal il B ] e

v Ri = Wi = B: = .i_khl = Hea: = Index: = ﬂ £ [Madﬁerdan;m;eﬁgaﬂy]

Entrez ensuite le nom que vous souhaitez donner a vos images, nous leurs donnerons ici le nom de "nav_over.gif"

Mom du fichier : |na~.r_ouer.g'rf V| L Enregistrer_J
Type : |Images {*.aff) v| [ Annuler ]
Faramétres : | Pe

Tranches : | Tranches zélectionnées w |

Puis dans le menu déroulant "Paramétre" sélectionnez "Autre..."
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[
Mom du fichier : |na'u'_u'u'er.g'rf V| [ Enregistrer ]
Type : |Images {*.gif} vi [ Annuler ]
Paramétrez : | Personnalizés w
Tranches - Fersonnalizés
FaNENEE | mage d'amiére-plan
Parameties par défaut

- Hexz: = Ind:ax:XHTML ¥ Mod

b

e Dans la nouvelle boite de dialogues "Parameétres de sortie" saisissez le nom du dossier ou vous souhaitez que
photoshop enregistre vos images (si cette option n'est pas active, allez dans le "menu déroulant” et sélectionnez
"enregistrement des fichiers"), ici nous allons nommer notre dossier "nav"

(Pas besoin de créer votre dossier dans I'explorateur windows car photoshop le créra automatiquement)
Puis cliquez sur "OK" et "Enregistrer"

Paramétres de sortie

Paramétres ! Personnalisés V‘
iEnregLstrement des fichiers V| 5
— Dénomination de fichier i
. 7 - -
|n|:|rnu:le|atra ¥ | +| tiret V|+|I'|I:IFI'II:|L.I décle w |+
|tmrt de soulic V|+|E1_?t de trans V|+|ﬁ|‘|5 v+
|san5 v|+|san5 v|+|.ext v|
Exemple : MaTranche-MonDéclencheur_sur.gif

Compatibilité des noms de fichier

Mac 05 9 Unix

Fichiers opfimisés
Dossier de destination des images : |_n_3l.d

Copier l'image de fond 3 'enregistrement
[+#] Copyright inclus

« Lafenétre d'enregistrement va maintenant se fermer et nous allons nous occuper d'enregistrer la position basse de nos
boutons.
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4/

Pour cela désactivez les calques de vos boutons a "I'état survolé" et activez les calques de vos boutons a “I'état initial"”

S :
W

' __LENI Hﬁ LIEN 2 IF LIEN 3 HTE LIEN 4

Faites "Fichier >> Enregistrer pour le web" et sélectionnez les tranches de vos bouton avec I'outil “Modification de
tranche”

Jean Claver MOUTOH



Cours Photoshop

Enregistrer pour le Web - Piloté par ImageHeady

[Cogeis [ Optiminda™ T vgremms (4 vgracmn _
@ | e ] L____Enregstrer |
= | Annuler ]
Q C .
3 Terminé ]
| E :
. Pavaenders prbcifin - | [Sang nem) -
=1 - CL g COEY
ettt i >4 Coden [ 356 |
o= -v Tramage .““i 3 fj
[ )| T
Sang TG . ¥ kg 1 v
[F)Eresisci Abgrar e Wb 1| 09 ¥
[ Table des couleurs "3l mage "
B |
| e = e |

el [RiE Vi34 B2 A2 Hea) FR Dden - g~ [ Modfer dans trageready |

Nommez vos images "nav"

Mom du fichier : |na~.r.g'rf V| L Enregistrer J

Type : |Images {*.affy v| [ Annuler ]
Faramétres : | Personnalizés W |
Tranches : | Tranches sélectionnées w |

Dans votre menu Déroulant "Paramétre" sélectionnez "Autres..."
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Cours Photoshop

Mom du fichier : |na'u'.g'rf

Paramétres :| Personnalisés

]

T | Enregistrement des fichiers V|

— Dénomination de fichier

V| [ Enregistrer ]
|Images {*.gif} v| [ Annuler ]
Faramétrez . | Personnalizés W
Tranches - Perzonnalizés
FaNENSE. | mage d'amiére-plan
— Paramétres par défaut 4
$ Hexz: FFFFFFE Indesx |®<HTML @ v [

| nom de fa tra vI+| tiret

I : 1
V|+| nom du décle w |+

| trait de soulic |» i+| état de frans « i+| sans

v |+

|san5 v|+|san5 v|+|.ext

3

Exemple : MaTranche-MonDéckencheur_sur.gif

Compatibilité des noms de fichier

Mac 05 9 Unix

Fichiers opfimisés

Dossier de destination des images : | nav

Copier l'image de fond 3 'enregistrement
[#] Copyright inclus

Et enregistrez vos images dans le méme dossier que précédemment en |'occurence “nav"”

Paramétres de sortie

K

Annuler

Précédent

Suivant

Charger...

Enreqgistrer...

Jean Claver MOUTOH

Trés bien ici nos images sont bien enregistrées dans le bon dossier

Puis vérifiez que vos images soient bien enregistrées, pour cela il vous suffit de faire comme si vous souhaitiez
enregistrer un image pour le web et de regarder dans votre dossier "nav"”



Cours Photoshop

Enregistrer une copie optimisée sous

Enregistrer dans : ‘ﬁnav V| 0 f_?‘ [
J
Recent
| LIEN | 1 | LIEN 2 1 | LIEN 3 1
Bu
rea nav_15.qif nav_16.qif nav_17.qif

Mes documents

M oevs | S

Poste de travail

.
g nav_18.qif nav_19,qif nav_over_15,gif

Favoris réseau

nav_over_16.qgif nav_owver_17.gif nav_over_18.gif
Mom du fichier : |page_ir|temetlg'rf V| L Enregistrer J
Type : ||mages {*.af) v| [ Annuler J
Paramétres : | Perzonnalizés L |
Tranches : | Tranches zélectionnées I |

Enregistrons maintenant les trois images qui vont constituer notre tableau

* Faites "Fichier >> Enregistrer pour le web" et sélectionnez les trois tranches de notre tableau avec I'outil "Modification
de tranches"
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Cours Photoshop

Enregictier |
Annuker |
Tarmind |
e AR
Pertn =

Ao b Wab 1| D% 3|

| Table des mhuu"-qll_dll_ Trmuge ot

P Tramage B % B @& 0 & 3

L52K Palecs Saciva |

Tud 2.8 Koos o [ sl aalal & e
[ roome v_ Ry 2% w15 B 2ss M:hn 5 Hemi FEEFFF Indmi - ﬂ » [ Maodfier dans ImageReady J

Nous allons nommer nos images "tab"

Mom du fichier : |tab.gif ﬁ| L Enregistrer J

Type |Images {*.qify v| [ Annuler ]
Faramétres : | Perzonnalizés w |
Tranches : | Tranches sélectionnées b |

Sélectionnez "Autre..."
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Cours Photoshop

Mom du fichier :

Type :

Faramétres :

Tranches :

!tab.gif

V| L Enregistrer J

| Images (".gif}

v| [ Annuler ]

Perzonnalizés

Perzonnalizés

Image d'armigre-plan

Paraméties par défaut
=HTML
— Hesxz ! - I [ g LvS

e Etnommez le dossier d'enregistrement "tableaux" et cliquez sur "OK" et "Enregistrer"

Paramétres de sortie

Paramétres :| Personnalisés g ‘
r | Enregistrement des fichiers v|
— Dénomination de fichier
|n|:|rnu:le|atm v|+|tiret v|+|n|:|rndu décle v|+ —
|tm'rt de soulic v|+|é1_—:|t de trans v|+|ﬁn5 v|+
EE CE

Exemple : MaTranche-MonDéclencheur_sur.gif Enregistrer...

Compatibilité des noms de fichier —

[#*]Mac 05 9 [+] Unix

Fichiers opfimisés
Dossier de destination des images :| tableauy

Copier l'image de fond 3 'enregistrement
[#] Copyright inclus

e Vérifiez ensuite que vos images soient bien créés

Jean Claver MOUTOH



Cours Photoshop

|E}tableaux V| Qo % 0 .

tab_20.gif tab_22.gif tab_28.gif

Au cadre de notre banniére maintenant

e Faites "Fichier >> Enregistrer pour le web" et sélectionnez les 8 parties du tableau de votre banniére avec |'outil
"Modification de tranches" et cliquez sur "Enregistrer"

Enregistrer pour le Web - Piloté par ImageRea

B [ Eweci Al e Wb 0% 5]

.mll Tramage b % B o o a3 3
2459 K Prlss Slaerive
23 268 Kiow o [ sl aalal & e
[ Ggl[®y - vi - B - Apwi - Heas - indm: - @ ~ [ Modsier dans ImageReady |

e Nommez vos fichiers "banniere.gif"

Jean Claver MOUTOH



Cours Photoshop

Mom du fichier : Ibannierelg'rf V| L Enregistrer J

Type : |Images {*.qify v| [ Annuler ]
Faramétres : | Perzonnalizés W |
Tranches : | Tranches zélectionnées o |

Cliquez sur "Autre..." dans le menu déroulant "Paramétres"

Mom du fichier : Ibanniere.g'rf V| L Enreqistrer J
Type : ||mages {*.gif) v| [ Annuler ]
FPararnétres : Personnalizés v

Personnalizés
Image d'armiére-plan
Paramétres par défaut

Tranches :

SHTML =i

155 Heswz: FFFFFF I

Ensuite nommez le dossier de destination "banniere" puis cliquez sur "OK" et "enregistrer"
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Cours Photoshop

Paramétres de sortie

Paramétres !| Personnalisés

—| Enregistrement des fichiers v;l

— Dénomination de fichier

| nom de fa tra v|+| tiret

v|| nom du décle v|+

| trait de soulic » |+| état de trans » |+| sans

v+

|san5 v|+|san5 v|+|.ext

%

Exemple : MaTranche-MonDédencheur su.gif

— Compatibilité des noms de fichier
Nindows [*]Mac 05 9 [+] Unix

— Fichiers optimisés

Dossier de destination des images :| bannierg]

Copier l'image de fond a l'enregistrement
Copyright inclus

K

Annuler

IH

Précédent

Suivant

Charger...

Enregistrer...

Verifiez enfin vos fichiers

Jean Claver MOUTOH



Cours Photoshop

|E}banniere V| O -
o [
banniere_02.gif banniere_03.qif banniere_04.qgif
-
banniere_08&.gif banniere_10.gif banniere_11.gif
r
banniere_12.gif banniere_13.gif

A notre logo maintenant

Faites "Fichier >> Enregistrer pour le web" et sélectionnez les 2 parties du logo avec I'outil "Modification de tranches"
et cliquez sur "Enregistrer"

Jean Claver MOUTOH



Cours Photoshop

o
Q
A | =
L}

= ]

CGlF
A5 K
£3a 288 Kb

Tramage B b
Séactiva

| Enregictier |

[ Annuker |
| Tarmind |
Pacamns pebegng || [Sard roc] |

Ao b Wab 1| D%

| Table des mhuu"-qll_dll_ Trmuge

b a6 a 39

sl <4l <l B o]

| 1oose | BRI = Wi = Br = iipha|

s

[ Modfier dans ImageReady |

Nommez vos fichiers "log.gif"

| [(Eoegster ]

v| [ Annuler ]

Mom du fichier : |Icug.g'rF
Type : | Images {*.qif}
Faramétres : | Perzonnalizés

vl

Tranches : | Tranches sélectionnées

)

Cliquez sur "Autre..." dans le menu déroulant "Parameétres"

Jean Claver MOUTOH
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Cours Photoshop

Mom du fichier : |Iog.g'rf V| l Enregistrer J
Type : |Images {*.gif} v| ’ Annuler ]
Paramétrez : | Personnalizés w
Tranches - Fersonnalizés
FaNENEE | mage d'amiére-plan
Paraméties par défaut

HHTML
— Hesxz ! - I [ g LvS

* Nous allons enregistrer notre logo a la racine du dossier ou vous aurez enregistré vos précédent dossier pour cela dans
le nom du dossier d'enregistrement entrez "./"

Paramétres de sortie

Paramétres !| Personnalisés V‘ K

; | Enregistrement des fichiers ’\‘“| Annuler

— Deénomination de fichier

Précédent

|n|:|m defatra » +|tiret w +|n|:|rn du décle v|+

' v " Sunant
|tmrt de soulic v|+|e1_—¢|t de trans V|+|ﬁ|‘|5 v|+
|san5 v|+| 5ans v|+| .ext v| Charger...

Exemple : MaTranche-MonDeclencheur surgif Enreagistrer...

Compatibilité des noms de fichier —
[¥*|Mac 05 9 [+] Unix

Fichiers optimisés

Dossier de destination des images | J
Copier l'image de fond a l'enregistrement
Copyright inclus

e Puis vérifiez enfin vos fichiers

Jean Claver MOUTOH
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Cours Photoshop

| (3 tuto_page_web 2 o2 @
banniere nav tableaux
.p.
() -
=
log_06.aif log_19.qif

Et enfin enregistrons une partie de notre fond

Tout d'abord réactivez votre calque "fond" comme ci-dessous

[ Normal || Opacie:| 100%

verrou: [ &+ @ Fond :| 100% » |

® > B g0

r; B [0 bannier=

=] |:| cadre navigation 9~

|9T v i@ navigaticn
® » 3 e
- P (3 ten3

[® | p B8 ben2

= g O ® 0O & 3[:

Faites "Fichier >> Enregistrer pour le web" et sélectionnez la tranche de notre fond avec I'outil “Modification de
tranches" et cliquez sur "Enregistrer"

Jean Claver MOUTOH
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Cours Photoshop

Enregistrer pour le Web - Piloté par ImageReady

[Origirale | Optiminde ™2 vgremes % vigrwme
\.F | Enragistras |
| [ Annuler |
A | [ Termné ]
,"
. Pararmdtrs pridefv | .;SIM | L
= aF - Pertn | =]
el | Sk ‘V = Mlg_ﬂ_l_\i
.DF'.jqr. .v WI.E': > ﬁ
[] Franszarence Eriaag | b
Sars TaTaGE . |V Quoarcns i
[FlErsaisze Aigrer mreb D% |3
| ; | Table des couleurs “ple de Nmage A
| [ 6 D
T T T T T TTTUT0 0+
[ois Tramage B % E] B @& 0 A 3
1B et Prlemi SHeTE
18 d 265 Kbos R [ sl aalal & e
[Fome Ggl[®Y - Wi - Bi - Apwi - Heas = Indexi = @ ~ [ Modfier dans ImageReady |
Nommez vos fichiers "fond.gif"
Marm du fichier : |Fundlg'rf | L Erregistrar J
Type : ||mages {*.aff) v| [ Annuler ]
Paramétres : | Perzonnalizés A" |
Tranches : | Tranches zélectionnées w |

Cliquez sur "Autre..." dans le menu déroulant "Paramétres"

Jean Claver MOUTOH
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Cours Photoshop

Mom du fichier : !Fu:und.g'rf V| l Enregistrer J
Type : |Images {*.gif} v| ’ Annuler ]
Paramétrez : | Personnalizés w
Tranches - Perzonnalizés
FaNENSE. | mage d'amiére-plan
Paramétres par défaut

HHTML

* Nous allons enregistrer notre fond a la racine du dossier ou vous aurez enregistré vos précédent dossier pour cela dans
le nom du dossier d'enregistrement entrez "./"

Paramétres de sortie

Paramétres : personnalsés %
r | Enregistrement des fichiers V|
— Dénomination de fichier I
|n|:|rn|:|e|atm v|+|tiret v|+|n|:|rndu décl v|+
|tmrt de soulic v|+|e1_—¢|t de trans V|+|ﬁ|‘|5 v|+
[sans v|+[ sans v+ ext vl
Exemple : MaTranche MonDéclencheur sur.gif

Compatibiité des noms de fichier —
[#*]Mac 05 9 [+] Unix

Fichiers optimisés
Dossier de destination des images :| N

Copier limage de fond 3 'enregistrement
Copyright inclus

e Puis vérifiez enfin vos fichiers

Jean Claver MOUTOH
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Cours Photoshop

|E}tutajage_web V| O -

I

.

banniere nav tableaux
m:l S &
- =

fond.qif log_06.gif log_19.gif

Voila nous venons de terminer la découpe de nos images pour le web il ne reste plus cas les intégrer dans un éditeur html
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