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1. Introduction

Java Platform, Micro Edition (Java ME) offre un environnement fort et flexible pour I'exécution
des applications sur mobiles et autres appareils embarqués: téléphones mobiles, assistants

numeériques personnels (PDA), décodeurs de TV set-top, et les imprimantes.

Java ME inclut des interfaces utilisatrices flexibles, une sécurité robuste, intégrée dans les
protocoles réseaux et de soutien pour les applications en réseau. Les applications basées sur

Java ME sont portables sur de nombreux appareils.

Dans le cadre de ce tutoriel, nous créerons notre premiere application mobile en utilisant Java

ME.

2. Objectifs
e Créer notre premiére application mobile sous Java ME.
e Exécuter notre application en utilisant un émulateur.
« Ajouter une icdne a notre application.

3. Développement

3.1. Créer une application mobile dans NetBeans

a) Ouvrir NetBeans : Double clic sur I'icone « NetBeans IDE 6.9.1 »

NetBeans IDE

Loading modules...

NetBeans IDE and WetBeans Platform are based on software from netbeansong, which has been dual licensed
i nt and Distribution License (CODL) and the GNU General Public Licenss
ion. For mare information, please visit wwwhetbeans.ong.

NetBeans est prét.
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B NetBeans IDE69.1

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Tesm Tools Windew Help

) ol R D

TR IPB-G-

‘Q-: Search (Cirl+1)

iPro.. @ %|:Files |: services

-Gl PageWebAron
- @ WebApplication1

Recent Projects

& FractalExemple

& FractalExemple2GCM
& FractalExempled

& FractalExemple3

My NetBeans

Install Plugins

Add suppart for ather languages and
technologies by installing plugins from the
NetSeans Update Center.

Activate Features

NetBeans turns on functionality as you use it
Start creating and opening projects and the IDE
will just activate the features you need, making
‘your experience quicker and deaner,
Alternatively, you can activate features
manuzlly.

& JuliaFractalAgenceDeVoyage
&5 proactiveExemplet
& ProactiveExemple?

: Navigator an
= & Javanpplicationt
&
ORACLE 7] Show ©n Startup =
 Tasks =
<o View Avalables <)
=]
o tmskss
<o taske> In 2l opened projects
@ |ms

Important
Dans notre cas, nous utiliserons la version de NetBeans en anglais.

b) Création d'un projet
Déplier la séquence suivante :
« File »
b « New Project »

Cliquer « New Project... »

j MetBeans IDE 6.9.1

Edit View Mavigate Source Refactor Run Deb

!
1 Mew Project... ] Ctrl+Maydsculas+ M |
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c) Sélectionner la catégorie : « Java ME » et le Projet : « Mobile Application »
d) Cliquer le bouton « Next > »

Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
2. I Java ol
 JavaFx
e Mahbile Project with Exi: Sources

Import Wireless Toolkit Pro,_
) CDC Application

iRy COC Class Library

d Import COC Pack 5.5 Project

1
|

et Impart COC Toalkit Project
1l PHP E 3 Mobile Designer Components
| Ruby -
: Groovy
L CfCH+
|}, MetBeans Modules

|}, JavaEE

m

Description:

3

Creates a new MIDP application in a standard IDE project. You can also generate a MIDlet in
the project. This project uses an IDE-generated Ant build script and special tasks to |
preprocess, build, obfuscate, preverify, run, debug, and deploy your application in the Java ME
environment.

U™

| e ([T ) | e | [ ] ]
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e) Ecrire le nom du projet : « Salutation »

f) Chercher le lieu (un dossier préféré) ou le projet sera sauvegardé, par exemple nous
utilisons : « D:\AtipaxIntiProjectsNetBeans  »

g) Décocher l'option « Create Hello MIDlet »

h) Cliquer le bouton « Next > »

iy R i e e — =
@ New Mobile Applicatio ﬂ
Steps Name and Location
1. Choose Project Project Mame: |salutation 2
2. Name and Location e
3. Default Platform Selection . ) I n —
4, More Configurations Selection Project Location: Dl._'!,Ahpa)flthrOJectsNetli:ean_s | Brawse, .,
Project Folder: D:\AtpaxIntiProjectsMetBeans\Salutation
VN

Set as Main Project ( 3

| <Back || [ next> || IEinishJ[ Cancel || Hep

Nous utiliserons I'émulateur par défaut : « Java(TM) Platform Micro Edition SDK 3.0 » et le
device (portable) par défaut : « ClamshellCldcPhonel ».

Important : Dans les tutoriels suivants, nous apprendrons a installer et a configurer divers
émulateurs dans NetBeans et aussi a tester nos applications sous divers devices (portables).
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i) Sélectionner les options :
Emulator Platform : « Java(TM) Platform Micro Edition SDK 3.0 »
Device : « ClamshellCldcPhonel »

Device Configuration : « CLDC-1.1 » et
Device Profile : « MIDP-2.1 »

Cliquer le bouton « Next > »

D New Mobile Appiicaion e — )

Steps Default Platform Selection

L., Dhoges Project Emulator Platform: | [HaUSFii) Flatiorm Micro Edition SOK 5.0 o

2. Mame and Location Lol ot : L LomEer i e

3. Default Platform Selection = =

4. More Configurations Selection Do P AR T T T =
Devige Configuration: - pc-1.0 @ CLDC-1.1 € f

Device Profile: MIDP-1:0 (7 MIDP-2.0 @) MIDP-2.1 %

—
< Back I | Next > I 1 Finish_] I Cancel I I Help

Important :

Le Connected Limited Device Configuration (CLDC) est une spécification d'une ptate-forme
pour les applications Java ME décrivant I'ensemble de base des bibliotheques et des fonctions
virtual-machine qui doivent étre présentes dans une mise en ceuvre.

Le CLDC est combiné avec un ou plusieurs profils pour donner aux développeurs une plate-
forme afin de créer des applications sur les appareils embarqués avec des ressources trés
limitées comme les téléavertisseurs et les téléphones mobiles. Le CLDC a été développé dans
le cadre du Java Community Process comme JSR 30 (CLDC 1.0) et JSR 139 (CLDC 1.1).

Le Mobile Information Device Profile  (MIDP) est une spécification publiée pour I'utilisation de
Java sur les appareils embarqués comme les téléphones mobiles et les PDA.

MIDP fait partie de la plate-forme Java, Micro Edition (Java ME) framework et met au sommet
de Connected Limited Device Configuration (CLDC), un ensemble d'interfaces de
programmation de bas niveau. MIDP a été développé dans le cadre de Java Community
Process. Les premiers appareils MIDP ont été lancés en avril 2001.
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Ensuite, NetBeans nous propose de créer un projet en utilisant le prototype d'un autre projet.
Nous n’utiliserons pas cette option.

Finalement, Cliquer le bouton « Finish »

Steps More Configurations Selection
1. Choose Project Create Additional Project Configurations from Templates:
2. Mame and Location
3. Default Platform Selection Project Configuration Templates Selection
4. More Configurations P i 3
Selection i ) User saved project configuration templates

B |, Configuration templates provided by installed CLDC platforms
&[]} Java(TM) Platform Micro Edition SDK 3.0

[ ClamshelicldcPhone1 0
E] DefaultCldcItwiPhone 1 0
[ DefaultCidcItwiPhone2 0
E] DefaultCldcMsaPhone 1 D
E] DefaultClddvsaPhone2 [
E] DefaultCldcPhone 1 D
[ DefaultCldcPhone2 -
E] DefaultFxPhonei l:l
E] DefaultFxTouchPhone 1 (S

: )
| I\JEJIC{ 5 Finish | CanoalJ Help

L'application mobile « Salutation » a été créée.
Déplier I'arbre pour regarder son contenu.

1 NetBeans IDE 6.9.1 N

File Edit View Navigate Suurce Fef

PEES D

‘Projects I = | Files |
= salutation

[{f} {51 Source Packages

|}j Resources

E@ Project Configurations
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3.2. Création d’'un MIDlet dans NetBeans

Une MIDlet est une application qui utilise le Mobile Information Device Profile (MIDP) du
Connected Limited Device Configuration (CLDC) pour l'environnement Java ME. Les
applications typiques incluent I'exécution de jeux sur les appareils mobiles et les téléphones
cellulaires qui ont de petits écrans graphiques, simples interfaces, clavier numérique et un

acces réseau limité sur HTTP.

Nous faisons :

a) Clic droit sur le dossier « Source Packages »
Cliquer l'option « New »
Cliguer l'option « MIDlet... »

W Salutation - NetBeans IDE 6.9.1

File Edit Eigw Mavigate Source Refactor ﬂgn erug_ Profile Team Tools Window Hig

i:‘l E E %] =5 _J DefaultConfiguration o DEF Dﬁ D E—f} il
_EPrtljeﬁts @ = |; Files : Services || Startpage |

Tools

E Ia @ Source Packages ‘
é’""@mumﬁ MNew " & Java Class...
- |l Project Configura | & Java Interface..
Find... ‘ —
| B Java Package... [
Paste Cirl+V | ] XML Document...
| 3
Local History P Foides..
@ HTMLFile...
'

[

Game Buil
AGUI Xlet Forr,.. T
Personal Profile Xlet Form...

Klet...

JPanel Form... b

: Havigator

O[S

Ricoh Xlet...

COther...

i
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b) Ecrire le nom du MIDlet, par exemple : « MyMidlet »
Ecrire le nom du paquet, par exemple : « com.atipaxinti  »
Cliquer le bouton « Finish »

I = P =Tk
(] New File 'ﬁ:
Steps Name & Location 1 )
ta; e otbon MIDlet Name: [MyMidiet
MIDF Class Mame: MyMldIet
MIDl=t Icon: [ #)
Project: Salutation 2
Package: [com, atlpa)unt : -

Created Fle: |Di‘\AtipaxIntiProjectshetBeans\Salutationsrc\com \atipaxint MyMidlet. java

=D Nate: New MIDiets are sutomsbcally added to b‘rm?@.ﬂm?ﬁ
A

<Back || l-.--:-x:i [ Finish |If:?—-«-eiJ Help
N————————————
L

Nous avons le code suivant :

MyMidlet.java

/*

* To change this template, choose Tools | Templates
* and open the template in the editor.

*

package com.atipaxinti;

import javax.microedition.midlet.*;

/**

* @author Arén

*/

public class MyMidlet extends MIDlet {
public void startApp() {
}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

Ceci est la plus petite application mobile dans Java ME.

Visitez-nous au : www.atipaxinti.com 10
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Important :
Une MIDIet est une classe abstraite qui est dérivée pour servir de base aux applications du
profil MIDP. Cette classe défini une interface entre I'application et la gestion de I'application sur
I'appareil par 3 méthodes abstraites :

e startApp()

*  pauseApp()

« destroyApp(boolean unconditional)

Visitez-nous au : www.atipaxinti.com 11
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3.3. Exécution d’'une application mobile dans NetBea ns
a) Clic droit sur le nom du projet
b) Clique l'option « Run »

W Salutation - NetBeans IDE 6.9.1 lamshellCldc
File Edit View Navigate Source Refactor Run Application View

4 ClamshellCldcPhonel (L.

Help

Phone number; 123456789

L[l Build

@ Resowrc  Clean & Build
Gt o]l Project

Clean |

Eenerate Javadoc
Deploy i

Batch Build...
Batch Clean & Build... |
Batch Clean..,

Batch Deploy...

R I

i

Nous pouvons voir le nom de lapplication|
dans I'émulateur.

Emulateur ------------------- >
« ClamshellCldcPhonel »

Java MiDlet=s

Visitez-nous au : www.atipaxinti.com
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3.4. Ajouter une icdne a I'application
a) Télécharger une image, par exemple : « soleil.png »
b) Créer un paquet nommé « images » dans le dossier « Source Packages »
Clic droit sur le dossier « Source Packages »
Cliquer l'option « New »
Cliquer l'option « Java Package »

‘_ Salutation - MetBeans IDE 6.9.1

File _En:fit View Mavigate Source Refactor ﬂqn erug_ Brofile Team Tools Window He

: IfIF__I E [E %] =5 _J DefaultConfiguration | DH‘ Eﬁ D E‘ﬁ): §

 Projects < i |; Files  Services

=] salutation

StartPage | [d) MyMidiet.java =

! @'&-;'|ﬁ%'§@

= com.atipaxini Mew
[ mymidiet,
i@ Resources Eind...
.E,EIJ Project Configure
| Pacte Ctri+Vy
Local History
Teools

v & MIDlet..

& Java Class...

| Java Intedface...

Folder..

c) Ecrire le nom du paquet : « images »
Cligquer le bouton « Finish »

o

L,

'[8] HTMLFile..
174

Java Package. ]
XML Du:rcumem%

Visual MIDIet...

Fe

ic
51

@ MNew Java Package

Steps Name and Location

2. Name and Location

1. Choose File Type Package Name; |images

Project: Salutation

Location: :S&:ume Packages

-

Created Folder: |D:\AtipaxIntiProjectsMetBeans\Salutation'srcjmages

—_—

Finish | |

—————

! F*ncﬂ Help

Visitez-nous au : www.atipaxinti.com
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d) Copier I'image « soleil.png » dans le dossier « images »

W Salutation - NetBeans IDE 6.9.1

File Edit View MNavigate Source Re

PEES DE
: Projects < ¥ |: Files
= salutation
E_}E Source Packages
: I:—JE com.atipaxint
E} MyMidlet.java
E1|:I_j images
Resources
"'ﬂ,@ Project Configurations

e) Ouvrir lafenétre de configuration du projet :
Clic droit sur le nom du projet : « Salutation »
Cliquer l'option « Properties »

Une nouvelle fenétre s’affichera, elle est la fenétre de configuration de notre projet
mobile.
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Cliquer l'option « Application Descriptor  ».
Cliquer l'onglet « MIDlets ».
@Salutation T " L% Bs ﬁ

s

Praject Configuration: E'Deﬁmlb:mﬁgwaﬁon v' Manage Configurations. .. ]
L f 2 |
Category:
----- [l General 1 | Attribufes | MIDlets | plish Registry | API Permissions
..... Platfo
_____ @'@ :a“ Lh, [] Use values from "DefaultConfiguration”
[ ----- % Application Descriptor I MIDlets in the Suite: 3
=2 Build
&'r@ Sources Filtering plame Clags L Add...
i[5 Compilng MyMidlet |com. atipaxinti.MyMidlet | —
[f}ﬁ Libraries & Resources =
FEFB Obfuscating REmove
&'r@ Creating JAR
E}@ Signing Move Up
[ Generating Javadoc
""" [ Running Move Down
----- &% Deploying
& (o [0 ]
Sélectionner le MIDlet nommé « MyMidlet »
Cliguer le bouton « Edit »
Sélectionner licone : « images/soleil.png »
Cliquer le bouton « OK »
. R
0 it Dl i
MIDlet Mame; MyMidiet |
MIDlet Class: | com.atipasdnti, MyMidiet -
MIDlet Icon: | fimages/soled. pra |
e

Ealives
—

Visitez-nous au : www.atipaxinti.com
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Cliquer le bouton « OK » pour accepter les modifications.

ﬁ] Salutation

2. TSN T

Project Configuration: | DefaultConfiguration

- | | Manage Configurations,

=

Category:

----- @_General
- Abilities

& Buid

&'r@ Sources Filtering
i[5 compiling
[{r@ Obfuscating
E-J@ Creating JAR
[ Signing

----- [» Running

Attributes | MIDIets | push Registry | API Permissions

----- @ Application Descriptor

B Libraries & Resources

PE}EH Generating Javadoc

[] Use Values from DefsultConfiguration”

MIDlets in the Suite:

Mame Class
com,atipaxint.MyMidlet

fimages{zalell.png

Move Up

Move Down

Important

Nous devons bien utiliser cette fenétre de configuration car elle a diverses options pour gérer

notre projet mobile :

e General
e Platform
» Abilities
*  Application Descriptor
e Build
0 Sources Filtering
0o Compiling
0 Libraries & Resources
0 Obfuscating
o Creating JAR
o Signing
0 Generating Javadoc
* Runnig
« Deploying

Visitez-nous au : www.atipaxinti.com
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Exécuter I'application mobile “Salutation ”.

Nous pouvons voir I'icdne « soleil.png » dans notre application.

I Phone number: 123456739

Java MiDlets

Visitez-nous au : www.atipaxinti.com 17
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4. Analyse finale du tutoriel en rapport avec les 0 bjectifs initiaux

Nous venons de créer la plus petite application mobile en utilisant Java ME, ceci nous a permit
de connaitre la structure d’'un projet mobile, les propriétés de configuration et I'utilisation d'un
device dans Java ME.

Nous avons aussi ajouté une icdne a notre application en utilisant la fenétre de configuration du
projet.

Important : Nous pouvons ajouter une icbne au moment de la création du MIDlet, parce que
NetBeans nous demande de sélectionner 'icone de I'application.

[ ) New File &r

Steps Name & Location

L iNemeitlacaton MIDlet Name: Midlet

MIDP Class Mame: |Midlet

S
[ MIDlet Icon: I -

|ﬂmagesfsoleil .png

J

Project: Salutation

Package: com. atipaxinti -

Created File: |D:\AtipaxIntiProjectsietBeans\Salutation\srccom\atipaxinti\Midlet. java

Note: New MiDiets are automsbicaly added to the anplication descriptor.

| < Back dext = Einish H Cancel H Help

h

Nous vous invitons a lire le tutoriel suivant.

5. Remerciements
Nous voudrions remercier M. Youssef Ridene « http://ridene.youssef.free.fr/ » de nous avoir
appris le monde de la programmation mobile et des systémes sans fil.

6. Conclusion

Dans ce tutoriel, nous avons appris a créer une application mobile sous Java ME, ceci est le
départ de notre « grand chemin » pour apprendre la programmation mobile. Nous considérons
ce tutoriel comme le pilier fondamental de notre cours, par conséquent nous vous demandons
de créer plusieurs applications mobiles pour bien comprendre ce tutoriel.

7. Bibliographie
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