Utilisation NetBeans

Utilisation de NetBeans pour les applications J2ME
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Utilisation NetBeans

1.

Ce tutorial vous montrera les deux maniéres de créer un projet Java ME Midlet appelé pjtMidletBonjour qui
affichera le texte « Bonjour d’Armentiéres » sur le simulateur.

Introduction

2. Présentation de I’'EDI NetBeans

Pré requis : Installation de NetBeans IDE 5.5 et de NetBeans Mobility Pack 5.5.

Projects : Styles d’affichage : Palette :

- Choix du projet actif - Source : codage Java Composants
- Visualisation des - Screen Design : conception d’'un seul écran graphiques
éléments Java du projet de I'lHM en utilisant la palette de composants disponibles

- Flow Design : conception de I'enchainement

des écrans de I'lHM en utilisant la palette de
composants

£ NetBeans IDE 5.0 - pjtiIHMNetbeansAuto

Eile Edit Wiew Mavigate Source Refactor Build Run CYS Tools Window Help
D L|i'L '- %L @ -Pl Def aulkConfigur atje w | e @ Q} DL} D1>
@ || Projects M a0 x MHBIIUMidIet * o | |:Palette o x
ic i —1
g pitHellaSaurce I Source Screen Design | Flow Design | F‘k 2, S| B El{Sl:reens ) A
= |2 E pjtIHMNetbeansAuto — |2 Alert Lit Farm
2 B@ hello [B! List [5 TextEox
£ =52 HelloMidlet.java —_—
5 : Splashacreen WaitScreen
= [=-f§5 HellaMidlet =k . =
= @ Fields = Commands
L5 Constructors A Back Cammand A Cancel Command
f’ﬁ’ Methods A Exit Comrnand A Help Command
#-f Bean Patterns - e A Item Command A Ok Command
A Screen Command 2 Stop Command
@vigator - h.. | Exit Points8 +-Start Point———————— [ | [=| Form Items b
MIDP Design: HelloMidlet - Exit - -
LB : ) : helloForm [Form] - Properties o x
B_ Screens Mobile Device helloForm [Form] | Froperties
L helloForm [Farm] ]
; gy — . Title <null= [
:_': fissigned Commands Ticker =Mone = |
B“ s ) |-/ Code Properties
= = hielloStringkem [ |Instance Name helloFarm [
- Assigned Co Lazy Initiglized
. |Commands ko IF ] @
. elloForm [Form
H exitCommand [ Command javas.microedition.|cdui, Farm
FSOIFTRS ¥
|8 >
Output| = %
build.xcmf (debugd * | Debugger Consale *
nbdebu: A
|EdpDebhgTask connecting to debugger 1 ..
Connecftion receiwed. \ b
< >
Inspector : Output : Properties :

Visualisation de
I'organisation des
composants graphiques

Affichage des messages de
construction du projet et des
sorties console

Visualisation et modification
des propriétés du composant

graphique

» Le choix du projet actif (pour I'exécution, le débogage, ...) s'effectue avec un clic droit sur le projet > Set
Main Project. Le nom du projet s’affiche alors en caractére gras.
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Utilisation NetBeans

» Le Flow Design ne doit servir qu'a implémenter les différents écrans avec les fleches visualisant les
passages de I'un a l'autre (grace aux commandes associées).

» Le Screen Design permet de définir plus précisément les propriétés des composants déposés dans la / les
fenétre(s).

» L'affichage Source permet d'introduire votre propre code source en sachant que celui en surbrillance bleue
n'est pas modifiable.

3. Création d’une application en utilisant I’éditeur graphique

NetBeans IDE vous propose un expert qui vous permet de créer rapidement un projet MIDP. Quand vous créez le
projet, vous devez choisir de développer une application en utilisant I'éditeur graphique (Visual Mobil Designer) ou
I'éditeur de code source (Source Code Editor).

L'éditeur graphique vous permet de dessiner les flots et les écrans utilisés par votre application. Le code source de
votre application est créé automatiquement.

3.1.Creéation d’'une application MIDP : mode « Lazy Initialized »
Choisissez File > New Project (Ctrl-Shift-N).

£ New Project

Steps Choose Project
1. Choose Project Categaries: Projects:
20 . D) General Maobile Application
..... Ch web Muobile Class Library
Mobile Project From Existing MIDP Sources
_____ Import Wireless Toolkit Project
Import Mobility Studio Project

{0 NetBeans Plug-in Modules
-0 Samples

Descripkion:

Creates a new 12ME application in a standard [DE project, ¥ou can also generate a MIDlet in the
project. This project uses an IDE-generated Ant build script and special tasks to preprocess,
build, obfuscate, preverify, run, debug, and deploy vour application in the J2ME environment,

Mext = Cancel Help
I

Dans la liste box, choisissez Mobile et Mobile Application, puis Next
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| New Project

Skteps Name and Location
1. Choose Project Project Mame: | pitMidistBaonjour| |
2. Mame and Location A
3. Default PlakForm Selection . . T "
Dy 4
4, More Configurations Selection Brajectlestin !.E)_FITEYE!!NE_P_B_E_EHSS a | [ Browse

Project Folder:

| D\ TravailMetBeanss, 0ypjtMidietBonjour |

Set as Main Project

Create Hello MIDlet

[ < Back ]L Mext = J[ Finish ][ Cancel ][ Help

Entrez le nom du projet pjMidletBonjour et choisissez votre répertoire de sauvegarde.
Validez les deux coches « Set as Main Project » et « Create Hello Midlet »

£ New Project

Device: |DeFauItCoIorF‘hone

Steps Default Platform Selection

1. Choose Project Emulator PlatForm: Taolk

2, Mame and Location

3. Default Platform Selection

4, More Configurations Selection —

Device Configuration: () CLDC-1.0

Device Profile: () MIDP-1.0

(3) CLDC-1.1

(&) MIDP-2.0

[ < Back ][ Mext = _H Finish ” Cancel H Help

]

Gardez les sélections d'émulateur par défaut ainsi que |
Choisissez Finish pour clore la création du projet.

a Configuration CLDC 1.1 et le Profile MIDP 2.0.
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Vérifiez les répertoires et les fichiers créés :

Fichier Editon Affichage Favoris OQOutils 7

@Préc\édente - u) i‘ﬁ: /__:' Rechercher

'

[L_:' Dossiers

Adresse |I|i| D:\TravailNetBeanss. 0\pjtMidletBonjourisrcthello

Dossiers X Mom Talle = Type
@ B rean E] HelloMidlet.java S5Ko Fichier JAVA
HelloMidlet.mvd 2Ko  Fichier MVD

+ Ei Mes documents
= j Poste de travail
% Disque local (C:)
B S data (D:)
Iﬁ DochMetBeans
|3 System Volume Information
= ) TravaiMetBeanss.0
# I MobileApplicationl
= I3 pitMidietBonjour
=l I nbproject
lf:"l private
=2 I3 sre

e

Voici une capture d’écran de NetBeans apres la création de votre projet

£ NetBeans IDE 5.0 - pjtMidletBonjour
File Edit “iew HMNavigate Source Refactor Buld Rum C¥S  Tools ‘Window  Help

COEB YRR AL S o JREO DD
: Projects a0 % ]EFiIes :Runtime whelcome X ]M HelloMidler = |
E‘"" pitMidletBonjour Source Screen Design | Flow Design | ® 2 |§| &
=@ hela =
#-fb@ HelloMidiet. java MIDP-2.0

F-Exit—

———
| —Exit Point=E H-Start Paint——————=

EENavigator - MIDP Design: Hello... | Inspector a0 ‘ Mobile Device helloForm [Form]
[z MIDP Design: Helloidist

E Screens
EA Commands
E! Resources

| Output - build.xml (jar)
[

3.2. Adapter le code source.

Nous allons éditer le code source créé pour le MIDlet.
Ouvrez le Screen Design
Affichez I'écran helloForm[Form]

BTS iris - Lycée Eiffel - Armentieres Page 5 sur 16 27/11/2006



Utilisation NetBeans

Cliquez sur le composant Stringltem (ce composant permet d’afficher du texte dans une Form). Modifiez sa
propriété Text (Hello world !) par « Bonjour d’Armentiéres ». Modifiez également sa propriété Label (Hello) par
« LbIBonjour ».

Source Screen Design Flow Design Edited Screen: || Ly heloForm [Form] w || = 15”&&“5 »

Lt Alert |yt Form

[ List (5 TetBox

|_:|‘ SplashScreen ,i_} ‘WaitScreen

- Commands

exitCommand Edit A Back Command A Cancel Command

LblBonjour exit MIDlet A Exit Command A Help Command
Eonjour d'armentigras

A Item Command A Ok Command

A Screen Command A Stop Command

Mo command assigned alionmiltens

¥ ChoiceGroup [ DateField
Stringltem [ Gauge [ Imageltem
. v
Ce Composant est . Snacar 1 SheinnThar
Composé d’un label : exitCommand - Properties o =
et d’un texte = Ac_tion Properties Y
Action [
Action Source exitCommand [C..,
—lAssigned Carmmand Properties
Label Exit )
Long Label <l [
\ Priority 1
Form Tvoe EXIT 4
exitCommand 3
Command Action
< >
F o

3.3.Compilation et exécution du projet

Choisissez Run > Run Main Project (F6) ou cliquez sur l'icbne :

Agrandissez la fenétre Output pour afficher correctement les messages de construction de votre projet. Un
émulateur est lancé pour afficher le résultat de votre application. Le simulateur est « DefaultColorPhone ».
Dans la fenétre de I'émulateur, vous pouvez exécuter la commande Launch et Exit de la méme maniére que
sur votre portable.
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.0 - pjtMidletBonjour.

iew  Mavigate Source Refactor Buld Rum C¥S  Tools ‘wWindow Help

:Projects a0 X 1 ‘Files

| Runtime

Welcome XlMHe\IoMidlet =

E---- pitMidletBonjour
2 hella
-l Hellomidiet java
=iy HeloMidiet
w4 Fields
-5 Construckors
-9 Methods
#-E Bean Patterns

Source

| Screen Design | Flow Design Q

| Navigator - exitC d ‘ Inspector

[b# MIDR Design: HelloMidlet
-

Assigned Commands
A exitCommand
Items

=  helloStringltem [Stringltem]
P e A hssigned Commands
P Commands
#-E Resources

LblBonjour
Bonjour dArmentiéres

helloForm [

: Dutput - build.kml {run})
e

add-configquration:
add-profile:
set-keystore-password:
set-alias-password:
pre-jar:

jar:

post-jar:
run:

Starting emulator in exscution mode

Running with sterage root DefaultColorPhone|

Building jar: D:3TrawaillWetBeansS.0ipjtMidletBonjouridistipitMidletBonjour. jar
Updating spplication dsscriptor: D:iTrawvailNetBeansS. 0ipjtMidletBonjouridistipitMidletBonjour.jad
Generated "D:%TravailNetBeans5 OipitMidletBonjouridistipitMidletBonjour.jar" is 1889 bytes.

Building build.cml {run.. .

=] NetBeans IDE 5.0 - pj...

‘4 demarrer

IE] +5550000 - Defaultc...

f O UtiisationNetBeans.d... & hello

Ecnjour o Armertisres

Appuyez sur Exit pour fermer le MIDlet. Puis cliquez sur le bouton de fermeture de la fenétre du simulateur.

Voici I'arborescence des fichiers créés

= ) pitMidletBonjour
= I build
= I7) compiled
I hello
= I3 obfuscated
I3 hello
[ META-INF
= |7) preprocessed
I hello
= I3 preverified

I hello

= I3 nbproject
IEJ private
= 5} src

o dst «—

Oy« |

E@ﬂ Mobile Application.jad
MobileApplication. jar

[

HelloMidlet. java
HelloMidlet.mvd

Voici le code source généré par NetBeans :
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/*
* HelloMidlet. java
*
* Created on 18 octobre 2006, 15:30
*
/

package hello;

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.>;

/**

*

* @author frederic

*/

public class HelloMidlet extends MIDlet implements CommandListener {

/** Creates a new instance of HelloMidlet */
public HelloMidlet() {
3

private Form helloForm;
private Stringltem helloStringltem;
private Command exitCommand;

/** This method initializes Ul of the application.
*/

private void initialize() {
// Insert pre-init code here
getDisplay() -setCurrent(get_helloForm());
// Insert post-init code here

}

/** Called by the system to indicate that a command has been invoked on a particular displayable.
* @param command the Command that ws invoked
* @param displayable the Displayable on which the command was invoked
*/
public void commandAction(Command command, Displayable displayable) {
// Insert global pre-action code here
if (displayable == helloForm) {
if (command == exitCommand) {
// lInsert pre-action code here
exitMIDlet();
// Insert post-action code here

3
// Insert global post-action code here
3
/**
* This method should return an instance of the display.
*/

public Display getDisplay() {
return Display.getDisplay(this);
3

/**
* This method should exit the midlet.
*/
public void exitMIDlet() {
getDisplay() -setCurrent(null);
destroyApp(true);
notifyDestroyed();
3

/** This method returns instance for helloForm component and should be called instead of
accessing helloForm field directly.

* @return Instance for helloForm component

*/
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public Form get_helloForm() {
it (helloForm == null) {
// Insert pre-init code here

helloForm = new Form(null, new Item[] {get helloStringltem(Q});
helloForm.addCommand(get_exitCommand());
helloForm.setCommandListener(this);
// Insert post-init code here

}

return helloForm;

}

/** This method returns instance for helloStringltem component and should be called instead of
accessing helloStringltem field directly.
* @return Instance for helloStringltem component
*/
public Stringltem get _helloStringltem() {
if (helloStringltem == null) {
// Insert pre-init code here
helloStringltem = new Stringltem('LbIBonjour\n", "Bonjour d\"Armenti\uOOE8res");

// Insert post-init code here

return helloStringltem;

}

/** This method returns instance for exitCommand component and should be called instead of
accessing exitCommand field directly.
* @return Instance for exitCommand component
*/
public Command get_exitCommand() {
ifT (exitCommand == null) {
// Insert pre-init code here
exitCommand = new Command("Exit", Command.EXIT, 1);
// Insert post-init code here

}

return exitCommand;

}

public void startApp(Q) { <::::>
initialize();

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

3.4.Désactivation du mode « Lazy Initialized»

Par défaut, la génération de code de NetBeans utilise le mode « lazy ». Nous allons le désactiver pour
identifier les différences de codage.

Remarque : Désactiver le mode « Lazy Initialized » est souvent utile pour pouvoir insérer des modifications
dans le codage.

Créez un nouveau projet identique au précédent : Choisissez File > New Project (Ctrl-Shift-N).
» Dans la liste box, choisissez Mobile et Mobile Application, puis Next
» Entrez le nom du projet pjMidletBonjourNonLazy et choisissez votre répertoire de sauvegarde.
» Validez les deux coches « Set as Main Project » et « Create Hello Midlet »
» Gardez les sélections d’émulateur par défaut ainsi que la Configuration CLDC 1.1 et le Profile MIDP
2.0.
» Choisissez Finish pour clore la création du projet.

Nous allons modifier la génération de code source pour la Form du MIDlet.
» Ouvrez le Screen Design
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» Cliquez sur I'écran helloForm[Form] et, dans la fenétre des propriétés, enlevez la coche « Lazy

Initialized ».
:helloForm [Form] - Properties 0 =
|=|Properties
Title <null= [J
Ticker <Mone L
[=|Cade Properties
Instance Mame  helloForm [

Lazy Initialized I-

» Modifiez la propriété Text du Stringltem en « Bonjour d’Armentiéres »
» Modifiez la propriété Label du Stringltem en « LbIBonjour »
» Enlevez la coche « Lazy Initialized » du Stringltem

‘ helloStringItem [StringItem]... I+ x

Layout [;] A
Preferred Size [
Default Command  [Mone] W

[=|Code Propetties
Instance Name  helloStringltem [

Lazy Initialized l:_ w

Vérifiez le code source généré et comparez le avec I'exemple précédent en mode « Lazy Initialized »

/*

* HelloMidlet. java

*

* Created on 22 novembre 2006, 13:44
*/

package hello;

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

/**

*

* @author frederic

*/

public class HelloMidlet extends MIDlet implements CommandListener {

/** Creates a new instance of HelloMidlet */
public HelloMidlet() {
}

private Form FormHello;
private Stringltem helloStringltem;
private Command exitCommand;

/** This method initializes Ul of the application.

*/

private void initialize() {
// Insert pre-init code here
helloStringltem = new Stringltem(*'LbIHello", "Bonjour d\"Armentieres');
FormHello = new Form(**Titre de la forme", new Item[] {helloStringltem});
FormHel lo.addCommand(get_exitCommand());
FormHello.setCommandListener(this);
getDisplay() -setCurrent(FormHello);
// lInsert post-init code here

BTS iris - Lycée Eiffel - Armentieres Page 10 sur 16 27/11/2006



Utilisation NetBeans

/** Called by the system to indicate that a command has been invoked on a particular
displayable.
* @param command the Command that ws invoked
* @param displayable the Displayable on which the command was invoked
*/
public void commandAction(Command command, Displayable displayable) {
// Insert global pre-action code here
if (displayable == FormHello) {

if (command == exitCommand) {
// Insert pre-action code here
exitMIDlet();
// Insert post-action code here
3
3
// Insert global post-action code here
¥
/**
* This method should return an instance of the display.
*/
public Display getDisplay() {
return Display.getDisplay(this);
T
/**
* This method should exit the midlet.
*/

public void exitMIDlet() {
getDisplay() .setCurrent(null);
destroyApp(true);
notifyDestroyed();

/** This method returns instance for exitCommand component and should be called instead
of accessing exitCommand field directly.
* @return Instance for exitCommand component
*/
public Command get_exitCommand() {
it (exitCommand == null) {
// Insert pre-init code here
exitCommand = new Command(“Exit", Command.EXIT, 1);
// Insert post-init code here
}

return exitCommand;

}

public void startApp() { <::::>
initialize();
¥

public void pauseApp(Q) {
3

public void destroyApp(boolean unconditional) {
}

Compilez et exécutez le programme
» Choisissez Run > Run Main Project (F6).

Agrandissez la fenétre Output pour afficher correctement les messages de construction de votre projet. Un
émulateur est lancé pour afficher le résultat de votre application. Le simulateur est « DefaultColorPhone ».
Dans la fenétre de I'émulateur, vous pouvez exécuter la commande Launch et Exit de la méme maniére que
sur votre portable.
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4. Création d’'une application MIDP en utilisant I’éditeur de code source.

4.1.Creéation du projet

VVVVYVYYVYYVY

Voici I'arborescence créée :

= ) TravailMNetBeans5.0
[ MobileApplication 1
= ) pitHelloSource
= [ nbproject
[ private
ok
= I pitMidletBonjour
[ build
[y dist
|2 nbproject
I src

Choisissez File > New Project (Ctrl-Shift-N)
Choisissez la catégorie « Mobile » puis « Mobile Application ».

Entrez le nom du projet pjtHelloSource et précisant son répertoire.

Validez la coche « Set as Main Project » mais enlevez celle de « Create Hello MIDlet »
Valide les paramétres par défaut du Wireless Toolkit
Cliquez sur Finish et votre projet est créé.

Voici une capture d’écran du projet dans NetBeans

| NetBeans IDE 5.0 - pjtHelloSource

: Projects 10 x |:Files

= pjtHelloSource

fnff wdefault package s

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor

LGB

™y

Build Run C¥S Tools Wind

DefaulkConfigur

: Runtime

4.2.Création du MIDlet

Créez un nouveau paquetage :
» Clic droit sur le nceud pjtHelloSource > New > Java Package
» Donnez-lui pour nom : pgtHello

Création du MIDlet :

» Clic droit sur le paquetage « pqgthello » > New > File/Folder
» Dans la catégorie MIDP, choisissez MIDlet, puis Next
» Entrez le nom du MIDlet : BonjourMIDlet et vous avez terminé : la clase BonjourMIDlet est créée

Double cliquez sur BonjourMIDlet.java et vous affichez le code source dans I'éditeur.

Cette procédure vous permet de programmer une application suivant vos propres exigences ou lorsque l'interface
graphique ne vous permet pas d’aborder des problémes particuliers (Canvas par exemple).
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| NetBeans IDE 5.5 - pjtHelloSource

File Edit W“iew MNavigate Source Refactor Build Run CWS  Tools Window Help
D LEL E"__j E ﬁ’i’ — J Jﬁ’a ;u ot IZZ'E:FauItlZ-:uruFigurati-:-n V| @3 @ Q} E‘D E‘D
w |:Projects a0 = @m" BorjourMidlet. java X]
[ _ j Y i o= = =
I.% =1 pitHelloSource Sl | Dy P QD _|>'> Q\J, ..;>':-'___.I "-'I:.I\.L-' £ 2= 9 O
= pgtHela ’*
E EI@ BomjourMidlet java * BonjourMidlet.iava
‘g‘ By BonjourMidlet .
@ 5. i
% ﬁ Fields * Created on 24 nowembre 2006, 13:09
(j’ Constructors 3 ey,
‘E'[f Methods
B Bean Patterns » package potHello:
: Mavigator - BonjourMidlet.java a x
Members Yiew E T:ﬁ.ﬂpurt ::|avax.m:?.crued::m::mn.midln.at.*,:
import javax.microedition.lcdui.?®;
@ destrovapplboolean unconditional)
D pausedppl) e
D starkappl) .
* [@author ogwenaesl
* [yerzion
L
public class BonjourMidlet extends MIDlet !
rd ? public woid startfpp() !
}
f? public woid pausefpp () |
}
,{'? public void destroyfpp (hoolean unconditional) {
+
}
Modifiez le code en insérant les caractéres gras du listing suivant.
/*
* BonjourMidlet.java
* Created on 24 novembre 2006, 13:09
*/
package pqtHello;
import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;
/**
*
* @author gwenael
* @version
*/
public class BonjourMidlet extends MIDlet implements CommandListener {
private Display objDisplay;
private Form helloForm;
private Stringltem helloStringltem;
private Command exitCommand;
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public BonjourMidlet() {
objDisplay = Display.getDisplay (this);
helloStringltem = new Stringltem("Bienvenue', "Bonjour d"Armentiéres™);
exitCommand = new Command(*'Quitter', Command.EXIT, 1);
helloForm = new Form(null, new Item[] {helloStringltem});
helloForm.addCommand(exitCommand) ;
helloForm.setCommandListener(this);

}
public void commandAction(Command command, Displayable displayable) {
if (command == exitCommand) {
objDisplay.setCurrent(null);
destroyApp(true);
notifyDestroyed();
}
}

public void startApp() {
objDisplay.setCurrent(helloForm);
}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

Lancez 'application, vous devez obtenir :

stBeans IDE 5.5 - pjtHelloSource B +5550000 - DefaultColorPhone
File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Build Run C¥S Tools ‘Window Help MIDIet Help
CoEBR ¥asne P

:Projects a0 % @BonjourMidlet.java * @HelloMidlet X]

: 3 -~ ;

pitHelloSource Ml | TD P % 208 %
T — = —

izl Files

sanadolg E

oy =R WEionjouric va private Command exitCommand; Bienvenue Bonjour o Armerntiéres
E Bﬁj BonjourtMidlet
x| ﬁ Fields =] public BonjourMidlet () {
% ; .ﬁﬁ Construckars || objlisplay = Display.getDisplay
‘ﬁ’ Methods helloStringIten = new StringTtem
. [-E EBean Patterns “w exitCommand = new Command("(uitty
helloForn = new Form(null, new I
‘Navigator - BonjourMidlet.java a0 x helloForn. addCommand {exitCoumand
Members Wiew 5 helloForm. setCommandlistener (this
< BonjourMidlet() > '
@ commandaction{Command command, Displayable
@ destrovipp(boclean unconditional) & B public void commandfction(Comnand cog
@ pausedppl) if (command == exitCommand) {
@ startApp() obiDisplay.setCurrent (null) ;
&7 exitCarnmand Comimand destroylpp (true) ;
&3 helloForm Form noti fyDestroyed ) ;
&3 helloStringltern Stringltem
&7 ohiDisplay Display !

& public void startfpp() {
objlisplay.setCurrent (helloForm)

'

& I? public void pausefpp () {
¥

f? public woid destroyipp (boolean uncorng
'
'

< 2

SR <
Fiters: 8 (3 /(508 | 34:19 |3
EOutput

Building build. xml {run}. ..

S —— . = .
4 demarrer € © E % D:\Termin... | O Utiisation... +5550000...

BTS iris - Lycée Eiffel - Armentieres Page 14 sur 16

27/11/2006



Utilisation NetBeans

5. Affichage de I'aide : javadocs

A tout moment dans votre éditeur source, vous pouvez obtenir de I'aide en appuyant sur ALT F1, le curseur
positionné sur le mot Java posant des problémes, une page JavaDocs s'ouvrira en vous donnant les informations
désirées.

6. Utilisation des tutoriaux

Dans le menu Help, choisissez Welcome Screen et vous aurez accés a différents Getting Started (liaison Internet
nécessaire) On peut par ce menu ajouter de nouvelles fonctionnalité telles que le C++.

L'écran Welcome Screen vous propose également des exemples de projets (généraux, Web, Mobile, Entreprise,
Web Service, ...)

Dans le menu Help, vous avez également acces aux JavaDoc References (Java EE 5 SDK et JUnit API)

7. Débogage

Quand vous démarrez uns session de débogage dans I'environnement de NetBeans, I'lDE compile les fichiers que
vous voulez déboguer, les exécute en mode debug, affiche la fenétre Debugger Console.

Pour démarrer une session de debug, sélectionnez le fichier désiré et utilisez 'une des commandes suivantes :
» Debug Main Project (F5) : exécute les programme jusqu’au premier point d’arrét rencontré.
» Step Into (F7) : idem
» Run to Cursor (F4) : exécute le programme jusqu'a la position du curseur.

La fenétre de Debugger Console ouvre les fenétres suivantes : Watches , Local Variables et Call Stack.

&) NetBeans IDE 5.5 - MobileApplicationNonLazy

File Edit Wiew MNavigate Source Refactor Build Run CWS Tools ‘wWindow Help

> B = 2] @ 2 1 ) (@ L [nefautConfiguration v|@ @ P =P D b ey &y s @ e

‘Projects 0 x |:Files {Runtime [iz2 Helotidlet 2 | s =
#-[H MobileApplicationNonLazy Source |Screen Design  Flow Design E D PR PR | SR EE 0@ e
Alm|
I? S%% This method initializes UI of the application.
®F
= private woid initialize() {
/4 Insert pre-init code here
(] helloitringIten = mew StringItem("LblHello”, "Bonjour dY'Armentieres™);
=+ FormHello = mew Formi"Titre de la forme™, new Item[] {helloStringItem}):
FornHello.addCommand (get_exitCommand() ) ;
ForuHello.setCommandListener (this) :
getDisplay().setCurrent (FornHello) L
| Navigator - initialize a0 x| #¢ Ingert post-init code here
Members View L = }
< HelloMidleti ~
eltlidet) - B £%% Called by the system to indicate that a command has been inwvoked on a particular displayable.
@ commandaction{Command command, Displayable disp v @ e s A ) iy
@ destroyaApp(boclzan unconditional) param c?mman & ommal.l S L .
@ exitMIDIst() * [param displayable the Displaysble on which the command was inwoked
@ getDisplay() i B ki
@ get_exitCommand(} /E public void commandfction|Command command, Displayable displayahle) {
&) initialize() “ /¢ Insert global pre-action code here
< S y if (displayable == FormHello) { ~
— b - 4 | >
Fiters: @ [0 ][][® 36:53 g
|: Output ¥ % | |iWatches ¥ % |:BPEL ProcessIn.. | :Call Stack ‘Local Yariables | BPEL Yariables |
build.xml (debug) xJ Debugger Console = Narme Type Yalug
Attaching to localhost:l1l34 A|| | B helostringltem StringItem [.] #131107 L=
User program running @ str tring D"Boniour d'Armentieres” [:]
Breskpoint hit at line 32 in class hello HelloMidlet by thread EVM main. & & font D#HTSDI D
Thread EWM main stopped st HelloMidlet. java:32. @ appearanceMode it Do F]
User program running o
Ihread EVM main stopped at HelloMidlet.java:33. @ originalappearancetiode (Jo [
@ minimumLineHeight L [:] 15 [:]
LB skipTraverse oolea [ false U
&~ Static [ [
- @ Inherited E] E]
~| b
Thread KMM_main stopped at HelloMidlet. java: 33, @

N —— [ 3 r
iy demarrer B DochietBeans [ O utisationtetSeans.d... () NetBesns DE 5.5-M... | [B] 45550000 -Defaulc...
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Liste des différentes fenétres de débogage :

Nom Raccourcis Description
Local Variables Alt-Shift-1 Liste les variables locales de la méthode courante
Watches Alt-Shift-2 Liste les variables et les expressions que vous désirez visualiser
Call Stack Alt-Shift-3 Liste la séquence des appels durant I'exécution du thread courant
Classes Alt-Shift-4 Affiche la hiérarchie des classes chargées pendant le débogage.
Breakpoints Alt-Shift-5 Liste les points d’arrét du projet
Session Alt-Shift-6 Liste les sessions de débogage en cours
Threads Alt-Shift-7 Liste les threads de la session
Sources Alt-Shift-8 Liste les répertoires sources de votre projet.

Autres commandes :

» Step Over (F8) : Exécute l'instruction en évitant les appels de méthode.
Step Into (F7) : Exécute I'instruction en entrant dans les appels de méthode

de codes suivantes de la méthode s’exécutent et on retourne dans le code de la méthode appelante.

>
» Step Out (Alt-Shif-F7) : Exécute une instruction. Si la ligne de code fait partie d’'une méthode, les lignes
>

Continue (Ctrl-F5) : Continue I'exécution de I'application.
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