Java, Une application graphique compléte sans efforts avec NetBeans 6.1
IDE

L'interface graphique est un élément important d'une application, elle rend son utilisation plus
facile et plus intuitive.

Malgré les avantages non négligeables de l'interface graphique, il arrive souvent qu'un
développeur Java, hésite avant de construire de telle interface car 1'avantage majeur de Java de
pouvoir s'exécuter sur de multiples plateformes se voit contrebalancer par le probléme de
rendu visuel sur les différents environnements graphiques des systémes d'exploitation et le
probléme de positionner des composants graphiques sur des layouts.

NetBeans 6.1 apporte une bonne solution au probléme de 1'interface graphique en adoptant le
"GroupLayout" comme un layout par défaut. GroupLayout est disponible avec Java SE 6.

NetBeans va encore plus loin en fournissant des bibliothéques nécessaires pour 1'exécution
des programmes graphiques sous Java SE 5 ou JDK 1.5

1. Un Exemple
Pour démontrer la capacité graphique de NetBeans nous allons dans ce petit tutoriel

programmer un mini explorateur de fichiers (vraiment mini, 1'objectif étant ici l'interface
graphique).
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2. Logiciels nécessaires :

Java SE 6 (de préférence) ou Java 5 SE
NetBeans 6.1

3. Les étapes de création de 'application :

1.Création d'un projet dans NetBeans

2.Placer des composants graphiques nécessaires sur une fenétre (Form)

3.Ajouter quelques lignes de code pour le fonctionnement

4.Tester l'application

5.Préparer 'application pour une diffusion




4. Création d'un projet NetBeans :

Pour NetBeans une application doit étre construite dans un projet. Plusieurs modeles de projet
sont disponibles permettant de construire une partie importante de la structure d'une
application dans un domaine précis.

File -> New Project (ou un clic sur I'icone New Project)
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5. Java Desktop Application :
Sélectionner Java -> Java Desktop Application -> un clic sur Next

Note :
Java Desktop Application utilise Swing Application Framework.

Note :
L'application produite avec Java Desktop Application a une structure compléte. Elle comporte
une barre de menus, une barre de progression, une fenétre de présentation dans About etc.

Note :

Les fichiers nécessaires (y compris les jar sont ajoutés automatiquement dans le projet)
Dans le projet sont ajoutés des fichiers sources Java, fichiers Meta, fichiers de propriétés,
script Ant etc
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6. Choisir un nom et une location pour le projet

1.Entrer un nom pour le projet dans "Project Name" ici "ExplorateurDeFichiers"

2.NetBeans propose par défaut : dossier de l'utilisateur/NetBeansProjects comme une place
pour ses projets. Il est possible de modifier ce choix.

3.Entrer un dossier pour le projet dans "Project Folder". Normalement le dossier aura par
défaut le nom du projet

4.Laisser la case "Set as Main Project" cochée
5.Laisser s¢lectionnée "Basic Application"

Un clic sur Finish
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7. Le projet est créé :
1.ExplorateurDeFichiers est dans la fenétre Project

2.La fenétre "Inspector" montre les composants de l'application (Graphiques et non
graphiques)

3.Un espace pour le travail graphique (FrameView)

4.Le bouton "Source" permet de voir le fichier source produit par NetBeans et d'y ajouter des
lignes de code

5.Le bouton "Design" permet de revenir sur l'espace graphique a partir du fichier source
6.La palette des composants graphiques

7.L'ensemble est dans une fenétre (Form)
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8. L'espace graphique (FrameView)

C'est la fenétre principale de I'application et c'est aussi la place pour ajouter des composants
Ses dimensions sont modifiables et s'adaptent automatiquement selon ses composants.

Note :
Pour modifier les dimensions de l'application

Sélectionner -> Cliquer (garder cliquer ) -> déplacer
Note :
Il est possible de supprimer un (ou plusieurs) des composants ajoutés par défaut

Un clic sur un composant -> Delete (ou Suppr) sur le clavier

Note :
Il est possible de personnaliser tous les composants

Un clic sur un composant et modifier ses propriétés dans la fenétre "Properties"
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9. Ajouter une étiquette (JLabel) :

Avant d'ajouter notre premier composant, un petit mot concernant le positionnement
automatique (Snapping). Des reégles magnétiques de positionnement sont affichées pour aider
au positionnement des composants. NetBeans affiche des coordonnées horizontales et
verticales avec des suggestions pour placer un composants par rapport aux autres composants
(déja placés) et aux marges de la page

Le positionnement de GroupLayout est similaire au positionnement absolu dans le sens ou on
place un composant 14 ot on désire le voir WYSIWYG.

Un clic dans la palette sur Label -> Sélectionner une place sur I'espace de travail -> un clic

Note :
Pour annuler un composant "ESC" ou Echappe



Q Snap at the preferred distance from the container's left border,
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File Help

= Lahel1 A R R I R I RS I R I R S
NN

~

10. JLabel est ajouté :

Quand on clique sur I'espace de travail JLabel est placé a 1'endroit désiré.
Il est possible maintenant de modifier ses dimensions, son titre, couleur etc.

La fenétre de (Properties) est maintenant affichée permettant de personnaliser des composants
et des conteneurs.
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11. JLabel est ajouté dans le fichier source
Un clic sur "Source"
Note :

Dans la fenétre source
Les parties de code en grisées ne sont pas modifiable et générées automatiquement

Un clic droit sur I'éditeur -> Insert Code permet de lancer un wizard pour générer un
constructor, des setter et getter etc.
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12. Modifier les dimensions d'un composant

Un clic sur le composant -> des carrés sont affichés autour du composant -> un clic sur un
carré -> garder le bouton pressé -> déplacer selon les dimensions désirées.
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13. Changement des autres propriétés de JLabel

JLabel au moment de sa création a jLabell comme nom de variable et jLabell comme texte
affiché.

11 est possible dans la fenétre de propriétés de modifier tous les propriétés de jLabell ;
son nom, son texte, sa couleur etc.

Nous allons de suite modifier le texte de jLabell et au lieu de "jLabell" avoir "Browse pour
choisir un dossier"

Un clic sur jLabell

Dans la fenétre de propriétés (Properties) -> Un clic sur le champ -> text -> entrer "Browse
pour choisir un dossier" -> un clic sur ENTER

Penser ici a agrandir "jLabell" en tirant sur les petits carrés
Note :

Pour modifier le texte d'un label -> Double clic (au lieu de passer par la fenétre de propriétés)
ou un clic droit -> Edit Text
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14. Penser a sauvegarder



Un clic sur le menu File -> Save All

15. Ajouter un bouton

Un clic dans la palette sur "Button" et un clic par la suite sur I'espace de travail
Note :

Les régles sont affichées pour le positionnement automatique par rapport aux marges, a
jLabell pour aligner la base de textes dans les deux composants etc.
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16. Modifier le titre du bouton

Pour modifier le texte affiché sur le bouton

Un clic sur le bouton -> Properties -> Text -> entrer "Browse"
ou bien un clic droit sur le bouton -> Edit Text

Pour modifier le nom de la variable jButtonl voir plus loin
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17. Donner aux deux composants la méme largeur

I1 est possible bien sir de tirer sur les carrés pour modifier les dimensions du bouton
Mais nous allons allonger le bouton pour qu'il prenne la méme largeur que jLabell

Un clic sur jLabell et CTRL+un clic sur le bouton :

Les deux étant sélectionnés un clic droit -> Same Size -> Same Width
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18. Modifier le nom de jButtonl

Un clic droit sur le bouton -> Edit Variable Name -> dans la fenétre Rename -> entrer Browse
ou bien un clic sur le bouton -> dans la fenétre de propriétés -> sélectionner "Label" et entrer
dans le champ valeur "Browse"
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19. Ajouter une liste

Nous allons ajouter une liste sur I'espace de travail. Ajouter une liste ne pose aucun probléme
mais avant de le faire nous allons ajouter un composant JScrollPane. Ce composant va ajouter
des ascenseurs si le contenu de la liste dépasse sa capacité d'affichage

Un clic sur Scroll Pane dans la palette et un autre pour le positionnement sur l'espace de
travail. Les régles sont affichées et le changement de dimensions du composant se fait en
tirant sur les petits carrés.

Ensuite un clic sur List dans la palette pour ajouter un composant JList. Un autre clic a
l'intérieur de "Scroll Pane".
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20. Alignement des composants

Nous allons aligner jLabell et jList1

Un clic sur jLabell -> CTRL+clic sur jList]

Les deux sont sélectionnés -> clic droit -> align -> Left
Les deux composants sont maintenant alignés a gauche

Tirer sur les carrés pour élargir la liste
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21. L'inspector

L'inspecteur de NetBeans permet de voir les composants de notre application visuel ou non
jScrollPanel est un composant non-visuel
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22. Ajouter un composant File Chooser

JFileChooser est un composant non-visuel permettant d'ouvrir un explorateur de fichiers pour

sélectionner des fichiers et des dossiers sur le systéme d'exploitation.

Un clic sur File Chooser -> (dans la partie Swing Windows de la palette) -> un autre clic a
n'importe quel endroit sur I'espace de travail, si on souhaite le positionner sur l'espace de
travail a c6té des autres composants ou bien en dehors de l'espace de travail. Il va s'ouvrir

sous forme de Pop-Up.
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23. File Chooser

Suite
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Nous allons ajouter un événement associé¢ au bouton -> un clic droit sur le bouton "Browse"
-> Events -> Action -> actionPerformed

24. Associer une action au bouton
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25. L'éditeur Source

L'éditeur du fichier source s'ouvre automatiquement lors du clic sur actionPerformed
permettant d'ajouter du code pour personnaliser 'action
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2 I}

| private void BrowseActionPer formedjava. swe. event. fctionEvent evt) {
} ¥
private javax<.swing.JButton Browss;
private javas.swing.Menulves exitMenulves:
private javax.swing.JMenu FileMaru;
private javax.swing.JlLabel jlLabell;
privare javax.swing.Jlist jListl:
pr'i'u'atn .a'..-'a:-c,sw'lng,JS-cru'l'lF‘;n- 'iE.'rl'-'I'IF'nnn'l:
private Javax.swing.lPane]l mainPansl;
private java<.swing.lMenuBar senuBar;
pr'i'u'atll wu,:wing.JPrngrﬂsEar prograssBar;
private javax.swing.JLabel statusinisaticnlLabsl;

private java<.swing.llLabel statusMessagelabel;
private javax.swing.JPanel statusFanel;

private final Tiser messag
privata final Timer busylca
private final Icon idlelcon;
private final Icon[] busylecons = mew Icon[l5];
private int busylconIlndex = O

private JDialag aboutBoo;
} [
o I .

26. Quelques lignes de code

Ajoutons les lignes suivantes pour faire apparaitre jFileChooserl quand on clic sur le bouton
"Browse" et retourner dans "dirName" le dossier sélectionné

jFileChooserl=new JFileChooser () ;
jFileChooserl.setFileSelectionMode (JFileChooser .DIRECTORIES ONLY) ;
jFileChooserl.setMultiSelectionEnabled (false);

jFileChooserl.setDialogTitle ("Select a Directory");

int result=jFileChooserl.showOpenDialog (null);

if (result==JFileChooser.APPROVE OPTION )

String dirName=jFileChooserl.getSelectedFile () .getAbsolutePath();

Des messages d'erreurs dues au probléme d'import !!!



[ Sauen | Design E.‘."ﬁ%& 5?4_}-‘:-_% 42 ¢ B
jFileChoesarl . setName( " jFilaChoosarl "); /7 NOI1EN

sarConponent(mainfane] );
satMenuBar{wanuBar);
setStatusBar(statusfanel);
- S efeditar=Folds

= prwn.n wvoid mct'lli'-‘u-ﬁrul{jwl awtT.event. ActionEvent evt) {
add wvour handlang da

:|F1 leChooseri=new mmM{}.

jFileChooser]l  setFileSelectiomMode®i i laChooser. DIRECTORIES _OMLY]) ;
jFilaChoosarl .setMul tiSelectionEnablad falsa];
jFileChooserl .setlialogTitle "Select a Directory"); \

int result=jFileChooserl .showlpenlialoginulll;
& iF({ resul t==JF1leChogser APPROVE_OPTION )
i

String dirName=jFileChooserl .getSelected { J.getAbsolutefath();
1

/' Variahles declaration - do not sodify
private java«. ewing. JButton
prwn. ]wn n'lng Jdenul tea m-c'l'r.HnnuItn
nrivate 1avax . qainn. Meny £11aMana:

[XIETR,

(<] I

549 [ INS

27. Solutionner le probleme d'import

Un clic droit sur JFileChooser -> Fix Imports (CTRL+SHIFTI) et le probléme est réglé




setMenuBar(menuBar);

- Y/, </editor-folds
" TODO add wour hand] 1ng “ode
]F11eth¢¢59r1=new

jFileChooserl .setFile
jFileChooserl .setMultiSel
jFileChooserl . setDialogT

int result=]jFileChooserl.
1f{ resul t==JF1leChooser. A

jFileChooserl..setNane( " jFileChooserl");

Jf NOL1BN

setComponent(mainPanal);

setStatusBar(statusPanel );

] private void lEﬁﬂﬁiAntinnPerfhrmed{jaua.ant.auant.AcrinnEuent evt) {

ere.
N e

MNavigate
Show Javadoc Alt+F1
Find Usages Alt+F7

Rafactor

( AR Format Alt+Shift+F
} Insert Code... Alt+insert

- B
Run "ExplorateurDeFichiersView java®  Shifi+F6
// Variables declaration Debug "ExplorateurDeFichiersView java”™  Ctrl+Shift+F5
private javax.swing.JButt _ . hift <F
private javax.swing.JMenu ; o i
nrivate iavax.swinn. Marmy  New Watch. Ctri+Shift+F7
1 L] . Toggle Line Breakpoint Ctrl+F8
p40:30 | INS | Profiling

28. L'apercu du designer :

Un clic sur le bouton Preview Desing -> a partir de la fenétre de design (I'inverse de la fenétre
de 1'édition du fichier source) -> ouvre un apercu de l'application



[“[g] ExplorateurDeFichiersView. java ™ X| 4] r][=]IO
Source F‘ﬁ"“ﬁ:‘nw F EHEEam T < &

% The Preview Design button (in the toolbar) enables you to test the design of the form. X

File Help

H : T
Pmﬂsg pour choisier un dossier o Browse el
o o

File Help

Browse pour choisier un dossier [ Browse ]

[term 1
ltern 2
[tern 3
[tern 4
| |ltem &

29. Compiler notre projet

Un clic sur -> le menu Build > Build Main Project (ou F11)

ExplorateurDeFichiers - NetBeans IDE 6.1
Tools Window Halp

Hource F'!afgc_lar =0 Run  Profile  WVersioning

! q T Bird Main Praject -
F Clean and Build Main Projact Shit+F11

Set Main Project Configuration » _;i

Generate Javadoc for "ExplorateurDeFichiers” = - I'_]

Compile "ExplorateurDeFichiersView java" F9 ar) enables you to test
fsAboutBox java wr Lheck File Alt+F3 |
[sApp. java W Validate File All+Shift+F9

o H
SOurces Repeat Build/Run: ExplorateurDeFichiers (run) Browse
|sourcas.busyicons Stop Bulld/Run
Ellern 2

30. Une compilation réussite :



Un message indiquant la fin réussite de la compilation est affiché et une indication pour
exécuter l'application en dehors de I'DE

En cas d'erreurs, un clic sur une erreur elle identifiée dans 1'éditeur

Ot purl - ExploratewDaFichiars [jar)

[ | imit:
deps-jar:
e iling 1 source file to /howeskas/MNetBeansProjects/ExplorateurleFichiersbuild/classes

conpile:

Building jar: /hoae/kas/MNertBeansProjects/ExplorateurDefichiers/dist/ExploratevrDefichiers. jar

Copy libraries te Shomaskas/MetBeansProjects/ExplorateurDeFichiars/dist/1ib.

Ta run this application from the coemand Tine without &nt, try:

java -jar “/home/kas/NetBeansProjects/ExplorateurleFichiers/dist/ExplorateurleFichiers.jar”

jar: \

BUILD SUCCESSFUL (toral vime: O seconds :l| \

31. Tester l'application :
Ou l'exécuter a l'intérieur de I'IDE :
Un clic sur le menu Run > Run Main Project

ou l'icone "Play" ou F6



B Fra 845 clpas ‘cLp3scl
ExplorateurDeFichiers - NetBeans IDE 6.1
Versioning Tools Window Help

“‘“E”ED'@'

I 1 b
A

[ Source | Design l lv‘ﬁ.'ﬂ-éﬁ‘ 1?’{5%%
[ L A0aLONpPonNENTI Progresssar, Javax.sw
.addGap(3, 3, 3))

)i

"Select a Directory

[ﬂew Fnldar] Delete File [Eanarne File]
\fhome/kas

Folders
[=] F I n
") =
Desktop/ — | £
Documents/ By
Download/
MetBeansProjects/
COPENJFX-SUN-COMPILER/
RUBY-TEST/

STOP NDUPLICATES WORK NIRECTORY S o )

Selection: fhomelkas
| |

Filter:
All Files '

8 Cancel || o OK

I1 est possible d'éditer graphiquement les JLists graphiquement pour modifier les éléments
affichés.

T

32. Editer jList1

Ici par exemple nous allons vider jList] de son contenu.
Un clic sur jListl -> Propriétés -> model -> un clic sur le bouton avec trois point (...)
Une fenétre de dialogue s'ouvre

Un clic sur "Item 1" -> un clic sur "Remove"
Répéter 1'opération pour les Item2 a I'ltemS5



Cilist 1 [List) - modal

Set JList1's model proparty using:  Stong amay ador

ftam List
iilrn 1
[Rem 2
illrn 3
(Rem 4
lRern &

[ 0K ||Resetto defauh ||

drawn by this JList

[ Intamal Frama  [%] Laysmad Pane
| Swing Controls =)
s [abal [E& Bution i Toggle Bution
| &= Chack Box o~ Radio Button £ Button Group
28 | (= Comba Box EE List [ Text Fiekd
T— [™] Text Area EH Scroll Bar b Slides
i) 1 Progress Bar (=0 Formatted Field =1 Password Fisld
|08 Spinner - Separstor [T|TexiPang [
JListl [JLisl] - Properies ™
— [Froporiies | Binding  Ewrds  Code
J Fort Arial 13 Plain s
= foraground W [3330.26] =
mindel ftam 1, kam 2. Ram 3, Ha . |l |
salactioni MULTIFLE_INTERWAL -+ [
toolTipTant rull |
= Ciher Propatties
LIC 325D Ligtll Q -
— madel L7}
ik (pvax. swing. Listhodel) The objee! thal conlans the dala to be

L

33. JList suite :

Note :

Pour ajouter des éléments dans jLIst]l -> entrer un article dans "Item" -> puis un clic sur Add

Set jListl's model property using:

String array editor b

ttern: | [T
“\

ltern List

Livre

OK

Reset to gefaultl [ Cancel

34. Remplir la liste avec des fichiers

Ajoutons ces quelques lignes de code a la suite des précédentes

L'assistant de NetBeans est 1a pour aider a la saisie



//Modifier Model pour jListl
DefaultListModel jListFilesModel = new DefaultListModel () ;
jListl.setModel (jListFilesModel) ;

//Remplir la list avec les fichiers dans le dossier sélectionné avec File
Chooser

File fDir=new File (dirName) ;
//Remplir la liste avec uniqument des fichiers
for (File fileToAdd : fDir.listFiles())
if (fileToAdd.isFile())

jListFilesModel.addElement (fileToAdd) ;

| Stan Paga x5 Exlorato e ehersagn . |5 ExguatauaFicharsAbonBox s ] 3 £+piocateuOofichrs i =
[Bocejoesn R B-8- Q@& FeLh 39 68 &

E private wvoid Hr'nuseﬂ.ﬂl:'inl?!r'fnﬂ:‘_ + B E ' ]
s 11 = new JF11eCholIRNASEIR -]
1:‘1:1N:.r "1.getFileSelectis

JFilecH ‘1. setMultiSelect Public File[] TistFiles()
jFileChooserl . setlialogTitle

jFileCho

Retums an array of abstract pathnames denoting the files in the directory
int result = jFilethooserl.sl denoted by this abstract pathname,
if (result == JFileChooser.A

String dirNane = $F4leCh| If this abstract pathname does not denote a directary, then this methed refums

nul 1. Ctharwise an array of F11e objects is retwmed, one for each fila or directary
in tha directory. Pathnames denoting the directary dself and the directory's parant [
s Ldirectary are mat incleded in the result. Each resulting abstract pathname is
DefaultlistMode] JListFiconstructad from thes absiract pathname using tha FilecFile, String)
jListl.setModel (jL15tF1]constructor. Therefora if this pathname is absolute then each rasulting pathname
is absolute. if this pathname is relatwe then sach resulting pathname will be
relative to the sama directory.

Bf T 1a 1 T ] [
File fOir=new File{dirlalTheia s no guarantes thal the name stangs I tha resulting array will appear in
any specific arder; they are nat, in particular, guaranteed to appear in [+

(1] for (File fileToAdd : fir.] —
AR o JistFiles File[] |

] 24 @ TistFiles(FileFilter filtar) Filae[]
0 TistFiles(FilenansFilter f1lter) File[]|
) TistRoots( ) File[]
- B il pathSeparator String
i pathSeparatorChar char
variables declaration - di [ separator String
pr"i'u'ate java:-:.ﬂm'ng. JButton | .']]] ;epar"atnr[har char
pr"iu'ate ]ave:-cgﬂng JFileCho ) canExecute() boolean
private javax.swing.llLabel jl g canReadi ) baolean
2573 | NS o canWritel) boolean
o compareTaiFile pathnase) int|
o ereateNewkilel( ) Boolean)
{h createTempFile(5tring prafix, String suffix) File
i createTempFile(5tring prefix, String suffix, File directory) File
odeletel ] boolean

o del etednExdt( ] wvoid| [+

35. Tester l'application :

Un clic sur le menu Run -> Run Main Project va procéder a la compilation et I'exécution de
notre application.

Un clic sur le bouton "Browse" ouvre l'explorateur de fichiers sur le systéme -> quand on
clique sur un dossier -> jList1 est remplie avec des fichiers du dossier sélectionné



bsin R B-B- ASSlE FLe au o &

[ private void BrowseActionPerformed(java.ant . event.ActionEvent evt) { I
S TODD add your handling code here:
jFileChooserl = new JFileChooser();

jFileChooserl .setFileSelectionMode(JFileChoosar. DIRECTORTES_ONLY);
jFileChooserl .setMultiSelectionEnabled( false);
jFileChooserl.setDialogTitle( "Select a Directory”);

int result = jFileChooserl.showlpenDialoginull);

2 asichaRn Ll INIE X | s J.getAbsolutePath();
Fila  Help
Browse pour choisier un dossier S “

fhome/kas/TMP/GIMP_PATTERN/BG_Stock_49_by_Shoofly_Stos
Fhome/kas/TMP/GIMP_PATTERN/ Create-3d-Text-7065-1_html
fhome/kas/TMP/GIMP_PATTERN/Fras Barcade Font TruaType Cd|~
homelkasMVMPGIMP_PATTERMN/Rendering-An-Image-418-1_html| .
Fhome/kas/TMP/GIMF_FPATTERN/effets himl
fhome/kas/TMP/GIMP_PATTERN/Animated-Ball-6211-1. html
fhome/kas/TMRIGIMP_PATTERN/Brushed-Metal-And-Blanded-Te
ome/kas/TMP/GIMFE PATTERN A ater-Reaflaction-7573-1. html

11 X

L]

/7 Nariablas declaration - do not modify
private javax.swing.JButton Browse;
private javax<.swing.JFileChooser jFileChooserl;

| £l ExplorateurDaFick

26955 | INS |

36. Les touches de la fin
Sélectionner le projet -> clic droit -> Properties (propriétés) -> Application
A personnaliser le titre de l'application, son auteur ou vendeur, description, et HomePage.

Nous reviendrons sur le SplashScreen plus loin



.F'r-:riecl P;ruperiies . Expil:lrateurDEFil:hier'.—'.

o Spurcas | Common Application Properies
2 Libranes ) - —
o o Buid Title: |Simple Explorataur de Fichiers > |
> Compiling Vendor [Kaesar ALNURES - |
@ Packaging o = - — ™
o Documenting Dascription: !Sqmpla explorateur da fichiar. 3 fois nen - |H
o o
T e o e >
=
@ Deskiop App Splash Screen: || | | Browse ...
@ Wah Start

m Cancel r‘m

37. Sélectionner le Look & Feel
Toujours dans propriétés -> un clic sur Desktop App

Sélectionner dans Look & Feel -> Java Default

Projeci Properiies - ExplarateurDeFichiers

Catagorias:
| @ Sources Swing Application Framework specific propaies that supplement the Comman Application Properties
| @ Libwariss .
e o Buid Wendor 1D | Sun |
% Compibng Application I0:  |ExploraleurDeFochiers |
% Packaging
2 Docurnarnling Look & Faal:  |System Dafaut '{H\I‘I}I‘“ll
@ Run
[= = Application |

= Desktop App
@ ‘Wb Star

(5] (s (251

38. About Dialog



Avec Java Desktop Application il est possible de personnaliser le menu "About" sous le menu
HHelpH

Un double clic dans I'explorateur de fichier de NetBeans sur
"ExplorateurDeFichierAboutBox.java" ouvre le fichier dans le "Designer" (Files
->ExplorateurDeFichiers->src -> explorateurdefichiers->
ExplorateurDeFichierAboutBox.java)

On peut modifier le design a volonté

[Frofects Files N Starl Fage = &) ExplomteuwrDeFichissfpp.jam = | 0] ExplorateuDeFichersiew jaa =
P TEpOE R | TR . )
- @ s \ Soarce | Design |.J;=;|,ﬁ : = e == 1" I 1

= & METAINF TR
o = sarvicas % The Properies window displays ediabls setlings for the selected componants
] org jdesktop application Applcation
= 18 saplorsbewrdebchisr File  Help
= & resources
P @ busyicons Browsa pour choisier un dossier Browsa
P B EsglorateulaFchiasiboutBon propartss
¢ M EsplorsteuiDaFezhiaraipp mopaiias
¥ = EsplorateuDaFachiesiew propedies
& about png
2 logo_transparan-7 gf
B 1oge_treveseend il
& splash.png
L “ExplorateuDaFichisrsiboutBos java
B EsglorateurDaF charsbpp pava \
L EsplorsteuiDaFachiamiew ava
PO test
P E buld.eml -
Mavigater Inspeciar i x

39. La fenétre de design de About

La fenétre d'About s'ouvre dans le designer permettant des modifications a volonté, I'image
les textes (JLabel), ajouter des composants a partir de la palette etc.

A titre d'exemple un clic sur l'image -> propriétés -> Icon -> ouvre une fenétre pour
sélectionner une image dans le projet, importer une image et l'utiliser comme icone etc.

Note :

Plus de détails concernant I'importation des images plus loin



.va || ExplorateurDeFichisrsView. java = | [ ExplorateurDeFichisrsAboutBax java = v |[=][=]
Saurce | Design | |._§ = = = o= B o i

‘' Use the Falette window fo add a component to the designer

Simple Explorateur de Fichiers
Simpla explorataur de fichier. 3 fois rien
Product Wersion: 1.0

Vendor: Kaesar ALNLRES
Homepage: hittp: s iipt. Tr
: Close

40. Le Splash Screen :

Selon les experts de NetBeans un bug s'est glissé dans le template, I'empéchant de modifier le
fichier manifest.mf. Nous allons donc utiliser une des nouveautés de Java SE 6 pour afficher
le Splash Screen dans l'application finale

On commence par copier une image .gif dans le dossier resource du projet NetBeans soit par
une opération de copie directe ou en ouvrant le fichier
"ExplorateurDeFichiersAboutBox.java" en double cliquant sur son nom dans le 'onglet Files
->ExplorateurDeFichiers->src -> explorateurdefichiers.

Un clic droit sur I'image de "About" -> Properties -> ouvre une boite de dialogue.

Sur la ligne icon un clic sur le bouton pourtant trois point (...) ouvre un wizard permettant de
trouver des images sur le disque dur et de les importer dans le projet




| <dedault configs

T B F B O

@ x| Senéces Mu ExploratewsDeFichier

Boxjava = ||« m3

| Progacts ] Fes
= 3 ExplorateurDeFichiers \ it i
b & buld \\ L N4
B E dist imagelabel [JLabel] - Propertis:
P @ nbproject Progeries | Bindng Evants Code
= & src - S .
P& INF = Propetias
= @ exploraleurdefichiers background 0 [236 230,227
B 0l ridoiacas digplayedhnemarie
B ExplorateurDeFichiarsabouiBozx java font Adial 13 Plain
& ExplorateurDeFichiarsapp. java \ foreground W [33.30.36]
hesizantal&kgnm eri LEADING

B EsplorateurDeF ichuersview, java

P test con
P 2 buidxmi labalFor
PR P | 1ext
faolTipTexd
warlicalignmard
= Cahar Propariss

| bl immins
41. Une image pour le Splash Screen

2l a5

logo_transparerd-T.gil
“nangs

raull

CENTER

Un clic sur "Import to Project"

imagelLabel [Jlabel]-icon

Set imagelabel's icon property using: |mage chooser

@ Image Within Project

FPackage: explorateurdefichiers. resources

File: logo_transparent-7. gif

() External Image

File or URL: |
[Impurt to F’ruject...J
) Mo Image ‘\
&
> Q
Fm
Ao Q.

Define as a Resource @ [0 Localized

Key: |imageLabeI.icnn
Yalue: |Iugu_transparent-.'r'.gif |
Scope: () Class @& Application

Ok Reset to gefault] [ Cancel ]

42. Importer une image



Le navigateur de fichiers s'ouvre pour sélectionner une image sur le disque dur

] Importimages to project % |
Steps Select image files to import  “wy
1. Select image files to :
Impert Look In: (] kas -
2. Salect target foldar :
. tut Djsl:l.xrnl D naut
f;-ﬁles-i'?-juin-mﬂﬁ. zip D lancement_klamav. jpg D nath
[y tist Y netb
el [} tist.sh [ netb
i~ I logo_tranparent. nif D optic
éanaIFiIa.nlass D lago_transparent-7 . o D print
\LocalFile.java [y lago_transparantd. gif [ setF
5 [ logos2 jpg [ etk
a Main_html D sour
a o ] B
File Name: I
Files of Type: All Files b

|« Back | [Next >] | Einish || cancal|| Helo |

43. Sélectionner le dossier de destination dans le projet

Le dossier de destination doit étre "resources" dans le projet

S

0 Importimages to project

Steps Select target folder  “wy
1. Selact image files to - '"E[;;;F;.h

import - Source Packages
2. Select target folder b META.INF

= & explorateurdefichiers
Folder Mame: |resources | Creaie |_|-_]
-:Bm:lnll ||Fll1l-ih| Clnr:a”

44. Image de Splash Screen suite



L'image est maintenant dans le projet dans le dossier ressources
Le nom de I'image est affiché dans apercu
Sa visibilité dans "Scope" est Application

ai ant 'image est importé onnons a About son image -> un clic sur outon avec
Maintenant 1'i e est importée, red About son i e -> un clic sur le bouton avec 3
points (...) -=> sélectionner dans "resources" 1'image choisie précédemment pour About

Un clic sur "OK"

Un clic sur "close" pour fermer les propriétés

&

. imagelabel [JLabel] -icon:
Set imagelabel’s icon property using: Image chooser W
(@ Image Within Project
Fackage: & axplorateurdefichiers.resourcas
File: logo_tranparent. gif \

(_» External Image

File or URL;

Import to Project. .|

() No Image

& JJN |+
[] Define as a Resource @ [ Localized
keay: imagelLabelicon W
Walue: il.:ng:u_t.lanpulent.g.if \ '
Scope: () Class (& Application
[ Ok | [ Reset to default Cancel

45. Modifier manifest.mf
Un clic sur le navigateur de fichiers dans NetBeans -> double clic sur manifest.mf

Ajouter la ligne suivante dans le fichier :



SplashScreen-Image: explorateurdefichiers/resources/logo_transparent.gif
Note :
Le nom de I'image de 1'image est choisi par moi et reste bien slir a personnaliser

Note :

Les images disponibles pour le Splash Screen et la boite "About" sont dans le dossier
"resources" indiqué sur 1'image

ExplaraleureF ichiers = Meloeans IDE 6]

fde Edé ew Manpale Source Belcior Bwld Bun Prefle Wersjeming  Tools  Window  Help

FEES 0 = whlwt g« fF W [ Epe 5
Pagjseta Filag W x| Serdcss || ExplarmiwsrDefachiosyiow jave = | | ExpleraissrDof chiosdbodBoo jaa * = .. manifes)mi * =
A esowcs 2 - =% A
v @ rsouecas \ ES-B- ROy e @9 '\\

Wani fest-¥ersion: 1.0

COMMENT : Main-Class will be added autosarically by budld
SplashScrean-Tnage: sxploratsurdatichl ars, resourcss, 0go_Transparant .qif

ha

= Esploratawls

E @ I-||l=.-'|-\
= Esploraiewile

e
e

e l=jo_trangarent g
= lisjo_lransg

anl-7 gil
legn_transparentd gif

3 Esf byl Bax jawk
& EsphrateurDeFichissfpg java
3 Ep el e o hios'iew. javs

P E s

LR uld eml

e g

46. Exécuter l'application en dehors de I'IDE
Un clic sur le menu Build -> Build Main Project
A la fin de 'opération le dossier "dist" va contenir :

1.Un dossier "lib" contenant les bibliothéques nécessaires a 1'exécution du projet,
spécialement sur Java SE 5

2.Le fichier .jar exécutable de projet

3.Un fichier README.TXT décrivant les procédures pour exécuter le .jar et comment
préparer le projet pour le distribuer et le déploiement sur un autre systéme

Note :

Pour préparer le projet pour une distribution, il suffit de zipper le contenu du dossier "dist"
y compris le dossier "lib"



=

|§ Frojects Files 4 x| Senices
I & build
= A dist

& lib
//;D ExplorateurDeFichiers. jar
[ README.TXT
3 nbproject
- @ sro
P O META-INF
= O explorateurdefichiers L
- T resources
busyicons
ExplorateurDeFichiersAboutBox. properties
ExplorateurDeFichiersApp.properties
ExplorateurDeFichiersView. properties
about.png 3

47. Le fichier README.TXT :

-
]

T T
[ [ [ ()

Les informations nécessaires pour exécuter le fichier .jar et pour préparer une distribution sont
indiquées dans ce fichier

..V E ExplorateurDeFichiersView. java !jﬁ ExplorateurDeFichiersAboutBox java =t| (&) manifest.mf t[D README. TXT =
EB-8 Q3SE e Ay ow

BUILD OQUTPUT DESCRIFTION

When you build an Java application project that has a main class, the IDE
automatically copies all of the JAR

files on the projects classpath to your projects dist/1ib folder. The IDE
also adds sach of the JAR files to the (lass-Fath element in the application
JAR files manifest File (MANIFEST.MF).

To run the project from the command Tine, go to the dist folder and
type the following:

java =jar "ExplorateurDeFichiers.jar”

To distribute this project, zip up the dist folder (including the 1ib folder)
and distribute the IIF file.

Notes:

* If two JAR files on the project classpath have the sawme name, only the first
JAR File is copied to the 1ib falder.

* Only JAR files are copied to the 11b folder.

If the classpath contains other types of Ffiles ar folders, none of the
classpath @lements are copied to the 1ibh folder. In such a casa,

wou need to copy the classpath elements to the 11b folder manually after the build.
* If a 1ibrary on the projects classpath also has a Class-Fath element
specified in the manifest,the content of the Class-FPath element has to be on
tha projects runtime path.

* To set a nain class in a standard Java project, right-click the project node
in the Projects window and choose Properties. Then click Run and enter the
class name in the Main Class field. Alternatively, wou can manually twpe the
class name in the manifest Main-Class elensnt.
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48. Exécuter le .jar

1.Aller dans le de dossier NetBeansProjects/ExplorateurDeFichiers/dist

Note :
NetBeansProjects/ExplorateurDeFichiers est le nom du dossier de notre projet

2.A partir de la ligne de commande : java -jar ExplorateurDeFichiers.jar

3.L'application marche sans aucuns problémes

E] kas@localhost:~/MetBeansProjects/ExplorateurDeFichiers/dist

File Edit View Temminal Tabs Help

[kas@localhost =] cd /home/kas/NetBeansProjects/ExplorateurDeFichiers/dist
[kas@localhost dist]$ java -jar ExplorateurDeFichiers.jar
[kas@localhost dist]$ java -jar ExplorateurDeFichiers.jar

Browse pour choisier un doss... Browse

home/kas/ css_test/inline.html -
Jhome/ kas/ css_test/inline.html-- ¥
Jhome/kas/ css_test/ external.css
/home/kas/css_test/test_pos.html =
Jhome kas/ css_test/embedded.hitml
/home/kas/ css_test/test_pos.html-
/home kas/ css_test/ embedded.himil-
Shome/kas/ css_test/imported huml-
Thome | kas/ css_test/external.html--
/home/kas/ css_test/imported. huml

49. Conclusion :

Une application graphique compléte avec uniquement quelques de lignes de code. Sans
commentaires.




= kas@localhost:~/NetBeansProjects/ExplorateurDeFichiersidist [=JIOIx]}
Eile Edit View Terminal Taps Help

[ kas@localhost ~]% cd fhome/kas/NetBeansProjects/ExplorateurDeFichiers/dist [+
[ kas@localhost dist]s java -jar ExplorateurDeFichiers.jar
Hkasalocalhnst dist]$ java -jar ExplorateurDeFichiers.jar .
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