


Intégration

SOMMAIRE
1 - RECOMMANDATIONS ...ttt ettt e e e ettt e e e e ettt e e e e sannne e e e e nnnsbneaeeeeaann 4
2 - ASSEMBLAGE D’UN PC MULTIMEDIA EN KIT. ..ooiiiis i 5
2. LCONFIGURATION TYPE ..tttttteestiuuuetteeeeesasstneeeeessaassssessasssssssesessanssseseesessansssseesessssnsnnnessanssses 5
2.2LES DIFFERENTES ETAPES A REALISER.....ctttetetittttttteesasstieeeeeessanssneesassssssseesessssnsssseesessannssenes 5
2.3CONFIGURATION DE LA CARTE MERE ...ttteetiutttetteeesassteneeeeesaasssssessaanssesseesssnssssssesessannsssseeessans 6
2.3.1 Exemple : carte Mere 486 VLB.......cccouurieiii i ee e e e e e e e 6
2.3.2 Mise en place des cavaliers de configuration..............ceevvriviriiiiiiiiiiee e eeeeeee e eee e 6
2.3.3 Ajout de DarretteS MEMOIME .......uuuiceemmmm i i e e e e e eeeeeee et e e e e e eeee e e s e e e e e e eaaeeeeeeeennennnes 7
2.3.4 Installation dU PrOCESSEUL. ......ccciiiiieeeeeeeeeiiieir e e e e e e e e e e e et e e e e e e ee e ennnneeasssnn e e e e eeeaaeaaees 8
2.4 PREPARATION DU BOITIER...ctteettutttteteeessssteseeseeaaaasssseessaaaasssessesssssssssessessanssseeesesssnnsssnneanns 8
2.4.1 Réglage de IaffiCReUr ..........cooi oo e e e e eaeanens 8
2.4.2 Installation des différentS CONNECIEULS ... . ..vviiiiiiiieie e 10
3 - GENERALITES SUR L'INSTALLATION D'UNE CARTE D'EX TENSION.................... 11
3.1 INTRODUCTION. ..ttttteeeeitttttee e e e e ettt te e e e e e assbe e e e asssbe e e e e e s e snsteseeeaeeaansnbeeeeeee s s ssnnenaanssaeeeeeesanns 11
.2 GENERALITES. t.ttteetttuutttettaesaaastteeeeaesasassssseesaaaseseeeessaasssseeeeaeaaasstseeeeessansssnanaannsssneeeeesssnnnes 11
3.2.1 Installation MAtEriEllE. .........ue i 11
3.2.2 Installation [0gICIEIIE. ... e e e 14
4 - INSTALLATION D'UNE CARTE VIDEO. ...cccciiiiiit eeeiiiiiiiieee et neeeee e 15
4. 1MISE EN EUVRE MATERIELLE ...tvttttteeesiutttteeeeessasteeeeeeesaanssnnesssasssssessessssnsssssessessanssseeeeesnnn 15.
4. 2INSTALLATION LOGICIELLE . 11ttt ttiuuttteetaeesasstteneeesessasssseessaasanseesessaasssssssesessansssneeseessannsssennans 17
5- INSTALLATION D’UNE CARTE MULTI 1O ittt e e 18
5.1MISE EN OEUVRE MATERIELLE ....eiuutttttteeesiasttteeeeessasssseeeessassnsessesssssssseseessanssssssesesssanssens 18.
5.2MISE EN EUVRE LOGICIEL ..eettetiiuuttteteaessansttteteessaaassstseesssasssseeeesaassssesesesssassnesesesssnnsssnnnes 20
5.3INFORMATION SUR LES DIFFERENTS MODE DE FONCTIONNEMENT DES PORT®CTUELS. ........... 21
6 - INSTALLATION D’UNE CARTE SON. ....cttiiiiiiiiiieeiiiiiiiee e st e e sieeeee e e e eeeeees e 22
6.1 MISE EN OEUVRE MATERIELLE ...euuttteteeeesassitteeeaaessasstsseeessssannsesessssssssesesessssnsssssessessannsnns 22
6.1.1 Configuration de la CArTE. ...........immrtririiiei it 22
6.1.2 CoNNEXion auX PEIIPNEIIQUE. .. ... e e ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeenreeeeeeeeennnnnas 23
6.3MISE EN OEUVRE LOGICIELLE ..vvtteetiiuttteeeeeesaantteeeeaessasssseesssasseeesessanssssesesesssnsssseeesessannnes 24.

http://www.ista.ma Page 2




Intégration

7 - INSTALLATION D’UNE CARTE MODEM/FAX. ...iiiiiiis it 26
7L CHOIX CONSEILLE. 1.t tttttieettt e e ettt s e ettt e e ettt e e e e teasee e s s e e et e e e et e e e et e e e eb e e e e b eneenmsaeeeennnas 26
7.2MISE EN OEUVRE MATERIELLE ...ctuuiiitie ettt e e eeti e e eets e e eets e s semmsn s e seaneeeeain e e e et e e eesneenennn s 26.
7.3MISE EN OEUVRE LOGICIELLE ..vtuutettueseetueeeetieesetieesesisesenmassssesasesesansesssnnseessnnsesesnnsenens 217

8 - INSTALLATION D'UNE CARTE SCSI. ... 28
8.1 MISE EN OEUVRE MATERIELLE ...uuitittuieeetieeeetiaeeeetiseeeetis e e e snmsesseessanseessaseesesnneaessnneeesnnneeees 28.
8.2MISE EN OEUVRE LOGICIELLE ...uttttiieittiieeetiaesetiaeeetiseeetesseeesssesssaeeeesnnseeesneeeannneeeennns 31

9 - INSTALLATION D'UNE CARTE RESEAU. .....oiiiiii i 32
9.1 MISE EN OEUVRE MATERIELLE ...uuittttuietetieetetiaeeeetseeeetis e e e snmsenseeesaseeessaseeeesnsaessnneeesnnneeees 32
9.2MISE EN OEUVRE LOGICIELLE ...uttttueiettiseeetiaeeetiae s et s e eetesseeesaeesstaaeaesneeeesneeeannneeeennns 32

ANNEXES . .o e s e e 32

FICHES DE CONFIGURATION......coiiiiiiiiiiimm e e e 39

http://www.ista.ma Page 3




Intégration

1 - RECOMMANDATIONS 1

L'installation physique de périphériques requieré tnaute technicité. L'observation et I'ordre
sont a proscrire dans ce domaine. Voici la profesgie foi d'un TMSI installateur qui
rassemble les principes de base a respecter.

"Je ne lis ni ne parcours jamais la documentataurriie avant de démonter le capot de la
machine.

Je considére suspecte toute documentation en sugglg me méfie tellement des dictionnaires
gue j'égare régulierement le mien.

Je commence d'ailleurs par jeter toute documentagichnique fournie et je ne fais confiance
gu'a mon intuition.

Je ne débranche pas les cordons d'alimentatioas(&mut, je sais ou je mets mes doigts).

J'ai méme un faible pour les blocs d'alimentatiectéque ou les tubes cathodiques et leur tres
haute tension (THT).

Un bon couteau suisse vaut mieux qu'une collecteotournevis adapteés.

Je n'‘observe jamais rien, je démonte les piecegeles fermés (il faut dire que j'étais un as du
Mécano).

J'éparpille consciencieusement les vis et autmnedettes : une vis en vaut bien une autre et on
se débrouillera toujours pour remonter.

Je place les cavaliers (jump" ou "jumper") au tpbtinheur la chance car elle est avec moi
(d'ailleurs, en cas d'erreur, il est rare de grikeprocesseur ; seule la carte devient inutilesab
et on peut toujours incriminer un défaut de faliracg.

Je n'agis pas de méme avec les micro-interrup{@dirs-switch" ou "switch") : je les ignore
consciencieusement car ils sont toujours pré-régiassine.

Si une carte refuse de s'insérer dans son conmgtséat"), je force un peu plus; ¢a passe ou ¢a
casse mais il faut que ca dise pourquoi.

Je garde ma cigarette a la bouche pendant lestmpéra coeur ouvert: il y a déja tellement de
poussieres la-dedans que les cendres passentgnaper

Apres insertion des cartes, je remonte au plusaviéat de tester.

Dailleurs, si le temps presse, je ne teste pagecaous l'ai dit, la chance est avec moi.

C'est fou le nombre de vis et petites pieces quigstnt quand j'ai tout remonté; on ne croirait
jamais gqu'ils en mettent tant dans ces petites me€lpleines de vide.

Si d'aventure, la machine remontée refuse de fumuo#ir correctement, je commence par la
brutaliser un peu; il n'y a rien de tel contreflasx contacts.

Si par malheur le mal persiste, je re-démonte lgotcat force un peu sur les différents
éléments ; pourquoi perdre du temps a essayeled'storeproduire le dysfonctionnement ?

Moi, jinstalle le "hard"; pour ce qui est des igls d'accompagnement, le client se
débrouillera bien et s'il a besoin de reconfiguw@n systeme, il verra ¢ca au téléphone avec le
commercial.”

1 A prendre au deuxiéme degrés.
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2 - ASSEMBLAGE D'UN PC MULTIMEDIA EN KIT

2.1 CONFIGURATIONS

<& Boitier grande ou moyenne tour.

& Processeur 486 DX/2,DX/4 120, Pentium, Cyrix AMB,Rentium Il et 11|

& Carte mere a bus VLB pour les processeurs DX2X4.D
* Dans ce cas il faut une carte multi /0 VLB (1dr1 port joykstick, 2 ports séries rapides

<16550>, 1 interface disquette, 1 interface EIDEc@@necteurs>)

& Carte merd>Cl pour les processeuPentium et 486.
* Dans ce cas les # ports D’E/S sont intégrésascarte meres.

& Carte merd>Cl et AGP pour les processeurécentgslot 1 <Pentium Il et Il ou socket super
7 Cyrix et AMD KB6).

& RAM 8 Mo mini.16 Mo recommandé (windows 95/98).

< Disque dur 840 Mo mini.

& Carte vidéo accélératrice Windows 64 bits 2 Mo de RAM et logiciel de décompression
vidéo MPEG.

& Carte acceélératrice 3D.

& Lecteur de disquette 3" %2 1,44 Mo.

& Lecteur de CDROM X4 ou X8, interne avec interfH2E.

& Carte son: échantillonnage 16 bits a 44 Khz eréestécompatible sound blaster de préfé-
rence) + haut parleur avec alimentation et ampliéar intégres.

& Clavier et souris (compatible Microsoft).

& Moniteur 15 " pouces SVGA 1024x768 en non enteelac

& Systéeme d’exploitation MSDOS 6.22+Windows 3.1Mdindows 95/98.

2.2 ES DIFFERENTES ETAPES A REALISERS.

= Configurer la carte mére pour le processeur, ipaister le processeur et la RAM.

= Quvrir le boitier et raccorder I'alimentation aciarte mere (en dehors du boitier).

= Installer la carte vidéo et raccorder le monituasi que le clavier.

= Mettre I'ordinateur sous tension, afin de vérifebon fonctionnement.

= Monter et fixer la carte mere dans le boitier.

= Raccorder les différents connecteurs entre | caére et le boitier.

= Re-tester le bon fonctionnement du systeme dabgiter.

= Pour les cartes méres anciennes (486), instaleatte multi /O (ISA ou VLB). Pour les
systemes a base de Pentium I'ensemble des fonatittend’une carte multi /O est intégre
sur la carte mére.

= Fixer le lecteur de disquette et de disque duisdanboitier et raccorder les connecteurs
d’alimentation ainsi que les nappes (DD, LecteurGizROM, Port E/S <COM1, COM2,
LPT1>) .

= Relancer la machine et aller dans le SETUP afilesidéclaret

= Booter sur une disquette systeme et créer unitigaudvec FDISK, puis installer MSDOS.

= Connecter la souris sur le port série COMiliis installer le driver fourni avec la souris.

= Relancer 'ordinateur puis tester le fonctionnethdnla souris en utilisant par exemple EDIT.

= Installer Windows (gestionnaire vidéo par défaut).

2 Pour Windows 95 voir le document Supplément iraign

3 La description des différentes étapes se réfémeednstallation dans un environnement MSDOS etddivs 3.x.
Avec Windows 95 le principe reste le méme maisal quelques différences en particulier la prise@npte du
Plug & Play, voir le chapitre qui traite du PlugR8ay dans le document sur le BIOS.

4 valider le mode LBA pour les disques EIDE.

5 Pour les cartes méres récentes les souries styp@®S2 (connecteur spécifique)
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= Installer si nécessaire le driver fourni avecdae multi I/CG ou la carte mére Ceci permet
d’optimiser le fonctionnement du disque dur.

= Optimiser le fonctionnement de Windows (instatlatidu gestionnaire du contréleur du
disque dur pour valider I'accés disque et fichi2ibgs).

= Installer le CDROM. Hardware et Software (instgtlliis tester son fonctionnement sous DOS
et Windows.

= Paraméter la carte son et installer la. Hardwai®oftware, puis tester son fonctionnement
sous DOS et Windows.

= Optimizer les fichiers CONFIG.SYS ET AUTOEXEC.BAT.

= Installer le gestionnaire de la carte graphiquesd&indows.

= Optimizer les paramétres du BIOS (SETUP).

2.3CONFIGURATION DE LA CARTE MERE .
2.3.1 Exemple : carte mére 486 VLB.

ey : | Slot VESA
= - : v v g
EE = =
=8 g =
=d g w
28, s =3
CEZ = @ I =
SE_ £
Es EE = .Slot ISA
Emplacement dd EE‘ . = -3
processel =i = B
=EE
‘ T ==
5_% 3 ,
= =3 W =
Erppla_cements S-52 2] __ olif2
mémoire cachg iyl %Iﬂﬂ_:-“’
secondaire £ 8 Connecteurs
— e = & I d’alimentatiot
Emplacements barrettgs / \ Emplacements barrettes
meémoires 8 ou 9 bits meémoires 32 ou 36 bifs

Figure 1 : carte meére.

2.3.2 Mise en place des cavaliers de configuration.

Note préliminaire : L'électricité statique peut endommager certains goosants de lecarte
mere, pensez toujours a vous "décharger” d’'une éueglle charge d’électricité statiqu
en touchant par exemple le boitier de I'ordinatesiil est relié a la terre.

Pour plus de sécurité, il faut utiliser un bracelspécial qui est relié a la terre.

Une carte mere possede plusieurs cavaliers quivedbiétre positionnés correctement sous
peine denon-fonctionnement voir de détérioration
Il existe plusieurs groupes de cavaliers :

- Cavaliers qui sont a positionner en fonctionaltallle du cache.

- Cavaliers qui détermine la vitesse de I'horlogstémé.

6 Pour les cartes ISA ou VLB.
7 Pour les cartes 486 PCI qui intégrent le contriidDE.
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- Cavaliers qui doivent étre positionné en fonctionype du processéur

- Cavaliers qui doivent étre positionnés en fonctio de la tension d’alimentation du
processeuto.

- Pour les cartes a bus VLB il existe un connectpurdétermine si un Wait State doit étre
inséré ou non lors d’'un accés a une carte ¥LB

- Sur certaine carte mere il existe un cavalierpgumet de couper I'alimentation de la CMOS
ce qui économise la batterie pendant le stockagecdvalier doit étre mis en position
"normal” pour que la carte fonctionne.

2.3.3 Ajout de barrettes mémoire .
Barrette 32 bits

Détrompeur

Barrette 9 bitq

2'. : JBarrette SIMM.

Les barrettes sont regroupées par banques surtéancare. Une banque peut contenir un, deux
ou quatre emplacements. Elle doit étre complétemeznplie.

Selon les cartes meres vous trouverez des banmstsé@bs a des barrettes 9 bits ou des
banques destinées a des barrettes 32 bits oudaHicartes ayant les deux modeles de banques.

Figure

Une barrette mémoire se caractérise par sa formkargeur de bande, sa capacité, son temps
d’acces et sa gestion des erreurs. La largeur nideb@présente le nombre de bits qu’elle gere
en parallele. On trouve des barrettes de 8,9,326cuits. Les barrettes 9 bits sont des barrettes
de 8 bits qui gére un bit de parité, de méme gsidaerettes de 36 bits sont des modeles de 32
bits gérant 4 bits de parité.

On dispose d'un large éventail de capacités paurbbarettes : 256 Ko ou 1,2,4,8,16,32 et
méme 64 Mo. Aujourd’hui les barrettes les plus eotes sont de 4, 8 ou 16 Mo.

Le temps d'accés des barrettes s’exprime en naoodes (13 S). Les barrettes les plus
courantes ont un temps d’acces de 60 ou 70 ns.

Le nombre d’emplacements des banques varie enidandti type de processeur et du type de
barrettesLe nombre de bits gérés en paralléle par une banquoit étre €égal au nombre de

bits du bus de données du processeuPar exemple une carte mere 386 SX (bus de données
de 16 bits) possede des banques a 2 emplacemdnts &bits). Une carte mere supportant un
486 DX (bus de données de 32 bits) posséde desibsdg 4 emplacements 8 bits (4 fois 8) ou
des banques a 1 emplacement 32 bits (1 fois 32).ddrne mere a base de Pentium (bus de

8A ne pas confondre avec la vitesse interne du pesee (exemple DX4 : 100 Mhz interne ==> 33 Mhzéys)
9 Le positionnement de ces cavaliers est souveati#sa I'insertion au non de réseaux de résistances

10 | e DX4 Intel doit étre alimenté en 3,45 V.

111 wait State si I'horloge systéme est > 33 Mhz.
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données de 64 bits) posséde des banques a deumcemphts 32 bits. Il est cependant
impératif de consulter la documentation de votréecanére, car il existe certaines exceptions.

2.3.4 Installation du processeur.

Figure 3 : Microprocesseur.

Le positionnement du microprocesseur dans son eeplkent est une opération délicate. En
effet le dessous du processeur est constitué duomiétude de pattes qui ont chacune un
emplacement sur le support. Il n’est pas rare gueelde ces pattes soit Iégerement pliée et
gu’elle ne rentre pas dans son logement. lirepératif de ne pas forcer, cela casserait la patte
et le microprocesseur serait inutilisable. Si les présente, il faut, avec beaucoup de
délicatesse, redresser la patte pliée et réessayeuveau.

Pour connaitre le sens d’introduction du micropsseer, ce dernier a un de ses coins qui est
coupé et on trouve le méme repére sur le support.

Les cartes meres sont, de plus en plus souvent, afwm support ZIF (Zero Insertion Force)
qui facilite la mise en place du microprocesseutelSn’est pas le cas, pour mettre en place le
processeur, il faut le présenter sur son suppais, @ppuyer, par pression successive et tres
délicatement sur les quatre coins du processequ’use qu’il soit totalement enfonceé.

2.4PREPARATION DU BOITIER

2.4.1 Réglage de I'afficheur
Certains boitiers sont equipés d’un afficheur qdique en Mhz la fréquence du processeur.

| \

: E—[____

Afficheur {

N

R,
-\E-\w

B

oo P Y "‘\“-'\‘\\?.“‘
Y L R

Figure 4 : Boitier.
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La valeur affichée doit étre positionnée manuelleinpar le technicien. Ce positionnement se
réalise a l'aide de cavaliers situés derriere Idigaisible de I'afficheur. Pour connaitre le
positionnement correspondant a la valeur que laurhaite afficher, il est nécessaire de disposer
de la documentation associée a I'afficheur. (legiste plusieurs types).

2 Connexion a
I'alimentation

LR BSPEER DIEEPLAY JUMPRR ZETTIRDG
1 DIEVIEES ETIISTION A0 WOLE COSHECTIHG

i L
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o, = |
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' e F

£t |
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Figure 5 : Réglages des afficheurs.

Note: La valeur affichée bien que censée représenteuisspnce du processeur, dépend du
sérieux du technicien. Rien n’empéche en effetfichafr 130 Mhz alors que |a
machine est équipée en réalité d’'un processeur 8MBD. Il n’existe, en effet, aucun
lien physique entre I'afficheur et le processeur.
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2.4.2 Installation des différents connecteurs.
Des connecteurs sur la carte mére permettent dertier celle-ci a I'alimentation ainsi qu’aux
différentes leds et boutons du boitier.

On trouve principalement le ou les :
- Connecteurs d’alimentation P8 et P9 (2x6 filsfaut mettre les fils de couleurs noires vers
l'intérieur voir Figure 6

Les cibles noirs sont togjours a l'intérienr

Figure 6 : Connecteurs d'alimentation.

- Connecteur RESET a relier au bouton Reset.

- Connecteur Turbo a relier au bouton Turbo ou sitpmner en mode Turbo s'’il n’est pas
utilise.

- Connecteur "Keylock" qui doit étre relié au syséede verrouillage du boitier.

- Connecteur Power led qui doit étre relié a laR€WER du boitier.

- Connecteur Speaker qui doit étre relié au Harlepa

- Connecteur Turbo led qui doit étre relié a laTééRBO du Boitier.

7

CONS
Figure 7 : Connecteurs divers.
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3 - GENERALITES SUR L'INSTALLATION D'UNE CARTE D'EX TENSION.

Note : Ce chapitre traite de linstallation d’'une carteexdension non plug & play, voir |e
document supplément intégration (Win95 et BIOS RiNRgxe pour l'installation d’urje
carte PnP.

3.1 INTRODUCTION .

Si linstallation d’'une carte d’extension ne nédespas, la plupart du temps, de connaissances
techniques approfondies, il me semble, toutefatgensaire d’avoir une premiere approche du
fonctionnement interne d’'un micro-ordinateur. Emtipalier sur 'occupation mémoire, le role
d’un driver, le principe de fonctionnement des iniptions ainsi que sur le transfert de données
en DMA (Direct Memory Acces).

Le documentintroduction aux microprocesseues les synoptiques fournis en annexe a la fin de
ce document doivent vous permettre de comprendrdifférents concepts.

3.2GENERALITES .

L’ installation d’'une carte d’extensionécessitda plupart du temps deux étapes
- Linstallation "'matérielle”.
- L’installation 'logicielle".
3.2.1 Installation matérielle.
L'installation matériellenécessite la connaissance de plusieurs paramétresrdnnement :
- Le type de bus (IsaEisa, MCA,VLB, PCI, en 8, 16, 32 bi}s
- Les ressources utilisées par la carte, soit :
utilise-t-elle ?
- Un ou plusieurs ports D'E/S.

- Un ou plusieurs canal de DMA.
- Une ou plusieurs Interruptions.

supporte-t-elle ?
- De la ROM.
- De la RAM (si elleoccupe une place dans la memory magu micro, ce qui n’est pas le
cas, par exemple, de la RAM située sur les cartegedace disque avec cache

physique).

Note : Pour les cartes qui possédant de la RAM ou de IMRiDestfortement conseillée
désactiver les UMB (enlever I'option UMB dans leNIF)G.SYS) avant l'installatio
puis de refaire Memmaker apres celle-ci.

—

Il faut ensuite vérifier si il n'y a pas de conflitavec la configuration de son PC.

Pour ce faire l'utilisation d'utilitaires comm@HECKIT, MSD, SYSINFQAGSI apporte des
renseignements précieux surnemory map de votre systéme ainsi que sur l'occupation des
Interruptions etcanaux de DMA.

ATTENTION ! Ces utilitaires fournissent des informations qui sont parfois partielles ou
incompleétes.
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Les tableaux suivants ainsi que les documentatiecisniques des cartes d'extension doivent
vous permettre de vous en sortir dans tous les cas.

Circuits D’E/S présents sur la carte mere Adressa®servees
Contrdleur de DMAL - DMAC (8237) 000 - 01F
Contréleur d'interruption maitre - PIC (8259) QATBF
Horloge systeme (Timer) - PIT (8254) 040 - O5F
Interface clavier (monocontrdleur 8042) 060 et 064
Registre de contréle du HP et validation NMI parit 061
Circuit horloge temps réel - RTC, CMOS, registrasgue NM 070 - O7F
Registre de page de DMA 080 - 09F
Contréleur d'interruption esclave - PIC (8259) CAIBF
Contrdleur de DMA2 - DMAC (8237) 0CO - ODF
Coprocesseur mathématique OEO - OFF

Figure 8 : Adresses ports E/S

Circuits présents sur des cartes

, ) T . Adresses réservées
d'extension ou intégrés sur la carte mere

Contrdleur de disque dur - HDC (ST506) et (IDE) 1FO0 - 1F8
Joysticks 200 - 20F
Port série N° 2 - COM2 - (UART) 2F8 - 2FF
Port parallele N° 1 - LPT1 378 - 37F
Carte vidéo SVGA 3B0 - 3DF
Controleur de disquette - FDC 3FO0 - 3F7
Port série N° 1 - COM1 - (UART) 3F8 - 3FF

Figure 9 : Adresses ports E/S

FFFFF FFFFF FFFFF
ROM BIOS ROM BIOS ROM BIOS
F0000 F0000 _ PP
E0000 libre E8000
ROM BIOS
libre DCO00! Carte d'interface SC$I libre
C8000 C8000 libre C8000
ROM BIOS SVGA ROM BIOS SVGA ROM BIOS SVG/
C0000 C0000 C0000
RAM vidéo RAM vidéo RAM vidéo
A0000 A0000 A0000
Mémoire RAM Mémoire RAM Mémoire RAM
640 Ko (max) 640 Ko (max) 640 Ko (max)
00000 00000 00000
AT 386 ou 486 AT 386 ou 486 Carte Zappa Pentium
disque IDE disque SCSI disque ide

Figure 10 : Trois exemples de Configuration mémog
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Description standard des interruptions N° utilisé
TIMER - PIT ( actualisation de I'hneure) IRQ 00
Issue de la logique de gestiondavier IRQ 01
Réservéepour le contrbéleur d'interruption esclave IRQ 02
Horloge temps réel(date et time) IRQ 08
libre ou utilisée par certaines cartes VGA IRQ 09
libre IRQ 10
libre ou utilisée par un contréleur SCSI IRQ 11
libre IRQ 12
Coprocesseur IRQ 13
Contréleur ide primaire IRQ 14
Contrdleur ide secondaire IRQ 15
COM2 ou COM4ou libre. IRQ 03
COM1 ou COM3 ou libre IRQ 04
Libre ou utilisée pour LPT2 IRQ 05
Contréleur de disquette FDC IRQ 06
Libre ou utilisé par un périphérique connecté a LPTL IRQ 07

Figure 11 : Interruptions.

Notes : De facon générale, les IRQ 0, 1, 6, 8, 1314 4e sont pas proposées pa
constructeurs de cartes d’extension. Les interau#i5 et 7 qui gérent respective
LPT2 et LPT1 peuvent étre utilisées par une caegtensionsi ces ports sont utilisg
pour interfacer une imprimanteEn effet, le BIOS n’utilise pas les interruptiqreaur
gérer les imprimantes. Les interruptions 3 et 4 gerent respectivement COM2
COM1 peuvent étre utilisées si aucun périphériquestnrelié au connectedr

correspondant.

|

Description standard des canaux de DMA N° utilisé
Libre DMA 0(8bits)
Libre, utilisé par les cartes scanner, réseau, sorsjgbic. DMA 18bits)
Utilisé par lecontréleur de disquette- FDC DMA 2 (8bits)
Libre DMA 3(8hits)
Réservéepour le DMAC maitre DMA 4
Libre ou utilisé par les cartes son (16 bits) et SCSI DB/A6 bits)
Libre DMA 6 (16 bits)
Libre DMA 7 (16 bits)

Figure 12 : Canaux de DMA.

les
ent
S

et

12L’IRQ 14 qui est utilisée par le BIOS pour gérerclentréleur de disque dur peut ne pas étre utilségear
exemple votre micro ordinateur est équipé d’unéeczontrdleur SCSI.

http://www.ista.ma
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Que faire en cas de conflit ?
la plupart des cartes d'extension possede desdswaitches” ou “jumpers” qui permettent de
les configurer differemment. Certaines cartes g@mamétrables par logiciels, dans ce cas il
suffit de lancer le programme de configuration.

Note : Certaines cartes meres integrent un contréleur dguktte ou de disque dur ou bjen
encore un contrdleur vidéo. Dans ce cas il fautadéser ce ou ces contrbleyrs
lorsque l'on utilise une carte d'extension qui rémpe méme rdle ceci ce fait pn
modifiant I'état d'un cavalier sur la carte mere ea grace au programme Sefup
(BIOS)

Autres conflits :
Certaines cartes d'extension ne fonctionnent pasusiROM BIOS est recopiée en Shadow
RAM. Rappelons que la SHADOW RAM est une technigquse en oeuvre sur la plupart des
PC actuels, qui consiste a reloger (recopier) 1I88/RBIOS en RAM afin d'en accélérer les
acces.
Pour remédier a ce probleme il suffit d'accedeSBTUP de votre ordinateur et de désactiver
l'option Shadow RAM ou mieux, si possible, de m@sattiver cette option que pour la zone
occupée par la ROM de la carte d'extension qui posageme.
Certaines cartes controleur de disque (IDE avebe;ad8CSl et ESDI) et VGA (Tiga) posent ce
type de probléme, la plupart du temps ceci esiaigtians la documentation technique ou dans
unfichier de typeisezmoisur la disquette fournie avec le matériel.

3.2.2 Installation logicielle.

Certaines cartes sont livrées avec une disqueftecantient un ou plusieurs gestionnaires
(driversd), par exemple une carte controleur SCSI est liaéec différents drivers, un pour
DOS, un pour Netware, un pour Windows 95, un poumddvs NT, un autre pour OS/2 ainsi
gu’un pour Unix.

La premiere remarque que I'on peut faire c’estitiser le driver le plus récent4. En effet, les
fabricants de cartes d’extension mettent réguliergna jour leurs drivers afin d’optimiser le
fonctionnement de celle-ci, le simple changementddeer permet souvent de résoudre un
probleme.

L’installation de la partie logicielle varie d’'urearte a l'autre, elle peut étre completement
automatisée par le lancement d’'un programme deltyB@ALL ou a 'opposé completement
manuelle par la copie de fichiers sur le disque durla modification des fichiers de
configuration du systéme.

13_.a ROM BIOS contient un ensemble de programmes lgorile est d’initialiser et de gérer les difféisnircuits
de base d'un PC. Les développeurs d’'OS comme MSD&#ppuient” sur le BIOS pour écrire leurs
programmes, ainsi sous MSDOS on peut enregistreddenées dans un fichier situé sur un disque durmo
lecteur de disquette, on peut aussi imprimer deséies.
Lorsque I'on rajoute un périphérique ou une catéxtdnsion dont la gestion n'est pas prise en cenpair le
BIOS de la carte mere, on doit installer un progremle driver, dont le réle est similaire au BI@nsi des
développeurs peuvent écrire des applications digartt un périphérique non géré en standard. @n gieer la
souris qui n'est pas prise en charge par le DOS mai est accessible aprés avoir installé MOUSE.8YS
MOUSE.COM.

140n peut télécharger les drivers de la plupart desdants de cartes d’extension via un BBS ounierhet.
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4 - INSTALLATION D’'UNE CARTE VIDEO

Note préliminaire : Certainescartes meres integrent un contréleur vidéDans ce cad
faut le désactiveen modifiant I'état d'un cavalier sur la carte raer

Attention ! : Certaines cartes ne fonctionnent pas si leur ROKBlkest recopiée ¢n
Shadow RAM. Pour remédier a ce probleme il sufitdéder au SETUP de votre ordinajeur
et de désactiver I'option Shadow RAM ou mieux, asgible, de ne désactiver cette option
que pour la zone occupée par la ROM vidéo (CO000CK).

4.1MISE EN EUVRE MATERIELLE .

L’installation d’'une carte vidéo ne pose la plugduttemps aucun probleme car il ne doit pas y
avoir de conflit avec d’autre cartes d’extensiangéfet les cartes vidéo n’utilisent pas de canal
DMA et les adresses utilisées par les circuits &if%i que par la RAM et la ROM sont
normalisées. Malgré tout sur certaine carte unleav@ermet d’activer ou non linterruption 9.
Dans le cas d'unatilisation courante (application Bureautique sous Windows par exemple)
elle ne doitpas étre validée. L'interruption 9 peut étre utilisée par certairtgyitiels trés
spécifiques ceci est précisé dans la documentdtidagiciel.

Positionnez les switches et cavaliers de la cartelgo.

* Probleme de fréquence ligne et trame :

Sur certaines cartes un ou plusieurs switches peEnmtel’adapter les fréquences de balayage de
la carte et du moniteur. Il est impératif de reaalicette opération car une mauvaise
configuration produit une image non synchroniséesrpau aussi provoquer des dommages sur
le moniteur.

La norme VESA recommande une fréquence de balayagee de 70 Hz pour les hautes
résolutions (1024x768), or certains écrans sontdsma 60 Hz dans cette résolution. Si votre
carte graphique est réglée sur 70 Hz voire plug pettaines, le moniteur ne pourra pas se
synchroniser.

Le cas inverse peut aussi se produire, un sign&0dez est envoyé par la carte alors que le
moniteur peut travailler a 70 Hz, ce cas de figaretionne mais la qualité de I'image n’est pas
optimisée.

Certains moniteurs ne peuvent pas afficher desamag résolutions importantes autrement
gu’en travaillant en mode entrelacé, deux trameasirpage, il faut donc que la carte vidéo
travaille elle aussi dans ce mode.

Les trois exemples suivants, qui se réferent acdegs de génération différente, montrent les
différentes facon d’adapter le fonctionnement dealde vidéo au moniteur :

I. Exemple : carte TVGA 9000.
Un cavalier permet ce réglage J7. Si votre monpewrt travailler a une fréquence ligne de
48.7 Mhz, il faut enlever le strap, ceci fait fapnaner la carte en mode non entrelacé pour
la résolution 1024x768 s'il est positionné la cdotectionne pour cette résolution en mode
entrelacé.

Remarque : Cette carte n'offre pas suffisamment de réglager gtadapter a tous les
moniteurs.
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[I. Exemple : carte Fahrenheit 1280.

Cette carte offre beaucoup plus de possibilitéeediage. Deux commutateurs permettent
de la parametrer.

SWLQN SW 2 OFF
Res¢lutlon  Refrash
840 x 480 72Hz
800 x 600 TaHz
1024 x 788 ToHz
1280 x 9680°  48Hz
1280 x 1024*  48Hz

*“Inferlaced onhy

W1 OFF $W 2 OFF
Resolution Rafrash
840 x 480  TaHz
800 x 600  72Hz
1024 x 768 B0Hz
1280 x 980"  43Hz
1280 £ 1024" 43 Hz

“Intarlaced anly

Flgure 1.4: SW1i: OFF Swa: OFF Flgure 1.5: SW1:ON SW2. OFF

Commutateurs Fréquence de trame
SW1 SW2 640x480 800x600 1024x768 1280x9p0
1280x1024
*OFF *OFF 72 Hz 72 Hz 60 Hz 43 Hz
ON OFF 72 Hz 72 Hz 70 Hz 48 Hz
OFF ON 60 Hz 56 Hz 43 Hz -
ON ON 60 Hz 60 Hz 60 Hz -

* Réglage par défaut

Note : Un utilitaire (FSCAN) est fourni avec la carte geairmet ce type de réglage par soft.

[ll. Exemple : carte Matrox Mystique.
La carte Mystique est une carte PCI, avec un ¢ewmt@raphique de 64 bits qui integrent
des fonctions 3D, elle supporte toutes les nornteSA/ le DPMS (économie d’énergie) et
le DDC 2B (Plug & Play pour le monited¥) Elle peut travailler & plusieurs fréquences,
voir le tableau ci-dessous. Tout le paramétraga darte se fait par logiciel.

Résolution Rafraichissemnt| Rafraichissemnt
vertical (Hz) horizontal (Khz)
640x480 60-200 32-105
800x600 60-160 37-105
1024x768 60-130 48-105
1152x864 60-115 54-105
1280x1024 60-90 63-96
1600x1200 60-65 74-82
" Pas normalisés par VESA.
1) Avec Windows 95.

La carte est fournie avec un CDROM qui contientpmagramme, MGA PowerDesk qui
inclut entre autre :

» Support de moniteur DDC-2B et Windows 95(Plug & Play).
Si la carte est connectée a un moniteur a la nofEB8A DDC-2B, le moniteur
envoie ses parametres de synchronisation a la caysique qui utilise les
synchronisations les plus appropriées pour chaggaution VESA.

15 voir le document caractéristiques des moniteur&8\our plus d’informations.
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* Moniteur MGA.

Si votre moniteur n’est pas conforme a la norme DE@u’il ne figure pas dans la liste
des moniteurs Windows 95, vous pouvez utiliser m@amme afin d’adapter le
fonctionnement de la carte aux caractéristiquesotie moniteur.

2) Avec Windows 3.x.
La carte est fournie avec un CDROM qui contienptogramme d’installation des pilotes et
utilitaires pour Windows 3.x (setup dans le régestdVin31). Lors de l'installation, il est
demandé de choisir un moniteur, si vous avez unitewancompatible VESA DDC, il n’est
pas nécessaire de sélectionner un moniteur valessus, sinon il faut sélectionner un
moniteur dont les caractéristiques sont conformestr moniteur.

4.2INSTALLATION LOGICIELLE

Il faut, s’ils sont fournisjnstaller un "driver" pour toutes les applications présentes sur
votre machine Si la carte n’est pas fournie avec le driver pane application précise
configurer votre application en VGA ou SVGA.

Exemple : Modification de la configuration de Windows aprésahangement de carte vidéo.
Cette opération doit étre absolument réaliségpour obtenir les meilleurs
performances. Les drivers fournis avec Windows stmés généraux et
fonctionnent, le plus souvent, avec la plupart ceses SVGA pour les modes
640x480 et 800x600 mais sont incapables d'utilipar, exemple, les fonctions
des cartes accélératrices Windows.

Compatibilité VESA.

Certains logiciels MS-DOS nécessitent une compaébVESA pour pouvoir fonctionner en
haute résolution par exemple Deluxe Paint, Vistapnatodesk Animator et certains jeux.
faut donc que la carte soit compatible VESA.

La plupart des cartes actuelles ont un BIOS corblestiVESA, les plus anciennes étaient
livrées, pour la plupart, avec un programme régsidpn devait étre lancer a la mise sous
tension. Le tableau ci-dessous fourni la liste gescipaux mode d’affichage au standard
VESA avec leur numéro de fonction.

Résolution 16 coul. 256 coul. 32 K coul 64 K coul. 16 M coul.
640x480 - 101 110 111 112
800x600 102 103 113 114 115
1024x768 - 105 116 117 118

11280x1024 - 107 119 11A -
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5-INSTALLATION D'UNE CARTE MULTI /O

Note préliminaire : Les cartes méres PCI actuelles integrent toutesdestions des cartgs
multi 1/0. Ce chapitre concerne les systemes a dasmartes 486 ISA ou VLB.

5.1MISE EN OEUVRE MATERIELLE .

L’installation d’'une carte d’extension I/O ne pdaeplupart du temps aucun probleme car le
positionnement des différents cavaliers par défautespond a une utilisation de base.

Les cavaliers présents sur ce type de cartes gemhentre autres :

- De valider ou pas une fonction de la carte desien par exemple dé-activation de
I'interface manette de jeu (ce qu’il faut fairewv&ius installer une carte son qui dispose
aussi d’'une interface de ce type).

- De sélectionner le canal de DMA utiliser par térface // (DMAL1 ou DMAS). Rappelons
que l'interfacage d’une imprimante ne nécessite @ederruption ni de canal de DMA.
Par contre certains périphérigues comme des streame unité de sauvegarde telle
Syquest ou lomega peuvent nécessiter un canal de &Mu une Interruption.

- D’indiquer le mode de fonctionnement du por{Vvair ci-dessous)
- D’affecter au différents ports une autre adregsecelle de base.

Exemple carte multi I/0O IDE ISA.

HDD LED RS-232 &-PIN

Sannaster BS.237 | Canngctar J2 --  This iz 3 4C-pin IDE KDED conmeciar,
CoORneston . X X
Floppy Disk Hard Disk P — J3  --  This iz g {B-pin Jovstick connector
Conngeicr Crennscior Game Port COnneczar 34 - Thisis & i0-pin RE232-] connectar,
\ \ J5 - This jumper sslests LD porl IRQ signal wo HOST a5 faliows:
) \
\'\ EEmre | Bz
rRE Ja Ja e
1Pz m 45 (1-3) | Serial port ] J3 (#-8) |Serisl poeEll
sp+ EEER I U IRQ 4 . IRG 2
EE“ (dafault) E L [dafault)
T 2z 554
a7
E:E S ra
Paratel 221 §52
[ il Port i
\ P
JP4 b FET JES ] H21 65£
EE =kl (3 e ) ) )
iIE| ||
ool N
12354 123456 BETEBES43E21
JB {7-8) | Parallel printer |
Fig 1 If0 Card Layout part H
-
Bl
=7 etaul
H:] RS
a7
Fig. 2 J5 KO Port |1RG Signals
J5 -~ This it a t0-pin R8232] connactar
J7 - This is 3 25-pin D-iypa Drintsr cagnesion
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A

This jumper selecls B0 parl addeeszos as Inlloves:

JP2(1-2Y | Sorlal poerl | JE2(2-4) | Sarlal parl 1l
I x;
1 [afal LR 4l W [alal Ciond 2
| (2B | {AERRY
o o GO 1 | s COM 2
Rl IR : [2EAR
(o [ sl 1, sdelaell)
: 14
WEE | coma PR 0N
(28R {2 Izih)
L |3 o] L |2
2 s s
Il clisipdyl ol H dligialiled
L [Bf L jolo

ARD (48]

Prinler porl

LFT 3

==
| [0 h)
1 :_:IIl LT
(2700
l. 0
o LPT1
1
ﬁi RN
s
1
HIERT N

Tl % F12 WO Pard Adidrokaas

Exemple carte multi /0O EIDE.

1°] ;JUU

o PRIMARY DE PORT ¢y SECOMDARY I0€ PORTcxy  FLOPPY DISK PORT

L1

1 JiC I } [
)

ouD . n
O »

(R} »n ” [].ru
o n » b4
R= £

FIS 217 P19 2t

N4 GAME PORT OV UART (vg UARTY  PRINTEA
) L[

[]

]

g
o

Figure-1 Diagram of QD6580W/787/777 VL card
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VL IDE controller

Note: * represents default Jumper Setting

Parallel port

Address selection :

v [0 0] ([o-0] 12 3 1 2 3 1203 203
OPEN* CLOSE s (o e ole—e = _Je)
Only disk Peripheral(s)  Disk and/or non-disk peripheral e f— *o
for Primary IDE pont for Primary IDE port IP7 E (@] 9__—.:—:1 Ole—e o
1 23 Enable 378H * Enable 278H Enable 3BCH Disabie
JP2 O ’’’’’ * Sense CLK frequency from M/B VL slot Interrupt Request :
. 1 2 3 1 23
Before using QD6580W/787 VL IDE card or QD6580W/777 VL IDE card,  Jpis [@
make sure that the M/B jumper setting of VL ID about CPU frequency is
correct. IRQ7* IRQS
123 123 Port Mofe: | 12 3 123 12 3
" [olee] s [O[8=8] =3k ofee [@el0
IDE Enable * IDE Disable 920 |O [0 ole—e = e (0-8]0
PRINTER * ECP+EPP EPP+PS/2 EXT2FDD
Y. . i-directional)
JP4 : CLOSE * : Two IDE ports (PRI : 1FX/3FXH, SEC : 17X/3TXH) (Bi
DMA channel :
OPEN : One IDE port (1FX/3FXH) 1 2 3 1 2 3
P17 o) O [o—e
123 123 Ole—e
123 18 [0/ O
" @ m DMA channel 1 DMA channel 3*
* Chip Registers port 0BXH  03XH Serial port 1 (UART 1) (JP8, JP9)
1 2 3 12 3 12 3
HD LED : HD LED connector JP8 —" —
=1 =[e] =]
Floppy Diskette (JP12,JP13) » o-e O O [o-e reryle]
123 123 Enable COM1 * (3F8H) Enable COM3 (3E8H) Disable
m [ofe-e] [e-810]
b . Serial port 2 (UART2) (JP10, JP11)
Floppy Enable * Floppy Disable
123 123 L2 s L2 3
" ool - =
P10 [ = J[e)
Normal Mode * Drive A.B cxchange o | e :I o —
' P [e—elO ole—e 9|0
L Disable

Game port (JP14)

Jp14

EJ CLOSE * : Enable

Enable COM2*(2F8H)

Enable COM4(2E811)

O O] OPEN : Disable

Note :
Il est recommandé de connecter le lecteur de CDRGMe port IDE secondaite

Attention !!!
Le lecteur de disquette est connecté grace a ypergui possede des fils croisés, le lecteur de

disquette raccordé apres le croisement sera keulest

5.2MISE EN EUVRE LOGICIEL .

Ce type de carte est livré avec une disquette guiient des drivers pour différent OS, par
exemple pour DOS, Windows, OS/2, Windows NT. Cegeds activent le mode PIO3 qui
optimise les performances d’'acces disque, ceci @eetvérifié en comparant les performances
du disque avant et aprés l'installation du driwexcaun utilitaire comme CORE303.

De plus ils permettent de valider | ‘acces disquiichier 32 bits dan§Voir manipulations car
cela n'est pas toujours évident, il faut parfois utiser en plus Disk Manager de Ontrack

pour réaliser cette opération)

16 Dans ce cas il faut vérifier que le cavalier cepandant est bien configuré (JP4 Close dans ne¢ra@e).
Page 20
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5.3INFORMATION SUR LES DIFFERENTS MODE DE FONCTIONNEMENT DES PORTS // ACTUELS.

Le port parallele, souvent assimilé au port impritea a énormément évolué depuis son
introduction sur 'IBM PC de 1981. Mais, faute darsglardisation, la plupart des PC sont livrés
avec des interfaces perfectionnées, mais incomestintre elles.

La plus grande confusion regne en matiere d’interfparallele. On parle dport rapide,
étendu, bidirectionnel, EPRu encoreECP. Mais si beaucoup d'utilisateurs savent quel type
de disque dur leur machine contient, moins nombesum ceux qui connaissent le type de port
parallele qui équipe leur machine. La raison ? ’@xiste pour l'instant pas d’interface
universelle. Et, malgré les innovations, le portrafiale continue de connecter presque
uniquement des imprimantes. Relier un autre périghé équivaut a se trouver confronté a des
problemes de compatibilité, pour finalement reaoainine solution propriétaire. C’est pourquoi
peu de produits exploitent les capacités des pmatalleles améliorés. Sous-exploités, leur
dénominateur commun reste encore I'antique interéacPC de 1981.

LES DIFFERENTS TYPES DE PORTS PARALLELES

PORT Caractéristiques Vitesse
8 bits Envoie sur 8 bits De 40 a 60 ko/s
« unidirectionnel »
8 bits Envoie sur 8 bits, recoit sur 8 bits De 80 a 308 ko
« bidirectionnel »
EPP Envoie et recoit sur 8 bits a la vitesse| dusqu’a 1 Mo/s
bus.
Envoie et recoit sur 8 bits a la vitesse - N
ECP bus avec I(é support : DMA, de I%Hperleure a1 Mofs
compression, etc ...
IEEE 1284  |A a fois 4 bits, 8 bits, EPP, ECP aveq,arieyre 4 1 Mol
plusieurs évolutions.
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6 - INSTALLATION D'UNE CARTE SON .

Note préliminaire : Il est important de faire l'inventaire des caradstiques de la cartp
avant de commencer l'installation (il y a-t-il umgterface CDROM ?, une interfage
MIDI ?, un synthétiseur Wavetable, etc.)

6.1 MISE EN OEUVRE MATERIELLE .

6.1.1 Configuration de la carte.

L'installation d’'une carte son présente de nombreuxrisques de conflit avec les autres
cartesd’extension car sur une carte son il existe plusieircuits d’'E/S :

- Un circuit musical FM (OPL3 de chez Yamaha pareple).

- Un port MIDI (MPU-401 par exemple).

- Un contrdleur pour CD-ROM (de type IDE et/ou miéfaire).

- Un port joystick.

- Et pour les cartes avec table d’ondes, un ouiguus ports pour le synthétiseur advanced

wavetable.

De plus le fait d’étre pour certaines compatiblgscades standards nécessite des E/S et
interruptions supplémentaires (Windows Sound Syst&uland MPU-401 - Roland MT 32
- Sound Blaster - AdLib FM).

Le tableau ci-dessous indique a titre d’exempledeametrage par défaut d’une carte Sound
Blaster 32 de chez Creative Labs :

Réle E/S IRQ DMA
8 bits 16 bits
Port joystick? 200 a 207
Interface audio 220 & 22H 5 1 5
Interface MIDI MPU-401 UART 330 a 331
Synthétiseur musical stéréo 388a 39B
Synthétisseur Advanced WavEffec{s 620 4633
Synthétisseur Advanced WavEffecs  A20 a AR3
Synthétisseur Advanced WavEffec{s E20 a H23
Périphérique 3D stéréo Enhancement 100
Port IDE tertiaire (CDROM) 168 a 16H 11

17vérifier si vous n'avez pas un autre port joystighr exemple sur la carte multi /0. Si cest le dafaut
désactiver I'un des deux.
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Le tableau suivant indique a titre d’exemple leapagtrage d’'une carte SoundWave 32 de chez
Orchid :

Roéle E/S IRQ DMA (8 bits)
Port joysticks8 200 a 207
SoundBlaster interface 220 7 1
Interface MIDI MPU-401 UART 330 5
Synthétiseur musical FM
Windows Sound System 530 199
CDROM 360 11

Ces parametrages sont réalipés positionnement de switches sur la carte ou/etgp un
logiciel de configuration.

6.1.2 Connexion aux périphérique.

La figure ci-dessous montre les différentes cormexientre une carte son, ici la sound blaster
32, et ses périphériques.

Lecteur de CD-ROM
|
= |
)

Cable de  Vers I'alimentation du PC
données de

CD-RQM Cable sotie Magnétophone, lecteur

audio CD '7r* de CD, synthétiseur, etc.

Connecteur audio CD ;“é:ﬂ Entrée ¢
2 o ligne _} - Microphone
E Entrée microphone _j- ; o
B Sortie ligne _§ ~=m gne Amplificateur
3 Sortie HP b = stereo
2 A
&8 Joystick/MIDI

—1 o n_1
Carte audio Ecouteurs

i
Manette de jeu

18 vérifier si vous m'avez pas un autre port joystiee exemple sur la carte multi 1/0. Si c’est ls ddaut désactiver
l'un des deux.
190On ne peut le voir qu'avec Ranneau de configuration Gestionnaires de Windows
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6.3MISE EN OEUVRE LOGICIELLE .

Les cartes son sont livrées avec plusieurs disepigtii contiennent les différents drivers pour
DOS et Windows ainsi que des programmes d’appiinati’installation se fait par le
lancement d'un programme d’installation. Ce progremmodifie les fichiers CONFIG.SYS,
AUTOEXEC.SYS et, si Windows est installé, SYSTEM.IN

Cela se fait la plupart du temps de facon automatiqrs de I'installation mais pour certaines
cartes cela doit étre réalisé avec un éditeurxte.te

Exemple carte Sound Blaster 16 :

CONFIG.SYS.
DEVICE=C:\SB16\DRV\CTSB16.SYS /UNIT=0 /BLASTER=A:02:5 D:1 H:5
DEVICE=C:\SB16\DRV\CTMMSYS

et si I'interface CDROM est activée :
DEVICE=C:\SB16\SBCD.SYS /D:MSCDO001 /P:220

AUTOEXEC.BAT .
SET BLASTER = A220 15 D1 H5 P330 T6
SET SOUND=C:\SB16
SET MIDI=SYNTH:1 MAP:E
C:\SB16\DIAGNOSE /S
C:\SB16\SB16SET /P /Q

et si I'interface CDROM est activée :
C:\PATH\MSDEX.EXE /S /D:MSCDO001 /V /IM:8

SYSTEM.INI.
[drivers]
timer=timer.drv
midimapper=midimap.drv
Aux=sbl6aux.drv
Midi=sb16fm.drv
Wave=sb16snd.drv
Midil=sb16snd.drv

[sndblst.drv]
Port=220

Int=5
DmaChannel=1
MidiPort=330
HDmaChannel=5

Note :
Avec certaines cartes son, compatibles Sound BJasetains programmes (jeux ou
sharewares) peuvent afficher lors de leur lancementmessage de typeaucun
environnement disponibke Ces programmes qui ont été écrits pour unes caound
Blaster ont besoin pour fonctionner de variablesndironnement, en particulier la variable
BLASTERQqui doit étre initialisée dans le fichier AUTOEXHRAT :
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SET BLASTER = Awww Ix Dy Tz

« Www » représente I'adresse de l'interface adgida carte (220 en général).
« X » représente le numéro de l'interruption (fénéral).

« zZ » représente le canal de DMA (1 en général).

« z » représente le type de la carte.
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7 - INSTALLATION D'UNE CARTE MODEM/FAX

7.1CHOIX CONSEILLE .

- ModemV34/28800 bpsou V32bis/14400 bps.
- Modem interne ou externe avec haut-parleur.
- Fax Class 2 ou Class 2.0.

- Compression V42 bis.

- Correction d’erreur V42.

- Mode V23 (Minitel).

7.2MISE EN OEUVRE MATERIELLE .

Configuration des ports standard

Port Adresse IRQ
COML1: 3F8 4
COM2. 2F8 3
COMs: 3E8 4
COM4. 2ES8 3
Astuces :
Pour vérifier rapidement la présence et le nombsepbrts séries on peut utiliser DEBUG.
D 40:0 ====> affiche I'adresse des ports séries

Exemple : F803 F802 EB803 0000 ==> Cela nous préeigerésence de 3 ports séries:
COM1(3F8), COM2(2F8), COMS3 (3ES8).
L'utilitaire MSD vous précise aussi le nombre detgeérie présent.

Notes :
Attention le BIOS inspecte les adresses des parts dn ordre particulier:
port COM: 3F8 - 2F8 - 3E8- 2E8
Puis il affecte la premiére adresse qu'il trouv@@M1: et les suivantes & COMX...

Probleme d’'IRQ:
Veérifier le nombre de ports séries présents darteevordinateur, si vous en avez
deux il se peut que vous soyez obligé dans désactivsi votre carte Modem ne
vous propose comme choix d'IRQ que 'NRQ 3 ou I'RQxes deux interruptions
étant affectées respectivement a COM2 et COM1.
Généralement, vous pouvez opter pour I'lRQ 5 pleuport COM3

Type d'UART.

Pour travailler a des vitesses rapides (115200 ibfa)t disposer d’'un UART de type 16550A.
Ce composant est un port série bufférisé (16 gafelissupprime les erreurs de transmission et
les pertes de données.
La vérification du type UART peut étre réaliséecgra MSD.

Type8250 sur PC XT ou PC AT limité a 38 400 bps.

Type 16450 sur PC AT limité a 38 400 bps.
Type 16550 sur PC AT limité a 115 200 bps.
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7.3MISE EN OEUVRE LOGICIELLE .

Parameétres qui interviennent lors de la configuratbn logiciel de communication:
- le port de communication (COM1: ou COMZ2:...).
- la vitesse des échanges de données en BPS.
- le type de compression utilisée (MNP5 ou V42bis)
- le nombre de bits de données (8 en général).
- la parité (none en général).
- le nombre de bits de stop (1 en général).
- I' IRQ et l'adresse utilisée (si pas standard).
- le contréle de flux (RTS/CTS si compression a&giv
- 'émulation du terminal (ANSI ou VT100 ou Miniteu autre)
- le protocole pour le transfert de fichier (Zmodsinpossible)
- le type de modem ou sa chaine d’initialisation.

Remarques:
Sachez que Windows 3.11 autorise une vitesse maxideu19200 bps.
Pour profiter pleinement de la compression V42hisviNP5, il faudra indiquer, si possible au
logiciel de communication comme vitesse des échammigedonnées la vitesse maximale du
modem multipliée par 4.

Pour émuler leninitel, prendre les parametres suivants:
7 bits, 1 stop, parité paire et émulation Minitel

Pour se connecter un serv@BS prendre les paramétres suivants:
8 bits, 1 stop, pas de parité et émulation ANSI & Zmodem.
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8 - INSTALLATION D'UNE CARTE SCSI .

Notes préliminaireg® : Une seule carte d’extension SCSI permet de connelifiérentg
périphériques tels des disques durs, CDROM, streammprimantes, scanners, gtc.
Chaque élément de la chaine est reconnu par unrautiéentification, son IBL Une)
carte SCSI peut gérer jusqu’a 7 périphériques gracdD en réalité seul les ID de O p 6
sont disponibles, la carte se réservant I'ID 7 gaupropre identification.

8.1MISE EN OEUVRE MATERIELLE .

Attention !!!
Si le lecteur de disque dur C est un disque SGHliilavoir le numéro d’ID 0.
Certaines cartes SCSI integrent un controleur deuaitte, dans ce cas il faut veiller a ce qu'il
N’y en ait qu’un d’activé.

Exemple de configuration :

N°d'lD Périphérique
0 Premier disque dur
1 Deuxieme disque dur
2 Streamer
3 Lecteur optique
4 CD ROM
5 Scanner
6
I Carte SCSI

Ce paramétrage se fait dans la plupart des casda e 3 cavaliers. C'est la combinaison
binaire de ces trois cavaliers qui indique le D d'

1| 2| 3|N°ID
3

: : 4

: 5

Figures 13 : Exemple configuration SCSI

Les terminaisong?

Une chaine SCSI doit posséder a chaque extréméétarminaison (TERMINATOR). Ces
terminaisons se présentent sous la forme de mésestaqu’il faut enlever manuellement ou
déactiver par l'intermédiaire d'un cavalier ou dlogiciel de configuration.

20 voir le cours sur les mémoires de masse pourgiin®rmation.
21 Ce numéro, qui doit étre unique, est sélectiormréges switches ou straps présents sur les pérpbé SCSI.

22 Ces terminaisons sont matérialisées par des c@nfzoa installer ou enlever sur les cartes et parcdvaliers
sur les périphériques. Certains périphériques gergnmatiquement les terminaisons..
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Trois cas peuvent se présenter :

» Seul des périphériques internes sont présents.téfnmenaison est nécessaire sur la carte
SCSiI et sur le dernier périphérique interne.

» Seul des périphérigues externes sont présentstddménaison est nécessaire sur la carte
SCSi et sur le dernier périphérique externe.

» Des périphériques internes et externes sont pgeddne terminaison est nécessaire sur le
dernier périphérique externe et sur le derniempbérique interne

Mise en oeuvre :
Exemple 1: Carte SCSI Adaptec 1540

Les valeurs indiquées sont celles positionnées¢faut.

CARTE SCSI 1540 Adaptec (contréleur SCSI et disquét)

Type RAM ROM E/S IRQ DMA
Controleur SCSI - DCO000-DFFFF | 330-333 11 5
Controleur disquette - - 3F0-3F7 6 2

Note : le contrdleur de disquette est configuré par défaut les valeurs "normalisées"”.

Exemple 2: Carte SCSI Adaptec 1542 CP.

Cette carte est de type ISA Plug & PRyUn groupe de commutateurs permet de
sélectionner I'adresse d’'E/S, 'adresse de la ROQMB I'activation de la fonction PnP et
du contrOleur de disquette. Le reste de la cordijom se fait soit de fagon automatique,
si le BIOS de la carte mére est PnP la configunadi® la carte se fera automatiquement .
Si le BIOS n’est pas Plug & Play et que vous wilian OS autre que Windows 95, la
configuration se fera par logiciel qui peut étréwaclors du lancement de I'ordinateur.

Les valeurs par défaut sont les suivantes :

CARTE SCSI 1542 CP Adaptec (contrOleur SCSI et digiette)

Type RAM ROM E/S IRQ DMA
Controleur SCSI - DCO000-DFFFF | 330-333 11 5
Controleur disquette - - 3F0-3F7 6 2

Options supplémentaires :

» Négociation synchrone
Les données sont envoyées sur le bus SCSI en nyodbrene ou asynchrone. Le mode
synchrone est préférable car il est plus rapiddeusode asynchrone.
La négociation synchrone a lieu lorsque l'adaptag¢ues périphérigues SCSI raccordés au
bus échangent des messages en vue d'un transtermhadées synchrone.
La négociation synchrone est activée par défautlasylupart des adaptateurs d'Adaptec.
Activez le mode synchrone sur toutes les autregesimaccordées au bus SCSI, si elles
reconnaissent ce mode.
Quelques anciens modeles de lecteurs de CD-ROMecenmaissent pas la négociation
synchrone. Lorsque c'est le cas, votre systemeamnnait pas l'unité apres l'installation et la
configuration de l'adaptateur. Il vous faut doncsatdiver la négociation synchrone sur
l'adaptateur.
Aprés quoi, pour garantir des performances systémagimales, activez la négociation
synchrone sur toutes les unités SCSI de votre mgstgui reconnaissent cette fonction.

23 \Voir le chapitre BIOS Plug & Play du document BuBIOS pour plus d'information.
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L'adaptateur continuera a négocier un transfedafamées synchrone si l'unité SCSI initie la
requéte.

» Contréle de parité.
Le contréle de parité est une fonction SCSI quifieési les données ont été transmises
correctement a travers le bus SCSI. Le contrOlpatéé constitue une protection efficace
contre l'altération des données.
Tous les adaptateurs Adaptec prennent en chargeniedle de parité. Cette fonction est
activée par défaut sur les adaptateurs Adaptec.
Presque tous les périphériques SCSI, tels queniédswde disque dur ou les lecteurs de CD-
ROM, reconnaissent également le contrble de parité.
Il est possible de désactiver cette fonction ssialdaptateurs Adaptec et sur les périphériques
SCSI.
Pour une utilisation optimale du contrdle de pargetivez cette fonction sur l'adaptateur et
sur chaque unité du bus SCSI.
La désactivation du contréle de parité sur l'adeptaest exigée uniquement lorsqu'un
systeme comprend une unité SCSI ne reconnaissacefta fonction.

Questions préalables a l'installation.
Avant de passer au branchement du périphériqst ibon de se poser un certain nombre de
guestions. Celles-ci concernent a la fois I'orddnatet sa carte contrdleur et le périphérique.

® Pour la carte controleur.
- Est-elle conforme au standard SCSI-1 ou SCSI-Basi SCSI ou Large SCSI ?
- Son adresse d'identification SCSI peut-elle @toeifiée ?
- Possede-t-il déja un périphérique SCSI incorfore
- Gere-t-il la parité ?
- Peut-il fonctionner en mode synchrone de transiomsdes données ?
- Quel est le type de connecteur ?

® Pour le périphérique.
- Est-il conforme au standard SCSI-1 ou SCSI-Fast SCSI ou Large SCSI ?
- Son type est-il prévu par le programme pilote ?
- Gere-t-il la parité ?
- Son adresse d'identification SCSI est-elle tdglde I'extérieur ?
- Les résistances de terminaison sont-elles ias&wh l'intérieur ?
- Comporte-t-il une seule ou plusieurs unitésdqags ?
- Fonctionne-t-il en mode synchrone de transmisdi&s données ?
- Quel est le type de connecteur ?
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8.2MISE EN OEUVRE LOGICIELLE .

Une fois la carte paramétrée et installée dansonnecteur d’extension, il faut installer divers
Drivers dans les fichiers CONFIG.SYS et AUTOEXECBA généralement un par
périphérique%'.

Exemple cartes adaptec :

Bien qu’il soit possible d'utiliser un adaptateudaptec et des disques SCSI sans pilotes
Adaptec, le gestionnaire ASPI peut étre utiliseurpaptimiser les performances et doit étre
utilisé pour gérer des configurations particuliesmme :

» La prise en charge de plus de deux unités de distureSCSI.
» La prise en charge de CDROM ou de scanner.
» 'utilisation de programme Adaptec de sauvegardesturation sur bande.

Concue par Adaptec, linterface ASPI (Advanced S@®&gramming Interface) est un
protocole normalisé permettant d'utiliser difféeetyipes de périphériques SCSI (tels que des
unités de disque et de CD-ROM) avec différentetesat'adaptateurs Adaptec.

Chaque famille d'adaptateurs Adaptec exige un aestire ASPI différent pour
communiquer avec les pilotes de périphériquessetitgtés SCSI (ex : Aspi4ddos.sys pour la
carte 1540, Aspi7dos.sys pour la carte AHA 274@,)etEZ-SCSI d'Adaptec comprend
différents gestionnaires ASPI destinés aux divegsesmes d'adaptateurs Adaptec. Lorsque
EZ-SCSI est lancé, il détecte le type d'adaptatetallé sur votre ordinateur et met en ceuvre
une configuration pour le gestionnaire ASPI appggpr

De plus chaque périphérique nécessite un pilotpléopentaires 'EZ-SCSI fournit les pilotes
suivants :

= aspidisk.syspour unités de disques.

Ce gestionnaire permet a I'adaptateur de communiauexr les périphériques reliés au bus
SCSI.

= aspicd.syspour lecteurs de CD-ROM.

Ce pilote prend en charge plusieurs modeles dedecte CDROM, voir la liste dans la
documentation. Il doit étre précédé du pilote asgidys.

= gjiix.sys pour scanners HP

24 Corel et Adaptec propose des logiciels qui peenetie gérer de nombreux périphériques SCSI.

http://www.ista.ma Page 31




Intégration

9 - INSTALLATION D'UNE CARTE RESEAU .

—

Notes préliminaires : Toutes les cartes réseaux utilisent un port d’E#® Interruption €
certaines un canal de DMA. Certaines, comme panpbel’'Elite 16 ultra de chez SMC,
possedent de la RAM qui est partagé avec le preaessns ce cas il faut vérifier que|les
adresses occupées par celle-ci correspondent Zzoneemémoire libre.

Les cartes réseaux possedent a l'arriere un ouephssconnecteurs qui permettent de la
raccorder au réseau. Pour les réseaux ethernestie érois types de connecteurs :

- RG45 (de type téléphonique) qui permet de se relieréagau grace a un cable en paires
torsadées (norme 802.3 10 base T) au moyen d’un (dbientrateur).

- BNC (norme 802.3 10 base 2) qui permet de relier saea via un T et un céble coaxial
souple de type RG 58 pour du Cheapernet.

- 15 pointsAUI (norme 802.3 10 base 5) qui permet de se conn&etertransceiver via un
cable 15 fils. Le transceiver étant lui-méme raliécable réseau (cable coaxial rigide).

9.1MISE EN OEUVRE MATERIELLE .

La premiere chose a réaliser est la sélection jgiei g connecteur approprié pour les cartes qui
possedent plusieurs connecteurs. Les cartes lesr@bentes, comme la carte Etherlink 11l de
3COM, réalisent cette opération de facon autornatidour les autres cela se fait soit par le
positionnement d’'un cavalier ou soit grace a urgmme de configuration, fourni avec la
carte.

Puis il faut configurer la carte (E/S, IRQ et lescachéant canal de DMA), ceci par
lintermédiaire de cavaliers ou grace a un progranie configuration, en vérifiant que les
options choisies ne soient pas en conflit avecd&nel déja présent.

Notes :
Pour les cartes disposant de RAM et si vous utilise programme de gestion mémoire comme
EMM386 il est préférable d’exclure la zone corresgente.

Ex: DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXEX=CCO00-CFFF.

et si vous utilisez Windows 3.x de rajouter la égsuivante dans la section 386Enh du fichier
SYSTEM.INL.

[386Enh]
EMMEXCLUDE=CCO00-CFFF.

9.2MISE EN OEUVRE LOGICIELLE .

L’installation logicielle dépend du logiciel réseaue vous utilisez (Netware de Novell,
Windows for Workgroup ou Windows NT de Microsoffuoir le cours réseau pour plus
d’'information).
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Synoptique d'un PC AT HP
Refresh
Hellire
P Contréleur UART Timer 3 voieg Interface ROM
H | Clavier liaison série 8253/8254 impri BIOS
Inte 8042/8742 mante
Contrdleur Controleurs Cogtl\r/lopl\eurs Controleur Menécxr'\eﬂ
de bus d’interruption > ¥ 8237 mémoire
(ISA/VLB/PCI) 28259
CMOS RAM
L] Note :

T L'interface  série ainsi  qu
l'interface paralelle sont parfc
situés suune cart d'extensiol

Carte d'interface Carte d'interface
disque vidéo
| |

AFPA Chatellerault — P COLLET
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Principe d’adressage d’'un pP INTEL Espace mémoire

ROM BIOS

384 Ko pour | Libre
les

Extensions ROM et RAM
Vidéo

RAM
Mémoire
conventionnelle
640 Ko

I

E/S

Carte d’extension

Espace E/S

INTEL

Libre
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Exemple de configuration MEMORY MAP
pour une configuration
de de bas
RAM
ROM BIOS
Carte mere :
FFFF Libre pour cartes
Programmes sytémes d’extensiol Zone mémoire
(MSDOS), Cc80c — — -
ROM BIOS Vecteurs d'interruption, E/S ROM Vidéc superieure
) Pilotes des cartes -
Programmes qui dextension., RAM Vidéo
gerent le Hardware Programme d'apllication Interface clavier
de base, mais pas Horloge
le Hardware déa Contrdleur INT Lare
plupart des cartes Controleur DMA
d’extensiol Etc;
P BUS pP Application RAM
(640 Ko)
| | MSDOS
- et driver:
Connecteurs d’extension ISA
Réservé au systeme

Lorsque I'on installe une carte d’extension quish’gas comprise dans la configuration de basexgen@e une carte réseau, il
faut vérifier qu’il N’y a aucun conflit matériel deesses mémoires, adresses E/S, IRQ, DMA). Cestjle eas dans notre
exemple car la carte réseau possede de la RAMstunplantée en CC000 a CFFFF zone qui est effatiant libre, des E/S
comprises entre 300 et 31F adresses non utilisé®R@ 10 qui est disponible.

Carte vidéo SVGA Carte multi /0 Carte réseau SMC

COM1: 3F8-3FF - IRQ 4
E/S COM2: 2F8-2FF - IRQ 3
LPT1 : 378-37F-1RQ 7
E/S Joyst. : 2F8-2FF - IRQ 3

RAM =

RAM E/S

ROM

A0000-BFFFF

CO0000-C7FFF

3BC-3DF

FDC : 3F0-3F7-IRQ 6 - DMA 2

HDC

: 1F0-1F8 - IRQ 14

CCO000-CFFFF

30C-31F- IRQ 1C

AFPA Chatellerault — P COLLET
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Intégration

Principe de fonctionnement des interruptions (Ex: @stion du clavier)

RAM

Le puP exécute le
programme KEYB]

— KEYB

qui est chargé de

ROM BIOS

gérer le clavier @ Appuie sur
L/—-—\_/ Contient entre autre / une touche
N les programmes quil
gerent les # circuits
Adresse du guEr; ?i(;jr?(ﬁ %(;Tf" . @ Transferi
programme KEYB ' : E/S / du cod
P
H Interface ] _
i C
clavier (8248) | | 3 Le 8248 ¥
Vecteur d’interruption génére une A
® L'e WP calcul @ Le pP lit le vecteur Initialisé !ors'du démay- interruption Vv
'adresse du dint fi ial rage de I'ordina-teur
teur d’Int interruption, via fe par le BIOS |
vec ' bus de donnée. o E
soit9 x4 = IRQ 1 =
2 Hiay
. . e
BUS Micrc L
PIC 8259 (2)
N\ — | ~— |IRQ 15
@ le 8259 positionne la ® Le P récupére le |
broche INT du pP. associé a l'interru- Surun AT ily 15
ption 1, soit § ,via lignes d'interrup-
le bus de données tions.
La plupart des cir-
cuits d’E/S utilise
une interruption.
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Autre exemple : Gestion d’'une souris série

Circuits d’E/<

-

— [com]

(-

e [ E

. 7o

PIC

N° du vecteur
d’interruption
MP /

IRQ O

\_ Ce circuit peut étre soit

situé sur la carte mére
ou sur une carte
d’extension appellée

multi 1/O.

|
Bus de donné:

ProgrammeMOUSE .COM ou .SYS

Ce programme (TSR ou driver) estargé en
mémoire lors du lancement du systemel
initialise les vecteurs d'interruptions, ce qu
permet l'utilisation de la souris par des

programmes d’application.

Vecteur N° G (IRQ4) :
0000:0030 08CA:02CD

RAM

Vecteur N° 8 (IRQO) :
0000:0020 08CA:00D2

AFPA Chatellerault — P COLLET
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Intégration

Autre exemple : Gestion d’'un CDROM

RAM

MSCDEX.EXE

MTMCDAS.SYS

Programme résident fet
drivers qui doivent
étre mis dans
CONFIG.SYS et
AUTOEXEC.BAT
pour gérer le CDROM

Vecteur d'inter-
ruption chargé lof
de I'éxécution de
MTMCDAS.SYS

| BUS Micrc |

E/S

Interface
CDROM

Circuit d'E/S
Situé sur une
carte d'exter

sion

\ INT

PIC 8259 (2)

Lecteur de
CDROM

- [IRQ ]

NOTE :

Pour certain CDROM, lg

transfert des données s

11°

fera en DMA.

\ Sur un AT il y a 15 lignes d'in-

terruptions.

Lorsque I'on installe un dispg-
sitif nécessitant une interrup
tion, il faut en prendre une qui
n'est pas utilisée.
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Le PC AT Hardware (Assemblage.doc) Annexes Intégration

Principe de fonctionnement d’'un

accés DMA (Ex : acces disquette) RAM

® Transfert des Circuit d'E/S
données en un sg situé sur une
cycle carte d'exten-

sion
E/S

I Lecteur de
0 o disquett
BUS Micrc : Contréleur Isque

1 <«

de disquette

iturel @ DMAREQ 2
- g — [ o
uP 1 © DMAACK 2
Lecturg — /
Mise duTm ® HOLD Controleurs |- :
Ise du nggggpro- « / de DMA (2) L |SurunATilya7canaux de DMA
cesseur 5 etat \_ ’ Cette technique est utilisée pour
@ HOLDA accélérer les transferts entre la RAM

et certain périphérique.

@ Le pP indique au contrdleur de DMA (DMAC) le nomlafoctets a transférer ainsi que I'adresse
mémoire de base ou les écrire (lecture), puis dbardre au circuit d’E/S (contbleur de disquettie) | | DMAREQ 7
faire un transfert de donnée en utilisant le cdetndde DMA, tous ceci via le bus de données.

@ Le FDC positionne sa broche DMAREQ qui correspaa broche DMAREQ 2 du contrdleur de
DMA.

® Le DMAC positionne sa broche HOLD qui indique aoqesseur de se mettre en "attent&™{@&at).

@ Le uP indique qu'il est en attente.

® Le DMAC indique au FDC que le transfert peut comoee.

® Le transfert des données s'effectue sous le centtdDMAC en un seul cycle par octet au lieu dex
s'il avait été réalisé par le uP.

@ Lorsque le DMAC a transféré toutes les donnékessignale au puP qui reprend le contréle du systgme
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Le PC AT Hardware Annexestéllation d'une carte d'extension Intégration

Affectation des interruptions et des canaux de DMA
Pourlemicro: .......ccooeeeiiiiiii e

Liste des interruptions utilisées N° utilisé

IRQ 09

IRQ 10

IRQ 11

IRQ 12

IRQ 14

IRQ 15

IRQ 03

IRQ 04

IRQ 05

IRQ 07

Listes des canaux de DMA utilisés N° utilisé

DMA 0 (8bits)

DMA 1 (8bits)

DMA 3 (8bits)

DMA 5 (16 bits)

DMA 6 (16 bits)

DMA 7 (16 bits)

Circuits E/S présents sur des cartes d'extension Aelsses

ROM présents sur les cartes d’extension Adresses
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