








0.


PRESENTATION


de  ce  DOCUMENT



































�



1 . 	SIGLES  UTILISES  dans  ce  DOCUMENT	.  .  .  .  .  .  .





2 .	ORGANISATION  de  ce  DOCUMENT	.  .  .  .  .  .  .





3 .	La  FILIERE  PROGRAMMATION	 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .





4 .	Les  OBJECTIFS	 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .





5 .	Les  CARACTERISTIQUES	 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  





6 .	Les  RESSOURCES	 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  





7 .	La  METHODE	 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .





8 . 	La  FICHE  d'APPRECIATIONS	 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .


�



0.1





0.2





0.6





0.6





0.6





0.7





0.7





0.9�
�






















































1 . SIGLES  UTILISES  dans  ce  DOCUMENT








	Avant d'aborder la présentation proprement dite de ce document, voici la liste de quelques icones                	que vous trouverez dans ce document ainsi que leur correspondance	:














	�		Types de personnes concernées par ce cours








	�		Niveau de connaissances requis








	�		Moyens  mis à disposition pendant cette formation








	�		Début de la partie cours d'un chapitre








	�		Début de la partie Travaux Pratiques d'un chapitre








	�		Les objectifs du chapitre


�
2 . ORGANISATION  de  ce  DOCUMENT





									Ce document est organisé suivant la présentation ci-dessous	:








�����


���������������������
PAGE de GARDE                   


	


		La page de garde présente l’organisme ayant réalisé le document ( AFPA ), le sujet traité,              		l'auteur, la date et l'indice de révision.





PRESENTATION  du  DOCUMENT





		Cette présentation, intitulée chapitre 0, présente	:





 			(	l’organisation du document dans son ensemble jusqu’aux détails de ces sous-       				ensembles,


			(	les caractéristiques se rattachant à ce document et au sujet traité	:						filière, objectifs, personnes concernées, ressources, etc.





SOMMAIRE





		Le sommaire présente les différents chapitres.


	


CHAPITRES





		Chaque chapitre est constitué de trois parties principales ( figures page suivante )	:





		(	La première page, récapitulative du contenu du chapitre, partagée en quatre           			zones		:


			(	Le numéro de chapitre et le domaine,


			( 	Les objectifs du chapitre annoncés par			�


			(	Les paragraphes constituant le cours annoncés par		�


				et repérés par un numéro de chapitre.page ( 0.2 )


			(	Les sujets de Travaux Pratiques annoncés par		��
���	
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�
		(	Les pages suivantes constituent le cours se rapportant au domaine concerné.


			La première page du cours est introduite par le sigle cité précédemment.
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		(	Une ou plusieurs feuilles de Travaux Pratiques de difficulté croissante.


			La première page des TP est introduite par le sigle cité précédemment.
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BIBLIOGRAPHIE





		La bibliographie énumère l'ensemble des documents qui ont permi la réalisation de ce cours.











3 . La  FILIERE  "PROGRAMMATION"





�


��








�����


�����


��








�


�











4 . Les  OBJECTIFS








	A l’issue de ce cours, vous serez capable de	:








		(	Citer tous les éléments à mettre en oeuvre                      			( matériel et paramètres ) afin d'assurer une                 			communication entre différentes machines.





		(	Faire dialoguer deux machines suivant un                     			protocole donné et en sécurité optimale.


	


		(	Développer une application sur le micro-                     			ordinateur qui mette en oeuvre les               			interruptions.


	








5 . Les  CARACTERISTIQUES








�



�


�



Analystes-Programmeurs


Développeurs d’applications�
�
�



�


�



Connaissance générale de l’informatique, de la logique de programmation et d'un langage évolué ( C souhaité ).


�
�
�



�


�



Un P.C. pour deux personnes.


Environnement Borland C++ V4�
�



6 . Les  RESSOURCES








	Pour une bonne progression dans ce cours, vous avez à votre disposition les moyens suivant	:
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7 . La  METHODE








	La démarche préconisée pour l'étude et l'assimilation de cette discipline est la suivante	:








		(	Etudiez correctement cette partie 0. PRESENTATION de ce DOCUMENT afin de                             			bien comprendre l'enchaînement de l'ensemble, des moyens mis à votre disposition et                           			la méthode à respecter dans l'apprentissage afin de tirer le meilleur profit de votre             			travail.	


 


		(	Si vous possédez des connaissances dans la matière, vous pouvez éventuellement                      			vous limiter à la réalisation des exercices à chaque fin de chapitre. Sinon, respectez                  			les remarques ci-dessous.





�
		(	Etudiez chaque chapitre de manière chronologique, sans chercher à accélérer ou à                             			prétendre acquises des notions mal maîtrisées. Il faut absolument stabiliser les bases.





		(	A la fin de chaque chapitre, réalisez les quelques exercices qui vous sont demandés. 			Deux étapes sont demandées dans la réalisation de ces TP	:





				(	une analyse en pseudo-code qui permet d’exprimer, de manière                  					structurée, ce que l’on souhaite réaliser,


				(	le développement en langage C sous environnement Borland C++ V4.





			Si vous éprouvez des difficultés, dans un premier temps, revoyez le contenu de ce                 			chapitre.


		


		(	Si vous n'y trouvez pas la réponse, dites vous que ce document n'est pas une                          			référence absolue et que l'existence d'une banque de ressources n'est pas inutile.


			Au stade actuel, cette banque est constituée	:





 				(	des documents du constructeur concernant la machine, le produit                                                       					( compilateur ) ou le langage,


				(	de documents du commerce en plusieurs exemplaires.	





			Si vous n'y trouvez toujours pas votre réponse, vos collègues ont peut-être déjà eu               			ce problème. Sinon voyez avec vos animateurs.





		(	Chaque fin de semaine, une réunion avec un animateur, permettra à ceux qui le                       			souhaite de réaliser une synthèse sur leur avancement, de solutionner leurs                 			problèmes, etc..





	


	Afin d'améliorer cette démarche, il est important que vous fassiez des remarques,                	positives ou négatives, sur les documents, la méthode d'apprentissage employée, etc..


	Dans cette optique, chaque fin de semaine, merci de nous remettre la fiche de la page              	suivante avec vos annotations.





�
FICHE  APPRECIATIONS





�
Formation	:	_    _    _    _    _    _    _


Discipline	:	_    _    _    _    _    _    _


Période	:	fin de la  _    _  semaine�
Nom		:    _    _    _    _    _    _    


Prénom	:    _    _    _    _    _    _   


Date 		:    _    _    _    _    _    _�
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QUELQUES  RAPPELS


avant d'aborder le cours














	(	� INCORPORER Word.Picture.6  ��� est interdit et réciproquement  �





	(	Les � sont les bienvenues.


	(	Ce que les animateurs ne peuvent pas vous prédire  �


	 						et encore moins réaliser  � INCORPORER Word.Picture.6  ���





	(	Si quelque chose ne fonctionne pas, �





	(	Avec votre animateur, évitez ce genre de situation  �,il peut encore servir.
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TRAVAUX  PRATIQUES





COURS





PRESENTATION  CHAPITRE





1. GENERALITES











��
(   Appréhender l’écriture d’un programme           	simple écrit en langage C.





(   Comprendre l’organisation d’une application C              


      ainsi que les éléments constitutifs de base.�
�






��
1 .  HISTORIQUE du LANGAGE C





2 .  PREMIERS PROGRAMMES en C





3 .  ASPECT GENERAL du  PROGRAMM


	Notion de fonction


	Les objets externes et internes





4 .  Les FICHIERS ou MODULES	


	Les modules


	La fonction


	Le bloc


	L’instruction


	Les mots réservés�
1.1





1.2





1.7











1.10�
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 1 . HISTORIQUE du LANGAGE   C									





	Le langage C a été conçu au début des années 1970 par                 	Denis Ritchie, en s'inspirant des langages BCPL (Martin                	Richards) et B (Ken Thompson).





	Très tôt, il a été associé au système UNIX, car ce dernier,                	après avoir été écrit en Assembleur PDP-7, a été réécrit            	dans sa quasi totalité en langage C (1973).


	Mais il ne faut pas pour autant associer le langage C à un   	système donné, car il est indépendant du matériel et du                      	système. D'autre part, bien qu'ayant eu très longtemps une                             	coloration "système", son usage s'est répandu au domaine            	scientifique et à la gestion.





	Le langage C en tant que tel est relativement restreint et                 	compact. Il se réduit pratiquement aux opérations                                                   	exécutables par le processeur : les calculs et la logique de                   	l'exécution du programme. Les autres opérations, comme                                          	les entrées/sorties et tous les appels au système                    	d'exploitation, sont réalisés par des appels à des fonctions      	d'une bibliothèque considérée comme externe au langage.





	Cette compacité favorise l'efficacité du langage, sa                     	normalisation et la portabilité des programmes, tandis que                	la notion de modularité et de bibliothèque est                            	fondamentale dans un contexte de développement de               	logiciels importants.


	


�
Le langage C encourage la conception modulaire de programme qui se décompose en un ou plusieurs modules sources indépendants, eux-mêmes décomposés en fonctions.


�
�
�
	


	Certains principes de programmation doivent être                        	assimilés et respectés si l'on veut garantir clarté et                          	portabilité.


	Cependant on peut penser que le langage C offre un                               	compromis raisonnable entre simplicité et puissance,                        	rigueur et souplesse. Ceci ajouté à la portabilité qu'il                   	assure sur une vaste gamme de matériels et à une                 	modularité poussée à l'extrême, justifie pleinement le                          	succès qu'il obtient auprès de développeurs.
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	Expérimentez les exercices présentés dans ce chapitre.
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1 . HISTORIQUE du LANGAGE   C									








	Le langage C a été conçu au début des années 1970 par              	Denis Ritchie, en s'inspirant des langages BCPL (Martin                               	Richards) et B (Ken Thompson).





	Très tôt, il a été associé au système UNIX, car ce dernier,                      	après avoir été écrit en Assembleur PDP-7, a été réécrit                              	dans sa quasi totalité en langage C (1973).
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	Expérimentez les différents programmes rencontrés dans ce chapitre.
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niveau  2





LANGAGE
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niveau  1





Les  LANGAGES  de


PROGRAMMATION





METHODES  de


PROGRAMMATION





LANGAGE


PASCAL





Les  ANIMATEURS





VOS  COLLEGUES
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Une  BANQUE  de


RESSOURCES





CE  SUPPORT


de  COURS
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