7 . TRANSMISSION  SERIE  sans  MODEMS








	Le chapitre précédent traité de la transmission de données entre deux appareils distants, donc par                 	modems et réseau commuté, avec contrôle de flux câblé.





	La norme RS 232 a initialement été élaborée pour définir les connexions entre les terminaux                        	( ETTD ) et les modems ( ETCD ). Cependant, elle a été étendue à de nombreuses autres sortes            	d'appareils qui ne sont pas définis officiellement comme étant des ETTD ou des ETCD, tels les                  	ordinateurs et les imprimantes.





	Dans le cas où les deux appareils sont relativement proches ( < 1 Km ), la dégradation des signaux                 	n'est plus à prendre en compte et donc les modems ne sont plus nécessaires.
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	Dans ce cas, la synchronisation s'effectue toujours par les lignes, mais en sachant que leur câblage               	qui étaient propres à la communication par modems, doit être revu. Des croisements de lignes vont              	être nécessaires. On parlera de câble pour MODEM NUL.	






























































RESUME  des  PRINCIPAUX  SIGNAUX  UTILISES





dans  une  COMMUNICATION  sans  MODEMS





avec  CONTROLE  de  FLUX  CABLE
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8 . TRANSMISSION  SERIE  avec  CONTROLE  de  FLUX  PROGRAMME








	Lorsque les signaux de contrôle sont véhiculés par les fils de données ( ligne 2 et 3 ), et non plus                	par les lignes spécifiques du contrôle, on a affaire à un contrôle de flux programmé. On emploie             	généralement cette méthode lorsque deux ordinateurs communiquent entre eux et lorsqu'une                       	communication bidirectionnelle est possible.














RESUME  des  PRINCIPAUX  SIGNAUX  UTILISES





dans  une  COMMUNICATION  sans  MODEMS





avec  CONTROLE  de  FLUX  PROGRAMME
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	Plusieurs protocoles standard ont été établis pour gérer le contrôle de flux programmé, le plus               	répandu est le protocole XON / XOFF.














9 . Les  MEMOIRES  TAMPONS








	Un tampon est une zone mémoire dans laquelle sont stockées des caractères à transmettre ou des            	caractères reçus.


	Utiliser un tampon réduit le nombre de signaux de contrôle à envoyer, puisque les données peuvent                   	être émises par blocs importants.








	91 . Les mémoires tampons d'entrée	








On utilise un tampon d'entrée lorsqu'un appareil récepteur


reçoit des caractères plus vite qu'il ne peut les traiter.





	Par exemple, une imprimante peut être capable de recevoir des caractères à une vitesse de 1 200         	bauds, mais ne peut les imprimer qu'à la vitesse de 300 bauds. Plutôt que d'interrompre l'envoi de       	l'ordinateur émetteur après chaque caractère, on réserve souvent dès la réception de l'imprimante           	une zone de mémoire destinée au stockage d'un nombre donné de caractères.





	Cette zone de mémoire est appelée tampon d'entrée.





	Chaque périphérique peut ainsi stocker des informations avant leur impression ou leur visualisation. 	Un signal d'arrêt est généré lorsque le tampon est presque plein. Un signal de redémarrage est émis            	lorsqu'il est presque vide.








	92 . Les mémoires tampons de sortie








Les tampons de sortie se rapportent à une zone mémoire


dans laquelle les données sont stockées avant leur transmission,


de façon à réduire les problèmes de manipulation.





	Par exemple, supposons des caractères entrés au clavier qui soient envoyés directement à une           	imprimante ou un autre appareil. Lorsque l'imprimante a reçu toute l'information qu'elle peut               	manipuler et qu'elle émet un signal d'arrêt, il est obligatoire d'arrêter de frapper des données. Avec            	un tampon de sortie, il est possible de continuer de taper jusqu'à ce que le tampon soit plein; entre           	temps l'imprimante sera sans doute prête à redémarrer l'acquisition.





	Dans la pratique, la plupart des ordinateurs possèdent également un tampon associé au clavier            	d'entrée, dans lequel les caractères sont placés comme ils sont tapés. Les programmes prélèvent                 	ainsi leurs entrées dans le tampon du clavier.











10 . PROTOCOLE  de  TRANSMISSION  par  CONTROLE  de  FLUX  PROGRAMME





	


Le protocole XON / XOFF








	Ce protocole s'applique entre un appareil émetteur ( ordinateur ) et un appareil récepteur                                  	( imprimante ou terminal ).





     	Il est géré à partir du récepteur.





	(	Quand le tampon de l'appareil récepteur est plein au 2/3	:





			ce dernier envoie à l'émetteur le caractère ASCII DC3 ( 13 en hexa ) = XOFF                     			signifiant à l'émetteur qu'il doit interrompre temporairement la transmission des                    			caractères.	





	(	Le récepteur imprime ou visualise les données stockées dans son tampon et le vide.





	(	Quand le tampon du récepteur n'est plus qu'à 1/3 de sa capacité ( autrement dit qu'il a été            		vidé d'un tiers )	:





			le récepteur envoie à l'émetteur le caractère ASCII DC1 ( 11 en hexa ) = XON                      			signifiant à l'émetteur qu'il peut reprendre sa transmission de caractères.








	Les valeurs données ( 1/3 et 2/3 ) sont variables en fonction du terminal à gérer.














	Il existe un autre protoocole ACK / NACK géré à partir de l'émetteur dont nous reparlerons par la               	suite.
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