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1. Rapide historique 
 

OAK fut son nom avant qu'il ne s'appelle JAVA (mot argot pour "café) ceci apparemment à cause de 
la grande quantité de ce breuvage ingéré par les programmeurs.  
 
C'est chez SUN MICROSYSTEM qu'il naquit pour pallier le manque d'adaptabilité du C++ dans le 
développement d'application de type "domotique". 
 
A la même période, Internet fait son entrée avec la langage HTML. Très vite, le contenu des pages 
WEB demandera de l'interactivité (formulaires de saisie) et JAVA et ses caractéristiques devient le 
langage du WEB.  
 
Du fait du peu d'encombrement des programmes écrits en JAVA, le temps de téléchargement par le 
WEB est réduit. Mais surtout, Java est présenté comme le langage universel de demain pouvant être 
utilisé sur n'importe quelle plate-forme technique (Linux, MacIntosh, Windows, IBM, …). Qu'y a-t-il 
derrière ce miracle : la JVM  Java Virtual Machine. Chaque environnement technique a sa JVM : 
c'est elle qui rend le dialogue possible entre un programme écrit en JAVA et le reste de 
l'environnement technique. 
 
Malheureusement, l'universalité de JAVA risque de rester une belle idée. Deux grands acteurs ont un 
rôle prépondérant dans la mise en place de JAVA : 
 

 JAVASOFT filiale de SUN MICROSYSTEM 
 MICROSOFT 

 
Comme à son habitude, la firme de Bill GATES essaie d'imposer ses propres standards mais SUN et 
ses partenaires dont IBM ne laissent pas la dérive s'installer 
 
 
Nous parlerons donc assez fréquemment du JDK (la version SUN) et de visual J++ (la version 
Microsoft) chacun ayant son propre environnement de développement (outils du programmeur allant 
autour de JAVA). Les bases du langage restent les mêmes et tout au long de ce support, nous tenterons 
de rester dans les éléments communs aux deux plates-formes. 
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2. Les bases du langage 
2.1.  La syntaxe 

Quel que soit le langage, y compris le langage humain, il se doit de respecter un certain nombre de 
règles. 
 
Pour construire une phrase, il nous faut un verbe qui indique le type d'action à mener; puis un sujet 
et des compléments qui permettent de préciser l'environnement de l'action. En programmation, nous 
aurons des instructions qui indiqueront à la machine ce qu'elle doit faire  
 

UUnnee  iinnssttrruuccttiioonn  JJAAVVAA  ssee  tteerrmmiinnee  ppaarr  uunn  ;;  
  

 
Exemple : 
 
   import java.awt.*; 
 

  
UUnnee  iinnssttrruuccttiioonn  jjaavvaa  ppeeuutt  êêttrree  ééccrriittee  ssuurr  pplluussiieeuurrss  lliiggnneess  ddee  ssoouurrccee  
  

 
 
Il est impératif de bien commenter un programme quel que soit le langage utilisé. Ces commentaires 
ne sont pas pris en compte lors de l'exécution du programme, ils sont là pour que chacun se retrouve 
vite dans un programme. N'oubliez pas, vous mettrez quinze jours à réaliser un programme qui sera 
maintenu pendant des années. 
Faites des commentaires brefs et bien aérés et dès que vous utilisez des trucs et astuces, faites l'effort 
de les expliquer en clair. 
 
Un commentaire commence par // et se termine par le saut à la ligne suivante 
 

  
////      CCeeccii  eesstt  uunn  ccoommmmeennttaaiirree  ooccccuuppaanntt  uunnee  lliiggnnee  
  

 

  
IInnssttrruuccttiioonn  JJAAVVAA                  ////      CCeeccii  eesstt  uunn  ccoommmmeennttaaiirree  ooccccuuppaanntt  uunnee  lliiggnnee  àà  llaa  ssuuiittee  dd’’uunnee  iinnssttrruuccttiioonn  
  

 
S’il occupe plusieurs lignes, il faut l’encadrer par   /*     */ 

  
//**      CCeeccii  eesstt  uunn  ccoommmmeennttaaiirree  ooccccuuppaanntt  pplluussiieeuurrss  lliiggnnee  ::      lliiggnnee  nn°°  11  
                                                                                                                                                                                      lliiggnnee  nn°°  22  
                                                                                                                                                                                      lliiggnnee  nn°°  33                                                                            **//  
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Pour toutes les entités que vous allez utiliser, vous lui donnerez un nom aussi appelé identificateur. 
 
Cet identificateur doit respecter quelques règles de "nommage" : 
 

  
LLee  pprreemmiieerr  ccaarraaccttèèrree  ddooiitt  êêttrree  uunnee  lleettttrree,,  
  
LLaa  ssuuiittee  ddooiitt  êêttrree  ccoommppoossééee  ddee  lleettttrreess,,  ddee  cchhiiffffrreess  
  
NNee  ppaass  yy  mmeettttrree  dd''eessppaaccee,,  ddee  ttaabbuullaattiioonn,,  ddee  rreettoouurr  cchhaarriioott,,  ddee  ppaassssaaggee  àà  llaa  lliiggnnee  
  
NNee  ppaass  êêttrree  uunn  mmoott  rréésseerrvvéé  JJAAVVAA  
  

 
Donnez un nom significatif qui permettra une lecture plus facile du code; la longueur autorisée pour 
un nom vous laisse de quoi vous exprimer. 
 
 

 Si vous utilisez les lettres minuscules et les lettres majuscules, le nom est 

considéré comme différent (langage "casse sensitive"): 

Exemple : le nom Compteur et le nom compteur désigne deux entités différentes. 

 
 
 
 
 
Selon ce que vous nommerez, il sera nécessaire de mettre la première lettre : 

 En minuscule pour les variables et les méthodes 
 En majuscule pour les classes ou les interfaces 

 
Ces différents termes seront revus, en détail, plus loin. 
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2.2. La définition des variables et des constantes. 
 
Quand nous démarrons en programmation, il est important de comprendre que l'exécution d'un 
programme se fait dans la mémoire de l'ordinateur, que nous pourrions comparer avec notre cerveau. 
Il y a d'un coté les instructions à faire c'est à dire les actions à mener mais il faut également des 
éléments sur qui porteront les actions. Ces différents éléments sont stockés, mémorisés dans ce que 
j'appellerai pour l'instant des cases mémoires. Toujours pour faire le parallèle avec le cerveau 
humain, quand quelqu'un "déraille" on dit souvent qu'il a qu'une case de vide. Notre brave machine 
est pareil : il lui faut des cases qui auront un nom (identificateur) et un contenu.  
 
Le nom correspond à l'adresse de la case mémoire : c'est l'endroit physique où le programme peut 
aller chercher l'information. Comme il serait compliqué de travailler avec une liste d'adresse et 
surtout très peu lisible, un nom est donné et la machine fait le lien entre le nom indiqué que vous 
comprenez et l'adresse que seule la machine connaît. 
 
Il y a une différence selon la nature du contenu : parfois on souhaitera y stocker des caractères (pour 
mémoriser par exemple un prénom) d'autres fois on souhaitera y stocker des chiffres, des nombres 
(pour mémoriser un salaire). 
 
Lors de l'exécution d'un programme, la machine a besoin de connaître la nature du contenu de la 
case qu'elle manipule : nous parlerons de type de données.  
 
Nous utiliserons les types de données suivants :  

 Entiers 
 Réels 
 Booléens 
 Caractères 
 Chaînes de caractères 

 
Avec certains types de données, la taille de l'emplacement mémoire est connu d'office (cas 
des entiers); par contre, dans d'autres cas, il nous faudra indiquer la taille de l'emplacement à 
utiliser (cas des chaînes de caractères) 
 
 
En résumé, une variable est définie par : 
 

 Un nom ou identificateur 
 Une nature de données (entière, chaîne de caractères, ...) 
 Une taille ou longueur 

 

IIll  eexxiissttee  ddeess  mmoottss  rréésseerrvvééss  ppoouurr  llee  llaannggaaggee  ::    
cceess  mmoottss  nnee  ddooiivveenntt  ppaass  êêttrree  uuttiilliissééss  ccoommmmee  nnoomm  ppoouurr  ddeess  vvaarriiaabblleess,,  ccoonnssttaanntteess  oouu  

oobbjjeettss  
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2.2.1. Les entiers  
 

Selon la valeur maximale que devra contenir la variable, nous la définirons en : 
 byte (8 bits) pour des valeurs comprises entre –2 7 (-128) et 2 7 (127) 
 short (16 bits) pour des valeurs comprises entre –2 15(-32768)  et 2 15(+32767) 
 int (32 bits) pour des valeurs comprises entre –2 31 et 2 31 
 long (64 bits) pour des valeurs comprises entre –2 63 et 2 63 

 
Par défaut, Java stocke les littéraux en  int. 
 
Exemples:  

  
    iinntt      nn11;;                                                      ////      rréésseerrvvee  uunn  eemmppllaacceemmeenntt  ppoouurr  uunnee  vvaalleeuurr  eennttiièèrree  nnoommmmééee  nn11  
  

 

  
    sshhoorrtt    ss22    ==  1100;;                            ////      rréésseerrvvee  uunn  eemmppllaacceemmeenntt  ppoouurr  uunnee  vvaalleeuurr  eennttiièèrree  ccoouurrttee  nnoommmmééee  ss22  
  

 
Dans l'exemple ci dessus, en plus de la réservation de l'emplacement mémoire, nous lui affectons 
une valeur initiale qu'il sera possible de faire évoluer dans la suite du programme. 
 

2.2.2. Les réels  
 

Un réel est un nombre à virgule avec ou sans exposant. 
Selon la valeur maximale que devra contenir la variable, nous la définirons en : 

 float (32 bits) 
 double (64 bits) 

 
Par défaut , Java stocke les réels en double. 
 
Exemple:  

  
    ddoouubbllee  nnTTvvaa  ==  1188..66;;      ////      rréésseerrvvee  uunn  eemmppllaacceemmeenntt  ddee  nnoomm  nnTTvvaa  ppoouurr  uunnee  vvaalleeuurr  rrééeellllee  ddoouubbllee  
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2.2.3. Les booléens  
 

Une valeur booléenne ne peut prendre que deux valeurs : 
 vraie : mot clé true 
 fausse mot clé false 

car le courant passe ou ne passe pas 
 
Une valeur booléenne ne peut pas être convertie dans un autre type. 

2.2.4. Les caractères  
 

Ils correspondent a une donnée contenant un seul caractère. 
Ils sont stockés sur 16 bits. 
 
Exemple :  

  
    cchhaarr    RRééppoonnssee  ==  ''OO'';;    ////      rréésseerrvvee  uunn  eemmppllaacceemmeenntt  dd''uunn  ccaarraaccttèèrree  eett  ssee  nnoommmmaanntt  RRééppoonnssee  
  

Dans l'exemple ci-dessus, nous avons affecté la valeur O à la variable de type char nommée 
Réponse. 
 
 

 Notez que la valeur affectée est mise entre guillemets quand 
l'affectation concerne un type caractère ou chaîne de 
caractères. Ce n'est pas le cas pour l'affectation de variables de 
type numérique (entier ou réel) 
 
 Vous pouvez mettre un caractère qui représente un chiffre, 
vous n'aurez aucune alerte. Cependant, vous ne pourrez pas 
utiliser une telle variable pour faire des calculs. 
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2.2.5. Les chaînes de caractères  
 

Elles correspondent à une donnée contenant une suite de caractères. 
Bien que nous évoquions les chaînes de caractères dans ce paragraphe, sachez que vous ne 
manipulez pas ici un type de données mais un objet d'une classe String. 
 
Exemple :  

  
    SSttrriinngg  ssttrr11  ==  ""CCeeccii  eesstt  uunnee  cchhaaîînnee  ddee  ccaarraaccttèèrreess"";;        
  

 
Mais qu'est ce qu'une classe me direz-vous ? Réponse dans quelques chapitres. 
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Conventions de noms: 
 
Pour une meilleure lisibilité, nous utiliserons des conventions que nous détaillerons tout au 
long de ce document et que nous vous demandons de respecter.  
 
 
 
Les identificateurs de variables sont écrits en minuscule en commencent par : 
 

 b pour les booléens      (bOk) 
 n pour les entiers int    (nAge) 
 l pour les entiers longs   (lIndice) 
 d pour les réels    (dSalaire) 
 str pour les chaînes de caractères  (strNom) 
 i pour les indices   (iCpt) 
 frame pour les fenêtres   frameGesPers 
 panel pour les panneaux   panelSaisie 
 pane pour les pane    
 lbl pour les labels ou intitulés   lblAdresse 
 cmd pour les boutons   cmdOk 
 txt pour les textarea   txtNom 
 fld pour les textfield   fldObservation 
 pop pour les popmenu   popPersonne 
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La définition des tableaux.  
 
Un tableau est une variable qui contient une liste d'éléments de même type de données ou de même 
classe. 
 
Pour pouvoir utiliser un tableau, il faut passer par : 
 

 La déclaration du tableau, 
 La création du tableau car un tableau est un objet Java, 
 L'accès aux éléments du tableau. 

 
 
Comment déclarer un tableau ? 
 
TypeDonnée  nomElément [ ] 
 

  
    cchhaarr  lleettttrree[[  ]];;      ////  ddééccllaarree  uunn  ttaabblleeaauu  nnoommmméé  lleettttrree  ddoonntt  cchhaaqquuee  éélléémmeenntt  eesstt  ddee  ttyyppee  ccaarraaccttèèrree  
  

 
Comment le créer ? 
 
nomElément  = new TypeDonnée[nbéléments]; 
 

  
    lleettttrree  ==  nneeww  cchhaarr[[2200]];;                          ////  ccrrééee  llee  ttaabblleeaauu  ddee  2200  éélléémmeennttss  ddee  ttyyppee  ccaarraaccttèèrree  

 
Comment atteindre un élément précis à l'intérieur du tableau ? 
 

  
    nnoommEElléémmeenntt  [[33]]  ==  ""WW"";;  
  

 
permet de mettre la lettre W dans le quatrième poste du tableau car le premier poste a l'indice 0. 
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2.3. Les opérateurs. 

2.3.1. Les opérateurs binaires arithmétiques  
 

Ce sont les classiques opérateurs qui permettent de faire des calculs et de stocker le résultat obtenu 
dans une variable. 
 
 Opérateur Définition Exemples 

 = Affectation nNum = 25 
 + Addition nTtc =  nHt + nTva 

 - Soustraction nInd = nInd - 5 
 * Multiplication nInd = nInd -* 10 

 / Division entière nInd = nInd / 2 
 % Reste de la division entière nInd = nInd -* 10 
 + Addition nTtc =  nHt + nTva 

 - Soustraction nInd = nInd - 5 
 * Multiplication nInd = nInd -* 10 

 / Division nInd = nInd / 2 
 

L'affectation permet d'envoyer la valeur se trouvant à droite du = dans le contenu de la zone dont le 
nom se trouve à gauche du =. 
 

  
    nnTTaauuxxTTvvaa  ==  1188..66;;                              ////      eennvvooii  llaa  vvaalleeuurr  1188,,6600  ddaannss  llaa  vvaarriiaabbllee  nnTTaauuxxTTvvaa  
  

Il est possible d'affecter une valeur directement indiquée derrière le = mais aussi d'affecter une 
valeur qui est contenue dans une autre variable de type compatible. 
 

 vous ne pourrez pas affecter n'importe quelle valeur dans 
n'importe quelle variable 
 
 une variable de type double ne peut être envoyée dans 
variable de type chaîne de caractère 
 

  
    nnVVaallAAvvaanntt    ==  nnVVaallEEnnCCoouurrss;;      ////  eennvvooiiee  llee  ccoonntteennuu  ddee  nnVVaallEEnnCCoouurrss  ddaannss  llee  ccoonntteennuu  ddee    
              nnVVaallAAvvaanntt  

L'addition, la soustraction, … permettent de faire le calcul demandé à partir des variables et/ou 
constantes numériques indiquées et de mettre le résultat dans la variable devant le signe 
d'affectation. 
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    nnTTttcc  ==  ((nnHHoorrssTTaaxxee    **    nnTTaauuxx//TTvvaa))  //  110000;;      ////      ppeerrmmeett  ddee  ffaaiirree  **  aavvaanntt  //    
  

 il y a un ordre de prise en compte des opérateurs : pour ne 
pas trop vous poser de questions, mettez des parenthèses  (  )  
pour définir l'ordre de calcul. 
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2.3.2. Les conversions : transtypage 
 

Lorsque vous avez appris à faire des additions à l'école primaire, vous avez dû entendre la phrase 'on 
n'ajoute pas des carottes et des navets'.  
 
En java, c'est toujours vrai. Lorsque l'opération que vous voulez exécuter attend un entier vous ne 
pouvez pas lui donner un double; il faut donc convertir votre double en entier. 
Pour cela, indiquez le type souhaité entre parenthèses devant le nom de la variable de type double 
 

  
    DDoouubbllee  ddSSaallaaiirree  ==  1122334455..7700;;  
    iinntt  nnSSaallaaiirree22  ==  ((iinntt))ddSSaallaaiirree;;        ////        aatttteennttiioonn  iiccii  oonn  aa  ppeerrdduu  lleess  cchhiiffffrreess  aapprrèèss  llaa  vviirrgguullee  
  

 Les conversions sont, si possible, à faire dans le sens type de données de longueur plus 

petite vers un type de données de longueur plus grande Lorsque c'est dans l'autre sens, attention 

aux troncatures opérées par la conversion. 

 

 
Les conversions ne sont malheureusement pas toujours aussi simples. 

Nous reprendrons cet aspect lors de la création de la classe Outils page 102 
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2.3.3. Les opérateurs binaires de comparaison  
 

Ils permettent d'effectuer des comparaisons logiques sur des opérandes de même type. 
 
 

 Opérateur Définition 

 = = Égal 
 != Différent 

 < Inférieur 
 > Supérieur 

 <= Inférieur ou égal 
 >= Supérieur ou égal 

 

 ne pas confondre = qui affecte   et = = qui teste l'égalité 

2.3.4. Quelques opérateurs binaires d'affectation  
 

 Opérateur Définition 

 =  Affectation 

 += Addition et affectation 
 -= Soustraction et affectation 

 *= Multiplication et affectation 
 <<= Décalage à gauche et affectation 

 >>= Décalage à droite et affectation 
 

 

2.3.5. Les opérateurs logiques  
 

 Opérateur Définition 

 !  Non 
 & Et 

 | Ou 
 ^ Ou exclusif 

 && Et logique 
 || Ou logique 

 
Différence entre & et && : 
   & évalue les expressions de part et d'autre du & 
   && évalue l'expression de gauche : si elle est fausse, la partie de droite n'est  
   pas évaluée et le résultat est faux 
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2.3.6. Les opérateurs unaires  
 

Les opérateurs unaires  d'incrémentation peuvent utiliser deux types de notations : 
 

 La notation préfixée : i++  qui équivaut à évaluer la valeur de i puis à faire i + 1. 
 

 La notation suffixée : ++i qui équivaut à faire i + 1 puis à évaluer la valeur de i. 
 
 
 
Les opérateurs d'incrémentation sont : 
 
 Opérateur Définition Exemples 

 ++ Post incrémentation i++ 
  Pré-incrémentation ++i 

 -- Post décrémentation i-- 
  Pré-décrémentation --i 

 ! Opposé  
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2.4. La notion de classes 
 
Une classe décrit une catégorie d'objets avec des propriétés et des méthodes (appelées aussi fonctions 
ou comportements) qui lui sont propres. 
 
C'est un moule qui va permettre de façonner des individus appelés objet ou instance. 
 
Prenons comme exemple une classe Salariés : 

 nom de la classe : Salariés 
 Attributs de cette classe  : 

 Numéro matricule 
 Catégorie salariale 
 Service 
 Nom 
 Montant du salaire 

 Méthodes ou comportements 
 Affichage du salaire 

 
A partir de ce moule, nous pouvons créer des instances qui ont toutes les attributs et les 
comportements définis dans la classe. Ils différent par le contenu des attributs : l'instance n° 1 
aura pour nom "Dupont", l'instance n° 2 aura pour nom "Durand"…. 

                                                     
 
 
 
 
                    Classe                                                  6 objets ou instances de la classe Salariés 
 
 
Pour créer une instance, nous utiliserons new Salariés et nous donnerons à cette instance un nom qui 
lui est propre, dans notre exemple Dupont : 
 

  
    SSaallaarriiééss  DDuuppoonntt  ==  nneeww  SSaallaarriiééss(());;  
  

 
Un programme est aussi une classe avec : 

 Un nom de classe 
 Eventuellement des attributs 
 Au moins une méthode (méthode main pour les applications) 
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Le langage JAVA est un langage structuré car un programme écrit en JAVA est une suite de fonctions 
ou méthodes. 
 
Nous trouvons plusieurs types de programmes écrits en Java : 
 

 Les applications Java : elles fonctionnent en autonome avec un système d'exploitation et une "Java 
Virtual Machine". 
 
 Les applets Java : elles fonctionnent par appel dans une page HTML; il faut donc en plus un 
navigateur (browser). 
 
 Les servlets , application spéciale exécutée dans le cadre de la machine virtuelle du serveur Web. 

 
Un programmeJava commence toujours par une ligne indiquant le nom de la classe et sa visibilité 
La fonction main est le point d’entrée d’une application JAVA.Elle est donc obligatoire. 
 
Une application java minimale nommée Class1 serait : 
 

ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
        ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))    
        {{  
    SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""jjee  ssuuiiss  uunnee  aappppllii  JJaavvaa""));;  
        }}  
}}  
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2.5. Quelques instructions pour écrire votre premier programme 

2.5.1. Affichage d’un message à l’écran 
 

  
    SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""cceeccii  eesstt  uunn  mmeessssaaggee""));;  
  

 
Il est possible d'afficher une ligne contenant la concaténation (mise bout à bout) de variables et/ou 
constantes 
 

  
    SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""cceeccii  eesstt  uunn  mmeessssaaggee  ppoouurr  ""++pprreennoomm));;  
  

 
Petite difficulté : affichage des lettres accentuées 
Vous devez utiliser le code UNICODE de la lettre concernée 
 
 Lettre Code à utiliser 
 é \u201a 
 è \u0160 
 à \u2026 
 â \u0192 
 

  
  SSttrriinngg  pprreennoomm  ==  ""mmooii""  
    SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""mmeessssaaggee  eennvvooyy  \\uu00008822    \\uu00008855  ""++pprreennoomm));;  
  

 
 Permet d'afficher "message envoyé à moi" 
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2.5.2. Récupération d’une donnée saisie à l’écran 
 

Il y a d'autres façons de pratiquer que celle décrite ci-dessous. 
 
Nous allons utiliser la commande qui permet de récupérer un caractère 
 

  
        cchhaarr  cc;;              
        cc==((cchhaarr))SSyysstteemm..iinn..rreeaadd(());;  
  

 
 

 Nous avons déclarer une variable c de type char qui nous permet de récupérer une position tapée 
sur le clavier par l'utilisation de la fonction System.in.read().  
 

 Pour récupérer un prénom, il nous faut récupérer les x caractères jusqu'à ce que l'utilisateur fasse 
un retour chariot : le caractère "retour chariot" est "/n" çà ne s'invente pas, c'est comme çà!. 
 

 Maintenant, il nous faut faire "récupération d'un caractère jusqu'à ce que ce caractère soit "\n" 
La commande WHILE permet ce FAIRE TANT QUE 
 

  
    wwhhiillee((((cc==((cchhaarr))SSyysstteemm..iinn..rreeaadd(())))  !!==  ''\\nn''))  
        {{  
                                        SS  ==  SS  ++  CC;;  
    }}  
  

 
 Les lignes qui suivent la ligne WHILE sont encadrées par {  et  } et contiennent les instructions à 

réaliser si la condition mise derrière le While est vraie. 
Dans notre cas, nous rajoutons derrière la chaîne de caractères ayant S pour nom la valeur de C 
(zone mémoire de type caractère contenant le caractère tapé au clavier)  ce qui nous donne une 
nouvelle valeur de S et ainsi de suite. 
 

 (char)System.in.read() permet de transformer le caractère reçu depuis le clavier en une donnée de 
type char  : on parle de casting , transtypage ou conversion. 
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2.6. Création d’une première application 
 

 

Activité n°1 

 
Notre première application va consister à demander à la personne devant le clavier d'indiquer 
son nom, puis nous lui enverrons un message "Bonjour" suivi du prénom saisi. 
Codez cette application puis essayez-la. 
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Correction : voici un exemple possible de code pour l'application  

 
  

iimmppoorrtt  jjaavvaa..llaanngg..**;;  
//****  
  **  jjee  ddéémmaarrrree  eenn  JJAAVVAA  
  **//  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
                    ppuubblliicc  ssttaattiicc  SSttrriinngg  LLiitt(())    
    {{  
                SSttrriinngg  SS  ==  """";;  
              cchhaarr  CC;;  
              wwhhiillee((((CC==((cchhaarr))SSyysstteemm..iinn..rreeaadd(())))  !!==  ''\\rr''))  
        {{  
                                        SS  ==  SS  ++  CC;;  
      }}  
              rreettuurrnn  SS;;  
        }}  
      //****  
      **  PPooiinntt  dd''eennttrrééee  pprriinncciippaall  ddee  ll''aapppplliiccaattiioonn..    
      **//  
        ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  tthhrroowwss  jjaavvaa..iioo..IIOOEExxcceeppttiioonn  
        {{  
    SSttrriinngg  pprreennoomm;;  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""ttaappeezz  vvoottrree  pprreennoomm""));;  
    pprreennoomm  ==  LLiitt(());;  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""BBoonnjjoouurr  ""  ++  pprreennoomm));;  
        }}  
}}  
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Explications :  
 
Dans ce programme, nous avons deux méthodes Lit et main. 
 
Malgré qu'elle soit placée en fin, la méthode main est le début du chemin suivi par la machine pour 
exécuter le mode opératoire constitué par les instructions. 
 
Puis nous définissons une chaîne de caractères nommée prenom (noter la non accentuation). 
 
Le message "tapez votre prénom" est envoyé pour apparaître sur l'écran. 
 
prenom = Lit() veut dire que dans prenom, nous récupérerons la valeur issue de l'exécution de Lit. 
 
Puis le message "Bonjour Margo" sera affiché à l'écran. 
 
 
prénom = Lit() débranche le mode opératoire à la ligne "public static String Lit()"  
 
Que se-passe-t-il dans Lit ? 
Nous définissons une chaîne de caractères nommée S avec rien dedans et une variable C de type 
caractère. 
Les caractères tapés au clavier sont récupérés par l'instruction "System.in.read()" puis convertis en 
caractères avant d'être comparés au caractère \n. 
  
Nous bouclons grâce au while jusqu'à ce que le caractère \n soit trouvé. 
Pourquoi \n ?  : parce qu'il correspond à ce qu'envoie le clavier dans le buffer accessible au 
programme quand on fait passage à la ligne suivante. 
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Nous avons vu comment déclarer des variables certes, mais pour quoi faire ? 
 
Le faire va se traduire par des instructions plus ou moins sophistiquées.  
Les plus courantes constituent des structures de base: 
 
 

 L'alternative : ces instructions permettent l'exécution d'une ou plusieurs instructions en 
fonction d'une condition. 
 

 La répétitive : ces instructions permettent de répéter l'exécution d'une ou plusieurs autres 
instructions. 

 

2.7. Les structures de base 

2.7.1. l'alternative simple : 
 

La forme la plus simple est la suivante : 

  
    iiff  ((<<ccoonnddiittiioonn>>))  <<iinnssttrruuccttiioonn>>;;  

condition est une expression écrite avec des variables, des constantes et des opérateurs de 
comparaison (vu plus haut). Instruction est exécutée si le résultat du test exprimé par condition est 
vrai. 
Exemple : si le salaire est plus petit que 10000 alors il est augmenté de 5%. 

  
    iiff  ((ddSSaallaaiirree  <<  1100000000))      ddSSaallaaiirree  ==  ddSSaallaaiirree  **  11..0055;;  
  

 
Une deuxième forme est possible : 

  
    iiff  ((<<ccoonnddiittiioonn>>))  
        <<iinnssttrruuccttiioonn11>>;;  
    eellssee    <<iinnssttrruuccttiioonn22>>;;  
  

condition est une expression écrite avec des variables, des constantes et des opérateurs de 
comparaison. 
Instruction1 est exécutée si le résultat du test exprimé par condition est vrai. 
Instruction2 est exécutée si le résultat du test exprimé par condition est faux. 
 
Exemple : si le salaire est plus petit que 10000 alors il est augmenté de 5% sinon il est augmenté de 
3%. 

  
    iiff  ((ddSSaallaaiirree  <<  1100000000))        
        ddSSaallaaiirree  ==  ddSSaallaaiirree  **  11..0055;;  
      eellssee    ddSSaallaaiirree  ==  ddSSaallaaiirree  **  11..0033;;  
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Les deux formes précédentes ne permettent l'exécution que d'une instruction. Il est souvent 
nécessaire d'exécuter plusieurs instructions. On parle de bloc d'instructions; il est écrit entre {  et  }  
La syntaxe est alors :  
 

  
iiff  ((<<ccoonnddiittiioonn>>))    
        {{  
            <<bblloocc  dd''iinnssttrruuccttiioonnss  ssii  ccoonnddiittiioonn  vvrraaiiee>>;;  
          }}  
eellssee    
        {{  
            <<  bblloocc  dd''iinnssttrruuccttiioonnss  ssii  ccoonnddiittiioonn  ffaauussssee  >>;;  
          }}  
  

 
 
Exemple : calcul d'un montant TTC avec TVA à 18,60 si le client est en France ou pas de TVA dans 
le cas contraire. Nous supposons connaître la quantité commandée et le prix unitaire de l'article 
commandé. 

  
ddMMoonnttaannttHHtt  ==  ddQQuuaannttiittééCCddee  **  ddPPrriixxUUnniittaaiirree;;  
iiff  ((ssttrrPPaayyss  ==  ==  ""FFrraannccee  ""))  
        {{  
            ddMMoonnttaannttTTvvaa  ==  ddMMoonnttaannttHHtt  **  11..11886600;;  
            ddMMoonnttaannttTTttcc  ==  ddMMoonnttaannttHHtt  ++  ddMMoonnttaannttTTvvaa;;  
          }}  
eellssee    
        {{  
            ddMMoonnttaannttTTvvaa  ==  00;;  
            ddMMoonnttaannttTTttcc  ==  ddMMoonnttaannttHHtt;;  
          }}  
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2.7.2. L'alternative imbriquée : 
 

Il est possible d'imbriquer les if quand on a une succession de tests à faire. 
Exemple : augmentation différente en fonction de la qualification professionnelle. 

  
iiff  ((ssttrrQQuuaalliiff  ==  ==  ""OO""))  
        ddSSaallaaiirree  ==  ddSSaallaaiirree  **  11..0066;;  
eellssee  iiff  ((ssttrrQQuuaalliiff  ==  ==  ""EE""))  
                      ddSSaallaaiirree  ==  ddSSaallaaiirree  **  11..0055;;  
              eellssee  iiff  ((ssttrrQQuuaalliiff  ==  ==  ""MM""))  
                                    ddSSaallaaiirree  ==  ddSSaallaaiirree  **  11..0044;;    
                              eellssee  iiff  ((ssttrrQQuuaalliiff  ==  ==  ""AA""))  
                                                    ddSSaallaaiirree  ==  ddSSaallaaiirree  **  11..0033;;  
                                              eellssee  ddSSaallaaiirree  ==  ddSSaallaaiirree  **  11..0022;;  
  

Mais il est possible de rendre plus lisible l'écriture en utilisant l'instruction switch 
(case et break sont des instructions allant avec switch). 
 
Le case permet le test de la condition sur une variable de type élémentaire (mon cher Watson). 
 
Break permet l'abandon anticipé de la boucle. 
 

 

CChhaarr  ssttrrQQuuaalliiff;;  
  
sswwiittcchh  ((ssttrrQQuuaalliiff))  
        {{  
        ccaassee  ''OO''  ::  
                        ddSSaallaaiirree  ==  ddSSaallaaiirree  **  11..0066;;  
                        bbrreeaakk;;  
        ccaassee  ''EE''))  ::  
                      ddSSaallaaiirree  ==  ddSSaallaaiirree  **  11..0055;;  
                      bbrreeaakk;;  
          ccaassee  ''MM''  ::  
                      ddSSaallaaiirree  ==  ddSSaallaaiirree  **  11..0044;;    
                      bbrreeaakk;;  
          ccaassee  ''AA''))  ::  
                      ddSSaallaaiirree  ==  ddSSaallaaiirree  **  11..0033;;    
                      bbrreeaakk;;  
            ddeeffaauulltt  ::    ddSSaallaaiirree  ==  ddSSaallaaiirree  **  11..0022;;    
        }}  
SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""aauuggmmeennttaattiioonn  tteerrmmiinnééee""));;  
  

 
L'instruction break provoque un débranchement et l'instruction qui est exécutée à la suite est le 
System.out.println 
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2.7.3. Itérative: 
 

  
wwhhiillee  ((<<ccoonnddiittiioonn>>))  
        {{  
            <<bblloocc  dd''iinnssttrruuccttiioonnss  ttaanntt  qquuee  ccoonnddiittiioonn  vvrraaiiee>>;;  
          }}  
  

Exemple : saisie d'un prénom et affichage de bonjour suivi du prénom jusqu'à ce que la saisie soit 
"Bye". 
 

  
WWhhiillee  ((ssttrrPPrreennoomm  !!==  ""BByyee""))  
      {{  
            SSyysstteemm..pprriinntt..oouutt  ((""BBoonnjjoouurr  ""  ++  ssttrrPPrreennoomm));;  
        }}  
  

 
System.print.ln permet l'affichage d'une chaîne de caractères. 
 
+ permet de concaténer (de mettre bout à bout) les deux chaînes de caractères "Bonjour" et 
strPrenom. 
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2.7.4. Boucle : 
 

Quand la condition dépend d'un indice qui évolue à chaque fois, il est possible d'écrire : 

  
iinntt  nnCCpptt  ==  11;;  
iinntt  nnTToottaall;;  
wwhhiillee  ((nnCCpptt  <<  1155))  
{{  
        nnTToottaall  ==  nnTToottaall  ++  nnCCpptt;;  
        nnCCpptt  ==  nnCCpptt++++;;  
}}  
  

Mais il est plus lisible d'écrire : 

  
FFoorr  ((nnCCpptt    ==  11  ;;  nnCCpptt  <<  1155;;  nnCCpptt  ++++))  
{{  
        nnTToottaall  ==  nnTToottaall  ++  nnCCpptt;;  
}}  
  

L'instruction break permet de sortir de la boucle pour aller à l'instruction qui suit la fin du bloc. 
 
L'instruction continue permet également de sortir de la boucle mais en se débranchant vers une 
étiquette dont le nom est indiqué derrière continue. 
 
Une étiquette est composée d'un nom suivi par deux points   suite : 
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3.  Quelques notions sur l'orientée objet 
3.1. Les classes et les objets 

 
Une classe est un modèle abstrait utilisé pour créer plusieurs objets présentant des  
caractéristiques communes et des comportements communs. 
 
Une instance : c'est un objet concret. 
 
Parmi la classe des humains, M. Dupont est un objet de la classe, une instance de la classe. 
 
Il est nécessaire de créer la classe : 
 

 Classe  
  

Attributs 
 
 

 
Caractéristiques  

de définition 
(apparence, état..) 

 
  

Méthodes 
 

Comportements 
 
 
 

 
Puis on instance un objet par  new, c'est à dire qu'on crée un objet précis. 
 
Une variable de classe est un élément qui définit un attribut valable pour tout objet de la 
classe. La variable s'applique à la classe elle-même. 
 
⇒ Une seule valeur est donc stockée quelque soit le nombre d'objets créés pour cette 

classe. 
 
 

Une variable d'instance est une information qui définit un attribut d'un objet donné, d'une 
instance donnée. Dans la classe de l'objet, on trouve de quel type d'attribut il s'agit (String, 
int…). Les variables d'instance sont aussi appelées variables d'objet. 
 
⇒ Une valeur est donc stockée pour chacun des objets créés pour cette classe. 

 
 

Une bibliothèque de classes est un groupe de classes conçues pour être utilisées avec d'autres 
programmes que ceux pour lesquels ils ont été initialement créés. Elles permettent la 
réutilisation. 
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Exemple : 
 
Dans la classe Salarié, on définit l'attribut horaire travaillé : tous les salariés auront le même 
horaire de base mais c'est un attribut qui peut varier dans le temps : réduction de 39 à 35 
heures : il s'agit d'une variable de classe. Le mot clé static est utilisé pour sa définition. 
 
Le nom du salarié varie d'un salarié à l'autre : c'est une variable d'instance. 
 
Le coefficient de conversion de francs – Є est une donnée qui ne varie pas dans le temps et qui 
est vrai quelque soit le salarié : on parle de variable à valeur constante. Le mot clé final est 
utilisé pour sa définition 
 
 

 Salarie Comment définir  
 

Une variable de classe  
 

Une variable d'instance  
 

Une constante  

 
- horaire de base 
 
- nom salarié 
 
- Euro 

 
static double dHoraireBase; 
 
String strNomSalarie; 
 
final float fEuro = 6.55957; 
 

  
Méthodes 

 
Comportements 

 
 
 

 
 
Exemple d'écriture pour créer une classe : 

Class Humains   // permet de définir la classe 

{ 

     String strCouleur;    | 

     String strRegion;    | 

     double dTaille;     ≻  …attributs 

     double dPoids;     | 

     boolean bContent;     | 

} 
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3.2. Les méthodes 
 
Les méthodes sont des groupes d'instructions reliées les unes aux autres au sein d'une classe 
d'objets qui agissent sur les objets eux-mêmes ou sur les objets d'autres classes. 
Ces méthodes servent à accomplir des taches spécifiques, au même titre que les fonctions dans 
d'autres langages de programmation. Elles sont toujours situées à l'intérieur de la classe. 
 
Une méthode d'instance, appelée méthode, s'applique à un objet de la classe. Elle apporte 
une modification à un objet donné. 
 
Une méthode de classe s'applique à la classe entière c'est à dire à toutes les instances de la 
classe. Le mot clé static est utilisé pour sa définition. 
 

Class Humains    
 

Définition de la classe 

{ 
     String strCouleur;    | 
     String strRegion;    | 
     double dTaille;     ≻  …attributs 
     double dPoids;     | 
     boolean bContent;     | 
} 

 
 
 
Attributs 

Void chercherManger () 
 { 
    if (région = = "Papouasie") 
     { 
        System.out.println("Moi prendre arc"); 
        System.out.println("Mettre pagne et aller dans forêt"); 
        System.out.println("Abattre grand caribou"); 
        dPoids = dPoids + 2; 
    } 
   else if (région = = "Parisienne") 
   { 
        System.out.println("Ne pas oublier la carte bancaire"); 
        System.out.println("Mon veston et je prends la voiture");
        System.out.println("Choisir parmi les plats cuisinés"); 
        dPoids = dPoids + 1; 
    } 
 } 
static void quiEsTu () 
 { 
   System.out.println("Je suis un humain"); 
  } 
} 

Définition d'une méthode d'instance 
 
 
 
 
 
ici, j'ai pris quelques liberté avec le gibier 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Définition d'une méthode de classe 
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La syntaxe de la première ligne d'une fonction est  
 
  Type  Nom Fonction  (paramètres) 
 
    liste des paramètres 
    Cette liste peut être vide 
 
   Le nom de la fonction a une longueur maxi de 247 caractères. 
   Elle doit commencer par une lettre ou un caractère de soulignement.    
   La suite du nom peut contenir des lettres, des noms, des caractères de   
   soulignement 
 
  Il s’agit du type de valeur renvoyée par la fonction 
  Si aucune valeur n’est renvoyée, le type est void 
 
Puis vous avez un bloc commençant par { et finissant par } entre ces deux signes sont placés les 
instructions. 
 
Rappel : La fonction main est le point d’entrée d’une application JAVA. 
 
 
Une méthode se termine quand on arrive en fin de bloc ou quand on a une instruction return. Dans les 
deux cas, l'exécution est reprise en main par l'invocateur de la méthode. 
 
 
Il peut y avoir plusieurs méthodes écrites dans la même classe. 
 

 
Comment écririez-vous la méthode indiquant : 
  "Miam Miam le caribou" pour un papou content 
  "Baaaah                         " pour un humain mécontent 
  "Succulent ce p'tit plat, j'en reprendrai" pour un parisien satisfait. 



 

 

  
 

 

Auteurs..: N.Lepeltier                  Nanterre     Document : Javarsc        le 09/11/06                         Page 31 
              ..:  

3.3. L'encapsulation 
 
L'encapsulation est un processus qui vise à empêcher les variables d'une classe d'être lues ou 
modifiées par d'autres classes. Le sel moyen d'utiliser ces variables consiste à appeler des 
méthodes de cette classe si elles sont accessibles c'est à dire définies avec le mot clé public. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Les méthodes peuvent : 
 

 ne mener que des actions sur les données de la classe : seul un ordre est donné par une 
méthode appelante à une méthode appelée. 
 

 
 mener une action en utilisant des informations venant de l'extérieur c'est à dire que la 

méthode appelante émet un ordre avec des informations passées à la méthode appelée 
qui utilise ces informations pour exécuter les instructions qu'elle contient. 
 

 
 mener une action puis retourner des informations vers la méthode appelante. 

 
 mener une action en utilisant des informations transmises par la méthode appelante qui 

reçoit en retour des informations émises par la méthode appelée. 

attributs 

Appel méthode Appel méthode 2 
avec passage de 
paramètres 

Appel méthode 3 
avec retour de 
paramètres

Appel méthode 4 
avec passage de paramètres 
et retour de paramètres 
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- sans envoi de paramètres  :  
 

 Appel : 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 permet de montrer un composant graphique (de type JFrame par exemple) représenté par le mot 
this dans cet exemple. 
 

 Aucune information ne se trouve entre les parenthèses. 
 
 
 

 Méthode appelée : 

 
 Dans la ligne de début de la méthode void signifie pas de retour d'informations en fin de 

méthode, seule l'action demandée est menée. 

public abstract class Component  extends Object 
                                        implements ImageObserver,  
                                                                     MenuContainer,  
                                                                     Serializable 
{ 
 
 
 
         public void show() 
         { 
               
 
  
          } 
 
 
 
} 
 
 

Signature de la classe 

Début de  la méthode show  
Instructions de la méthode show 

Attributs de la classe Component 

this.show(); 
 

Composant graphique sur lequel est 
appliqué la méthode show() 

Méthode show sans passage de 
paramètres 



 

 

  
 

 

Auteurs..: N.Lepeltier                  Nanterre     Document : Javarsc        le 09/11/06                         Page 33 
              ..:  

 
 
 - avec envoi de paramètres : 
 

  Appel : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 permet de mettre "Coucou"comme contenu du composant qui a pour nom lblAdresse. 
 

 Les informations transmises sont indiquées entre les parenthèses qui suivent le nom de la 
méthode. 

 
 
 

  Méthode appelée : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Dans la ligne de début de la méthode void signifie pas de retour d'informations en fin de 
méthode, seule l'action demandée est menée. 

 String strText correspond à "coucou" de l'appel. 
 

lblAdresse.setText("Coucou"); 
 

Composant de nom lblAdresse  

Information envoyée pour l'exécution 
de la méthode 

Nom de la méthode 

public class Label  extends Component 
{ 
 
 
 
         public void setText(String strText) 
         { 
               
 
  
          } 
 
 
 
} 
 
 

Signature de la classe 

Début de  la méthode setText 
Instructions de la méthode setText 

Attributs de la classe Label 
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 - avec passage et récupération de paramètres : 
 

  Appel : 
 

 la méthode concat renvoie une chaîne de caractères obtenue par la mise  à la suite de deux autres 
chaînes de caractères. 

 C'est une méthode de la classe String. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 strMot contientra strDébut suivie de strFin. 
 
 
Méthode appelée : 
 

 Dans la ligne début de la méthode String est le type de donnée qui sera retournée, 
 

 return termine la méthode il est suivi du nom de la donnée qui contient l'information retournée. 
et qui correspond à la chaîne strMot de l'appel. 
 

 String str est la chaîne de caractères reçue, elle correspond à strFin dans l'appel 

strMot = strDébut.concat(StrFin) 
 
 

Chaîne de caractères recevant le 
résultat émis par la méthode concat 

Affectation 

Chaîne de caractèresà partir de 
laquelle est menée l'action de  la 

méthode concat  

Méthode concat avec passage de 
paramètre strFin 

public final class String  
{ 
 
 
 
         public String concat(String str) 
         { 
               
 
 return strResultat; 
          } 
 
 
 
} 
 
 

Signature de la classe 

Retourne une chaîne de caractères 

Début de  la méthode concat 

Instructions de la méthode concat 

Attributs de la classe String 
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3.4. Les méthodes "constructeurs" 
 

Considérons une partie du source de la classe Label. 

  
ppuubblliicc  ccllaassss  LLaabbeell  eexxtteennddss  CCoommppoonneenntt  
{{  
////    aattttrriibbuuttss  ddee  llaa  ccllaassssee  
    ppuubblliicc  ssttaattiicc  ffiinnaall  iinntt  LLEEFFTT;;  
    ppuubblliicc  ssttaattiicc  ffiinnaall  iinntt  CCEENNTTEERR;;  
    ppuubblliicc  ssttaattiicc  ffiinnaall  iinntt  RRIIGGHHTT;;  
////  mmeetthhooddeess  ccoonnssttrruucctteeuurrss  
    ppuubblliicc  LLaabbeell(())  
    {{  
      ccooddee  lliiéé  àà  llaa  mméétthhooddee  
    }}  
    ppuubblliicc  LLaabbeell((SSttrriinngg  ssttrrTTeexxtt))  
  {{  
    ccooddee  lliiéé  àà  llaa  mméétthhooddee  
    }}  
    ppuubblliicc  LLaabbeell((SSttrriinngg  ssttrrTTeexxtt,,  iinntt  nnaalliiggnnmmeenntt))  
  {{  
    ccooddee  lliiéé  àà  llaa  mméétthhooddee  
    }}  
  
////  aauuttrreess  mméétthhooddeess  

      ppuubblliicc  SSttrriinngg  ggeettTTeexxtt(())  
  {{  
    ccooddee  lliiéé  àà  llaa  mméétthhooddee  
    }}  
  
}}  

Nous y trouvons des méthodes dites "constructeurs"  qui ont la particularité d'avoir le même 
nom que la classe. De plus elles sont public donc accessibles de l'extérieur de la classe.  
 
Ce sont les seules méthodes dont le nom commence par une majuscule. 
 
Dans notre exemple de la classe Label, vous découvrez trois méthodes ayant le même nom; 
elles ont par contre une différence importante : les paramétres fournis. 
 
Chacune de ces méthodes a un code, un bloc d'instructions qui lui est spécifique. 
 
Dans les classes autres que Label, certaines méthodes peuvent avoir besoin de créer des objets, 
des instances de la classe Label : nous trouverons alors une instruction new. 
 

• Label lblNom = new Label();    fera appel au code de la méthode dont la signature est 
public Label() et qui construit un label vide 
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• Label lblNom = new Label("Adresse expédition");fera appel au code de la méthode dont la 
signature est public Label(String strtext) et qui construit un label avec le texte indiqué en 
contenu 
 

• Label lblNom = new Label("Adresse expédition", Label.LEFT );fera appel au code de la 
méthode dont la signature est public Label(String strText, int nalignment) ) et qui construit 
un label avec le texte indiqué en contenu et aligné comme indiqué par l'int Label.LEFT 

  NNoouuss  vvooyyoonnss  qquuee  llee  ppooiinntt  sseerrtt  àà  aatttteeiinnddrree  uunnee  mméétthhooddee  ddee  llaa  ccllaassssee  àà  llaaqquueellllee  ll''oobbjjeett  aappppaarrttiieenntt  
mmaaiiss  aauussssii  àà  aatttteeiinnddrree  lleess  aattttrriibbuuttss  ddee  llaa  ccllaassssee  lloorrssqquuee  cceeuuxx  ccii  nnee  ssoonntt  ppaass  ""pprrootteecctteedd""  oouu  ""pprriivvaattee""  
mmaaiiss  ""ppuubblliicc""..  

 
String strContenu = LblNom.getText(); 
 
Label lblNom = new Label("Adresse expédition", Label.LEFT ); 

 
Dans ces exemples, nous avons à la fois : 

 La déclaration de l'objet String strContenu et Label lblNom, 
 L'instanciation faite par la méthode new. 

Ces deux opérations peuvent se faire séparant mais toujours dans cet ordre. 
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3.5. L'héritage 
 
L'héritage est un mécanisme qui permet à une classe d'hériter de l'ensemble des 
comportements et des attributs d'une autre classe. 
 
Une classe qui hérite d'une autre est appelée sous classe et la classe qui offre son héritage à 
une autre est appelée super classe. 
 
En java, chaque classe ne peut hériter que d'une super classe : on parle d'héritage simple. 
 
Une classe peut avoir un nombre illimité de sous classes. 
 
La super classe qui est le point de départ dans la hiérarchie java est la classe Object. 
 
Notez qu'un nom de classe commence toujours par une majuscule. C'est une convention que 
nous vous demandons de respecter. 
 
Le sous classement est une opération qui consiste à créer une nouvelle classe qui hérite d'une 
classe existante.Tous les comportements et les attributs de la classe existante sont repris et la 
nouvelle classe ne comportera que les attributs nouveaux et les comportements nouveaux. 
 
 
Comment créer une sous classe?  
 

public class Europeen extends Humains    
{ 

Définition de la sous classe 
public permet l'accès aux autres classes 
qui en ont besoin 

  
 
Attributs nouveaux 
 
 

 
} 

 
 
méthodes nouvelles 
 
 
 

 

 Quand dans une super classe, une méthode est publique, elle ne peut être redéfinie que 

par une méthode publique dans la sous classe. 
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  Humain   
  Couleur 

région 
taille 
poids 
sexe 
content 
tenue 

  

   
ChercherManger 
 

  

      
      

Europeen   Papou 
Adresse 
code postal 
ville 
pays 

   

 
AllerEnVacances 
ChercherManger 
 

   
changerDeBivouac 

 
Dans l'exemple, quand nous accédons à une instance de la classe Européen, nous avons " 
Couleur, région, taille, poids, sexe, content, tenue " et aussi " adresse, code postal, ville, pays" 
et les méthodes utilisables sont " ChercherManger et  AllerEnVacances". 
 
Si nous accédons à une instance de la classe Papou, nous n'avons pas d'attributs 
supplémentaires par rapport à Humain mais nous disposons de deux méthodes  
" ChercherManger et changerDeBivouac ". 
 
Si dans la classe Européen, on réécrit la méthode " ChercherManger", on dit que l'on redéfinit 
la méthode. C'est toujours la méthode définie au niveau le plus bas qui est pris en compte. 
 
Quand nous n'avions encore défini que Humain, la méthode " ChercherManger" était prise 
dans la classe Humain. 
Dans le deuxième cas, nous avons créé une sous classe Européen, et si on a instancié 
Européen, " ChercherManger" est prise dans la classe Européen. 
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3.6. Portée d'une variable 
 
La portée d'une variable est la partie de programme dans laquelle une variable existe et peut 
être utilisée. 
 
Variable de classe   portée : toute la classe. 
 
Variable d'instance   portée : toute la classe. 
 
Variable locale   portée : le bloc où elle est et les blocs de niveaux inférieurs  
    contenus dans le bloc où elle est déclarée 
 

                    ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
SSttrriinngg  pprreennoomm;;  
ppuubblliicc  ssttaattiicc  SSttrriinngg  LLiitt(())    
    {{  
                SSttrriinngg  SS  ==  """";;  
              cchhaarr  CC;;  
              wwhhiillee((((CC==((cchhaarr))SSyysstteemm..iinn..rreeaadd(())))  !!==  ''\\rr''))  
        {{  
                                        SS  ==  SS  ++  CC;;  
      }}  
              rreettuurrnn  SS;;  
        }}  
      //****  
      **  PPooiinntt  dd''eennttrrééee  pprriinncciippaall  ddee  ll''aapppplliiccaattiioonn..    
      **//  
        ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  tthhrroowwss  jjaavvaa..iioo..IIOOEExxcceeppttiioonn  
        {{  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""ttaappeezz  vvoottrree  pprreennoomm""));;  
    pprreennoomm  ==  LLiitt(());;  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""BBoonnjjoouurr  ""  ++  pprreennoomm));;  
        }}  
}}  
  

 
Dans cet exemple, la chaîne de caractères "prenom" est connue dans toute la suite de la classe : on 
parle d'une variable globale car elle est déclarée avant toute méthode. 
 
Au contraire la chaîne de caractères "S" est une variable qui ne peut être utilisée que dans la 
méthode LIT() : on parle alors de variable locale. 
 
Un même nom de variable peut être déclaré dans plusieurs méthodes mais ceci est à éviter. Même 
s'il s'agit d'un même nom , la variable déclarée dans la méthode 1 a sa propre existence. Quelque soit 
son contenu, il ne peut être utilisé que dans la méthode 1. La variable de même nom dans la méthode 
2 aura un contenu qui sera différent. 
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3.7. Le polymorphisme 
 
Nous en avons eu une représentation avec notre papou et notre parisien.  
Quand on envoie le message "allerManger", le Papou et l'Européen, bien qu'objet de la même 
classe ont des réactions différentes puisque l'un prend son arc et va en forêt et l'autre prend sa 
voiture et va au supermarché. 
 
Au même message, ils ont deux réactions différentes en fonction de leurs attributs. 
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4. Méthodes graphiques 
 

Elles se trouvent dans la classe graphique java.awt.Graphics qu'il faut importer en début de source. 
La ligne suivante montre la syntaxe pour importer toutes les classes de java.awt 
 

  
    iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;    

 
Dans la syntaxe qui suit x, y correspondent aux coordonnées du coin haut gauche d'un rectangle 
contenant la figure. 
 
Les différentes méthodes sont : 
 
  - tracé d'une ligne : drawLine 
    x y indique les coordonnées d'une extrémité da la droite et x1, y1 pour l'autre extrémité 
    Tous les paramètres sont de type integer 

  
    ddrraawwLLiinnee((xx,,  yy,,  xx11,,  yy11))    

 
  - tracé d'un rectangle : drawRect 
    Tous les paramètres sont de type integer 

  
    ddrraawwRReecctt((xx,,  yy,,  lloonngguueeuurr,,  hhaauutteeuurr))    

 
  - tracé d'un rectangle plein : fillRect 
   Tous les paramètres sont de type integer 

  
    ffiillllRReecctt((xx,,  yy,,  lloonngguueeuurr,,  hhaauutteeuurr))    

 
  - tracé d'un rectangle en relief  : draw3DRect 
    étatbouton est un booléen indiquant "bouton relevé" si vrai (1) ou "abaissé" si faux (0). 

  
    ddrraaww33DDRReecctt((xx,,  yy,,  lloonngguueeuurr,,  hhaauutteeuurr,,  eettaattbboouuttoonn))    

 
  - tracé d'un rectangle au coins arrondis : drawRoundRect 
    départ est l'angle en degrés (0 = 3 heures sur montre) 
    anglearc est l'angle d'ouverture par rapport à départ 
 Tous les paramètres sont de type integer 

  
    ddrraawwRRoouunnddRReecctt((xx,,  yy,,  lloonngguueeuurr,,  hhaauutteeuurr,,  ddééppaarrtt,,  aanngglleeaarrcc))    
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  - tracé d'un ovale 
   Tous les paramètres sont de type integer 

  
    ddrraawwOOvvaall((xx,,  yy,,  lloonngguueeuurr,,  hhaauutteeuurr))    

 
  - tracé d'un ovale plein 

  
    ffiillllOOvvaall((xx,,  yy,,  lloonngguueeuurr,,  hhaauutteeuurr))    

 
  - tracé d'un arc 

  
    ddrraawwAArrcc((xx,,  yy,,  lloonngguueeuurr,,  hhaauutteeuurr))    

 
  - tracé d'un arc plein 

  
    ffiillllAArrcc((xx,,  yy,,  lloonngguueeuurr,,  hhaauutteeuurr))    

 
  - tracé d'un polygone 
    tablx est un tableau de coordonnées x 
        tably est un tableau de coordonnées y 
   tablp est un tableau de nombre de points 
 

  
    ddrraawwPPoollyyggoonn((xx,,  yy,,  lloonngguueeuurr,,  hhaauutteeuurr))    

 
  - tracé d'un polygone plein 

  
    ffiillllPPoollyyggoonn  ((xx,,  yy,,  lloonngguueeuurr,,  hhaauutteeuurr))    
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5. L'applet 
 

Une Applet java est un programme qui est exécuté dans un browser tel que Internet explorer ou 
Nescape. Une applet est intégrée dans une page HTML et est automatiquement téléchargée sur le poste 
client. Elle est ensuite exécutée par celui-ci. 

5.1. Création d'applet 
 

Pour intégrer du code Java dans une page HTML, il faut donc créer une applet  
 
Prenons comme exemple, l'applet suivante qui affiche dans une page HTML le texte "Bonjour, 
comment allez-vous ?" 
 
Nous avons besoin de deux éléments  

 Un de type applet 
 L'autre de type page HTML 

 
 
Considérons tout d'abord l'applet  
  

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aapppplleett..**;;  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  AApppplleett11  eexxtteennddss  AApppplleett  
{{  
  //****  
    **  PPooiinntt  dd''eennttrrééee  ddee  ll''aapppplleett..    
    **//  
  LLaabbeell  bboonnjjoouurr  ==  nneeww  LLaabbeell  ((""BBoonnjjoouurr,,  ccoommmmeenntt  aalllleezz--vvoouuss  ??    ""));;  
  
  ppuubblliicc  vvooiidd  iinniitt(())  
  {{  
    sseettBBaacckkggrroouunndd  ((CCoolloorr..ccyyaann));;  
    aadddd  ((bboonnjjoouurr));;  
  }}  
}}  
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Le source de la page HTML est : 
 

<<HHTTMMLL>>  
<<HHEEAADD>>  
  
<<TTIITTLLEE>>AApppplleett,,  vvoouuss  aavveezz  ddiitt  AApppplleett  ??????  <<//TTIITTLLEE>>  
  
<<//HHEEAADD>>  
<<BBOODDYY  >>  
  
<<PP>>  
<<aapppplleett  CCOODDEE==""AApppplleett11..ccllaassss""  WWIIDDTTHH==""660000""  HHEEIIGGHHTT==""330000"">>  <<//aapppplleett>><<//PP>><<//BBOODDYY>>  
<<//HHTTMMLL>>  

 
CODE indique le nom du fichier contenant la classe principale de l'applet. 
 
WIDTH indique la largeur en pixels occupée par l'applet sur l'écran. 
 
HEIGHT indique la hauteur en pixels occupée par l'applet sur l'écran au démarrage. 
 
Mise en œuvre 
 
Tout programme java est une classe. Une applet n'échappe pas à cette règle. Si on veut créé une 
applet, on doit étendre la classe java.applet.Applet.. Cette nouvelle classe contient des méthodes 
nécessaires à la gestion des applets, et à l'interaction de celle-ci avec le browser. 
 
Les méthodes les plus importantes sont: 
   public void init() 
Le browser fait appel à cette méthode quand l'applet est chargée ou rechargée. 
Cette méthode charge les informations telles que images, sons et récupère les paramètres passés 
depuis la page HTML. 
 
On ne doit pas trouver init plusieurs fois dans une instance d'applet. 
 
Si cette méthode n'est pas indiquée dans l'applet, c'est la méthode originelle qui est utilisée. 
 
   public void start() 
Après avoir été initialisée, l'applet est démarrée par cette méthode. 
Elle est également redémarrée après avoir été stoppée, lorsqu'elle est nouveau visible. 
On peut trouver plusieurs start dans une instance d'applet. 
 
   public void stop() 
Cette méthode permet à l'applet de s'arrêter lorsqu'elle n'est plus visible suite à un changement de 
page HTML par exemple. 
 
   public void destroy() 
L'applet est détruite lorsque le browser s'arrête ou avant que l'applet ne soit rechargée. 
Cette méthode doit être remplacée si l'on veut stopper des threads créés par start de l'applet. La 
notion de thread sera revue plus loin. 
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   public void paint(Graphics g) 
Cette méthode est appelée chaque fois que l'on veut redessiner l'applet. Le paramètre est de type 
Graphics et représente la surface de dessin sur laquelle on doit travailler. 
 
 
 
 
Autre exemple d'applet 
 

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aapppplleett..**;;  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  AApppplleett11  eexxtteennddss  AApppplleett  
{{  
  FFoonntt  ffoonntt;;  
    
  ppuubblliicc  vvooiidd  iinniitt(())  
  {{  
    ffoonntt  ==  nneeww  FFoonntt((""TTiimmeessRRoommaann"",,FFoonntt..PPLLAAIINN..2200));;  
  }}  
    
  ppuubblliicc  vvooiidd  ppaaiinntt((GGrraapphhiiccss  gg))  
  {{  
    gg..sseettFFoonntt((ffoonntt));;  
      gg..sseettCCoolloorr((CCoolloorr..rreedd));;  
      gg..ddrraawwSSttrriinngg((""YY  aa  ppaass  eeuu  ddee  bbuugg  !!)),,00,,  ffoonntt..ggeettSSiizzee(())));;  
  }}  
}}  
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Autre exemple d'applet cette fois animée par un changement de couleur : 
 

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aapppplleett..**;;  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  AApppplleett22  eexxtteennddss  AApppplleett  iimmpplleemmeennttss  RRuunnnnaabbllee  
{{  
    tthhrreeaadd  ttaacchhee;;  
    SSttrriinngg  ssttrrLLaabbeell;;  
  FFoonntt  ffoonntt;;  
    bboooolleeaann  bbggrriiss  ==  ffaallssee;;  
    
  ppuubblliicc  vvooiidd  iinniitt(())  
  {{  
    ffoonntt  ==  nneeww  jjaavvaa..aawwtt..FFoonntt((""TTiimmeessRRoommaann"",,FFoonntt..PPLLAAIINN..2244));;  
      ssttrrLLaabbeell  ==  ggeettPPaarraammeetteerr((""MMoonnNNoomm""));;  
  }}  
    ppuubblliicc  vvooiidd  ppaaiinntt((GGrraapphhiiccss  gg))  
  {{  
    gg..sseettFFoonntt((ffoonntt));;  
      iiff  ((bbGGrriiss))  
        gg..sseettCCoolloorr((CCoolloorr..lliigghhttGGrraayy));;  
      eellssee  
        gg..sseettCCoolloorr((CCoolloorr..bbllaacckk));;  
      gg..ddrraawwSSttrriinngg((ssttrrttLLaabbeell,,  00,,  ffoonntt..ggeettSSiizzee(())));;  
  }}  
  ppuubblliicc  vvooiidd  ssttaarrtt(())  
  {{  
    ttaacchhee  ==  nneeww  TThhrreeaadd((tthhiiss));;  
      ttaacchhee..ssttaarrtt(());;  
  }}  
    ppuubblliicc  vvooiidd  ssttoopp(())  
  {{  
      ttaacchhee..ssttoopp(());;  
  }}  
  ppuubblliicc  vvooiidd  rruunn(())  
  {{  
      wwhhiillee  ((ttrruuee))  
      {{  ttrryy  
        {{  TThhrreeaadd..sslleeeepp((11000000));;                          ////  aatttteennttee  dd''uunnee  sseeccoonnddee  
        }}  
        ccaattcchh  ((IInntteerrrruupptteeddEExxcceeppttiioonn  ee  {{}}  
        bbGGrriiss  ==  !!bbGGrriiss;;                                            ////  iinnvveerrssiioonn  ppoouurr  cchhaannggtt  ccoouulleeuurr  
        rreeppaaiinntt(());;                                                                    ////  rréé  aaffffiicchhaaggee  
      }}  
  }}  
}}  
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5.2. Passage de paramètres depuis HTML vers l'applet 
 
 
Le source de la page HTML est : 
 

<<HHTTMMLL>>  
<<HHEEAADD>>  
  
<<TTIITTLLEE>>AApppplleett,,  vvoouuss  aavveezz  ddiitt  AApppplleett  ??????  <<//TTIITTLLEE>>  
  
<<//HHEEAADD>>  
<<BBOODDYY  >>  
  
<<PP>>  
<<aapppplleett  CCOODDEE==""AApppplleett11..ccllaassss""  WWIIDDTTHH==""660000""  HHEEIIGGHHTT==""330000"">>  
<<ppaarraamm  nnaammee==MMoonnNNoomm  vvaalluuee==""BBiibbii"">>  
<<//aapppplleett>><<//PP>><<//BBOODDYY>>  
<<//HHTTMMLL>>  

 
<param name=strNom value="Bibi"> a été intégré entre les balises <applet> et </applet>. 
 
Dans la méthode init() de l'applet, pour récupérer le paramètre transmis : 
 

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aapppplleett..**;;  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  MMoonnAApppplleett  eexxtteennddss  AApppplleett  
{{  
            SSttrriinngg  ssttrrNNoomm;;  
            ppuubblliicc  vvooiidd  iinniitt(())  
            {{  
      ssttrrNNoomm  ==  ggeettPPaarraammeetteerr((""MMoonnNNoomm""));;    ////  ssttrrNNoomm  vvaauutt  BBiibbii    
      ((  
        ))  
            }}  
}}  
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6. Utiliser AWT 
 

AWT (Abstract Windowing Toolkit) est un ensemble de classes permettant de créer une interface 
utilisateur graphique (GUI) et de recevoir des informations de l'utilisateur par l'intermédiaire de la 
souris ou du clavier. 
 
Pour pouvoir utiliser ces classes, il faut commencer par : 
 

import java.awt.*;  
 

6.1. Les différents types d'éléments d'AWT 
 

 Les conteneurs (container) 
Ils sont capables de contenir des canevas, des composants graphiques, ou d'autres 
conteneurs. 
 

 Les composants graphiques (graphic componants) 
Ce sont les objets traditionnels présents sue une interface graphique (boutons, 
champ texte…). 
 

 Les canevas (canvas) 
Un canevas est un objet graphique simple sur lequel on ne peut que dessiner et 
afficher des images. On parle aussi de toile de fond ou fond. 
 

 Les composants de fenêtre (windowing componants) 
Ils permettent de créer des fenêtres (frame), des boites de dialogue (dialog), de 
gérer des menus et des barres de titre. 
 

6.2. Fenêtres et panneaux 
 
Un composant Window est un conteneur autonome de haut niveau sans bordure, barre de titre ni 
barre de menus. Bien qu'un composant Window puisse être utilisé pour implémenter une fenêtre 
surgissante, vous utiliserez normalement dans votre interface utilisateur une sous-classe de Window, 
comme l'une des suivantes, à la place de la classe Window réelle :  
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6.2.1. Frame  
C'est une fenêtre de haut niveau, avec une bordure et un titre.  
Un Frame (cadre) possède les contrôles de fenêtre standard, tels un menu système, des  
boutons pour réduire ou agrandir la fenêtre et des contrôles pour la redimensionner. Il peut aussi 
contenir une barre de menus.  
 
Habituellement, le conteneur principal de l'interface utilisateur d'une application Java (contrairement 
à une applet) sera une sous-classe personnalisée d'une classe Frame.  
 
La personnalisation consiste à instancier et à positionner d'autres composants dans le cadre, définir 
des libellés, attacher des contrôles aux données, et ainsi de suite.  
 
Exemple de création d’une fenêtre : 

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**  ;;  
ppuubblliicc  ccllaassss  FFeenn11  
{{  
    ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  
    {{  
      FFrraammee  ffrraammeeEExxeemmppllee  ==  nneeww  FFrraammee(());;  
  
      ////  ttiittrree    
      ffrraammeeEExxeemmppllee..sseettTTiittllee((““EExxeemmppllee  ffeennêêttrree  »»))  ;;  
  
      ////  ttaaiillllee  ddee  llaa  ffeennêêttrree  llaarrggeeuurr  ,,  hhaauutteeuurr  
      ffrraammeeEExxeemmppllee..sseettSSiizzee((550000,,330000))  ;;  
  
      ////  CCoouulleeuurr  ddee  ffoonndd  ppoouurr  llaa  ffeennêêttrree  ggrriiss  ccllaaiirr  
      ffrraammeeEExxeemmppllee..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..lliigghhttGGrraayy))  ;;  
      
      ////  aaffffiicchhaaggee  ddee  llaa  ffeennêêttrree  
      ffrraammeeEExxeemmppllee..sshhooww(())  ;;  
    }}  
}}  

 
Le résultat est le suivant :  
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La méthode show() permet d’afficher la fenêtre. 
Parfois , il est nécessaire de cacher la fenêtre par la méthode hide() 
 
Il est possible d’utiliser aussi la méthode setVisible : 

 setVisible(true) pour afficher la fenêtre 
 setVisible(false) pour la cacher 

6.2.2. Dialog  
Une fenêtre surgissante, semblable à un Frame, mais qui nécessite un parent et ne peut pas contenir 
de barre de menus.  
 
Les boîtes de dialogue sont utilisées pour obtenir une saisie ou pour communiquer des 
avertissements. Elles sont généralement temporaires et de l'un des types suivants :  

 Modale : Empêche la saisie dans n'importe quelle autre fenêtre de l'application tant que le 
dialogue n'est pas refermé.  

 Non modale: Permet d'entrer des informations à la fois dans la boîte de dialogue et dans le 
reste de l'application.  

 
C’est également un conteneur pour des panneaux, des boutons … 
 
Exemple de création d’une boite de dialogue : 

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**  ;;  
ppuubblliicc  ccllaassss  DDiiaall11  
{{  
    ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  
    {{  
      DDiiaalloogg  ddiiaallooggEExxeemmppllee  ==  nneeww  DDiiaalloogg  ((nneeww  FFrraammee(()),,  ttrruuee));;  
  
      ////  ttiittrree  
      ddiiaallooggEExxeemmppllee..sseettTTiittllee((""EExxeemmppllee  bbooiittee  ddee  ddiiaalloogguuee  ""))  ;;  
  
      ////  ttaaiillllee  ddee  llaa  ffeennêêttrree  llaarrggeeuurr  ,,  hhaauutteeuurr  
      ddiiaallooggEExxeemmppllee..sseettSSiizzee((220000,,110000))  ;;  
  
      ////  CCoouulleeuurr  ddee  ffoonndd  ppoouurr  llaa  ffeennêêttrree  ggrriiss  ccllaaiirr  
      ddiiaallooggEExxeemmppllee..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..lliigghhttGGrraayy))  ;;  
  
      ////  aaffffiicchhaaggee  ddee  llaa  ffeennêêttrree  
      ddiiaallooggEExxeemmppllee..sshhooww(())  ;;  
    }}  
}}  

La classe dialog permet d’utiliser un ensemble de méthodes spécifiques. 
 setModal permet de définir si il y a possiblité de saisie(true) ou nom (false) dans la 

boite de dialogue 
 setResizable permet d’indiquer si l’utilisateur peut, à l’aide de la souris, 

redimensionner la boite de dialogue (true) ou non (false). 
 Show et hide comme pour les frame. 

 
La classe FileDialog permet de créer une boite de dialogue de gestion de fichiers. 
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6.2.3. Panel 
Un composant Panel, panneau, est un conteneur d'interface utilisateur simple, sans bordure ni titre, 
utilisé pour regrouper d'autres composants, tels des boutons, des cases à cocher ou des champs de 
texte.  
Les panneaux sont incorporés dans un autre conteneur d'interface utilisateur, par exemple dans un 
Frame, un Dialog. ou imbriqués dans d'autres panneaux.  
  

6.2.4. Applet 
Une sous-classe de la classe Panel utilisée pour construire un programme devant être incorporé dans 
une page HTML et exécuté dans un navigateur HTML ou dans un visualiseur d'applet.  
Applet étant une sous-classe de Panel, elle peut contenir des composants, mais elle ne possède ni 
bordure, ni titre. 
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6.2.5. Les mises en page 
 
 
Pour définir l’apparence de l’interface graphique, on utilise un gestionnaire de mise en page : layout 
manager. Il existe plusieurs gestionnaires de mises en page permettant chacun une mise en forme 
différente. 
 
FlowLayout : gestionnaire par défaut . 
C’est une mise en page où les composants sont placés les uns à la suite des autres en fonction de 
l’ordre des instructions d’ajout de composants dans le conteneur. 
 
  FlowLayout miseEnPage = new FlowLayout(FlowLayout.CENTER, 10, 30);  
 
Exemple : 

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aapppplleett..**  ;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**  ;;  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  TTeessttFFllooww  eexxtteennddss  AApppplleett  
{{  
    ppuubblliicc  vvooiidd  iinniitt(())  
    {{  
      FFlloowwLLaayyoouutt  mmiisseeEEnnPPaaggee  ==  nneeww  FFlloowwLLaayyoouutt((FFlloowwLLaayyoouutt..CCEENNTTEERR,,  1100,,  1100))  ;;  
          sseettLLaayyoouutt((mmiisseeEEnnPPaaggee));;  
  
      ffoorr((iinntt  ii==00  ;;  ii  <<  66;;  ii++++))  
      {{  
        BBuuttttoonn  ccmmddTTeesstt  ==  nneeww  BBuuttttoonn((““ccoommmmaannddee  ““  ++  II””));;  
        aadddd((ccmmddTTeesstt));;  
      }}  
      }}  
}}  

 
GridLayout : 
C’est une mise en page en ligne-colonne. Les composants auront tous la même taille. 
 
Exemple : création d’une mise en page de 5 colonnes sur 3 lignes avec un espacement horizontal de 
10 et un espacement vertical de 15. Le code sera identique à l’exemple ci-dessus sauf la ligne 
d’instantiation de la mise en page. 
 
  GridLayout gridExemple = new GridLayout(3. 5.10, 15); 
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BorderLayout : 
c’est une mise en page avec la présentation suivante :  
 

 NORTH  

 WEST  
 
 
 
 

CENTER 

EAST  

 SOUTH  

 
Exemple : 
 

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aapppplleett..**  ;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**  ;;  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  TTeessttBBoorrddeerr  eexxtteennddss  AApppplleett  
{{  
    BBoorrddeerrLLaayyoouutt  mmiisseeEEnnPPaaggee  ==  nneeww  BBoorrddeerrLLaayyoouutt(())  ;;  
    BBuuttttoonn  ccmmddTTeesstt11  ==  nneeww  BBuuttttoonn((““NNoorrdd””));;  
    BBuuttttoonn  ccmmddTTeesstt22  ==  nneeww  BBuuttttoonn((““OOuueesstt””));;  
  BBuuttttoonn  ccmmddTTeesstt33  ==  nneeww  BBuuttttoonn((““CCeennttrree””));;    
  BBuuttttoonn  ccmmddTTeesstt44  ==  nneeww  BBuuttttoonn((““EEsstt””));;    
  BBuuttttoonn  ccmmddTTeesstt55  ==  nneeww  BBuuttttoonn((““SSuudd””));;    
    
    ppuubblliicc  vvooiidd  iinniitt(())  
    {{  
      sseettLLaayyoouutt((mmiisseeEEnnPPaaggee));;  
      aadddd((““NNOORRTTHH””,,  ccmmddTTeesstt11));;  
      aadddd((““WWEESSTT””,,  ccmmddTTeesstt22));;    
      aadddd((““CCEENNTTEERR””,,  ccmmddTTeesstt33));;    
      aadddd((““EEAASSTT””,,  ccmmddTTeesstt44));;    
      aadddd((““SSOOUUTTHH””,,  ccmmddTTeesstt55));;  
      }}  
}}  
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Si vous souhaitez gérer vous-mêmes les emplacements de vos composants dans un même conteneur 
(par exemple un Frame), incorporer à votre source la méthode suivante : 
// x et y sont les coordonnées exprimées en cellules 
 
 

////  llaarrgg  eett  hhaauutt  ssoonntt  llee  nnoommbbrree  ddee  cceelllluulleess  eenn  llaarrggeeuurr  eett  eenn  hhaauutteeuurr  
////  llaarrggccooll  eett  hhaauuttlliigg    ssoonntt  lleess  pprrooppoorrttiioonnss  pprriisseess  ppaarr  lleess  lliiggnneess  &&  ccoolloonnnneess  
  
  vvooiidd  ppllaacceeEElleemmeenntt((GGrriiddBBaaggCCoonnssttrraaiinnttss  ggbbcc,,  iinntt  xx,,  iinntt  yy,,  
      iinntt  llaarrgg,,  iinntt  hhaauutt,,  iinntt  llaarrggCCooll,,  iinntt  hhaauuttLLiigg))  
  {{  
    ggbbcc..ggrriiddxx              ==  xx;;  
    ggbbcc..ggrriiddyy              ==  yy;;  
    ggbbcc..ggrriiddwwiiddtthh      ==  llaarrgg;;  
    ggbbcc..ggrriiddhheeiigghhtt    ==  hhaauutt;;  
    ggbbcc..wweeiigghhttxx          ==  llaarrggCCooll;;  
    ggbbcc..wweeiigghhttyy          ==  hhaauuttLLiigg;;  
  }}  
  

 
 
Avant d’effectuer le add du composant définissez son emplacement 
 
Dans l’exemple colonne 3 ligne 2 sur 1 case en largeur et 1 case en hauteur , représentant 40 % de la 
largeur du conteneur. 
 
 placeElement(gblEmplacement, 3, 2, 1, 1, 40, 0); 
 gblEmplacement.anchor      = GridBagConstraints.WEST; 
 
 //  Création de l’instance du composant par new  
 gblGrille.setConstraints(chkMademoiselle, gblEmplacement); 
 
 
Dès que vous commencer à positionner un composant sur une ligne ou sur une colonne, vous devez 
indiquer le pourcentage tenu par cette ligne ou cette colonne. 
 
Pour les composants suivants sur la même ligne ou la même colonne, le pourcentage est mis à 0 ce 
qui indique que l’on reprend celui fixé avec le premier composant. 

 Le total des pourcentages doit être exactement 100 %. 
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6.2.6. Intitulés (Label) 
Ils sont aussi appelés étiquettes. 

 
 
Ils permettent de créer du texte sur une interface utilisateur. 
 
Créer un intitulé :  

  
    LLaabbeell  ssttrrEEttiiqq11  ==  nneeww  LLaabbeell((""SSaaiissiirr  uunn  nn°°  ddee  cclliieenntt""));;  

 
 
On peut indiquer l'emplacement de l'intitulé : 

  LLaabbeell  ssttrrEEttiiqq11  ==  nneeww  LLaabbeell((""CChhooiixx  ::  "",,  LLaabbeell..CCEENNTTEERR));;    ////  aauu  cceennttrree  
  
  LLaabbeell  ssttrrEEttiiqq11  ==  nneeww  LLaabbeell((""CChhooiixx  ::  "",,  LLaabbeell..RRIIGGHHTT));;        ////  àà  ddrrooiittee  

 
 
Il est possible de créer un label vide que l'on remplira plus tard par setText : 

  
  LLaabbeell  ssttrrVViiddee  ==  nneeww  LLaabbeell(());;  

 
 
Mettre un texte dans un intitulé 

  ssttrrVViiddee..sseettTTeexxtt((""BBoonnjjoouurr""));;  

 
 
Récupérer le texte d'un intitulé 

  SSttrriinngg  ssttrrQQuuooii  ==  ssttrrVViiddee  ..ggeettTTeexxtt(());;  

 
 
Dans tous les cas, il faut utiliser la méthode init et y indiquer : 
 

AAdddd((ssttrrVViiddee));;  

 

Saisir un n° de client…… 

Ou le début de son nom…. 
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6.2.7. Champs texte (TextField) 
 
 
 
 
 
 
 
C'est un composant dans lequel l'utilisateur peut saisir du texte. 
 
 
Créer un champ texte de 30 caractères sans texte :  

  
    TTeexxttFFiieelldd  ssttrrDDeebbuutt    ==  nneeww  TTeexxttFFiieelldd((3300));;  

 
 
Créer un champ texte de 30 caractères avec du texte :  

  
    TTeexxttFFiieelldd  ssttrrDDeebbuutt    ==  nneeww  TTeexxttFFiieelldd((""cceeccii  eesstt  mmaa  vvaalleeuurr  ppaarr  ddééffaauutt"",,3300));;  

 
Pour masquer la saisie faite dans ce champ au fur et à mesure (exemple d'un mot de passe) 

  
    TTeexxttFFiieelldd  ssttrrMMoottPPaassssee  ==  nneeww  TTeexxttFFiieelldd((3300));;  
    ssttrrMMoottPPaassssee..sseettEEcchhooCChhaarraacctteerr((""  ""));;  

 
Dans tous les cas, il faut utiliser la méthode init et y indiquer : 

  

AAdddd((ssttrrMMoottPPaassssee));;  

 
Les méthodes utilisables : 
 
 Nom Action 
 getText() Retourne le texte contenu dans le champ 

 
 setText("texte par défaut") Remplir le champ avec le texte indiqué 

 
 setEditable(false) Indique que le champ ne peut pas être modifié 

 
 setEditable(true) Indique que l'on peut saisir dans ce champ 

 
 isEditable() Retourne une valeur true si champ modifiable 

ou false dans le cas de champ protégé en saisie 

Saisir un n° de client…… 

Ou le début de son nom…. 
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6.2.8. Zones de texte 

 
 
C'est un composant dans lequel l'utilisateur peut saisir plusieurs lignes de texte. 
 
 
Créer une zone de texte de 2 lignes sur 30 caractères sans texte :  

  
    TTeexxttAArreeaa  ssttrrAAddrreessssee    ==  nneeww  TTeexxttAArreeaa((3300,,  22));;  

 
Créer une zone de texte de taille indéterminée mais avec du texte :  

  
    TTeexxttAArreeaa  ssttrrOObbsseerrvvaattiioonn    ==  nneeww  TTeexxttFFiieelldd((""cceeccii  eesstt  uunnee  oobbsseerrvvaattiioonn""));;  

 
 
Dans tous les cas, il faut utiliser la méthode init et y indiquer : 
 

  
    AAdddd((ssttrrMMoottPPaassssee));;  

 
Les méthodes utilisables : 
 
 Nom Action 

 getText() Retourne le texte contenu dans la zone 
 

 setText("texte par défaut") Remplir la zone avec le texte indiqué 
 

 setEditable(false) Indique que la zone ne peut pas être modifiée 
 

 setEditable(true) Indique que l'on peut saisir dans cette zone 
 

 isEditable() Retourne une valeur true si champ modifiable 
ou false dans le cas de zone protégée en saisie 

 insert(string, int) Insère la chaîne de caractères à partir de la position 
indiquée par int 

 replace(string, int1, int1) Remplace la chaîne de caractères à partir de la position 
indiquée par int1 jusqu'à la position int2 

 
 

Adresse…… 
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6.2.9. Cases à cocher 

 
 
Ce sont des cases représentées par des carrés que l'on peut "cliquer" ou décliquer". 
 
Quand on peut avoir plusieurs cases à cocher, on utilise des CheckBox. 
 
Quand on veut avoir des cases dont une seule peut être cliquée, on regroupe ces cases dans une 
CheckBoxGroup. 
 
 
Créer une case à cocher sans texte :  

  
    CChheecckkBBooxx  ssttrrCChhooiixx11    ==  nneeww  CChheecckkBBooxx  (());;  

 
 
Créer une case à cocher avec texte :  

  
    CChheecckkBBooxx  ssttrrCChhooiixx22    ==  nneeww  CChheecckkBBooxx  ((""OOKK""));;  

 
 
Créer un groupe de cases à cocher :  

  
  CChheecckkBBooxxGGrroouupp  cciivviilliittéé  ==  nneeww  CChheecckkBBooxxGGrroouupp  (());;  
    CChheecckkBBooxx  ssttrrMMoonnssiieeuurr    ==  nneeww  CChheecckkBBooxx  ((""MMoonnssiieeuurr"",,  cciivviilliittéé,,ttrruuee));;  
  CChheecckkBBooxx  ssttrr  MMaaddaammee  ==  nneeww  CChheecckkBBooxx  ((""MMaaddaammee"",,  cciivviilliittéé,,ffaallssee));;    
  CChheecckkBBooxx  ssttrrMMllllee                ==  nneeww  CChheecckkBBooxx  ((""MMaaddeemmooiisseellllee"",,  cciivviilliittéé,,ffaallssee));;  
  

 
Ici on affiche trois cases avec la case Monsieur cochée 
 
 
Dans tous les cas, il faut utiliser la méthode init et y indiquer : 
 

  
    AAdddd((ssttrrMMoonnssiieeuurr));;  

 
 

Localisation France CEE Autre 
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Les méthodes utilisables : 
 
 Nom Action 

 setState(true) Permet de cocher la case 
 

 setState(false) Permet de décocher la case 
 

 getCurrent() Permet de déterminer la case cochée 
 

 setCurrent(nomchkbox) Permet de cocher une case précise 
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6.2.10. Boutons 
Ce sont des zones "cliquables" qui permettent de déclencher des actions. 
 

 
 
Créer un bouton sans texte :  

  
    BBuuttttoonn  bbttnnVViiddee    ==  nneeww  BBuuttttoonn  (());;  

 
 
Créer un bouton avec texte :  

  
  BBuuttttoonn  bbttnnOOkk    ==  nneeww  BBuuttttoonn  ((""OOKK""));;  

 
 
 
Dans tous les cas, il faut utiliser la méthode init et y indiquer : 
 

  
    AAdddd((bbttnnOOkk));;  

 
 
Nous verrons lors de la gestion des évènements comment utiliser les boutons. 

OK 
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6.2.11. Listes de choix 
 
Comment créer une liste de choix :  

  
    CChhooiiccee  CCoolloorrCChhoooosseerr  ==  nneeww  CChhooiiccee(());;    
    CCoolloorrCChhoooosseerr..aadddd((""GGrreeeenn""));;    
    CCoolloorrCChhoooosseerr..aadddd((""RReedd""));;    
    CCoolloorrCChhoooosseerr..aadddd((""BBlluuee""));;    
  

 
Les méthodes utilisables : 
 Nom Action 

 getItem(int) Retourne le texte de l'élément n° int dans la liste 

 countItem() Retourne le nombre d'éléments de la liste 
 

 getSelectedIndex() Retourne le n° d'élément choisi dans la liste 
 

 getSelectedItem(i Retourne le texte de l'élément choisi 
 

 select(int) Sélectionne le poste n° int dans la liste 
 

 select(String) Sélectionne le poste ayant le texte correspondant à la 
chaîne dans la liste 

 

6.2.12. Listes à défilement 
 

    LLiisstt  llssttPPllaanneettee  ==  nneeww  LLiisstt((44,,  ffaallssee));;      ////    ccrrééee  uunnee  lliissttee  aavveecc  44  éélléémmeennttss  vviissiibblleess  
              ////            mmaaiiss  11  sseeuull  cchhooiixx  ppoossssiibbllee  ((ffaallssee))  
    llssttPPllaanneettee..aaddddEElleemmeenntt((""MMeerrccuurree""));;    
    llssttPPllaanneettee..aaddddEElleemmeenntt  ((""VVeennuuss""));;    
    llssttPPllaanneettee..aaddddEElleemmeenntt  ((""TTeerrrree""));;    
    llssttPPllaanneettee..aaddddEElleemmeenntt  ((""MMaarrss""));;    
    llssttPPllaanneettee..aaddddEElleemmeenntt  ((""JJuuppiitteerr""));;    
    llssttPPllaanneettee..aaddddEElleemmeenntt  ((""SSaattuurrnnee""));;    
    llssttPPllaanneettee..aaddddEElleemmeenntt  ((""UUrraannuuss""));;    
    llssttPPllaanneettee..aaddddEElleemmeenntt  ((""NNeeppttuunnee""));;    
    llssttPPllaanneettee..aaddddEElleemmeenntt  ((""PPlluuttoonn""));;    
  
    ccnnttCCoonnttaaiinneerr11..aadddd((llssttPPllaanneettee));;    

  

Les méthodes utilisables : 
 Nom Action 

 getSelectedIndexed() Retourne une matrice de n° d'éléments choisis dans la liste 

 getSelectedItem(i Retourne une matrice de chaînes de caractères 
correspondant aux éléments choisis 
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7. Utiliser SWING 
 

L'ensemble des composants Swing ont tous pour début de dénomination un "J". 
 
Ils se trouvent dans javax.swing.*. 
 
Nous disposons d'une fenêtre principale que nous allons remplir avec des composants graphiques. 
 
On distinguera : 

 Les conteneurs de haut niveau 
 JFrame 
 JWindow 
 Applet 
 JDialog 

 Ainsi que des composants "légers" 
 JLabel ............................ 75 
 JTextField.................... 75 
 JTextArea .................... 76 
 JButton ........................ 76 
 JRadioButton............... 81 
 JComboBox................. 97 
 JCheckBox ................. 86 
 Jlist  .......................... 90 
 JScrollBar.................... 130 
 JprogressBar................ 131 
 JtoolBar ....................... 130 
 JOptionPane ................ 102 
 JScrollPane.................. 90 
 JSplitPane.................... 140 
 JTabbedPane ............... 130 

 Panel .......................... 111 
 JSlider..........................  123 
 JToolTip ...................... 96 
 JPasswordField............ 76 
 Jtable .......................... 131 
 JTree .......................... 1140 
 JColorChooser............. 124 
 JMenu , JMenuBar,  

et entrées de menus. 119 
 JPopupMenu................ 130 
 JEditorPane 
 JTextPane 
 JFileChooser 
 JInternalFrame 

  
 
Quand vous définissez un GUI (Interface Graphique Utilisateur), un certain nombre des composants 
sont déclencheurs d’évènements. Ces évènements seront à tester si nécessaire pour déclencher des 
actions de contrôle, de mises à jour, de changement d’interface, …. 
 
Jusqu'à maintenant, nous faisions sans en avoir l'air de la programmation procédurale  
Nous allons ici entrer dans l'ère de la  

 
programmation événementielle 
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7.1. Exemple de structure de programme  
 

Nous allons détailler, dans l'ordre, les différents morceaux  de code à mettre bout à bout pour créer 
un programme, une classe permettant l'affichage et la gestion d'un GUI (Graphic User Interface) 
c'est à dire un ensemble de composants permettant à l'utilisateur de saisir et d'interroger ses 
informations. 
 
Les imports : Dans les différentes méthodes qui constituent le programme, nous aurons à utiliser 
d'autres méthodes qui existent déjà soient parce qu'elles sont dans les standards Java soient parce 
qu'elles ont été créées et testées dans une autre classe par nos soins.  
 
Ces méthodes appartiennent à des classe, elles mêmes contenues dans des packages. 
 
Pour les appeler, il est possible d'écrire comme nous l'avons déjà fait  
    System.out.println 
ce qui donne le chemin pour accéder à la méthode qui se trouve dans la classe nommée System. 
 
Ecrire tous les noms de méthodes ainsi, alourdirait la frappe du code et surtout sa lisibilité. 
 
Pour n'indiquer que le nom de la méthode non précédé par le chemin d'accès, nous indiquerons une 
fois pour toute les packages où se trouvent les classes nous intéressant  en début de code avant 
même la déclaration de la classe. 
 

iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..WWiinnddooww;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  

 
Puis écrire la classe proprement dite: y inclure les déclarations d’objets qui auront une portée globale 
c'est à dire connus et utilisables par l'ensemble des méthodes de la classe. Nous déclarerons en 
particulier tous les composants constituant notre interface. 
 

ppuubblliicc  ccllaassss  NNoommCCllaassssee  eexxtteennddss  JJFFrraammee    
{{  
            ////  DDééccllaarraattiioonn  ddeess  oobbjjeettss  eett  vvaarriiaabblleess  gglloobbaalleess  
    JJbbuuttttoonn  bbttnnEExxiitt;;  
    iinntt  nnMMaaxx  ==  225555;;  
    ……  
          ////==========================================================================================================================  

extends JFrame permet l'héritage par notre classe de toutes les méthodes et tous les attributs 
constituant la classe JFrame. 
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Nous sommes dans le cadre d’une application, donc description de la méthode main. 
Nous y instancions un objet de la classe par un new. 
 

          ////  eennttrrééee  ddaannss  ll''aapppplliiccaattiioonn  
          ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))    
        {{  
                              nneeww  NNoommCCllaassssee  (());;  
            }}  
  

 
La méthode main peut n'être décrite que dans une seule classe appelée "classe controler" qui 
contrôlerait la cinématique d'exécution des autres classes. Un exemple d'application, que nous 
verrons dans le chapitre  Construire une application avec SWING page 101, fonctionne de cette 
manière. 
Il peut être intéressant de mettre systématiquement la méthode main pour pouvoir tester seulement la 
classe sans avoir à passer par le lancement de la classe "controler". 
 
Puis nous inclurons la méthode "constructeur de l'interface en public : elle est lancée par le main ou 
appelée par la classe "controler". 
 

        ////  mméétthhooddee  ccoonnssttrruuccttiioonn  ddee  NNoommCCllaassssee  
        ppuubblliicc  NNoommCCllaassssee  (())    
      {{  
        iinniittGGUUII(());;  
  

 
Tout de suite après la méthode initGui, tester la sortie c'est à dire la survenue d'un événement clic sur 
la croix en haut à droite de la fenêtre de notre application.  
 

        WWiinnddoowwLLiisstteenneerr    jjeeccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnddoowwAAddaapptteerr(())  
  {{  
        ppuubblliicc  vvooiidd  wwiinnddoowwCClloossiinngg((WWiinnddoowwEEvveenntt  ee))  
        {{  
    SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  
        }}  
  }};;          
      tthhiiss..aaddddWWiinnddoowwLLiisstteenneerr((jjeeccoouuttee));;  
      }}  
  

 
Nous verrons par la suite, une autre façon d'écrire la sortie de l'application. 
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Description de la méthode initGui 
 

      ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGUUII(())  
    {{  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;                ////  ppeerrmmeett  ddee  ggéérreerr  lleess  eemmppllaacceemmeennttss  ssaannss    
                ////rreeccoouurriirr  àà  ddeess  ffoorrmmaattss  ddee  pprréésseennttaattiioonnss  ssttaannddaarrddss  
        tthhiiss..sseettTTiittllee((""MMoonn  ttiittrree""));;                                                        ////  oonn  iinnddiiqquuee  llee  ttiittrree  ddee  llaa  ffeennêêttrree  
        tthhiiss..sseettSSiizzee((550000,,  440000));;                                                                  ////  eett  llaa  ttaaiillllee  dduu  ccoonnttaaiinneerr  ((iiccii  JJFFrraammee))  
  
        //**    aapppplliiccaattiioonn  ddeess  mméétthhooddeess  ddee  mmiissee  eenn  ffoorrmmee  ddeess  ccoommppoossaannttss  llééggeerrss  
    ((bboouuttoonnss,,  llaabbeellss,,……))  
                          tteellss  FFoonntt,,  ccoouulleeuurrss,,  bboorrdduurreess,,  ttaaiillllee,,  aalliiggnneemmeenntt,,  rraaccccoouurrccii  ccllaavviieerr……  

  
        ////  AAjjoouutteerr  ddeess  ccoommppoossaannttss  aauu  ccoonnttaaiinneerr  ddee  ffaaççoonn  vviissiibbllee  

        tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  

        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((  ??????????));;  

  
        ////  aajjoouutteerr  lleess  oobbjjeett  LLiisstteenneerr  ccoonncceerrnnééss  ppoouurr  llaa  ggeessttiioonn  ddeess  éévvèènneemmeennttss  
        ??????..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  bbEEccoouuttee(())));;  
    }}  

 
Ne jamais omettre le setBounds des composants lorsqu'on a setLayout(null) sinon vos composants 
n'apparaissent pas sur votre interface. 



 

 

  
 

 

Auteurs..: N.Lepeltier                  Nanterre     Document : Javarsc        le 09/11/06                         Page 68 
              ..:  
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7.2. Les évènements et les "listeners" 
 

Lorsqu'une application s'exécute, son comportement varie en fonction d'actions comme les clics de 
souris, l'appui sur les touches, l'ouverture et la fermeture des fenêtres, etc. 
 
Exemple :  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Un composant qui génère des événements est un composant source ; un composant qui répond par 
des actions à des occurrences d'événements est un écouteur ou auditeur ' (in english listener) : c'est le 
gestionnaire des évènements.  
 
Le gestionnaire d'événement est un interface dont le nom qui se termine par "Listener". 
 
Il attend des évènements de type précis dont le nom se termine par "Event". 
 
Notre gestionnaire d'évènements possède des méthodes telles que actionPerformed, focusLost, … 
S'il a plusieurs méthodes, il existe alors une classe Adapter qui nous permettra de ne traiter que la 
méthode souhaitée. Avant l'existence de cette classe, il fallait redéfinir toutes les méthodes du 
gestionnaire d'évènements. 
 

Cliquez moi 

Utilisateur 

Clic sur 
bouton 

Envoi 
évènement 

Bouton = 
composant source 

Listener 
qui mène l'action 
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Les ensembles d'événements standard sont : 
 
 Evénements d'actions 

Le gestionnaire de l'événement est ActionListener qui attend un ActionEvent 
Méthode de ActionListener 

 actionPerformed  
 

 Evénements d'ajustement 
Le gestionnaire de l'événement est AdjustmentListener qui attend un AdjustmentEvent 
Méthode de AdjustmentListener : 

 adjustmentValueChanged  
 

 Evénements de composants 
Le gestionnaire de l'événement est ComponentListener qui attend unComponentEvent 
Méthodes de ComponentListener 

 componentHidden  
 componentMoved  
 componentResized  
 componentShown  

Il existe un ComponentAdapter 
 
 Evénements de conteneurs 

Le gestionnaire de l'événement est ContainerListener qui attend un ContainerEvent 
Méthodes de ContainerListener  

 componentAdded  
 componentRemoved  

Il existe un ContainerAdapter 
 
 Evénements de focalisation 

Le gestionnaire de l'événement est FocusListener  qui attend un FocusEvent 
Méthodes de FocusListener 

 focusGained  
 focusLost  

Il existe un FocusAdapter  
 
 Evénements d'éléments 

Le gestionnaire de l'événement est ItemListener qui attend un ItemEvent 
Méthodes de ItemListener  

 ItemStateChanged  
 
 Evénements de touches 

Le gestionnaire de l'événement est KeyListener qui attend un KeyEvent 
Méthodes de KeyListener  

 keyPressed  
 keyReleased  
 keyTyped  

Il existe un KeyAdapter 
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 Evénements de la souris 

Le gestionnaire de l'événement est MouseListener qui attend un MouseEvent 
Méthodes de MouseListener  

 MouseClicked  
 mouseEntered  
 mouseExited  
 mousePressed  
 mouseReleased  

Il existe un MouseAdapter  
 

 Evénements de mouvement de la souris 
Le gestionnaire de l'événement est MouseMotionListener qui attend un MouseEvent 
Méthodes de MouseMotionListener 

 mouseDragged  
 mouseMoved  

Il existe un MouseMotionAdapter 
 

 Evénements de texte 
Le gestionnaire de l'événement est TextListener qui attend un TextEvent 
Méthodes de TextListener 

 textValueChanged  
 
 

 Evénements de fenêtres 
Le gestionnaire de l'événement est WindowListener  
Méthodes de WindowListener  

 windowClosed  
 windowClosing  
 windowDeiconified  
 windowIconified  
 windowOpened  
 windowActivated()  
 windowDeactivated()  

Il existe un WindowAdaptateur 
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Il y a généralement au moins trois éléments de code impliqués dans une gestion d'événements.  
 

 Création du composant source qui engendre l'événement. 
 

 Création d'un lien entre le composant source et le gestionnaire d'évènements. 
par exemple addActionListener qui indique quel type d'évènements sera traité. 
(removeActionListener permet de désunir le capteur et le composant). 

 

  
bbttnnOOKK..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((eevvttOOkk));;  
  

 
 Code de la classe gestionnaire d'évènements 

 
 
 
Il existe deux façons de la programmer : 

Adaptateur d'inner Classes anonymes 

Les avantages des inner classes sont les suivants : 
 Le code est généré en ligne, ce qui simplifie l'apparence du code. 
 Aucune classe séparée n'est générée. 
 L'inner classe peut accéder à toutes les variables relevant de la portée dans laquelle elle est 

déclarée, contrairement aux adaptateurs d'événements standard, qui disposent uniquement 
d'un accès de niveau public et paquet. 

 
Exemple : utilisant les classes intégrées ou classes anonymes: lorsque l’utilisateur clique sur la croix  
pour fermer une fenêtre, il faut quitter la fenêtre. 
 

        ppuubblliicc  NNoommCCllaassssnn(())    
      {{  

        iinniittGGUUII(());;  

        WWiinnddoowwLLiisstteenneerr    jjeeccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnddoowwAAddaapptteerr(())        ////  ccoonnssttrruucctteeuurr    
  {{  

        ppuubblliicc  vvooiidd  wwiinnddoowwCClloossiinngg((WWiinnddoowwEEvveenntt  ee))  
        {{  

    SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  
        }}  

  }};;  
      tthhiiss..aaddddWWiinnddoowwLLiisstteenneerr((jjeeccoouuttee));;                                                        ////  aajjoouutt  ddee  ll’’oobbjjeett  aaiinnssii  ccrréééé  àà  ll’’iinntteerrffaaccee  

      }}  

Le code permettant de sortir de l'application est écrit dans le corps de la classe permettant 
l'exécution.  
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Adaptateurs d'événements standard 

Le code permettant les traitements liés au déclenchement des évènements est "sorti" dans une classe 
ecite en fin de source.. 
 
Exemple : la classe principale  

iimmppoorrtt  jjaavvaa..uuttiill..**;;  

  

ppuubblliicc  ccllaassss  PPaanneellGGaauucchhee  eexxtteennddss  JJPPaanneell  

{{  

      JJBBuuttttoonn  bbttnnEExxiitt      ==  nneeww  JJBBuuttttoonn((""SSoorrttiiee""));;  

    JJBBuuttttoonn  bbttnnCCrreeaatt      ==  nneeww  JJBBuuttttoonn((""AAjjoouutt""));;  

    JJBBuuttttoonn  bbttnnCChhaanngg    ==  nneeww  JJBBuuttttoonn((""CChhaannggeemmeenntt""));;  

          ////==========================================================================================================================  

  

    ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGaauucchhee(())  

    {{  

        ////    ffoorrmmaatt  eett  aajjoouutt  ddeess  ccoommppoossaannttss  dduu  GGUUII  

        ////  

            
          iinnssttaanncciiaattiioonn  ddeess  ccoommppoossaannttss  

  
        tthhiiss..aadddd((bbttnnEExxiitt));;  

        tthhiiss..aadddd((bbttnnCCrreeaatt));;  

        tthhiiss..aadddd((bbttnnCChhaanngg));;  

        ////  

        ////        mmiissee  eenn  ppllaaccee  ggeessttiioonn  ddeess  éévvèènneemmeennttss  

        ////  

        EEccoouuttee  eevvttEExxiitt    ==  nneeww  EEccoouuttee((tthhiiss,,  eevvttEExxiitt..nnEExxiitt));;  

        EEccoouuttee  eevvttCCrreeaatt  ==  nneeww  EEccoouuttee((tthhiiss,,  eevvttCCrreeaatt..nnCCrreeaatt));;  

        EEccoouuttee  eevvttCChhaanngg  ==  nneeww  EEccoouuttee((tthhiiss,,  eevvttCChhaanngg..nnCChhaanngg));;  

        bbttnnEExxiitt....aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((eevvttEExxiitt));;  

        bbttnnCCrreeaatt..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((eevvttCCrreeaatt));;  

        bbttnnCChhaanngg..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((eevvttCChhaanngg));;  

    }}  
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La classe de gestion des évènements, dans notre cas, s'appelle Ecoute : elle a été invoquée dans la 
classe principale car nous l'avons instanciée. : Elle est décrite ci-dessous avec ses attributs et ses 
méthodes. 
 

      ccllaassss  EEccoouuttee  iimmpplleemmeennttss  AAccttiioonnLLiisstteenneerr  

      {{  

            PPaanneellGGaauucchhee  ppaanneellEEccoouuttee;;  

            iinntt  nnbbttnnCClliicc;;  

            ffiinnaall  iinntt  nnCCrreeaatt  ==  00;;        ////  ccoonnssttaannttee  ddee  vvaalleeuurr  00  

            ffiinnaall  iinntt  nnCChhaanngg  ==  11;;    ////  ccoonnssttaannttee  ddee  vvaalleeuurr  00  

            ffiinnaall  iinntt  nnEExxiitt    ==  22;;    ////  ccoonnssttaannttee  ddee  vvaalleeuurr  00  

////  ccoonnssttrruucctteeuurr  

            ppuubblliicc  EEccoouuttee((PPaanneellGGaauucchhee  ppaanneellOOuuii,,  iinntt  nnBBoouuttoonn))  

            {{  

                    tthhiiss..ppaanneellEEccoouuttee  ==  ppaanneellOOuuii;;  

                    tthhiiss..nnbbttnnCClliicc        ==  nnBBoouuttoonn;;  

            }}  

          ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  eevvtt))  

            {{  

                  sswwiittcchh((nnbbttnnCClliicc))  

                        {{  

      ccaassee  nnEExxiitt::  

              SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  

        bbrreeaakk;;  

    ccaassee  nnCCrreeaatt::  

                                        ssttrrAAccttiioonn  ==  ""ccrreeaatt"";;  

                                        ssttrrIIddeenntt  ==  ""  "";;  

                                        bbrreeaakk;;  

      ccaassee  nnCChhaanngg::  

                        ssttrrAAccttiioonn  ==  ""cchhaanngg"";;  

        ssttrrIIddeenntt  ==  ssttrrPPaarraamm..ggeettTTeexxtt(());;  

        bbrreeaakk;;  

                }}  

            }}  

    }}  

}}  
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Comme pour AWT, Swing met à disposition un certain nombre de composants déjà créés. 

7.3. JLabel 
 
Créer un intitulé :  

  
    JJLLaabbeell  ssttrrEEttiiqq11  ==  nneeww  JJLLaabbeell((""SSaaiissiirr  uunn  nn°°  ddee  cclliieenntt""));;  

 
On peut indiquer l'emplacement de l'intitulé : 

  
  JJLLaabbeell  ssttrrEEttiiqq11  ==  nneeww  JJLLaabbeell((""CChhooiixx  ::  "",,  LLaabbeell..CCEENNTTEERR));;    ////  aauu  cceennttrree  
  
  JJLLaabbeell  ssttrrEEttiiqq11  ==  nneeww  JJLLaabbeell((""CChhooiixx  ::  "",,  LLaabbeell..RRIIGGHHTT));;        ////  àà  ddrrooiittee  

 
Il est possible de créer un label vide que l'on remplira plus tard par setText : 

  
  JJLLaabbeell  ssttrrVViiddee  ==  nneeww  LLaabbeell(());;  

 
Mettre un texte dans un intitulé 

  
  ssttrrVViiddee..sseettTTeexxtt((""BBoonnjjoouurr""));;  

 
Récupérer le texte d'un intitulé 

  
  SSttrriinngg  ssttrrQQuuooii  ==  ssttrrVViiddee  ..ggeettTTeexxtt(());;  

 

7.4. JTextField 
 
Créer un champ texte de 30 caractères sans texte :  

  
    JJTTeexxttFFiieelldd  ssttrrDDeebbuutt    ==  nneeww  JJTTeexxttFFiieelldd((3300));;  

 
Créer un champ texte de 30 caractères avec du texte :  

  
    JJTTeexxttFFiieelldd  ssttrrDDeebbuutt    ==  nneeww  JJTTeexxttFFiieelldd((""LLeess  ooiisseeaauuxx  cchhaanntteenntt"",,3300));;  

 
Créer un champ texte de 30 caractères avec du texte en utilisant un modèle:  

  
    JJTTeexxttFFiieelldd  ssttrrDDeebbuutt    ==  nneeww  JJTTeexxttFFiieelldd((DDooccuummeenntt  DD11,,««mmaa  vvaalleeuurr  ppaarr  ddeeffaauutt"",,3300));;  
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7.5. JPasswordField 
 

C'est un JTextField particulier car l'utilisateur ne voit pas les carctères qu'il entre au clavier. 
 

7.6. JTextArea 
 
Mêmes possibilités que TextArea vu sous AWT. 
 
 

7.7. JButton 
 

Créer un bouton sans texte :  

  
    JJBBuuttttoonn  ccmmddVViiddee    ==  nneeww  JJBBuuttttoonn  (());;  

 
Créer un bouton avec texte :  

  
  JJBBuuttttoonn  ccmmddOOkk    ==  nneeww  JJBBuuttttoonn  ((""OOKK""));;  

 
Créer un bouton avec icône :  

  
  JJBBuuttttoonn  ccmmddttoopp  ==  nneeww  JJBBuuttttoonn  ((""iimmaaggeess//ccoouuccoouu..ggiiff""));;  

 
Créer un bouton avec icône :et texte  

  
  BBuuttttoonn  ccmmddOOkk    ==  nneeww  BBuuttttoonn  ((""OOKK"",,""iimmaaggeess//ccoouuccoouu..ggiiff""));;;;  
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Exemple : Le programme qui suit affiche un JFrame avec deux boutons. 
 
Le premier contient un texte «déplacer la souris» et une icône qui varie en fonction de la position de 
la souris sur l’écran. 
Le deuxième est un bouton avec texte «sortie» qui lorsqu’on le clique termine le programme comme 
la X.en haut à droite du JFrame. 
 
Souris en dehors du premier bouton :  

 
 
 
Souris sur le bouton 

    
 
Souris pressée 
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Exemple commenté d'utilisation de JButton 

iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..WWiinnddooww;;  

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  
  

ppuubblliicc  ccllaassss  TTeessttBBoouuttoonn  eexxtteennddss  JJFFrraammee    
{{  

            ////  CCrrééaattiioonn  dd''uunn  oobbjjeett  JJBBuuttttoonn  aavveecc  iiccôônnee  
          JJBBuuttttoonn  ccmmddTTeesstt                ==  nneeww  JJBBuuttttoonn(());;  

          IImmaaggeeIIccoonn  ccmmddDDaannss      ==  nneeww  IImmaaggeeIIccoonn((""iimmaaggeess//AAgg0000004433__..ggiiff""));;  
          IImmaaggeeIIccoonn  ccmmddHHoorrss        ==  nneeww  IImmaaggeeIIccoonn((""iimmaaggeess//AAgg0000117799__..ggiiff""));;  
          IImmaaggeeIIccoonn  ccmmddPPrreessssee  ==  nneeww  IImmaaggeeIIccoonn((""iimmaaggeess//AAgg0000118855__..ggiiff""));;  
  

          ////  CCrrééaattiioonn  dd''uunn  bboouuttoonn  aavveecc  tteexxttee  
          JJBBuuttttoonn  ccmmddEExxiitt      ==  nneeww  JJBBuuttttoonn((""SSoorrttiiee""));;  

          ////==========================================================================================================================  
          ////  eennttrrééee  ddaannss  ll''aapppplliiccaattiioonn  
          ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))    
        {{  

                              nneeww  TTeessttBBoouuttoonn(());;  
        }}  
  
        ////  mméétthhooddee  ccoonnssttrruuccttiioonn  ddee  TTeessttBBoouuttoonn  

        ppuubblliicc  TTeessttBBoouuttoonn(())    
      {{  

        iinniittGGUUII(());;  

        WWiinnddoowwLLiisstteenneerr    jjeeccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnddoowwAAddaapptteerr(())  
  {{  

        ppuubblliicc  vvooiidd  wwiinnddoowwCClloossiinngg((WWiinnddoowwEEvveenntt  ee))  
        {{  

    SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  
        }}  

  }};;  
      tthhiiss..aaddddWWiinnddoowwLLiisstteenneerr((jjeeccoouuttee));;  

      }}  
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      ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGUUII(())  
    {{  

        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;    ////  ppeerrmmeett  ddee  ggéérreerr  lleess  eemmppllaacceemmeennttss  

        tthhiiss..sseettTTiittllee((""TTeesstt  ddee  bboouuttoonnss""));;                        ////  ttiittrree  ddee  llaa  ffeennêêttrree  

        tthhiiss..sseettSSiizzee((550000,,  440000));;                                                      ////    ttaaiillllee  ffeennêêttrree  llaarrggeeuurr,,  hhaauutteeuurr  
  

        ////  CCrrééaattiioonn  ddeess  ffoonntteess  ssuurr  llee  bboouuttoonn  eett  dduu  tteexxttee  aappppaarraaiissssaanntt  ssuurr  llee  bboouuttoonn  
        ccmmddTTeesstt..sseettFFoonntt((nneeww  FFoonntt((""AArriiaall"",,  00,,  2200))));;  
        ccmmddTTeesstt..sseettTTeexxtt((""DDééppllaacceezz  llaa  ssoouurriiss  ""));;  
  

        ////  DDéétteerrmmiinnaattiioonn  ddee  ll''iiccôônnee    
                    ////    iimmaaggee  aappppaarraaiissssaanntt    qquuaanndd  llaa  ssoouurriiss  eesstt  eenn  ddeehhoorrss  dduu  bboouuttoonn  
        ccmmddTTeesstt..sseettIIccoonn((ccmmddHHoorrss));;        
                      ////    iimmaaggee  aappppaarraaiissssaanntt    qquuaanndd  llaa  ssoouurriiss  eesstt  ssuurr  llee  bboouuttoonn            
        ccmmddTTeesstt..sseettRRoolllloovveerrIIccoonn((ccmmddDDaannss));;  
                      ////    iimmaaggee  aappppaarraaiissssaanntt    qquuaanndd  oonn  cclliiqquuee  ssuurr  llaa  ssoouurriiss  
        ccmmddTTeesstt..sseettPPrreesssseeddIIccoonn((ccmmddPPrreessssee));;  
  

        ////  DDéétteerrmmiinnaattiioonn  ddeess  bboorrdduurreess  dduu  bboouuttoonn  
        ccmmddTTeesstt..sseettMMaarrggiinn((nneeww  IInnsseettss((22,,  22,,  22,,  22))));;  
  

        ////  NNee  ppaass  rreepprréésseenntteerr  ll''ééttaatt  dd''aaccttiivvaattiioonn  dduu  bboouuttoonn  
        ccmmddTTeesstt..sseettFFooccuussPPaaiinntteedd((ffaallssee));;  
  

        ////  AAlliiggnneerr  llee  tteexxttee  àà  ggaauucchhee  
        ccmmddTTeesstt..sseettHHoorriizzoonnttaallTTeexxttPPoossiittiioonn((SSwwiinnggCCoonnssttaannttss..LLEEFFTT));;  
  

        ////  DDéétteerrmmiinneerr  uunn  rraaccccoouurrccii  ccllaavviieerr  ppoouurr  llee  bboouuttoonn  
        ccmmddTTeesstt..sseettMMnneemmoonniicc((''pp''));;  
  

////  DDéétteerrmmiinneerr  llaa  ttaaiillllee  dduu  bboouuttoonn  
        ccmmddTTeesstt..sseettBBoouunnddss((3366,,  2233,,  445500,,  220000));;            ////  mmaarrggee  ggaauucchhee,,  mmaarrggee  hhaauuttee,,  llaarrggeeuurr,,  hhaauutteeuurr  

        ccmmddEExxiitt..sseettBBoouunnddss((3366,,225533,,  7700,,  3300));;  
  

        ////  AAjjoouutteerr  llee  bboouuttoonn  aauu  ffrraammee  ddee  ffaaççoonn  vviissiissbbllee  
        tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  

        ////  aajjoouutt  dduu  ccoommppoossaanntt  ssuurr  llee  CCoonntteennttPPaannee  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ccmmddTTeesstt));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ccmmddEExxiitt));;  
  

        ////    AAjjoouutt  dd''uunn  ééccoouutteeuurr  dd''éévvéénneemmeenntt  ssuurr  llee  bboouuttoonn  ddee  ssoorrttiiee  
        ccmmddEExxiitt..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  bbEEccoouuttee(())));;  
    }}  
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////  ============================================================================================================================  
////    
////          GG  ee  ss  tt  ii  oo  nn      dd  ee  ss    éé  vv  èè  nn  ee  mm  ee  nn  tt  ss    cc  oo  mm  pp  oo  ss  aa  nn  tt  ss  
////  

      ccllaassss  bbEEccoouuttee  iimmpplleemmeennttss  AAccttiioonnLLiisstteenneerr  
      {{  

          ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  eevvtt))  
    {{  

        ////    rrééccuuppéérraattiioonn  dduu  ccoommppoossaanntt  qquuii  aa  eennvvooyyéé  ll''éévvéénneemmeenntt  
        OObbjjeecctt  ssrrccAAccttiioonn  ==  eevvtt..ggeettSSoouurrccee(());;  
    

        iiff  ((ssrrccAAccttiioonn  ====  ccmmddEExxiitt))  
    {{  
    ////    ttrraaiitteemmeenntt  dduu  bboouuttoonn  ddee  ssoorrttiiee  
            SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  
    }}  
    }}  
    }}  
}}  

 
Nous avons vu ici, une manière de traiter les évènements. Dans les exemples qui suivent, nous 
utiliserons une autre méthode. 
 
A vous de choisir ! 
 
Par contre, nous avons vu apparaître la notion de ContentPane : what is it ? 
 
Il faut se représenter le GUI comme un mille feuille. 
 
Première couche : celle du dessous   c'est le JFrame container de haut niveau. 
 
Deuxième couche juste au-dessus   le ContentPane 
 
Couche suivante     les composants. 
 
Pourquoi ne pas directement poser les composants sur le JFrame : Raisonnons par analogie : 
peut-être avez-vous eu une grand-mère qui vous confectionnait des gâteaux pour vous goûter? 
Rappelez-vous son moule à tarte, il était en deux parties : le tour et le fond qui était amovible. Le 
JFrame est le tour, et le ContentPane est le fond. Si vous déposiez la pâte à gâteau sur le tour, elle se 
retrouvait par terre; De même, vous devez déposer les composants sur le ContentPane par un  
 

  
      tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ccmmddTTeesstt));;  

 
this représente dans notre exemple le JFrame. 
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7.8. JRadioButton 
 

Les boutons d'options ou boutons radio sont toujours plusieurs dans un même groupe mais leur 
sélection est exclusive : un seul bouton est coché. 
 
Ils font partie d'un ButtonGroup non visible et non dimensionnable créé par . 
 

  
      BBuuttttoonnGGrroouupp  ggrroouuppRRaadd11  ==  nneeww  BBuuttttoonnGGrroouupp(());;  

 
Les boutons sont créés  par . 
 

  
      JJRRaaddiiooBBuuttttoonn  rraaddiiooCCddii  ==  nneeww  JJRRaaddiiooBBuuttttoonn(());;  

 
Puis ils sont attachés au groupe de boutons par : 
 

  
    ggrroouuppRRaadd11..aadddd((rraaddiiooCCddii));;  

 
Les événements possibles :  
 
C’est principalement le clic d’un des boutons. Mais cet événement peut ne pas être déclencheur 
d’une action immédiate. 
 
Exemple : Sur une saisie de personne, il y a un groupe de boutons radio pour cadre employé ouvrier. 
C’est lorsque l'événement "cliquer sur le bouton OK" se produit que le bouton radio cliqué sera 
utilisé. 
 
 getSelectedObjects() permet de récupérer le fait qu’un bouton est cliqué. 
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L’exemple programme qui suit permet de changer le texte d’un label en fonction de l’action 
« cliquer sur » un bouton radio. 
 
La sortie du programme se fait par X. 
 
 
Affichage initiale                                            Clique sur Cdi 
 

              
 
 
Clique sur Cdd                                                  Clique intérim 
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iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;    
  
ppuubblliicc  ccllaassss  TTeessttRRaaddiioo  eexxtteennddss  JJFFrraammee  
{{  
  

    JJLLaabbeell  llbbllRReessuullttaatt  ==  nneeww  JJLLaabbeell((""CCoocchheezz--mmooii"",,SSwwiinnggCCoonnssttaannttss..SSOOUUTTHH__EEAASSTT));;  
  

    ////  ccrrééaattiioonn  ddeess  bboouuttoonnss  rraaddiioo  
    BBuuttttoonnGGrroouupp  ggrroouuppRRaadd11  ==  nneeww  BBuuttttoonnGGrroouupp(());;  
    JJRRaaddiiooBBuuttttoonn  rraaddiiooCCddii  ==  nneeww  JJRRaaddiiooBBuuttttoonn(());;  
    JJRRaaddiiooBBuuttttoonn  rraaddiiooCCdddd  ==  nneeww  JJRRaaddiiooBBuuttttoonn(());;  
    JJRRaaddiiooBBuuttttoonn  rraaddiiooIInntteerriimm  ==  nneeww  JJRRaaddiiooBBuuttttoonn(());;  
    FFoonntt  ffoonntt11  ==  nneeww  FFoonntt((""AArriiaall"",,  11,,  2200));;  
  

    ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))  {{  
        nneeww  TTeessttRRaaddiioo(());;  
    }}  
  

    ppuubblliicc  TTeessttRRaaddiioo(())  {{  
    iinniittGGUUII(());;  

    WWiinnddoowwLLiisstteenneerr    jjEEccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnddoowwAAddaapptteerr(())  
  {{  
        ppuubblliicc  vvooiidd  wwiinnddoowwCClloossiinngg((WWiinnddoowwEEvveenntt  ee))  
        {{  
    SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  
        }}  
  }};;          
      tthhiiss..aaddddWWiinnddoowwLLiisstteenneerr((jjEEccoouuttee));;  
    }}  
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    ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGUUII(())  
    {{  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;        
        tthhiiss..sseettTTiittllee((""TTeesstt  BBoouuttoonn  RRaaddiioo""));;                                                                      ////  ttiittrree  ddee  llaa  ffeennêêttrree  
        tthhiiss..sseettSSiizzee((550000,,  440000));;                                                                                                              ////  ttaaiillllee  ddee  llaa  ffeennêêttrree  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..lliigghhttGGrraayy));;    ////  ffoonndd  ddee  llaa  ffeennêêttrree  
  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((llbbllRReessuullttaatt));;                                                        ////  aajjoouutt  dduu  llaabbeell  
        llbbllRReessuullttaatt..sseettBBoouunnddss((112200,,3300,,225500,,4400));;                                                        ////  ttaaiillllee  dduu  llaabbeell  
  

        ////  IInniittiiaalliissaattiioonn  ddeess  ttrrooiiss  RRaaddiiooBBuuttttoonnss  
        rraaddiiooCCddii..sseettTTeexxtt((""CCDDII""));;  
        rraaddiiooCCddii..sseettAAccttiioonnCCoommmmaanndd((""IInnddéétteerrmmiinnéé""));;  
        rraaddiiooCCddii..sseettBBoouunnddss((1177,,  1144,,  9911,,  2222));;  
        rraaddiiooCCddii..sseettSSeelleecctteedd((ttrruuee));;                                                                                                ////    ccoocchhéé  ppaarr  ddééffaauutt  

  

        rraaddiiooCCddii..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((                                                                                        ////  aajjoouutt  dd’’uunn  ééccoouutteeuurr    
                          nneeww  AAccttiioonnLLiisstteenneerr(())  
                          {{  
                                ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  ee))  
                                {{  
                                          ccoonnttrraattCCddii(());;                                                                                                      ////  aaccttiioonn  àà  mmeenneerr  ssii  CCddii  
                                }}  
                          }}                                      ));;  
        rraaddiiooCCddii..sseettOOppaaqquuee((ffaallssee));;  
  
        rraaddiiooCCdddd..sseettTTeexxtt((""CCDDDD""));;  
        rraaddiiooCCdddd..sseettAAccttiioonnCCoommmmaanndd((""DDéétteerrmmiinnéé""));;  
        rraaddiiooCCdddd..sseettBBoouunnddss((1177,,  3366,,  9911,,  2222));;  
        rraaddiiooCCdddd..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((  
                          nneeww  AAccttiioonnLLiisstteenneerr(())  
                          {{  
                                ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  ee))  
                                {{  
                                          ccoonnttrraattCCdddd(());;  
                                }}  
                          }}                                      ));;  
        rraaddiiooCCdddd..sseettOOppaaqquuee((ffaallssee));;  
  
        rraaddiiooIInntteerriimm..sseettTTeexxtt((""IInntteerriimm""));;  
        rraaddiiooIInntteerriimm..sseettAAccttiioonnCCoommmmaanndd((""IInntteerriimm""));;  
        rraaddiiooIInntteerriimm..sseettBBoouunnddss((1177,,  5588,,  9911,,  2222));;  
        rraaddiiooIInntteerriimm..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((  
                          nneeww  AAccttiioonnLLiisstteenneerr(())  
                          {{  
                                ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  ee))  
                                {{  
                                          ccoonnttrraattIInntt(());;  
                                }}  
                          }}                                      ));;  
        rraaddiiooIInntteerriimm..sseettOOppaaqquuee((ffaallssee));;  
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        ////  AAjjoouutteerr  lleess  RRaaddiiooBBuuttttoonnss  aauu  BBuuttttoonnGGrroouupp  
        ggrroouuppRRaadd11..aadddd((rraaddiiooCCddii));;  
        ggrroouuppRRaadd11..aadddd((rraaddiiooCCdddd));;  
        ggrroouuppRRaadd11..aadddd((rraaddiiooIInntteerriimm));;  
  
        ////  AAjjoouutteerr  lleess  RRaaddiiooBBuuttttoonnss  ddee  ll''oobbjjeett  JJFFrraammee  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((rraaddiiooCCddii));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((rraaddiiooCCdddd));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((rraaddiiooIInntteerriimm));;  
  
        tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  
    }}  
  

    ppuubblliicc  vvooiidd  ccoonnttrraattCCddii(())  
    {{  
          ////  eennvvooii  tteexxttee  CCDDII  
          llbbllRReessuullttaatt..sseettTTeexxtt((""mmeerrccii  ddee  rreesstteerr  cchheezz  nnoouuss""));;  
          rreeppaaiinntt(());;    ////  NNoouuvveell  aaffffiicchhaaggee  dduu  ffrraammee  
    }}  
  

    ppuubblliicc  vvooiidd  ccoonnttrraattCCdddd(())  
    {{  
          ////  eennvvooii  tteexxttee  CCDDDD  
            llbbllRReessuullttaatt..sseettTTeexxtt((""uunn  ppeettiitt  bboouutt  ddee  cchheemmiinn  eennsseemmbbllee""));;  
            rreeppaaiinntt(());;    ////  NNoouuvveell  aaffffiicchhaaggee  dduu  ffrraammee  
    }}  

    ppuubblliicc  vvooiidd  ccoonnttrraattIInntt(())  
    {{  
          ////  eennvvooii  tteexxttee  IInntteerriimm  
          llbbllRReessuullttaatt..sseettTTeexxtt((""mmeerrccii  ddee  ppaasssseerr  cchheezz  nnoouuss""));;  
          rreeppaaiinntt(());;    ////  NNoouuvveell  aaffffiicchhaaggee  dduu  ffrraammee  
    }}  
}}  
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7.9. JCheckBox 
 

Une JCheckBox est un bouton qui connaît deux états (coché ou pas coché). 
 
Dans l’exemple qui suit, le fait de cocher « faire apparaître la date » amène l’affichage d’un intitulé 
suivi d’un JTextfield avec la date en clair. 
 
Même chose pour faire apparaître l’heure. 
 

 
 
 

 
 



 

 

  
 

 

Auteurs..: N.Lepeltier                  Nanterre     Document : Javarsc        le 09/11/06                         Page 87 
              ..:  

 
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..uuttiill..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..llaanngg..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..tteexxtt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..uuttiill..LLooccaallee..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..ssqqll..TTiimmee..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..ssqqll..TTiimmee;;  
  

ppuubblliicc  ccllaassss  TTeessttCChheecckkBBooxx  eexxtteennddss  JJFFrraammee  
{{  
    JJCChheecckkBBooxx  cchhkkDDaattee  ==  nneeww  JJCChheecckkBBooxx(());;  
    JJCChheecckkBBooxx  cchhkkHHeeuurree  ==  nneeww  JJCChheecckkBBooxx(());;  
    JJLLaabbeell  llbbllDDaattee  ==  nneeww  JJLLaabbeell(());;  
    JJLLaabbeell  llbbllHHeeuurree  ==  nneeww  JJLLaabbeell(());;  
    JJTTeexxttFFiieelldd  ttxxttDDaattee  ==  nneeww    JJTTeexxttFFiieelldd(());;  
    JJTTeexxttFFiieelldd  ttxxttHHeeuurree  ==  nneeww    JJTTeexxttFFiieelldd(());;  
  
      ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))  
    {{  
        nneeww  TTeessttCChheecckkBBooxx(());;  
    }}  
  
    ppuubblliicc  TTeessttCChheecckkBBooxx(())  
    {{  
        iinniittGGUUII(());;  
        WWiinnddoowwLLiisstteenneerr    jjEEccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnddoowwAAddaapptteerr(())  
      {{  
              ppuubblliicc  vvooiidd  wwiinnddoowwCClloossiinngg((WWiinnddoowwEEvveenntt  ee))  
              {{  
                SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  
              }}  
        }};;  
      tthhiiss..aaddddWWiinnddoowwLLiisstteenneerr((jjEEccoouuttee));;  
    }}  
  
    ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGUUII(())  
    {{  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;  
        tthhiiss..sseettTTiittllee((""EExxeemmppllee  CChheecckkBBooxx""));;  
        tthhiiss..sseettBBoouunnddss((nneeww  RReeccttaannggllee((5500,,115500,,770000,,227755))));;  
  
        ////  MMiissee  eenn  ffoorrmmee  cckkkkDDaattee  
        cchhkkDDaattee..sseettBBoouunnddss((3300,,3300,,220000,,2200));;  
        cchhkkDDaattee..sseettTTeexxtt((""ffaaiirree  aappppaarraaîîttrree  llaa  ddaattee""));;  
        cchhkkDDaattee..sseettAAccttiioonnCCoommmmaanndd((""ddaattee""));;  
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        cchhkkDDaattee..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr  
                  ((  
                          nneeww  AAccttiioonnLLiisstteenneerr(())  
                          {{  
                                ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  ee))  
                                {{  
                                          SSttrriinngg  ccmmddCChheecckkBBooxx  ==  ee..ggeettAAccttiioonnCCoommmmaanndd(());;  
                                          iiff  ((ccmmddCChheecckkBBooxx..eeqquuaallss((""ddaattee""))  ====  ttrruuee))          ////  ccoocchhéé  
                                          {{  
                                                  iiff  ((llbbllDDaattee..iissVViissiibbllee(())  ====  ffaallssee))  
                                                  {{  
                                                      llbbllDDaattee..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  
                                                      ttxxttDDaattee..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  
                                                      rreeppaaiinntt(());;  
                                                  }}  
                                                  eellssee  
                                                  {{  
                                                      llbbllDDaattee..sseettVViissiibbllee((ffaallssee));;  
                                                      ttxxttDDaattee..sseettVViissiibbllee((ffaallssee));;  
                                                      rreeppaaiinntt(());;  
                                                  }}  
                                          }}  
                                }}  
                          }}  
                  ));;  
        ////  MMiissee  eenn  ffoorrmmee  cckkkkHHeeuurree  
        cchhkkHHeeuurree..sseettBBoouunnddss((3300,,6600,,220000,,2200));;  
        cchhkkHHeeuurree..sseettTTeexxtt((""ffaaiirree  aappppaarraaîîttrree  ll''hheeuurree""));;  
        cchhkkHHeeuurree..sseettAAccttiioonnCCoommmmaanndd((""hheeuurree""));;  
        cchhkkHHeeuurree..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr  
                  ((  
                          nneeww  AAccttiioonnLLiisstteenneerr(())  
                          {{  
                                ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  ee))  
                                {{  
                                          SSttrriinngg  ccmmddCChheecckkBBooxx  ==  ee..ggeettAAccttiioonnCCoommmmaanndd(());;  
                                          iiff  ((ccmmddCChheecckkBBooxx..eeqquuaallss((""hheeuurree""))  ====  ttrruuee))          ////  ccoocchhéé  
                                          {{  
                                                  iiff  ((llbbllHHeeuurree..iissVViissiibbllee(())  ====  ffaallssee))  
                                                  {{  
                                                      llbbllHHeeuurree..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  
                                                      ttxxttHHeeuurree..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  
                                                      rreeppaaiinntt(());;  
                                                  }}  
                                                  eellssee  
                                                  {{  
                                                      llbbllHHeeuurree..sseettVViissiibbllee((ffaallssee));;  
                                                      ttxxttHHeeuurree..sseettVViissiibbllee((ffaallssee));;  
                                                      rreeppaaiinntt(());;  
                                                  }}  
                                          }}  
                                  }}  
                          }}  
                  ));;  
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        ////  IInniittiiaalliissaattiioonn  ddeess  ll''ééttiiqquueetttteess  
        llbbllDDaattee..sseettBBoouunnddss((3300,,8800,,220000,,3300));;  
        llbbllDDaattee..sseettTTeexxtt((""NNoouuss  ssoommmmeess  llee  ""));;  
        llbbllDDaattee..sseettAAlliiggnnmmeennttYY((RRIIGGHHTT__AALLIIGGNNMMEENNTT));;  
        llbbllDDaattee..sseettVViissiibbllee((ffaallssee));;  
  
        llbbllHHeeuurree..sseettBBoouunnddss((3300,,112200,,220000,,3300));;  
        llbbllHHeeuurree..sseettTTeexxtt((""AAuu  ttrrooiissiièèmmee  ttoopp,,  iill  sseerraa  ""));;  
        llbbllHHeeuurree..sseettAAlliiggnnmmeennttXX((RRIIGGHHTT__AALLIIGGNNMMEENNTT));;  
        llbbllHHeeuurree..sseettVViissiibbllee((ffaallssee));;  
  
        ttxxttDDaattee..sseettBBoouunnddss((224400,,8800,,110000,,3300));;  
        ttxxttDDaattee..sseettVViissiibbllee((ffaallssee));;  
  
        ////    rreeccuuppéérraattiioonn  ddee  llaa  ddaattee  
        DDaatteeFFoorrmmaatt  ddff  ==  DDaatteeFFoorrmmaatt..ggeettDDaatteeIInnssttaannccee((11));;  
        DDaattee  ddaatteeCCoouurraannttee  ==  nneeww  DDaattee(());;  
        SSttrriinngg  ssttrrDDaattee  ==  ddff..ffoorrmmaatt((ddaatteeCCoouurraannttee));;  
        ttxxttDDaattee..sseettTTeexxtt((ssttrrDDaattee));;  
        ttxxttHHeeuurree..sseettBBoouunnddss((224400,,112200,,110000,,3300));;  
        ttxxttHHeeuurree..sseettVViissiibbllee((ffaallssee));;  
        ////  rrééccuuppéérraattiioonn  ddee  ll''hheeuurree  
        TTiimmee  hheeuurreeCCoouurraannttee  ==  nneeww  TTiimmee((SSyysstteemm..ccuurrrreennttTTiimmeeMMiilllliiss(())));;  
        ////  cchhaannggeeTTiimmee((HHeeuurreeCCoouurraannttee));;  
        hheeuurreeCCoouurraannttee  ==  TTiimmee..vvaalluueeOOff((hheeuurreeCCoouurraannttee..ttooSSttrriinngg(())));;  
        SSttrriinngg  ssttrrHHeeuurree  ==  hheeuurreeCCoouurraannttee..ttooSSttrriinngg(());;  
        ttxxttHHeeuurree..sseettTTeexxtt((ssttrrHHeeuurree));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((cchhkkDDaattee));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((cchhkkHHeeuurree));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((llbbllDDaattee));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ttxxttDDaattee));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((llbbllHHeeuurree));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ttxxttHHeeuurree));;  
        tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  
        rreeppaaiinntt(());;  
    }}  
  
}}  
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7.10. JList 
 

Une JList est un composant contenant une série de valeurs parmi lesquelles l’utilisateur peut choisir 
en double cliquant. 
 
Exemple :  
Affichage d’une liste de prénoms avec un Jlabel qui est alimenté par la sélection faite dans la liste 
 

     
 

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  
  

ppuubblliicc  ccllaassss  TTeessttLLiisstt  eexxtteennddss  JJFFrraammee  
{{  
    JJSSccrroollllPPaannee  ssccrroollllAAsscceennsseeuurr  ==  nneeww  JJSSccrroollllPPaannee(());;  
    JJLLiisstt  lliisstteeNNoomm  ==  nneeww  JJLLiisstt(());;  
    JJLLaabbeell  llbbllLLiissttee  ==  nneeww  JJLLaabbeell(());;  
      ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))  
    {{  
        nneeww  TTeessttLLiisstt(());;  
    }}  
    ppuubblliicc  TTeessttLLiisstt(())  
    {{  
        iinniittGGUUII(());;  
        WWiinnddoowwLLiisstteenneerr    jjEEccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnddoowwAAddaapptteerr(())  
      {{  
              ppuubblliicc  vvooiidd  wwiinnddoowwCClloossiinngg((WWiinnddoowwEEvveenntt  ee))  
              {{  
                SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  
              }}  
        }};;  
      tthhiiss..aaddddWWiinnddoowwLLiisstteenneerr((jjEEccoouuttee));;  
    }}  
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    ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGUUII(())  
    {{  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;  
        tthhiiss..sseettTTiittllee((""EExxeemmppllee  JJLLiisstt""));;  
        tthhiiss..sseettBBoouunnddss((nneeww  RReeccttaannggllee((115500,,115500,,222255,,227755))));;  
        ////  TTaaiillllee  ddee  llaa  zzoonnee  ddee  ddééffiilleemmeenntt  
        ssccrroollllAAsscceennsseeuurr..sseettBBoouunnddss((nneeww  RReeccttaannggllee((3355,,  3366,,  115555,,  119922))));;  
  

        ////  PPrrééppaarreerr  lleess  ddoonnnnééeess  
          SSttrriinngg[[]]  ssttrrCCoonntteennuu  ==  {{""CCaatthheerriinnee"",,""DDuucc"",,""EEmmmmaannuueellllee"",,""EErriicc"",,  ""FFlloorriiaann"",,""GGrrééggooiirree"",,  
                                                    ""JJiimmmmyy"",,""QQuuaanngg"",,""RRoollaannddoo"",,""SSéébbaassttiieenn"",,""SSttéépphhaannee"",,""YYuu""}};;  
        ////  AAlliimmeenntteerr  llaa  lliissttee  
                                lliisstteeNNoomm..sseettLLiissttDDaattaa((ssttrrCCoonntteennuu));;  
  
  
  

      ////  IInniittiiaalliissaattiioonn  ddee  ll''ééttiiqquueettttee  
        llbbllLLiissttee..sseettBBoouunnddss((3355,,1144,,115555,,1155));;  
        llbbllLLiissttee..sseettBBaacckkggrroouunndd((nneeww  CCoolloorr((223300,,223300,,223300))));;  
  

        ////  CCllaassssee  ddee  ttrraaiitteemmeenntt  dd''éévvèèmmeenneenntt  uuttiilliissééee  ppoouurr  llaa  lliissttee  
        lliisstteeNNoomm..aaddddMMoouusseeLLiisstteenneerr((nneeww  MMoouusseeAAddaapptteerr(())  
        {{  
            ppuubblliicc  vvooiidd  mmoouusseeCClliicckkeedd((MMoouusseeEEvveenntt  ee))  
            {{  
                    iiff  ((ee..ggeettCClliicckkCCoouunntt(())  ====  22))  
                    {{    ////  aapprrèèss  uunn  ddoouubbllee--cclliicc  
                            SSttrriinngg  sséélleeccttiioonn  ==  ((SSttrriinngg))((lliisstteeNNoomm..ggeettSSeelleecctteeddVVaalluuee(())));;  
                            llbbllLLiissttee..sseettTTeexxtt((sséélleeccttiioonn));;  
                    }}  
            }}  
        }}));;  
  
  
  
        ssccrroollllAAsscceennsseeuurr..ggeettVViieewwppoorrtt(())..aadddd((lliisstteeNNoomm));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ssccrroollllAAsscceennsseeuurr));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((llbbllLLiissttee));;  
  
        tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  
    }}  
}}  
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Dans l’exemple qui précède, il n’est pas possible de modifier le contenu de la liste. 
Par contre, par l’ajout des ascenseurs, il est possible de faire défiler la liste si elle dépasse les 
possibilités d’affichage. 
 
 
 
Prenons cette fois-ci, l’exemple d’une liste dite"dynamique", c’est à dire que l’utilisateur peut y 
ajouter des postes, en supprimer, voir modifier des postes existants. Nous ne nous soucierons pas de 
l’ordre de la liste. 

 Taper le nouveau nom dans le champ texte puis cliquer sur entrée 
 Double cliquer sur un nom de la liste, il apparaît dans le champ texte puis cliquer sur 

effacer, il disparaît de la liste 
 Double cliquer sur un nom de la liste, il apparaît dans le champ texte puis modifier le texte 

et cliquer sur modifier, il disparaît de la liste sous son ancienne orthographe et apparaît 
dans cette même liste avec sa nouvelle orthographe. 
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iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  
ppuubblliicc  ccllaassss  TTeessttLLiissttDDyynn  eexxtteennddss  JJFFrraammee  
{{  
    JJSSccrroollllPPaannee  ssccrroollllAAsscceennsseeuurr  ==  nneeww  JJSSccrroollllPPaannee(());;  
    JJLLiisstt  lliisstteeNNoomm  ==  nneeww  JJLLiisstt(());;  

    DDeeffaauullttLLiissttMMooddeell  lliissttMMooddeell  ==  nneeww  DDeeffaauullttLLiissttMMooddeell(());;        ////  **************  
    JJLLaabbeell  llbbllLLiissttee  ==  nneeww  JJLLaabbeell(());;  
    JJLLaabbeell  llbbllSSaaiissiieeLLiissttee  ==  nneeww  JJLLaabbeell((""éélléémmeenntt  ccoonncceerrnnéé""));;  
    JJTTeexxttFFiieelldd  ttxxttNNoouuvveeaauuPPoossttee  ==  nneeww    JJTTeexxttFFiieelldd(());;  
    JJTTeexxttFFiieelldd  ttxxttAAvvaanntt  ==  nneeww    JJTTeexxttFFiieelldd(());;                      ////  ppoouurr  ssttoocckkeerr  vvaalleeuurr  aavvaanntt  mmooddiiff  
    JJBBuuttttoonn  ccmmddAAjjoouutt  ==  nneeww  JJBBuuttttoonn(());;  
    JJBBuuttttoonn  ccmmddSSuupppprr  ==  nneeww  JJBBuuttttoonn(());;  
    JJBBuuttttoonn  ccmmddMMooddiiff  ==  nneeww  JJBBuuttttoonn(());;  
      iinntt  iinnddeexx;;  
  
      ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))  
    {{  
        nneeww  TTeessttLLiissttDDyynn(());;  
    }}  
  
    ppuubblliicc  TTeessttLLiissttDDyynn(())  
    {{  
        iinniittGGUUII(());;  
        WWiinnddoowwLLiisstteenneerr    jjEEccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnddoowwAAddaapptteerr(())  
      {{  
              ppuubblliicc  vvooiidd  wwiinnddoowwCClloossiinngg((WWiinnddoowwEEvveenntt  ee))  
              {{  
                SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  
              }}  
        }};;  
      tthhiiss..aaddddWWiinnddoowwLLiisstteenneerr((jjEEccoouuttee));;  
    }}  
    ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGUUII(())  
    {{  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;  
        tthhiiss..sseettTTiittllee((""EExxeemmppllee  JJLLiisstt""));;  
        tthhiiss..sseettBBoouunnddss((nneeww  RReeccttaannggllee((5500,,115500,,770000,,227755))));;  
        ////  TTaaiillllee  ddee  llaa  zzoonnee  ddee  ddééffiilleemmeenntt  
        ssccrroollllAAsscceennsseeuurr..sseettBBoouunnddss((nneeww  RReeccttaannggllee((3355,,  3366,,  115555,,  119922))));;  
        ////  

        lliisstteeNNoomm..sseettMMooddeell((lliissttMMooddeell));;              ////  **************  
        ////  PPrrééppaarreerr  lleess  ddoonnnnééeess  
          SSttrriinngg[[]]  ssttrrCCoonntteennuu  ==  {{""CCaatthheerriinnee"",,""DDuucc"",,""EEmmmmaannuueellllee"",,""EErriicc"",,        
          ""FFlloorriiaann"",,""GGrrééggooiirree"",,""JJiimmmmyy"",,  
              ""QQuuaanngg"",,""RRoollaannddoo"",,""SSéébbaassttiieenn"",,""SSttéépphhaannee"",,""YYuu""}};;  
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        ////  AAlliimmeenntteerr  llaa  lliissttee    
        ffoorr  ((iinntt  ii==00;;ii<<  ssttrrCCoonntteennuu..lleennggtthh;;  ii++++))  
                    lliissttMMooddeell..aaddddEElleemmeenntt((ssttrrCCoonntteennuu[[ii]]));;  
  
  
        ////  IInniittiiaalliissaattiioonn  ddee  ll''ééttiiqquueettttee  
        llbbllLLiissttee..sseettBBoouunnddss((3355,,1144,,115555,,1155));;  
        llbbllLLiissttee..sseettBBaacckkggrroouunndd((nneeww  CCoolloorr((223300,,223300,,223300))));;  
  
        ////  CCllaassssee  ddee  ttrraaiitteemmeenntt  dd''éévvèèmmeenneenntt  uuttiilliissééee  ppoouurr  llaa  lliissttee  
        lliisstteeNNoomm..aaddddMMoouusseeLLiisstteenneerr((nneeww  MMoouusseeAAddaapptteerr(())  
        {{  
            ppuubblliicc  vvooiidd  mmoouusseeCClliicckkeedd((MMoouusseeEEvveenntt  ee))  
            {{  
                    iiff  ((ee..ggeettCClliicckkCCoouunntt(())  ====  22))  
                    {{                ////  aapprrèèss  uunn  ddoouubbllee--cclliicc  
                            SSttrriinngg  sseelleeccttiioonn  ==  ((SSttrriinngg))((lliisstteeNNoomm..ggeettSSeelleecctteeddVVaalluuee(())));;  
                            iinnddeexx  ==  lliisstteeNNoomm..llooccaattiioonnTTooIInnddeexx((ee..ggeettPPooiinntt(())));;  
                            ttxxttNNoouuvveeaauuPPoossttee..sseettTTeexxtt((sseelleeccttiioonn));;  
                            ttxxttAAvvaanntt..sseettTTeexxtt((sseelleeccttiioonn));;        ////  ppeerrmmeett  ddee  ccoonnsseerrvveerr  llaa  vvaalleeuurr  aavvaanntt  mmooddiiff  
                    }}  
            }}  
        }}));;  
        llbbllSSaaiissiieeLLiissttee..sseettBBoouunnddss((225500,,5500,,112200,,4400));;  
        ttxxttNNoouuvveeaauuPPoossttee..sseettBBoouunnddss((225500,,110000,,112200,,4400));;  
  
        ccmmddAAjjoouutt  ..sseettTTeexxtt((""AAjjoouutteerr""));;  
        ccmmddAAjjoouutt..sseettBBaacckkggrroouunndd((nneeww  CCoolloorr((3300,,225500,,5500))));;  
        ccmmddAAjjoouutt..sseettBBoouunnddss((225500,,  115500,,  112200,,4400));;    

        ccmmddAAjjoouutt..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  AAccttiioonnLLiisstteenneerr(())  
        {{  
            ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  ee))  
            {{  
                    SSttrriinngg  ssttrrMMiisseeAAJJoouurr  ==  ttxxttNNoouuvveeaauuPPoossttee..ggeettTTeexxtt(());;  
                    iiff  ((ssttrrMMiisseeAAJJoouurr..lleennggtthh(())  >>  00))  
                    {{  
                          lliissttMMooddeell..aaddddEElleemmeenntt((ssttrrMMiisseeAAJJoouurr));;  ////  aajjoouutt  ddaannss  llaa  lliissttee  
                          ttxxttNNoouuvveeaauuPPoossttee..sseettTTeexxtt((""  ""));;  
                    }}  
            }}  
        }}));;  
  



 

 

  
 

 

Auteurs..: N.Lepeltier                  Nanterre     Document : Javarsc        le 09/11/06                         Page 95 
              ..:  

 
        ccmmddSSuupppprr  ..sseettTTeexxtt((""EEffffaacceerr""));;  
        ccmmddSSuupppprr..sseettBBoouunnddss((338800,,  115500,,112200,,4400));;  
        ccmmddSSuupppprr..sseettBBaacckkggrroouunndd((nneeww  CCoolloorr((3300,,5500,,225500))));;  
        ccmmddSSuupppprr..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  AAccttiioonnLLiisstteenneerr(())  
        {{  
            ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  ee))  
            {{  
                    SSttrriinngg  ssttrrMMiisseeAAJJoouurr  ==  ttxxttNNoouuvveeaauuPPoossttee..ggeettTTeexxtt(());;  
                    iiff  ((ssttrrMMiisseeAAJJoouurr..lleennggtthh(())  >>  00))  
                    {{  
                            lliissttMMooddeell..rreemmoovveeEElleemmeenntt((ssttrrMMiisseeAAJJoouurr));;  ////  ssuupppprreessssiioonn  ddaannss  llaa  lliissttee  
                            ttxxttNNoouuvveeaauuPPoossttee..sseettTTeexxtt((""  ""));;  
                    }}  
              }}  
      }}));;  
  
        ccmmddMMooddiiff  ..sseettTTeexxtt((""MMooddiiffiieerr""));;  
        ccmmddMMooddiiff..sseettBBoouunnddss((551100,,  115500,,  112200,,4400));;  
        ccmmddMMooddiiff..sseettBBaacckkggrroouunndd((nneeww  CCoolloorr((225500,,00,,115500))));;  
        ccmmddMMooddiiff..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  AAccttiioonnLLiisstteenneerr(())  
        {{  
            ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  ee))  
            {{  
                    SSttrriinngg  ssttrrMMiisseeAAJJoouurr  ==  ttxxttNNoouuvveeaauuPPoossttee..ggeettTTeexxtt(());;  
                    iiff  ((ssttrrMMiisseeAAJJoouurr..lleennggtthh(())  >>  00))  
                    {{  
                                lliissttMMooddeell..aaddddEElleemmeenntt((ssttrrMMiisseeAAJJoouurr));;  ////  aajjoouutt  ddaannss  llaa  lliissttee  ddee  ll’’éélléémmeenntt  ssaaiissii  
                                ttxxttNNoouuvveeaauuPPoossttee..sseettTTeexxtt((""  ""));;  
                    }}  
  
                    ssttrrMMiisseeAAJJoouurr  ==  ttxxttAAvvaanntt..ggeettTTeexxtt(());;  
                    iiff  ((ssttrrMMiisseeAAJJoouurr..lleennggtthh(())  >>  00))  
                    {{  
                                lliissttMMooddeell..rreemmoovveeEElleemmeenntt((ssttrrMMiisseeAAJJoouurr));;  ////  ssuupppprreessssiioonn  ddaannss  lliissttee  ddee  ll’’éélléémmeenntt  aavvaanntt  mmooddiiff  
                    }}  
              }}  
      }}));;  
  
  
        ssccrroollllAAsscceennsseeuurr..ggeettVViieewwppoorrtt(())..aadddd((lliisstteeNNoomm));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ssccrroollllAAsscceennsseeuurr));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((llbbllSSaaiissiieeLLiissttee));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ttxxttNNoouuvveeaauuPPoossttee));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ccmmddAAjjoouutt));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ccmmddSSuupppprr));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ccmmddMMooddiiff));;  
  
        tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  
    }}  
}}  
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7.11. JToolTip 
 
Ce sont des fenêtres d'aide qu'il est possible de faire apparaître quand la souris passe sur un composant 
"léger". 
 
Exemple : aide sur le bouton "Ajouter" 
 

 
 
 
 
 

      ccmmddAAjjoouutt  ..sseettTTeexxtt((""AAjjoouutteerr""));;  
        SSttrriinngg  ssttrrAAiiddeeAAjjoouutt  ==  ""ttaappeerr  uunn  nnoouuvveeaauu  nnoomm  "";;  
        ssttrrAAiiddeeAAjjoouutt  ==  ssttrrAAiiddeeAAjjoouutt  ++  ""ccii--ddeessssuuss  ppuuiiss  cclliiqquueerr  mmooii"";;  
        ccmmddAAjjoouutt..sseettTToooollTTiippTTeexxtt((ssttrrAAiiddeeAAjjoouutt));;  
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7.12. JComboBox 
 
Une JComboBox est une combinaison d’une zone de texte et d’une liste déroulante. 
 
Il est possible d’avoir une liste fermée ou une liste où les saisies sont permises. 
 
 
Exemple de programme avec JComboBox sans saisie possible: 
 
Affichage d’une JComboBox, d’un texte (JLabel) ‘parmi les meilleurs CDMI » et d’un JTextField 
où est indiqué « nous félicitons « suivi du prénom sélectionné dans la JComboBox 
En cliquant sur τ de la JComboBox, apparition d’une liste de prénoms 
En cliquant sur τ du bas de la liste, défilement des prénoms suivants 
En cliquant sur un prénom de la liste, le message du JTextField change. 
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iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  
  

ppuubblliicc  ccllaassss  TTeessttCCoommbboo  eexxtteennddss  JJFFrraammee  
{{  
    JJLLaabbeell  llbbllFFeelliicciittaattiioonn              ==  nneeww  JJLLaabbeell((""PPaarrmmii  lleess  mmeeiilllleeuurrss  CCDDMMII""));;  
    JJTTeexxttFFiieelldd  ttxxttFFeelliicciittaattiioonn  ==  nneeww  JJTTeexxttFFiieelldd(());;  
    ////  ccrrééaattiioonn  ddee  llaa  ccoommbbooBBooxx  
    JJCCoommbbooBBooxx  ccoommbbooCChhooiixx  ==  nneeww  JJCCoommbbooBBooxx(());;  
  

    ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))  {{  
        nneeww  TTeessttCCoommbboo(());;  
    }}  
  

    ppuubblliicc  TTeessttCCoommbboo(())  {{  
    iinniittGGUUII(());;  

    WWiinnddoowwLLiisstteenneerr    jjEEccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnddoowwAAddaapptteerr(())  
  {{  
        ppuubblliicc  vvooiidd  wwiinnddoowwCClloossiinngg((WWiinnddoowwEEvveenntt  ee))  
        {{  
    SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  
        }}  
  }};;      

      tthhiiss..aaddddWWiinnddoowwLLiisstteenneerr((jjEEccoouuttee));;  
    }}  
    ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGUUII(())  
    {{  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;            ////  ppaarraammèèttrraaggee  dduu  JJffrraammee  
        tthhiiss..sseettTTiittllee((""TTeesstt  CCoommbboo  BBooxx""));;  
        tthhiiss..sseettSSiizzee((550000,,  440000));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..lliigghhttGGrraayy));;  
  

        ccoommbbooCChhooiixx..sseettBBoouunnddss((2200,,3300,,115500,,4400));;              ////  ttaaiillllee  ddeess  ccoommppoossaannttss  
        llbbllFFeelliicciittaattiioonn..sseettBBoouunnddss((118800,,110000,,115500,,4400));;  
        ttxxttFFeelliicciittaattiioonn..sseettBBoouunnddss((118800,,115500,,115500,,4400));;  
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                                                                                                                                                    ////  ééccoouutteeuurr  dd’’éévvèènneemmeennttss    ssuurr  ccoommbboo  
        ccoommbbooCChhooiixx..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((  
                          nneeww  AAccttiioonnLLiisstteenneerr(())  
                          {{  
                                ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  ee))  
                                {{  
                                          SSttrriinngg  ssttrrCChhooiixx  ==  ((SSttrriinngg))ccoommbbooCChhooiixx..ggeettSSeelleecctteeddIItteemm(());;  
                                          ttxxttFFeelliicciittaattiioonn..sseettTTeexxtt((""nnoouuss  fféélliicciittoonnss  ""  ++  ssttrrCChhooiixx));;  
                                          rreeppaaiinntt(());;  
                                }}  
                          }}                                      ));;  
        iinniittCCoommbboo(());;  
  
        ////  AAjjoouutteerr  lleess  ccoommppoossaannttss  àà  ll''oobbjjeett  JJFFrraammee  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((llbbllFFeelliicciittaattiioonn));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ttxxttFFeelliicciittaattiioonn));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ccoommbbooCChhooiixx));;  
  
        tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  
    }}  
  
    ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittCCoommbboo(())  
    {{  
          ////  AAlliimmeennttaattiioonn  ddee  llaa  ccoommbbooBBooxx  
          SSttrriinngg[[]]  ssttrrCCoonntteennuu  =={{""CCaatthheerriinnee"",,""DDuucc"",,""EEmmmmaannuueellllee"",,""EErriicc"",,  ""FFlloorriiaann"",,  
                                                      ""GGrrééggooiirree"",,""JJiimmmmyy"",,""QQuuaanngg"",,""RRoollaannddoo"",,""SSéébbaassttiieenn"",,""SSttéépphhaannee"",,""YYuu""}};;  
                                                      ffoorr((iinntt  ii==00;;  ii  <<  ssttrrCCoonntteennuu..lleennggtthh;;ii++++))  
                                                      {{  
                                                      ccoommbbooCChhooiixx..iinnsseerrttIItteemmAAtt((ssttrrCCoonntteennuu[[ii]],,ii));;  
                                                      }}  
                ////  pprreemmiieerr  ppoossttee  ccoonnssiiddéérréé  ccoommmmee  sséélleeccttiioonnnnéé  ddoonncc  aappppaarraaiissssaanntt  ddaannss  tteexxttee  ddee  llaa  CCoommbboo  
                ccoommbbooCChhooiixx..sseettSSeelleecctteeddIInnddeexx((00));;  
    }}  
}}  
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8. Construire une application avec SWING 
 

Dans un premier temps, nous allons créer une classe qui ne contiendra que des constantes. 
Nous l'appelons Constantes mais ce n'est qu'une convention. 
 
Parmi les constantes, nous trouverons : 

 Les informations liées aux drivers, 
 Les informations liées à la charte graphique, 
 Toute valeur constante nécessaire à l'application. 

 
Exemple de classe Constantes 
 

//**                                              CCoonnssttaanntteess  ddiivveerrsseess  

                          ================================================================  

                          AAuutteeuurr  ......................::  NNaaddiinnee  

                          DDaattee  ccrrééaattiioonn  ........::  1100  mmaarrss  22000000  

                          DDaattee  mmooddiiffiiccaattiioonn  ::  2288  nnoovveemmbbrree  22000000  

                                                                                                              **//  

ppuubblliicc  iinntteerrffaaccee  CCoonnssttaanntteess  

{{  

      ffiinnaall  SSttrriinngg  ssttrrDDrriivveerrSSttaattiicc    ==  ""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr"";;  

      ffiinnaall  SSttrriinngg  ssttrrDDrriivveerrDDyynnaammiicc  ==  ""ccoomm..iinneett..ttddss..TTddssDDrriivveerr"";;  

  

      ffiinnaall  SSttrriinngg  ssttrrTTiittrreeAApppplliiccaattiioonn    ==  ""AApppplliiccaattiioonn  dd''eexxeemmpplleess"";;  

      ffiinnaall  iinntt  nnHHaauutteeuurrBBttnn  ==  1100;;  

      ffiinnaall  iinntt  nnLLaarrggeeuurrBBttnn  ==  3300;;  
}}  

Pourquoi créer une telle classe ?  
Au lieu de faire un setBound d'un bouton avec des valeurs en dur  
 

  
        ccmmddTTeesstt..sseettBBoouunnddss((3366,,  2233,,  445500,,  220000));;            ////  mmaarrggee  ggaauucchhee,,  mmaarrggee  hhaauuttee,,  llaarrggeeuurr,,  hhaauutteeuurr  
  
nnoouuss  iinnddiiqquueerroonnss  ddaannss  llaa  mméétthhooddee  iinniittGGuuii    

 

  
        ccmmddTTeesstt..sseettBBoouunnddss((3366,,  2233,,  nnHHaauutteeuurrBBttnn,,nnLLaarrggeeuurrBBttnn));;  

 
Avantage : si vous changez de norme graphique et que la taille de vos boutons passe de 10 sur 30 à 15 
sur 50, vous n'avez pas à intervenir sur tous les setBound de bouton mais simplement à changer la  
valeur des constantes "taille de bouton" dans la classe Constantes et à regénérer l'application. Puissant, 
isn't it ? 



 

 

  
 

 

Auteurs..: N.Lepeltier                  Nanterre     Document : Javarsc        le 09/11/06                         Page 102 
              ..:  

Autre préliminaire : la classe MesOutils. Comme pour la classe Contantes, le nom n'est qu'une 
convention vous pourriez la nommer autrement. 
 
Nous y répertorierons les quelques méthodes qui nous aident lors du développement. 
 
Exemple : création d'une méthode AffichMessage  
 

iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  

  

ppuubblliicc  ccllaassss  MMeessOOuuttiillss  

{{  

        ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  AAffffiicchhMMeessssaaggee((SSttrriinngg  ssttrrMMeessssaaggee))  

        {{  

            JJOOppttiioonnPPaannee..sshhoowwCCoonnffiirrmmDDiiaalloogg((nnuullll,,ssttrrMMeessssaaggee,,  

                                                                    ""ttrraaccee  mmiissee  aauu  ppooiinntt"",,  

                                                                    JJOOppttiioonnPPaannee..OOKK__OOPPTTIIOONN,,  

                                                                    JJOOppttiioonnPPaannee..IINNFFOORRMMAATTIIOONN__MMEESSSSAAGGEE));;  

        }}  

}}  

 
Pourquoi cette méthode ? 
Dans certains cas, nous n'aurez peut-être pas de déboggueur ou un déboggueur peu pratique 
d'utilisation. Vous pourrez appeler cette méthode pour afficher une boite de dialogue : 
 

 Qui vous indique que vous passez bien par une séquence d'instructions données : 

  
            MMeessOOuuttiillss..AAffffiicchheeMMeessssaaggee((""jjee  ccrrééee  ll''éévvèènneemmeenntt""));;  

 Qui vous permet de sortir les valeurs de certaines variables : 

  
    MMeessOOuuttiillss..AAffffiicchheeMMeessssaaggee((ppaanneell22..ssttrrAAccttiioonn));;  

 
Autres méthodes utiles :  
 
la conversion d'un int en String : 

        ppuubblliicc  ssttaattiicc  SSttrriinngg  CCoonncceerrttIInnttSSttrriinngg((iinntt  nnEEnnttiieerr))  

        {{  

IInntteeggeerr  iinnttCCoonnvv  ==  nneeww  IInntteeggeerr((nnEEnnttiieerr)),,  

  SSttrriinngg  ssttrrCCoonnvveerrtt  ==  iinnttCCoonnvv..ttooSSttrriinngg(());;  

    rreettuurrnn  ssttrrCCoonnvveerrtt  

        }}  
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la conversion d'un String en int: 
 

        ppuubblliicc  ssttaattiicc  iinntt  ccoonncceerrttSSttrriinnggIInntt((SSttrriinngg  ssttrrEEnnttiieerr))  

        {{  

IInntteeggeerr  iinnttCCoonnvv  ==  nneeww  IInntteeggeerr((ssttrrEEnnttiieerr));;  

IInntt  nnCCoonnvv  ==  iinnttCCoonnvv..iinnttVVaalluuee(()),,  

  rreettuurrnn  nnCCoonnvv;;  

        }}  
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Exemple d'application : 
 
Lorsque nous lançons l'application, il y a affichage d'un JFrame avec un composant PanneauGauche. 
 

 

 
 
Si nous cliquons sur le bouton Ajout, l'objet de la classe PanneauGauche émet un événement traité 
dans la classe Jframe qui provoquera l'affichage d'un objet PanneauDroit. 
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8.1. JFrame 
Voici le classe CtlGestion qui permet d'afficher et gérer la Jframe. 

11..  iimmppoorrtt  jjaavvaa..iioo..**;;  

22..  iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  

33..  iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  

44..  ////iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..eevveenntt..**;;  

55..  iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  

66..    

77..  ppuubblliicc  ccllaassss  CCttllGGeessttiioonn  eexxtteennddss  JJFFrraammee  

88..  {{  

99..      JJLLaabbeell  llbbllPPaarraamm    ==  nneeww  JJLLaabbeell(());;  

1100..      PPaanneellDDrrooiitt    ppaanneell11;;  

1111..      PPaanneellGGaauucchhee  ppaanneell22;;  

1122..    

1133..        ////==========================================================================================================================  

1144..        ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))  tthhrroowwss  IIOOEExxcceeppttiioonn  

1155..      {{  

1166..          nneeww  CCttllGGeessttiioonn(());;  

1177..      }}  

1188..    

1199..      ppuubblliicc  CCttllGGeessttiioonn(())  

2200..      {{  

2211..          iinniittGGUUII(());;  

2222..          WWiinnddoowwLLiisstteenneerr    jjeeccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnddoowwAAddaapptteerr(())  

2233..        {{  

2244..                ppuubblliicc  vvooiidd  wwiinnddoowwCClloossiinngg((WWiinnddoowwEEvveenntt  ee))  

2255..                {{  

2266..                  SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  

2277..                }}  

2288..          }};;  

2299..        tthhiiss..aaddddWWiinnddoowwLLiisstteenneerr((jjeeccoouuttee));;  

3300..      }}  

3311..    
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3322..      ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGUUII(())  

3333..      {{  

3344..          tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;                    ////  ppaass  ddee  mmiissee  eennppaaggee  aauuttoommaattiiqquuee  

3355..          tthhiiss..sseettRReessiizzaabbllee((ffaallssee));;                                                                        ////  ppaass  ddee  cchhaannggeemmeenntt  ddee  ttaaiillllee  

3366..          tthhiiss..sseettTTiittllee((""FFlliipp  FFlloopp  ddee  ppaannnneeaauuxx""));;                  ////  ttiittrree  eenn  hhaauutt  ddee  JJFFrraammee  

3377..          tthhiiss..sseettBBoouunnddss((nneeww  RReeccttaannggllee((00,,00,,880000,,660000))));;  ////  ttaaiillllee  dduu  JJFFrraammee  

3388..    

3399..          ////  IInniittiiaalliissaattiioonn  ddee  ll''ééttiiqquueettttee  

4400..          llbbllPPaarraamm..sseettBBoouunnddss((3355,,1144,,225500,,1155));;  

4411..          llbbllPPaarraamm..sseettTTeexxtt((""CClliiqquueezz  ssuurr  lleess  bboouuttoonnss  ppoouurr  lleess  aaccttiioonnss""));;  

4422..          tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((llbbllPPaarraamm));;  

4433..          tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..ccyyaann));;  

4444..    

4455..          ppaanneell22                              ==  nneeww  PPaanneellGGaauucchhee(());;  

4466..          WWiinnEEccoouuttee  ppaannnneeaauuEEccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnEEccoouuttee((tthhiiss));;  

4477..          ppaanneell22..aaddddPPaannnneeaauuLLiisstteenneerr((ppaannnneeaauuEEccoouuttee));;  

4488..    

4499..          tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ppaanneell22));;  

5500..          tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  

5511..          }}  

5522..    

5533..      ppuubblliicc  vvooiidd  aaffffiicchheePPaanneell11((SSttrriinngg  ssttrrAATTrraaiitteerr))  

5544..      {{  

5555..                              ppaanneell11        ==  nneeww  PPaanneellDDrrooiitt(());;  

5566..                              tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ppaanneell11));;  

5577..                              WWiinnEEccoouuttee  ppaannnneeaauuEEccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnEEccoouuttee((tthhiiss));;  

5588..                              ppaanneell11..aaddddPPaannnneeaauuLLiisstteenneerr((ppaannnneeaauuEEccoouuttee));;  

5599..                              tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  

6600..                              rreeppaaiinntt(());;  

6611..      }}  

6622..    ppuubblliicc  vvooiidd  eeffffaacceePPaanneell11(())  

6633..      {{  

6644..                              tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..rreemmoovvee((ppaanneell11));;  

6655..                              ppaanneell11..sseettVViissiibbllee((ffaallssee));;  

6666..                  ////            tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  

6677..                              rreeppaaiinntt(());;  

6688..      }}  
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6699..  }}  

7700..  ////  ==============================================================================================================================  

7711..  ////          GG  ee  ss  tt  ii  oo  nn      dd  ee  ss    éé  vv  èè  nn  ee  mm  ee  nn  tt  ss    cc  oo  mm  pp  oo  ss  aa  nn  tt  ss  

7722..  ////                                        ======================================================  

7733..  ccllaassss  WWiinnEEccoouuttee    iimmpplleemmeennttss  PPaannnneeaauuLLiisstteenneerr  

7744..  {{  

7755..              CCttllGGeessttiioonn    ffrrmmCCoonntteenneeuurr;;  

7766..    

7777..              ppuubblliicc  WWiinnEEccoouuttee((CCttllGGeessttiioonn  ffrrmmEEnnCCoouurrss))  

7788..              {{  

7799..                        tthhiiss..ffrrmmCCoonntteenneeuurr  ==  ffrrmmEEnnCCoouurrss;;  

8800..                                  MMeessOOuuttiillss..AAffffiicchheeMMeessssaaggee((""ccoonnssttrruucctteeuurr  eeccoouuttee  ""));;  

8811..              }}  

8822..              ppuubblliicc  vvooiidd  ppaannnneeaauuAAccttiioonn((PPaannnneeaauuEEvveenntt  eevvtt))  

8833..              {{  

8844..                                          MMeessOOuuttiillss..AAffffiicchheeMMeessssaaggee((""nnoomm  ppaannnneeaauu""  ++  eevvtt..ggeettNNoomm(())));;  

8855..                    iiff  ((eevvtt..ggeettNNoomm(())  ====  ""ppaanneell22""))  

8866..                    {{  

8877..                            iiff  ((eevvtt..ggeettPPaannnneeaauuAAccttiioonn(())  ====  ""ccrreeaatt""))  

8888..                          {{  

8899..                              ffrrmmCCoonntteenneeuurr..aaffffiicchheePPaanneell11((""    ""));;  

9900..                          }}  

9911..                      }}  

9922..                    iiff  ((eevvtt..ggeettNNoomm(())  ====  ""ppaanneell11""))  

9933..                    {{  

9944..                                      MMeessOOuuttiillss..AAffffiicchheeMMeessssaaggee((""ddéébbuutt  ppaanneeaauu  11""));;  

9955..                            iiff  ((eevvtt..ggeettPPaannnneeaauuAAccttiioonn(())  ====  ""rreettoouurr""))  

9966..                          {{  

9977..                              ffrrmmCCoonntteenneeuurr..eeffffaacceePPaanneell11(());;  

9988..                          }}  

9999..                      }}  

110000..                }}  

110011..  }}  
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Quelques explications complémentaires s'imposent : 
 
Les lignes 9 à 11 permettent de déclarer des objets de portée globale à l'application décrite. 
 
En ligne 45, nous instancions un objet panel2 de la classe PanneauGauche. 
 
En ligne 46 et 47, nous instancions un auditeur PanneauEcoute que nous attachons à l'objet panel2. 
Nous verrons juste après comment faire émettre des évènements par l'objet panel2. 
 
De la ligne 53 à 61, nous trouvons une méthode d'affichage d'un objet de la classePanneauDroit. 
Cette méthode reçoit un paramètre strATraiter  
 
De la ligne 62 à 67, c'est une méthode d'effacement du panneau droit affiché préalablement. 
 
 
 
Regardons maintenant la classe WinEcoute : 
 
Nous déclarons un objet frmConteneur de classe CtlGestion 
 
Puis, la méthode constructeur avec en paramètre entrant le Jframe en cours. 
 
La méthode panneauAction va traiter les évènements émis par les différents Jpanel. Pour l'instant 
nous n'avons intégré que le traitement suite à l'action clic sur le bouton création du panneau gauche 
et sur le bouton retour du panneau droit. 



 

 

  
 

 

Auteurs..: N.Lepeltier                  Nanterre     Document : Javarsc        le 09/11/06                         Page 109 
              ..:  

 
Pour générer des évenements depuis les panneaux gauche et droit, il faut créer deux composants une 
classe et une interface. Voici tout d'abord la classe: 

11..  iimmppoorrtt  jjaavvaa..uuttiill..**;;  

22..  //**                                                                                                                                                                          ddééffiinniittiioonn  dd''uunn  nnoouuvveell  oobbjjeett  éévvèènneemmeenntt  

33..      **//  

44..  ppuubblliicc  ccllaassss  PPaannnneeaauuEEvveenntt  eexxtteennddss  EEvveennttOObbjjeecctt  

55..  {{  

66..          pprrootteecctteedd  SSttrriinngg          ppaannnneeaauuSSoouurrccee;;  

77..          pprrootteecctteedd  SSttrriinngg          ssttrrAAccttiioonn;;  

88..          pprrootteecctteedd  SSttrriinngg          ssttrrIIddeenntt;;  

99..          ////  

1100..          ////  mméétthhooddee  ccoonnssttrruucctteeuurr  

1111..          ////  

1122..          PPaannnneeaauuEEvveenntt((SSttrriinngg  oobbjjCCoommppoossaanntt,,  SSttrriinngg  ssttrrAA,,  SSttrriinngg  ssttrrIIdd))  

1133..          {{  

1144..                  ssuuppeerr((oobbjjCCoommppoossaanntt));;  

1155..                  ppaannnneeaauuSSoouurrccee  ==  oobbjjCCoommppoossaanntt;;  

1166..                  ssttrrAAccttiioonn  ==  ssttrrAA;;  

1177..                  ssttrrIIddeenntt    ==  ssttrrIIdd;;  

1188..          }}  

1199..          ////  

2200..          ////  AAuuttrreess  mméétthhooddeess  

2211..          ////  

2222..        ppuubblliicc  SSttrriinngg  ggeettPPaannnneeaauuAAccttiioonn(())  

2233..      {{  

2244..              rreettuurrnn  ssttrrAAccttiioonn;;  

2255..      }}  

2266..    

2277..      ppuubblliicc  SSttrriinngg  ggeettPPaannnneeaauuIIddeenntt(())  

2288..      {{  

2299..              rreettuurrnn  ssttrrIIddeenntt;;  

3300..      }}  

3311..            ppuubblliicc  SSttrriinngg  ggeettNNoomm(())  

3322..      {{  

3333..              rreettuurrnn  ppaannnneeaauuSSoouurrccee;;  

3344..      }}  

3355..  }}  
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Puis l'interface : 

11..  iimmppoorrtt  jjaavvaa..uuttiill..**;;  

22..  //****  

33..      ddééffiinniittiioonn  dd''uunn  nnoouuvveell  iinntteerrffaaccee  ssuurrvveeiillllaanntt  llee  nnoouuvveell  éévvèènneemmeenntt  

44..      **//  

55..  ppuubblliicc  iinntteerrffaaccee  PPaannnneeaauuLLiisstteenneerr  eexxtteennddss  EEvveennttLLiisstteenneerr  

66..  {{  

77..          ////  

88..          ////  mméétthhooddee  éévvèènneemmeennttdduu  ppaannnneeaauu  

99..          ////  

1100..          ppuubblliicc  vvooiidd  ppaannnneeaauuAAccttiioonn((PPaannnneeaauuEEvveenntt  eevvtt));;  

1111..      

1122..    

1133..  }}  

 
La classe PanneauEvent  permet de définir les évènements qui seront générés avec dans notre 
exemple trois attributs : 

 Le panneau qui émet l'événement 
 L'action à déclencher qui dépend du bouton sur lequel on clique 
 L'identifiant sur lequel porte l'action 

 
Les méthodes "get" sont définies pour chaque attribut. 
 
 
Fonctionnellement, une interface ressemble à une classe abstraite dans laquelle il n'y a pas de code. 
 
Une interface est une déclaration de classe spécialisée qui peut déclarer des constantes et des 
déclarations de méthodes sans code. L'interface PanneauListener en est une illustration. 
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8.2. Jpanel 
 

Nous allons voir maintenant les classes PanneauDroit et PanneauGauche instanciées dans CtlGestion 
vu précedamment. 
 

11..  iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  

22..  iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  

33..  iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  

44..  iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..bboorrddeerr..**;;  

55..  iimmppoorrtt  jjaavvaa..uuttiill..**;;  

66..    

77..  ppuubblliicc  ccllaassss  PPaanneellGGaauucchhee  eexxtteennddss  JJPPaanneell  

88..  {{  

99..      pprriivvaattee  SSttrriinngg  ssttrrAAccttiioonn;;  

1100..      pprriivvaattee  SSttrriinngg  ssttrrIIddeenntt;;  

1111..      pprriivvaattee  VVeeccttoorr  lliisstteenneerrLLiisstt  ==  nneeww  VVeeccttoorr(());;  

1122..    

1133..    

1144..      JJTTeexxttAArreeaa  ssttrrPPaarraamm  ==  nneeww  JJTTeexxttAArreeaa(());;  

1155..      ////  CCrrééaattiioonn  dd''uunn  bboouuttoonn  aavveecc  tteexxttee  

1166..      JJBBuuttttoonn  bbttnnEExxiitt      ==  nneeww  JJBBuuttttoonn((""SSoorrttiiee""));;  

1177..      JJBBuuttttoonn  bbttnnCCrreeaatt      ==  nneeww  JJBBuuttttoonn((""AAjjoouutt""));;  

1188..      JJBBuuttttoonn  bbttnnCChhaanngg    ==  nneeww  JJBBuuttttoonn((""CChhaannggeemmeenntt""));;  

1199..            ////==========================================================================================================================  

2200..    ////    ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))  

2211..    ////  {{  

2222..      ////    nneeww  PPaanneellGGaauucchhee(());;  

2233..    ////  }}  

2244..    

2255..      ppuubblliicc  PPaanneellGGaauucchhee(())  

2266..      {{  

2277..          iinniittGGaauucchhee(());;  

2288..        }}  

2299..    

3300..      ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGaauucchhee(())  

3311..      {{  

3322..          ////    ffoorrmmaatt  eett  aajjoouutt  ddeess  ccoommppoossaannttss  dduu  GGUUII  

3333..          ////  
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3344..          tthhiiss..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;  

3355..          ////  

3366..          tthhiiss..sseettBBoouunnddss((nneeww  RReeccttaannggllee((1100,,5500,,339900,,550000))));;  

3377..          BBoorrddeerr  bboorrddeerr11  ==  BBoorrddeerrFFaaccttoorryy..ccrreeaatteeTTiittlleeddBBoorrddeerr((""PPaannnneeaauu  ggaauucchhee""));;  

3388..          tthhiiss..sseettBBoorrddeerr((bboorrddeerr11));;  

3399..          ////  

4400..          ssttrrPPaarraamm..sseettBBoouunnddss((3355,,4400,,115555,,5500));;  

4411..          ssttrrPPaarraamm..sseettBBaacckkggrroouunndd((nneeww  CCoolloorr((223300,,223300,,223300))));;  

4422..          ////  

4433..          bbttnnEExxiitt..sseettFFoonntt((nneeww  FFoonntt((""AArriiaall"",,  00,,  1100))));;  

4444..          bbttnnEExxiitt..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..rreedd));;  

4455..          bbttnnEExxiitt..sseettMMaarrggiinn((nneeww  IInnsseettss((22,,  22,,  22,,  22))));;  

4466..          bbttnnEExxiitt..sseettBBoouunnddss((330000,,220000,,5500,,5500));;  

4477..          ////  

4488..          bbttnnCCrreeaatt..sseettFFoonntt((nneeww  FFoonntt((""AArriiaall"",,  00,,  1100))));;  

4499..          bbttnnCCrreeaatt..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..oorraannggee));;  

5500..          bbttnnCCrreeaatt..sseettMMaarrggiinn((nneeww  IInnsseettss((22,,  22,,  22,,  22))));;  

5511..          bbttnnCCrreeaatt..sseettBBoouunnddss((110000,,220000,,5500,,5500));;  

5522..          ////  

5533..          bbttnnCChhaanngg..sseettFFoonntt((nneeww  FFoonntt((""AArriiaall"",,  00,,  1100))));;  

5544..          bbttnnCChhaanngg..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..ggrreeeenn));;  

5555..          bbttnnCChhaanngg..sseettMMaarrggiinn((nneeww  IInnsseettss((22,,  22,,  22,,  22))));;  

5566..          bbttnnCChhaanngg..sseettBBoouunnddss((220000,,220000,,5500,,5500));;  

5577..    

5588..          tthhiiss..aadddd((ssttrrPPaarraamm));;  

5599..          tthhiiss..aadddd((bbttnnEExxiitt));;  

6600..          tthhiiss..aadddd((bbttnnCCrreeaatt));;  

6611..          tthhiiss..aadddd((bbttnnCChhaanngg));;  

6622..          ////  

6633..          ////        mmiissee  eenn  ppllaaccee  ggeessttiioonn  ddeess  éévvèènneemmeennttss  

6644..          ////  

6655..          EEccoouutteeGGaauucchhee  eevvttEExxiitt    ==  nneeww  EEccoouutteeGGaauucchhee((tthhiiss,,  eevvttEExxiitt..nnEExxiitt));;  

6666..          EEccoouutteeGGaauucchhee  eevvttCCrreeaatt  ==  nneeww  EEccoouutteeGGaauucchhee((tthhiiss,,  eevvttCCrreeaatt..nnCCrreeaatt));;  

6677..          EEccoouutteeGGaauucchhee  eevvttCChhaanngg  ==  nneeww  EEccoouutteeGGaauucchhee((tthhiiss,,  eevvttCChhaanngg..nnCChhaanngg));;  

6688..          bbttnnEExxiitt..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((eevvttEExxiitt));;  

6699..          bbttnnCCrreeaatt..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((eevvttCCrreeaatt));;  

7700..          bbttnnCChhaanngg..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((eevvttCChhaanngg));;  
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7711..      }}  

7722..    

7733..      ppuubblliicc  ssyynncchhrroonniizzeedd  vvooiidd  aaddddPPaannnneeaauuLLiisstteenneerr((PPaannnneeaauuLLiisstteenneerr  ppaannnneeaauuEEccoouutteeuurr))  

7744..      {{  

7755..              lliisstteenneerrLLiisstt..aaddddEElleemmeenntt((ppaannnneeaauuEEccoouutteeuurr));;  

7766..      }}  

7777..    

7788..      ppuubblliicc  ssyynncchhrroonniizzeedd  vvooiidd  rreemmoovveePPaannnneeaauuLLiisstteenneerr((PPaannnneeaauuLLiisstteenneerr  ppaannnneeaauuEEccoouutteeuurr))  

7799..      {{  

8800..            lliisstteenneerrLLiisstt..rreemmoovveeEElleemmeenntt((ppaannnneeaauuEEccoouutteeuurr));;  

8811..      }}  

8822..    

8833..      pprrootteecctteedd  vvooiidd  pprroocceessssPPaannnneeaauuAAccttiioonn(())  

8844..      {{  

8855..              MMeessOOuuttiillss..AAffffiicchheeMMeessssaaggee((""jjee  ccrrééee  ll''éévvèènneemmeenntt""));;  

8866..              PPaannnneeaauuEEvveenntt  eevvttPPaannnneeaauu  ==  nneeww  PPaannnneeaauuEEvveenntt((""ppaanneell22"",,  ssttrrAAccttiioonn,,  ssttrrIIddeenntt));;  

8877..              ffoorr  ((iinntt  nnEEvvtt  ==  00;;  nnEEvvtt  <<  lliisstteenneerrLLiisstt..ssiizzee(());;  nnEEvvtt++++    ))  

8888..                      ((((PPaannnneeaauuLLiisstteenneerr))lliisstteenneerrLLiisstt..eelleemmeennttAAtt((nnEEvvtt))))..ppaannnneeaauuAAccttiioonn((eevvttPPaannnneeaauu));;  

8899..      }}  
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9900..  ////  ==============================================================================================================================  

9911..  ////          GG  ee  ss  tt  ii  oo  nn      dd  ee  ss    éé  vv  èè  nn  ee  mm  ee  nn  tt  ss    cc  oo  mm  pp  oo  ss  aa  nn  tt  ss  

9922..  ////  

9933..        ccllaassss  EEccoouutteeGGaauucchhee  iimmpplleemmeennttss  AAccttiioonnLLiisstteenneerr  

9944..        {{  

9955..              PPaanneellGGaauucchhee  ppaanneellEEccoouuttee;;  

9966..              iinntt  nnbbttnnCClliicc;;  

9977..              ffiinnaall  iinntt  nnCCrreeaatt  ==  00;;  

9988..              ffiinnaall  iinntt  nnCChhaanngg  ==  11;;  

9999..              ffiinnaall  iinntt  nnEExxiitt    ==  22;;  

110000..    

110011..              ppuubblliicc  EEccoouutteeGGaauucchhee((PPaanneellGGaauucchhee  ppaanneellOOuuii,,  iinntt  nnBBoouuttoonn))  

110022..              {{  

110033..                      tthhiiss..ppaanneellEEccoouuttee  ==  ppaanneellOOuuii;;  

110044..                      tthhiiss..nnbbttnnCClliicc        ==  nnBBoouuttoonn;;  

110055..              }}  

110066..            ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  eevvtt))  

110077..              {{  

110088..                    sswwiittcchh((nnbbttnnCClliicc))  

110099..                      {{  

111100..                              ccaassee  nnEExxiitt::  

111111..                              SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  

111122..                                    bbrreeaakk;;  

111133..                            ccaassee  nnCCrreeaatt::  

111144..                                    ssttrrAAccttiioonn  ==  ""ccrreeaatt"";;  

111155..                                    ssttrrIIddeenntt  ==  ""  "";;  

111166..                                    ppaanneellEEccoouuttee..pprroocceessssPPaannnneeaauuAAccttiioonn(());;  

111177..                                    bbrreeaakk;;  

111188..                          ccaassee  nnCChhaanngg::  

111199..                                ssttrrAAccttiioonn  ==  ""cchhaanngg"";;  

112200..                                    ssttrrIIddeenntt  ==  ssttrrPPaarraamm..ggeettTTeexxtt(());;  

112211..                                    bbrreeaakk;;  

112222..                  }}  

112233..              }}  

112244..      }}  

112255..  }}  
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A partir de la ligne 65, nous instancions un objet de la classe EcouteGauche avec deux paramétres : 

 Le composant en cours 
 Des valeurs constantes qui sont définies dans la classe EcouteGauche. Nous avons fixé 

arbitrairement  0 pour création, 1 pour changement et 2 pour sortie. 
 
Puis nous attchons à chaque bouton, l'écouteur (l'auditeur) qui lui correspondant. 
 
En ligne 73, vous trouverez la méthode qui permet d'ajouter à la liste des écouteurs notre écouteur 
spécifique.  
En ligne 78, la méthode qui permet l'action inverse. 
 
En ligne 83, la méthode processePanneauAction  permet de générer un événement et de l'ajouter à la 
liste des évènements. C'est cette méthode qui sera invoquée ligne 117 quand il a été détecté une 
action sur le bouton création du panneau gauche pour générer un événement qui sera récuépré par un 
écouteur (auditeur) de CtlGestion. 
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Voici une partie du code de la classe gérant le panneau droit : 

112266..  iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  

112277..  iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  

112288..  iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..bboorrddeerr..**;;  

112299..  iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  

113300..  iimmppoorrtt  jjaavvaa..uuttiill..**;;  

113311..    

113322..  ppuubblliicc  ccllaassss  PPaanneellDDrrooiitt  eexxtteennddss  JJPPaanneell  

113333..  {{  

113344..      ////  zzoonneess  ppoouurr  ggeessttiioonn  dd''éévvèènneemmeennttss  

113355..      pprriivvaattee  SSttrriinngg  ssttrrAAccttiioonn;;  

113366..      pprriivvaattee  SSttrriinngg  ssttrrIIddeenntt;;  

113377..      pprriivvaattee  VVeeccttoorr  lliisstteenneerrLLiisstt  ==  nneeww  VVeeccttoorr(());;  

113388..    

113399..      ////  CCrrééaattiioonn  dd''uunn  bboouuttoonn  aavveecc  tteexxttee  

114400..      JJLLaabbeell  llbbllRReeccuu            ==  nneeww  JJLLaabbeell(());;  

114411..      JJBBuuttttoonn  bbttnnAAccttiioonn      ==  nneeww  JJBBuuttttoonn((""RReettoouurr""));;  

114422..    

114433..      ppuubblliicc  PPaanneellDDrrooiitt(())  

114444..      {{  

114455..          iinniittDDrrooiitt(());;  

114466..        }}  

114477..    

114488..      ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittDDrrooiitt(())  

114499..      {{  

115500..          BBoorrddeerr  bboorrddeerr11  ==  BBoorrddeerrFFaaccttoorryy..ccrreeaatteeTTiittlleeddBBoorrddeerr((""PPaannnneeaauu  ddrrooiitt""));;  

115511..          tthhiiss..sseettBBoorrddeerr((bboorrddeerr11));;  

115522..          tthhiiss..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;  

115533..          tthhiiss..sseettBBoouunnddss((nneeww  RReeccttaannggllee((440000,,5500,,339900,,550000))));;  

115544..    

115555..          tthhiiss..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..lliigghhttGGrraayy));;  

115566..          ////  IInniittiiaalliissaattiioonn  ddeess  ccoommppoossaannttss  ppoossééss  ssuurr  llee  JJppaanneell  

115577..          llbbllRReeccuu..sseettBBoouunnddss((3355,,1144,,115555,,1155));;  

115588..          ////  

115599..          bbttnnAAccttiioonn..sseettFFoonntt((nneeww  FFoonntt((""AArriiaall"",,  00,,  1100))));;  

116600..          bbttnnAAccttiioonn..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..ppiinnkk));;  

116611..          bbttnnAAccttiioonn..sseettMMaarrggiinn((nneeww  IInnsseettss((22,,  22,,  22,,  22))));;  

116622..          bbttnnAAccttiioonn..sseettBBoouunnddss((110000,,220000,,5500,,5500));;  
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116633..    

116644..          ////  

116655..          tthhiiss..aadddd((bbttnnAAccttiioonn));;  

116666..          tthhiiss..aadddd((llbbllRReeccuu));;  

116677..    

116688..          EEccoouutteeDDrrooiitt  eevvttRReettoouurr    ==  nneeww  EEccoouutteeDDrrooiitt((tthhiiss));;  

116699..          bbttnnAAccttiioonn..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((eevvttRReettoouurr));;  

117700..            tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  

117711..        }}  

117722..    

117733..            ////    mméétthhooddeess  ppoouurr  llaa  ggeessttiioonn  ddeess  éévvèènneemmeennttss  ppaannnneeaauu  

117744..    

117755..      ppuubblliicc  ssyynncchhrroonniizzeedd  vvooiidd  aaddddPPaannnneeaauuLLiisstteenneerr((PPaannnneeaauuLLiisstteenneerr  ppaannnneeaauuEEccoouutteeuurr))  

117766..      {{  

117777..              lliisstteenneerrLLiisstt..aaddddEElleemmeenntt((ppaannnneeaauuEEccoouutteeuurr));;  

117788..      }}  

117799..    

118800..      ppuubblliicc  ssyynncchhrroonniizzeedd  vvooiidd  rreemmoovveePPaannnneeaauuLLiisstteenneerr((PPaannnneeaauuLLiisstteenneerr  ppaannnneeaauuEEccoouutteeuurr))  

118811..      {{  

118822..            lliisstteenneerrLLiisstt..rreemmoovveeEElleemmeenntt((ppaannnneeaauuEEccoouutteeuurr));;  

118833..      }}  

118844..    

118855..      pprrootteecctteedd  vvooiidd  pprroocceessssPPaannnneeaauuAAccttiioonn(())  

118866..      {{  

118877..              MMeessOOuuttiillss..AAffffiicchheeMMeessssaaggee((""jjee  ccrrééee  ll''éévvèènneemmeenntt  11""));;  

118888..              PPaannnneeaauuEEvveenntt  eevvttPPaannnneeaauu  ==  nneeww  PPaannnneeaauuEEvveenntt((""ppaanneell11"",,  ssttrrAAccttiioonn,,  ssttrrIIddeenntt));;  

118899..              ffoorr  ((iinntt  nnEEvvtt  ==  00;;  nnEEvvtt  <<  lliisstteenneerrLLiisstt..ssiizzee(());;  nnEEvvtt++++    ))  

119900..                      ((((PPaannnneeaauuLLiisstteenneerr))lliisstteenneerrLLiisstt..eelleemmeennttAAtt((nnEEvvtt))))..ppaannnneeaauuAAccttiioonn((eevvttPPaannnneeaauu));;  

119911..      }}  

119922..    

119933..    

119944..  ////  ====================================================================================================================================  

119955..  ////          GG  ee  ss  tt  ii  oo  nn      dd  ee  ss    éé  vv  èè  nn  ee  mm  ee  nn  tt  ss    cc  oo  mm  pp  oo  ss  aa  nn  tt  ss  

119966..  ////                                      ======================================================  

119977..  ////    ccllaassss  EEccoouutteeDDrrooiitt  iimmpplleemmeennttss  AAccttiioonnLLiisstteenneerr  

119988..      {{  

119999..              PPaanneellDDrrooiitt  ppaanneellEEccoouuttee;;  
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220000..    

220011..              ppuubblliicc  EEccoouutteeDDrrooiitt((PPaanneellDDrrooiitt  ppaanneellOOuuii))  

220022..              {{  

220033..                      tthhiiss..ppaanneellEEccoouuttee  ==  ppaanneellOOuuii;;  

220044..              }}  

220055..              ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  eevvtt))  

220066..              {{  

220077..          ////    rrééccuuppéérraattiioonn  dduu  ccoommppoossaanntt  qquuii  aa  eennvvooyyéé  ll''éévvèènneemmeenntt  

220088..                OObbjjeecctt  ssrrccAAccttiioonn  ==  eevvtt..ggeettSSoouurrccee(());;  

220099..      

221100..                iiff  ((ssrrccAAccttiioonn  ====  bbttnnAAccttiioonn))  

221111..              {{  

221122..      ////    ttrraaiitteemmeenntt  dduu  bboouuttoonn  aaccttiioonn  

221133..                                ssttrrAAccttiioonn  ==  ""rreettoouurr"";;  

221144..                                    ssttrrIIddeenntt  ==  ""  "";;  

221155..                                    ppaanneellEEccoouuttee..pprroocceessssPPaannnneeaauuAAccttiioonn(());;  

221166..              }}  

221177..              }}  

221188..      }}  

221199..  }}  

 
 
A titre d'exercice, compléter le code des deux dernières classes pour gérer les boutons non encore 
traités.  
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8.3.  JMenu , JMenuBar, et les entrées de menus 
 

En fin, il nous faut créer des menus facilitant l'accès des utilisateurs aux différentes procédures 
mises à leur disposition. 
 
Un exemple sera bien mieux qu'un grand discours. 
 
Exemple : affichage d'une barre de menus avec quatre menus ayant chacun des options accessibles 
ou pas. 
 

 
 
Le code est le suivant : 
 

iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  
//**          EExxeemmppllee  ddee  mmeennuu  
                                                                                                              **//  
ppuubblliicc  ccllaassss  AAiirrMMeennGGeenn  eexxtteennddss  JJFFrraammee  
{{  
    JJMMeennuuBBaarr  mmeennuuBBaarrrree        ==  nneeww  JJMMeennuuBBaarr(());;  
  
    JJMMeennuu  mmeennuuFFiicchhiieerr          ==  nneeww  JJMMeennuu((""FFiicchhiieerr""));;  
    JJMMeennuu  mmeennuuEEddiittiioonn          ==  nneeww  JJMMeennuu((""EEddiittiioonn""));;  
    JJMMeennuu  mmeennuuSSeeccuurriittee        ==  nneeww  JJMMeennuu((""SSééccuurriittéé""));;  
    JJMMeennuu  mmeennuuOOuuttiillss            ==  nneeww  JJMMeennuu((""OOuuttiillss""));;  
////    ooppttiioonn  dduu  mmeennuu  FFiicchhiieerr  
    JJMMeennuuIItteemm  iitteemmNNoouuvveeaauu  ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""NNoouuvveeaauu""));;  
    JJMMeennuuIItteemm  iitteemmOOuuvvrriirr    ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""OOuuvvrriirr""));;  
    JJMMeennuuIItteemm  iitteemmEEnnrreegg      ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""EEnnrreeggiissttrreerr""));;  
    JJMMeennuuIItteemm  iitteemmCCrreeeerr      ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""CCrrééeerr""));;  
////    ooppttiioonn  dduu  mmeennuu  EEddiittiioonn  
    JJMMeennuuIItteemm  iitteemmCCoouuppeerr    ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""CCoouuppeerr""));;  
    JJMMeennuuIItteemm  iitteemmCCooppiieerr    ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""CCooppiieerr""));;  
    JJMMeennuuIItteemm  iitteemmCCoolllleerr    ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""CCoolllleerr""));;  
////    ooppttiioonnss  dduu  mmeennuu  SSééccuurriittéé  
    JJMMeennuuIItteemm  iitteemmSSaauuvvee      ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""SSaauuvveerrggaarrddeerr""));;  
    JJMMeennuuIItteemm  iitteemmRReessttoo      ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""RReessttaauurreerr""));;  
////    ooppttiioonnss  dduu  mmeennuu  OOuuttiillss  
    JJMMeennuuIItteemm  iitteemmPPuurrggee      ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""PPuurrggee  aannnnuueellllee""));;  
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    ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))  
    {{  
        nneeww  AAiirrMMeennGGeenn(());;  
    }}  
  
    ////  ccoonnssttrruucctteeuurr  ddee  llaa  ffeennêêttrree  ppiinncciippaallee  
    ppuubblliicc  AAiirrMMeennGGeenn(())  
    {{  
        iinniittGGUUII(());;  
        WWiinnddoowwLLiisstteenneerr    jjEEccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnddoowwAAddaapptteerr(())  
      {{  
              ppuubblliicc  vvooiidd  wwiinnddoowwCClloossiinngg((WWiinnddoowwEEvveenntt  ee))  
              {{  
                SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  
              }}  
        }};;  
      tthhiiss..aaddddWWiinnddoowwLLiisstteenneerr((jjEEccoouuttee));;  
    }}  
  
    ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGUUII(())  
    {{  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;  
        tthhiiss..sseettTTiittllee((""PPrroojjeett  uunn  pp''ttiitt  aaiirr  ddee  JJaavvaa""));;  
        tthhiiss..sseettBBoouunnddss((nneeww  RReeccttaannggllee((00,,00,,NNoorrmmeess..llaarrggeeuurr,,NNoorrmmeess..hhaauutteeuurr))));;  
        tthhiiss..sseettBBaacckkggrroouunndd((NNoorrmmeess..ccoouulleeuurrFFoonndd));;  
  
////    ooppttiioonnss  dduu  mmeennuu  FFiicchhiieerr  
        mmeennuuFFiicchhiieerr..aadddd((iitteemmNNoouuvveeaauu));;  
        mmeennuuFFiicchhiieerr..aadddd((iitteemmOOuuvvrriirr));;  
        mmeennuuFFiicchhiieerr..aadddd((iitteemmEEnnrreegg));;  
        mmeennuuFFiicchhiieerr..aadddd((iitteemmCCrreeeerr));;  
////    ooppttiioonnss  dduu  mmeennuu  EEddiittiioonn  
        mmeennuuEEddiittiioonn  ..aadddd((iitteemmCCoouuppeerr));;  
        mmeennuuEEddiittiioonn  ..aadddd((iitteemmCCooppiieerr));;  
        mmeennuuEEddiittiioonn  ..aadddd((iitteemmCCoolllleerr));;  
////    ooppttiioonnss  dduu  mmeennuu  SSééccuurriittéé  
        mmeennuuSSeeccuurriittee..aadddd((iitteemmSSaauuvvee));;  
        mmeennuuSSeeccuurriittee..aadddd((iitteemmRReessttoo));;  
////    ooppttiioonnss  dduu  mmeennuu  OOuuttiillss  
        mmeennuuSSeeccuurriittee..aadddd((iitteemmPPuurrggee));;  
  
////  iinnvvaalliiddaattiioonn  mmeennuu  oouu  ooppttiioonn  
        mmeennuuSSeeccuurriittee..sseettEEnnaabblleedd((ffaallssee));;  
        iitteemmRReessttoo..sseettEEnnaabblleedd((ffaallssee));;  
  

////  aajjoouutt  ddeess  ééccoouutteeuurrss  dd''éévvèènneemmeennttss  
        iitteemmNNoouuvveeaauu..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeennuuAAccttiioonnAAddaapptteerr((tthhiiss))));;  
        iitteemmOOuuvvrriirr..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeennuuAAccttiioonnAAddaapptteerr((tthhiiss))));;  
        iitteemmEEnnrreegg..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeennuuAAccttiioonnAAddaapptteerr((tthhiiss))));;  
        iitteemmCCrreeeerr..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeennuuAAccttiioonnAAddaapptteerr((tthhiiss))));;  
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        iitteemmCCoouuppeerr..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeennuuAAccttiioonnAAddaapptteerr((tthhiiss))));;  
        iitteemmCCooppiieerr..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeennuuAAccttiioonnAAddaapptteerr((tthhiiss))));;  
        iitteemmCCoolllleerr..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeennuuAAccttiioonnAAddaapptteerr((tthhiiss))));;  
        iitteemmSSaauuvvee..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeennuuAAccttiioonnAAddaapptteerr((tthhiiss))));;  
        iitteemmRReessttoo..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeennuuAAccttiioonnAAddaapptteerr((tthhiiss))));;  
        iitteemmPPuurrggee..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeennuuAAccttiioonnAAddaapptteerr((tthhiiss))));;  
  
        mmeennuuBBaarrrree..aadddd((mmeennuuFFiicchhiieerr));;  
        mmeennuuBBaarrrree..aadddd((mmeennuuEEddiittiioonn));;  
        mmeennuuBBaarrrree..aadddd((mmeennuuSSeeccuurriittee));;  
        mmeennuuBBaarrrree..aadddd((mmeennuuOOuuttiillss));;  
        tthhiiss..sseettJJMMeennuuBBaarr((mmeennuuBBaarrrree));;  
        tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  
    }}  
////      mméétthhooddee  ttrraaiitteemmeenntt  ddeess  aaccttiioonnss  ssuurr  lleess  ooppttiioonnss  ddee  mmeennuuss  
    vvooiidd  mmeennuuTTrraaiitteemmeenntt((AAccttiioonnEEvveenntt  eevvttcclliicc))  
    {{  
          SSttrriinngg  ssttrrDDeemmaannddee  ==  eevvttcclliicc..ggeettAAccttiioonnCCoommmmaanndd(());;  
          iiff((ssttrrDDeemmaannddee..eeqquuaallss((""NNoouuvveeaauu""))))  
                SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""CCoouuccoouu  NNoouuvveeaauu""));;  
          eellssee  
          iiff((ssttrrDDeemmaannddee..eeqquuaallss((""OOuuvvrriirr""))))  
                SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""CCoouuccoouu  OOuuvvrriirr""));;  
          eellssee  
          iiff((ssttrrDDeemmaannddee..eeqquuaallss((""EEnnrreeggiissttrreerr""))))  
                SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""CCoouuccoouu  EEnnrreeggiissttrreerr""));;  
                  eellssee  
          iiff((ssttrrDDeemmaannddee..eeqquuaallss((""CCrrééeerr""))))  
                SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""CCoouuccoouu  CCrrééeerr""));;  
                        eellssee  
          iiff((ssttrrDDeemmaannddee..eeqquuaallss((""CCoouuppeerr""))))  
                SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""CCoouuccoouu  CCoouuppeerr""));;  
                        eellssee  
          iiff((ssttrrDDeemmaannddee..eeqquuaallss((""CCooppiieerr""))))  
                SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""CCoouuccoouu  CCooppiieerr""));;  
                        eellssee  
          iiff((ssttrrDDeemmaannddee..eeqquuaallss((""CCoolllleerr""))))  
                SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""CCoouuccoouu  CCoolllleerr""));;  
          ////    eett  llaa  ssuuiittee  
    }}  
}}  
////  CCllaassssee  ppoouurr  mmiissee  eenn  ééccoouuttee  ssuurr  éévvèènneemmeennttss  
ccllaassss  MMeennuuAAccttiioonnAAddaapptteerr  iimmpplleemmeennttss  AAccttiioonnLLiisstteenneerr  
{{  
            AAiirrMMeennGGeenn  oobbjj;;                                      ////    ddoonnnnééee  ddee  MMeennuuAAccttiioonnAAddaapptteerr  
            MMeennuuAAccttiioonnAAddaapptteerr((AAiirrMMeennGGeenn  oobbjj))  
            {{  
                  tthhiiss..oobbjj  ==  oobbjj;;  
            }}  
            ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  ee))  
            {{  
                    SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""ccoouuccoouu""));;  
                    oobbjj..mmeennuuTTrraaiitteemmeenntt((ee));;  
            }}  
}}  
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8.4.  Jwindow 
 

C'est un container c'est à dire un composant de haut niveau. Pour la partie traitement, il est très voisin 
de Jframe sauf pour l'apparence qui n'est qu'une surface rectangulaire. 
Pour sortir d'un Jwindow, il est impératif de prévoir un bouton qui une fois cliqué permettra  le 
System.exit(0) 
 
 
 
 
 

8.5. Japplet 
 

Mêmes possibilités qu'avec la classe applet vu en début de brochure. 
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9. Utiliser SWING (suite) 
 
9.1. JSlider 

 
Un JSlider est un composant avec graduations sur lequel se trouve un crseur qu'il est possible de 
déplacer. Les graduations sont de deux types : 

 des valeurs en clair 
 des tirets entre deux valeurs 

 
Comme exemple nous vous proposons ce JFrame avec 3 sliders (un pour la couleur rouge, le 
deuxième pour la couleur verte, le dernier pour la couleur bleue). Pour chacun, la graduation va de 0 à 
255. 
 
En faisant varier la position des différents curseurs, nous obtenons un code RGB (red, green blue) 
permettant de déterminer la couleur du fond du Jframe. Cette valeur est affichée au fur et à mesure des 
changements de positions des curseurs. 
 
Un bouton Sortie permet de quitter l'application : une boite de dialogue est afficher pour confirmation 
( voir code page 128). 
 
Un bouton Choix permet 'afficher un objet standard JColorChooser permettant le choix de couleur sur 
une grille de couleur. 
 

 

 
 

iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..eevveenntt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  
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ppuubblliicc  ccllaassss  JJeeuuCCoouulleeuurr  eexxtteennddss  JJFFrraammee{{  
    JJSSlliiddeerr  rroouuggeeSSlliiddeerr  ==  nneeww  JJSSlliiddeerr(());;  
    JJSSlliiddeerr  vveerrttSSlliiddeerr    ==  nneeww  JJSSlliiddeerr(());;  
    JJSSlliiddeerr  bblleeuuSSlliiddeerr    ==  nneeww  JJSSlliiddeerr(());;  
    JJPPaanneell  ppaanneellRRoouuggee      ==  nneeww  JJPPaanneell(());;  
    JJPPaanneell  ppaanneellVVeerrtt        ==  nneeww  JJPPaanneell(());;  
    JJPPaanneell  ppaanneellBBlleeuu        ==  nneeww  JJPPaanneell(());;  
    JJPPaanneell  ppaanneellBBoouuttoonn    ==  nneeww  JJPPaanneell(());;  
  
    JJCCoolloorrCChhoooosseerr  ccoolloorrCChhoooosseerr;;  
    CCoolloorr  ccoouulleeuurr11;;  
  
    JJLLaabbeell  llbbllRRoouuggee  ==  nneeww  JJLLaabbeell((""00""));;  
    JJLLaabbeell  llbbllVVeerrtt  ==  nneeww  JJLLaabbeell((""225555""));;  
    JJLLaabbeell  llbbllBBlleeuu  ==  nneeww  JJLLaabbeell((""225555""));;  
    JJLLaabbeell  llbbllRRggbb  ==  nneeww  JJLLaabbeell((""LLaa  vvaalleeuurr  eesstt""));;  
    JJBBuuttttoonn  bbttnnEExxiitt  ==  nneeww  JJBBuuttttoonn((""SSoorrttiiee""));;  
    JJBBuuttttoonn  bbttnnCChhooiixx  ==  nneeww  JJBBuuttttoonn((""CChhooiixx""));;  
////  ====================================================================================================PPooiinntt  dd''eennttrrééee  
    ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))  
    {{  
        nneeww  JJeeuuCCoouulleeuurr(());;  
    }}  
  
    ppuubblliicc  JJeeuuCCoouulleeuurr(())  
    {{  
        iinniittGGUUII(());;  
        WWiinnddoowwLLiisstteenneerr  JJeeccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnddoowwAAddaapptteerr(())  
        {{  
            ppuubblliicc  vvooiidd  wwiinnddoowwCClloossiinngg((WWiinnddoowwEEvveenntt  eevvtt))  
            {{  
                ssoorrttiieeAAppppllii(());;  
            }}  
        }};;  
        tthhiiss..aaddddWWiinnddoowwLLiisstteenneerr((JJeeccoouuttee));;  
    }}  
  
    ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGUUII(())  {{  
        tthhiiss..sseettTTiittllee((""SSéélleeccttiioonn  ccoouulleeuurr  ddee  ffoonndd""));;  
        tthhiiss..sseettSSiizzee((880000,,  660000));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettBBaacckkggrroouunndd((nneeww  CCoolloorr((00,,225555,,225555))));;  
        ppaanneellRRoouuggee..sseettBBoouunnddss((2200,,  2200,,  660000,,  110000));;  
        ppaanneellRRoouuggee..sseettLLaayyoouutt((nneeww  BBoorrddeerrLLaayyoouutt(())));;  
        ppaanneellVVeerrtt..sseettBBoouunnddss((2200,,  220000,,  660000,,  110000));;  
        ppaanneellVVeerrtt..sseettLLaayyoouutt((nneeww  BBoorrddeerrLLaayyoouutt(())));;  
        ppaanneellBBlleeuu..sseettBBoouunnddss((2200,,  338800,,  660000,,  110000));;  
        ppaanneellBBlleeuu..sseettLLaayyoouutt((nneeww  BBoorrddeerrLLaayyoouutt(())));;  
        ppaanneellBBoouuttoonn..sseettBBoouunnddss((2200,,  550000,,  660000,,  110000));;  
        ppaanneellBBlleeuu..sseettLLaayyoouutt((nneeww  GGrriiddLLaayyoouutt(())));;  
  
        JJLLaabbeell  llbbllRRggbb  ==  nneeww  JJLLaabbeell((""LLaa  vvaalleeuurr  eesstt""));;  
  
        rroouuggeeSSlliiddeerr..sseettOOrriieennttaattiioonn((JJSSlliiddeerr..HHOORRIIZZOONNTTAALL));;  
        vveerrttSSlliiddeerr..sseettOOrriieennttaattiioonn((JJSSlliiddeerr..HHOORRIIZZOONNTTAALL));;  
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        bblleeuuSSlliiddeerr..sseettOOrriieennttaattiioonn((JJSSlliiddeerr..HHOORRIIZZOONNTTAALL));;  
  
        rroouuggeeSSlliiddeerr..sseettMMaaxxiimmuumm((225555));;  

        vveerrttSSlliiddeerr..sseettMMaaxxiimmuumm((225555));;  
        bblleeuuSSlliiddeerr..sseettMMaaxxiimmuumm((225555));;  
                                                              ////  vvaalleeuurr  ddee  ddééppaarrtt  ssuurr  lleess  ddiifffféérreennttss  sslliiddeerrss  
        rroouuggeeSSlliiddeerr..sseettVVaalluuee((00));;  
        vveerrttSSlliiddeerr..sseettVVaalluuee((225555));;  
        bblleeuuSSlliiddeerr..sseettVVaalluuee((225555));;  
                                                                ////  5500  eesstt  llaa  vvaalleeuurr  ssééppaarraanntt  lleess  cchhiiffffrreess  
        rroouuggeeSSlliiddeerr..sseettMMaajjoorrTTiicckkSSppaacciinngg((5500));;  
        vveerrttSSlliiddeerr..sseettMMaajjoorrTTiicckkSSppaacciinngg((5500));;  
        bblleeuuSSlliiddeerr..sseettMMaajjoorrTTiicckkSSppaacciinngg((5500));;  
                                                                ////  1100  eesstt  llaa  vvaalleeuurr  ssééppaarraanntt  lleess  ttiirreettss  
        rroouuggeeSSlliiddeerr..sseettMMiinnoorrTTiicckkSSppaacciinngg((1100));;  
        vveerrttSSlliiddeerr..sseettMMiinnoorrTTiicckkSSppaacciinngg((1100));;  
        bblleeuuSSlliiddeerr..sseettMMiinnoorrTTiicckkSSppaacciinngg((1100));;  
                                                                ////  ddééffiinniirr  ll''ééttiiqquueettttee  eett  lleess  ttiirreettss  
        rroouuggeeSSlliiddeerr..sseettPPaaiinnttTTiicckkss((ttrruuee));;  
        vveerrttSSlliiddeerr..sseettPPaaiinnttTTiicckkss((ttrruuee));;  
        bblleeuuSSlliiddeerr..sseettPPaaiinnttTTiicckkss((ttrruuee));;  
  
        rroouuggeeSSlliiddeerr..sseettPPaaiinnttLLaabbeellss((ttrruuee));;  
        vveerrttSSlliiddeerr..sseettPPaaiinnttLLaabbeellss((ttrruuee));;  
        bblleeuuSSlliiddeerr..sseettPPaaiinnttLLaabbeellss((ttrruuee));;  
                                                              ////  lliiaaiissoonn  eennttrree  ttiirreettss  eett  llaa  ppoossiittiioonn  dduu  sslliiddeerr  
        rroouuggeeSSlliiddeerr..sseettSSnnaappTTooTTiicckkss((ttrruuee));;  
        vveerrttSSlliiddeerr..sseettSSnnaappTTooTTiicckkss((ttrruuee));;  
        bblleeuuSSlliiddeerr..sseettSSnnaappTTooTTiicckkss((ttrruuee));;  
  
        rroouuggeeSSlliiddeerr..sseettPPrreeffeerrrreeddSSiizzee((nneeww  DDiimmeennssiioonn((550000,,7700))));;  
        bblleeuuSSlliiddeerr..sseettPPrreeffeerrrreeddSSiizzee((nneeww  DDiimmeennssiioonn((550000,,7700))));;  
        vveerrttSSlliiddeerr..sseettPPrreeffeerrrreeddSSiizzee((nneeww  DDiimmeennssiioonn((550000,,7700))));;  
  
        rroouuggeeSSlliiddeerr..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..rreedd));;  
        vveerrttSSlliiddeerr..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..ggrreeeenn));;  
        bblleeuuSSlliiddeerr..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..bblluuee));;  
  
        rroouuggeeSSlliiddeerr..aaddddCChhaannggeeLLiisstteenneerr((nneeww  SSlliiddeerrEEccoouuttee((tthhiiss))));;  
        vveerrttSSlliiddeerr..aaddddCChhaannggeeLLiisstteenneerr((nneeww  SSlliiddeerrEEccoouuttee((tthhiiss))));;  
        bblleeuuSSlliiddeerr..aaddddCChhaannggeeLLiisstteenneerr((nneeww  SSlliiddeerrEEccoouuttee((tthhiiss))));;  
        llbbllRRggbb..sseettBBoouunnddss((1100,,2200,,3300,,1100));;  
        llbbllRRoouuggee..sseettBBoouunnddss((3300,,2200,,3300,,1100));;  
        llbbllVVeerrtt..sseettBBoouunnddss((5500,,2200,,3300,,1100));;  
        llbbllBBlleeuu..sseettBBoouunnddss((7700,,2200,,3300,,1100));;  
        bbttnnEExxiitt..sseettBBoouunnddss((220000,,2200,,2200,,5500));;  
        bbttnnCChhooiixx..sseettBBoouunnddss((220000,,2200,,2200,,5500));;  
        bbttnnEExxiitt..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  BBoouuttoonnEEccoouuttee((tthhiiss,,11))));;  
        bbttnnCChhooiixx..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  BBoouuttoonnEEccoouuttee((tthhiiss,,22))));;  
  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;  
        ppaanneellRRoouuggee..aadddd((rroouuggeeSSlliiddeerr));;  
        ppaanneellVVeerrtt..aadddd((vveerrttSSlliiddeerr));;  
        ppaanneellBBlleeuu..aadddd((bblleeuuSSlliiddeerr));;  
        ppaanneellBBoouuttoonn..aadddd((llbbllRRggbb));;  
        ppaanneellBBoouuttoonn..aadddd((llbbllRRoouuggee));;  
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        ppaanneellBBoouuttoonn..aadddd((llbbllVVeerrtt));;  
        ppaanneellBBoouuttoonn..aadddd((llbbllBBlleeuu));;  
        ppaanneellBBoouuttoonn..aadddd((bbttnnEExxiitt));;  
        ppaanneellBBoouuttoonn..aadddd((bbttnnCChhooiixx));;  

        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ppaanneellRRoouuggee));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ppaanneellVVeerrtt));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ppaanneellBBlleeuu));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ppaanneellBBoouuttoonn));;  
  
        tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  
    }}  
                            ////  ssii  cchhooiixx  vviiaa  sslliiddeerr  
    ppuubblliicc  vvooiidd  mmaajjCCoouulleeuurr(())  
    {{  
        iinntt  nnRRoouuggee  ==  rroouuggeeSSlliiddeerr..ggeettVVaalluuee(());;  
        iinntt  nnVVeerrtt    ==  vveerrttSSlliiddeerr..ggeettVVaalluuee(());;  
        iinntt  nnBBlleeuu    ==  bblleeuuSSlliiddeerr..ggeettVVaalluuee(());;  
                                                                          ////  ccoonnvveerrssiioonn  iinntt  eenn  SSttrriinngg  
        IInntteeggeerr  iinntt11  ==  nneeww  IInntteeggeerr((nnRRoouuggee));;  
        IInntteeggeerr  iinntt22  ==  nneeww  IInntteeggeerr((nnVVeerrtt));;  
        IInntteeggeerr  iinntt33  ==  nneeww  IInntteeggeerr((nnBBlleeuu));;  
        llbbllRRoouuggee..sseettTTeexxtt((iinntt11..ttooSSttrriinngg(())));;  
        llbbllVVeerrtt..sseettTTeexxtt((iinntt22..ttooSSttrriinngg(())));;  
        llbbllBBlleeuu..sseettTTeexxtt((iinntt33..ttooSSttrriinngg(())));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettBBaacckkggrroouunndd((nneeww  CCoolloorr((nnRRoouuggee,,nnVVeerrtt,,nnBBlleeuu))));;  
    }}  
                              ////  ssii  cchhooiixx  ppoouurr  ccoolloorrCChhoooosseerr  
    ppuubblliicc  vvooiidd  nnoouuvveelllleeCCoouulleeuurr(())  
    {{  
        ccoouulleeuurr11  ==  JJCCoolloorrCChhoooosseerr..sshhoowwDDiiaalloogg((tthhiiss,,  ""CCoouulleeuurr  ddee  ffoonndd"",,ccoouulleeuurr11));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettBBaacckkggrroouunndd((ccoouulleeuurr11));;  
    }}  
    ppuubblliicc  vvooiidd  ssoorrttiieeAAppppllii(())  
    {{  
          DDiiaallooggCCoonnffiirrmm  ddiiaall11  ==  nneeww  DDiiaallooggCCoonnffiirrmm((tthhiiss,,""KKeennaavvoo"",,  ffaallssee));;  
          ddiiaall11..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  
    }}  
  
    ppuubblliicc  vvooiidd  ffeerrmmeettuurree(())  
    {{  
          SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  
    }}  
}}  
  
////                                                              aauuddiitteeuurr  dd''éévvèènneemmeennttss  ssuurr  lleess  sslliiddeerrss  
ccllaassss  SSlliiddeerrEEccoouuttee  iimmpplleemmeennttss  CChhaannggeeLLiisstteenneerr  
{{  
    JJeeuuCCoouulleeuurr  oobbjj;;  
  
    ppuubblliicc  SSlliiddeerrEEccoouuttee((JJeeuuCCoouulleeuurr  oobbjj))  
    {{  
        tthhiiss..oobbjj  ==  oobbjj;;  
    }}  
  
    ppuubblliicc  vvooiidd  ssttaatteeCChhaannggeedd((CChhaannggeeEEvveenntt  ee))  
    {{  
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        oobbjj..mmaajjCCoouulleeuurr(());;  
    }}  
}}  
////                                                                    aauuddiitteeuurr  dd''éévvéénneemmeennttss  ssuurr  lleess  bboouuttoonnss  
ccllaassss  BBoouuttoonnEEccoouuttee  iimmpplleemmeennttss  AAccttiioonnLLiisstteenneerr  

{{  
    JJeeuuCCoouulleeuurr  JJCC11;;  
    iinntt  nnBBoouuttoonn;;  
  
    ppuubblliicc  BBoouuttoonnEEccoouuttee((JJeeuuCCoouulleeuurr  oobbjj,,  iinntt  nnBBttnn))  
    {{  
                ////    rrééccuuppéérraattiioonn  dduu  ccoonntteenneeuurr  eett  dduu  bboouuttoonn  qquuii  aa  eennvvooyyéé  ll''éévvéénneemmeenntt  
        tthhiiss..JJCC11  ==  oobbjj;;  
        tthhiiss..nnBBoouuttoonn  ==  nnBBttnn;;  
    }}  
  
    ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  eevvtt))  
    {{  
        iiff  ((nnBBoouuttoonn  ====  11))  
    {{  
            JJCC11..ssoorrttiieeAAppppllii(());;              ////    ttrraaiitteemmeenntt  dduu  bboouuttoonn  ddee  ssoorrttiiee  
    }}  
          iiff  ((nnBBoouuttoonn  ====  22))  
    {{  
            JJCC11..nnoouuvveelllleeCCoouulleeuurr(());;      ////    ttrraaiitteemmeenntt  dduu  bboouuttoonn  ddee  cchhooiixx  
    }}  
    }}  
}}  

 
 

 
Exemple avec JColorChooser 
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9.2. Jdialog 
 

Un JDialog permet d'afficher une fenêtre avec question – réponse sur la fenêtre d'application (Jframe). 
 
Exemple : boite de dialogue affichée lors de la sortie de l'application précédante. 
 

 

 
 

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  

iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  

  

ppuubblliicc  ccllaassss  DDiiaallooggCCoonnffiirrmm  eexxtteennddss  JJDDiiaalloogg  {{  

    JJeeuuCCoouulleeuurr  JJeeuuCCoouulleeuurr;;  

    JJLLaabbeell  llbbllDDéébbuuttPPhhrraassee  ==  nneeww  JJLLaabbeell((""VVoouulleezz--vvoouuss  vvrraaiimmeenntt"",,  SSwwiinnggCCoonnssttaannttss..CCEENNTTEERR));;  

    JJLLaabbeell  llbbllFFiinnPPhhrraassee==  nneeww  JJLLaabbeell((""qquuiitttteerr  cceettttee  aapppplliiccaattiioonn  ??"",,  SSwwiinnggCCoonnssttaannttss..CCEENNTTEERR));;  

    JJBBuuttttoonn  bbttnnOOuuii  ==  nneeww  JJBBuuttttoonn((""OOuuii""));;  

    JJBBuuttttoonn  bbttnnNNoonn  ==  nneeww  JJBBuuttttoonn((""NNoonn""));;  

  

    ppuubblliicc  DDiiaallooggCCoonnffiirrmm((JJeeuuCCoouulleeuurr  JJeeuuCCoouulleeuurr,,  SSttrriinngg  ttiittrree,,  bboooolleeaann  mmooddaall))  

      {{  

        ssuuppeerr((JJeeuuCCoouulleeuurr,,  ttiittrree,,  mmooddaall));;  

        tthhiiss..JJeeuuCCoouulleeuurr  ==  JJeeuuCCoouulleeuurr;;  

        iinniittGGUUII(());;  

        }}  
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    vvooiidd  iinniittGGUUII(())  {{  

        sseettBBoouunnddss((330000,,330000,,220000,,220000));;  

        ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;  

        llbbllDDéébbuuttPPhhrraassee..sseettBBoouunnddss((1100,,2200,,118800,,1122));;  

        llbbllFFiinnPPhhrraassee..sseettBBoouunnddss((1100,,4455,,118800,,1122));;  

        bbttnnOOuuii..sseettBBoouunnddss((2200,,7755,,7700,,2255));;  

        bbttnnOOuuii..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  DDiiaallooggAAccttiioonn((tthhiiss))));;  

        bbttnnNNoonn..sseettBBoouunnddss((111100,,7755,,7700,,2255));;  

        bbttnnNNoonn..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  DDiiaallooggAAccttiioonn((tthhiiss))));;  

  

        ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((llbbllDDéébbuuttPPhhrraassee));;  

        ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((llbbllFFiinnPPhhrraassee));;  

        ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((bbttnnOOuuii));;  

        ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((bbttnnNNoonn));;  

    }}  

    ////  TTrraaiitteemmeenntt  dd''éévvèènneemmeennttss  ppoouurr  lleess  ddeeuuxx  bboouuttoonnss  

    ppuubblliicc  vvooiidd  CClliiccBBoouuttoonn((AAccttiioonnEEvveenntt  ee))  {{  

        SSttrriinngg  ccmmdd  ==  ee..ggeettAAccttiioonnCCoommmmaanndd(());;  

        iiff((""OOuuii""..eeqquuaallss((ccmmdd))))  

            JJeeuuCCoouulleeuurr..ffeerrmmeettuurree(());;          ////  AAppppeelleerr  llaa  mméétthhooddee  dduu  ffrraammee  

        eellssee  

            ddiissppoossee(());;                                          ////  NNee  ffeerrmmeerr  qquuee  llaa  bbooîîttee  ddee  ddiiaalloogguuee  

    }}  

}}  

////  CCllaassssee  dd''iinniittiiaalliissaattiioonn  ppoouurr  lleess  ddeeuuxx  

ccllaassss  DDiiaallooggAAccttiioonn  iimmpplleemmeennttss  AAccttiioonnLLiisstteenneerr  {{  

    DDiiaallooggCCoonnffiirrmm  oobbjj;;  

  

    ppuubblliicc  DDiiaallooggAAccttiioonn((DDiiaallooggCCoonnffiirrmm  oobbjj))  {{  

        tthhiiss..oobbjj  ==  oobbjj;;  

    }}  

    ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  ee))  {{  

        oobbjj..CClliiccBBoouuttoonn((ee));;  

    }}  

}}  
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9.3. JTabbedPane 
 

Ce composant permet d'afficher plusieurs panneaux  qu'il est possible d'atteindre par les "onglets" 
situés en haut juste sous la barre du JFrame. L'exemple source qui suit utilise ce composant avec 4 
"JPanel" 

9.4. JPopupMenu 
 

Sur le premier "JPanel", un composant "JPopupMenu" apparaît lorsque nous agissons sur la souris par 
clic droit. Cet événement est traité dans le source qui suit. Il permet l'apparition (show) d'une fenêtre 
menu à l'endroit où le clic a été fait (voir commentaires dans le source). 

 

 
 

9.5. JToolBar 
 

Le deuxiéme "JPanel" affiche une barre d'outils 
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9.6. JProgressBar 
 

Le troisième "JPanel" afiiche une barre de progression à partir du nombre de clic faits sur le bouton  
"Cliquer". La gestion de l'événement est faite dans le source qui suit. 

 

 
 

9.7. JTable 
 

Le dernier Jpanel affiche des renseignements sous forme d'un tableau à deux dimensions. Les éléments 
à mettre en œuvre sont illustrés dans le source qui suit. Un objet JScrollPane est également mis en 
œuvre. 
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iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  

iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..ttaabbllee..**;;  

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  

  

ppuubblliicc  ccllaassss  OOnngglleett  eexxtteennddss  JJFFrraammee  

{{  

    JJTTaabbbbeeddPPaannee  ppaanneeAAoonngglleett  ==  nneeww  JJTTaabbbbeeddPPaannee(());;  

    JJPPaanneell  ppaanneell11  ==  nneeww  JJPPaanneell(());;  

    JJPPaanneell  ppaanneell22  ==  nneeww  JJPPaanneell(());;  

    JJPPaanneell  ppaanneell33  ==  nneeww  JJPPaanneell(());;  

    JJPPaanneell  ppaanneell44  ==  nneeww  JJPPaanneell(());;  

    IImmaaggeeIIccoonn  iimmggEExxiitt  ==  nneeww  IImmaaggeeIIccoonn((""dd:://JJaavvaa//iimmaaggeess//AAGG0000442277..ggiiff"",,  ""iimmggEExxiitt""));;  

    IImmaaggeeIIccoonn  iimmggCCaallccuull  ==  nneeww  IImmaaggeeIIccoonn((""dd:://JJaavvaa//iimmaaggeess//AAGG0000228833..ggiiff"",,  ""iimmggCCaallccuull""));;  

    IImmaaggeeIIccoonn  iimmggTTeell  ==  nneeww  IImmaaggeeIIccoonn((""dd:://JJaavvaa//iimmaaggeess//AAGG0000442299..GGIIFF"",,  ""iimmggTTeell""));;  

    IImmaaggeeIIccoonn  iimmggHHeeuurree  ==  nneeww  IImmaaggeeIIccoonn((""dd:://JJaavvaa//iimmaaggeess//AAgg0000221155__..ggiiff"",,""iimmggHHeeuurree""));;  

    IImmaaggeeIIccoonn  iimmggLLoouuppee  ==  nneeww  IImmaaggeeIIccoonn((""dd:://JJaavvaa//iimmaaggeess//BBSS0000004477AA..GGIIFF"",,""iimmggLLoouuppee""));;  

  

////    ccoommppoossaannttss  dduu  ppaanneell11  

    JJPPooppuuppMMeennuu  mmeennuuVVoollaanntt  ==  nneeww  JJPPooppuuppMMeennuu((""OOeeuuvvrreess  ddiivveerrsseess""));;  

    JJMMeennuuIItteemm  iitteemm11              ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""TTeesstt  SSlliiddeerr""));;  

    JJMMeennuuIItteemm  iitteemm22              ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""TTeesstt  SSpplliitt""));;  

    JJMMeennuuIItteemm  iitteemm33              ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""TTeesstt  SSttrruuccttuurree""));;  

    JJMMeennuu          iitteemm44              ==  nneeww  JJMMeennuu((""DDiivveerrss""));;  

    JJMMeennuuIItteemm  iitteemm4411            ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""PPeenndduu""));;  

    JJMMeennuuIItteemm  iitteemm4422            ==  nneeww  JJMMeennuuIItteemm((""OOuurrss""));;  

  



 

 

  
 

 

Auteurs..: N.Lepeltier                  Nanterre     Document : Javarsc        le 09/11/06                         Page 133 
              ..:  

 
////  ccoommppoossaannttss  dduu  ppaanneell22  

    JJTTaabbllee  ttbbllIIlllluusstt;;  

    ffiinnaall  OObbjjeecctt[[]]  eenntteetteeCCooll  ==  {{""DDééssiiggnnaattiioonn"",,  ""IImmaaggee"",,  ""TTyyppee  uuttiilliissaattiioonn""}};;  

    ffiinnaall    OObbjjeecctt[[]][[]]  lliiggnneeTTaabbllee  ==  

                        {{  

                        {{""PPoorrttee"",,  iimmggEExxiitt,,  ""SSoorrttiiee""}},,  

                        {{""CCaallccuulleettttee"",,  iimmggCCaallccuull,,  ""CCaallccuullss""}},,  

                        {{""TTéélléépphhoonnee"",,  iimmggTTeell,,  ""aannnnuuaaiirree  ttéélléépphhoonniiqquuee""}},,  

                        {{""HHoorrllooggee"",,  iimmggHHeeuurree,,  ""HHoorraaiirreess""}},,  

                        {{""LLoouuppee"",,  iimmggLLoouuppee,,  ""AAggrraannddiisssseemmeenntt""}},,  

                        }};;  

  

////    ccoommppoossaannttss  eett  vvaarriiaabbllee  dduu  ppaanneell33  

    JJTToooollBBaarr  bbaarrOOuuttiillss  ==  nneeww  JJTToooollBBaarr(());;  

    JJBBuuttttoonn  bbttnnEExxiitt        ==  nneeww  JJBBuuttttoonn(());;  

    JJBBuuttttoonn  bbttnnCCaallccuull    ==  nneeww  JJBBuuttttoonn(());;  

    JJBBuuttttoonn  bbttnnTTeell          ==  nneeww  JJBBuuttttoonn(());;  

    JJBBuuttttoonn  bbttnnHHeeuurree      ==  nneeww  JJBBuuttttoonn(());;  

    JJBBuuttttoonn  bbttnnLLoouuppee      ==  nneeww  JJBBuuttttoonn(());;  

  

////    ccoommppoossaannttss  eett  vvaarriiaabbllee  dduu  ppaanneell44  

    JJLLaabbeell  llbbllPPaanneell44  ==  nneeww  JJLLaabbeell(());;  

    JJBBuuttttoonn  bbttnnPPaanneell44  ==  nneeww  JJBBuuttttoonn(());;  

    iinntt  nnFFooiiss  ==  00;;  

    JJPPrrooggrreessssBBaarr  pprrooggrreessssBBaarr  ==  nneeww  JJPPrrooggrreessssBBaarr(());;  

    JJLLaabbeell  pprrooggrreessssLLaabbeell  ==  nneeww  JJLLaabbeell(());;  

  

    ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))  {{  

        nneeww  OOnngglleett(());;  

    }}  

  

    ppuubblliicc  OOnngglleett(())  {{  

        iinniittGGUUII(());;  

    }}  
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    ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGUUII(())  {{  

        tthhiiss..sseettTTiittllee((""DDeerrnniieerr  eexxeemmppllee""));;  

        tthhiiss..sseettSSiizzee((880000,,660000));;  

  

        tthhiiss..aaddddMMoouusseeLLiisstteenneerr((nneeww  MMeeccoouuttee((tthhiiss))));;  

          ////    iinniittiiaalliissaattiioonn  PPooppuuppMMeennuu      ssuurr  ppaanneell11  

          ppaanneell11..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;  

          mmeennuuVVoollaanntt..aadddd((iitteemm11));;  

          mmeennuuVVoollaanntt..aadddd((iitteemm22));;  

          mmeennuuVVoollaanntt..aadddd((iitteemm33));;  

          mmeennuuVVoollaanntt..aaddddSSeeppaarraattoorr(());;  

          mmeennuuVVoollaanntt..aadddd((iitteemm44));;  

          iitteemm44..aadddd((iitteemm4411));;  

          iitteemm44..aadddd((iitteemm4422));;  

          iitteemm11..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeeccoouuttee((tthhiiss))));;  

          iitteemm22..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeeccoouuttee((tthhiiss))));;  

          iitteemm33..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeeccoouuttee((tthhiiss))));;  

          iitteemm4411..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeeccoouuttee((tthhiiss))));;  

          iitteemm4422..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeeccoouuttee((tthhiiss))));;  

          ppaanneell11..aadddd((mmeennuuVVoollaanntt,,nnuullll));;  

          ppaanneell11..aaddddMMoouusseeLLiisstteenneerr((nneeww  MMeeccoouuttee((tthhiiss))));;  
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        ////  iinniittiiaalliissaattiioonn  dduu  ppaanneell22  aavveecc  uunnee  ttaabbllee  

TTaabblleeMMooddeell  ddaattaaMMooddeell  ==  nneeww  AAbbssttrraaccttTTaabblleeMMooddeell(())  

    {{              ppuubblliicc  iinntt  ggeettCCoolluummnnCCoouunntt(())  

                    {{  

                            rreettuurrnn  eenntteetteeCCooll..lleennggtthh;;  

                    }}  

                    ppuubblliicc  iinntt  ggeettRRoowwCCoouunntt(())  

                    {{  

                            rreettuurrnn  lliiggnneeTTaabbllee..lleennggtthh;;  

                    }}  

                    ppuubblliicc  OObbjjeecctt  ggeettVVaalluueeAAtt((iinntt  nnLLiiggnnee,,  iinntt  nnCCoolloonnnnee))  

                    {{    rreettuurrnn  lliiggnneeTTaabbllee[[nnLLiiggnnee]][[nnCCoolloonnnnee]];;  

                    }}  

                    ppuubblliicc  SSttrriinngg  ggeettCCoolluummnnNNaammee((iinntt  ccoolloonnnnee))  

                    {{    rreettuurrnn  ((SSttrriinngg))eenntteetteeCCooll[[ccoolloonnnnee]];;  

                    }}  

                    ppuubblliicc  CCllaassss  ggeettCCoolluummnnCCllaassss((iinntt  ccll))  

                    {{    rreettuurrnn  ggeettVVaalluueeAAtt((00,,  ccll))..ggeettCCllaassss(());;  

                    }}  

      }};;  

    ttbbllIIlllluusstt  ==  nneeww  JJTTaabbllee((ddaattaaMMooddeell));;  

    JJSSccrroollllPPaannee  aasscceennsseeuurr  ==  nneeww  JJSSccrroollllPPaannee((ttbbllIIlllluusstt));;  

    ////  CCrrééaattiioonn  dd''uunn  oobbjjeett  CCeellllRReennddeerreerr  

      DDeeffaauullttTTaabblleeCCeellllRReennddeerreerr  mmiisseennFFoorrmmeeCCeelllluullee  ==  nneeww  DDeeffaauullttTTaabblleeCCeellllRReennddeerreerr(());;  

    ////  OOrriieennttaattiioonn  dduu  tteexxttee  ppoouurr  ll''oobbjjeett  RReennddeerr  

    mmiisseennFFoorrmmeeCCeelllluullee..sseettHHoorriizzoonnttaallAAlliiggnnmmeenntt((SSwwiinnggCCoonnssttaannttss..CCEENNTTEERR));;  

    iinntt  nnLLaarrggCCoolloonnnnee  ==  iimmggEExxiitt..ggeettIIccoonnWWiiddtthh(());;  

    TTaabblleeCCoolluummnn  ccoolloonnnnee  ==  ttbbllIIlllluusstt..ggeettCCoolluummnn((""IImmaaggee""));;  ////TTaabblleeCCoolluummnn((22,,nnLLaarrggCCoolloonnnnee));;  

    ccoolloonnnnee..sseettPPrreeffeerrrreeddWWiiddtthh((nnLLaarrggCCoolloonnnnee));;                                ////  ddéétteerrmmiinnee  llaarrggeeuurr  cceelllluullee  

    iinntt  nnHHaauuttLLiiggnnee  ==  iimmggEExxiitt..ggeettIIccoonnHHeeiigghhtt(());;        ////  ddéétteerrmmiinnee  hhaauutteeuurr  cceelllluullee  

    ttbbllIIlllluusstt..sseettRRoowwHHeeiigghhtt((nnHHaauuttLLiiggnnee));;  

        ////  

    ppaanneell22..aadddd((aasscceennsseeuurr));;  
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        ////  iinniittiiaalliissaattiioonn  dduu  ppaanneell33  aavveecc  ssaa  TToooollBBaarr  

        ppaanneell33..sseettLLaayyoouutt((nneeww  BBoorrddeerrLLaayyoouutt(())));;  

        JJTToooollBBaarr  bbaarrOOuuttiillss  ==  nneeww  JJTToooollBBaarr(());;  

        bbttnnEExxiitt..sseettIIccoonn((iimmggEExxiitt));;  

        bbttnnCCaallccuull..sseettIIccoonn((iimmggCCaallccuull));;  

        bbttnnTTeell..sseettIIccoonn((iimmggTTeell));;  

        bbttnnHHeeuurree..sseettIIccoonn((iimmggHHeeuurree));;  

        bbttnnLLoouuppee..sseettIIccoonn((iimmggLLoouuppee));;  

        bbttnnEExxiitt..sseettTToooollTTiippTTeexxtt((""cc''eesstt  ll''hheeuurree  ddee  llaa  ssoorrttiiee""));;  

        bbttnnCCaallccuull..sseettTToooollTTiippTTeexxtt((""lleess  bboonnss  ccoommpptteess  ffoonntt  lleess  bboonnss  aammiiss""));;  

        bbttnnHHeeuurree..sseettTToooollTTiippTTeexxtt((""aavvaanntt  ll''hheeuurree,,  cc''eesstt  ppaass  ll''hheeuurree""));;  

        bbttnnTTeell..sseettTToooollTTiippTTeexxtt((""TTéélléépphhoonnee""));;  

        bbttnnLLoouuppee..sseettTToooollTTiippTTeexxtt((""qquuee  vvooiiss--jjee  ??""));;  

        bbaarrOOuuttiillss..aadddd((bbttnnLLoouuppee));;                            ////  aajjoouutt  ddeess  bboouuttoonnss  àà  llaa  bbaarrrree  

        bbaarrOOuuttiillss..aadddd((bbttnnHHeeuurree));;                            ////  ddaannss  ll''oorrddrree  dd''aappppaarriittiioonn  

        bbaarrOOuuttiillss..aadddd((bbttnnTTeell));;  

        bbaarrOOuuttiillss..aadddd((bbttnnCCaallccuull));;  

        bbaarrOOuuttiillss..aaddddSSeeppaarraattoorr((nneeww  DDiimmeennssiioonn((110000,,bbttnnLLoouuppee..HHEEIIGGHHTT))));;  

        bbaarrOOuuttiillss..aadddd((bbttnnEExxiitt));;  

        ppaanneell33..aadddd((bbaarrOOuuttiillss,,  nnuullll));;  
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        ////  iinniittiiaalliissaattiioonn  dduu  ppaanneell44  aavveecc  ssaa  pprrooggrreessssBBaarr  

        ppaanneell44..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;  

        pprrooggrreessssBBaarr..sseettMMaaxxiimmuumm((1122));;                                ////  vvaalleeuurr  mmaaxxii  ddee  llaa  bbaarrrree  

        pprrooggrreessssBBaarr..sseettFFoorreeggrroouunndd((CCoolloorr..ccyyaann));;  

        pprrooggrreessssBBaarr..sseettBBoouunnddss((5500,,  4400,,  224455,,  3355));;  

        pprrooggrreessssBBaarr..sseettSSttrriinnggPPaaiinntteedd((ttrruuee));;                ////  ppoouurr  aaffffiicchheerr  llee  %%  

        pprrooggrreessssLLaabbeell..sseettTTeexxtt((""PPrrooggrreessssiioonn,,  eenn  %%""));;  

        pprrooggrreessssLLaabbeell..sseettBBoouunnddss((nneeww  RReeccttaannggllee((2288,,  1144,,  112233,,  1155))));;  

        llbbllPPaanneell44..sseettTTeexxtt((""CClliiqquueerr  ppoouurr  pprrooggrreesssseerr""));;  

        llbbllPPaanneell44..sseettBBoouunnddss((110000,,  115588,,  220000,,  3300));;  

        bbttnnPPaanneell44..sseettTTeexxtt((""CClliiqquueerr""));;  

        bbttnnPPaanneell44..sseettBBoouunnddss((332200,,  115588,,  112200,,  3300));;  

        bbttnnPPaanneell44..aaddddAAccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  MMeeccoouuttee((tthhiiss))));;  

        ppaanneell44..aadddd((pprrooggrreessssBBaarr,,  nnuullll));;  

        ppaanneell44..aadddd((pprrooggrreessssLLaabbeell,,  nnuullll));;  

        ppaanneell44..aadddd((llbbllPPaanneell44,,  nnuullll));;  

        ppaanneell44..aadddd((bbttnnPPaanneell44,,  nnuullll));;  

        ////  AAjjoouutteerr  lleess  oobbjjeettss  JJTTaabbbbeeddPPaannee  aauuxx  oobbjjeettss  JJPPaanneell  

        ppaanneeAAoonngglleett..aaddddTTaabb((""PPooppuupp  MMeennuu"",,  ppaanneell11));;  

        ppaanneeAAoonngglleett..aaddddTTaabb((""JJTTaabbllee"",,  ppaanneell22));;  

        ppaanneeAAoonngglleett..aaddddTTaabb((""JJTToooollBBaarr"",,  ppaanneell33));;  

        ppaanneeAAoonngglleett..aaddddTTaabb((""JJPPrrooggrreessssBBaarr"",,  ppaanneell44));;  

        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ppaanneeAAoonngglleett,,  BBoorrddeerrLLaayyoouutt..CCEENNTTEERR));;  

        tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  

    }}  

////    FFeerrmmeettuurree  dduu  pprrooggrraammmmee  

    pprrootteecctteedd  vvooiidd  pprroocceessssWWiinnddoowwEEvveenntt((WWiinnddoowwEEvveenntt  ee))  

    {{  

        ssuuppeerr..pprroocceessssWWiinnddoowwEEvveenntt((ee));;  

        iiff  ((ee..ggeettIIDD(())  ====  WWiinnddoowwEEvveenntt..WWIINNDDOOWW__CCLLOOSSIINNGG))  {{  

            SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  

        }}  

    }}  
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////  aaccttiioonn  ssoouurriiss  

    vvooiidd  aaccttiioonnMMuulloott((MMoouusseeEEvveenntt  ee))  

    {{  

        iiff((ee..ggeettMMooddiiffiieerrss(())  ====  MMoouusseeEEvveenntt..BBUUTTTTOONN33__MMAASSKK))  

            ////  aaffffiicchhaaggee  dduu  mmeennuu  àà  ll''eennddrrooiitt  ddee  ll''éévvèènneemmeenntt  ee  

            mmeennuuVVoollaanntt..sshhooww((ee..ggeettCCoommppoonneenntt(()),,ee..ggeettXX(()),,  ee..ggeettYY(())));;  

    }}  

////  aaccttiioonn  bboouuttoonn  

    vvooiidd  aaccttiioonnPPaanneell44((OObbjjeecctt  oobbjjSSoouurrccee))  

    {{  

            iiff  ((oobbjjSSoouurrccee  ====  bbttnnPPaanneell44))  

            {{  

                  nnFFooiiss  ==  nnFFooiiss  ++  11;;  

                  iiff  ((nnFFooiiss  <<  1122))  

                  {{  

                        pprrooggrreessssBBaarr..sseettVVaalluuee((nnFFooiiss));;  

                  }}  

                  eellssee  

                  {{  

                        llbbllPPaanneell44..sseettTTeexxtt((""YYoouu  wwiinn""));;  

                        nnFFooiiss  ==  00;;  

                    }}  

            }}  

    }}  

}}  
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ccllaassss  MMeeccoouuttee  eexxtteennddss  MMoouusseeAAddaapptteerr  iimmpplleemmeennttss  AAccttiioonnLLiisstteenneerr{{  

    OOnngglleett  oobbjj;;  

    MMeeccoouuttee((OOnngglleett  oobbjj))  

    {{  

        tthhiiss..oobbjj  ==  oobbjj;;  

    }}  

    ppuubblliicc  vvooiidd  mmoouusseeCClliicckkeedd((MMoouusseeEEvveenntt  ee))  

    {{  

        oobbjj..aaccttiioonnMMuulloott((ee));;  

    }}  

    ppuubblliicc  vvooiidd  aaccttiioonnPPeerrffoorrmmeedd((AAccttiioonnEEvveenntt  ee))  

    {{  

        OObbjjeecctt  ssoouurrcceeAAccttiioonn  ==ee..ggeettSSoouurrccee(());;  

                oobbjj..aaccttiioonnPPaanneell44((ssoouurrcceeAAccttiioonn));;  

  

    }}  

}}  
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9.8. JTree 
 

Ce type de composant est illustré par les arborescences obtenues lorsque vous utiliser l'explorateur 
Windows. Vous avez une racine et son premier niveau de décomposition; En cliquant sur un nœud, il 
est possible de e déplier c'est à dire d'en connaître son contenu et ainsi de suite. 
 

9.9. JSplitPane 
 

Un SplitPane permet de séparer un container en deux parties, la frontière entre ces deux parties 
pouvant être changée par l'utilisateur à l'aide de la souris en sélectionnant la barre de séparation et en 
la faisant glisser. 
 
Dans l'exemple qui suit, nous avons mis en œuvre les deux types d'objets. 

 
 
 
 

 
  
  
  
  
  
  

 

JTree arbreGauche JPanel panneauDroitHaut 

JPanel panneauDroitBas 
JSplitPane ligneHorizontal 

JSplitPane ligneVertical 
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iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  

iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  

iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..eevveenntt..**;;  

iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..ttrreeee..**;;  

  

ppuubblliicc  ccllaassss  CCttllPPaannee  eexxtteennddss  JJFFrraammee  

{{  

    JJTTrreeee  aarrbbrree  ==  nneeww  JJTTrreeee(());;  

    JJSSccrroollllPPaannee  aarrbbrreeGGaauucchhee            ==  nneeww  JJSSccrroollllPPaannee(());;  

    JJPPaanneell            ppaannnneeaauuDDrrooiittHHaauutt  ==  nneeww  JJPPaanneell(());;  

    JJPPaanneell            ppaannnneeaauuDDrrooiittBBaass    ==  nneeww  JJPPaanneell(());;  

    JJSSpplliittPPaannee    lliiggnneeHHoorriizzoonnttaall    ==  nneeww  JJSSpplliittPPaannee(());;  

    JJSSpplliittPPaannee    lliiggnneeVVeerrttiiccaall        ==  nneeww  JJSSpplliittPPaannee(());;  

    JJLLaabbeell            ttxxttMMeessssaaggee              ==  nneeww  JJLLaabbeell(());;  

    JJLLaabbeell            ttxxttBBiigg                      ==  nneeww  JJLLaabbeell(());;  

  

    ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))  

    {{  

        nneeww  CCttllPPaannee(());;  

    }}  

  

    ppuubblliicc  CCttllPPaannee(())  

    {{  

        iinniittGGUUII(());;  

    }}  

  

    pprriivvaattee  vvooiidd  iinniittGGUUII(())  {{  

        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;  

        tthhiiss..sseettTTiittllee((""EExxeemmppllee  aarrbbrree  &&  sspplliitt""));;  

        tthhiiss..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..mmaaggeennttaa));;  

        aarrbbrreeGGaauucchhee..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..rreedd));;  

        ppaannnneeaauuDDrrooiittHHaauutt..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..yyeellllooww));;  

        ppaannnneeaauuDDrrooiittBBaass..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..ccyyaann));;  

        ppaannnneeaauuDDrrooiittHHaauutt..sseettBBoouunnddss((220000,,55,,660000,,330000));;  

        ppaannnneeaauuDDrrooiittBBaass..sseettBBoouunnddss((220000,,115555,,660000,,330000));;  

        ttxxttMMeessssaaggee..sseettFFoonntt((nneeww  FFoonntt((""CCAASSTTEELLLLAARR"",,00,,2200))));;  
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        ttxxttMMeessssaaggee..sseettFFoorreeggrroouunndd((CCoolloorr..oorraannggee));;  

        ttxxttBBiigg..sseettFFoonntt((nneeww  FFoonntt((""CCAASSTTEELLLLAARR"",,00,,2200))));;  

        ttxxttBBiigg..sseettFFoorreeggrroouunndd((CCoolloorr..bbllaacckk));;  

        ppaannnneeaauuDDrrooiittHHaauutt..aadddd((ttxxttMMeessssaaggee));;  

        ppaannnneeaauuDDrrooiittBBaass..aadddd((ttxxttBBiigg));;  

  

        ////  PPoossiittiioonnnneerr  llee  JJffrraammee  aauu  cceennttrree  ddee  ll''ééccrraann  qquueellqquuee  ssooiitt  ssaa  ttaaiillllee  

        iinntt  nnLLaarrggeeuurr  ==  880000;;  

        iinntt  nnHHaauutteeuurr  ==  440000;;  

        DDiimmeennssiioonn  TTaaiilllleeEEccrraann  ==  TToooollkkiitt..ggeettDDeeffaauullttTToooollkkiitt(())..ggeettSSccrreeeennSSiizzee(());;  

        iinntt  nnLLaarrggEEccrraann  ==  TTaaiilllleeEEccrraann..wwiiddtthh;;;;  

        iinntt  nnHHaauuttEEccrraann  ==  TTaaiilllleeEEccrraann..hheeiigghhtt;;  

        iinntt  nnXX  ==  ((iinntt))((00..55  **  ((nnLLaarrggEEccrraann  --  nnLLaarrggeeuurr))));;  

        iinntt  nnYY  ==  ((iinntt))((00..55  **  ((nnHHaauuttEEccrraann  --  nnHHaauutteeuurr))));;  

        tthhiiss..sseettSSiizzee((nnLLaarrggeeuurr,,  nnHHaauutteeuurr));;  

        tthhiiss..sseettLLooccaattiioonn((nnXX,,nnYY));;  

  

        ////    mmiissee  eenn  ppllaaccee  ddee  ll''aarrbbrree  ssuurr  llee  ppaannnneeaauu  ggaauucchhee  

        aarrbbrreeGGaauucchhee..sseettBBoouunnddss((nneeww  RReeccttaannggllee((88,,  1155,,  220000,,  220000))));;  

  

////    mmiissee  eenn  ppllaaccee  ddee  llaa  rraacciinnee  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  ffoorrmmaattiioonnss  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""FFoorrmmaattiioonnss  NNaanntteerrrree""));;  

        DDeeffaauullttTTrreeeeMMooddeell  aarrbbrreeMMooddeellee  ==  nneeww  DDeeffaauullttTTrreeeeMMooddeell((ffoorrmmaattiioonnss));;  

  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  ccddmmii  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""CC..DD..MM..II..""));;  

        aarrbbrreeMMooddeellee..iinnsseerrttNNooddeeIInnttoo((ccddmmii,,  ffoorrmmaattiioonnss,,  00));;  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  pprroojjeett11  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""MMééddiiaaOOnnee""));;  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  pprroojjeett22  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""PP''ttiitt  AAiirr  ddee  JJaavvaa""));;  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  pprroojjeett33  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""JJaakkaarrttaa""));;  

        ccddmmii..aadddd((pprroojjeett11));;  

        ccddmmii..aadddd((pprroojjeett22));;  

        ccddmmii..aadddd((pprroojjeett33));;  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  pprroojjeett11aa  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""BBuurreeaauuttiiqquuee""));;  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  pprroojjeett11bb  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""IInniittiiaattiioonn  rréésseeaauu""));;  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  pprroojjeett11cc  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""MMeerriissee  DDoonnnnééeess""));;  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  pprroojjeett11dd  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""IInniittiiaattiioonn  CC//SS""));;  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  pprroojjeett11ee  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""LLaannggaaggee  SSQQLL""));;  
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        pprroojjeett11..aadddd((pprroojjeett11aa));;  

        pprroojjeett11..aadddd((pprroojjeett11bb));;  

        pprroojjeett11..aadddd((pprroojjeett11cc));;  

        pprroojjeett11..aadddd((pprroojjeett11dd));;  

        pprroojjeett11..aadddd((pprroojjeett11ee));;  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  pprroojjeett22aa  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""AAllggoorryytthhmmiiqquuee""));;  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  pprroojjeett22bb  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""LLaannggaaggee  JJaavvaa""));;  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  pprroojjeett22cc  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""GGeessttiioonn  EEnnttrreepprriissee""));;  

        pprroojjeett22..aadddd((pprroojjeett22aa));;  

        pprroojjeett22..aadddd((pprroojjeett22bb));;  

        pprroojjeett22..aadddd((pprroojjeett22cc));;  

  

////    aajjoouutt  ddeeuuxxiièèmmee  bbrraanncchhee  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  iinnddiivv    ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""PPaarrccoouurrss  iinnddiivviidduuaalliisséé""));;  

        ffoorrmmaattiioonnss..aadddd((iinnddiivv));;  

////    aajjoouutt  ddeess  nnooeeuuddss  ddee  nniivveeaauu  iinnfféérriieeuurr  ssuurr  ddeeuuxxiiéémmee  bbrraanncchhee  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  iinnddiivv11  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""HHTTMMLL""));;  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  iinnddiivv22  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""JJaavvaaSSccrriipptt""));;  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  iinnddiivv33  ==  nneeww  DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee((""AASSPP""));;  

        iinnddiivv..aadddd((iinnddiivv11));;  

        iinnddiivv..aadddd((iinnddiivv22));;  

        iinnddiivv..aadddd((iinnddiivv33));;  

////    ddéétteerrmmiinneerr  llee  mmooddèèllee  àà  uuttiilliisseerr  ppoouurr  llee  ccoommppoossaanntt  JJTTrreeee  

        aarrbbrree..sseettMMooddeell((aarrbbrreeMMooddeellee));;  

////    CCrrééaattiioonn  eett  aajjoouutt  ddee  SSeelleeccttiioonnLLiisstteenneerr  

        aarrbbrree..aaddddTTrreeeeSSeelleeccttiioonnLLiisstteenneerr((nneeww  TTEEccoouuttee((tthhiiss))));;  

        aarrbbrreeGGaauucchhee..ggeettVViieewwppoorrtt(())..aadddd((aarrbbrree,,  nnuullll));;  

  

////      mmiissee  eenn  ppllaaccee  ddeess  bbaarrrreess  ddee  ffrraaccttiioonnnneemmeenntt  ssuurr  ppaannnneeaauuxx  ddrrooiittss  

          lliiggnneeVVeerrttiiccaall..sseettBBoouunnddss((00,,55,,880000,,330000));;  

          lliiggnneeVVeerrttiiccaall..sseettBBaacckkggrroouunndd((CCoolloorr..oorraannggee));;  

          lliiggnneeVVeerrttiiccaall..sseettOOrriieennttaattiioonn((JJSSpplliittPPaannee..HHOORRIIZZOONNTTAALL__SSPPLLIITT));;  

          lliiggnneeVVeerrttiiccaall..sseettLLeeffttCCoommppoonneenntt((aarrbbrreeGGaauucchhee));;  

          lliiggnneeVVeerrttiiccaall..sseettRRiigghhttCCoommppoonneenntt((lliiggnneeHHoorriizzoonnttaall));;  

          lliiggnneeVVeerrttiiccaall..sseettDDiivviiddeerrSSiizzee((1100));;  

          lliiggnneeVVeerrttiiccaall..sseettDDiivviiddeerrLLooccaattiioonn((220000));;  
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          lliiggnneeHHoorriizzoonnttaall..sseettOOrriieennttaattiioonn((JJSSpplliittPPaannee..VVEERRTTIICCAALL__SSPPLLIITT));;  

          lliiggnneeHHoorriizzoonnttaall..sseettTTooppCCoommppoonneenntt((ppaannnneeaauuDDrrooiittHHaauutt));;  

          lliiggnneeHHoorriizzoonnttaall..sseettBBoottttoommCCoommppoonneenntt((ppaannnneeaauuDDrrooiittBBaass));;  

          lliiggnneeHHoorriizzoonnttaall..sseettDDiivviiddeerrSSiizzee((1100));;  

          lliiggnneeHHoorriizzoonnttaall..sseettDDiivviiddeerrLLooccaattiioonn((115500));;  

          tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((lliiggnneeVVeerrttiiccaall));;  

  

          tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  

    }}  

    ////  PPeerrmmeettttrree  llaa  ffeerrmmeettuurree  dduu  pprrooggrraammmmee  

    pprrootteecctteedd  vvooiidd  pprroocceessssWWiinnddoowwEEvveenntt((WWiinnddoowwEEvveenntt  ee))  {{  

        ssuuppeerr..pprroocceessssWWiinnddoowwEEvveenntt((ee));;  

        iiff  ((ee..ggeettIIDD(())  ====  WWiinnddoowwEEvveenntt..WWIINNDDOOWW__CCLLOOSSIINNGG))  {{  

            SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  

        }}  

    }}  

////  GGeessttiioonn  ddeess  éévvèènneemmeennttss  ppoouurr  lleess  ccoommppoossaannttss  ddee  ll''aarrbbrree  

    ppuubblliicc  vvooiidd  ttrreeeeEEvveenntt((TTrreeeeSSeelleeccttiioonnEEvveenntt  ee))  {{  

        DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee  nnooddee11  ==  ((DDeeffaauullttMMuuttaabblleeTTrreeeeNNooddee))ee..ggeettPPaatthh(())..ggeettLLaassttPPaatthhCCoommppoonneenntt(());;  

        SSttrriinngg  ssttrrCChhooiixx  ==  nnooddee11..ttooSSttrriinngg(());;  

        iiff((nnooddee11..iissLLeeaaff(())))  {{            ////  PPoouurr  lleess  nnooeeuuddss  tteerrmmiinnaauuxx  

  

            iiff((""BBuurreeaauuttiiqquuee""..eeqquuaallss((ssttrrCChhooiixx))))  

            ttxxttMMeessssaaggee..sseettTTeexxtt((""DDuurr  DDuurr  llaa  bbuurreeaauuttiiqquuee""));;  

            eellssee  iiff((""IInniittiiaattiioonn  rréésseeaauu""..eeqquuaallss((ssttrrCChhooiixx))))  

            ttxxttMMeessssaaggee..sseettTTeexxtt((""DDuurr  DDuurr  lleess  ccoolllliissiioonnss""));;  

            eellssee  iiff((""MMeerriissee  DDoonnnnééeess""..eeqquuaallss((ssttrrCChhooiixx))))  

            ttxxttMMeessssaaggee..sseettTTeexxtt((""EEXX  CCDD  ppaarr  MMCCDD""));;  

            eellssee  iiff((""IInniittiiaattiioonn  CC//SS""..eeqquuaallss((ssttrrCChhooiixx))))  

            ttxxttMMeessssaaggee..sseettTTeexxtt((""  eett  ppoouurr  MMoonnssiieeuurr  ccee  sseerraa""));;  

                eellssee  iiff((""LLaannggaaggee  SSQQLL""..eeqquuaallss((ssttrrCChhooiixx))))  

            ttxxttMMeessssaaggee..sseettTTeexxtt((""SSSSSSSSSS    QQQQQQQQQQQQQQ    LLLLLLLLLLLL""));;  

            eellssee  

            ttxxttMMeessssaaggee..sseettTTeexxtt((""CCoouulléé""));;  

        }}  

        eellssee  

            ttxxttMMeessssaaggee..sseettTTeexxtt((""""));;  
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        ////  RReeddeessssiinneerr  àà  cchhaaqquuee  ffooiiss  

        ttxxttBBiigg..sseettTTeexxtt((ssttrrCChhooiixx));;  

        ttxxttMMeessssaaggee..rreeppaaiinntt(());;  

        ttxxttBBiigg..rreeppaaiinntt(());;  

    }}  

}}  

  

////  CCllaassssee  dd''iinniittiiaalliissaattiioonn  ddeess  ccoommppoossaannttss  JJTTrreeee  

ccllaassss  TTEEccoouuttee  iimmpplleemmeennttss  TTrreeeeSSeelleeccttiioonnLLiisstteenneerr  {{  

    CCttllPPaannee  oobbjj;;  

  

    ppuubblliicc  TTEEccoouuttee((CCttllPPaannee  oobbjj))  {{  

          tthhiiss..oobbjj  ==  oobbjj;;  

    }}  

  

    ppuubblliicc  vvooiidd  vvaalluueeCChhaannggeedd((TTrreeeeSSeelleeccttiioonnEEvveenntt  ee))  {{  

          oobbjj..ttrreeeeEEvveenntt((ee));;  

    }}  

}}  
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10. Traitement des exceptions 
 
10.1. Généralités  

Nous sommes tous confrontés, en utilisant un micro, à des erreurs liées au matériel ou aux logiciels, 
qui provoquent une sortie intempestive du logiciel, voir nous obligent à "rebooter" après nous avoir 
lancer des injures souvent dures à interpréter. 
 
Pour éviter ses débordements, nous disposons de plusieurs atouts : 
 
Effectuer tous les tests souhaitables lors d'entrées d'informations dans l'application via saisie écran 
ou transfert d'informations. Si nous détectons une anomalie, il est de bon ton d'envoyer un message 
clair à l'émetteur et de lui donner la possibilité de corriger. 
 
Parfois, l'erreur n'est pas liée à une erreur d'entrée d'informations mais à un résultat  non conforme à 
notre attente 

 Accès à un objet inexistant 
 Division par zéro 
 Indice en dehors de ses limites…  

En Java , de telles erreurs sont appelées exceptions. 
 
 
Nous avons donc un certain nombre de classes d'exception. Lorsqu'un incident survient, une erreur 
est générée ce qui revient à dire qu'une instance de la classe Throwable est créée. 
Deux sous classes héritent de la classe Throwable : la classe Error et la classe Exception. 
Si l'erreur provoque la génération d'une instance de la classe Error, cela veut dire que la machine 
virtuelle Java qui est en cause. Cela est rare mais aucune intervention n'est possible de notre part. 
Par contre, si l'erreur provoque la génération d'une instance de la classe Exception, c'est le 
programme qui est en cause et c'est donc à nous de jouer pour "attraper" l'erreur au bond  à l'aide de 
try et de mener l'action de correction (message d'erreur clair ou traitement de sécurisation adéquat) à 
l'aide de catch. Ou d'utiliser throws en début de méthode. 
 



 

 

  
 

 

Auteurs..: N.Lepeltier                  Nanterre     Document : Javarsc        le 09/11/06                         Page 147 
              ..:  

 

10.2. Try et catch  
 

    IInnssttrruuccttiioonnss  nnoonn  ssuurrvveeiillllééeess  

  
    ttrryy  
  {{  
      ssééqquueenncceess  dd''iinnssttrruuccttiioonnss  àà  ssuurrvveeiilllleerr  
      }}  
  ccaattcchh  ((ttyyppee  dd''eexxcceeppttiioonn  ttrraaiittééee))  
    {{  
      ssééqquueenncceess  dd''iinnssttrruuccttiioonnss  ttrraaiitteemmeenntt  ddee  ll''eerrrreeuurr  

  }}  

 
Dans la séquence d'instructions à surveiller, nous avons souvent plusieurs instructions, certaines ne 
générant jamais d'erreur, d'autres en générant. 
 
Il faut donc prendre instruction par instruction et définir les types d'exception liés à chaque 
instructions. Il existe une hiérarchie dans les classes d'exception dont voici un aperçu non exhaustif: 
 

 Exception   
       |----------® ClassNotFoundException 
       |----------® IllegalAcessException 
       |----------® InstantiationException 
       |----------® InterruptedException 
       |----------® NoSuchFieldException 
       |----------® NoSuchMethodException 
       |----------® RunTimeException 
      │       |---------® ArithmeticException 
      │       |---------® ArrayStoreException 
      │       |---------® ClassCastException 
      │       |---------® IllegalArgumentException 
      │       |---------® IllegalThreadException 
      │      ┗--------® NumerFormatException 
       |----------® IllegalMonitorStateException 
       |----------® IllegalStateException 
      │       |---------® IndexOutBoundsException 
      │       |                        |----® ArrayIndexOutOfBoundsException 
      │       |                       ┗---® ArrayIndexOutOfBoundsException 
      │       |---------® NegativeArraySizeException 
      │       |---------® NullPointerException 
      │       |---------® SécurityException 
      │      ┗--------® UnsupportedOperationException 
      ┗---------

® 
SQLException 
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Il est possible de tester les différentes exceptions : il faut simplement partir du niveau le plus fin pour 
remonter au niveau le plus haut. 
 
 
 Instructions non surveillées 
 
  try 
 { 
   séquences d'instructions à surveiller 
  } 
 catch (FileNotFoundException e) 
 { 
   séquences d'instructions traitement de l'erreur 
   fichier non trouvé 
 } 
 catch (IOException e) 
 { 
   séquences d'instructions traitement de l'erreur 
   sur entrées sorties sauf l'erreur fichier non trouvé 
   se trouvant avant donc déjà analysée et traitée 
 } 
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10.3. throws 
 
Autre façon de traiter l'erreur : throws à la place de try et catch. 

 il s'agit de throws avec un s à la fin. 

Cette indication se fait sur la déclaration de la méthode. 
 

                                      PPuubblliicc  ssttaattiicc        iinntt        ggeettIInntteeggeerr(())          tthhrroowwss  IIOOEExxcceeppttiioonn,,  NNuummbbeerrFFoorrmmaattEExxcceeppttiioonn  

 
Il est possible d'indiquer plusieurs exceptions en les séparant par une virgule. 
 
Que ce passe-t-il quand on utilise throws ? les exceptions sont détectées mais ne provoquent pas de 
message système, elles sont automatiquement retournées à la fonction appelante qui devra soit les 
traiter par try et catch ou les retourner à la fonction appelante du niveau d'au dessus. 
 
 
 
 
                                                    ℵaappel de la fonction 2 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                  ℑ appel de la fonction 3 

                
                  ⊗ retour de l'erreur vers fonction2 

                                                                          
                                                                            ℘ retour de l'erreur vers fonction2 
 
⊕ Interception et traitement de l'erreur par try et catch de fonction de départ. 
 
Si throws est employé dès la fonction de départ, C'est la JVM qui la traitera. Ceci est à éviter. 

Fonction2 
throws IOException 
 
appel fonction3 
 

Fonction 3  
throws IOException 
 
 
ℜ survenance d'une 
erreur IOEXCeption
 

Fonction de départ 
 
appel fonction2 
try 
{ 
} 
catch 
{ 
} 
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10.4. throw 

 Cette fois ci sans s à la fin.  

"throw" permet de générer ses propres exception dans un programme.  J'en entends des qui disent "ils 
sont fous ces gaulois" et bien non : vous verrez que cela peut être très pratique. 
 
Il effectue un branchement inconditionnel au bloc catch associé à la classe d'exception générée. 
 

      EExxcceeppttiioonn  eexxccMMoonnEErrrreeuurr  ==  nneeww  EExxcceeppttiioonn((""MMoonn  eexxcceeppttiioonn""));;  
  
      tthhrrooww  eexxccMMoonnEErrrreeuurr;;  

 
 
 
Dans le cas d'une génération explicite d'exception vous sortez de la méthode sans valeur de retour. 
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11. Accès aux bases de données 
 
11.1. Généralités  

 
 
Pour pouvoir accéder aux bases de données, nous utiliserons l'API (application Program Interface) 
nommée JDBC (Java DataBase Connectivity) à rapprocher de ODBC (Open DataBase Connectivity) 
de Microsoft. 
 
 
Cette API est constituée de différentes classes et d'interfaces Java, d'un gestionnaire de pilotes et de 
pilotes. Elle permet d'écrire des applications Java avec tout type d'accès aux bases de données 
(Access, SQLServer, Oracle, Sybase, …). 
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11.2. Qu’est–ce que JDBC. 
 
 

11.2.1. Introduction. 
 

JDBC est l’API java pour se connecter à des bases de données hétérogènes. JDBC est conçue pour 
que le développeur puisse se concentrer au maximum sur son application, et perde le moins 
d’énergie possible pour traiter des problèmes techniques de liens avec la base de données. 
 
JDBC à trois rôles : 

• Se connecter à une base de données avec l’interface adéquat ( driver ). 
• Envoyer des requêtes SQL. 
• Exploiter les résultats des requêtes. 

 
ODBC ne pourrait pas être employé dans java car son interface est en langage C, ODBC n’est pas 
objet, et son emploi n’est pas très simple. De plus ODBC nécessite d’installer un driver ODBC sur la 
machine cliente. 
Avec JDBC nous avons une solution objet, simple, en pur Java, qui ne nécessite rien de particulier 
sur la machine cliente ( à condition de prendre le driver JDBC qui n’est pas encore adopté par Bill ). 

 

11.2.2. Technologies. 
 

Technologie 2/3 ou client-serveur. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Technologie 3/3 ou serveur d’application et serveur de base de données 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Base de 
données 

client serveur 

jdbc 

Base de 
données 

jdbc 

Client html ou 
applet 

Serveur Serveur de base de données 

appli 

présentation appl
i
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L’avantage de la technologie 3/3 est de permettre de sérier les problèmes. Cela permet encore de 
décharger le client et de le banaliser ( explorateur internet ), et d’améliorer les performances globales 
du système ( client plus réduit, moins d’informations sur les lignes, … ). 
 
JDBC est conforme au standard SQL. 
 
Voici un schéma du fonctionnement de java : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Le pilote JDBC ne nécessite pas d’installation sur la machine cliente, et il est de plus en plus intégré 
aux bases de données. 
 
Le pilote ODBC lui doit être installé sur les machines clientes. 
 

Application JAVA  

Gestionnaire de pilote JDBC 

Pilote 
JDBC-
net

Pilote 
ODBC et 
BDD

Pilote  de 
liaison 
JDBC-
ODBC

Pilote X Pilote Y 
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11.3. La connexion aux bases de données. 
 

11.3.1. Au niveau base de données  
Dans le panneau de configuration de Windows, utilisez l’icône "outils d’administrations" puis "data 
Source ODBC"  

 
 
Ajoutez votre base en indiquant son nom et son driver: ici , nous utiliserons la base de données 
BasExemples en SQL Server.  
 
Puis passez par configuration en indiquant le nom de la base de données et le nom du serveur. 
 

 
 
Par Finish, vous obtiendrez un écran avec les options Choisies ainsi qu'une possibilité de test avec 
leurs résultats. 
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11.3.2. Au niveau programme 
La classe DriverManager est le gestionnaire des drivers permettant à l’utilisateur l’accès aux bases 
de données. 

11.3.3. chargement de la classe du Driver désiré. 

ttrryy  

{{  

  CCllaassss..ffoorrNNaammee((""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr""))  ;;              ////  ppoouurr  cchhaarrggeerr  llee  ddrriivveerr  OODDBBCC  

}}  

ccaattcchh  ((  EExxcceeppttiioonn  ee))  

{{  

  ……  

}}  

  

La classe statique désirée est chargée ; à l'établissement de la connexion le driver sera 
automatiquement chargé par la fonction getConnection. 

11.3.4. Etablissement de la connexion 
 

Par l'administrateur de source de données ODBC vous avez défini un nom logique pour représenter 
votre base. A ce nom sont associés un pilote, un nom de serveur, … Nous accéderons à la base de 
données par ce nom logique. 
 
Pour se connecter à la base de données il suffit de demander une connexion à la base au 
DriverManager en donnant le nom logique de la base. 
 

SSttrriinngg  uurrll  ==  ""jjddbbcc::ooddbbcc::  sseebboo"";;  ////  sseebboo  eesstt  llee  nnoomm  llooggiiqquuee  ddee  llaa  bbaassee  

  

CCoonnnneeccttiioonn  ccooxx  ==  nnuullll;;  

ttrryy{{  

  ccooxx  ==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn((uurrll,,""uusseerr"",,""ppsswwdd""));;  

    ////  ddeemmaannddee  dd''uunnee  ccoonnnneexxiioonn  àà  llaa  bbaassee  aavveecc  llee  nnoomm  dd''uusseerr  eett  ssoonn  mmoott  ddee  ppaassssee    

}}  

ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  

{{  

  ……  

}}  
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exemple de connexion à une base de données: 

////  ccoonnnneexxiioonn  àà  uunnee  bbaassee  ddee  ddoonnnnééee  

  

iimmppoorrtt  jjaavvaa..ssqqll..**;;  ////  iimmppoorrttaattiioonn  ddeess  ccllaasssseess  jjddbbcc  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
  ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  
  {{  
    ttrryy  
    {{  
      CCllaassss..ffoorrNNaammee  ((""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr""));;  

      ////  cchhaarrggeemmeenntt  ddee  llaa  ccllaassssee  dduu  ppiilloottee  

    }}  

    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  

    {{  

      ee..pprriinnttSSttaacckkTTrraaccee  (());;  

    }}  

    ttrryy  

    {{  

        

      SSttrriinngg  uurrll  ==""jjddbbcc::ooddbbcc::bbaannqquuee"";;  

      CCoonnnneeccttiioonn  ccoonn==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn  ((uurrll,,  ""aarrrraauulltt"",,  """"));;  

        ////  cchhaarrggeemmeenntt  dduu  ppiilloottee  eett  ccoonnnneexxiioonn  àà  llaa  bbaassee  

      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""ççaa  mmaarrcchhee  ""));;  

      SSyysstteemm..iinn..rreeaadd  (());;  

    }}  

    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  

    {{  

      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""llaa  ccoonnnneexxiioonn  aa  éécchhoouuéé""));;  

      ee..pprriinnttSSttaacckkTTrraaccee  (());;  

    }}  

  }}  
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11.4. Passage d'une requête et exploitation des résultats 
 

Ici nous allons passer une requête à la base de données et exploiter les éventuels résultats. Dès que 
nous avons récupérer une connexion, nous allons pouvoir passer des requêtes à la base. Nous allons 
pouvoir travailler de trois manières différentes. 
 

• Les requêtes directes à la base ( Statement ) 
 
• Les requêtes préparées ( PreparedStatement ). Ce sont des requêtes, souvent paramétrées, 

qui sont pré compilées par la base, ce qui accélère leurs traitement. Nous utiliserons des 
requêtes préparées chaque fois qu'une requête doit être passée sur un grand ensemble de 
données. 

 
• L'appel de procédures stockées. Ces procédures peuvent être paramétrées, avoir un 

résultat en retour, et nous retourner un ensemble solution ( les lignes résultant d'un 
SELECT par exemple ). 

 
Nous verrons également comment exploiter les résultats des requêtes. 
 

11.4.1. Requêtes directes. 
 

Voici un exemple de requête, une fois que nous avons eu une connexion ( cox ). 
 

SSttaatteemmeenntt  sstt  ==  ccooxx..ccrreeaatteeSSttaatteemmeenntt(());;  ////  ccrreeaattiioonn  dd''uunn  oobbjjeett  rreeqquuêêttee  ddiirreeccttee  

RReessuullsseett  RReessuullttaatt;;  ////  ccrrééaattiioonn  dd''uunnee  vvaarriiaabbllee  qquuii  rrééfféérreenncceerraa  ll''eennsseemmbbllee  ddeess  rrééssuullttaattss  

  

RReessuullttaatt  ==  ssttmm..eexxeeccuutteeQQuueerryy((""SSEELLEECCTT  xx,,yy,,zz  FFRROOMM  ttaabbllee""));;  

      ////  eexxééccuuttiioonn  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  

      ////  nnoouuss  eexxppllooiitteerroonnss  pplluuss  llooiinn  lleess  rrééssuullttaattss  

iinntt  rreett  ==  ssttmm..eexxeeccuutteeUUppddaattee((""DDEELLEETTEE  ……""));;  

  

Il existe trois manières d'exécuter des requêtes SQL. 
• ExecuteQuery : c'est une interrogation qui produit un ensemble simple de lignes résultat 

( SELECT ). 
• ExecuteUpdate : c'est la modification de l'état de la base ( INSERT, UPDATE, 

DELETE, CREATE TABLE, DROP TABLE ). Le résultat est la  modification de 1 ou 
plusieurs colonnes de 0 à plusieurs lignes de la table. Cela retourne le nombre de lignes 
modifiées ( pour les requêtes CREATE et DROP le résultat est toujours 0 ). 

• Execute : est utilisé pour exécuter des requêtes qui retournent plus d'un ensemble de 
résultat, ou plus d'une valeur de retour, ou les deux. Cette manière d'exécuter des 
requêtes SQL est assez peu utilisées par les développeurs, nous la passerons donc sous 
silence. 
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11.4.2. Exploitation des résultats. 
 

Un ResultSet contient en retour d'un executeQuery toutes les lignes qui satisfont les conditions. 
Reprenons notre code: 
 

RReessuullttaatt  ==  ssttmm..eexxeeccuutteeQQuueerryy((""SSEELLEECCTT  xx,,yy,,zz  FFRROOMM  ttaabbllee""));;    ////  eexxééccuuttiioonn  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  

wwhhiillee  ((RReessuullttaatt..nneexxtt(())))  

{{  

  iinntt  ii  ==  RReessuullttaatt..ggeettIInntt((""xx""));;  

  SSttrriinngg  SS  ==  RReessuullttaatt..ggeettSSttrriinngg((""yy""));;  

  FFllooaatt  ff  ==  RReessuullttaatt..ggeettFFllooaatt((""zz""));;  

  SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""lliiggnnee  ==  ""++ii++""  ""++SS++""  ""++ff));;  

}}  

  

ssttmm..cclloossee(());;    ////  iill  eesstt  rreeccoommmmaannddéé  ddee  ffeerrmmeerr  llaa  SSttaatteemmeenntt  mmêêmmee  ssii  llee  ggaarrbbaaggee  ccoolllleeccttoorr  ffaaiitt    

////llee  ttrraavvaaiill  qquuaanndd  mmêêmmee..  

ccooxx..cclloossee(());;  ////  iiddeemm  ppoouurr  llaa  ccoonnnneexxiioonn  

 
Le ResultSet à un curseur sur les lignes résultantes.  
 
Initialement ce curseur est positionné avant la première ligne.  
La méthode next le positionne sur la ligne suivante. 
 
D'autres méthodes existent telles que : 

 previous() pour se positionner sur la ligne précédente 
 first() pour se positionner sur la première ligne du résultset 
 absolute(n) pour se positionner sur la nième ligne du résultset  
 ….. 

Consultez l'aide en ligne de Java pour l'ensemble des possibilités. 
Pour lire la ligne nous utilisons les fonctions: 

• getXXX( "nom-de-colonne"); ou XXX est le type de la donnée lue ( voir la classe 
ResultSet ) . 

• getXXX(numcolonne); ou XXX est le type de la donnée lue ( voir la classe ResultSet ) 
et numcolonne est le numéro de la colonne concernée ( 1 pour la colonne la plus à 
gauche ). 

 
Les noms de colonne ne peuvent être utilisés que si ils figurent dans la requête SQL. Si deux 
colonnes ont le même nom, l'accès par le nom de colonne ne donne que la première des deux. Il est 
plus efficace de passer par le numéro de colonne, mais il est plus lisible de passer par le nom des 
colonnes ( sauf dans le cas ou le nom est dupliqué ). 
 
Ci joint une copie des correspondances entre les types Java et les types JDBC, et un exemple de 
traitement d'une requête SQL en direct sans résultat, et d'une requête SQL avec un ResultSet. 
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iimmppoorrtt  jjaavvaa..ssqqll..**;;          ////  eexxeemmppllee  ddee  rreeqquuêêttee  SSQQLL  ssaannss  rrééssuullttaatt    
ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
  ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  
  {{  
    ttrryy  
    {{  
      ////CChhaarrggeemmeenntt  ddee  llaa  ccllaassssee  dduu  ''DDrriivveerr''  ppoouurr  eettaabblliirr  llaa  ccoonnnneeccttiioonn  OODDBBCC  
      CCllaassss..ffoorrNNaammee  ((""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr""));;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""llee  ppiilloottee  nn''aa  ppuu  êêttrree  cchhaarrggéé""));;  
    }}  
    ttrryy  
    {{  
  
////ééttaabblliisssseemmeenntt  ddee  llaa  ccoonnnneexxiioonn  aauu  lliieenn  OODDBBCC  ''bbaannqquuee''    
////,,ooùù  ll''iiddeennttiiffiiccaatteeuurr  ddee  ccoonnnneexxiioonn    eesstt  ""aarrrraauulltt""  ,,  eett  ddee  ccooddee  """"  
    CCoonnnneeccttiioonn  ccoonn==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn  ((""jjddbbcc::ooddbbcc::bbaannqquuee"",,  ""aarrrraauulltt"",,  """"));;  
  
  
////ccrrééaattiioonn  dd''uunn  oobbjjeett  ddee  llaa  ccllaassssee  SSttaatteemmeenntt  qquuii  ppeerrmmeett    
////dd''eeffffeeccttuueerr  ddeess  rreeqquuêêtteess  lliiééeess  àà  llaa  ccoonnnneeccttiioonn  ''ccoonn''  
    SSttaatteemmeenntt  sseelleecctt==ccoonn..ccrreeaatteeSSttaatteemmeenntt  (());;  
  
////aappppeell  ddee  llaa  mméétthhooddee  eexxeeccuutteeUUppddaattee  ddee  llaa  ccllaassssee    SSttaatteemmeenntt  qquuii  ppeerrmmeett  dd''ééccrriirree  ddaannss  uunnee  bbaassee  
    sseelleecctt..eexxeeccuutteeUUppddaattee((""IINNSSEERRTT  IINNTTOO  CCOOMMPPTTEE((NNuummCCoommppttee,,  NNoomm,,  PPrreennoomm,,  SSoollddee))    
            VVAALLUUEESS((1133,,  ''GGrriissoollaannoo'',,  ''PPhhiilliippppee'',,  1188000000))""));;  
      sseelleecctt..cclloossee(());;    ////iill  eesstt  rreeccoommmmaannddéé  ddee  ffeerrmmeerr  ll''oobbjjeett  SSttaatteemmeenntt  
      ccoonn..cclloossee  (());;    ////eett  ddee  ffeerrmmeerr  llaa  ccoonnnneeccttiioonn  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      ee..pprriinnttSSttaacckkTTrraaccee  (());;      ////cceeccii  ppeerrmmeett  dd''ééccrriirree  ll''eexxcceeppttiioonn  iinntteerrcceeppttééee  
    }}  
  }}  
}}  
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iimmppoorrtt  jjaavvaa  ..ssqqll    ..**;;      ////  eexxeemmppllee  ddee  rreeqquuêêttee  SSQQLL  aavveecc  uunn  rrééssuullttaatt    
  
ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
  ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  
  {{  
    ttrryy  
    {{  
      CCllaassss..ffoorrNNaammee  ((""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr""));;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""llee  ppiilloottee  nn''aa  ppuu  êêttrree  cchhaarrggéé""));;  
    }}  
    ttrryy  
    {{  
                  CCoonnnneeccttiioonn  ccoonn==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn((""jjddbbcc::ooddbbcc::bbaannqquuee"",,""aarrrraauulltt"",,""""));;  
                  SSttaatteemmeenntt  sseelleecctt==ccoonn..ccrreeaatteeSSttaatteemmeenntt  (());;  
  
////eexxeeccuutteeQQuueerryy  ccoorrrreessppoonndd  àà  llaa  ddeemmaannddee  dd''eexxééccuuttiioonn  ddee  llaa    rreeqquuêêttee..  LLaa  vvaarriiaabbllee  rreessuulltt  ((  RReessuullttSSeett  ))    
////  eesstt  ll''eennsseemmbbllee  ddeess  rrééssuullttaattss  rreennvvooyyééss  ppaarr  llaa  rreeqquuêêttee    
      RReessuullttSSeett  rreessuulltt  ==sseelleecctt..eexxeeccuutteeQQuueerryy  ((""SSEELLEECCTT  **  ""++  ""FFRROOMM  CCOOMMPPTTEE""));;  
  
      ////nneexxtt  rreennvvooiiee  ttrruuee  lloorrssqquu''iill  eexxiissttee  uunnee  rraannggééee  ssuupppplléémmeennttaaiirree  
      wwhhiillee((rreessuulltt..nneexxtt(())))  
      {{  
        ////ccoonnvveerrssiioonn  dduu  rrééssuullttaatt  ddaannss  llee  bboonn  ttyyppee  
        iinntt  NNuumm==rreessuulltt..ggeettIInntt  ((11));;  
        SSttrriinngg  NNoomm==rreessuulltt..ggeettSSttrriinngg  ((22));;  
        SSttrriinngg  PPrreennoomm==rreessuulltt..ggeettSSttrriinngg  ((33));;  
        SSttrriinngg  aarrggeenntt==rreessuulltt..ggeettSSttrriinngg  ((44));;  
        SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""NNuumm  ::  ""++NNuumm++""        NNoomm  ::  ""++NNoomm++""          
              PPrreennoomm  ::  ""++PPrreennoomm++  ""        aarrggeenntt  ::  ""++aarrggeenntt));;  
      }}  
  
      sseelleecctt..cclloossee(());;    ////iill  eesstt  rreeccoommmmaannddéé  ddee  ffeerrmmeett  ll''oobbjjeett  SSttaatteemmeenntt    
      ccoonn..cclloossee  (());;    ////eett  ddee  ffeerrmmeerr  llaa  ccoonnnneeccttiioonn    
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      ////cceeccii  ppeerrmmeett  dd''ééccrriirree  ll''eexxcceeppttiioonn  iinntteerrcceeppttééee  
      ee..pprriinnttSSttaacckkTTrraaccee  (());;  
              
    }}  
  }}  
}}  
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11.4.3. Les requêtes précompilées ( ou paramétrées). 
 

Les requêtes précompilées sont des requêtes " à trous ", que le SGBD compile afin de préparer leur 
exécution . Cela permet d'accélérer leur traitement. 
La classe PreparedStatement représente ce type de requête. Une PreparedStatement contient une 
requête précompilée. Elle a au moins un paramètre en entrée. Ce paramètre est représenté dans la 
requête par un point d'interrogation '?'. 
 
Avant l'exécution d'une PreparedStatement il faut appeler la fonction setXXX pour chacun de ces 
paramètres ( afin de remplir tous les trous ). 
 
Les PreparedStatements sont des requêtes exécutées un grand nombre de fois, qui sont précompilées 
afin d'en optimiser le traitement. 
 
La classe PreparedStatement hérite de Statement, mais il ne faut pas utiliser les méthodes de la 
classe mère, mais toujours les méthodes de la classe fille. 
 
Exemple d'utilisation: 

  

  ////  pprrééppaarraattiioonn  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  

PPrreeppaarreeddSSttaatteemmeenntt  ppss  ==  ccooxx..pprreeppaarreeSSttaatteemmeenntt((""UUPPDDAATTEE  ttaabbllee  SSEETT  mm==??  WWHHEERREE  xx==??""));;  

  

  ////  ggaarrnniittuurree  ddeess  ttrroouuss  aavvaanntt  ll''eexxééccuuttiioonn  

ppss..sseettSSttrriinngg((11,,""ttoottoo""));;  

ppss..sseettFFllooaatt((22,,55..00));;  

  

  ////  eexxééccuuttiioonn  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  

ppss..eexxeeccuutteeUUppddaattee(());;  

 
Pour l'appel suivant nous pouvons redéfinir un ou plusieurs des paramètres, les paramètres non 
modifiés étant conservés. La fonction clearParameters efface tous les paramètres. Le mode de 
fonctionnement par défaut est le mode autocommit. 
 
setNull() met un paramètre à null. 
setxxx () xxx représente le type Java. 
 
Dans le cas d'un SELECT le traitement du ResultSet retourné est le même que pour une requête 
directe. 
Il est à noter que les points d'interrogation de la PreparedStatement ne remplace que des valeurs de 
champs de la base. Il ne peuvent pas se substituer à des noms de colonne, ou de table; cela serait 
l'objet de la définition d'une nouvelle requête. N'oublions pas qu'ici nous traitons des requêtes 
paramétrées (pour plus de détail voir votre documentation SQL préférée). 
 
Voici un exemple de traitement par une requête précompilée: 
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: 
                ////  eexxeemmppllee  ddee  rreeqquuêêtteess  ppaarraammééttrrééeess  
iimmppoorrtt  jjaavvaa  ..ssqqll    ..**;;  ////  iimmppoorrttaattiioonn  ddeess  ccllaasssseess  SSQQLL  
ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
  ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  
  {{  
    ttrryy  
    {{  
      CCllaassss..ffoorrNNaammee  ((""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr""));;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""llee  ppiilloottee  nn''aa  ppuu  êêttrree  cchhaarrggéé""));;  
    }}  
    ttrryy  
    {{  
                CCoonnnneeccttiioonn  ccoonn==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn  ((""jjddbbcc::ooddbbcc::bbaannqquuee"",,""aarrrraauulltt"",,""""));;  
  
////CCrrééeerr  uunnee  rreeqquuêêttee  pprrééddééffiinniiee  ppaarr  llaa  ccllaassssee    PPrreeppaarreeddSSttaatteemmeenntt  ssuurr  llaa  ccoonnnneexxiioonn  ccoonn  
      PPrreeppaarreeddSSttaatteemmeenntt  iinnssttrruuccttiioonn  ==  ccoonn..pprreeppaarreeSSttaatteemmeenntt  ((  
        ""SSEELLEECCTT  **  ""++  
        ""FFRROOMM  CCOOMMPPTTEE  ""    ++  
        ""WWHHEERREE  NNoomm==??  ""));;  
  
////ddoonnnneerr  llaa  vvaalleeuurr  dduu  ppaarraammèèttrree  ppoouurr  ll''eexxééccuuttiioonn  ddee  llaa  rreeqquuêêttee    
      iinnssttrruuccttiioonn..sseettSSttrriinngg  ((11,,""ppeerrrriinn""  ));;  
  
      ////eexxééccuuttiioonn  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  ((lleeccttuurree  ddee  llaa  bbaassee))  
      RReessuullttSSeett  rreessuulltt  ==iinnssttrruuccttiioonn..eexxeeccuutteeQQuueerryy  (());;  
  
      wwhhiillee((rreessuulltt..nneexxtt(())))    ////aaffffiicchhaaggee  dduu  rrééssuullttaatt  
      {{  
        SSttrriinngg  NNoomm==rreessuulltt..ggeettSSttrriinngg    ((22));;  
        SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""NNoomm  ::  ""  ++  NNoomm));;        
      }}  
      iinnssttrruuccttiioonn..cclloossee(());;    ////  ffeerrmmeettuurree  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  
  
////CCrrééeerr  uunnee  rreeqquuêêttee  pprrééddééffiinniiee  ppoouurr  uunnee  mmiissee  aa  jjoouurr  ddee  llaa    bbaassee  aavveecc  cceettttee  ffooiiss--ccii  ddeeuuxx  ppaarraammèèttrreess  
      iinnssttrruuccttiioonn  ==  ccoonn..pprreeppaarreeSSttaatteemmeenntt  ((  
        ""UUPPDDAATTEE  CCOOMMPPTTEE  ""++  
        ""SSEETT  SSoollddee==??  ""    ++  
        ""WWHHEERREE  NNoomm==??  ""));;  
  
////ddoonnnneerr  lleess  vvaalleeuurrss  mmaannqquuaanntt  àà  llaa  rreeqquuêêttee  ppoouurr  cchhaaccuunn  ddeess  22  ppaarraammèèttrreess  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  ppaarraammèèttrrééee  
      iinnssttrruuccttiioonn..sseettIInntt  ((11,,112222  ));;  
      iinnssttrruuccttiioonn..sseettSSttrriinngg  ((22,,""ppeerrrriinn""  ));;  
  
      ////eexxééccuutteerr  llaa  rreeqquuêêttee  
      iinnssttrruuccttiioonn..eexxeeccuuttee  (());;  
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      ////ffeerrmmeettuurree  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  
      iinnssttrruuccttiioonn..cclloossee  (());;  
  
      ////  ffeerrmmeettuurree  ddee  llaa  ccoonnnneexxiioonn  
      ccoonn..cclloossee  (());;  
  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      ////cceeccii  ppeerrmmeett  dd''ééccrriirree  ll''eexxcceeppttiioonn  iinntteerrcceeppttééee  
      ee..pprriinnttSSttaacckkTTrraaccee  (());;  
    }}  
  }}  
}}  
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11.4.4. Procédures stockées. 
 

Une procédure stockée est une procédure enregistrée sur la base de donnée. La classe 
CallableStatement est la classe qui permet une requête via une procédure stockée. Elle hérite de 
PreparedStatement. Un objet CallableStatement contient un appel à une procédure stockée. 
 
Nous trouverons deux formes d'appel d'une procédure stockée. 

• Les procédures non paramétrées. 
• Les procédures paramétrées. 

a. Pour chacun de ces cas il peut y avoir ou pas un code de retour de la 
procédure stockée 

 
Cela nous donne les quatre interfaces suivantes. 
{ call nom_proc } 
{ call nom_proc ( ?, ?, ? ) } 
{ ?=call nom_proc } 
{ ?=call nom_proc ( ?, ?, ? ) } 
 
Voici comment créer une CallableStatement: 

CCaallllaabblleeSSttaatteemmeenntt  ccss  ==  ccooxx..pprreeppaarreeCCaallll((  ""{{ccaallll  tteesstt  ((  ??,,  ??  ))  }}""));;  

 
Avant d'exécuter la requête il faut garnir les paramètres. 
 

• Les paramètres en entrée seront affectés en utilisant la méthode setXXX ou XXX est le 
type JDBC des données. C'est une conversion entre une donnée Java et une donnée 
JDBC. 

• Les paramètres en sortie seront décrits avant l'appel, par l'appel de la méthode 
registerOutParameter(). 

 

b. setInt(1,7); // le premier paramètre est un entier en entrée. Il vaut 7 

ccss..rreeggiisstteerrOOuuttPPaarraammeetteerr((22,,jjaavvaa..ssqqll..TTyyppeess..TTIINNYYIINNTT));;  

  ////  llee  ppaarraammèèttrree  22  eesstt  uunn  BByyttee  eenn  ssoorrttiiee..  

  

ccss..eexxeeccuutteeUUppddaattee(());;  ////  oouu  RReessuullttSSeett  rrss  ==  ccss..eexxeeccuutteeQQuueerryy(());;  

 
il ne reste plus qu'à récupérer la valeur du paramètre en sortie. 
 

bbyyttee  xx  ==  ccss..ggeettBByyttee((22));;  

 
Si la procédure stockée nous retourne un ResultSet, il sera alors traité comme précédemment. 
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 Attention!!! 
 

Si nous traitons le code de retour de la procédure stockée ce sera le premier paramètre de l'appel. Il 
sera traité comme un paramètre en sortie. Il est important de noter que si nous avons un ResultSet et 
une valeur de retour, ou des paramètres de sortie, il faut d'abord vider le ResultSet avant de 
récupérer les valeurs de sortie, ou de retour. 
 
Vous trouverez  des exemples d'appels des procédures stockées dans les 7 cas suivants: 

• Pas de paramètres. 
• Un paramètre en entrée. 
• Un paramètre en sortie. 
• Un Paramètre en entrée/sortie. 
• Un ResultSet en résultat de l'exécution de la requête, avec un paramètre en entrée. 
• Une valeur de retour de la procédure stockée. 
• Une valeur de retour de la procédure stockée avec un ResultSet. 
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/* exemple 1 : procédure stockée non paramétrée  codage de la procédure sql */ 
 

CCRREEAATTEE  PPRROOCCEEDDUURREE  pphhiill  AASS  

BBEEGGIINN  

SSEELLEECCTT  **  

FFRROOMM  CCOOMMPPTTEE  

EENNDD  

Procédure stockée non paramétrée   codage du programme java  
 

iimmppoorrtt  jjaavvaa..ssqqll..**;;  ////  iimmppoorrttaattiioonn  ddeess  ccllaasssseess  jjddbbcc  
ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
  ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  
  {{  
    ttrryy  
    {{  
      CCllaassss..ffoorrNNaammee  ((""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr""));;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""llee  ppiilloottee  nn''aa  ppuu  êêttrree  cchhaarrggéé""));;  
    }}  
    ttrryy  
    {{  
              CCoonnnneeccttiioonn  ccoonn==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn((""jjddbbcc::ooddbbcc::bbaannqquuee"",,""aarrrraauulltt"",,""""));;  
////AAppppeell  dd''uunnee  pprrooccéédduurree  ssttoocckkééee((pprrééaallaabblleemmeenntt  ccrrééééee  ssoouuss    ssqqll  SSeerrvveerr))  ssaannss  ppaarraammèèttrree  
      CCaallllaabblleeSSttaatteemmeenntt  ccss==  ccoonn..pprreeppaarreeCCaallll  ((""{{ccaallll  pphhiill}}""));;  
      RReessuullttSSeett  rreessuulltt==ccss..eexxeeccuutteeQQuueerryy  (());;  ////eexxééccuuttiioonn  ddee  llaa  pprrooccéédduurree  ssttoocckkééee  
      wwhhiillee((rreessuulltt..nneexxtt(())))    ////  lleeccttuurree  dduu  rrééssuullttaatt  
      {{  
        iinntt  NNuumm==rreessuulltt..ggeettIInntt    ((11));;  
        SSttrriinngg  NNoomm==rreessuulltt..ggeettSSttrriinngg  ((22));;  
        SSttrriinngg  PPrreennoomm==rreessuulltt..ggeettSSttrriinngg  ((33));;  
        SSttrriinngg  aarrggeenntt==rreessuulltt..ggeettSSttrriinngg((44));;  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""NNuumm  ::  ""++NNuumm++""    NNoomm  ::""  ++NNoomm  
++""    PPrreennoomm  ::  ""++PPrreennoomm++  ""  aarrggeenntt  ::  ""++aarrggeenntt));;  
      }}  
      ccss..cclloossee  (());;    ////  ffeerrmmeettuurree  ddee  llee  rreeqquuêêttee  eett  ddee  llaa  ccoonnnneexxiioonn  
      ccoonn..cclloossee  (());;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      ee..pprriinnttSSttaacckkTTrraaccee  (());;      ////cceeccii  ppeerrmmeett  dd''ééccrriirree  ll''eexxcceeppttiioonn  iinntteerrcceeppttééee  
    }}  
  }}  
}}  
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/* exemple 2 : procédure stockée avec un paramètre en entrée  codage de la procédure 
sql */ 
 

CCRREEAATTEE  PPRROOCCEEDDUURREE  ppaarraammiinn  ((  @@nnuumm  iinntt))    AASS  
BBEEGGIINN  
SSEELLEECCTT  **  
FFRROOMM  CCOOMMPPTTEE  
WWHHEERREE  NNuummCCoommppttee  ==  @@nnuumm  
EENNDD  
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/* exemple 2 : procédure stockée avec un paramètre en entrée codage du programme 
java */ 
 

  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..ssqqll..**;;  ////  iimmppoorrttaattiioonn  ddeess  ccllaasssseess  jjddbbcc  
ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
  ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  
  {{  
    ttrryy  
    {{  
      CCllaassss..ffoorrNNaammee  ((""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr""));;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""llee  ppiilloottee  nn''aa  ppuu  êêttrree  cchhaarrggéé""));;  
    }}  
    ttrryy  
    {{  
      CCoonnnneeccttiioonn  ccoonn==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn    
              ((""jjddbbcc::ooddbbcc::bbaannqquuee"",,""aarrrraauulltt"",,""""));;  
  
////AAppppeell  dd''uunnee  pprrooccéédduurree  ssttoocckkééee((pprrééaallaabblleemmeenntt  ccrrééééee  ssoouuss  ssqqll  SSeerrvveerr))  aavveecc  ppaarraammèèttrree  
      CCaallllaabblleeSSttaatteemmeenntt  ccss==  ccoonn..pprreeppaarreeCCaallll((""{{ccaallll  ppaarraammiinn((??))}}""));;  
  
      ////  ppaassssaaggee  dduu  pprreemmiieerr  ppaarraammèèttrree  
      ccss..sseettIInntt((11,,44));;  
  
      ////eexxééccuuttiioonn  ddee  llaa  pprrooccéédduurree  ssttoocckkééee((aavveecc  uunn  ppaarraammèèttrree))    
      RReessuullttSSeett  rreessuulltt==ccss..eexxeeccuutteeQQuueerryy  (());;  
    wwhhiillee((rreessuulltt..nneexxtt(())))  ////rrééccuuppéérraattiioonn  ddeess  vvaalleeuurrss  rreennvvooyyééeess  ppaarr  llaa  pprrooccéédduurree    
      {{  
        iinntt  NNuumm==rreessuulltt..ggeettIInntt    ((11));;  
        SSttrriinngg  NNoomm==rreessuulltt..ggeettSSttrriinngg  ((22));;  
        SSttrriinngg  PPrreennoomm==rreessuulltt..ggeettSSttrriinngg  ((33));;  
        SSttrriinngg  aarrggeenntt==rreessuulltt..ggeettSSttrriinngg((44));;  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""NNuumm  ::  ""++NNuumm++""  NNoomm  ::  ""++NNoomm++  

          ""  PPrreennoomm  ::  ""++PPrreennoomm++  ""    aarrggeenntt  ::  ""++aarrggeenntt));;  
      }}  
      ccss..cclloossee  (());;    ////  ffeerrmmeettuurree  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  eett  ddee  llaa  ccoonnnneexxiioonn  
      ccoonn..cclloossee  (());;  
        
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      ee..pprriinnttSSttaacckkTTrraaccee  (());;            ////cceeccii  ppeerrmmeett  dd''ééccrriirree  ll''eexxcceeppttiioonn  iinntteerrcceeppttééee  
    }}  
  }}  
}}  
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/* exemple 3 : procédure stockée avec un paramètre en sortie  
 
   codage de la procédure sql */ 
 

CCRREEAATTEE  PPRROOCCEEDDUURREE  ppaarraammoouutt  @@ssoollddee  iinntt  OOUUTTPPUUTT  
AASS  
BBEEGGIINN  
SSEELLEECCTT  @@ssoollddee  ==  MMAAXX((SSoollddee))  
FFRROOMM  CCOOMMPPTTEE  
WWHHEERREE  NNoomm  ==  ''DDuummoouusssseeaauu''  
EENNDD  
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//**  eexxeemmppllee  33  ::  pprrooccéédduurree  ssttoocckkééee  aavveecc  uunn  ppaarraammèèttrree  eenn  ssoorrttiiee        ccooddaaggee  dduu  pprrooggrraammmmee  jjaavvaa  **//  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..ssqqll..**;;    ////  iimmppoorrttaattiioonn  ddeess  ccllaasssseess  JJDDBBCC  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
  ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  
  {{  
    ttrryy  
    {{  
      CCllaassss..ffoorrNNaammee  ((""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr""));;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""llee  ppiilloottee  nn''aa  ppuu  êêttrree  cchhaarrggéé""));;  
    }}  
    ttrryy  
    {{  
                CCoonnnneeccttiioonn  ccoonn==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn  ((""jjddbbcc::ooddbbcc::bbaannqquuee"",,""aarrrraauulltt"",,""""));;  
  
          ////AAppppeell  dd''uunnee  pprrooccéédduurree  ssttoocckkééee  aavveecc  uunn  ppaarraammèèttrree  ddee  ssoorrttiiee  
      CCaallllaabblleeSSttaatteemmeenntt  ccss==  ccoonn..pprreeppaarreeCCaallll  ((""{{ccaallll  ppaarraammoouutt((??))}}""));;  
  
      ////DDeessccrriippttiioonn  dduu  ppaarraammèèttrree  eenn  ssoorrttiiee  
      ccss..rreeggiisstteerrOOuuttPPaarraammeetteerr  ((11,,jjaavvaa..ssqqll..TTyyppeess..IINNTTEEGGEERR    ));;  
  
      ////eexxééccuuttiioonn  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  
      ccss..eexxeeccuutteeUUppddaattee  (());;  
    
      ////rrééccuuppéérraattiioonn  dduu  ppaarraammèèttrree  
      iinntt  NNuumm==ccss..ggeettIInntt  ((11))    ;;  
  
      ////aaffffiicchhaaggee  dduu  rrééssuullttaatt  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""NNuumm  ::  ""++NNuumm));;  
  
      ////  ffeerrmmeettuurree  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  eett  ddee  llaa  ccoonnnneexxiioonn      
      ccss..cclloossee  (());;  
      ccoonn..cclloossee  (());;  
        
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      ////cceeccii  ppeerrmmeett  dd''ééccrriirree  ll''eexxcceeppttiioonn  iinntteerrcceeppttééee  
      ee..pprriinnttSSttaacckkTTrraaccee  (());;  
              
    }}  
  }}  
}}  
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/* exemple 4 : procédure stockée avec un paramètre en entrée/sortie  
 
   codage de la procédure sql */ 
 

CCRREEAATTEE  PPRROOCCEEDDUURREE  ppaarraammrreessuulltt  @@ssoollddee  iinntt  OOUUTTPPUUTT  

AASS  

BBEEGGIINN  

SSEELLEECCTT  SSoollddee  

FFRROOMM  CCOOMMPPTTEE  

WWHHEERREE  NNuummCCoommppttee  ==  @@ssoollddee  

SSeelleecctt  @@ssoollddee  ==  SSoollddee  

FFRROOMM  CCOOMMPPTTEE  

WWHHEERREE  NNoomm  ==  ''GGrriissoollaannoo''  

EENNDD  
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//**  eexxeemmppllee  44  ::  pprrooccéédduurree  ssttoocckkééee  aavveecc  uunn  ppaarraammèèttrree  eenn  eennttrrééee//ssoorrttiiee    ccooddaaggee  dduu  pprrooggrraammmmee  jjaavvaa  **//  
  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..ssqqll..**;;    ////  iimmppoorrttaattiioonn  ddeess  ccllaasssseess  jjddbbcc  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
  ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  
  {{  
    ttrryy  
    {{  
      CCllaassss..ffoorrNNaammee  ((""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr""));;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""llee  ppiilloottee  nn''aa  ppuu  êêttrree  cchhaarrggéé""));;  
    }}  
    ttrryy  
    {{  
                CCoonnnneeccttiioonn  ccoonn==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn  ((""jjddbbcc::ooddbbcc::bbaannqquuee"",,""aarrrraauulltt"",,""""));;  
  
////iinnssttrruuccttiioonn  dd''aappppeell  dd''uunnee  pprrooccéédduurree  ssttoocckkééee  aavveecc  uunn  ppaarraammèèttrree  dd''eennttrrééee//  ssoorrttiiee  
      CCaallllaabblleeSSttaatteemmeenntt  ccss==  ccoonn..pprreeppaarreeCCaallll  ((""{{ccaallll  ppaarraammiinnoouutt((??))}}""));;  
  
      ////ppaassssaaggee  dduu  ppaarraammèèttrree  eenn  eennttrrééee  
      ccss..sseettFFllooaatt    ((11,,1122..00ff));;////ssii  ffllooaatt  
  
      ////DDeessccrriippttiioonn  dduu  ppaarraammèèttrree  eenn  ssoorrttiiee  ((  llee  mmêêmmee  ))  
      ccss..rreeggiisstteerrOOuuttPPaarraammeetteerr  ((11,,jjaavvaa..ssqqll..TTyyppeess..FFLLOOAATT      ));;  
  
      ////eexxeeccuuttiioonn  ddee  llaa  rreeqquueettee  
      ccss..eexxeeccuutteeQQuueerryy(());;  
  
      ////rrééccuuppéérraattiioonn  dduu  ppaarraammèèttrree  
      ffllooaatt    SSoollddee==ccss..ggeettFFllooaatt    ((11))    ;;  
  
      ////aaffffiicchhaaggee  dduu  rrééssuullttaatt  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""NNoouuvveeaauu  ssoollddee  ::  ""++SSoollddee));;        
      ////  ffeerrmmeettuurree  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  eett  ddee  llaa  ccoonnnneexxiioonn  
      ccss..cclloossee  (());;  
      ccoonn..cclloossee  (());;  
        
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      ee..pprriinnttSSttaacckkTTrraaccee  (());;    ////cceeccii  ppeerrmmeett  dd''ééccrriirree  ll''eexxcceeppttiioonn  iinntteerrcceeppttééee  
    }}  
  }}  

} 
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/* exemple 5 : procédure stockée avec un paramètre en entrée et un résultat 
 
   codage de la procédure sql */ 
 

CCRREEAATTEE  PPRROOCCEEDDUURREE  ppaarraammrreessuulltt  @@ssoollddee  vvaarrcchhaarr((3300))  

AASS  

BBEEGGIINN  

SSEELLEECCTT  **  

FFRROOMM  CCOOMMPPTTEE  

WWHHEERREE  NNoomm  ==  @@ssoollddee  

EENNDD  
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//**  eexxeemmppllee  55  ::  pprrooccéédduurree  ssttoocckkééee  aavveecc  uunn  ppaarraammèèttrree  eenn  eennttrrééee  eett  uunn  rrééssuullttaatt  ccooddaaggee  dduu  pprrooggrr..  jjaavvaa  **//  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..ssqqll..**;;      ////  iimmppoorrttaattiioonn  ddeess  ccllaasssseess  jjddbbcc  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
  ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  
  {{  
    iinntt  ppaayyee;;  
    ttrryy  
    {{  
      CCllaassss..ffoorrNNaammee  ((""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr""));;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""llee  ppiilloottee  nn''aa  ppuu  êêttrree  cchhaarrggéé""));;  
    }}  
    ttrryy  
    {{  
              CCoonnnneeccttiioonn  ccoonn==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn  ((""jjddbbcc::ooddbbcc::bbaannqquuee"",,""aarrrraauulltt"",,""""));;  
  
////AAppppeell  dd''uunnee  pprrooccéédduurree  ssttoocckkééee  aavveecc  uunn  ppaarraammèèttrree  eenn  eennttrrééee  eett  rreettoouurrnnaanntt  uunn  RReessuullttSSeett  
      CCaallllaabblleeSSttaatteemmeenntt  ccss==  ccoonn..pprreeppaarreeCCaallll  ((""{{ccaallll  ppaarraammrreessuulltt((??))}}""));;  
  
      ////ppaassssaaggee  dduu  ppaarraammèèttrree  eenn  eennttrrééee  
      ccss..sseettSSttrriinngg  ((11,,""ppeerrrriinn""));;  
  
      ////eexxééccuuttiioonn  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  eett  ,,rrééccuuppéérraattiioonn  ddee  llaa  ttaabbllee  
      RReessuullttSSeett  rreessuulltt==ccss..eexxeeccuutteeQQuueerryy(());;  
  
      ////aaffffiicchhaaggee  dd''uunn  cchhaammpp  ddee  llaa  rrééppoonnssee  rrééccuuppéérrééee  
      wwhhiillee  ((rreessuulltt..nneexxtt  (())))  
      {{  
      ////  rrééccuuppéérraattiioonn  dduu  ttrrooiissiièèmmee  cchhaammpp  ddee  llaa  lliiggnnee  
      SSttrriinngg  NNuumm==rreessuulltt..ggeettSSttrriinngg  ((33))    ;;  
        
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""lleess  PPrreennoommss  ddee  PPeerrrriinn::  ""++NNuumm));;    
      }}  
        
      ////  ffeerrmmeettuurree  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  eett  ddee  llaa  ccoonnnneexxiioonn  
      ccss..cclloossee  (());;  
      ccoonn..cclloossee  (());;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      ee..pprriinnttSSttaacckkTTrraaccee  (());;        ////cceeccii  ppeerrmmeett  dd''ééccrriirree  ll''eexxcceeppttiioonn  iinntteerrcceeppttééee  
    }}  
  }}  
}}  
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/* exemple 6 : procédure stockée avec des paramètres et un code de retour 
 
   codage de la procédure sql */ 
 

CCRREEAATTEE  PPRROOCCEEDDUURREE  ppaarraamm22iinn11rreettoouurr  @@nnoomm  vvaarrcchhaarr((3300)),,@@ccoommbbiieenn  iinntt  

AASS  

BBEEGGIINN  

UUPPDDAATTEE  CCOOMMPPTTEE  sseett  SSoollddee==@@ccoommbbiieenn  

WWHHEERREE  NNoomm==@@nnoomm  

RREETTUURRNN  55  

EENNDD  



 

 

  
 

 

Auteurs..     JC Corre                      Grenoble  Document : Javarsc        le 09/11/06                         Page 176 
              : .: N.Lepeltier                  Nanterre     .  

 

//**  eexxeemmppllee  66  ::  pprrooccéédduurree  ssttoocckkééee  aavveecc  ddeess  ppaarraammèèttrreess  eett  uunn  ccooddee  ddee  rreettoouurr  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..ssqqll..**;;  ////  iimmppoorrttaattiioonn  ddeess  ccllaasssseess  jjddbbcc  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
  ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  
  {{  
    iinntt  ccooddee;;  ////  vvaalleeuurr  dduu  ccooddee  rreettoouurr  rrééccuuppéérréé  ddee  ll''aappppeell  SSQQLL  
    ttrryy  
    {{  
      CCllaassss..ffoorrNNaammee  ((""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr""));;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""llee  ppiilloottee  nn''aa  ppuu  êêttrree  cchhaarrggéé""));;  
    }}  
    ttrryy  
    {{  
                CCoonnnneeccttiioonn  ccoonn==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn((""jjddbbcc::ooddbbcc::bbaannqquuee"",,""aarrrraauulltt"",,""""));;  
        
      ////  pprrééppaarraattiioonn  ddee  ll''aappppeell  ddee  llaa  pprrooccéédduurree  ssttoocckkééee  
      ////  ??==  ccaallll  iinnddiiqquuee  qquuee  ll''oonn  rrééccuuppèèrree  llaa  vvaalleeuurr  ddee  rreettoouurr  
      ////  llee  pprreemmiieerr  ppaarraammèèttrree  iinn  eesstt  ffoouurrnnii  àà  ll''aappppeell  
      ////  llee  ddeeuuxxiièèmmee  ppaarraammèèttrree  iinn  eesstt  ffiixxéé  ppoouurr  cceettttee  rreeqquuêêttee  
      CCaallllaabblleeSSttaatteemmeenntt  ccss==  ccoonn..pprreeppaarreeCCaallll  ((""{{??==ccaallll  ppaarraamm22iinn11rreettoouurr((??,,112233))}}""));;  
  
////  ccoonnffiigguurraattiioonn  dduu  ttyyppee  ddee  llaa  vvaalleeuurr  ddee  rreettoouurr  ((  cc''eesstt  ffoorrccéémmeenntt  uunn  eennttiieerr  ))  
      ccss..rreeggiisstteerrOOuuttPPaarraammeetteerr  ((11,,jjaavvaa..ssqqll..TTyyppeess..IINNTTEEGGEERR  ));;  
  
      ////  llaa  vvaalleeuurr  dduu  pprreemmiieerr  ppaarraammèèttrree  iinn  eesstt  ccoonnffiigguurrééee  
      ccss..sseettSSttrriinngg  ((22,,""ppeerrrriinn""));;  
  
      ////  eexxééccuuttiioonn  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  
      ccss..eexxeeccuutteeUUppddaattee  (());;  
  
      ////  rrééccuuppéérraattiioonn  dduu  rrééssuullttaatt  ddee  llaa  vvaalleeuurr  ddee  rreettoouurr  
      ccooddee==ccss..ggeettIInntt((11));;  
  
      ////  ffeerrmmeettuurree  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  eett  ddee  llaa  ccoonnnneexxiioonn  
      ccss..cclloossee  (());;  
      ccoonn..cclloossee  (());;  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""ccooddee  rreettoouurr  ::""++ccooddee));;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      ee..pprriinnttSSttaacckkTTrraaccee  (());;  ////cceeccii  ppeerrmmeett  dd''ééccrriirree  ll''eexxcceeppttiioonn  iinntteerrcceeppttééee  
    }}  
  }}  
}}  
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/* exemple 7 : procédure stockée avec un code retour et un ResulSet 
 
   codage de la procédure sql */ 
 

CCRREEAATTEE  PPRROOCCEEDDUURREE  ppaarraammttoottaall  @@nnoomm  vvaarrcchhaarr((3300)),,@@mmaaxx  mmoonneeyy  OOUUTTPPUUTT,,@@ccoommbbiieenn  iinntt  

AASS  

BBEEGGIINN  

UUPPDDAATTEE  CCOOMMPPTTEE  SSEETT  SSoollddee==@@ccoommbbiieenn  

WWHHEERREE  NNoomm==@@nnoomm  

SSEELLEECCTT  **  

FFRROOMM  CCOOMMPPTTEE  

WWHHEERREE  SSoollddee==@@ccoommbbiieenn  

SSEELLEECCTT  @@mmaaxx==MMAAXX((SSoollddee))  

FFRROOMM  CCOOMMPPTTEE  

RREETTUURRNN  55  

EENNDD  
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//**  eexxeemmppllee  77  ::  pprrooccéédduurree  ssttoocckkééee  aavveecc  uunn  ccooddee  rreettoouurr  eett  uunn  RReessuullSSeett  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..ssqqll..**;;    ////  iimmppoorrttaattiioonn  ddeess  ccllaasssseess  JJDDBBCC  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  
{{  
  ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  
  {{  
    iinntt  ccooddee;;  
    ttrryy  
    {{  
      CCllaassss..ffoorrNNaammee  ((""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr""));;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""llee  ppiilloottee  nn''aa  ppuu  êêttrree  cchhaarrggéé""));;  
    }}  
    ttrryy  
    {{  
                  CCoonnnneeccttiioonn  ccoonn==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn((""jjddbbcc::ooddbbcc::bbaannqquuee"",,""aarrrraauulltt"",,""""));;  
  
      ////  ccoonnssttiittuuttiioonn  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  dd''aappppeell  àà  llaa  pprrooccéédduurree  aavveecc  
      ////  uunnee  vvaalleeuurr  pprrééddééffiinniiee  ppoouurr  uunn  ppaarraammèèttrree  ((44))  
      CCaallllaabblleeSSttaatteemmeenntt  ccss==  ccoonn..pprreeppaarreeCCaallll((""{{??==ccaallll  ppaarraammttoottaall((??,,??,,112233))}}""));;  
      ////            ((11))          ((22))((33))((44))  
      ////  ((11))  eesstt  llaa  vvaalleeuurr  rreettoouurrnnééee  ppaarr  llaa  ffoonnccttiioonn  
      ////  ((22))  eesstt  llee  pprreemmiieerr  ppaarraammèèttrree..  IIll  eesstt  eenn  eennttrrééee    
      ////  ((33))  eesstt  llee  ddeeuuxxiièèmmee  ppaarraammèèttrree..  IIll  eesstt  eenn  ssoorrttiiee    
      ////  ((44))  eesstt  llee  ttrrooiissiièèmmee  ppaarraammèèttrree..  IIll  eesstt  eenn  eennttrrééee  eett  ffiixxéé  ddaannss  llaa  rreeqquuêêttee    
  
      ////  ddeessccrriippttiioonn  ddee  llaa  vvaalleeuurr  ddee  rreettoouurr  ddee  llaa  pprrooccéédduurree  ((11))  
      ccss..rreeggiisstteerrOOuuttPPaarraammeetteerr  ((11,,jjaavvaa..ssqqll  ..TTyyppeess  ..IINNTTEEGGEERR  ));;  
  
      ////  ddeessccrriippttiioonn  dduu  ppaarraammèèttrree  eenn  ssoorrttiiee  ((33))  
      ccss..rreeggiisstteerrOOuuttPPaarraammeetteerr  ((33,,jjaavvaa..ssqqll  ..TTyyppeess  ..DDOOUUBBLLEE    ));;  
  
      ////  llaa  vvaalleeuurr  dduu  pprreemmiieerr  ppaarraammèèttrree  iinn  eesstt  ccoonnffiigguurrééee  ((22))  
      ccss..sseettSSttrriinngg  ((22,,""ppeerrrriinn""));;  
  
      ////  eexxééccuuttiioonn  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  
      RReessuullttSSeett  rrss==ccss..eexxeeccuutteeQQuueerryy    (());;  
  
      ////  iill  ffaauutt  ccoommmmeenncceerr  ppaarr  eexxppllooiitteerr  llee  RReessuullttSSeett  
      ////  ssiinnoonn  ççaa  nnee  mmaarrcchheerraa  ppaass  !!!!!!  
  
      ////  ppaarrccoouurrss  dduu  RReessuullttSSeett  jjuussqquu''aauu  bboouutt  
      wwhhiillee  ((rrss..nneexxtt  (())))  
        {{  
        SSyysstteemm..oouutt  ..pprriinnttllnn  ((rrss..ggeettIInntt  ((11))));;    
        }}  
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      ////  rrééccuuppéérraattiioonn  ddee  llaa  vvaalleeuurr  ddee  rreettoouurr  ddee  llaa  pprrooccéédduurree  

      ccooddee==ccss..ggeettIInntt((11));;  
  
      ////  rrééccuuppéérraattiioonn  ddee  llaa  vvaalleeuurr  dduu  ppaarraammèèttrree  eenn  ssoorrttiiee  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""llee  ssoollddee  mmaaxx  eesstt::""++ccss..ggeettDDoouubbllee((33))));;  
  
      ////  ffeerrmmeettuurree  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  eett  ddee  llaa  ccoonnnneexxiioonn  
      ccss..cclloossee  (());;  
      ccoonn..cclloossee  (());;  
  
      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""ccooddee  rreettoouurr  ::""++ccooddee));;  
    }}  
    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
      ////cceeccii  ppeerrmmeett  dd''ééccrriirree  ll''eexxcceeppttiioonn  iinntteerrcceeppttééee  
      ee..pprriinnttSSttaacckkTTrraaccee  (());;  
    }}  
  }}  
}}  
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1) Le Contrôle d'intégrité de la base de donnée. 
 

Il serait temps de s'intéresser à l'intégrité de la base de donnée. Toutes les requêtes effectuées jusqu'à 
maintenant ont été effectuées en autocommit. Le mode de fonctionnement est une caractéristique de 
la connection. Le mode par défaut est autocommit, c'est à dire que chaque requête SQL est 
considérée comme une transaction individuelle. Le commit s'effectue quand la requête se termine, 
ou quand la prochaine exécution démarre ( le premier des deux ). Dans le cas de requête retournant 
un ResultSet, le commit s'effectue quand la dernière ligne du ResultSet a été lue, ou que le ResultSet 
à été fermé. 
 
Les méthodes suivantes sont utilisées ( méthodes de la classe Connection ): 

• getAutoCommit() : retourne le mode vrai si autocommit. 
• setAutoCommit(true) : positionne le mode autocommit à vrai. 
• commit() : si le mode est non autocommit, cela enregistre les derniers changements 

depuis le dernier commit/rollback, et relâche tous les verrous posés par la connexion. 
• Rollback(): si le mode est non autocommit, cela annule les derniers changements depuis 

le dernier commit/rollback, et relâche tous les verrous posés par la connexion. 
•  

 
 
Voici un exemple de sécurisation de transaction en utilisant les exceptions, pour ne valider une 
transaction que si tout c'est bien passé. 
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////  pprrooggrraammmmee  jjaavvaa  ddee  pprréésseerrvvaattiioonn  ddee  ll''iinnttééggrriittéé  ddee  llaa  bbaassee  ddee  ddoonnnnééee  

iimmppoorrtt  jjaavvaa..ssqqll..**;;    ////  iimmppoorrttaattiioonn  ddeess  ccllaasssseess  jjddbbcc  

  

ppuubblliicc  ccllaassss  CCllaassss11  

{{  

  ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn  ((SSttrriinngg[[]]  aarrggss))  

  {{  

    CCoonnnneeccttiioonn  ccoonn==nnuullll;;  ////  rrééfféérreennccee  ddee  llaa  ccoonnnneexxiioonn    

    ttrryy  

    {{  

      CCllaassss..ffoorrNNaammee  ((""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr""));;  

    }}  

    ccaattcchh((EExxcceeppttiioonn  ee))  

    {{  

      SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn  ((""llee  ppiilloottee  nn''aa  ppuu  êêttrree  cchhaarrggéé""));;  

    }}  

    ttrryy  

    {{  

    ccoonn==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn  ((""jjddbbcc::ooddbbcc::bbaannqquuee"",,""aarrrraauulltt"",,""""));;  

  

      SSttaatteemmeenntt  sseelleecctt==ccoonn..ccrreeaatteeSSttaatteemmeenntt  (());;  

  

////  ssppéécciiffiioonnss  qquuee  lleess  ttrraannssaaccttiioonnss  ddeevvrroonntt  êêttrree  vvaalliiddééeess  mmaannuueelllleemmeenntt  

      ccoonn..sseettAAuuttooCCoommmmiitt  ((ffaallssee));;  

  

//**aappppeell  ddee  llaa  mméétthhooddee  eexxeeccuutteeUUppddaattee  ddee  llaa  ccllaassssee  SSttaatteemmeenntt  qquuii  ppeerrmmeett  dd''ééccrriirree  ddaannss  uunnee  bbaassee  nnoouuss  
vvoouulloonnss  iiccii  ffaaiirree  lleess  ddeeuuxx  mmiisseess  àà  jjoouurr,,  oouu  aauuccuunnee  ddeess  ddeeuuxx  ppoouurr  ddeess  rraaiissoonnss  ((  ssuuppppoossééeess  ))  dd''iinnttééggrriittéé  
ddee  llaa  bbaassee..  **//  

  sseelleecctt..eexxeeccuutteeUUppddaattee((""IINNSSEERRTT  IINNTTOO  CCOOMMPPTTEE((NNuummCCoommppttee,,  NNoomm,,  PPrreennoomm,,  SSoollddee))""++  

            ""VVAALLUUEESS((2233,,  ''GGrriissoollaannoo'',,  ''PPhhiilliippppee'',,  55555500))""));;  

  

  sseelleecctt..eexxeeccuutteeUUppddaattee((""IINNSSEERRTT  IINNTTOO  CCOOMMPPTTEE((NNuummCCoommppttee,,NNoomm,,PPrreennoomm,,SSoollddee))""++  

            ""VVAALLUUEESS((2222,,  ''GGrriissoollaannoo'',,  ''PPhhiilliippppee'',,  33668800))""));;  
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////vvaalliiddaattiioonn  ddeess  ddeeuuxx  rreeqquuêêtteess  ssii  aauuccuunnee  ddeess  22  nn''aa  ////ggéénnéérrééee  uunnee  eexxcceeppttiioonn  

      ccoonn..ccoommmmiitt  (());;  

      ////ffeerrmmeettuurree  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  eett  ddee  llaa  ccoonnnneexxiioonn  

      sseelleecctt..cclloossee(());;  

      ccoonn..cclloossee  (());;  

    }}  

    ccaattcchh((SSQQLLEExxcceeppttiioonn  ee))  

    {{        

        

      ee..ggeettSSQQLLSSttaattee    (());;  

      ttrryy  

      {{  

////ssii  llaa  ccoonnnneeccttiioonn  eexxiissttee  

        iiff  ((ccoonn!!==  nnuullll))  

        {{  

////oonn  aannnnuullee  llaa  ttrraannssaaccttiioonn    

          ccoonn..rroollllbbaacckk(());;  

        }}  

      }}      

      ccaattcchh  ((EExxcceeppttiioonn  eerr))  {{}}  

    }}  

  }}  

}}  
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Exemple :Lister les prénoms de la table stagiaires de la base de données BasExemples créée à l’aide 
de SQLServer 
 
La table a la structure suivante : 
 

 
 
La JFrame aura l’aspect suivant 
 

 
Un double clic avec la souris sur un nom permet de l’afficher au-dessus de la liste. 
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Le code est : 
 

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..aawwtt..eevveenntt..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaaxx..sswwiinngg..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..ssqqll..**;;  
iimmppoorrtt  jjaavvaa..uuttiill..**;;  
  
ppuubblliicc  ccllaassss  TTeessttLLiissttSSQQLL  eexxtteennddss  JJFFrraammee  
{{  
    JJSSccrroollllPPaannee  ssccrroollllAAsscceennsseeuurr  ==  nneeww  JJSSccrroollllPPaannee(());;  
    JJLLiisstt  lliisstteeNNoomm  ==  nneeww  JJLLiisstt(());;  
    JJLLaabbeell  llbbllLLiissttee  ==  nneeww  JJLLaabbeell(());;  
    DDeeffaauullttLLiissttMMooddeell  lliissttMMooddeell  ==  nneeww  DDeeffaauullttLLiissttMMooddeell(());;  
    CCoonnnneeccttiioonn  ccoonnttaacctt;;  
    SSttaatteemmeenntt  RReeqquueettee;;                          ////  ccoonnttiieennddrraa  llaa  rreeqquuêêttee  
    RReessuullttSSeett  rrssEExxttrraaiitt;;                      ////  ccoonnttiieennddrraa  llee  rrééssuullttaatt  ddee  llaa  rreeqquuêêttee  SSQQLL  
  
      ppuubblliicc  ssttaattiicc  vvooiidd  mmaaiinn((SSttrriinngg  aarrggss[[]]))  
    {{  
        nneeww  TTeessttLLiissttSSQQLL(());;  
    }}  
  
    ppuubblliicc  TTeessttLLiissttSSQQLL(())  
    {{  
        iinniittGGUUII(());;  
        WWiinnddoowwLLiisstteenneerr    jjEEccoouuttee  ==  nneeww  WWiinnddoowwAAddaapptteerr(())  
      {{  
              ppuubblliicc  vvooiidd  wwiinnddoowwCClloossiinngg((WWiinnddoowwEEvveenntt  ee))  
              {{  
                SSyysstteemm..eexxiitt((00));;  
              }}  
        }};;  
      tthhiiss..aaddddWWiinnddoowwLLiisstteenneerr((jjEEccoouuttee));;  
    }}  
  
    ppuubblliicc  vvooiidd  iinniittGGUUII(())  
    {{  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..sseettLLaayyoouutt((nnuullll));;  
        tthhiiss..sseettTTiittllee((""EExxeemmppllee  lliissttee  SSQQLL""));;  
        tthhiiss..sseettBBoouunnddss((nneeww  RReeccttaannggllee((5500,,115500,,442255,,227755))));;  
        ////  TTaaiillllee  ddee  llaa  zzoonnee  ddee  ddééffiilleemmeenntt  
        ssccrroollllAAsscceennsseeuurr..sseettBBoouunnddss((nneeww  RReeccttaannggllee((3355,,  3366,,  115555,,  119922))));;  
        lliisstteeNNoomm..sseettMMooddeell((lliissttMMooddeell));;  
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        ////    ééttaabblliirr  llaa  ccoonnnneeccttiioonn    ================================================================================================  
        ttrryy  
        {{  
                SSttrriinngg  ssttrrNNoommDDrriivveerr  ==  ""ssuunn..jjddbbcc..ooddbbcc..JJddbbccOOddbbccDDrriivveerr"";;  
                ////  pprroopprriiééttééss  ssyyssttèèmmee  ::  nnoomm  ddee  mmaa  ccoonnnneeccttiioonn,,  pprrooffiill,,  mmoott  ppaassssee  
                PPrrooppeerrttiieess  pprroopprriiééttééssCCoonnnneecctt  ==  SSyysstteemm..ggeettPPrrooppeerrttiieess(());;  
                pprroopprriiééttééssCCoonnnneecctt..ppuutt((""jjddbbcc..ddrriivveerrss"",,  ssttrrNNoommDDrriivveerr));;  
                SSyysstteemm..sseettPPrrooppeerrttiieess((pprroopprriiééttééssCCoonnnneecctt));;  
  
                ////  CCrrééaattiioonn  ddeess  ppaarraammèèttrreess  ccoonnnneeccttiioonn  
                SSttrriinngg  ddbbUURRLL  ==  ""jjddbbcc::ooddbbcc::BBaassEExxeemmpplleess"";;  
                SSttrriinngg  ssttrrUUttiill  ==  ""ssaa"";;  
                SSttrriinngg  ssttrrMMoottPPaassssee  ==  """";;  
  
                ccoonnttaacctt  ==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn((ddbbUURRLL,,  ssttrrUUttiill,,  ssttrrMMoottPPaassssee));;  
    }}  
    ccaattcchh  ((EExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
                SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""ccoonnnneeccttiioonn  nnoonn  ffaaiittee""));;  
    }}  
            ////  PPrrééppaarreerr  lleess  ddoonnnnééeess    ================================================================================================  
    ttrryy  
    {{  
            RReeqquueettee  ==  ccoonnttaacctt..ccrreeaatteeSSttaatteemmeenntt(());;  
            rrssEExxttrraaiitt  ==  RReeqquueettee..eexxeeccuutteeQQuueerryy((""SSEELLEECCTT  ss__ssttrrPPrreennoomm  FFRROOMM  SSttaaggiiaaiirreess""));;  
    }}  
    ccaattcchh((SSQQLLEExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
                SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""rreeqquueettee  nnoonn  eeffffeeccttuuééee""));;  
    }}  
  
    ////  AAlliimmeenntteerr  llaa  lliissttee  
    ttrryy  
    {{  
          wwhhiillee((rrssEExxttrraaiitt..nneexxtt(())  ====  ttrruuee))  
          {{  
                    SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""jjee  ssuuiiss  ppaasssséé  ppaarr  llàà""));;  
                    lliissttMMooddeell..aaddddEElleemmeenntt((rrssEExxttrraaiitt..ggeettSSttrriinngg((""ss__ssttrrPPrreennoomm""))));;  
          }}  
    }}  
    ccaattcchh  ((SSQQLLEExxcceeppttiioonn  ee))  
    {{  
    }}  
        ////  IInniittiiaalliissaattiioonn  ddee  ll''ééttiiqquueettttee  
        llbbllLLiissttee..sseettBBoouunnddss((3355,,1144,,115555,,1155));;  
        llbbllLLiissttee..sseettBBaacckkggrroouunndd((nneeww  CCoolloorr((223300,,223300,,223300))));;  
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        ////  CCllaassssee  ddee  ttrraaiitteemmeenntt  dd''éévvèèmmeenneenntt  uuttiilliissééee  ppoouurr  llaa  lliissttee  
        lliisstteeNNoomm..aaddddMMoouusseeLLiisstteenneerr((nneeww  MMoouusseeAAddaapptteerr(())  
        {{  
            ppuubblliicc  vvooiidd  mmoouusseeCClliicckkeedd((MMoouusseeEEvveenntt  ee))  
            {{  
                    iiff  ((ee..ggeettCClliicckkCCoouunntt(())  ====  22))  
                    {{    ////  aapprrèèss  uunn  ddoouubbllee--cclliicc  
                            SSttrriinngg  sséélleeccttiioonn  ==  ((SSttrriinngg))((lliisstteeNNoomm..ggeettSSeelleecctteeddVVaalluuee(())));;  
                            llbbllLLiissttee..sseettTTeexxtt((sséélleeccttiioonn));;  
                    }}  
            }}  
        }}));;  
  
        ssccrroollllAAsscceennsseeuurr..ggeettVViieewwppoorrtt(())..aadddd((lliisstteeNNoomm));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((ssccrroollllAAsscceennsseeuurr));;  
        tthhiiss..ggeettCCoonntteennttPPaannee(())..aadddd((llbbllLLiissttee));;  
  
        tthhiiss..sseettVViissiibbllee((ttrruuee));;  
  
      ttrryy  

        {{  

            rrssEExxttrraaiitt..cclloossee(());;  

            RReeqquueettee..cclloossee(());;  

            ccoonnttaacctt..cclloossee(());;  

        }}  

        ccaattcchh((SSQQLLEExxcceeppttiioonn  ee))  

        {{  

        SSyysstteemm..oouutt..pprriinnttllnn((""eerrrreeuurr  nnoonn  eexxppllooiittééee""));;  

        }}  
    }}  
}}  
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Tous les exemples précédents ont été écrits à partir d'un driver "sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver". 
 
Ce driver ne permet pas tous les types de "Statement" tels que  
 

                          ssttrrRReeqquueettee  ==  ccoonnttaacctt..ccrreeaatteeSSttaatteemmeenntt((RReessuullttSSeett..TTYYPPEE__SSCCRROOLLLL__SSEENNSSIITTIIVVEE,,  

                RReessuullttSSeett..CCOONNCCUURR__UUPPDDAATTAABBLLEE));;  

 
Pour permettre ce type, nous avons du utiliser un autre driver trouvé à partir du site de la société SUN. 
 
En fonction du driver utilisé, il y a plus ou moins de possibilités concernant les : 

 bases de données supportées 
 types d'action supportées 

 
C'est principalement l'aspect connexion qui  varie d'un driver à l'autre ; nous vous montrons ici une 
méthode pour une connexion au driver " com.inet.tds.TdsDriver ". 
 

        ppuubblliicc  bboooolleeaann  AAiirrCCoonnnneecctt(())  
        {{  
            SSttrriinngg  ddbbUURRLL  ==  ""jjddbbcc::iinneettddaaee::llooccaallHHoosstt::11443333??ddaattaabbaassee==BBaassAAiirrJJaavvaa"";;  
            bboooolleeaann  bbCCoonnnneeccttFFaaiill  ==  ffaallssee;;  
            ccoonnttaacctt  ==  nnuullll;;  
    
            ttrryy  
            {{  
                    CCllaassss..ffoorrNNaammee((""ccoomm..iinneett..ttddss..TTddssDDrriivveerr""));;  
            }}  
            ccaattcchh  ((CCllaassssNNoottFFoouunnddEExxcceeppttiioonn  ee))  
            {{  
                    MMeessOOuuttiillss..AAffffiicchheeMMeessssaaggee((""DDrriivveerr  ppaass  OOkk  ""++  ee));;  
            }}  
            ////    ééttaabblliirr  llaa  ccoonnnneeccttiioonn    ======================================================================================  
            ttrryy  
            {{  
                ccoonnttaacctt  ==  DDrriivveerrMMaannaaggeerr..ggeettCCoonnnneeccttiioonn((ddbbUURRLL,,  ""ssaa"",,    """"));;  
            }}  
            ccaattcchh  ((EExxcceeppttiioonn  ee))  
            {{  
                    bbCCoonnnneeccttFFaaiill  ==  ttrruuee;;  
                    MMeessOOuuttiillss..AAffffiicchheeMMeessssaaggee((""JJDDBBCC  ppaass  OOkk""  ++  ee));;  
            }}  
        rreettuurrnn  bbCCoonnnneeccttFFaaiill;;  
        }}  
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12. Lexique 

Remarque : une partie des ces éléments provient de sites Internet  

abstract  

Il s'agit d'un modificateur utilisé lors de la déclaration d'une classe ou d'une méthode. On dit alors 
que la classe ou la méthode est abstraite.  
Une méthode abstraite n'a que son prototype, c'est -à-dire son type de retour suivi, de son nom, 
suivi de la liste de ses paramètres entre des parenthèses, suivi d'un point-virgule. Une méthode 
abstraite ne peut pas être déclarée static ou private ou final.  
Dès qu'une classe contient une méthode abstraite, elle doit elle aussi être déclarée abstraite.  
Une classe abstraite ne peut pas être instanciée. Il faudra l'étendre et définir toutes les méthodes 
abstraites qu'elle contient pour pouvoir l'utiliser.  

 

API  

Cela signifie Application Programming Interface.  
Une API contient un ensemble de fonctions qui facilitent la programmation.  
L'API de java contient entre autres les paquetages java.applet, java.awt (awt pour Abstract 
Window Toolkit), java.awt.image, java.io, java.lang, java.net et java.util.  

 

API de pilote JDBC 

L'une des principales interfaces de JDBC. Elle est représentée sous forme de séries d'interfaces 
Java abstraites qui permettent à un programmeur de créer des pilotes écrits en Java qui se 
connectent à des bases de données SQL. 

 

API JDBC 

L'une des principales interfaces de JDBC. Elle est représentée sous forme de séries d'interfaces 
Java abstraites qui permettent à un programmeur d'applications d'ouvrir des connexions à 
desbases de données particulières, d'exécuter des instructions SQL et de traiter les résultats. 

awt  

Cela signifie Abstract Window Toolkit. C'est le nom du paquetage de java traitant de ce qui est 
nécessaire pour gérer des fenêtres, des interfaces graphiques, des opérations de dessin.  

 

classe  

Une classe est la description d'un ensemble d'attributs et de méthodes chargées de gérer ces 
attributs. Une classe comporte :  
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• des attributs et des méthodes d'instance 
• des attributs et des méthodes de classe 

Une classe peut-être :  

• publique, si elle a le modificateur de visibilité public elle est alors visible que de son propre 
paquetage.  

• avoir la visibilité par défaut : elle est alors visible de partout.  

Une classe peut posséder le modificateur final : elle ne peut alors pas être étendue.  
Une classe peut posséder le modificateur abstract : elle est alors abstraite. Dès qu'une classe 
contient une méthode abstraite, elle doit elle aussi être déclarée abstraite.  

constante 

Toute variable déclarée final en Java est une constante. Sa valeur doit être spécifiée avec un 
initialiseur quand elle est déclarée et sa valeur ne doit jamais être modifiée. Par exemple : 
public static final double pi=3.14159; 

constructeur  

Toute classe contient une méthode appelée constructeur. Cette méthode porte le même nom que la 
classe qui la contient et ne doit pas indiquer de valeur de retour ; l'objet retourné est implicitement 
une instance de la classe. 
 
Le constructeur sert à initialiser les attributs de la classe. La première ligne d'un constructeur est 
un appel au constructeur de la super-classe. Lorsque le programmeur n'a pas défini de 
constructeur, le compilateur en ajoute automatiquement un qui ne comporte qu'une seule 
instruction :  

super();  
 
 

attributs et méthodes de classe  

Un attribut ou une méthode d'une classe sont dits de classe lorsque le modificateur static est 
appliqué lors de leur déclaration. On dira aussi qu'il s'agit d'un attribut ou d'une méthode 
statiques.  
Un attribut déclaré static existe dès que sa classe est évoquée, en dehors et indépendamment de 
toute instanciation. Quel que soit le nombre d'instanciations de la classe (0, 1, ou plus), un attribut 
de classe, i.e. statique, existe en un et un seul exemplaire. Un tel attribut sera utilisé un peu 
comme une variable globale d'un programme non objet.  
Une méthode, pour être de classe ne doit pas manipuler, directement ou indirectement, des 
attributs non statiques de sa classe. En conséquence, une méthode de classe ne peut utiliser 
directement aucun attribut ni aucune méthode non statiques de sa classe ; une erreur serait 
détectée à la compilation.  
De l'extérieur d'une classe ou d'une classe héritée, un attribut ou une méthode de classe pourront 
être utilisés précédés du nom de leur classe  
(nom_d'une_classe.nom_de_l_attribut_ou_méthode_de_classe).  
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attributs et méthodes d'instance  

Un attribut ou une méthode d'une classe sont dits d'instance dès que le modificateur static n'est 
pas appliqué lors de leur déclaration.  
Un attribut d'instance n'existe par rapport à une allocation mémoire que dans une instance de cette 
classe. Avant qu'une instanciation de la classe ne soit effectuée, l'attribut n'a aucune existence 
physique. Si plusieurs instances de la même classe coexistent, il y aura un exemplaire d'un certain 
attribut d'instance de la classe par instance créée.  
Une méthode doit être d'instance lorsqu'elle manipule, en lecture ou en écriture, des attributs 
d'instance de sa classe. À l'envers, il sera plus correct de déclarer en static une méthode 
n'utilisant aucun attribut ou méthode non statiques de sa classe. Lorsqu'une méthode d'instance est 
invoquée, la référence (qui sera appelée this durant son déroulement) de l'instance traitée lui est 
passée implicitement.  
Un attribut ou une méthode d'instance ne pourront être invoqués, à l'extérieur de la définition de 
leur classe ou d'une classe héritée, qu'à partir d'une instance de classe 
(nom_d'une_instance.nom_de_l_attribut_ou_méthode_d'instance).  

 

attributs et méthodes privés  

Un attribut ou une méthode sont dits privés si on leur applique le "modificateur de visibilite" 
private.  
 
Un attribut ou une méthode privés ne sont pas visibles en-dehors de la définition de leur classe.  
Un attribut privé ne pourra donc pas être modifié par des instances de la classe qu'à travers des 
méthodes de la classe prévues à cet effet ; le programmeur de la classe peut ainsi contrôler le 
comportement des attributs privés (imaginer par exemple un attribut entier qui doit toujours être 
strictement positif pour qu'une instance de la classe se comporte correctement ; il serait dangereux 
qu'un tel attribut puisse être modifié par un utilisateur de la classe).  

 

attributs et méthodes protégés  

On dit qu'un attribut d'une classe est protégé si on lui a affecté le modificateur de visibilité 
protected. Un champ protégé d'une classe A est toujours visible à l'intérieur de son paquetage. 
A l'extérieur du paquetage de A, considérons une classe B qui hérite de A ; un champ protégé de A 
est hérité par B et visible directement dans B (au travers de la référence implicite this) et visibles 
également au travers d'instances de B ou de sous-classes de B définies dans B ; il n'est pas visible 
dans d'autres conditions.  

CORBA 

Common Object Request Broker Architecture. Environnement informatique hétérogène, 
multilangage et distribué possédant un modèle objet indépendant des langages. Les mécanismes 
de CORBA permettent aux objets d'émettre des requêtes et de recevoir des réponses de façon 
transparente. 
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encapsulation  

On parlera de l'encapsulation de données. Il s'agit d'un principe fondamental d'un langage objet: la 
possibilité de "cacher" des données à l'intérieur d'une classe en ne permettant de les manipuler 
qu'au travers des méthodes de la classe. L'intérêt essentiel d'une telle opération est d'interdire que 
les données soient modifiées de façon contraire à l'usage attendu dans sa classe, et ainsi de 
maintenir l'ensemble des données de la classe dans un état cohérent. Un exemple simple est le cas 
d'une donnée numérique qui devrait rester positive pour garder sa signification : il est 
indispensable qu'un utilisateur ne puisse pas, par mégarde ou ignorance, lui attribuer une valeur 
négative. Pour encapsuler une donnée, il suffit de la déclarer privée, c'est-à-dire de lui attribuier le 
modificateur de visibilité "private". Les modificateurs de visibilité "par défaut " ou 
"protected" correspondent aussi à une certaine encapsulation.  

 

exception  

Une exception correspond à un événement anormal ou inatendu. Les exceptions sont des 
instances de sous-classes des classes java.lang.Error (pour des erreurs graves, qui devront 
généralement conduire à l'arrêt du programme) et java.lang.Exception (pour des 
événements inattendus, qui seront souvent traités sans que cela provoque l'arrêt du programme).  
Un grand nombre d'exceptions sont définis dans l'API.  
Un mécanisme, utilisant le mot réservé throw, permet de "lancer une exception" :  

  
iiff  ((iill__yy__aa__uunn__pprroobblleemmee))  tthhrrooww  nneeww  MMyyEExxcceeppttiioonn))(());;    
  

 
où MyException serait ici une sous classe de java.lang.Exception définie par ailleurs  
Quand une exception est lancée, toutes les instructions suivantes sont ignorées et on remonte la 
pile des appels des méthodes : on dit que l'exception se propage. Si, soit l'instruction qui a lancé 
l'exception, soit une méthode de la pile des appels, est situé dans un "bloc try":  

• suivi d'un "bloc-finally", les instructions du "bloc finally" sont exécutées et la 
propagation se poursuit ;  

• suivi d'un "bloc catch" attrapant les exceptions de la classe de l'exception qui se 
propage, les instructions du "bloc catch" sont exécutées puis l'exécution reprend son 
cours normal avec l'instruction qui suit le "bloc catch".  

 
Remarquons qu'une méthode qui peut lancer une exception sans l'attraper durant son exécution 
doit le signaler dans son en-tête en utilisant le mot réservé throws Par exemple :  

  
vvooiidd  mmaaFFoonnccttiioonn(())  tthhrroowwss  MMyyEExxcceeppttiioonn    
  

signale qu'au cours de l'exécution de la méthode maFonction() une exception de type 
MyException peut être lancée sans être attrapée.  
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On n'est néanmoins dispensé de signaler dans les en-têtes des méthodes le lancement éventuel des 
exceptions les plus classiques, comme une ArrayIndexOutOfBoundsException par exemple. 
Vous pouvez compter sur le compilateur pour vous dire si vous avez oublié de signaler qu'une 
méthode peut lancer une certaine exception.  
Beaucoup de méthode de l'API lancent des exceptions que l'on peut tenter d'attraper.  

 

extends  

Ce mot réservé peut être utilisé suivi d'un nom de classe lors de la définition d'une nouvelle 
classe.  
Exemple :  

  
ccllaassss  MMaaNNoouuvveelllleeCCllaassssee  eexxtteennddss  CCllaasssseeGGeenneerraallee    
{{    
......    
}}    

 
MaNouvelleClasse est alors dite sous-classe de ClasseGenerale. On dit aussi que 
MaNouvelleClasse étend ClasseGenerale. MaNouvelleClasse hérite de toutes les 
méthodes de ClasseGenerale qui sont visibles  
Une classe étend au plus une autre classe.  
Une interface peut aussi étendre (grâce à extends) une autre ou plusieurs autres interfaces.   

 

final  

Il s'agit d'un modificateur qui s'applique à une classe, une donnée ou une méthode.  

• Pour une classe, final indique que la classe ne peut pas être étendue.  
• Pour une méthode, final indique que la méthode ne peut pas être redéfinie. Une méthode qui 

est déclarée static ou private est automatiquement final.  
• Pour une donnée, final indique qu'il s'agit d'une constante, d'instance s'il n'y a pas 

simultanément le modificateur static, et de classe si la donnée est final static. Une 
donnée final ne pourra être affectée qu'une seule fois.  

 

finally  

La clause précède un bloc d'instructions. La clause et le bloc d'insructions constituent ce qu'on 
appelle un "bloc finally".  
Un "bloc finally"est en général utilisé pour effectuer des nettoyages (fermer des fichiers, 
libérer des ressources...).  
 
Un bloc finally suit:  

 soit un "bloc try"  
 soit un "bloc try" suivi d'un "bloc catch"  
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Dans les deux cas, quel que soit la façon dont on est sorti du "bloc try" (par une instruction 
break, ou continue, ou return, par une propagation d'exceptions, ou bien normalement), les 
instructions contenues dans le "bloc finally" sont exécutées. Si un "bloc catch" situé entre le 
"bloc try" et le "bloc finally" attrape une exception, les intructions du "bloc catch" sont 
faites avant celles du "bloc finally".  

gestionnaire de répartition  

Un gestionnaire de répartition est une classe qui permet de gérer la répartition des sous-
composants graphiques dans un composant graphique. La méthode setLayout que l'on trouve 
dans la classe java.lang .Container dont hérite tout composant graphique qui peut en 
contenir d'autres, permet de choisir un gestionnaire de répartition. Vous pouvez utiliser :  

• java.awt.BorderLayout : pour répartir les sous-composants au nord, au sud, à 
l'est, à l'ouest ou au centre du composant.  

• java.awt.CardLayout : pour répartir un ensemble de sous-composants de telle 
sorte qu'un seul soit visible à la fois, comme s'il s'agissait d'un jeu de cartes.  

• java.awt.FlowLayout : pour arranger les sous-composants en ligne, de la gauche 
vers la droite et du haut vers le bas au fur et à mesure de leurs insertions.  

• java.awt.GridLayout : pour arranger les sous-composants dans une grille dont on 
peut éventuellement préciser le nombre de lignes et de colonnes.  

• java.awt.GridBagLayout : pour arranger les sous-composants dans une grille, 
mais un sous-composant peut utiliser plusieurs lignes ou colonnes et on peut donner 
diverses informations sur la disposition des sous-composants.  

• javax.swing.BoxLayout qui permet de répartir les composants soit les uns en-
dessous des autres, soit les uns à côté des autres.  

Si on n'utilise pas de gestionnaire de répartition, il faut préciser directement les positions et les 
tailles des différents sous-composants graphiques. Des méthodes sont prévues à cet effet dans la 
classe java.awt.Component.  

 

héritage  

C'est un principe fondamental de la programmation objet.  
Les sous-classes d'une classe disposent de tous les attributs et méthodes de sa super-
classe, moyennant néanmoins quelques nuances liées aux modificateurs de visibilité et 
au principe de la redefinition des méthodes.  

En Java, une classe peut hériter d'une seule autre classe : Java ne permet pas l'héritage 
multiple.  

 

implements  
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Ce mot est employé dans l'en-tête de la déclaration d'une classe, suivi d'un nom d'interface ou de 
plusieurs noms d'interfaces séparés par des virgules. S'il y a une clause extends, la clause 
implements doit se trouver après la clause extends.  
 
Exemple : 

  
ccllaassss  MMaaCCllaassssee  eexxtteennddss  AAuuttrreeCCllaassssee    
        iimmpplleemmeennttss    UUnneeIInntteerrffaaccee,,  UUnneeAAuuttrreeIInntteerrffaaccee    

Si une classe non abstraite possède une clause implements, elle doit définir toutes les méthodes 
de l'interface indiquée.  

 

import :  

Le langage Java est fourni avec de nombreux paquets prédéfinis. Par exemple, le paquet 
java.applet contient des classes permettant de travailler avec les applets Java.: 
 

ppuubblliicc  ccllaassss  BBoonnjjoouurr  eexxtteennddss  jjaavvaa..aapppplleett..AApppplleett  {{  

 
Dans ce code, nous avons réellement fait référence à la classe appelée Applet dans le paquet 
java.applet. Il n'est pas pratique d'avoir à répéter le nom complet de la classe java.applet.Applet 
chaque fois qu'il faut faire référence à cette classe. Java propose une autre solution. Vous pouvez 
importer un paquet fréquemment utilisé : 
 

iimmppoorrtt  jjaavvaa..aapppplleett..**;;  

 
Cela précise au compilateur "si tu rencontres un nom de classe inconnu, cherches dans le paquet 
java.applet". Maintenant, pour déclarer notre nouvelle classe, nous pouvons dire, 
 

ppuubblliicc  ccllaassss  BBoonnjjoouurr  eexxtteennddss  AApppplleett  {{  

 
ce qui est plus court. Cependant, cela pose un problème si deux paquets importés contiennent 
deux classes qui portent le même nom. Dans ce cas, il faut utiliser le nom complet. 

 

interface  

Une interface comporte un en-tête (qui pourrait se voir attribuer le modificateur de 
visibilité public) suivi du mot réservé interface suivi du nom de l'interface, puis, 
entre accolades, une liste de constantes et de prototypes de méthodes.  

Une interface I peut être implémentée par une classe A, ce qui signifie que :  

• la classe A déclare implémenter I, avec le mot "implements"  

http://www.infres.enst.fr/~charon/coursJava/reserve.html#public
http://www.infres.enst.fr/~charon/coursJava/reserve.html#interface
http://www.infres.enst.fr/~charon/coursJava/reserve.html#implements
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• toutes les méthodes prototypées dans la classe I doivent être définies dans la classe A.  

Une interface sert essentiellement à  

• regrouper des constantes  
• permettre qu'un ensemble de classes, étendant éventuellement d'autres classes, 

puissent implémenter une même interface.  

Les interfaces ne seraient pas indispensables si Java permettait l'héritage multiple (possibilité 
d'étendre plusieurs classes à la fois).  
Un nom d'interface peut être utilisé comme un nom de classe. On pourra donc mettre dans une 
variable dont le type est une interface n'importe quel objet implémentant l'interface en question. 
Quelque soit l'objet référencé par la variable, on pourra lui appliquer une méthode déclarée dans 
l'interface.  

 

instance  

Une classe est une description abstraite d'un ensemble d'objets. Une instance de classe est un 
objet construit selon le modèle fourni par la classe.  
Un objet et une instance de classe peuvent être considérés comme synonyme.  

 

méthode  

On appelle ainsi ce qu'on appellerait fonction ou procédure dans d'autres langages. Toute méthode 
fait partie d'une classe. Une méthode peut être soit d'instance, soit de classe.  
 

Modale  

Empêche la saisie dans n'importe quelle autre fenêtre de l'application tant que le dialogue n'est 
pas refermé. 

modificateurs de visibilite  

Il est possible d'indiquer pour une classe ou un champ (attribut ou méthode) d'une classe un 
certain degré d'accessibilité. Cela se fait avec les mots public, private ou protected situés 
au début de l'en-tête de la classe ou du champ en question. Ces mots sont les modificateurs de 
visibilite.  

• Une classe possède deux degrés de visibilité :le degré par défaut et le degré public 
indiqué par le mot réservé public. Une classe est toujours visible de tout son 
paquetage, une classe n'est visible d'un autre paquetage que si elle est publique.  

• Un attribut ou une méthode possèdent quatre degrés de visibilité : les modes indiqués 
par les mots public, private ou protected auquels s'ajoute le mode par défaut ; 
dans ce dernier cas, l'attribut ou la méthode en question sont visibles de partout à 
l'intérieur de son paquetage et de nulle part à l'extérieur de celui-ci.  
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new  

Il s'agit d'un opérateur unaire qui crée un nouvel objet ou un nouveau tableau.  
 

objet  

On appelle ainsi une instance d'une classe.  

 

polymorphisme  

c'est la capacité d'un objet à décider quelle méthode il doit appliquer sur lui-même selon sa 
hiérarchie dans les classes. Il se fonde  sur le fait que deux objets peuvent émettre des réponses 
différentes alors qu'ils ont reçu le même message. 

 

private 

Ce mot réservé est un modificateur de visibilité qui s'applique à un champ (attribut ou méthode) 
d'une classe. On dit alors que le champ est privé. Un champ privé n'est visible que depuis sa 
propre classe. Elle n'est visible nulle part ailleurs et en particulier pas dans les sous-classes.  
 

protected  

Ce mot réservé est un modificateur de visibilité qui s'applique à un champ (attribut ou méthode) 
d'une classe. On dit alors que le champ est protégé. Un champ protégé d'une classe A est toujours 
visible à l'intérieur de son paquetage. A l'extérieur de son paquetage, un champ protégé est hérité 
par une sous-classe B mais non visible au travers d'une instance de A ou de B (sauf pour une 
instance de B invoquée dans B ou dans une sous-classe de B).  

public  

Ce mot réservé est un modificateur de visibilité qui s'applique à une classe, une interface ou à un 
champ (attribut ou méthode) d'une classe. On dit alors que la classe, l'interface ou le champ est 
publique.  
Une classe ou une interface publique est visible de partout, y compris les autres paquetages. Si ce 
modificateur n'est pas appliqué à une classe ou une interface, celle-ci n'est visible que de 
l'intérieur de son paquetage.  
Un champ public est visible de partout du moment que sa classe est visible.  

redéfinir  

On peut redéfinir une méthode définie dans une classe à l'intérieur d'une sous-classe de celle-ci. 
Pour cela, il faut que la méthode redéfinie ait même nom, mêmes types et nombre d'arguments et 
même type de retour que la méthode d'origine. L'interpréteur cherche la définition d'une methode 
invoquée à partir de la classe de l'instance concernée, en retenant la première définition 
rencontrée correspondant à la liste des paramètres d'appel, en remontant de classe en super-classe.  
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static  

Ce modificateur s'applique aux attributs et aux méthodes ; lorsque ce modificateur est utilisé, on 
dit qu'il s'agit d'un attribut ou d'une méthode de classe.  
On rappelle qu'une méthode ou un attribut auxquels n'est pas appliqué le modificateur static 
sont dits d'instance.  

• Un attribut déclaré static existe dès que sa classe est évoquée, en dehors et 
indépendamment de toute instanciation. Quel que soit le nombre d'instanciation de la 
classe (0, 1, ou plus) un attribut de classe, i.e. statique, existe en un et un seul 
exemplaire. Un tel attribut sera utilisé un peu comme une variable globale d'un 
programme non objet.  

• Une méthode, pour être de classe (i.e. static) ne doit pas manipuler, directement ou 
indirectement, des attributs non statiques de sa classe. En conséquence, une méthode 
de classe ne peut utiliser directement dans son code aucun attribut ou aucune méthode 
non statique de sa classe ; une erreur serait détectée à la compilation. Autrement dit, 
une méthode qui utilise (en lecture ou en en écriture) des attributs d'instance ne peut 
être statique, et est donc nécessairement une méthode d'instance.  

 
De l'extérieur d'une classe ou d'une classe héritée, un attribut ou une méthode de classe pourront 
être utilisés précédés du nom de leur classe :  

  
nnoomm__dd''uunnee__ccllaassssee..nnoomm__ddee__llaa__ddoonnnnééee__oouu__mméétthhooddee__ddee__ccllaassssee    
  

ou bien (mais cela est moins correct) du nom d'une instance de la classe.  
Signalons enfin qu'une méthode static ne peut pas être redéfinie, ce qui signifie qu'elle est 
automatiquement final.  

super  

Ce mot réservé permet d'invoquer un champ (attribut ou méthode) de la super-classe de l'objet sur 
lequel on est entrain de travailler (objet dit courant), et qui serait sinon caché par un champ de 
même nom de la classe de l'objet courant (soit que le champ en question soit une méthode qui a 
été redéfinie, soit que le champ soit un attribut qui a été masqué). Lorsque, dans une méthode, on 
invoque un champ de l'objet courant, on ne précise en général pas le nom de l'objet, ce que l'on 
peut néanmoins faire avec le mot this. Lorsqu'on emploie super, ce mot vient remplacer this 
qui figure implicitement. Employer super revient à remplacer la classe de l'objet courant par la 
super-classe.  
Remarquons qu'il est interdit de "remonter de plusieurs étages" en écrivant super.super.etc.  
On utilise aussi super(paramètres) en première ligne d'un constructeur. On invoque ainsi le 
constructeur de la super-classe ayant les paramètres correspondants.  
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super-classe  

On appelle ainsi une classe qui est étendue par d'autres classes.  
Considérons une classe C. La super-classe de C est la classe dont hérite directement C. Cette 
super-classe peut être indiquée par le mot réservé extends au moment de la définition de la 
classe. Si ce n'est pas le cas, la classe C hérite directement de la classe java.lang.Object, qui 
est donc sa super-classe.  

 

surcharge  

Une classe peut définir plusieurs méthodes ayant un même nom du moment que les suites des 
types de paramètres de ces méthodes diffèrent (globalement, ou par leurs ordres). Une différence 
uniquement sur le type de la valeur retournée est interdite.  
Lorsqu'une méthode surchargée est invoquée, la différence sur les paramètres permet de 
déterminer la méthode à exécuter.  

synchronized  

Cela peut être un modificateur pour une méthode ou bien une instruction.  
•  Lorsqu'une méthode synchronized est invoquée, celle-ci ne pourra s'exécuter que lorsqu'elle 
aura obtenu un verrou sur l'instance à laquelle elle s'applique ; elle gardera alors le verrou jusqu'à 
ce qu'elle soit totalement exécutée.  
•  L'instruction synchronized est utilisée de la façon suivante :  
synchronized(identificateur) 
{ 
  instruction1; 
  instruction2; 
  ... 
} 
L'identificateur identificateur situé dans les parenthèses doit être un objet ou un tableau.  
Le bloc suivant l'instruction synchronized s'appele section critique. Pour exécuter la section 
critique, le bloc doit obtenir un verrou sur l'objet ou le tableau représenté par identificateur.  
 

this  

On peut utiliser this comme un objet ou bien this(paramètres) comme une méthode.  
Dans un constructeur ou une méthode d'instance, l'objet représenté par this est l'objet avec 
lequel on est entrain de travailler. this est généralement utilisée pour accéder à un attribut 
d'instance masqué par un argument de la méthode ou une donnée locale. On peut aussi utiliser 
this pour passer l'objet sur lequel on est entrain de travailler en paramètre à une méthode.  
Invoquer une méthode this(paramètres) ne peut se faire qu'en première ligne d'un constructeur. 
On invoque alors un autre constructeur dont la liste de paramètres corresponde aux classes des 
paramètres indiqués dans la parenthèse.  
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throw  

C'est ce mot réservé qui permet de "lancer" une exception lorsqu'un événement exceptionnel s'est 
produit. On écrira par exemple :  

iiff  ((iill__yy__aa__uunn__pprroobblleemmee))  tthhrrooww  nneeww  MMyyEExxcceeppttiioonn))(());;  

où MyException serait ici une sous classe de java.lang.Exception définie par ailleurs.  
Remarquez bien que l'on lance une instance d'une exception (présence du mot new).  
Quand une exception est lancée, toutes les instructions suivantes sont ignorées et on remonte la 
pile des appels des méthodes : on dit que l'exception se propage. Pendant la propagation si une 
méthode de la pile d'appel a été invoquée à l'intérieur d'un "bloc try":  

• suivi d'un "bloc finally", les instructions du "bloc finally" sont exécut&eacut;s et 
la propagation se poursuit ;  

• suivi d'un "bloc catch" attrapant les exceptions de la classe de l'exception qui se 
propage, les instructions du "bloc catch" sont exécutés puis l'exécution reprend son 
cours normal avec l'instruction qui suit le "bloc finally".  

throws  

Lorsqu'une méthode contient une instruction (éventuellement à travers l'appel à une autre 
méthode) susceptible de lancer une certaine exception sans l'attraper (par un mécanisme try-
catch), elle doit l'annoncer dans son en-tête. Par exemple :  

  
vvooiidd  mmaaMMeetthhooddee  tthhrroowwss  NNuummbbeerrFFoorrmmaattEExxcceeppttiioonn,,  mmyyEExxcceeppttiioonn  
{{  
      ......  
      iinnssttrruuccttiioonn  ppoouuvvaanntt  llaanncceerr  uunnee  eerrrreeuurr  ddee  llaa  ccllaassssee  
              NNuummbbeerrFFoorrmmaattEExxcceeppttiioonn  oouu  mmyyEExxcceeppttiioonn;;  
      ......  
}}  

types primitifs  

Les types primitifs sont :  

• le type booléen boolean, qui n'est pas un type entier, et qui peut prendre les valeurs 
false et true  

• le type caractère char  
• les types entiers byte, short, int et long  
• les types nombres flottants float et double  

try  
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Ce mot doit être suivi d'un bloc d'instructions. On parlera alors d'un "bloc try".  
En soit, il ne fair rien d'autre que de permettre l'utilisation de blocs "catch" ou (et) "finally" qui 
peuvent éventuellement suivre le "bloc try"  
 

transient  

Il s'agit d'un modificateur de visibilité applicable aux variables attributs d'instance d'une classe. Il 
n'est actuellement pas utilisé mais il devrait désigner ultérieurement un attribut ne jouant pas de 
rôle dans la description de l'objet (on dira aussi qu'elle ne fait pas partie de l'état persistant de 
l'objet) et qu'il n'est donc pas nécessaire de sauver sur disque.  
 

type référence  

Toute variable qui n'est pas d'un type primitif est d'un type référence. Une référence 
est en fait une adresse en mémoire d'un objet.  

variable 

Emplacement en mémoire dans lequel les valeurs sont stockées. Une variable a un nom (avec 
lequel vous y faites référence), un type de données et une valeur. Une variable doit être déclarée 
afin de recevoir une valeur. Il y a trois types de variables : instance, classe et locale. 

variable d'instance 

Variable non-statique d'une classe qui est déclarée en dehors d'une définition de méthode. Une 
copie d'une variable d'instance existe dans chaque instance de la classe qui est créée. 

variable locale 

Variable définie à l'intérieur d'une définition de méthode. 

Unicode 

Un système de codage des caractères internationaux géré par le Consortium Unicode. 
La page Web consacrée à Unicode à l'adresse http://www.unicode.com 
 
La mémoire de l'ordinateur conserve toutes les données sous forme numérique. Il n'existe pas de 
méthode pour stocker directement les caractères. Chaque caractère possède donc son équivalent 
en code numérique: c'est le code ASCII (American Standard Code for Information Interchange - 
traduisez " Code Americain Standard pour l'Echange d'Informations"). Le code ASCII de base 
représentait les caractères sur 7 bits (c'est-à-dire 128 caractères possibles, de 0 à 127). Le code 
ASCII a été mis au point pour la langue anglaise, il ne contient donc pas de caractères accentués, 
ni de caractères spécifiques à une langue. Pour coder ce type de caractère il faut recourir à un 
autre code. Le code ASCII a donc été étendu à 8 bits (un octet) pour pouvoir coder plus de 
caractères (on parle d'ailleurs de code ASCII étendu...).  
 
Ce code attribue les valeurs 0 à 255 (donc codées sur 8 bits, soit 1 octet) aux lettres majuscules et 

http://www.commentcamarche.net/base/binaire.htm
http://www.commentcamarche.net/base/binaire.htm
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minuscules, aux chiffres, aux marques de ponctuation et aux autres symboles (caractères 
accentués dans le cas du code iso-latin1).  

 Les codes 0 à 31 ne sont pas des caractères. On les appelle caractères de contrôle car ils 
permettent de faire des actions telles que:  

• retour à la ligne (CR)  
• Bip sonore (BEL)  

 Les codes 65 à 90 représentent les majuscules  
 Les codes 97 à 122 représentent les minuscules  

(il suffit de modifier le 5ème bit pour passer de majuscules à minuscules, c'est-à-dire ajouter 
32 au code ASCII en base décimale)  

12.1. Table des caractères ASCII 
 

caractère  ASCII Hexa 

NUL 0 00 
SOH 1 01 
STX 2 02 
ETX 3 03 
EOT 4 04 
ENQ 5 05 
ACK 6 06 
BEL 7 07 
BS 8 08 
HT 9 09 
LF 10 0A 
VT 11 0B 
NP 12 0C 
CR 13 0D 
SO 14 0E 
SI 15 0F 
DLE 16 10 
DC1 17 11 
DC2 18 12 
DC3 19 13 
DC4 20 14 
NAK 21 15 
SYN 22 16 
ETB 23 17 
CAN 24 18 
EM 25 19 
SUB 26 1A 
ESC 27 1B 
FS 28 1C 
GS 29 1D 
RS 30 1E 
US 31 1F 
Espace 32 20 
! 33 21 
" 34 22 
# 35 23 
$ 36 24 

% 37 25 
& 38 26 
' 39 27 
( 40 28 
) 41 29 
* 42 2A 
+ 43 2B 
, 44 2C 
- 45 2D 
. 46 2E 
/ 47 2F 
0 48 30 
1 49 31 
2 50 32 
3 51 33 
4 52 34 
5 53 35 
6 54 36 
7 55 37 
8 56 38 
9 57 39 
: 58 3A 
; 59 3B 
< 60 3C 
= 61 3D 
> 62 3E 
? 63 3F 
@ 64 40 
A 65 41 
B 66 42 
C 67 43 
D 68 44 
E 69 45 
F 70 46 
G 71 47 
H 72 48 
I 73 49 
J 74 4A 

K 75 4B 
L 76 4C 
M 77 4D 
N 78 4E 
O 79 4F 
P 80 50 
Q 81 51 
R 82 52 
S 83 53 
T 84 54 
U 85 55 
V 86 56 
W 87 57 
X 88 58 
Y 89 59 
Z 90 5A 
[ 91 5B 
\ 92 5C 
] 93 5D 
^ 94 5E 
_ 95 5F 
` 96 60 
a 97 61 
b 98 62 
c 99 63 
d 100 64 
e 101 65 
f 102 66 
g 103 67 
h 104 68 
i 105 69 
j 106 6A 
k 107 6B 
l 108 6C 
m 109 6D 
n 110 6E 
o 111 6F 
p 112 70 



 

 

  
 

 

Auteurs..: Web     Document : Javarsc        le 09/11/06                         Page 202 
  

q 113 71 
r 114 72 
s 115 73 
t 116 74 
u 117 75 
v 118 76 
w 119 77 
x 120 78 
y 121 79 
z 122 7A 
{ 123 7B 
| 124 7C 
} 125 7D 
~ 126 7E 
suppr 127 7F 
€ 128 80 
�  129 81 
‚ 130 82 
ƒ 131 83 
„ 132 84 
… 133 85 
† 134 86 
‡ 135 87 
ˆ 136 88 
‰ 137 89 
Š 138 8A 
‹ 139 8B 
Œ 140 8C 
�  141 8D 
Ž 142 8E 
�  143 8F 
�  144 90 
‘ 145 91 
’ 146 92 
“ 147 93 
” 148 94 
• 149 95 
– 150 96 
— 151 97 
˜ 152 98 
™ 153 99 
š 154 9A 
› 155 9B 
œ 156 9C 
�  157 9D 
ž 158 9E 
Ÿ 159 9F 
 espace 160 A0 

¡ 161 A1 
¢ 162 A2 
£ 163 A3 
¤ 164 A4 
¥ 165 A5 
¦ 166 A6 
§ 167 A7 
¨ 168 A8 
© 169 A9 
ª 170 AA 
« 171 AB 
¬ 172 AC 
 173 AD 
® 174 AE 
¯ 175 AF 
° 176 B0 
± 177 B1 
² 178 B2 
³ 179 B3 
´ 180 B4 
µ 181 B5 
¶ 182 B6 
· 183 B7 
¸ 184 B8 
¹ 185 B9 
º 186 BA 
» 187 BB 
¼ 188 BC 
½ 189 BD 
¾ 190 BE 
¿ 191 BF 
À 192 C0 
Á 193 C1 
Â 194 C2 
Ã 195 C3 
Ä 196 C4 
Å 197 C5 
Æ 198 C6 
Ç 199 C7 
È 200 C8 
É 201 C9 
Ê 202 CA 
Ë 203 CB 
Ì 204 CC 
Í 205 CD 
Î 206 CE 
Ï 207 CF 
Ð 208 D0 

Ñ 209 D1 
Ò 210 D2 
Ó 211 D3 
Ô 212 D4 
Õ 213 D5 
Ö 214 D6 
× 215 D7 
Ø 216 D8 
Ù 217 D9 
Ú 218 DA 
Û 219 DB 
Ü 220 DC 
Ý 221 DD 
Þ 222 DE 
ß 223 DF 
à 224 E0 
á 225 E1 
â 226 E2 
ã 227 E3 
ä 228 E4 
å 229 E5 
æ 230 E6 
ç 231 E7 
è 232 E8 
é 233 E9 
ê 234 EA 
ë 235 EB 
ì 236 EC 
í 237 ED 
î 238 EE 
ï 239 EF 
ð 240 F0 
ñ 241 F1 
ò 242 F2 
ó 243 F3 
ô 244 F4 
õ 245 F5 
ö 246 F6 
÷ 247 F7 
ø 248 F8 
ù 249 F9 
ú 250 FA 
û 251 FB 
ü 252 FC 
ý 253 FD 
þ 254 FE 
ÿ 255 FF 
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