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Java AWT et Swing

Sources des exemples...

m Laplupart des exemples de programmes sont inspirés des exemples
figurant dans les livres suivants:

e R. Eckstein, M. Loy, D. Wood, “Java Swing”, O'Rellly 1998.

e C. Horstmann, G. Cornell, “Au coaur de Java 2’, Campus Press, vol. 1 1999,
vol. 2 2000.

e M. Robinson, P. Vorobiev, “Swing”, Manning Publ. Co. 2000.

e J. Knudsen, “Java 2D Graphics’, O’ Reilly 1999.

= Pour des compléments Java, voir:
e G. Roussdl, E. Duris, “Javaet Internet”, Vuibert 2000.
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Java AWT et Swing

Apercu géneral

m Les programmes a interfaces graphiques font usage des classes

awt( abstract windowing toolkit) et/ou swing. o — —5T

Languages

= |Is sont dirigés par évenements.

TextField | ahcdefy

m Classe de base des awt : |a classe abstraite Conponent . cnoice [soars 5]

m Classe de base des composants swing : JConponent .

Solatis
= On distingue, par service HSt i
e |es classes conteneur
e les classes d'interaction ¥ solaris ¥ Linu [ ix
o lesmenus et dlalogueﬁ (" Solaris @ Linux  © Aix
= Swing offre une palette bien pluslarge. SRl
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java AWT et Swing

(e L] d '} — EEiMessage
Bonjour, monde” [&| (@ s
Bjm.bat oK
| nport j avax. sw ng. *;
class bym{
public static void main(String[] args) {
JOpt i onPane. showessageDi al og(nul |, "Bonjour, nonde");

System exit(0);
}
}

m Leprogramme est dirige par evenements

e unthread dedié: Event Di spat chThr ead gere ladistribution des événements
e |le programme ne termine pas implicitement, d'ou le Syst em exi t (0)
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| es conteneurs

Java AWT et Swing

m Cont al ner classe abstraite, responsable du
layout

= W ndow pour interaction avec le systeme
m Fr anme fenétre principale d'application

m Panel contient des composants

m Appl et

m Scr ol | Pane enrobe un conteneur d'ascenseurs

O un programme éend Fr anme
O une applette etend Appl et
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ActionExemple.bat

Exemple

Java AWT et Swing

| nport java. aw . *;
| nport java. awm . event. *;
| nport | ava. appl et. Appl et ;

public class ActionExenpl e extends Appl et
| npl ement s Acti onLi st ener

{
Button b;
public void init() {
b = new Button("En avant !");
b. addActi onLi st ener (this);
add( b) ;
}
public void actionPerforned(ActionEvent e) {
I f (b.getLabel ().equal s("En avant !"))
b. set Label ("Quille !'");
el se
b. set Label ("En avant !'");
}
}
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Enh avant!l

Applet started.

Applet started.




Java AWT et Swing

Classes d'interaction

Canvas pourledessin

hj ect

Choi ces est une sorte de combobox

— Conponent

CheckboxG oup composant logique

— Canvas

— Text Conponent

{ Frame Example =] B3 TextField
anUBar _’ Languages .................
Label TenField | abcdefy <+ Text Fi el d Text Area
Poice ISDIaris « Choi ce Ll st
— Label
)* Solaris —— Li st
List . — But t on
ik
— Choi ce
|7 Solars |7 Lirn |_ A
Checkbox — Scr ol | bar
" "Solaris @ Linux Ak
= L Checkbox
/ﬁJ x SN IR — CheckboxG oup

But t on
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Men US Java AWT et Swing

Tout.bat
MenuConponent est abstraite Object
Menu est une sous-classede Menul t em MenuComponent
par le design pattern des conteneurs
_ o MenuBar
L es raccourcis sont adaptes a la plate-forme
Menultem

CheckboxMenuitem
Languages [ Menu

Procedural b
Ohject Origntecd * =T NE PopupMenu
Functional P Java

M enuShortcut

Eiffel

_++
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Graphique

Java AWT et Swing

m G aphi cs fournit alafoisle cana d'affichage et les outils de dessin

m | mage pour lesimages

m Poi nt, Pol ygon, Rect angl e

m Font, Font Metri cs pour lespolices
m Col or

m Java2D abeaucoup de possibilitées
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: Applet Viewer: Can._. [l[=] E3

Applet

Canvas!

Jal




Java AWT et Swing

Layouts : gestionnaires de geometrie

m Gere ladisposition des composantes filles dans un conteneur

Object
. : : ,
L es gestionnaires par défaut sont BorderLayout
Bor der Layout pour CardL ayout
’ oW ndo\?\l, P . < LayoutManager2 )
¢+ Dralog BoxL ayout
e Fl owLayout pour GridLavout
¢ Panel 2 < LayoutManager )
* Appl et FlowL ayout
GridBagConstraints

m BoxLayout estnouveau et utile

m Layout Manager etlLayout Manager 2 sont desinterfaces
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Java AWT et Swing

Exemples

CommonLayouts.bat

= FlowLayout

il - -
Egj Gestionnaires usuels

idLayoU™ =l E3| |E24(3) BorderL o™ = E3
une trOIS cancel
deux apply | help
uatre _ =] ayout- [=1E3 fo3i5) i I=1 3
: cing cance ok
cancel J

E"Eﬂ{ﬁ} BoxLayout-XdansY = apply
= BorderLayout |
elp
North
West Center East
South

Jean Berstel - Ingtitut Gaspard Monge, Université de Marne-la-Vallée 11



Java AWT et Swing

Exemples

m i dLayout : chaguecdlule = GidbagLayout : grille, lignes
de mémetaille et colonnes detaille variable
une deux trois " |  GridBag Layout Example

Button1 | Buttonz | Button3 | Buttond
Buttons
quatre cing SiX Buttons Button7
Buttong
IBUHD”B Button10

m BoxLayout (horizontal) : cellules de méme
hauteur, de largeur variable

une deux trois quatre
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Gestion des événements R

PlusouMoins.bat

= Un composant enregistre des auditeurs d’ evenements
(Listeners).

= Lorsgu’ un événement se produit dans un composant,
Il est envoyes aux auditeurs enregistres.

m Chaque auditeur définit les actions a entreprendre,
dans des méthodes aux noms prédéfinis.

m Exemple:
m UnButt on enregistredes Act 1 onLi st ener

m Lorsd’ unclic, un Acti onEvent est envoyéaux Acti onLi st ener
enregistres.

m Ceci provoque I’ execution de laméthode act i onPer f or ned de
chague Act | onLi st ener
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Exemple

= Une classe de boutons

cl ass MonBout on extends Button {
int incr;

MonBouton(String titre, int incr) {
super(titre);
this.incr = incr;

}

Int getlncr() { return incr; }

}
m Une classe d' étiquettes auditrices

cl ass ListenerlLabel extends Label inplenents ActionListener {
Li stener Label () { super("0", Label.CENTER);}

public void actionPerforned(Acti onEvent e) {
MonBout on b = ( MonBout on) e. get Sour ce() ;
int ¢ = Integer.parselnt(getText());
c += b.getlncr();
set Text (I nteger.toString(c));

}
}
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Java AWT et Swing
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Exemple (fin)

m Lecadre

cl ass Pl usouMins extends Frane {
public PlusouMi ns() {
super (" Plus ou noins");

Button oui = new MonBouton("Plus !", +1);
Button non = new MonBouton("Mdins !'", -1);
Label diff = new ListenerlLabel ();

add(oui, "North");

add(diff,"Center");

add( non, " Sout h") ;

oui . addAct i onLi stener ((Acti onLi st ener) di
non. addActi onLi stener ((Acti onLi stener) di

b

public static void main (String[] argv) {
Frame r = new Pl usouMi ns();
r.pack();
r.setVisible(true);
r. addwW ndowli st ener (new W ndowCl oser ());

}

ff),
ff),

}

m Et pour fermer cl ass W ndowCl oser extends W ndowAdapter {
public void wi ndowC osi ng( WndowEvent e) {

} System exit (0);
}

Jean Berstel - Ingtitut Gaspard Monge, Université de Marne-la-Vallée

Java AWT et Swing
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Java AWT et Swing

Qui est a la mancevre ?

m Lemodee MV C (model -view -controller)

e le modele gere les données
e lavue affiche les données |

e le controleur gere lacommunication et les mises-a-jour Mains |
- OrIgII’]GZ Smalltalk cl ass Pl usouMdi nsMWC {
Model nodel ;

Vi ew Vi ew,
Controll er control;

public Pl usouMoi nsMWC() {
nodel = new Model ();
control = new Controller();
view = new Viewcontrol);

control . set Mbdel (nodel ) ;

control . setViewVview,;

vi ew. set Vi si bl e(true);

vi ew. addW ndowLi st ener (new W ndowC oser ());

}

public static void main (String[] argv) {
Pl usouMoi nsMVC r = new Pl usouMdi nsMWC(C() ;

}
}

Jean Berstel - Institut Gaspard Monge, Université de Marne-la-Vallée 16



Java AWT et Swing

Echange de messages

Vue a controlleur : bouton Up ! ' PL.. =
Controll eur a nodele : changer conpteur de 1 —————
Control |l eur a nodel e : que vaut conpteur ? reponse = 1 IS
Controlleur a vue : afficher conpteur dans etiquette 7

Vue a controlleur : bouton Up !

Controlleur a nodel e : changer conpteur de 1 Mains |

Controll eur a nodele : que vaut conpteur ? reponse = 2
Controlleur a vue : afficher conpteur dans etiquette
Vue a controlleur : bouton Down !

Controll eur a nodel e : changer conpteur de -1
Controll eur a nodele : que vaut conpteur ? reponse =1
Controlleur a vue : afficher conpteur dans etiquette

Jean Berstel - Ingtitut Gaspard Monge, Université de Marne-la-Vallée 17



Java AWT et Swing

Modele

m Le modele contient la donnée
m Lamise-a-jour par updat e()
m Lerenseignement par get Val ue()

cl ass Model {

I nt conpt eur;

Model () {
conpteur = O;

}

voi d update(int incr) {
conpt eur += incr;

}

int getValue() {
return conpteur;

}
}
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Vue

Java AWT et Swing

m Lavue affiche les composants et
les données

m Lamise-a-jour (dutexte de
I” étiquette est faite par
updat e()

m Lanotification de modifications
au controleur. C' est le controleur
qui écoute !

m Lesrenseignements sont pris par
get Val ue() . Lavuese

débrouille pour les obtenir.
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cl ass View extends Frane {

Button oui = new Button("Up !'");
Button non new Button("Down !");
Label diff new Label (" 0",

Label . CENTER) ;

public View(Controller c) {
super (" Plus ou noins");
add( oui , Bor der Layout . NORTH) ;
add( non, Bor der Layout . SOUTH) ;
add(di ff, Border Layout . CENTER) ;
oui . addAct i onLi st ener(c);
non. addAct i onLi st ener(c);
pack();

}

voi d update(int conpte) {
diff.setText(Integer.toString(conpte));

}

I nt get Val ue( Acti onEvent e) {
Button b = (Button)e.getSource();
return (b == oui) ?2 1 : -1;

}
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Controleur

Java AWT et Swing

m Révelllé par les actions produites dans la vue
m Récupere desinformation dans lavue

= Met ajour dansle modele

m Récupere lanouvelle valeur dans e modele

= Latransmet pour affichage a lavue

class Controller inplenents ActionListener {
private Model m
private View v;

public void actionPerfornmed(ActionEvent e) {

m updat e(v. get Val ue(e));
v. updat e( m get Val ue()) ;

Jean Berstel - Ingtitut Gaspard Monge, Université de Marne-la-Vallée
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Java AWT et Swing

Applettes : géneralites

= Une applette est une Panel
conteneur pour exécution.

specialisee. Elle est incorpore dans un

= Une applette n'est donc pas une application autonome.

= Un "applet context”" est un objet contenant des informations sur
I’ environnement dans lequel s’ exécute |’ appl ette.

= Une applette est active ou inactive:

e au chargement, inactive

e au premier affichage, devient active

e selon |le contexte, devient inactive
+ S elle sort de la partie visible de |la page
+ S une autre page est activée

= Méthodes de gestion
einit() créaton,inactive

e start() miseenroute, activation

e stop() arré, desactivation

e dest r oy( ) quand on quitte le programme.
Jean Berstel - Ingtitut Gaspard Monge, Université de Marne-la-Vallée 21



Balise d'applette

Java AWT et Swing

m Dans une page HTML, balises
<appl et > et<par anp.

m Attributsdelabalise <appl et >:

name : donne un nom aune applette;

permet de distinguer deux occurrences de

|la méme appl ette;

codebase : adresse URL ou setrouvele

binaire, par défaut "."
code :laclasse del'applette; le nom
local, sans répertoire.

m Attributsdelabalise <par anp:
name :nom dun parametre

val ue :lavaeur associée au parametre.

Jean Berstel - Ingtitut Gaspard Monge, Université de Marne-la-Vallée

O Balisage minimal :

code, largeur, hauteur

<appl et code=Bonj our
wi dt h=200 hei ght =200>
</ appl et >

<APPLET

>

[ CODEBASE = url du répertoire]

CODE = fichier de | "' applette

W DTH = | argeur du cont eneur

HElI GTH = sa haut eur

[ ALT = texte de renpl acenent]

[ ARCHI VE = fichiers archives]

[ NAME = nomde |'instance de |'applette ]
[ALIGN = top, mddle, left (dans |a page)]
[ VSPACE = marges haute et basse]

[ HSPACE = marges gauche et droite]

[ <PARAM NAME = nom VALUE = sa val eur >]

[ <

e 2]

["Renpl acant-htm " si balise APPLET i nconnue]
</ APPLET>
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Java AWT et Swing

Methodes d'applettes

m URL get CodeBase() : lerépertoirecontenant lefichier suffixécl ass
de 'applette.

m URL get Docunent Base() : lerépertoire contenant lefichier html
contenant labalise <appl et >.

mString getParaneter(String) :retournelavaleur associée au
parametre:

| mge I = getl mage(get Docunent Base(), get Paraneter ("i mage"));
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Obtenir une Image

Java AWT et Swing

m Laclasse abstraitej ava. awt . | nage étend
(bj ect.

= Lesimages sont obtenus, dans les applettes, par la
méthode | ava. appl et. Appl et . get | nage()

= Un producteur d'images (I magePr oducer) les
fournit,

m Un observateur d'images (I rageCbser ver) les
récupere.

m L'interface |l nageCbhser ver est implémentée par
Conponent , et tout composant graphique peut
donc "observer" desimages.

m Le chargement d’ images est asynchrone (sauf en
Swing).

Jean Berstel - Ingtitut Gaspard Monge, Université de Marne-la-Vallée
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Java AWT et Swing

Afficher une image

m C'est un G aphi cs qui affichel'image, par:

g. drawl mage(i nage, ..., observateur)

m |'observateur est le composant ou saffiche I'image.

m |l ya6variantesdedr awl mage, laplussmpleindiquel'origine dela
zone d'affichage, la plus sophistiquée permet d'afficher une partie de
I'ilmage dans un rectangle specifiée.

public void paint(Gaphics g) {
g. drawi mage(i m 0, O, t hi s);
}

Jean Berstel - Institut Gaspard Monge, Université de Marne-la-Vallée 25



Java AWT et Swing

Un exemple (en applette)

m Packagenet pourlesURL.
m Lesdimensions de I'applette sont indiquées dans e fichier ht i

m L'image est prise ou €lle se trouve.

| nport java. net. URL;

| nport | ava. appl et. Appl et;
| nport java.awt. G aphi cs;
| nport java. awt. | nage;

public class | mageTest Appl et Si npl e extends Appl et {
private I nmage im
public void init() {
URL cb = get CodeBase();
i m= getlmge(cb, "saint.gif");
}
public void paint(Gaphics g) {
g. drawi mage(imO0, O, this);
}
}
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Le dessin

Java AWT et Swing

Object

m EnJaval.l, lesoutils de dessin sont assez
rudimentaires.

Graphics

o desméthodesdraw* () etfill*() pourlignes,

Point

rectangles, ovales, polygone;

e choix de deux modes dedessin: di r ect ou xor ;

Polygon

e une zone de découpe (clipping) rectangulaire.

Rectangle

m Java 2 propose des possibilités tres

Font

sophistiquées.

e En particulier, le “double buffering” est automatique

FontMetrics

par défaut dans les classes Swing.

e Une hiérarchie de classes Shape

Image

e Despossihilites similaires a PostScript (path’ s)

MediaTracker

Color

—(SystemCoI or )
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Java AWT et Swing

Contexte graphique

m L'outil de dessin est le contexte graphique, objet de laclasse G aphi cs.
|| encapsule I'information nécessaire, sous forme d'état graphique.

Celui-ci comporte

e lazone de dessin (le composant), pour les méthodesdraw* () etfill*()
e une éventuelle trandation d'origine

e lerectangle de découpe (clipping)

e |acouleur courante

e |afonte courante

e |'opération de dessin (simple ou xor)

e lacouleur du xor, sil y alieu.

= Chague composant peut accéder implicitement et explicitement a un
contexte graphique.

m Java 2D utiliselaclasse G aphi cs2Dqui dérivede G aphi cs.
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Exemple

Losange.bat

Java AWT et Swing

public void paint(Gaphics g) {
int largeur = getSize().w dth;
i nt hauteur = getSize(). height;
int dl = largeur/2, dh = hauteur/2;
int [] polx = { 0, dl, largeur, dl};
int [] poly {dh, 0, dh, hauteur};
Pol ygon pol new Pol ygon( pol x, poly, 4);

g. set Col or ( Col or. bl ack) ;

.fill Rect (0,0, I argeur, haut eur);

.set Col or( Col or.yel |l ow);
(pol);

.setCol or( Col or.red);

fillRect(dl /2, dh/2, dl,dh);

.set Col or ( Col or. green);

filloval (dl /2, dh/2, dl,dh);

. set Col or ( Col or. bl ue);

fillArc(dl /2, dh/2, dl,

Q «©

Q O © QO O

dh, th, del):

h 4

public class Losange extends Appl et{
int th = 45, del =45;
public void init(){
addMouselLi st ener (new MouseAdapter () {
public voi d nousePressed( MouseEvent e){
th = (th +10) %860;
repaint ();
}
1)
}
public void paint(Gaphics g) {...}
}
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Java AWT et Swing

Un exemple détaillé

Tout.bat
= L'exemple comporte ngageﬂ _[O]x]
e Un menu . —
e des panneaux (Panel ) TextField | Hello
= Les panneaux contiennent Choice [solanis 7]

e desétiquettes (Label ) Matit
e un champ detexte (Text Fi el d) List fad
e uneliste(Li st) rindowe

e des boutons a cocher (CheckBox)
e desboutonsradio [ Solaris [ Linux [ hiacos!
e desboutons ordinaires

) _ _ . ® Solaris Linux ¢ MacOS
m Desauditeurs (Act i onLi st ener ) pour réagir

ak | annulerl quitter |
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Java AWT et Swing

Structure globale

cl ass Tout extends Frane

m Leconstructeur Tout ( ) met i npl ements Acti onLi st ener
en place les composants { TextField tf:
] Choi ce ch;
m Lesvariables servent dans W Ish .
1 "y eCKbOoX C arlis, C I Nux, C C ;
I aUdItIOn CheckboxG oup rbG oup;
] Tout () {
= Tout est son propre auditeur /1 TextField
pour e bouton ok oo ee
/| Checkbox
m LeFer neur permetde /1 Radi obox
) /] Buttons
fermer par le systeme L Nenu
) /| Layout
m Lesactions sur le menu sont }

audltlonnees Separernent public static void main(String[] args) {...}
public void actionPerforned(ActionEvent e) {...}

}

cl ass Fernmeur extends W ndowAdapter {...}
cl ass MenuActi onLi st ener
I npl ements ActionListener {...}

}

Jean Berstel - Ingtitut Gaspard Monge, Université de Marne-la-Vallée
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Texte et options

Java AWT et Swing

Tout () {
[l TextField
Panel tfPanel = new Panel (
new Fl owLayout ( Fl owLayout . LEFT));
t f Panel . set Background( Col or. | i ght G ay);
t f Panel . add(new Label (" TextField"));
tf = new TextFiel d(15);
tf Panel . add(tf);

/1 Choi ce
Panel chPanel = new Panel (
new Fl owLayout ( Fl owLayout . LEFT));
chPanel . set Background(Col or. | i ght Gay);
chPanel . add( new Label (" Choi ce"));
ch = new Choi ce();
ch. addl ten(" Sol ari s");
ch. addl t em(" Li nux");
ch. addl tem(" Mac(OS") ;
chPanel . add(ch);
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e

Langages

S I=] E3

TextField | Hello

Zhoice IEnlaris "l

W otif

H Windows

i® Solaris  © Linux

ak | annuler |

" MacDs

quitter |
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Liste et boutons a cocher

Java AWT et Swing

/'l List
Panel | sPanel = new Panel (
new Fl owLayout ( Fl owLayout . LEFT));
| sPanel . set Backgr ound( Col or. | i ght G ay);
s = new List();
| s. add(" Motif");
| s. add(" AW™") ;
| s. add(" W ndows") ;
| sPanel . add(new Label ("List"));
| sPanel . add(1 s);

/'l Checkbox
Panel cbPanel = new Panel (

new Fl owLayout ( Fl owLayout . LEFT));
cbPanel . set Backgr ound( Col or. |li ght G ay) ;

cbPanel . add(cbSol ari s = new Checkbox("Sol aris"));
cbPanel . add( cbLi nux = new Checkbox("Li nux"));
cbPanel . add(cbMacOs = new Checkbox(" MacCS"));

Jean Berstel - Ingtitut Gaspard Monge, Université de Marne-la-Vallée

e

Langages

S I=] E3

TextField | Hello

Zhoice IEnlaris "l

W otif

H Windows

i® Solaris  © Linux

ak | annuler |

" MacDs

quitter |
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Java AWT et Swing

Boutons radio et boutons simples

/| Radi obox
Panel rbPanel = new Panel ( & M=k
new Fl owLayout ( Fl owLayout . LEFT)) ; Langages
r bPanel . set Background( Col or. | i ght G ay);
/ | CheckboxG oup (! ogi que) TexiField | Hello
rbG oup = new CheckboxG oup();
r bPanel . add(new Checkbox("Sol ari s", rbG oup,true)); Chaice IENWE 'l
r bPanel . add( new Checkbox("Li nux", rbG oup, fal se));
r bPanel . add( new Checkbox(" MacOS", r bG oup, f al se)); Matif
List :
Windowes
[/ Buttons
Panel bt Panel = new Panel ( [ solaris  [¥ Linux [ hacOs:
new GidLayout (1,0, 3, 3));
Button ok = new Button("ok"); ® Solaris ¢ Linux ¢ MacOS
Butt on cancel = new Button("annuler"); _
Button quitter = new Button("quitter"); > ok | _annuer | quiter |

bt Panel . add( ok) ;
bt Panel . add( cancel);
bt Panel . add(quitter);
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ActionLi stener dolt = new MenuActi onLi stener();

Menultem m

Menu procMenu = new Menu(" proceduraux");
procMenu. add(m = new Menul ten(" Pascal ")) ;
m addAct i onLi st ener (dolt);

procMenu. add(m = new Menulten("C"));

m addAct i onLi st ener (dolt);

Menu funct Menu = new Menu("fonctionnel s");

funct Menu. add(m = new Menul ten("Lisp"));
m addAct i onLi st ener (dolt);

funct Menu. add(m = new Menultenm("M."));
m addAct i onLi st ener (dol t);

Menu obj Menu = new Menu("objets");
obj Menu. add(m = new Menul ten(" C++"));
m addAct i onLi st ener (dolt);

obj Menu. add(m = new Menulten("Smal | tal k")) ;

m addAct i onLi st ener (dolt);

Menu | angagesMenu = new Menu("Langages");
| angagesMenu. add( pr ocMenu) ;

| angagesMenu. add( f unct Menu) ;

| angagesMenu. add( obj Menu) ;

MenuBar bMenu = new MenuBar () ;
bMenu. add( | angagesMenu) ;
set MenuBar ( bMenu) ;

Java AWT et Swing

Menu

fonctionmelz ¥ C |_

ohjets L |
b B SRR = ey ey Y TR

cl ass MenuActi onLi st ener
I npl enments Acti onLi st ener
{

public void actionPerforned(Acti onEvent e) {
Systemout.println("Menu : "
+ e. get Acti onCommand());
}

}
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Java AWT et Swing

Assemblage des panneaux

Tout () { Z M= B3
C e Langages
[/ Layout TexField | Hello
set Layout (new G'i dBagLayout ()); exfield |
Gi dBagConstrai nts gbc =new Gi dBagConstraints(); _ .
gbc.fill = GidBagConstraints. BOTH; Choice IEE"E”"S :l'

gbc.gridw dth = Gi dBagConstrai nts. REMAI NDER;
gbc.insets = new I nsets(5,0,0,0); // top _
add(t f Panel , gbc); St indows

add( chPanel , gbc) ;

add(| sPanel ,gbc);,
addE cbPanel gbc§ ; I_ Solaris IF Lirz FMEEDE
add(r bPanel , gbc) ;

gbc.insets = new Insets(5,0,5,0); // top-bottom
add( bt Panel , gbc) ;

hotif

% Solaris ¢ Linux O MacOS

ak | annulerl quitter |

m Unobjet Gi1 dBagConst rai nt s dit comment disposer
m NBunG i dLayout produit desblocsde mémetaille
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| es actions

Java AWT et Swing

public static void main(String[] args) {
Tout t = new Tout ();
t. pack();
t.setVisible(true);
t . addW ndowLi st ener (new Ferneur ());

}

public void actionPerfornmed(ActionEvent e) {
I f (e.getActi onCommand().equal s("quitter"))
System exit(0);

Systemout.println("textField ="+tf.get Text());
Systemout.println("choice = "+ch. get Sel ectedlten());
Systemout.println("list = "+ls.getSelectedl ten());
Systemout. println("checkbox = "+cbSol ari s. get St at e()

+" "+cbLi nux. get State()+" "+cbMacGs.getState());
Systemout.println("radi obox ="

+r bG oup. get Sel ect edCheckbox() . get Label ());
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=

Langages

=] E3

TextField | Hello

Chaoice Im

hotif

= Windaows

® Solariz  © Linux

ak | annuler |

" MacOs

quitter |
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Swing

oj ect

m Sning est une extension des AWT

e nombreux nouveaux composants
e nombreusesfacilités
e Séparation entre

+ modele (donneées)

+ aspect visud (Ul)

+ controle

m Les composants sont |egers, sauf
JAppl et, JW ndow, JFrane,

JDi al og

m Cesderniers ont une structure spéciae
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Cont ai ner

JComponent

Java AWT et Swing

|Cont ai ner

L{\]Corrponent

«|Abst ract Button

~|JToggI eButton

JCheckBox
JRadi oBut t on

~|JButton

~|Jl\/bnuButton

JMenu

JRadi oBut t onMenul t em

JCheckBut t onMenul t em

~|JOoI or Chooser

«IJOonboBox

«IJI nt er nal Fr ane

~|JLabeI

~|JLi st

~|Jl\/bnuBar

~|Jq)t i onPane

~|JPaneI

~|JPopupl\/tenu

~|JPr ogr essBar

'
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JFrame

= Une JFr ane contient unefille unigue, de
laclasse JRoot Pane

m Cettefille contient deux filles,
gl assPane (JPanel ) et — —

| ayer edPane (JLayer edPane) ot ent Pane

m Lal ayer edPane adeux filles,
cont ent Pane (un Cont ai ner) et

menuBar (null JMenuBar )
cl ass Tout extends JFrane {

= Ontravailledanscont ent Pane. Tout () {
: : JPanel panel;
= JAppl et, JWndowet JDi al og sont get Cont ent Pane() . add( panel ) ;

semblables.

.} .
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Java AWT et Swing

Modeles et vues

m Les composants (sauf les conteneurs) ont un modele qui contient les
données associées

e But t onModel pour lesboutons

e Li st Model pourlesdonnéesd unJLi st

e Tabl eModel pourlesJTabl e

e TreeModel pourlesJTree

e Docunent pour tous les composants de texte

= Lavue d' un composant sont aggrégeés en un delegue Ul (User Interface)

o détermine le look-and-feel du composant (bord, couleur, ombre, forme des coches)
e peut-étre changé
e est parfois specifié par un dessinateur (renderer) aun niveau plus éleve
e un changement global, pour tous les composants, est e pluggable look and feel
(pl af)
e troisimplémentations (quatre ave le Mac) existent : Windows, CDE/Moitif, Metal
(défaut).

m Le controle est assuré par le modele.
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L’exemple en Swing

Java AWT et Swing

JTout.bat

m Comporte

e deux menus (JMenu)

e des panneaux (JPanel ) organises dans un BoxLayout
vertical

m Les panneaux contiennent

e des étiquettes (JLabel )

e un champ detexte (JText Fi el d)

e uneliste (JLi st) et une combobox (J ConboBox)
e des boutons a cocher (JCheckBox)

e desbordures(Ti t | edBor der ici)

e desboutonsradio (JRadi oBut t on)

e desboutons ordinaires (JBut t on)

m Troisauditeurs (Acti onLi st ener)

e pour les boutons du bas
e pour le menu des langages
e pour le menu plaf
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Langages Plaf

S [=] E3

TextField |

Combobox (Linux -

b ofif
AT

i Swiing
Liste

Tl
otk

Windowes

llogviews|
AT o |

il

-

Boutons a cocher

] Solaris  [v]

Boutons radio

Linux

(¥ MacoS

® Solaris ) Linux ! MacOS

ok

annuler

fquitter
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Structure d’ensemble

cl ass JTout extends JFrane
| npl enments ActionLi stener {
JTextField tf;
JConboBox ch;
JLi st |s;
JCheckBox cbSol ari s, cbLi nux, cbMacGs;
Butt onG oup rbG oup;
JTout () {
[ JTextField
[/ JConboBox
[ JLi st
/[ CheckBox
/| Radi oBox et ButtonG oup
/[ Buttons
/1 Menu | angages
[l Menu pl af
}
public static void main(String[] args) {
JTout t = new JTout ();
t. pack();
t.setVisible(true);
t.setDefaul td oseOperation(JFranme. EXIT_ON CLOSE);

}
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JTout.bat

= =] E3
Langages Plaf

TextField |

Combobox ILinux vI

i otif =
AT
Windows
Swving
llooWiews
TR ooy

otk -

Liste

—Boutons a cochet

[ Salaris v Linux v Mac0s

—Baoutons radio

i* Salaris © Linux  Macos

annuler fuitter

Java AWT et Swing
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Java AWT et Swing

Texte et ComboBox

u Letexte ne change pas, le composant Choi ce s appelle - -0k
Angages =]
JConmboBox
TextField |
Combobox Linux i
Motif  —
[] JTextField AT
JPanel tfPanel = new JPanel (new Fl owLayout ( Fl owLayout. LEFT)); flEnE
t f Panel . add( new JLabel (" TextField")); LmEixim
tf = new JText Fi el d(15); XN dow
tf Panel . add(tf); _EDUtmE_
// JCOI'TbOBOX _ | Salaris W Linux A Wac0S

JPanel chPanel = new JPanel (new Fl owLayout ( Fl owLayout. LEFT));
chPanel . add( new JLabel (" Conbobox")) ;

ch = new JCOrTbOBOX(), (® Solaris D Linux ) MacOS
ch. addl ten(" Sol ari s");
ch. addl t em( " Li nux");
ch. addl ten(" MacCS") ;
chPanel . add(ch);

—Boutons radio

ok

annuler | fuitter
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Java AWT et Swing

Listes

m JLi st prend sesdonnéesdansun Li st Mbdel . Un &
vecteur en est un, mais tout tableau d’ objets (Cbj ect [] ) oo
est accepté dans un constructeur et converti. R |
m Sélectionrégiepar unLi st Sel ecti onMbdel ol
] . , . Windowes
m Affichage personnalisé par unLi st Cel | Render er ste 51
Aindow
tk
g -
JPanel | sPanel = new JPanel (new Fl owmLayout ( Fl owLayout. LEFT) ) ; goutons a cocher
String[] donnees = { "Modtif", "AW™, "Wndows", "Sw ng" , [ R

"I'l ogVi ews", " XW ndow', "Tcl/Tk", "gtk", "gnome"};
| s = new JLi st (donnees);
| sPanel . add( new JLabel (" Li st e")) ; & Solaris © Linux ¢ MacOS
| sPanel . add(new JScrol | Pane(ls)); // ascenseur

—HBaoutons radio

annuler fuitter
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Java AWT et Swing

Ajouter et supprimer dans une liste

= On gjoute au modele:

JList |Is ...
| s. get Mbdel (). addEl enent (string); // ala fin
| s. get Mbdel (). add(position, string);

= On retranche du moddle:

JList |s ...
| s. get Model (). renove(position);

= On récupere les positions sél ectionnees par:

int[] positions = |s.getSel ectedlndices();

int position = |s.getSel ectedl ndex(); //premer
(bj ect[] values = | s. get Sel ect edVal ues();

bj ect val ue = | s. get Sel ect edVal ue();
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Java AWT et Swing

Boutons a cocher

m Checkbox enJCheckBox E

Langages Plaf

TesxtField |

= De nombreuses bordures existent (importer
j avax. S\M ng_ bor der . * ) Cnmbnhnxm

hatif 1=
AT
Windows
Shivirg
[loohieny s
iR ow

JPanel cbPanel = new JPanel (new Fl owmLayout ( Fl owLayout . LEFT)); F

Liste

-

cbPanel . add( cbLi nux new JCheckBox("Linux"));
cbPanel . add(cbMacGs new JCheckBox(" Mac(0S"));

@ Solaris © Linux ¢ Macos

cbPanel . add(cbSol aris = new JCheckBox("Sol ari s")); ~Boutans radio

annuler fuitter
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Java AWT et Swing

Boutons radio

= UnJRadi oBut t on est gouté %

Langages Plaf

e au conteneur physigue

e au conteneur logique (un But t onGr oup) TeField |
Cnmbnhnxm

JPanel rbPanel = ol

new JPanel (new Fl owLayout ( Fl owLayout . LEFT) ) ; indows
r bPanel . set Bor der (new Ti t| edBor der (" Bout ons radi 0")); Liatg | 5N

[loohieny s

rbG oup = new ButtonG oup(); Anindow
JRadi oButton rb; F
rb = new JRadi oButton("Sol ari s",true);
rb. set Acti onConmand(" Sol ari s"); oINS & cathe
r bPanel . add(rb); rbG oup.add(rb); [ Solaris [ Linuwe W MacO3

—HBaoutons radio

rb = new JRadi oButton("Linux",fal se);
rb. set Acti onCommand( " Li nux") ; & Solaris ¢ Linux  MacOS
r bPanel . add(rb); rbG oup.add(rb);

annuler fuitter

rb = new JRadi oButton("MacOS", f al se);
rb. set Acti onCommand(" MacCS") ;
r bPanel . add(rb); rbG oup.add(rb);
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Java AWT et Swing

| a lecture des valeurs &

JTout.bat
= Le nom de la méthode dépend (encore) du composant: e
public void actionPerfornmed(ActionEvent e) { // boutons Tedrield |
i f (e.getActionConmand().equal s("quitter")) Combobox [Linux =]
System exit(0); voit B
Systemout. println(); AT
[l Texte : getText() indouws
Systemout.println( "textfield =" + tf.getText()); Liste|
/1 ConmboBox : get Selectedltem) YN dow
Systemout.println( "conbobox =" + ch.getSelectedlten()); TelTi
/| Liste : getSel ectedVal ue() T
Systemout.printin( "list =" + |s.getSel ectedVal ue()); |- oens SEacet
/| CheckBox : isSel ected() [ Solaris [V Linu [ MacOS
Systemout.println( "checkbox =" + cbSol aris.isSelected() Boutons radio
+ " " + cbLinux.isSelected() + " " + cbMacGs.isSel ected()); & o & Lo macos
/'l Radio : group.getSelection().getActionConmand()

annuler fuitter

System out. println("radi obox =

+ rbG oup. get Sel ection(). get Acti onConmand() );
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Java AWT et Swing

Assemblage

m Leconteneur est |le Champ get Root Pane() . set IMenuBar (bMenu) ;

get Cont ent Pane() de JPanel panneau = (JPanel) get Cont ent Pane() ;
JFr ane panneau. set Layout (

new BoxLayout ( panneau, BoxLayout.Y_AXIS));
panneau. add( Box. createVertical Strut(5));

, panneau. add(tf Panel ) ;
m sauf pour le menu, quel On panneau. add( Box. createVertical Strut (5));

aJOUte |”Og|quement a panneau. add( chPanel ) ;

get Root Pane() panneau. add( Box. creat eVertical Strut(5));
panneau. add(| sPanel ) ;
panneau. add( Box. createVertical Strut(5));

‘@ ” panneau. add( cbPanel ) ;
= Un " Strut” est un Composant panneau. add( Box. createVertical Strut(5));

réduit aun espacement rigide.  panneau. add(r bPanel ) ;
. ) panneau. add( Box. createVertical Strut(5));
m Sacréation est une méthode panneau. add( bt Panel ) :

statique de la fabrique Box.
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Java AWT et Swing

Look and feel

Plaf
* Metal

1 CDEMotif
) Windows

m Trois“look and fed” existent, de noms

"com sun. j ava. sw ng. pl af . w ndows. W ndowsLookAndFeel "
"com sun.java.sw ng. plaf.notif. MtifLookAndFeel "
"] avax. sw ng. pl af . net al . Met al LookAndFeel ”

m On essaye de |’ utiliser par
U Manager . set LookAndFeel (I f);

m et de|’appliquer alaracinedel’ arbre par

Sw ngUtilities.updateConponent TreeUl (
SwngUtilities.getRoot(this));
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Plaf : Ie menu = Le menu s écoute lui-méme...

Java AWT et Swing

public class Plaf Menu extends JMenu i npl enents ActionLi stener ({
U Manager . LookAndFeel Info[] |fi = U Manager. getlnstal | edLookAndFeel s();
public Plaf Menu () {

super ("Plaf");
ButtonG oup rbG oup = new ButtonG oup();
JRadi oBut t onMenul tem r b;
String | fs = U Manager . get CrossPI at f or nLookAndFeel G assNane() ;
String | fName;
for (int i =0; i <Ifi.length; i++) {
rb = new JRadi oButtonMenulten(Ifi[i].getNane());
rb. addActi onLi stener(this);
rbG oup. add(rb);
add(rb);
[ fName = I fi[i].getd assNane();
i f (lIfs.equal s(IfNane))
rb.setSel ected(true); // par defaut
el se

try {
LookAndFeel |f = (LookAndFeel) d ass.forNane(lfNane).new nstance();

i f (!'If.isSupportedLookAndFeel ()) // n’est pas “supporté” par |la plate-forne

rb. set Enabl ed(f al se);

}
catch ( Exception ex ) {

rb. set Enabl ed(f al se);
}

}

}...
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Plaf : changement

public void actionPerforned(Acti onEvent e) {
String | fNane = nul | ;
String comm = e. get Acti onConmand() ;
for (int i =0; i <Ifi.length; i++)
I f (commequal s(Ifi[i].getNanme())) {
| fName = | fi[i].getC assNane();
br eak;
}

try {
U Manager . set LookAndFeel (I f Nane) ;

Sw ngUtilities. updateConponent TreeUl (Sw ngUtilities. getRoot(this));

}
catch ( Exception ex ) {

Systemerr.println( "Could not load " + |[fNane );

}
}
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: B Java AWT et Swing
l s Ctl O n S Langages [ Plaf
proceduraus ¥

fonctionnels » Lisp

O

uhjéts . ] ML
= Moyen commode pour
définir uneentrée (dans  // Menu I angages
u_n menu), et :]i\/énu funct Menu = new JMenu("foncti onnel s");
simultanément y f unct Menu. add( new MenuAction("Lisp")):
attacher un auditeur f unct Menu. add( new MenuAction("M."));
m Entrée smultanée dans | angagesMenu. add( pr ocMenu) ;

| angagesMenu. add( f unct Menu) ;

Tool bar POsS ble | angagesMenu. add( obj Menu) ;

= Tout changement dans

I’un se refléte sur | autre cl aSE| !\/Ieml\J/Qct;o?. ex'z g{]d_s Ablst rbalc;t A)cti{on {
.y public NuActi on ring libelle
(grlseetc.) super (libelle);
}
public void actionPerfornmed(ActionEvent e) {
Systemout. println("Mnu :
+ e. get Acti onCommand()) ;

}
}
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AbstractAction I

Texte.bat Edit | B
Copy -
Paste

m Abstract Act 1 on est une classe abstraite

e elleimplémente |’ interface Act i on
e Acti on éendAct i onLi st ener
e laseule méthode a écrireest act i onPer f or med()

m Lesconteneurs JMenu, JPopupMenu et JTool Bar honorent les actions:

e un méme objet d' une classe implémentant Abst r act Act i on peut étre“goute” a
plusieurs de ces conteneurs.

e lesdiversesinstances operent de concert.

e par exemple, un objet gjouté a un menu et a une barre d outils est active ou désactive
simultanément dans les deux.

m Lesclassesdériveesde Abst ract Act 1 on sont utiles guand une méme
action peut étre declenchée de plusieurs manieres.
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Emploil d’AbstractAction

m Création d' une classe CIUI cl ass MonAction extends AbstractAction {
étend Abs’[ ract Act | on public void actionPerfornmed( ActionEvent e ) {
} .
}
1 : Action nonAction = new MnAction();
. Utlll_satlon_comme JButton b = new JButton(“Hello”);
Act 1 onLI st ener b. addAct i onLi st ener (monActi on);

L . Action copyAction = new MonActi on(” Copy”);
m Utilisation dans un menu et Jvenu menu = new JMenu(“Edit”);

dans une barre d outils JTool Bar tools = new JTool Bar ()

JMenul tem copyl tem = nenu. add( copyActi on);
JButton copyBtn = tools.add(copyAction);
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