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Abstract

Ce support de cours n'est en aucun cas complet sans une introduction théorique propre et
rigoureuse aux technologies numériques du graphiste, a I'ergonomie de travail et a la théorie
de la couleur (colorimétrie).

J'ai décidé de créer ce document a cause du ras-le-bol des sites Internet qui proposent des
bons (voir d'excellents) tutoriaux statiques ou vidéos mais qui:

1. Disparaissent apres un an ou deux (voir un peu plus ou un peu moins)
2. Proposent des tutoriaux sous un format non adapté tel que sont les pages web
3. Proposent des tutoriaux pas assez détaillés

Les exercices proposés ci-dessous sont sous leur forme élémentaire! Il est du rdle du
formateur d'informer le participant des possibilités supplémentaires et des méthodes de travail
professionnelles et rigoureuses relatives a chaque exercice et au participant de compléter ce
support avec des notes personnelles en quantité (car il n'y de loin pas toutes les subtilités qui
ont été rédigées ici).

Remarques:

R1. Ce cours s'inspire trés fortement de nombreux tutoriaux qui sont disponibles sur I'Internet
et dans des Magazines spécialisés et nous remercions tous les anonymes qui ont mis leurs
travaux a disposition.

R2. Si une personne reconnait ici un de ses tutoriaux, c'est avec honneur et plaisir que nous
indiquerons son nom prénom au début de I'énoncé de I'exercice.

R3. Si quelqu'un souhaite proposer un exercice, un lien ou une référence, qu'il n'hésite pas a
me contacter par l'intermédiaire du site Internet Sciences.ch (tant que I'exercice en question ne
dépasse les 10 pages a lui tout seul...)

Il 'y a de nombreuses marques déposées qui sont nommeées dans le présent support. Plutot que
dutiliser le symbole du trademark sur chaque occurrence de marque nommeée, j'ai choisi
d'utiliser le nom seul uniquement dans un souci d'esthétique éditoriale (ce qui devrait aussi
bénéficier au propriétaire de la marque), sans aucune intention de violer une quelconque
réglementation ou Iégislation.

Malheureusement a cause de I'héritage intellectuel de nos ancétres (qui ont eu I'excellente idée
de créer le concept de "droit d'auteur"...), le matériel photo du présent document est soumis au
copyright. 1l m'est alors impossible de vous communiquer par e-mail les fichiers
sources/images des exercices (cependant trouver des photos similaires avec Googles Images
est un exercice trés simple).

Pour terminer, je souhaiterais remercier ici les quelques collégues et clients qui ont bien voulu
me faire part de leurs remarques pour améliorer le contenu de ce livre électronique. Il est
cependant certain qu'il est encore perfectible sur de (trés) nombreux points.

Si vous souhaitez étre informé des nouvelles versions majeures de ce document n'hésitez pas
a m'écrire un mail dans ce sens: isoz@sciences.ch
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Liens utiles

Photoshop

http://www.google.com (la meilleure source d'information sur Photoshop a ce jour...)

http://www.adobe.com
http://www.youtube.com
http://photoshopdisasters.blogspot.com
http://www.advancedphotoshop.fr (le site du magazine du méme nom!)
http://www.photoshopbrushes.com
http://www.video2brain.com
http://www.lynda.com
http://www.tutsps.com
http://www.scribd.com

Bases de données images
http://www.istockphoto.com

http://www.deviantart.com
(trés utile lorsqu'on tape dans le moteur de recherche “photoshop brushes™)

http://www.alamy.com
Divers
http://monmacon.tumblr.com/

Formations Video2Brain (fortement) recommandées

Découverte du

Ateliers avec Photoshop :

Matte Painting

avec Photoshop

Ateliers avec Photoshop :

Changer la lumiére Créer des ombres
du jour

Adobe Photoshop
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’ Le détourage
avec Photoshop CC

Photoshop :
Atténuation des défauts
du visage et de la chevelure

avec Photoshop :

Le Dark Art

Atelier créatif
avec Photoshop :

Les icones

AteliEf pratique
avec Photoshop :
Les perspectives

Le design web
avec Photoshop

Atelier créatif

avec Photoshop :

Les pinceaux

Atelier créatif
avec Photoshop :

Le jour et la nuit

o

= 7’_.“’; -
| B

avec Photoshop :
La correction de couleurs

PhotoShop .
sur la silhouette
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La 3D

avec Photoshop CC

Photoshop
pour les architectes :
Habillage d'un plan

' e e

Techniques
avec Photoshop :
Le noir et le blanc

= [ -
W — i

La lumiére dans

Photoshop CSs

Photoshop : :
Le traitement
de la peau

Retouche beauté :
Le filtre Fluidité
dans Photoshop

- 1-7‘_"_
' e

Restauration de

vieilles photos
avec Photoshop

) Photoshop :
Equilibrage de I'image
et réglages techniques

Photoshop CS6
pour les photographes

» A
Retouche beauté : =

Corrections de la peau
dans Photoshop

W — o

Astuces pour photographes
avec Lightroom
et Photoshop
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Votre avis nous intéresse!

En tant que lecteur de ce document, vous étes le critique et le commentateur le plus important.
Votre opinion compte et il est trés intéressant de savoir ce qui est bien, ce qui peut étre mieux
et les sujets que vous souhaiteriez voir étre traités.

Vous pouvez m'envoyer un e-mail pour partager ce que vous avez aimé ou détesté dans le
présent document afin d'en assurer une amélioration continue.

Notez que malheureusement je ne peux pas répondre gratuitement a des questions techniques
d'ingénierie ou de problématique d'entreprise par e-mail pour des raisons professionnelles
évidentes.

E-mail: isoz@sciences.ch
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Types d'images

Lorsque I'on travaille avec Photoshop on regoit/achéte des images de qualité variable dans
differents formats. Pendant le travail de correction de I'image est il est assez évident qu'il faut
au préealable enregistrer I'image d'origine (ou la composition) au format *.PSD (ou *.PSB pour
les gros fichiers) en faisant un Fichier/Enregistrer Sous...:

! Envegisre sous ==

Erregistrer dans : B Ordinateur
o= Disques durs (1)
Py
o 08 (C)
Emplacements T e———

recents 96.0 Go libres sur 233 Ga

! Périphériques utilisant des supports de stockage amovibles (1)

Bureau G Lecteur DVD RW (D7)

w=all

Bibliotheques

i l-
=

—

Ordinateur

- Marmn du fichier : Sanz titre-1.jpg - Erregistrer
Q—L\ Eormnat ; JPEG [*JPG."JPEG;.JFE] hd Annuler

Phatashop

Optians d'enregistremelt EMP [ BMP:”

CompuServe GIF [“.GIF)
Photoshop EPS [*EPS)
| Phatoshop DCS 1.0 (% EPS)
i Phatozhop DCS 2.0["EPS)
1 Fichier PICT [ PCT."PICT]
. Farmat de document waluminewus [*.PSE)
L2V "IFEG ["JPG;"JPEG;"JFE]
C P [*.PC)
Phatashop PDF [*.PDF.* PDP]
Phatashop Brut 7 Rahw]
Apercu Pixar [ P¥A)
PG ["PHG]
Scitex CT [*.5CT)
Targa (" TGAWDAICB" WS5T)
TIFF [*TIF: " TIFF]

Enregistrer =

Le Photoshop Document généralement abrégé PSD c'est le format de travail de référence de
Photoshop car il permet de conserver les calques, les couches de transparence... Mais le
format TIFF permet la méme chose tout en étant un standard plus ancien et donc plus
universel.

Le format Photoshop Big (photoshop binary) généralement abrégé PSB prend en charge les
documents d'une taille maximale de 300'000 pixels dans chaque dimension (le format psd
régulier est de 30'000 pixels). Il est compatible avec toutes les fonctionnalités de Photoshop,
telles que les calques, les effets et les filtres. (Certains filtres externes ne sont pas disponibles
si les documents dépassent 30 000 pixels en largeur ou en hauteur).

Et une fois les montages/corrections effectuées, enregistrer le tout (en faisant encore une fois
un Enregistrer sous) dans un format de sortie du type (les plus courants et en faisant vite fait
mal fait car il existe une technique plus élaborée):
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Le format Camera Raw contient des données minimalement transformés a partir du capteur
d'image d'un appareil photo numérique ou scanner. Les fichiers Raw sont appelés ainsi parce
qu'ils ne sont pas encore traités et ne sont donc pas préts a étre imprimés ou édités avec un
éditeur de graphiques bitmap. Normalement, I'image est traitée par un convertisseur de cru
dans un espace colorimétrique large gamme interne ou des ajustements précis peuvent étre
effectués avant la conversion a un format de fichier «positif» tel que TIFF ou JPEG pour le
stockage, I'impression ou d'autres manipulations, qui code souvent le image dans un espace de
couleur dépendant du périphérique. Il ya des dizaines sinon des centaines de formats bruts
utilisés par les differents modéles de matériel numerique (comme des caméras ou des scanners
de film). De nombreux formats de fichiers bruts, y compris 11Q (Phase One), 3FR
(Hasselblad), DCR, K25, KDC (Kodak), CR2 (Canon), ERF (Epson), MEF (Mamiya), MOS
(feuille), NEF (Nikon) , ORF (Olympus), PEF (Pentax), RW2 (Panasonic) et ARW, SRF,
SR2 (Sony), sont basés sur le format de fichier TIFF. Ces fichiers peuvent s'écarter de la
norme TIFF dans un certain nombre de fagons, y compris l'utilisation d'un en-téte de fichier
non standard, l'inclusion de mots-clés image supplémentaires et le cryptage d'une partie des
données étiquetées.

Le Tag(ged) Image File Format généralement abrége TIFF est un format de fichier pour
image numérique compressé ou non. Adobe en est le dépositaire et le propriétaire initial (via
Aldus). 1l supporte de nombreux espaces colorimétriques: noir et blanc, monochrome, palette
de couleurs (de toute taille), RVB, YCbCr, CMJN, CIELab. Le principe du format TIF
consiste a définir des balises (en anglais tags, d'ou le nom Tagged Image File Format)
décrivant les caractéristiques de I'image.

Windows Metafile (WMF) est un format d'image numérique sur les systemes Microsoft
Windows, concu au début des années 1990 et de moins en moins utilisé depuis l'avénement
d'Internet et de l'utilisation massive d'autres formats comparables comme GIF, JPEG, et PNG.
C'est un format bitmap supportant le dessin vectoriel, mais qui permet aussi l'inclusion
d'images matricielles. WMF est un format 16-bit, introduit avec Microsoft Windows 3.0.

Ne peuvent pas toujours étre dissociées dans Word. Il faut parfois passer par Illustrator.

Enhanced Metafile (EMF) est un format d'image numérique pour les systemes Microsoft
Windows et de certains pilotes d'impression. Il s'agit d'une amélioration du type de fichier
image de type WMF (Windows Metafile) avec des données codées sur 32 bits et une
meilleure qualité.

Graphics Interchange Format (GIF) est un format d'image numérique bitmap supportant la
transparence et I'entrelacement. Ce format utilise l'algorithme de compression sans perte
LZW, nettement plus efficace que l'algorithme RLE utilisé par la plupart des formats alors
disponibles (PCX, ILBM puis BMP). Nombre de couleurs limitées a 256.

Le Portable Network Graphics (PNG) est un format ouvert d'images numériques, qui a été
créé pour remplacer le format GIF, a I'époque propriétaire et dont la compression était
soumise a un brevet. Le PNG est un format non destructeur spécialement adapté pour publier
des images simples comprenant des aplats de couleurs. Nombre de couleurs limitées a 65536.

Bitmap (BMP), st un format d'image matricielle ouvert développé par Microsoft et IBM.
C'est un des formats d'images les plus simples a développer et a utiliser pour programmer. Il
est lisible par quasiment tous les visualiseurs et éditeurs d'images. Il est rarement compresse
(avec RLE) et support de 0 a 16.8 millions de couleurs.
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Le format Encapsulated PostScript (EPS) est un format créé par Adobe Systems en langage
PostScript qui permet de décrire des images qui peuvent étre constituées d'objets vectoriels
et/ou bitmap.

Microsoft has defined a particular representation of color bitmaps of different color depths, as
an aid to exchanging bitmaps between devices and applications with a variety of internal
representations. They called these device-independent bitmaps or DIBs, and the file format
for them is called DIB file format or BMP file format. A la base (en C++) il s'agit d'images
bitmap dont le fond uni se retrouve remplacé par du transparent dans les logiciels lorsqu'un
théme de couleur Windows est change.

JPEG (Joint Photographic Experts Group). C'est un comité d'experts qui édite des normes
de compression pour I'image fixe. La norme communément appelée JPEG, de son vrai nom
ISO/IEC IS 10918-11TU-T Recommendation T.81, est le résultat de I'évolution des travaux
qui ont debuté dans les années 1978 a 1980 avec les premiers essais en laboratoire de
compression d'images. Permet 24 bits couleurs (16 millions). Utilise une forme familiére de la
transformée de Fourier et de l'algebre linéaire.
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Tablette

Précisons que pour certains travaux dans Photoshop une tablette est trés utile! J'estime le gain
de temps pour l'usage typique dans l'industrie (pas celle de la B.D.ou du Cinéma mais des
besoins classiques de départements marketing de multinationales) a environ 5 & 10%. Donc si
on utilise trés peu Photoshop évidemment cela n'a guere d'intérét. Mais si on travaille par
exemple sur 251 jours ouvrés cela fait entre 12 et 25 jours de gagne.

Dans le domaine des tablettes je recommande actuellement la marque WACOM soit pour des
tablettes traditionnelles:
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Impression offset

Représentation schématique simplifiée de I'impression Offset (parmi les nombreuses

techniques... flashage, flexigraphie, etc.) dont on parle souvent entre spécialistes dans le
graphisme:

rouleaux encreurs  rouleaux d'hurnect age

encre i base
4 découper dhuile
et i plier

image impriméae en of fzet

rouleaux de guidage
roul eaux

dimpression & plat

bande de papier

caoutchous

. bobine
rouleaux d'hurnect age
rouleaux encreurs

et un bon indicateur pour le choix de la résolution d'impression (source Wikipedia):

. Résolution a partir de laquelle un il humain moyen ne voit
Distance du support olus de différence

6.3cm 1200 dpi
12.7cm 600 dpi
20cm 380 dpi
25.3cm 300 dpi
30cm 253 dpi
50 cm 152 dpi
76 cm 100 dpi
Im 76 dpi
1.50 m 50 dpi
2m 38 dpi
3m 25 dpi
5m 15 dpi
10 m 7.6 dpi
20m 3.8 dpi
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Pour contréler le résultat de la qualité d'impression (quelle que soit la technique utilisée), si on
est exigeant on utilisera un compte-fil (ce que les flasheurs utilisaient systématique au temps
ou la qualité était plus important que la rapidité...):

. %,
N ,
| N\ &)

Le compte-fil n'est pas destiné a la lecture, mais a la vérification de details que I'oeil peut
avoir des difficultés a percevoir, comme la densité de la trame d'un tissu, la qualité de
juxtaposition des pixels sur un écran d'ordinateur ou un téléviseur, celles des points d'un
tricot, le grain d'un négatif photographique, celui d'un tirage, etc.

Le compte-fils est également utilisé en typographie pour comparer de facon fine des procédés
de composition ou méme d'impression.

Le compte-fils est également utilisé en typographie pour comparer de facon fine des procédés
de composition ou méme d'impression.

RIP (Raster Image Processor)

Un RIP (Raster Image Processor) est un élément logiciel ou logiciel+hardware qui transforme
(rasterise) une page post-script en une image bitmap adapté a I'imprimante gu'il doit contrdler.

L'élément hardware est souvent une "sonde" (qui va permettre de (re)créer (régulierement) un
profil colorimétrique (ICC*) pour I'écran afin d'avoir les couleurs les mieux ajustées au rendu
papier que I'on appelle des colorimétres (ou "sonde colorimétrique™) que ceux que vendent la
marque Spyder:

! Consortium International Color
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associe dans la cadre vraiment professionnel a un spectrophotometre:

Le RIP gere les divers spécificités colorimétriques et d'impression (définition, dot point,
encrage, génération du noir...) et permet généralement, lorsqu'il est bien réglé, (ce qui n'est
pas une mince affaire) une amélioration importante de la qualité, une économie d'encrage et la
simulation d'un standard d'impression si besoin.
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Space/Zoom controéleur

Dans tout logiciel de dessin relativement perfectionné qu'il soit 2D ou 3D lorsque I'on passe
sa journée dedans en tant que professionnel, il convient d'estimer le temps que I'on passe dans
I'année a se déplacer dans les images ou a zoomer/dézoomer en utilisant les raccourcis
claviers de Photoshop. Ensuite, afin d'accélérer éventuellement la chaine de production il est
possible de faire I'acquisition d'un contrdleur de zoom/déplacement et perspective comme
celui de la société 3DConnexion (www.3dconnexion.com).

Pour différentes gammes de prix on peut alors acqueérir le contréleur (dit "souris 3D") de son
choix:
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Colorimétrie

Il existe dans le monde du graphisme plusieurs systemes de couleurs avec lesquels il faut
savoir jongler. Nous allons ici présenter brievement les plus importants qui sont dans l'ordre
le RVB, CMJN, Pantone®, RAL, HKS, NCS TSL, Lab.

RVB et CMJN

Si les couleurs fondamentales sont le Rouge, le Bleu et le Vert c'est parce qu'elles sont les
couleurs des trois pigments de I'ceil et parce qu'elles sont primitivement les couleurs de la
terre, de I'eau et du végétal.

Et pour ce qui concerne la différence entre les gamuts (étendue du spectre) une image valant
mieux que mille mots...:

0.9

0.8

ou D65 est le point blanc en sSRGB et la surface maximale représente les couleurs perceptibles
par un étre humain moyen statistiquement.

Enfin, rappelons que depuis la version CS, il n'est plus obligatoire de passer une image en
CMJN et perdre ainsi la majorité des effets et filtres puisqu'il existe dans le menu Affichage
une option qui simule I'épreuvage en CMJN tout en gardant I'image derriere en RVB.
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Pantone

L'idée de base du Pantone® est de fournir aux imprimeurs la gamme la plus large de couleurs
pures, qui sont utilisees en fonction des besoins pour des impressions le plus souvent en aplat
ou éventuellement tramees (on parle de "systeme colorimétrique d'identité™). L'utilisation
d'une encre de couleur spécifique permet d'obtenir le résultat optimal, contrairement a la
quadrichromie utilisant les trois couleurs primaires (cyan, magenta, jaune) ainsi que le noir, et
dont on sait qu'il permet de reproduire par mélanges toutes les autres teintes de couleurs, mais
avec des incertitudes quant au rendu lorsqu'on désire avoir une couleur tres précise (variations
de la trame sur chaque couleur, variations d'encrage de la machine, etc). Contrairement a la
quadrichromie, ou les couleurs sont imprimées une par une (leur synthése soustractive rendant
finalement la couleur voulue), les couleurs du systeme Pantone sont obtenues a partir d'encres
mélangées par le pressier avant d'imprimer. Le principe du Pantone d'origine repose sur dix
couleurs de base :

e black (noir primaire)

e transparent white (transparent pour éclaircir la couleur)
¢ yellow (jaune primaire)

e warm red (rouge chaud)

e rubine red (rouge rubis)

e rhodamine red (rouge rhodamine, en fait magenta) ;

e purple (violet)

o reflex blue (bleu réflexe, sorte de bleu indigo tres pur)
e process blue (bleu primaire, plus soutenu que le cyan)
e green (vert)

Le nuancier Pantone, que les imprimeurs appellent aussi pantonier et qui ne comprend pas
moins de huit cents teintes, donne en fait les proportions de chacune de ces dix teintes de
base. Certaines couleurs sont obtenues soit avec deux primaires (une teinte pure et un dopage
soit transparent pour éclaircir, soit noir pour assombrir) soit avec trois primaires (deux teintes
et un dopage) soit avec quatre primaires (trois teintes et un dopage).
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RAL

Le Reichsausschuf fur Lieferbedingungen (Comité national pour les conditions de
livraison) est un systeme de codification des couleurs développé en 1927 par I'Institut
allemand pour l'assurance qualité et le marquage associé. Ce nuancier est utilisé
principalement pour les couleurs de peinture des batiments, la peinture d'intérieure (chambres,
piéces, cuisines, etc.) et autres grosses structures ainsi que des objets de design en plastique
que le graphiste doit pouvoir reproduire parfois au plus proche dans Photoshop.

Pour I'anecdote les couleurs RAL étaient beaucoup utilisées dans les imprimantes des années
1980.

Le RAL est une gamme beaucoup plus étendue que le Pantone® et posséde lui aussi un
nuancier.
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Codé sur 7 chiffres, le RAL permet de définir plus finement les couleurs, et surtout supprime
I'aléatoire de facon a pouvoir identifier lorsque deux codes sont voisins, s'inspirant en cela du
principe du LAB que nous allons voir plus bas. Le systéme est ainsi construit sur:

o La teinte est codée sur 3 chiffres, de 001 a 360.
e Laluminosité est codée sur 2 chiffres.
o La saturation est codée sur 2 chiffres.

Comme Photoshop ne propose pas de Nuancier RAL et que cela est quand méme tres utilisé,
on peut trouver trés facilement des nuanciers a télécharger pour ce méme logiciel ainsi que
des sites web proposant de convertir le RAL en RGB.

HKS

HKS est un systéme de couleur qui contient 120 tons directs et 3250 tons pour papier couché
ou papier non couché. HKS est un acronyme suivant les trois fabricants de couleurs
allemands: Hostmann-Steinberg Duckfarben, Kast + Ehinger Druckfarben, et H. Schmincke
& Co.

Les couleurs HKS, de méme que les couleurs Pantone®, peuvent étre utilisées pour tout type
de publication imprimée afin d'obtenir des couleurs prévisibles. Comme pour le systéme de
couleur Pantone, il existe des couleurs HKS qui ne peuvent pas étre obtenues dans la gamme
de couleur CMYK (CMJN), comme orange brillant ou certains tons de bleu.
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Le systeme HKS est fondé sur I'espace de couleur "euroscale". 1l suit donc les directives de la
norme ISO 12647:2 2002 et le standard FOGRA (comme le Fogra27L). Cela signifie que les
couleurs HKS sont disponibles sur tous les types de papier du standard 12647. Cela rend
I'impression des couleurs plus facile en impression offset et pour les systéemes d'impression
numeérique classique.

Au méme titre que le RAL, Photoshop ne dispose pas de nuancier HKS mais on trouve aussi
tout ce qu'il faut sur Internet.

TSL

Modele TSL (Teinte, Saturation, Valeur) ou HSV (Hue, Saturation, Value) ou la teinte
correspond au type de couleur, la saturation a l'intensité de la couleur et la valeur a sa
brillance:
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Nous retrouverons ce systeme dans la boite de dialogue Teinte/Saturation de Photoshop
raison pour laquelle le réglage de la teinte est une ligne fermée en couleurs (la couleur de
départ tout a gauche et la méme que celle de fin tout a droite) dont les valeurs vont de -180 a
+180, ce qui correspond a une angle de 360°:

Teinte,/Saturation
Paramétre prédéfini @ |Personnalisée j =
Annuler |
— | Global =
Teinte : |+14D
— — —
Saturation |+?E|
et
Luminosite [57]
- )
[ Redefinir
ALF 3 ~ .
¥ A v Apercu
—

Lab

Modeéle Lab pour Luminance (entre 0% (noir) et 100% (blanc)), a (gamme de I'axe rouge/vert
(0 si L vaut 100%)), b (gamme de I'axe jaune/bleu (0 si L vaut 100%):

-a +a -d +a -a +a

+bli +b +bli

-b1 :
L =25% L =50% L=75%

Notre mode de perception des couleurs est avant tout basé sur les performances de notre oeil.
L'oeil humain a un panel de couleurs perceptibles, matérialisées par un espace défini par le
CIE (Commission Internationale de I'Eclairage, qui mena une étude statistique des couleurs
discernables par I'hnomme): I'espace CIE XYZ.

On utilise cependant plus communément I'espace Lab, qui est parfaitement équivalent au CIE
XYZ mais qui offre une représentation différente de son gamut (le gamut définissant I'étendue
des couleurs d'un espace colorimétrique): L représente donc la luminosité avec des valeurs de
0 a 100, a les couleurs du rouge au vert avec des valeurs de -128 a +128, et b les couleurs du
bleu au jaune avec des valeurs identiques a a.
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Le Lab comme le RVB est un systeme de couleur dit "neutre”. En d'autres termes: sur un
espace RVB par exemple, 3 valeurs de composantes identiques donneront un gris neutre, quoi
qu'il arrive!

NCS

Le Natural Color System® est un systtme de classification des couleurs inventé par le
Scandinavian Colour Institue AB dont le siége est a Stockholm. Le NCS est reconnu comme
le seul systeme a ce jour qui respecte vraiment physiquement comment notre oeil regarde les
couleurs. Le résultat est la plus belle et la plus large gamme existante! Le nuancier complet
codte plus cher que tous les autres:

Ce systeme est représenté dans 19 pays et constitue la norme de référence pour la désignation
des couleurs en Suede (norme depuis 1979), Norvege (norme depuis 1984) et Espagne (norme
depuis 1994) et est utilisée dans le monde entier en architecture et design (presque tout ce qui.
tous ce qui est plastique est colorisé avec NCS quand le RAL ne suffit plus).

Le codage des couleurs NCS se décompose en 3 parties:
e Larecherche de la teinte
e Lateneur en noir

e Lasaturation
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Au méme titre que le RAL et HKS, Photoshop ne dispose pas de nuancier NCS mais on
trouve aussi tout ce qu'il faut sur Internet.
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Présentation générale du logiciel

Photoshop est un logiciel de retouche, de la suite Creative visible ci-dessous, de traitement et
de dessin assisté par ordinateur édité par Adobe. Il est principalement utilisé pour le
traitement de photographies numériques, mais sert également a la création d'images ex nihilo.

B8R B @ @

€

Acrobat CS5 After Effects CS5 AIR CS5 Audition CS5 Bridge CS5 Captivate CS5 Encore CS5

v ﬂ ﬂ “ “ ﬂ
ColdFusion Builder ColdFusion CS5 Contribute CS5 Device Central CS5 Director CS5 Dreamweaver CS5 Flex CS5
Css
Extension Manager CSS Fireworks CSS Flash Builder CS5 Flash Catalyst CSS Flash Player CS5 Flash Professional InDesign CS5.
Css
FrameMaker CSS Premiere Pro CSS Extension Manager CS5 Illustrator CSS Lightroom CSS InCopy CS5 Premiere Elements
Css
Media Encoder CS5 Media Player CSS OnLocation CS5 Photoshop CS5 Photoshop Elements Ultra CS5 Updater CS5
Reader CSS RoboHelp CS5 Shockwave Player CS5 Soundbooth CS5

A Tl'ouverture (oui le document de la rédaction du présent document date un peu donc ce n'est
pas une capture d'écran récente...):
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| &2 Adobe Photozhop Limited Edition
Eichiar Edbine lnace Calie Sdechen Fle Affichage Ferdhe fice
Pour réaliser une sélection Baguette magique
Petite fleche en has du carré : sélection de sélectionne des pixels de Navigation L Infas L Mptions
forme rectangle, ronde. . couleur. Plus la tolérance est
grande, plus elle prend en Coulewr ™ Mizncier . Formes

compte les pixels voisins. e

Finceau

Dessin ou inversion auto : couleur arriére plan
ala place de la coulzur du premier plan

Maquillage sert 3 obscurcir
ou &claircir des zones
précises

Pour réaliser une sélection 3 main levée
Pefite flache en bas du carré - sélection de
I'outil : lasso, lasso polygonal, lasso

magnétigue
Aérographe

Goutte d’eau : brouiller un contour, 5
Netteté : durcir un contour

Masaue de texie

Dégradé : créer une
progression entre deux
couleurs

Coloration des pixels sélectionnés

Fipette

1EI'

Coulaur de et arriére plan

Travailler avec ou sans
les masaues

Ii’DénanerI“ B o & =i @ I a0 B (= B 'u o:l @ g'g |IJ !f;JBoi.l..l Gina | e |[@a S ssr

Et une petite évolution des barres d'outils a travers le temps (merci a I'équipe Adobe pour
I'image):

|
<
$

) (SR ([ .:i [ 3 q s
S [@s) [ =S oy Ve [Ee | @D
e R el | L (O i by . A7 == ‘PR |
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Ps .87 Ps1 Ps 2 Ps25 Ps Ps4 Ps 5 Ps55 Ps 6 Ps7 PsCS PsCS2 PsCS3 PsCS4 f 5
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Outils

Avant d'utiliser Photoshop dans une salle de formation (dans laquelle sont passés
éventuellement des précédents apprenants...) il est conseillé de réinitialiser I'ensemble du
logiciel aux parametres par défaut en maintenant en méme temps les touches Ctrl+Alt+Shift
enfoncées pendant I'ouverture du logiciel. Vous aurez alors:

Prdobe Photoshel

Supprirmer le fichier des paramétres Adobe
Phiotoshop ?

Il suffit de valider par Oui.

Les outils de base...

ks La fleche de déplacement

Comme son nom l'indique, cet outil sert bien sur a déplacer. Son utilisation est simple. Il
existe 2 possibilités. Vous pouvez déplacer une sélection, ou bien déplacer le contenu d'un
calque. Pour cela, il suffit de cliquer sur la sélection (ou simplement dans la fenétre, si il
n'y a pas de sélection) et de la faire glisser. Si vous n'aviez pas fait de sélection, cet outil
déplacera l'intégralité du calque sélectionné.

i_iLe rectangle de sélection

Cet outil vous permet de déterminer un rectangle de sélection. Pour définir ce rectangle,
vous devez cliquez quelque part dans la fenétre, puis faire glisser votre souris. VVous verrez
apparaitre un rectangle en pointillés. Ce rectangle correspond a une sélection. Cet outil
vous permettra donc diverses manipulations. Vous pourrez, entre autre, recadrer une
image, appliquer un filtre a une zone précise de I'image...

Cet outil peut aussi étre combiné a différentes touches du clavier:

- Si vous pressez la touche maj, vous pourrez faire plusieurs sélection en méme temps.
- Si vous pressez la touche alt, vous pourrez retirer une sélection a la sélection.
N'oubliez par le raccourci Ctrl+D pour annuler rapidement une sélection en cours.

i3 L'ellipse de sélection

-
—_—

Il n'est pas nécessaire de vous présenter cet outil, il est équivalent au rectangle de
sélection, mais il vous permet de faire des sélections en forme d'ellipse...
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_# |Sélection d'une colonne / d'une rangée
==s| Ces 2 outils permettent tout simplement de sélectionner une colonne, ou une rangee de

~ pixels. En cliquant dans votre fenétre, toute la colonne de pixels ou vous avez cliqué sera
sélectionnée.

*,/La baguette Magique
Derriére ce nom un peu mystérieux pour les débutants, se cache un outil magnifique. En
effet, la baguette magique devient vite indispensable, dés que vous souhaitez toucher un
peu a Photoshop.

La baguette permet enfait de sélectionner tout les pixels de la méme couleur (ou de la
méme teinte) qui se trouve autour du pixel sur lequel vous avez cliqué.

Cet outil offre les méme possibilités que le rectangle de sélection lorsque que vous y
associez les touches maj et alt.

Les outils de dessin

4 |Le pinceau

Et oui, Photoshop vous permet aussi de peindre !!! Le pinceau permet en effet, aprés avoir
choisi une couleur, de... bin de peindre !

Sachez aussi qu'il est possible de changer la forme et la taille du pinceau.

¢ |Lecrayon
Le crayon est trés peu différent du pinceau dans Photoshop. Il se différencie en fait par les
bords de ses formes, qui sont beaucoup moins arrondies. En effet, le pinceau peut utiliser
des formes dont les bords s'estompent, tandis que le crayon a des bords tres pixélisés.

Le crayon permet enfin de travailler avec une forme de 1 pixel. cequi peut s'avérer tres
pratique dans certains cas...

£7|La gomme
Quoi ? Vous ne savez pas ce qu'est une gomme !!!

A L'aérographe
L'aérographe est un autre outil de dessin de Photoshop. Celui-ci se comporte exactement
comme un aérographe. C'est a dire, que lorsque vous restez appuyez sur une zone, la tache

de "Peinture" s'agrandi petit a petit. \Vous pouvez en régler sa pression, de facon a obtenir
différents rendus.
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<Y Le pot de peinture

Cet outil, tout comme le crayon, est trés vieux, et trés connu. Je ne sais pas Si Vous vous en
souvenez, mais sachez que le pot de peinture était déja présent dans MacPaint, sur les
premiers Macintosh...

Donc, au cas ou vous ne savez pas a quoi ca sert, c'est tres simple. Cet outil rempli en fait
de la couleur sélectionnée, tout les pixels de méme couleur, ou de méme teinte autour du
pixel sur lequel vous avez cliqué (l'outil est réglable comme la baguette magique).

Bien évidemment, si vous cliquez sur une zone entiérement blanche dans un nouveau
fichier, toute la zone se remplira de la couleur que vous avez sélectionné.

N Le trait

Un outil tout simple, mais parfois utile. 1l vous permet de tracer des trais dont vous avez
préalablement fixé I'épaisseur en pixels.

Sélection approfondie, et recadrage...

5 Le lasso

Ca aussi c'est vieux ! Le lasso, permet de faire des sélections beaucoup plus précises
qu'avec le rectangle et I'ellipse de sélection. En effet, pour I'utiliser, il faut I'utiliser comme
un crayon, pour delimiter votre zone de sélection. Il est parfois tres utile, mais
malheureusement assez peu précis.

Pour se déplacer sur une image pendant une sélection avec le lasso appuyez sur la barre
d'espacement du clavier, cela aura pour effet de transformer temporairement I'outil lasso
en outil Main. Appuyez sur Ctrl+Espace transformer temporairement le lasso en I'outil
zoom.

%/ Le lasso polygonal

Petite variante du lasso, mais beaucoup plus précise, le lasso polygonal s'utilise au point
par point. En effet, pour délimiter une sélection, vous devez cliquer tout autour de votre
zone a sélectionner. Cet outil s'avere donc trés utile pour des sélections un peu biscornues.

Pour se déplacer sur une image pendant une sélection avec le lasso appuyez sur la barre
d'espacement du clavier, cela aura pour effet de transformer temporairement I'outil lasso
polygonal en outil Main. Appuyez sur Ctrl+Espace transformer temporairement le lasso en
I'outil zoom.

%® Le lasso magnétique

Encore une variante du lasso ! Cet outil bien que peu utilisé peut parfois étre tres pratique.
En effet, son systeme fait que lorsque vous tournez autour de la sélection que vous
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souhaitez faire, et que cette zone de sélection est un peu délimitée par rapport au reste de
I'image, le lasso magnétique vous aidera a suivre le bon contour. C'est un peu compliqué a
expliquer, mais essayez, vous allez voir, vous comprendrez tout de suite.

Pour se déplacer sur une image pendant une sélection avec le lasso appuyez sur la barre
d'espacement du clavier, cela aura pour effet de transformer temporairement I'outil lasso
polygonal en outil Main. Appuyez sur Ctrl+Espace transformer temporairement le lasso en
I'outil zoom.

& Laplume

Vous avez peut-étre cru aux premiers abords que la plume était un outil de dessin, et bien
pas tout a fait. La plume permet en fait de créer des tracés, que vous récupérerez dans
I'onglet "Tracés" en bas a droite.

Quel est le rapport avec la sélection? Et bien, une fois que vous avez fait votre tracé (I'outil
s'utilise un peu comme le lasso polygonal), vous pouvez le transformer en sélection en
vous rendant dans l'onglet tracé.

1 L'outil “'recadrage”

Comme son nom l'indique, cet outil vous permet de recadrer vos images... Dommage qu'il
ne s'appelle pas plutét outil rognage mais bon...

Cet outil se présente tout d'abord comme le rectangle de sélection. Vous commencez par
tracer un rectangle, puis vous pouvez le redimensionner, et méme le faire pivoter avec les
poignées autour de ce rectangle. Une fois que vous avez bien délimité la zone que vous
souhaitez recadrer, cliquez sur un autre outil quelconque de la palette d'outil, et une boite
de dialogue apparaitra, vous demandant si vous souhaitez "rogner" I'image. Cliquez "oui",
et le tour est joué.

Outils de gestion d'images

#_Densité -

Il n'est pas nécessaire d'en parler pendant des heures, cet outil sert tout simplement a
diminuer la densité de votre image. L'outil s'utilise comme le pinceau, vous pouvez donc
changer la taille et la forme. Si vous ne savez pas vraiment ce que veut dire "densité" dans
ce cas, sachez simplement que ca... éclaircit !

& Densité +

Exactement le contraire de I'outil précédemment cité...

L'éponge

Cet outil s'utilise comme les outils précédents, mais a une fonction différente, il blanchit
I'image (la fait passer en niveaux de gris.
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4/La goutte d'eau

Toujours dans le méme genre, cet outil sert a rendre flou.

[ |Netteté

Un de plus... Cet outil permet de rendre I'image plus nette.

$e! Le doigt

Ah, voila quelque chose d'un peu plus intéressant. Cet outil vous permet de "dilater" des
zone de votre image, comme Si Vous vous serviez de votre doigt pour étaler de la peinture.
Pour plus d'infos, vous pouvez d'ailleurs aller lire mon article sur le logo feu.

Outils divers...

&/ Le tampon

Le tampon permet de copier une zone d'une image, pour la repeindre en temps réel a un
autre endroit de I'image. Pour cela, cliquez tout en appuyant sur Alt au point de fixation de
votre tampon. Puis cliquez & un autre endroit de lI'image, et commencez a peindre. VVous
verrez qu'en méme temps que vous bougerez le pinceau, votre point de fixation bougera, et
vous verrez donc apparaitre une copie conforme de la zone que vous avez choisi. Bon,
encore une fois, c'est assez compliqué a expliquer alors essayez, et vous comprendrez.

‘T |L'outil texte

Un outil indispensable a tout logiciel Photo, la saisie de texte. Si jusqu'a la version 6, une
fenétre apparaissait pour entrer votre texte quand vous cliquiez sur votre image, dans la
derniére version de Photoshop, le texte se tape en temps réel directement sur I'image...

#|Forme d'historique

Cet outil vous permet de peindre comme avec un pinceau ce que vous avez fait dans votre
historique. OK, je ne suis pas trés clair, mais le fait est que je n‘ai moi méme pas bien saisi
le principe d'utilisation de cet outil.

24 Forme d'historique artistique

A l'instar de I'outil Forme d'historique, I'outil Forme d'historique artistique puise ses
données sources dans un état d'historique ou un instantané. Toutefois, tandis que I'outil
Forme d'historique peint en restituant les données sources spécifiées, I'outil Forme
d'historique artistique combine ces données avec les options définies pour produire des
couleurs et styles artistiques différents.

4 L'outil Loupe
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Permet de zoomer ou en maintenant la Alt enfoncée de dézoomer. Les raccourcis clavier
Ctrl+0 pour adapter I'image a la zone de travail. Pouvez pour également zoomer ou
dézoomer en faisant un Alt+Molette souris

=9 L'outil Main

Permet de se déplacer sur des images avec un fort effet de zoom. Pour remettre le zoom a
la taille optimale il suffit de faire un double clic sur cette main (astuce pratique!).

Un truc aussi a savoir c'est que quelle que soit I'outil qui est actif dans Photoshop, si vous
enfoncez la barre d'espacement du clavier, cela active I'outil Main. C'est tres pratique
quand vous faites des tracés avec la plume et que vous devez vous déplacer sur I'image!
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Fenétres

[=] =]
Hawigahion ™ |nfos Cbians k
[=]=]
| Couleur ™, Huancier ™, Formes ™. | F

La fenétre Navigation, Infos, Options Navigation: permet de zoomer sur I'image Infos: avoir
des renseignements sur les couleurs, emplacement ...

La fenétre Couleur, Nuancier, et Formes: permet de gérer les couleurs et les formes des
dessins

Le masque: A utiliser dans certaines conditions comme la création d'une ombre. Principe:
Sélectionner avec les outils de sélection (baguette magique par exemple) les endroits ou vous
souhaiter placée I'ombre. (Pour sélectionner plusieurs endroits appuyez simultanément sur
Maj + Baguette magique). Vous obtenez une zone de sélection plus ou moins grande, passez
en mode masque (la zone rouge est inactive au dessin). Vous pouvez modifier le masque avec
les outils crayon, pinceau, gomme...).

Passez en mode standard, une ou plusieurs zones actives sont visibles, vous pouvez alors
dessiner avec l'aérographe (ou autre) I'ombre en toute tranquillit¢ méme en dépassant la zone
sélectionnée.

Remarque: Vous pouvez utiliser tous les autres outils disponibles pour modifier ces zones
(balance de couleur, contraste, filtres...).

Les calques permettent de modifier certaines zones indéependamment du reste de
I'image. Vous pouvez ainsi dessiner, retoucher, coller, appliquer un masque et déplacer des
éléments sur un calque sans affecter les autres calques de I'image. Les calques permettent de
tester des combinaisons de graphiques, d'effets spéciaux et d'opacité. Tant que vous n'avez
pas fusionné les calques, chacun conserve son indépendance par rapport aux autres. Il
n'existe pas de calques pour les images 16 bits.
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| £ fdobe Photoshop Limited Edition
. Eichizr Edbon [mape Caloue  Seleclion File  Affichage  Fenetie  Aids —

I « [ Mawigation L Trfi L Optionz ™, | ¥
e <in MNom du calque
=1EN ) sélectionné
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Calgues ¥

nom
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[ jﬂw ] vignette
Lafenétre « Calgues » : 5 calques dans le documents

]

3
Seasons.PSD. i ) ) ombee
Le calgue « soleil » est au premier plan, « Fond » est —
au demier plan. &4
En déplagant le calgue avec la souris on change

| _ Calque de travail

[ 1onw | Dea:@3EKe 10 Ma e

La fenétre Calques répertorie les calques du document, en commencant par celui qui se
trouve au premier plan. Une vignette montre le contenu de chaque calque a gauche de son
nom. Elle est mise a jour a mesure que le calque est modifié. Pour activer un calque, vous
devez le sélectionner. VVous ne pouvez activer qu'un seul calque a la fois. Le nom du calque
activé apparait également dans la barre de titre du document.

I Ex Adobe Photoshop Limited Edition

Fichier  Ediion pe [alque Séeciion Fle Affichage Fepére Aige

i Searens.PSD a 100% [euille, RVE] Mavegaition & infurPEN Dhlon r
L™ damier = zone #
=1EN transparente
|100% = | ————

Caulsur * Muansser ™ Forms: 3

Pour modifier 'opacité
du calque

= EEE=EE
PrEEEE

Otl Calyques 3
x CETr— Lelit sl
— Four realiser un effet
Ll I Presarves b zanes iransaeanhes surle Ca'que
e
(=5[] = ]M '
Pour creer un calque
] B
L'ceil permet de visionner le calque.
Pratique pour vair 'effet sur le calque demandé A\l B
Pour supprimer un
re
e e calgue (poubelle)
7| 100% | DosiZ33 Korl 10 Mo b Feiles gloaer pour dessrer & Tade du pincesu.

Lorsque vous restez appuyé sur la touche Ctrl du clavier et que vous descendez avec les

souris sur les yeux ® es calques, cela vous permet de rapidement tous les activer ou
désactiver.
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Enfin, indiquons que la barre d'état:

v [ocuments
Profil de document
Dimensions du document
Fichiers de travail
Efficacité
Dirée

| Do« 5.4 /77,20 p Outil acti

en mode Documents afficher d'abord la taille de I'image en mémoire lorsque tous les calques
sont aplatis et en deuxiéme, la taille de I'image en mémoire avec les calques... non aplatis.

Remarques:

Par defaut, lorsque vous travaillez avec la baguette magique, le doigt, les outils de mise au
point vous n'appliquez ou ne prélevez que les pixels du calque activé. Par exemple, vous
pouvez étaler ou prélever la couleur d'un seul calque méme si les autres sont visibles, et
prélever la couleur dans un calque différent de celui ou vous I'appliquerez. Un calque
demeure transparent tant qu'aucun de ses pixels n'a été rendu opaque. Lorsque vous visualisez
un calque, toutes ses zones transparentes sont matérialisées par un damier. Cocher Préservez
les zones transparentes et lorsque vous appliquerez l'un des outils crayon, pinceau,
aerographe, tampon, pot de peinture ou dégrade, seules seront modifiées les zones opaques
contenant des pixels. Lorsque vous réaliserez un Crtl+C / Crtl+V la copie s'incruste
directement dans un autre calque.

Barre de titre

Dans Adobe Photoshop la barre de titre des images comprend plusieurs indicateurs différents.
Pour commencer avec le cas le plus simple, si vous ouvrez une image quelconque comme par
exemple:

T2 Dance_Modeme.jpg @ 100% RVE/8) | = |[ = |3
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Nous y voyons le symbole @:

[

72 Dance_Moderne.jpg @ 100%|(RVE/E) | = || @ |[=23)

ce qui signifie que le zoom est "a 100%".

Ensuite, si vous allez dans le menu Fichier/Information pour y mettre le Etat du copyright:

Dance_Moderna,

Description Diescription 5
Dornées de la caméra 1
Dannees de la caméra 2 Titre du document :  dancer -
Categories
Historique Auteur : Photographer: lexander ¥ akowlew -
Origing o
Avance Description © madern style dancer pasing on studio background PO
Auteur de la description : -
Mats-clés | dance; dancer; dancing; hip-hap; rap; music; jump; jumping; breakdance; + -
breakdancer; break-dance; balance; wornan; female; qirl; attractive; |
beautiful; cheerful; behavior; lifestyle; asrobics; fitness; gymnastic;
ﬁ Les virgules peuvent Etre utiisées comme séparateurs de mots-clés,
Etat du copyright : ’Inconnu -
Motice de copyright i
URL d'informations sur le copyright @ . ayakoviev.com -
Atteindre 'JRL...
Powered By Cré&: 16,10,2009 Application : DED Optics Pro vs
XI ] lp Modifie : 13.02.2010 Format : imagefipeg
[ a4 ] [ Arnler
a la valeur:
Etat du copyright . [Inn:n:nnnu v]
Inconnu

MNotice de copyright

E;u:n_lrniﬁ copyright

La barre de titre devient alors:

Dance_h"lndeme.jpg i@ 100% (RVE/E)

Nous y voyons le symbole du copyright ©.

Ensuite, si nous allons dans le menu Image/Mode/Attribuer un profil...:
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Fi _ "
Attribuer un profil s S

_;'lttnbutn:un d'un profi

) Mon

@ RWE de traval : Adobe RGE (1993)

O Profl :  Adohe RGE (1998) V] tpercu

nous voyons que nous avons le profil colormétrique de I'image qui est identique a celui de
I'espace de travail. Mais si nous changeons cela en prenant arbitrairement le profil Apple
RGB:

= _ - )
Attribuer un profil i
_ﬂ«ttnbutlun d'un profi

) Mo

[D)RWE de traval : Adobe RGE (1932)

@ Profi:  Apple RGE ApErcU

Alors le profil colorimétrique de I'image n'est plus identique a celui de I'espace de travail et
ainsi nous avons:

[ 2 © Dance Modemejpg @ oreely] = E s |
Nous voyons alors le symbole *
Si par contre, nous enlevons tout profil colorimétrique tel que:

! Attribuer un profil k il

Attribution d'un profil

@ MNan

(RYE de travall ; Adobe RGE (1993) m

) Profl . Apple RGE (V] &percu

Nous avons alors sur la barre de titre le symbole #:

[ ﬁj © Dance_Moderne,jpg @ 1002 [R"u" El@ 1

Si on enregistre une image au format *.gif, c'est-a-dire au format de couleurs indexées, nous
avons alors le mot "Couleurs indexée" qui apparait:
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__fj & Dance_Moderne.gif @ 100% (Couleurs indexées=) E'@ 1

et ainsi de suite si on convertit I'image en mode CMJN ou Lab.
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Réglages

& Adohe Photashop Limited Edition
Fichier  Edtion | Image Calque Sélechon  Fitre  Affichage  Fenéte  Auds

Régages

Dupliouer...

» Couleur: AVE *.

Bt

Hivmaux de gis
Coulzurs indesees. ..

Taills de limage...
Taille de la zone de barvail .
Hesadrer

Batation da la zone de travall + I

v 0 bits/zovche

1B Ets/Eeuste \

R R |

chlzdes coulents )

Vérifiez le mode de l'image

Hiveaus.. CtrhL

T e ) Miveaus: sulomatiquas  Maj+CirhL
P.- % Duplicusr.. Loubes.. Chrl+M

d s Taille de limage. .. Beance dec cavleur:. . ChelB
5'5 J Taillz de la zane de bavail.. Lumninnzité/Contraste..
=2 Fezadrer TeirtesS turation.. Chel+LI

. Ceulaur
| fu Batation de la 20ne de travail » Hegahf Cil+ H%ﬁ
&) Egalzer ]
== Seui... I==ll | [
LT |zahislis...
N[ _
@2 f Wariartes...
=t [
Niveaux

L'histogramme présente sous forme de graphique le nombre de pixels pour un niveau de
luminosité donné. L'histogramme fournit également un apercu de la plage tonale (key type) de
I'image. Une image dont les pixels sont concentrés dans les tons sombres est dite @ dominante
foncée (low-key) ; a l'inverse, une image dont les pixels sont concentrés dans les tons clairs
est dite a dominante claire (high-key). L'identification de la plage tonale de I'image permet de
déterminer les corrections tonales nécessaires.
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Miveaux

Couche @ RWE
MiveaLr d'entrée .

i
Lul Ii e 1 1
s = 2

Mivealx de sortie : O 255 -

HE
Iy Apercu

Le réglage par Niveaux automatiques convertit les pixels les plus clairs et les plus foncés de
I'image en pixels blancs et noirs, respectivement, puis redistribuent en conséquence les
valeurs de pixels intermédiaires. Cette fonction écréte de 0.5 % les valeurs de noir et de blanc
(détection des pixels les plus clairs et les plus foncés de l'image). Le programme base
obligatoirement les valeurs de noir et de blanc sur les pixels clairs et foncés vraiment
représentatifs, plutt que sur une seule valeur extréme de I'image.

Courbes

Cette fonction sert a régler la plage tonale d'une image. Au lieu d'effectuer ces réglages a
partir de trois variables (tons clairs, tons foncés et tons moyens), vous avez la possibilité de
modifier un point quelconque sur I'échelle de 0 a 255. Vous corrigez les tons clairs et les tons
foncés de I'image, et vous pouvez régler les tons moyens ou affiner le contraste (non
nécessaire lorsque I'image ne présente pas de dominance de couleur).
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—  Couche: RWYWE

Entrée :

Sartie

Voici quelques exemples:

Arnuler

Charget...

Enregistrer...

Lisser

’gx A

ApErcu

e bessrtmer

Atténue
(plus clair)

Atténue les
contrastes

Accentue
{plus sombre)

Balance des couleurs

Inverse
(négatif)

Accentue les
contrastes

Cette fonction permet de faire varier les proportions des couleurs dans une image (et non pas
la tonalité!!! ce sont deux choses tres différentes!). Vous pouvez corriger les tons fonces
(couleurs chaudes), moyens et clairs (couleurs froides), en réduisant la proportion d'une
couleur (RVB) et en augmentant la quantité de sa couleur opposée (CMJN).
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Balance des coulzurs ﬁ I

Balance des couleurs
Miveaw: : 1 Annuler

Cyan Rouge Apercu
Magenta Wert

Jaune Bleu

Balance des tons

() Tons foncés @ Tons mavens () Tons clairs
[V Canserver la lurminosité

Lorsque I'on modifie les réglages d'une image, chaque réglage affecte la balance globale de
cette image. Par exemple, vous pouvez réduire le magenta d'une image en supprimant du
rouge et du bleu ou en ajoutant du vert. Tous ces réglages ont pour résultat une balance des
couleurs globale contenant moins de magenta. Le réglage approprié dépend de I'image et de
I'effet que vous souhaitez obtenir.

Luminosité/contraste

Cette fonction permet de modifier simultanément toutes les valeurs de pixel de lI'image - tons
clairs, foncés et moyens (déconseillée pour I'impression haut de gamme).

Teinte/Saturation

Cette fonction permet d'ajuster la teinte ou la couleur, la saturation ou la pureté et la
luminosité de chaque composante colorimétrique ou de toutes les composantes en méme
temps

x|
— Maodifier : | Global -

Moditer -l

IE | Retablir |

ISgtl.IrEltll:ll'l: . |III . Charger . |

||:| Enreqgistrer... |

[ Redafinir

¥ Apercy
— : |

Négatif, Egaliser, Seuil, Isohélie: modifient également les couleurs ou la luminosité d'une
image.

Teinte :

Luminosité ;
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Negatif: crée un négatif de I'image en inversant ses couleurs.
Egaliser: répartit les valeurs de luminosité des pixels de facon plus uniforme.
Seuil: permet de convertir en noir et blanc une image a niveaux de gris ou en couleurs.

Isohélie: permet de limiter arbitrairement le nombre de tons (luminosité) d'une image en
arrondissant les valeurs de tous les pixels au niveau le plus proche.

Variantes

Permet de régler visuellement les proportions des couleurs, le contraste et la saturation d'une
image (il s'agit simplement de I'option Balance des Couleurs mais avec un autre visuel!).

() Tons foncés [ Charger ] oK |
@ Tons moyens

@ Tons clairs [ Enregistrer ] [ Annuler ]
(") Saturation

Faible F: 2 it [V] Zones écrétées

Plus clair

Plus de bleu v Plus de magenta Plus foncé

Remarque: Cette derniére fonctionnalité a disparue dans le versions récentes de Photoshop

Adobe Photoshop 42/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Taille des images

La taille d'une image peut étre définie en spécifiant ses dimensions en pixels - pour affichage
sur un écran vidéo ou un moniteur, ou en indiquant ses dimensions imprimées et sa résolution
- pour déterminer la taille et la résolution maximales auxquelles I'image peut étre imprimée.

Il est fondamental de bien faire la relation entre dimensions en pixels, résolution et taille de
fichier pour comprendre comment Photoshop affiche et imprime les images.

Chaque image contient un nombre fixe de pixels, en hauteur et en largeur. Le nombre total de
pixels détermine la taille du fichier ou la quantité de données présentes dans l'image.

La résolution de I'image désigne le nombre de pixels par unité de longueur dans une image et
elle se mesure généralement en pixels par pouce (ppp).

Une image de résolution élevée contient un plus grand nombre de pixels, ces derniers étant
par conséquent plus petits, qu'une image de mémes dimensions mais de résolution plus basse.

Le nombre de pixels affichés par un moniteur ainsi que le format de ce dernier déterminent la
taille (et par voie de conséquence, la densité) des pixels. Photoshop convertit directement les
pixels d'une image en pixels de moniteur. En d'autres termes, si la résolution de I'image est
supérieure a la résolution d'affichage, I'image apparait plus grande a I'écran qu'elle ne I'est
réellement.

Vous pouvez a tout moment rééchantillonner une image. Ce qui signifie de modifier le
nombre de pixels d'une image (donc la taille du fichier). Dans Photoshop, vous pouvez
effectuer la modification directement ou indirectement en changeant la taille d'impression ou
la résolution de I'image lorsque l'option Rééchantillonnage est sélectionnée dans la fenétre
Taille de I'image. Lorsque vous sous-échantillonnez (diminuez le nombre de pixels),
I'application supprime des informations. Lorsque vous suréchantillonnez (augmentez le
nombre de pixels), Photoshop crée des pixels supplémentaires a partir des valeurs
colorimétriques existantes. Dans les deux cas, l'application utilise une méthode d'interpolation
pour déterminer la fagon dont les pixels sont ajoutés ou supprimés. Il existe trois méthodes
d'interpolation, qui se basent sur les valeurs colorimétriques des pixels existants pour déduire
celles des nouveaux pixels.
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Taille de I'image x|
— Dimensions de pixel : 105 ko

Largeur : |1BE| | pixels j :l Annuler |
j Suto. . |

Hauteur : |1B':'J | pixels

— Taille du document :

Largeur |5 | cm j :| .

Hauteur : |5 | cm j

Résolution : |‘EJE| | pixels/pouce  v|

v Conserver les proportions

¥ Feéchantillonnage : | Bicubique j

A1 plus proche
Bilineaire

Il existe ainsi trois méthodes mathématiques d'interpolation (du moins dans la version CS...),
qui se basent sur les valeurs colorimétriques des pixels existants pour déduire celles des
nouveaux pixels.

Une chose importante a constater si nous prenons par exemple l'image ci-dessous de la
Joconde:

-

721 Joconde.jpg @ 50% (RVE/82) | = | & |[s3a]

Taille de l'image

Dimensions de pixel : 1.38M

Largeur :  =erd pixels [ Annuer |

Hauteur : 866 pixels |T

Taille du document :
Largeur : 19.65 cm
Hauteur :  30.55 cm
Résolution : 72 pixels{pouce

[VImMettre les styles 3 I'echelle
(V| Conserver les propartions

[V|Rééchantilonnage :  Bicubique

C'est que si nous la mettons au format A4 avec lI'option Rééchantillonage activée:
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Taille de l'image

Dimensions de pixel @ 1.43M (avant: 1.28M)

Largeur : 595 pixels -
Hauteur : 842 pixels -
Taile du docurnent .
Largeur @ 21 Crm -
Hauteur : I hd
Reésolution : 72 pixels/pouce -

Mettre les styles 3 ['Echelle
O Conserver les proportions

[¥|Régrhantilonnage :  Bicubigue

Ok

Auto,.,

Le nombre de pixels en Largeur et Hauteur seront modifiés avec de conserver les 72

pixels/pource.

Mais si nous désactivons Rééchantillonage alors la nombre de pixels en Largeur et
Hauteur sont conservés par rapport a l'originale et nous sommes obligés de respecter la
conservation des proportions:

Taille de l'image u

Dirmensions de pixel @ 1.38M

Largeur : 557 pixels
Hauteur @ 266 pizels
Taille du document
LargeLr ; 21 I -
Havuteur : 32.65 Ch -
Resclution @ 67.37 pielsfpoluce -

Mettre les styles 3 I'Echels
Conserver les proportions

[ | pééchantilonnage : | Bicubigue

(B4

Auto,.,

jw

Ce qui est surtout intéressant dans la pratique, c'est de désactiver Rééchantillonage dans une
image de pietre qualité et de voir quelle taille réelle elle a si nous voulons I'imprimer avec une
bonne résolution:
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allle de l'image

— Dimensions de pixel : 1.38M
Largeur : 557 pixels
Hauteur . 865 pixels

— Taille du docurnent :

LargeLr : 4,72 I -
Hauteur ;  7.33 crm » =
Résolution :  Euml pixels/pouce -
g

Mettre les styles 3 ['Bchd

Definit la résalution du dacument

Conserver les proportions

[ | péechantilonnage

Bicubigue

Nous reviendrons sur ces notions avec un cas pratique lors de nos premiers exercices.

Transformations: Les commandes du sous-menu Transformation permettent d'appliquer
des déformations précises a une sélection ou a un calque. Lorsque vous utilisez la commande
Homothétie ou Rotation, Photoshop visualise I'effet obtenu et inscrit la zone sélectionnée dans
une enveloppe rectangulaire dotée de poignées. Faites glisser ces poignées pour manipuler la
sélection ou le calque.

[

s Adobe Photoshop

Fichier | Edition Image Calgue 3élection Filkre Affichage Fepétre  Aide

||| e E B st | s fhorma 1
- Aller vers lavant [&j+EE 2
dller vers ['arrigre Alt+CErl+Z
AELERLES ., . [Ej+EE HF
COUpEr CErl
Il
I: Caper ChrlHE
E Capier aves fusion M &jHEE
e caller (P
5= zaller dedans [k
tl,-' Effacer
E
A Remplir. .. =ol=l
% 4 Conkaur, ., .|.|.|.|].D|D.|.|.|.|l.510.|.|.
Fl }
| & E
27 a Transfarmation manuelle Chrl+T H
(S - r Transfarmation Repeter [aj+Ektl+T
k = -~ Créer une forme. .. Homokhétie
: Ukiliser comme matif. . Rotation
Q J 9 Gréerune forme personnalisée., . Inclinaison
4,)) Torsion
W £ Purger 3 .
S-,.p 0 Perspective
Couleurs, .. M+ CErl-HK

Préférences

Gestionnaire des paramétres prédéfinis, ..

Rotation 150°
Rotation 20 horaire
Ratation 90% ankihoraire

Symetrie axe horizontal
Symetrie axe vertical
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Filtres

Photoshop gere également un certain nombre de filtres créés par des développeurs
indépendants, sous forme de modules externes. Une fois installés, ces filtres sont intégrés au
menu Filtre:

tion | Filkre Affichage  Fengtre  Aide
Filtre précédent  Cbrl4E

Jressi orrmal

Artistiques
Atténuation
Bruit
Conkaurs
Déformation
Esquisse
Esthetiques
Pixellisation
Rendu
Renforcement
Textures
Yidéo

Divers

T T ¥ ¥ W ¥ ¥ ¥ T ¥ F F W

-

Digirmarc

Remarque: Il est impossible d'appliquer des filtres & des images en mode Bitmap, a couleurs
indexées, RVB 48 bhits et en niveaux de gris 16 bits. Les filtres se répartissent en 13 grandes
catégories. S'y ajoutent les filtres externes, répertoriés au bas du menu Filtre.

Nous reviendrons sur les filtres au moment des exercices. Cependant il est intéressant de faire
une remarque sur les filtres "Divers":

Ils permettent de créer des filtres personnalisés, de modifier un masque (filtres Minimum =
Erosion et Maximum = Dilatation), de decaler une sélection dans une image (filtre
Translation) et de régler la couleur (filtre Passe-haut, lequel accentue les zones tres
contrastées au détriment des zones de faibles transitions).0

Maximum = Erosion: Chaque pixel en contact avec le fond est remplacé par le fond.

& vulits jpg 3 1007 =10 | [

Image de depart Image érodée

Minimum = Dilatation Chaque pixel connexe a lI'objet (noir) est transformé en objet.
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Hayon: lﬂ_ pels
Image de départ Image dilatée
Le filtre Filtre/Divers/Autre... (dans CS2 Filtre/Divers/Personnalisé  dans

Filtre/Divers/Autre...) permet d'agir sur la luminosité de chaque pixel de I'image selon un
modele mathématique prédéfini appelé convolution. Chaque pixel est réaffecté d'une valeur
en fonction des valeurs des pixels avoisinant. Cette opération est similaire a I'addition et la
soustraction pour les couches:

Autre El

| | o |

| annuler |
| -t o Charger.._ |

|

|

Enru:-gist’cr...l

[ | Mair

[vizeur I 1 [&ralage I
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Modes de calques

Les options des modes de dessin permettent de déterminer quels pixels seront affectés par un
outil de dessin ou de retouche. Les modes de fusion des calques fonctionnent sur le méme
principe, mais il est plus simple de voir le résultat obtenu a I'aide d'un outil spécifique.

Ici, nous allons dessiner sur le calque 1 (contenant une simple photographie) a l'aide de I'Outil
Pinceau, et faire varier le mode de fusion de I'outil pour chaque essai, afin de voir les
différents effets obtenus: Calque 1 reste en mode Normal et utilisation de I'Outil Pinceau sur
Calque 2 que nous faisons varier du mode Normal a Luminosité).

::Mode Normal::

Chaque pixel sur lequel passe I'outil de dessin est peint dans la couleur finale. C'est le mode
par défaut de chaque outil.

::Mode Fondu::

Chaque pixel sur lequel passe I'outil de dessin est peint dans la couleur finale. Toutefois, il y a
remplacement aléatoire des pixels par la couleur d'origine de la photographie ou la couleur de
dessin.

::Mode Produit::

Ce mode multiplie la couleur d'origine de la photographie par la couleur de dessin. La couleur
issue du dessin est toujours plus sombre. Lorsqu'il est appliqué a une couleur quelconque et a
du noir, ce mode donne du noir. Lorsqu'il est appliqué a une couleur quelconque et a du blanc,
la couleur n'est pas modifiée.

::Mode Superposition::

Ce mode multiplie I'inverse de la couleur d'origine de la photographie par I'inverse de la
couleur de dessin. La couleur issue du dessin est toujours plus claire. Lorsqu'il est appliqué a
du noir, ce mode ne modifie pas la couleur. Lorsqu'il est appliqué a du blanc, il donne du
blanc.

::Mode Incrustation::

Applique le mode Produit ou Superposition selon la couleur d'origine de la photographie. Les
couleurs ou les motifs sont superposés aux pixels existants, mais les zones claires et sombres
de la couleur de base sont conservées. Cette derniere n'est pas remplacée mais mélangée a la

couleur de dessin pour conserver la luminosité de la couleur d'origine.

::Mode Lumiére Tamisée::

Eclaircit ou assombrit les couleurs, en fonction de la couleur de dessin. L'effet revient &
éclaircir I'image avec une lumiére diffuse. Si la couleur de dessin (source lumineuse) contient
moins de 50% de gris, I'image est éclaircie, comme si on lui avait appliqué I'outil Densiteé - .
En revanche, si la couleur de dessin contient plus de 50% de gris, I'image est assombrie
comme si on lui avait appliqué I'outil Densité + . L'utilisation de blanc ou de noir pur donne
une zone nettement plus sombre ou plus claire, mais ne produit pas un blanc ou un noir pur.
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::Mode Lumiére Crue::

Applique le mode Produit ou Superposition, en fonction de la couleur de dessin. L'effet
revient & éclairer I'image avec une lumiére crue. Si la couleur de dessin (source lumineuse)
contient moins de 50% de gris, I'image est éclaircit comme si on lui avait appliqué le mode
Superposition. Si la couleur de dessin contient plus de 50% de gris, I'image est assombrie
comme si on lui avait appliqué le mode Produit. Ce mode est donc utile pour éclaircir ou
obscurcir une image. L'utilisation de noir ou de blanc pur donne du noir ou du blanc pur.

::Mode Densité -::

Eclaircit la couleur de base de la photographie en fonction de la couleur de dessin.
L 'utilisation du noir comme couleur de dessin ne produit aucun effet.

::Mode Densité +::

Assombrit la couleur de base de la photographie en fonction de la couleur de dessin.
L'utilisation de blanc comme couleur de dessin ne produit aucun effet.

::Mode Obscurcir::

Sélectionne la couleur de base de la photographie ou de dessin la plus sombre pour produire la
couleur finale. Les pixels plus clairs que la couleur de dessin sont remplacés, tandis que ceux
qui sont plus sombres restent inchangés.

::Mode Eclaircir::

Sélectionne la couleur de base de la photographie ou de dessin la plus claire des deux pour
produire la couleur finale. Les pixels plus foncés que la couleur de dessin sont remplaces,
tandis que ceux qui sont plus clairs restent inchangés.

::Mode Différence::

Soustrait la couleur de dessin ou la couleur de base de la photographie ou vice versa, selon
celle qui présente la luminosité la plus élevée. L'utilisation du blanc inverse les valeurs de la
couleur de base, celle du noir ne produit aucun changement.

::Mode Exclusion::

Creée un effet similaire bien que plus faible que le mode Différence. L'utilisation du blanc
inverse les valeurs colorimétriques de la couleur de base, tandis que le noir ne produit aucun
changement.

::Mode Teinte::

Crée une couleur résultante en associant la luminance et la saturation de la couleur de base de
la photographie a la teinte de la couleur de dessin.

::Mode Saturation::
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Cree une couleur finale en associant la luminance et la teinte de la couleur de base de la
photographie a la saturation de la couleur de dessin. Si vous dessinez dans ce mode dans une
zone présentant une saturation nulle (grise), il n'y a aucun changement.

::Mode Couleur::

Crée une couleur résultante en associant la luminance de la couleur de base de la photographie
a la saturation et la teinte de la couleur de dessin. Les niveaux de gris sont conservés ; ce
mode est utile pour colorer des images monochromes ou pour teinter des images en couleur.

::Mode Luminosité::

Cree une couleur finale en associant la saturation et la teinte de la couleur de base de la
photographie a la luminance de la couleur de dessin. Ce mode produit I'effet inverse du mode
Couleur.
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Nouveautés des versions

Il m'a toujours été difficile de trouver un listing complet des nouveautés d’Adobe Photoshop
pouvant étre importantes pour les utilisateurs dans les entreprises. Raison pour laquelle j'ai
décidé depuis la CS (malheureusement pas avant car je n'en avais pas eu l'idée).

Donc au cas ou cela pourrait servir a quelqu'un et a la demande des mes clients voici une liste
(et si vous souhaitez me communiquer un oubli important n'hésitez pas!):
Photoshop 7

- Réglage de la visibilité de Fond dans la palette des calques (masque I'élément
principal pour ne laisser que I'effet fx)

Photoshop CS
- Nouvel Outil anti-yeux rouges
- Nouvel Outil Piéce
- Nouvel Outil Correcteur
- Nouvel Outil Tampon de motif
- Nouvel Outil Gomme
- Nouveau Outil Gomme magique
- Nouvelle Palette de composition de calques
- Gestion des effets de fusion aprés application
- Mode épreuvage (pour éviter de passer une image RVB en CMJN)
- Nouveau format pour fichiers volumineux PSB

Photoshop CS2
- Sélection de calques multiples avec la touche Shift

- Suppression d'une partie de sélection lors de l'utilisation du lasso (maintenue) en
restant appuyé sur la touche Del

- Nouvel Outil Correcteur de tons directs

- Nouveau pinceau de remplacement de couleurs

- Nouveau comportement de l'outil Anti-Yeux rouges

- Nouveaux espaces de travail par défaut (dont I'affichage des nouveautés)

- possibilité de masquer des options de menus et de mettre des couleurs aux options
restantes

- Nouveau filtre de Flou de forme

- Nouveau filtre de Flou de Surface

- Nouveau filtre de Correction de I'objectif
- Nouveau filtre Point de fuite
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Nouveau filtre de correction de Distorsion de I'objectif

Nouveaux modes de création de perspectives

Nouveau filtre de Netteté optimisée dans le groupe "renforcement”

Nouveau algorithmes de rééchantillonnage (dans boite de dialogue Taille Image)

Photoshop CS3

Nouvelle interface

Nouvel Outil de sélection rapide

Outil recadrage (rognage) avec option de recadrer en déformation de type perspective
Nouvel outil de déformation (Edition/Transformation/Déformation)

Filtres dynamiques (en convertissant le calque a retoucher en calque de filtre
dynamique)

Nouveau calque de réglage Noir et Blanc

Nouvel outil Contour Amélioré dans la barre d'outils supérieure (lors d'une sélection)
Nouvel outil d'export d'image pour le web Zommify

Gestion du HDR (High Dynamics Range) pour les images 32 bits

Mise en évidence en couleurs d'options a choix dans les menus (ou des nouveautés...)
Création d'images pour les téléphones portables (Fichier/Device Central)

Creation d'un nouveau calque automatique lorsque déplacement d'un objet sélectionné
avec l'outil déplacement Alt+Clic droit

Nouvel outil dalignement des calques
Nouvelle fonction de fusion de calques lors de création de panoramas
Nouvelle palette Source de Duplication (pour I'Outil Tampon)

Création d'animations avancées image par image avec les calques vidéos (avec version
Extended)

Photoshop CS4

Nouvelle option "Toutes les commandes™ en bas des menus incomplets
Nouvelle palette d'ajustement des couleurs

Nouvelle palette de gestion des masques

Nouvel outil de redimensionnement sur le principe du liquid resize

Disparition du Filtre Extraire (a installer soi-méme) et du Filtre Pattern et des
Automations de Galeries d'images.

Photoshop CS5

Remplissage avec option "Content Aware"
Palette Mini-Bride pour parcourir les dossiers/disques
Ameliorations importantes des algorithmes du panneau amélioration de contours
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Prise en compte de la taille des poils de pinceaux et de I'inclinaison

Simulation de mélange de couleurs de peinture

Reconnaissances des parametres EXIF de l'appareil photo pour la Correction de
I'objectif

Nouveaux réglages HDR

Creation de textes 3D avec la version Extended

Déformation PuppetWarp (marionette)

Disponibilité des styles de textes et paragraphes

Photoshop CS6

Outil Piece avec nouvelle option "Content Aware"

Nouvel Outil de déplacement basé sur le contenu ("Content Aware")
Styles de paragraphes et de textes

Gestion des tablettes sensibles a la pression ET a I'inclinaison.
Remplissage de motifs avec options d'applications par scripts
Recadrage avec option de niveau a bulle

Nouvel Outil de Recadrage en perspective (il s'agit en fait d'un ancien outil qui a été
mis en évidence)

Nouveaux filtres pour le flou et de la correction de lentilles
Modification du texte 3D sans recommencer tout a zéro

Photoshop CC

Filtre réduction de mouvement (Camera Shake Reduction)
Filtre netteét optimisé

Disparition de Photoshop Extended et intégration des fonctionnalités dans la version
de base (donc les options 3D)

Forme vectorielle avec coins arrondis
Sélection de formes et tracés multiples
Actions conditionnelles pour les scripts

Enfin, pour clore cette liste et avoir un peu de culture générale voici un petit tableau sur
I'nistoire d'’Adobe Photoshop:

Version Plate-forme Date de commercialisation
1.0 Mac OS février 1990
2.0 Mac OS juin 1991
3.0 Mac OS septembre 1994
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Version Plate-forme Date de commercialisation
novembre 1994
T —
Windows, IRIX

4.0 Mac OS, Windows

5.0 Mac OS, Windows
septembre 2000

6.0 Mac OS, Windows
mars 2001

7.0 Mac OS, Windows

CS ]

(8.0) Mac OS, Windows
avril 2005
k :'..H:--Mshuu'r-: |

CS2 (9.0) Mac OS, Windows E = |
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Version Plate-forme Date de commercialisation
fin mars 2007

CS3(10.0) Mac OS, Windows

fin octobre 2008

CS4 (11.0) Mac OS, Windows

12 avril 2010

CS5 (12.0) Mac OS, Windows

23 avril 2012

CS6 (13.0) Mac OS, Windows

avec I'évolution des icones du logiciel en cadeau ;-) :

@ " ‘
Photoshop [ 2]
Icon Evolution PhotoShop 0.87 Master Photoshop 1.0.7 Photoshop 2.0.1
Photoshop 3.0 Photoshop 4.0.1 Photoshop 5.0 Photoshop 6.0
;
Photoshop 7.0 Photoshop CS Photoshop €S2 Photoshop CS3

Photoshop CS4 Photoshop CS5 Photoshop CS6 Photoshop CC
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Does and don'ts

Une liste de trucs qu'actuellement Adobe Photoshop ne fait pas encore et qui sont parfois
demandés par les utilisateurs:

- On ne peut pas coller une sélection dans un calque existant non vide (le copier/coller crée
toujours de nouveaux calques si le calque de destination n'est pas vide)

- On ne peut pas changer la teinte ou la saturation des couleurs d'une zone désaturée ou
autrement dit: grise (...dont les niveaux de Rouge, Vert et Bleu sont égaux quoi...).

- On ne peut pas détourer tout et n'importe quoi forcément en moins de 10 minutes. Il faut
parfois plusieurs heures ou jours de travail!

- On ne peut pas changer les parametres de visualisation (épaisseur/couleur) d'un tracé en
cours a la Plume.
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Exercice 1.

Les images en caillou de I'époque romaine (mosaiqum) était construits a partir de pixellus (ce
n'est pas une blague!): carreaux en terre cuite et émaillés qui étaient alignés et coloriés. Avec
le temps il y avait tellement de pixels de couleurs qu'il fallait les numéroter. C'était les
premiéres "numeris mosaiqum®.

Aujourd'hui le principe est toujours le méme. Effectivement, ouvrez I'image ci-dessous:

Joconde.jpg

et zoomez (Ctrl+Espace+Clic gauche quelque soit I'outil activé) en n'importe quel point de
la joconde:
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Nous voyons alors nettement les pixels et pouvons identifier la couleur de chacun en activant
I'Outil Pipette Z. eten cliquant sur un pixel et en observant ensuite le sélecteur de couleur

@‘1
| ]

Si I'on fait un double clic sur le sélecteur, la palette s'ouvrira avec la couleur respective et le
niveau de luminosité allant de 0 & 255 pour la partie RVB:

Sélecteur de couleurs x|
Couleur de premier plan :
Annuler |

o Personnalisé |
=

o EN *+ B
o BB ¢
CL:f49 % Cbif3s
CR:[126 cif4q %
o EN M:[s2 %
Sl CiE 54 | 1:fez %
# [7E6336 Nif2s o

I Couleurs Web uniquement:

Pour en revenir a nos pixels... un appareil photo numérique haut de gamme au début des
années 2000 fait 1500 x 2000 pixels, soit 3 millions de pixels.

Le fait qu'une image fasse X pixels par Y est appelé la définition, ce qui n'est pas la méme
chose que la résolution (nombre de pixels pour un pouce: 2.54 cm), ni la méme chose que la
dimension (largeur + hauteur en centimetres).

Au temps des romains, en fonction de la mosaicus qui devait étre réalisée et de la distance
moyenne a laquelle elle a été observée, les commanditaires précisaient la résolution. C'est-a-
dire le nombre de pixels sur une certaine unité de longueur (la coudée a I'époque romaine...),
soit: ce qui donnait bien évidemment la taille d'un pixel.

Une image pour l'impression aura pour une distance de 30 centimetres aura une résolution
type de 252 pixels par pouce (voir le tableau concernant le choix des meilleures résolutions
présenté plus haut dans la partie théorique). Ce qui signifie que chaque pixel fera (fortis
resolutio):

2.54

en ce qui concerne le web pour lequel on prend une résolution de 72 pixels par pouce (flebilis
resolutio):
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254 = 0.35 [mm]
72

Par exemple, les appareils photos numériques d'entrée de gamme avaient une définition de
800 par 600 pixels avec une résolution de 72 dpi (dot per inch) en 2000 alors que ceux
d'entrée de gamme en 2009 avaient une définition de 2592 par 1944 pixels (5 millions de
pixels) avec une résolution de 72 dpi.

Donc ce qui a aujourdhui une influence sur la qualité d'un appareil photo, ce sont les
dimensions du capteur CCD puisque la résolution est restée fixe! Donc tout dépend du
document de sortie (document, poster ou publicité géante).

Retournons a notre Joconde et allez dans Image/Taille de I'image:

Taille de I'mag |
— Dimensions de pixel : 1.38M —————

Largewr : |55? |pi}{els j ]@ Annuler |
Hauteur ; |86E| | pixels j Auta. . |

— Taille du docurment

Largewr : | 19,65 Icm =
o
Hautewr : |3I3.55 | cm j
Résolution : |?2 |pi}{els,‘pouce j

¥ Mettre les styles 3 'Bchelle
¥ Conserver les proportions

¥ Reééchantilonnage : |Bicubique j

Déja nous voyons que la définition est faible ainsi que la résolution. Passons cette image
d'abord a la taille qui nous convient (carte postale):

Taille de I'imag |
— Dimensions de pixel : 352.5 Ko (avant: 1.38M) —

Largewr : |283 | pixels j Lnnuler |
Hautewr : |425 | pixels j Auto.., |

— Taille du docurnent

Largeur | 10 | ) j
Hauteur ; | 15 | crm j
Résolution |?2 | pixels/pouce v}

¥ | Mettne |25 siyles & [lEchells
[T Conserver les propartions

IV | Rééchantilonnage : | Bicubique =]

Ensuite, passez I'image a 1200 dpi:
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Taille de I'image x|
— Dimensions de pixel @ 95.8M
Largewr ; |4?24 | pixels =] AnrLler |

Hauteur : | 7087 | pivets = uta.. |

— Taille du document :

Largeur I 10 | o j
Hautsur : |15 Ex =
Resalution : I 1200 | pixels/pouce j

[0 ettre es stvles & [lechele
[T Caonserver les propartions

¥ Reechantilonnage : | Bicubigue a

Le mieux pour voir la différence est d'imprimer... Cependant faisons cela avec un cas simple.
Créez une image (Ctrl+N) avec les parameétres suivants:

Mouveau

Wom :  ComprendreResolution| (0] 4

Paramétre prédéfini @ Presse-papiers Annuler

LargeLr @ 712 pixels Enregistrer |z paramétre prédafini,.

Hauteur ; 213 piisels Supprimer le parametre prédefini.,

Resolution : 96,012 pixels/pouce

Mode colorimetrique @ Coulewrs RVE * 3 hits
Taille de l'mage :

652.9 Ko

Contenu de l'arriere-plan :© Blanc

¥ Avanceé

\Vous aurez alors:
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[ 5

721 ComprendreResolution @ 1600% (RVE/S) o[ [

Qui a donc logique les dimensions de 2.54 par 2.54 comme vous pourrez I'observer en allant
dans le menu Image/Taille de I'image:

Taille de l'image

Dirnensions de pixel : 300 octets (avant: 300 oct,
Largeur : 10 pixels 8

Hautewr : 10 pixels

Taille du docurment

Largeur ;.  2.54 crm
Hauteur ; 2.54 cm

Résolution : 10 pixelsfpouce

[CIMettre les styles 3 I'echelle
[V Conserver les propoartions

[VIRééchantilonnage :  Bicubigue

Maintenant, avec I'Outil Crayon en noir avec @ avec un rayon de 1 pixel dessinez une
diagonale comme ci-dessous (elle fera obligatoirement 10 pixels):
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"fj Comprendre... E'@

Maintenant, retournez dans Image/Taille de I'image et donnez le double des dimensions

d'origine. Vous aurez alors:

I. Taille de 'image

Dirnensions de pixel

Largeur © 20

Hautevr ; 20

Taille du docurnent

Largeur . 5.08
Hauteur :  5.08

Résolution @ 10

1.17 Ko (avant: 300 octets)

pixels

pixels

cm
crm

pixels/pouce

[T Mettre les styles 3 I'echelle
Conserver les proportions

Réechantillonnage

Bicubigue

&t

-

..

En remarquant que le Rééchantillonnage est en Bicubique, validez par OK. Vous aurez

alors:
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1 ComprendreResalution @ 1600% (RVE,/8) (o[- ]
X

Maintenant annulez cetter derniere action (Ctrl+Z) et refaites la manipulation mais en
changeant le rééchantillonage sur Au plus proche. VVous aurez alors:

~

.1 ComprendreResolution @ 1600% {RVE,/8) o= | ]

On peut alors penser que Au plus proche est le meilleur choix. Mais ce n'est pas le cas avec
des images (photos) complexes et surtout sur les bords des objets dans les photos (essayez
vous verrez!).
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Et ainsi de suite (on fait des essai successifs pour voir les différences).
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Exercice 2.

Ouvrez I'image:

Foret.jpg

Elle fait 1024x768 car prévue pour étre utilisée en fond d'écrans pour les ordinateurs ayant
cette définition d'écran:

Taille de l'image x|
— Dimensions de pixel : 2259 ———

Largeur : | 1024 | pixels =l :lﬂ Annuler |
Hauteur : |?6El | piels j Auto. .. |

— Taille du docurnent

Largeur : | 36.12 | crm j
It
|

Hautewr : | 2709 | crm

Resolution : |?2 |pi}{els,‘p|:|uce =l

v Mettre les styles a l'échelle
V¥ Conserver les propartions

¥ Reachantilonnage |Bicubique j

Nous souhaiterions cependant I'adapter afin qu'elle reste en 1024x768 mais qu'elle s'imprime
a un format le plus proche de celui d'une carte postale:
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ﬂ
— Dimensions de pixel @ 2,25M —————
Largeur : 1024 pixels Annuler |
Hauteur : 768 pixels Auto... |
— Taile du document :
LargeLr I 15 | o j
Hauteur | 11.25 | i j il

Reésolution :  [173.397 | pivelsfpouce =)

¥ | [Metire s styles 4l Echel=
IV | Gorsenver [Bs) proparhinns

™ Rééchantilonnage : | Bicubigue j

L'astuce consiste donc a redimensionner en décochant Réeéchantillonage ce qui a bien
évidemment pour effet de changer la résolution.

Par ailleurs vous pouvez vérifier le résultat en imprimant I'image avant et aprés la
modification (la définition n'aura pas changée mais la taille réelle oui!). VVous remarquerez
aussi que la taille physique de I'image n'a pas changé (ce qui est logique puisque le nombre de
pixels n'a pas changé!).

Enfin, souvenez vous que c'est la dimension que vous obtenez dans MS Office Word,
Excel et PowerPoint et aprés un copier/coller depuis Adobe Photoshop et pas autre
chose!! Prenez garde par contre lors du Collage Spécial de choisir I'option marquée ci-
dessous:

Paste Special d
Source:  Adobe Photoshop Image Ik |
Farét,jpag

As! Cancel
% Paste Adohe hu:ut-:ushu:u =
 Paste link Picture (Windows Mekafile)
e Picture (Enhanced Mekafile)
Device Independent Bitrap
Bitrnap

™| Cisplayas icam

Result

= Pastes the conkents of the Clipboard inka saur
r% presentation as a windows metafile picture,

sinon quoi les dimensions ne seront pas préservées dans certains logiciels de la suite
MS Office.
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Exercice 3.

Créez un nouveau fichier en 500 x 500 pixels, 72 dpi mode RVB fond transparent. Créez-y
trois calques et dessinez sur chacun des calques un cercle en utilisant soit I'Outil Ellipse de
Sélection soit avec I'Outil Ellipse en maintenant la touche Alt du clavier de couleur
respective:

Rouge (255,0,0), Vert (0,255,0), Bleu (0,0,255)

Lorsque vous utilisez
I'Outil Ellipse soyez

en mode “pixels de

remplissage" \

[ ama| ¢ ¢ olcoN @+
Remarque: Pour déplacer une sélection creée avec I'Outil Ellipse de sélection allez

simplement au milieu de la forme avec la souris (sans changer d'outil!) et effectuez un clic
gauche en son centre.

4

Mettez les trois calques en mode Eclaircir:

=

@ 5ans titre-1 @ 100% {Calque 4,R¥B)

[u] =1u] 100 150 =00 250 200 250 0
Sans tibre-1 @ 100% (Calque 4, RNE)

L 2] i
'l I S T R N S

oo
111

L 300
ada bl laladalaly

OO
Lal

DU'II'\Jl
'l FE

OO0
Lal

il

Nous voyons ici le fonctionnement du mode RVB dont nous avions parlé lors de notre étude
élémentaire de la théorie de la couleur.

Créez maintenant une image identique en mode CMJN et dessinez les trois cercles sur trois
calques différentes: Cyan (100,0,0,0), Magenta (0,100,0,0), Jaune (0,0,100,0).

Mettez les trois calques en mode Produit:
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| & sans titre-3 @ 100% (Calque 1,CMIN) i ] |

| cn:n—-l §DU‘I| of:
N AT AR YRR |

=10y
11l

[T
|

[Tl 81
L1l

oo
Ll

]
1lils

Aplatissez I'image (Menu de la palette Calques et Aplatir image) et avec I'Outil Pipette f.,
veérifiez la valeur du noir. Ensuite, remplissez la partie centrale avec un "vrai" noir CMJN
(0,0,0,100).

Remarque:

Les modes de fusion de calques constituent un outil puissant dont on aurait tort de se priver.
IIs offrent la capacité de réaliser des effets spéciaux en tout genre: rayons X, flammes,
explosion, éclaires, néons, halos, lave en fusion... Une seule régle en la matiére: expérimenter
au hasard.

Combinez les effets en superposant des calques en modes différents, intervertissez I'ordre des
calques, variez leur opacité, utilisez des copies d'un méme calque ou au contraire des sources,
taches de couleur, dégradés ou photographies, tout est permis !!
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Exercice 4.

Le but va étre d'apprendre & manipuler les sélections avec précision, la base des calques et les
couleurs Pantone(c) en reproduisant le drapeau suisse en respectant une partie de la loi Suisse
seulement (car on ne va pas non plus perdre trop de temps a faire cet exercice) et qui est:

Définition de la couleur rouge:

CMYEK O/ 100/ 100/0
Pantone 485 Cs/ 485 U

RGB 255 /0/0

Hexadécimal #FF0000
Scotcheal 100 -13

RAL 3020 rouge signalisation

Créez une image avec les parameétres suivants:

Mom @ Sans titre-1

Pararmetre prédéfin

Personnalise

Largeur : &0 cm

Hauteur : a0 crn

Resolution © 72 pixels/pouce

Mode colorimétrique @ Couleurs CHIN + B hits

Contenu de |'ariére-plan : WP

¥ Avance

et enregistrez-le sous le nom DrapeauSuisse.psd.

Ensuite, créez les trois calques suivants:

[ Ok

[ Annuler

[ Enreqgistrer le paramétre prédéfini.. ]

Supprimer le parametre prédefing..,

Tallle de l'mage :
11.0m
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3 Sans titre- 1 @ 33.3% (Horizontal, CMIN/8) =N EER

Hil

J Calques

Marrnal - Opacité : | 100% |

werrou: [ & &+ @ Fond : | 10096 |+

o |:| Wertical
- |:| Fond

Avec l'outil Pot de Peinture . prenez dans le sélecteur de couleurs en double cliquant sur

-
le noir @ :

Sélecteur de couleu u
Covleur de premier plan :
@T: 0 ° ©OL: @
95 0 % @a: O
L ] % Oh: 0
R u] e Yo
W ] M 83 %
B u] 1. 82 %
o,
-] ¢ oooooo T
[¥] Couleurs Web uniguernent

en ensuite en cliquant sur le bouton Personnalisé:
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Muancier : PANTOMER solid uhcoated (04

Annuler

Sélectevr

PAMTOME <433 U

PAMTOME 484 L

PAMTOME 485 U

PAMTOME 486 U

PAMTOME 487 U N
Saisissez un nom de couleur

poLr le sélectionner dans
PAMTOME 458 U la liste des couleurs.

PAMTOME 489 U

Validez par OK deux fois et remplissez le calque Fond:

¥ Sans titre- L @ 33.3%¢ (Fond, CAMIN/8)

Eed

v Opacité: | 100%

Fond + | 100% [

Fe

Horizontal

Wertical

@ o O ® & F5[

Remplissez le calque Horizontal de blanc et prenez ensuite I'Outil Rectangle de sélection
et faites un rectangle un peu au hasard dans le calque Horizontal:
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=B

J Calques

Maorrnal - Cpacité | 1003 F

Verrou: [ & - @ Fond @ | 100% | F

__________________________ [}E]

- Vertical

g . Fen

B, o o #. @ 9
|

Ensuite, dans le menu Edition/Transformation manuelle et vous aurez alors dans la barre
superieur de Photoshop:

Mettez-y la configuration suivante:
§E§}{: 30 cr & v 30em 25 L: 36cm B H: 1zem

\Vous aurez alors:

----------------------------------- =[x

3 J Calques

Morrmal - Opacité ;| 100% | F

Verrou: [ & - & Fond ;| 100% | *

k3 Vertical

S EECEETE R
|

Allez ensuite dans le menu Sélection/Intervertir et faites un Delete sur le clavier. Vous aurez
alors:
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Calqueh »
Motrnal + Opacits : | 100% |+ |
Verrou: [ & & Fond :

2 D Wertical
E . Fond

8. 0 0O ® ol §-

Procédez alors avec la méme philosophie tout seul cette-fois ci mais pour la bande verticale.
Cela vous aménera au résultat trivial suivant:
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[ Caloues Q N

Marmal - Opacité ;| 100% n

verrou: [ & b @ Fond : n
|§ |_ Horizonktal n

E D Yertical
-

Ef n [ E}' &l a |.:5
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Exercice 5.

Quand on double clique sur le sélecteur de couleur:

I%Iﬁ
-,

La boite de dialogue suivante apparait:

Sélecteur de couleuss

x|
Couleur de premier plan :
Annuler I

2 Personnalisé |

G‘Tzltl_'° (‘L:I49
5|82 % ("a:IE;EI
CL:fe7 % Cb:f4s
FR:EE C:l?%
FV:'T M:|_92_%
CB:fa1 3ife2 %
DHO# [DE2529 HER

r-

[ Couleurs Web uniquement

Si on clique sur le bouton Personnalisé, il est possible de choisir des tons directs comme les
fameuses couleurs Pantones:

x|
Nuancier : | PANTONE® soid matte =
- ] _torider_|
PAHTOME 432 M Salecteur |
] =
PAHTOME 434 M .
L 49
PAHTOME 435 M
a als)
51

PAMTOME 436 M

PAMTOME 487 M
Saisissez LN nom de couleur
pour le sélectionner darns
PANTOME 432 M la liste des coulevrs,

PAMTOME 439 M
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Sinon pour en revenir au Sélecteur, quand vous étes dedans et vous allez ensuite dans le
menu Affichage/Couleurs non imprimables vous aurez pour certaines gammes, les couleurs
non disponibles (en gris) dans le spectre CMJN par rapport au RVB:

Sélecteur de couleurs |
Coulewr de prerier plan (54 |
a Annler |
O
i s
Personnalise |
O

#7267 © O [eo
Cis:[40 [ Cla: a2
CL:fom % Cbifad
CR:[194] Ci[36 %
Ciyg 148 Mi[ad o
€8 [249 1[0
# [c2o4ro S EE”

[T Couleurs Web uniguemernt

Par ailleurs, lorsqu'on sélectionne un couleur du spectre RVB non existant dans le spectre
CMUJIN le symbole suivant apparait prés de la couleur:

&
O

Si vous choisissez une couleur non disponible dans les Couleurs Web uniquement (donc en
dehors de cette gamme) vous aurez alors le symbole suivant qui apparaitra:

W
O
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Exercice 6.

Nous allons voir ici comment mettre en pratique de maniere simple les profils ICC
(International Color Consortium) dont votre formateur vous aura parlé en début de cours et
qui est relatif soit a I'impression, soit au réglage de votre écran.

Voici par exemple a gauche la photo d'un écran qu'un client n‘avait pas étalonné (ce qui l'a
obligé a recorriger des centaines d'images apres coup...):

et la méme image aprés étalonnage de I'écran:

comme quoi le fait que client corrigeait les couleurs sur son ordinateur avait en réalité pour
effet de la dérégler sur des ordinateurs dont I'écran était mieux réglé...

Adobe Photoshop 78/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

D'abord il est bon d'aller sur internet télécharger les dernieres versions des profils ICC de
I'European Color Initiative a l'adresse: http://www.eci.org dans la partie Offset de la page
web.

Vous y trouverez (vers le milieu de la page) un fichier zip avec les profils ICC CMJN les plus
courants:

Offset profiles
@eci_offset_?ﬂﬂg.zipi 15709 KB 2009-05-29

Dézippez apreés le téléchargement ce dossier qui contient des fichiers ICC et PDF explicatifs
sur votre disque local.

Ouvrez dabord l'image suivante qui est en RVB/8 comportant déja le profil d'écran ICC
Adobe RGB 1998:

Bedouin.jpg

Allez ensuite dans le menu Affichage et activez Couleur de I'épreuve pour simuler une
impression CMNJ en quadrichromie. Cela va nettement changer les tons de I'image (avant a
gauche, apres a droite sur mon écran...):
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Couleurs

Allez ensuite dans Editions/Couleurs... et activez le Mode avancé:

 Parametres : | Personnalisgs

¥ Maode avancé

— Espaces de trawvail

Arnuler |

— Régles de gestion des couleurs

RUE : [Adobe RGE (1393) =
CMIM IEurDscaIe Coated w2 =1 Chail
dtis ¢ Dot Gain 153 — Erregistrer... |
Ton direct ¢ |Dot Gain 15% =1
v Apercu

EWE : |Cnmrersi-:-n en RYVE ;l
CMIM ICDmrersinn an ZMIM ;I
Gris ¢ IDésacti\rées =1

Profils non-concardants | F Choix i l'owuwverture I_ Choix au collage

Profils manquants : v Chaix & l'ouverture

— Options de conwersion
Mateur I.ﬁ.dc\be [&CE] =1

Mode : IF‘erceptive =
¥ Awec compensation du point noir [+ Simulation (images & bitsfcouche)

— Oplions avancees

[ Drésaturer les couleurs du rmoniteur de I 20 £
[ Fusionner les couleurs RYE awec le gamma : I 1,00

— Drescription

Déja un premier réflexe a avoir est de cocher les deux cases (si ce n'est pas déja le cas):

Profils non-concordants : W Choix 3 l'ouwverture

Profils manguants : ¥ Choix & l'ouverture
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Ainsi, quand vous ouvrirez a l'avenir une image dont le profil ICC est manquant ou dont le
profil ICC est non-concordant avec celui de I'espace de travail de Photoshop, vous aurez alors
lors de l'ouverture d'une image le message suivant:

x

' Le document “Bedouin,jpg® contient un profil colorimnétrique intégre
« % gui ne correspond pas a l'espace de traval RWE actuel,

Incorpore @ sRGE IECE1966-2,1
Espace de travail : Adobe RGE (1992)

Cornrment vollez-vous procéder ?
i~ Préférer le profil incorporé (4 l'espace de travail)
&+ Conwertir les couleurs du dacument selan 'espace de travail
i~ Supprimer le profil incorparé (pas de gestion des couleurs)

| k. | Annuler |

Le choix dépend ensuite des besoins...

Pour en revenir a notre Profil ICC CMJN, rappelons nous souhaiterions pouvoir simuler les
couleurs d'impression (couleurs d'épreuve) téléchargées du site de I'ECI.

Donc allez dans la partie Espace de travail et dans le champ CMJN choisissez I'option
Charger...:

CMIM ¢ |Euroscale Coated w2 =1
CMIMN personnalisé,.,

aris

‘an diract ¢ et CRIM, . i
Enreqgiztrer en CRIM,,. |

tion des co
RWE :

Aabres

e bad ECGIE ATT CTE AT AT NAY

et allez chercher le profil (choix complétement arbitraire pour cet exercice):

SRS F'SI:I_Llnl:l:uated_NPscreen_lﬁl
SC_paper_eci.icc

Vous validez et vous aurez:

RUE : [Adohe RGE (1998) =l
CMIN ¢ [SC paper (ECI) =1

PN [N -1

et vous verrez que la couleur change automatiquement sur lI'image derriére (puisque Apergu
est coche par défaut!). Vous pouvez vous amuser a changer de profils CMJN tres vite dans la
liste déroulant pour voir les variations...
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Sinon pour attribuer un profil & une image itinérante... (échangée entre graphistes et clients) il
faut aller dans Photoshop CS et antérieur dans Image/Mode/Attribuer un profil...:

Attribuer un profil x|

attribution d'un profil ;
i~ Mon
¢ RVE de traval : Adohe RGE (1998) _ Annuer |
& Profil: | Apple RGE ~|| ™ Apercu

ou dans Photoshop CS2 et ultérieur dans Edition/Attribuer un profil... Il ne faudra pas
oublier que vous enregistrerez I'image en *.PSD (Fichier/Enregistrer Sous) d'activer la case a
cocher Profil ICC: ....... :

2] Enregistre sous [

Enregistrer dans ; | Exercices S < N

-~

L Marn Date Type Taille Mats-clés

";,-l;“ | ColariagesCr.. L1L05.20130.. Daossierde ..
Emplacements [ |y 10.05.2003 2., Dossier de .
recents .

J ICC 11052013 0...  Dossier de ..

! | Panarama 11052013 0...  Dossier de ..

J ParquetVerd... 11052013 L. Daossierde .

I ) Tatoo LL05.2013 0., Dossier de ...

) Textures 11052013 L...  Dassier de ...

. - s Wadoo LL05.2013 0. Daossier de ..
] —':'=J T Impression.p... 150320010 L..  Adobe Ph.. 407400 Ko
Bibliotheques =5 erComp... 171020110,  Adobe Ph.. 5013 Ko
T LlayoutSite.psd  26.10.2003 L. Adabe Ph... 410 Ko
'-L T2 Pathfinder.psd  02.02.2010 1.  Adabe Ph... 15 Ko

s “JPlanetepsd  07.0220102..  Adobe Ph... 14159 Ko
LOE 4 Snhara ned 11017000 1 Aelaha Dh M3 Kn .

.y Mom du fichier : Bedouin. psd -
‘.-h5 Format : [Photoshop [*PSD;%PDD) V] [ Annuler ]

Options d'enregistrement

Enregistrer [T]En tant que copie Annotations
Couches alpha Tons directs
Calgues

Couleur : Format d'epreuve : Espace CHIM
Prafil ICC : Apple RGB

[¥]Extension de fichier en minuscules

Voila pour résumer en gros... en ce qui concerne les bases de la gestion des couleurs.

Enfin, pour terminer. Une image ouverte dans Adobe Photoshop n'ayant pas de profil
colorimétrique associé et reconnaissable car dans sa barre de titre car contient le symbole #:

"K. Bédouin.jpg @ 1003 (RVB/8H)
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Si I'image ouverte a un profil colorimétrique différent de celui de I'espace de travail, la barre
de titre comprendra une petite *:

“F, Bédouin._jpg @ 1003 [RVB/87]

Remarque: Bien évidemment il faut que I'écran soit aussi lui bien calibré (avec une sonde
Spyder par exemple et une luminosité tournant autour des 90 cd/m?). S'il est trop lumineux les
couleurs vous paraitront sombre a I'impression alors qu'au fait c'était votre écran qui n'était
pas correctement réglé.
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Exercice 7.

Depuis Photoshop CS3 il existe un nouvel outil que les polygraphes utilisent quelques fois
pour analyser les couleurs d'une image dans un mode colorimétrique particulier.

. ooz . L . N
Il s'agit de I'Outil Echantillonage de couleurs f. qui est associé a une palette comprenant
les échantillons analysés.

Pour utiliser cet outil il suffit d'abord d'ouvrir une image quelconque a analyser et ensuite de
définir dans la barre d'outils la taille de I'échantillonnage (par défaut Adobe Photoshop fait
une moyenne des couleurs d'un carré de 5x5 pixels...)

Enfin, cliquez sur différents points de I'image a analyser et si vous souhaitez changer le type
de colorimétrie d'un point ou en supprimer un, faites simplement un clic droit dessus:

_ Nénuphars.jpg @ 66.7% (RYB/8#) * X
IO IZ l4 i ]6 & 10 12 14 16 18 20
B N AN N N RN NN N N NN T s NN NN RN TN NN AN TN A A s P AT AN

Informations

G

S

o laing

R:
AN
Supprimer B:

l

Couleurs réelles 8 bits

Couleur d'épreuve X 5.35
3 4,60

o

saaalaaag

l

Miveaux de gris B e
Couleurs RVE 2™ 55 9%
Couleurs Web J 0%
Couleurs TSL

Couleurs CMIN 1 pixel(s) = 1.0000 pixel(s)
Couleurs Lab Echantillonnage de couleur

0|

s laagy

N 0 9%

[=I

Miveaux de gris 16 bits
RYE 16 bits

CMIN 16 bits

Lab 16 bits

[

Encrage total

67 96 5| RVE sans description (8bpc) { » u _’r

o
ol

Adobe Photoshop 84/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Exercice 8.

Le but de cet exercice est de comprendre I'histogramme des couches alphas dans le cadre d'un
systeme de couleur donné (on prendra le CMJN pour I'exemple) lorsque I'on travaille sur la
teinte, la saturation et la luminosité. Globalement cet exercices est trés important pour la
bonne compréhension d'un grand nombre d'outils dans Photoshop et aussi accessoirement
pour comprendre certaines choses dans CameraRAW.

Pour voir cela ouvrez I'image suivante:

Eanard.jpg

Pour I'exemple, nous allons rester en RVB (sinon mon écran n'est pas assez grand pour faire
une capture d'écran compléte de Il'outil qui va nous intéresser). Ensuite, activez la palette
Histogramme et ouvrez son menu:

E=u| 5
N I Hislogrammev N »
s Ancrer au conteneur de palettes
A%ualiser les donnees hars mémoire cache
v Affichage reduit
Affichage agrandi
- Affichage de toutes les couches
_ v Afficher les statistiques
E i » Afficher les couches en couleurs
A

Activez les options Affichage agrandi et Affichage de toutes les couches:
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Couche: RVE +

|

Source | [Imaqe entiére

v

Moyenne : 18583 vaeau §
Ecart type : 98.14 Nombre :
Médiane : 246 9% plus sombre :

Pixels : 273000 Niveau de cache : 1
Rouge

Et dans les options du menu de la palette activez (car c'est plus sympa pour la suite) I'option
Afficher toutes les couches en couleur:
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Histogramme ™, *
Couche : RVE - -~ Ancrer au conteneur de palettes

Actualiser les données hars mémaire cache
Affichage redurt
Affichage agrandi

v Affichage de toutes les couches

EEEER [rrage erlisre -] Afficher les statistiques
Moyenne ;185,83 Miveau i ] .
Ecart type : 98,14 Mombre : | Afficher 5 couches en couleurs
Médiane : 246 % plus sombre : -
Pixels 1 273000 Miveau de cache 1 1
Rouge

Elsu

Vous aurez alors:
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Qg

Couche : RVE e

Source | [Imaqe entiére v]

Moyenne : 18583 Niveau :

Ecart type : 98,14 Nombre :
Médiane : 246 %6 plus sombre :

‘ Pixels : 273000 Niveau de cache : 1
Rouge

b

Maintenant, allez dans Image/Réglages/Teinte/Saturation:
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— Modifier :

Global

Teinte :

Hlstogramme

Couche: RVE

[

ource | Imaqe entiére
Moyenne 185,69
Ecart type : 98,13

Nweau H
Nombre :

Médiane : 246 %6 plus sombre :
Pixels : 273000 Niveau de cache :
Rouge

y

Saturation :

Lumninosité :

(D)

Redéfinir

222 [¥] apercu

Maintenant commencons par le choses élémentaires:

1. Vous remarquerez qu'en bougant la Luminosité, vous ne faites que de translater
linéairement le niveau des pixels vers la droite, soit vers la gauche:
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djpg @ 100% (RVE/8%)

ei
 Modifier :  Global
Teinte : ﬁ
)
5]
Saturation : u]
)
1
Luminosité
(\ T

S

u

b

X

=5 EE )

'I\

Couche :

==

RYE

»
(%)

Moyenne :
Ecart type :
Médiane :
Pixels :
Rouge

= [ -
Source ; |Image entiére

v

109.97
58.07
148
273000

Niveau :

Nombre :

% plus sombre :
Niveau de cache : 1

ert

[

OK

["Redéfinir
Apercu

i

leu

Tous les parametres (Moyenne, Ecart-Type et Médiane) s'en voient modifiés que ce soit
globalement ou localement pour une seule couche! Donc jusque la c'est censé!

2. Passons au deuxiéme élément trivial a comprendre qui est la Saturation. Celle-ci n'a que
pour effet d'appliquer une homothétie par rapport au niveau milieu de chaque spectre de fagon
a diminuer (lorsque le curseur est a gauche) ou d'augmenter (lorsque le curseur est a droite) la
dispersion et donc I'écart-type des spectres. L'augmentation de la dispersion (lorsque le
curseur est a droite) augmente donc I'écart-type et "illumine" I'image. C'est donc I'effet de

"saturation".
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 Modifier : Global

Teinte :

.;. il ﬂ @

Couche :

Yert -

g

Source : |Image entidre - 1
Moyenne : 186,55 Niveau @

Ecart type : 59.26 Nombre :
Médiane : 160 %6 plus sombre :

Pixels :
Rouge

273000 Niveau de cache : 1

Annuler

Saturation :
)

Lurninosité :

[ redéfinir
222 [V] spercu

Nous voyons que la moyenne et la médiane restent presque constantes (du moins il varient
peu). Mais que I'écart-type varie considérablement. Par contre la chose qui peut surprendre

dans le cas présent, c'est que si nous augmentons la saturation celle-ci ne varie guére au-dela
de zéro. Effectivement:
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r:' S e R 1 %:
73 Canard.jpg @ 100% (RVB/8%) E=3 ESE "X3 ) ey

Vert

Couche !

Source ; | Image entiére -

Moyenne : 203.83 Niveau :

Ecart type : 5432 Nombre :
Médiane : 211 96 plus sombre :

Pixels : 273000 Niveau de cache : 1
Rouge

~ Modifier :  Global

Teinte : u]

Annuler

Saturation :
' ' Un

Luminosité

Pour comprendre pourquoi, il faut se rappeler la synthése additive du systtme RVB par

définition:

Nous y voyons que le jaune est composeé de rouge et de vert. Ainsi, pour faire saturer le jaune
du canard il faut éliminer le maximum de bleu (on voit dans I'histogramme que le bleu part
effectivement vers le niveau zéro). Il faudrait également faire aller le vert dans les niveaux
plus élevés or nous voyons qu'il ne bouge pas, raison pour laquelle le jaune du canard ne
sature pas. Et a priori, si le vert ne bouge pas c'est parce que le rouge qui est censé bouger
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avec est deja au maximum a droite selon I'algorithme de Photoshop. Alors pour contourner
cela, nous bougeons la teinte globale un petit peu afin d'obtenir:

P - ol
— e =8
'@ Canard.jpg @ 100% (Calque 0, RVB/§=) 3| N istogeanine 5% |
Pr Couche : Vert - (%
y
l//
4
|
A _ |
{ ‘ "‘—
. Seurce | |Image entiére d
Moyenne : 230,09 Niveau @
Ecart type : 48,82 Nombre :
Médiane : 253 % plus sombre :
Pixels : 273000 Niveau de cache : 1
Rouge

 Modifier : 7Globa|
Teinte :

Annuler

Saturation : L& +100
: Q

Lurninosité

[ Redéfinir

Dot [V] apercu

[ ]

Donc nous voyons que le jeu est trés subtil et les algorithmes ne peuvent remplacer I'numain.

3. Pour la teinte il suffit de bouger et pour comprendre mieux ce qui ce passe en comparaison
avec le cone du systeme TSL, mieux vaut bloquer sur un seul canal:
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Teinte/Saturation

Modifier : Jaunes
-
Teinte :
[ Annder |

Saturatiu\r;%.

Lurninosite

A
. [ |Redéfirir
15°/45° 75°,105° A 2 Faperu

Pour voir ensuite que nous parcourons les disque du systeme TSL en bas de la boite de
dialogue.

Adobe Photoshop 94/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Exercice 9.

Pour le présent exercice ouvrez I'image suivante:

Canard.jpg

Effectuez ensuite une sélection dans la zone blanche avec I'Outil Baguette magique et
intervertissez la sélection (Maj+Ctrl+l):

Ensuite, créez un calque de la maniere suivante:
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J J D Remplissage

et mettez-le en mode Teinte.

Ensuite, activez I'Outil Pinceau, choisissez typiquement une taille d'environ 60-70 pixels et
ensuite prenez un couleur de votre choix et commencez & peindre sur le calque Remplissage:

Ensuite, avec I'Outil Lasso magnétique effectuez le tour du bec (toujours sur le calque
Remplissage) et appuyez sur la touche Delete du clavier:
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Rappel: Pour se déplacer sur une image pendant une sélection avec le lasso appuyez sur la
barre d'espacement du clavier, cela aura pour effet de transformer temporairement 1'Outil
Lasso en Outil Main. Appuyez sur Ctrl+Espace transformer temporairement le lasso en
I'Outil zoom. Appuyez sur Ctrl+Espace transformer temporairement le lasso en I'Outil zoom.

Et ensuite avec I'Outil Gomme, toujours sur le calqgue Remplissage nettoyez le blanc des
yeux afin d'avoir au final:
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Exercice 10.

Le but de cet exercice a pour seul but de voir une sorte de petit piége de Photoshop.

Considérons lI'image suivante:

Medaillon.jpg

Aprés avoir débloqué le calque, activez I'outil Ellipse de sélection [®) pour faire la sélection
approximative suivante a l'oeil (sans repére):

721 Medaillon jpg @ 100% (RVE/§%) =
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Si maintenant, nous activons I'outil Déplacement ™ dans ldée de déplacer celle-ci car
nous la trouvons mal centrée, voici ce qui se passera:

-

23 Medaillon jpg @ 100% (Calque 9, RVE/82) o[- [2a)

Idem si nous allons dans le menu Edition/Transformation manuelle:

(=

723 Medaillon.jpg @ 100% {Calque 0, RVB/3%) o[-

Donc chez Adobe l'idée est au fait que l'utilisateur déplace ou redimensionne une sélection
sans toucher au calque du dessous en allant dans le menu Sélection/Transformer la sélection
(ou au clic droit: Transformer la sélection):
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Exercice 11.

Nous allons voir ici une manipulation tres simple qui consiste a redresse une image en
utilisant deux méthodes différentes.

Ouvrez I'image suivante pour commencer:

Casere.jg

Voyons la premiére (et plus vieille) méthode. Allez dans le menu Affichage/Afficher/Grille
ce qui vous donnera:

W~
i mloi T TLL (LJAJLIL
Fﬁﬂ“‘ R ‘T' aml-al-a{ "
= !m,w?? i J[‘gv' i =
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Allez ensuite dans le menu Edition/Transformation/Rotation et basculez jusqu'a ce que
certains reperes du batiment soient alignés avec la grille:

‘g::';:\_
T -
I ¥ : . -3
4 - | = S b m m ==
e e R R ~i | ﬂ B ~ e N o [ ]
P, P o WS o e ot I T
- ¥ 1A AL E 2 R
- 2z g B B albese
m i:na: M:ow W i : 8 i #|
4 i o e il i i, S T HE— 3 =

gy e R

Désactivez ensuite la grille et effectuez une sélection rectangulaire:

LIA\LOCUMENnts anad Setngsysozymes aocument

et allez dans le menu Image/Recadrer pour obtenir a la fin:
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Voyons maintenant la deuxieme méthode en repartant du début. Elle consiste a utiliser I'Outil
Mesure *59, et tirez un trait sur un zone de délimitation penchée:

Vous aurez alors dans la palette Infos un angle de 4.3°. Ensuite, allez dans le menu
Edition/Transformation manuelle. Et dans la barre d'outils:

FH:ID.D °'u':|EI.EI =

Hﬁj - ‘Eﬁx:hsmwx Movefzigope || B [woose | H [ 10009 |.¢|u.u °

tapez un angle de 4.3° et validez par Entrée. VVous aurez alors le méme résultat qu'avec la
méthode précédente. Il vous suffit alors pour terminer de recadrer aussi.

Il existe aussi une petite technique plus générale que la suivante puisque cette derniere ne
s'applique que si la référence est sur I'horizontale. Effectivement, si vous activez I'Outil
Mesure et commencez a faire un tracé de référence:
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Alors en maintenant la touche Alt du clavier enfoncé et en cliquant avec le bouton gauche de
la souris sur I'extrémité de votre tracé de référence, vous allez faire partir un deuxiéme tracé
(qu'il soit droit ou non! bon attention s'il doit étre rectiligne, n'oubliez pas de maintenir la
touche Shift du clavier enfoncée):
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Ensuite, lorsque I'on va dans le menu Image/Rotation de la zone de travail/Paramétrée..., il
reprend automatiquement lI'angle entre les deux lignes de référence:

Andle @) @ horaire

() @ antiharaire

&nnuler
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Exercice 12.

Nous allons voir dans cet exercice une manipulation qui est trés souvent demandée par les
utilisateurs de Photoshop et les internautes et que je n'ai malheureusement jamais vue dans un
livre papier officiel sur Photoshop: comment faire des contours pour mettre en évidence des
objets!!!

Consideérons la carte suivante par exemple:

T T T - O T - T - - DU T - - 2 DO O - T -

L
[{U 3 APPEMZELL (RMOCES-EXTER) 7 UNTERWALD [DRWALD|
- 2 APPENZELL (NHOOESINTEN.| o SocEUne ) WAwgar SoNeaTVer

|
4 SCHAFFHOUSE ) AI.|I.EMAGNE

10 THURGOVIE

5 eeane 11 VauD
-] & UNTERWALD INIDWALD) 12 200G

| ik e, Yol S8R I |

=

CarteSuisse.jpg |

Nous aimerions mettre en évidence par un cercle la ville de Neuchatel...

D'abord activez les regles en allant dans le menu Affichage/Regles et ensuite posez deux
repéres (en tirant respectivement la regle horizontale et verticale au point voulu) au
croisement de Neuchéatel tel que vous obteniez:

Adobe Photoshop 107/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Ensuite, activez I'Outil Ellipse de sélection et avec la souris placez a l'intersection des deux
repéres et ensuite maintenez les touches Alt+Maj (ou Alt+Shift) du clavier enfoncée pour
définir un cercle dont le centre est I'intersection des deux repéres:

Ensuite allez dans le menu Edition/Contour:

100

= | Garserver|Es 2amHes I EREEarERLES

et validez par OK. Vous aurez alors:
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Ensuite, vous pouvez activer dans la palette d'outils, I'Outil Trait "\, et une fois celui-ci
activé dans la barre d'outils allez dans les options de trait:

UWIE| 15 \ﬁl:l D D DITQF| Epai:seur:l

— Flaches !
[ Début | Fin
"E. Carte Suisze_jpg @ 1003 Epafsseur : ISUU%
N Taille : [ 1000%
]
j i /(-/-/ Concavité : [ 0%

et cocher Fin. Ensuite, il vous suffit de dessiner un trait de I'extérieur du cercle et allant vers
le cercle pour avoir:

Avec cette technique et en utilisant I'Outil Plume pour faire des tracés qui seront ensuite

transformés ensuite en sélection, il est possible de dessiner des parcours Vita ou des circuits
de course a pied ou autre!!!
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Exercice 13.

Nous allons voir ici une fonction élémentaire d'Adobe Photoshop utilisé par de nombreuses
personnes faisant de la photographie amateur. Considérons la photo suivante du Mont-Blanc
prise d'un hublot d'avion:

MontBlanc.jpg

Nous voyons que la qualité n'est pas des meilleures... Ouvrez alors cette image dans
Photoshop et allez dans le menu Image/Réglages/Niveaux automatiques,
Image/Réglages/Contraste Automatique et enfin Image/Réglages/Couleur automatique.
Vous aurez alors le résultant suivant:
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ce qui est nettement mieux il faut I'admettre!
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Exercice 14.

Une autre maniere de régler les niveaux utilisés par les photographes et le réglage du point
noir, du point gris et du point blanc. Pour voir comment cela fonctionne, ouvrez I'image
suivante:

Chimiste.jpg

Allez ensuite dans image Image/Réglages/Niveaux:

Niveaus x|
~ Couche ; I RWE j
MNiveauy d'entrée |III | 1.00 |255

Annuler |

Charger... |

Enreqistrer, .. |

Auto |

& 7 COptions. .. |
Miveaux de sartie : ID— Iﬁ A

) W Apercu
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ou nous allons nous concentrer les trois boutons suivants: Y (respectivement point

noir, point gris et point blanc). Commencons par le point noir en cliquant dans une zone de
I'image qui devrait étre noire:

Ce qui donnera:
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Ce qui donnera:
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Ce qui donnera:
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Vous verrez que c'est assez sensible. Par ailleurs une fois termine, il faut assez souvent passer
par d'autres réglages complémentaires.
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Exercice 15.

Voyons une autre approche de correction qui est celle des tons foncés et tons clairs.

Nous partons de la photo suivante pour cela:

Barcelone.jpg

Nous voyons que celle-ci est mal exposée. Effectivement dans I'histogramme nous voyons
qu'il y a une légére dominance des tons clairs (& droite) ainsi que des tons foncés (a gauche):

Mawigateur Info: 1 Histogranmme |

Couche : |R'u'B =1 %
SEUrce |Imau:|e entigre =
Moyenne @ 145,31 Miveau
Ecart bype : 92,74 Mombre
Meédiare @ 181 %% plus sombre :
Pixalz : 342436 Miveau de cache ;1

Il faut alors ajuste cela en allant dans le menu Image/Réglages/Tons foncés et Tons clairs:
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%, Sans lire-1 @ 100% (Calque 1, BYBZ8) 1o
N T T O T N - N
= : — o — =
1 [ Navigateur  Infos  Histogramme 0
F ;ouche : |RVB 'I s )
7]
U -
3]
0 B
] Source | Image entisre =
T Moyenne : 162,73 Niveau :
0] Ecarttype : 77.74 Nombre
i [ Médiane : 183 96 plus sombre :
3_ Pixels : 342486 Niveau de cache : 1

1

Tons foncés/Tons claits i

X

— Tons foncés [TI
Facteur : l a3 %
Annuler |
— Tons clairs charger... |
Facteur ; Ig_' o Enregistrer... |
& vV Apercu

I afficher plus d'options

Il n'y a qu'a jouer avec les parametres pour obtenir un résultat nettement meilleur ou sinon un

résultat artistique du type:

x|

— Tons foncés
Facteur :

Lo« |

Annuler |

— Tons clairs
Facteur :

Enregistrer... |

IV Apercu

™ afficher plus d'options
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Exercice 16.

Nous partons de I'image ci-dessous:

Poivrons.jpg

L'objectif est de les rendre tous verts en jouant avec les options se trouvant dans
Image/Réglages/Teinte/Saturation:

ans titrte-2 @ 100% (Calque 1. RVEB/8)

Teinte/S aturation

[k P =

ow[ SN e of:

T% : [+o2 ——
7 o— — ol |
= Saturation : l -42 Charger...
s i :
'] L¥ Enregistrer... |
g Luminosité ; [54
& A
: L=
6] , I~ Redéfinir
3 315°/345° e Bd s s Eiee
g ]
0

O\DI

Pour le premier poivron sur les Rouges et en laissant le spectre de modification par défaut.

Et pour le deuxiéme poivron jaune:
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"F; Sans litre-2 @ 100 (Calque 1, RVYB/8) ]

10 20 30 |40 S0 60 70

\

T4
& N x
0] ;

] '~ Modifier : | Jaunes ] —
-
] Teinte : [+84 S|
7 o—
] Saturation : B Charger... |
1 7\
% ) Enregistrer... |
. Luminosité : |-13
0 ]

: 1=}
3 ™ Redéfinir

] 15%/45° Fosinsal # PR
3

4] | Y z

en faisant les réglages sur les Jaunes et en laissant le spectre de modification par défaut aussi.
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Exercice 17.

Considerons l'image suivante (photo vraie non retouchee!!!):
723 Sans titre- 1 @ 100% (Calque 1, RVE/8) = R ==

Services.jpg

Si vous essayez de récupérer les bonnes couleurs avec l'outil Balance des Couleurs ou
Teinte/Saturation vous verrez que c'est tres tres difficile de trouver les bons réglages.

Des lors, si vous allez dans le menu Image/Réglages/Filtre photo:
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[=

7 Sans titre-1 @ 100% alque L, RVE/
=2 Sa @ 100% (Cal RVB/8)

Filtre photo

Utiliser

© Filtre : | Filtre refroidissant (82)

@ Couleur : .

Densité :

[V] conserver la luminosité

V] spercu

avec la couleur suivante:

pr
Sélecteur de couleurs

Couleur de filtre :

| Couleurs Web uniquement

Vous obtiendrez:

N

=

Annuler
Personnalisé

38

g
66
255

# 0042FF

~
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=)

723 Servicesjpg @ 100% (RVB/S)

et ce parce que le bleu est la complémentaire du jaune (opposee) et que notre photo d'origine
est justement saturée de jaune.

Ensuite, on peut affiner avec Image/Réglages/Balance des couleurs en attaquant plutot les
tons clairs:
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3 Sans titre-1 @ 100% (Calque 1, RVB/8) =N ES)

Balance des couleurs

Niveaux : -S54 | Annuler |

Cyan (] V] apercu
Magenta

Jaune

Balance des tons

O Tons foncés () Tons moyens @ Tons clairs
V| Conserver la luminosité

Ainsi, nous sommes passés par les étapes suivantes:

3 Sans titre-1 @ 100% (Calque L RVE/S) P e =
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j Sans titre-1 @ 100% (Calque L RVE/S)

'm Sans titre-1 @ 100% (Calque L RVB/8)

Avec du temps (détourage) et beaucoup plus d'expérience nous pouvons arriver au résultat

suivant:
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f‘_ﬂ Sans titre-1 @ 100% (Calque 2, RVE/S)

a comparer donc au vite fait mal fait (afin de les avoir cote a cote):

24 Sans titre-1 @ 100% (Calque 1, RVE/S) bode ] |

Donc nous voyons que le domaine de la retouche photo permet d'obtenir des résultats dont le
jugement critique est tres subjectif.
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Exercice 18.

Considérons I'image suivante:

Bedouin.jpg

Nous souhaitons recadrer I'image avec I'Outil Recadrage B une précision importante une
fois que vous l'avez activé: si vous activez la touche Caps Lock du clavier, le pointeur par
défaut change en une croix ce qui permet une meilleur précision de sélectionner.

Nous souhaiterions préserver le bédouin uniquement mais dans un document qui fera 21 par
29.7 cm (page A4) avec une résolution de 220 pixels par pouces (pour impression). Pour ce
faire (il s'agit d'une astuce permettant de gagner une étape et donc du temps par rapport a une
autre méthode plus courante), apres avoir activé I'Outil Recadrage dans sa barre d'options
saisissez:

Reésolution ; | 240 | pixels/pouce =

JJ u = || Largeur : |21 P + Hauteur ; IZ‘B.? px

Ensuite seulement avec I'Outil Recadrage définissez la zone a recadrer:
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et validez par OK. En allant dans Image/Taille de I'image nous voyons que I'image a prise
toutes les caractéristiques souhaitées:

Taille de l'image x|
— Dirnensions de pixel © 13,40
Largewr | 1219 | pixels j :liﬂi Annuler |

Hauteur | 2572 | pixels j Auta, ., |

— Taille du documment

Largeur : |21 |.:|-|-. j _
o
=

Hautevr : | 29,69 | Crm

Resolution |22EI |pixel5j’puuce j

[V Mettre les styles a 'achelle
¥ Conserver les propaortions

v Rééchantilonnage : | Bicubigue =]

La seule bétise dans la manipulation que nous venons d'effectuer est que nous avons passé
une image de 72 dpi en 220 dpi. 1l y aura donc forcément une perte de qualité quand méme!
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Exercice 19.

Voyons un point assez bluffant de I'Outil Recadrage qui est faisable aussi d'une autre
maniere mais moins rapidement. Ouvrez I'image suivante:

Television.jpg

Activez I'Outil Recadrage, faite une sélection rectangulaire et ensuite activez I'option
Perspective dans sa barre d'options tout a droite:

|[l=]

Zone recadede + 0% Supprimer € Masguer | Protéger Couleur - Opacité : | 75% ¢ ]

¥ Perspective

Une fois cette option activée, tirez les poignées de la zone afin de I'adapter au mieux a I'image
de I'écran:
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et validez par OK... vous aurez alors:

pas mal...
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Exercice 20.

Nous allons ici faire une manipulation élémentaire avec un outil élémentaire lui aussi (il y a
d'autres techniques mais chaque chose en son temps...). Nous allons supprimer les yeux
rouges de la photo de cet enfant:

d

o bt
Enfant.jpg

Ouvrez donc cette photo et activez I'Outil Remplacement de couleurs ¥, (pour CS et CS2)

ou I'Outil Anti-Yeux rouges _iEJ (dans CS3 et CS4) et mettez-le a une taille de 28px.

Cliguez ensuite une (ou plusieurs) fois sur les yeux du gamin et vous obtiendrez:

Cet outil met uniquement (par défaut du moins!) du noir la ou les reflets rouges du flash ont
lieu...: c'est-a-dire sur la pupille noire!
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Exercice 21.

Nous allons voir ici comment utiliser efficacement I'Outil déplacement M avec ce canard:

"F, © Canard.jpg @ 100% (RVB/8)
1

Canard.jpg

D'abord détourez le canard avec I'Outil Baguette Magique b et intervertissez la sélection
en allant dans Sélection/Intervertir.

Activez I'Outil Déplacement M et I'option suivante dans la barre d'outils:

¥ afficher le cadre de sélectian

et en maintenant la touche Alt du clavier enfoncée, déplacez le canard et vous devriez
constater que cela en fait des copies que vous pouvez agrandir ou rapetisser a loisir (n'oubliez
pas de valider une transformation par Enter entre chaque copie!):
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Ce qui est intéressant c'est de déplacer chaque nouveau canard sur un nouveau calque et de
déplacer tous les calques en méme temps en utilisant la chainette (qui a disparue depuis la
CS2 pour étre remplacée par l'usage de la touche Ctrl de sélection multiple... ce qui est bien
dommage!) telle que visible ci-dessous a c6té du Calque 1

Fﬂ 2 Calque 1

@ | @

Une fois plusieurs calques liés, vous pouvez utiliser les outils d'Alignement de calques dans
la barre d'outils de Photoshop lorsque I'Outil Sélection est activé:

Pl BaAd| T2 bhiodd

Signalons que l'utilisation de la chaine de calque (donc pour que plusieurs calques bougent en
méme temps):

=| /1

est vraiement tres utile et en particuliére quand vous faites des photomontages conséquents et
que vous souhaitez bouger tout un élément compose de multiples effets. Comme par exemple
ci-dessous avec le fichier Planete.psd:
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T2 Planete.psd @ 50% (Halo BLANC, RVE/8)

[ -E- sl

_] Calques

Superposition v Opacité :

verrou: [ &+ @ Fond :

& | ‘ Ombre
£ ‘Q |:|Nuages

AEAE

@ D Plangte 7 )
Q| 3 u Groupe Halo

| Iz] Halo BLEU
> 8 Etoiles

e al.

P 0O 0 ® & F]

Le fait de lier tous les calques relatifs a la Planéte visible sur I'image d'arriére plan permet de
la déplacer en entier sans avoir a se soucir lequel des 8 premiers calques est active.
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Exercice 22.

Maintenant voyons a quoi sert I'option Utiliser tous les calques de I'Outil Lasso.

Rappel: Pour se déplacer sur une image pendant une sélection avec le lasso appuyez sur la
barre d'espacement du clavier, cela aura pour effet de transformer temporairement I'Outil
Lasso en Outil Main. Appuyez sur Ctrl+Espace transformer temporairement le lasso en
I'Outil zoom.

Pour cela, créez la structure suivante:

'@ assu Tuu ;@J

==
J Calques “wyches wyacés “tigue eripts @
[Marmal = | Opacité [ 1005 J*]

] Merrou: [ & &+ & Fond
] £ Fectangle Eleu J
4 -

l:u—l-l
L

Gl'\.ll
1l

(e 1FE]

=N Y
11

GU‘Il
L1

k] E Fectangle Eleu
3 |Z Fectangle Rouge

. o 0 @& 4 F|

Dl:nl
11

D"'\-Jl
11

Gml
TR i B

Gu:ll
L1 1

Et activez Outil Baguette magique avec en décochant I'option Pixel contigus et en activent
Utiliser tous les calques. Enfin, cliquez dans le premier rectangle rouge:
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"Ei Lasso Tous les Ca._. M=l E3

o 20 <0 E0 a0

1]

&

-Dr\.ll Dl--l
L L1

(=181

.
:

| (=
L

Dml 1:-"'\-J| Danl (=11,
[ AT B AT A L1

Du:ll

Vous verrez que tous les rectangles rouges de tous les calques sont alors sélectionnés! Si vous
désirez ensuite régler quoi gque ce soit avec les couleurs il vous faudra utiliser des Calques de
réglages (Calque/Nouveau de réglage).
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Exercice 23.

Nous allons voir ici comment utiliser I'Outil Lasso polygonal V.

Rappel: Pour se déplacer sur une image pendant une sélection avec le lasso appuyez sur la
barre d'espacement du clavier, cela aura pour effet de transformer temporairement I'Outil
Lasso en Outil Main. Appuyez sur Ctrl+Espace transformer temporairement le lasso en
I'Outil zoom.

Ouvrez I'image suivante:

4 S e > D! 7
: "y . AFCSEL

patet.jp '

Avec I'Outil Lasso Polygonal sélectionnez la fenétre de gauche:

copiez ensuite la sélection sur un nouveau calque, placez son calque en mode Obscurcir pour
obtenir apres une petite transformation manuelle:
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Certes on peut faire beaucoup mieux... mais l'idée est juste de montrer une petite application
de ce lasso...

Rappel: Pour se déplacer sur une image pendant une sélection avec le lasso appuyez sur la
barre d'espacement du clavier, cela aura pour effet de transformer temporairement 1'Outil
Lasso en Outil Main. Appuyez sur Ctrl+Espace transformer temporairement le lasso en
I'Outil zoom.
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Exercice 24.

Nous allons voir dans cet exercice un effet sympathique que nous pouvons effectuer avec une
sélection simple et qui permet avec les dégradés dans les masques de faire des compositions

d'images fortes intéressantes.

Considérons I'image suivante:

PortraitRapproche.jpg

Avec I'0Outil Rectangle de Sélection faites la sélection suivante en ayant au préalable défini
un Contour progressif de 26 px:

Contour progressif : |26 px | J5Lissé ’ Style : [Normal =l Lsrgeur

hge Progressif.psd @ 100% [Calque 1. R¥YB/8)

J

e -

T
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Allez dans le menu Sélection/Intervertir et faites ensuite un Delete sur votre clavier. VVous
aurez alors:

Que I'on peut intégrer ensuite dans des compositions d'images... de maniére élégante.

Faites maintenant un Contour progressif de 18 px avec une ellipse toujours autour du méme
ceil:

Contour progressif : I 0px [ Lissé

ge Progressif.psd @ 100% [Calque 1, RYB/8)

Style : [Normal =] Lat

& : |

Et ensuite allez dans Images/Réglages/Teintes/Saturation... et jouez avec de maniere a
obtenir grace au contour progressif:
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Pas mal... n'est-ce pas pour un simple contour progressif!
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Exercice 25.

Quoi de mieux dans Adobe Photoshop que de remplacer le photomaton...

Pour ce faire, ouvrez I'image ci-dessous:

Photomaton.jpg

Suite aux contraintes du "photomaton” d'Adobe Photoshop, nous allons élargir la zone de
travail de I'image. Pour ce faire, allez dans: Image/Taille de la zone de travail et rajoutez 20
pixels en hauteur et en largueur et enregistrez I'image.

Ensuite, allez dans Fichier/Automatisation/Collection d'images. Prenez pour exemple la
disposition:

(1)5x7 (2) 2.5%3.5 (4) 2x2.5

et chargez l'image que vous avez enregistré tout a I'heure.et cliquez sur OK. Vous obtiendrez
le résultat ci-dessous:
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Exercice 26.

Le but de cet exercice est de montrer comment faire un Photo Merge (vue 360° en quelque
sorte) avec un outil automatisé, intégré a Adobe Photoshop.

Considérons pour cet exemple les trois photos suivantes d'un panorama se trouvant dans un
méme dossier appelé PhotoMerge. Nous avons alors:

Nierstein_1.jpg
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Niersei_3.pg

Notre but et de trouver réunir ses trois photos en une seule ressemblant le plus possible a une
photo panorama de 180°. Pour cela, allez dans le menu Fichier/Automatisation/Photomerge

et vous aurez alors:

— Fichiers source

afficher une cormposition existante.

Uitiliser IDussier il I

Selectionnes deusx fichiers ou plus pour créer LD panorama
ou cliguez sur le bouton "Ouvrir la cornposition” pour

Migrstein_1.ipg =
Mierstein_2.jpg
Mierstein_3.jpg

[

0 [ E N el [ |

Parcavrir, ..

ST

[ Disposition automatique des images source

Ok

annuler

apres avoir sélectionner dans Utiliser I'option Dossier et en étant allé sélectionner le dossier

contenant les trois photos.

Une fois ceci fait, validez par OK. Vous aurez alors:
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Photomerge

g

e —

— o4 |

EnreaereolEy

Q
Vi

PP e— A

[ Paramétres

(% Normal

C Perspective

[~ Paramétres de la composition ———
I Transfert eylindiaue

[~ Fusion avancée
ARG l

[V Aligner sur l'image

T Coserver comme calque:

[ Sdlection da limage (3)

Z

Glissez les trois photos a I'intérieur du plan de travail et approchez-les de maniére a obtenir un
panorama:

Photomerge
204 4 Annuler
QL
S
| R s e
N
Paramétres
s Normal
(" Perspactive

& Transter cylindigue

[~ Fusion avancée

Arercil I

[V Aligner sur l'image

_L‘ [~ Conserver comme calques
[ |

| Sélection de Iimage (A)

Z

Sinon vous pouvez également voir si en activant a droit I'option Perspective en activant a

droite le bouton Point de fuite en cliquant ensuite sur une des trois images par Alt+Clic si
le résultat vous convient mieux:
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Photomerge .

> OK I
24 » Annuler

|

q Enregistrer sous...

2

[ Paramétres

" Nomal

% Perspective

[~ Paramétres de la composition ———
[ Transfert cylindrique
[V Fusion avancée

Apercu l

[ Aligrersurlimage.

[~ Consenver comme calques

| Image and Setti s ionellExcelsi: i ierstein_3.jpg sélectionnée

Une fois terminé:

Il faut bien évidemment encore quelques heures de retouche avec des outils divers comme
Densité- ou Densité+ ainsi qu'avec les calques de réglage pour obtenir un bon résultat. Mais
ceci dit cet outil permet de gagner 2 a 3 minutes en ce qui concerne les réglages de position.

Il faut préciser ceci dit que cela reste un gadget assez médiocre car dans des cas plus
compliquées (des 360°) ou les photos n'ont pas été faites sur un trépied parfaitement stable le
résultat est trés mauvais.

Depuis Photoshop CS3 I'outil Photomerge a compléetement changé et le travail a effectuer est
devenu quasi nul.

Nous allons certes toujours dans Fichier/Automatisation/Photomerge mais déja la boite de
dialogue n'est plus la méme:
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Photomerge il
Disposition Fichiers source
@ Auto .
Utiliser IFichiers j

S Annuler |

m Mierstein_1.jpg Parcaiir. .. |
Mierstein_2.jpg

i Perspective Mierstein_3.jpg b= i = |
I

Ajmuter es fishiers ouyerts

" Sphérique

X

 Caollage

" Repositionnement

[V Fusion des images
[ Correction du vignettage

[T Correction de la déformation géométrigue

Nous choisissons I'option Repositionnement et validons par OK pour obtenir au final un
résultat déja quasi parfait comparé aux anciennes versions:

Nous pouvons également depuis CS3 faire cela d'une deuxieme maniére en important les
photos a la main, en les alignant aussi a la main et ensuite apres avoir sélectionné les trois
calques correspondant aux 3 photos en allant dans le menu Edition/Alignement automatique
des calques. Il vient alors:
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x
- Proecton
 Automatigue " Perspective  Caollage

Arrler |
. bl - E\m

¥ Repositionnernent

— Carrection de 'objectif
[T Caorrection du vignettage

[T Deformation géométrigue

Autoriser unigquement la translation d'irmage. :I

Avertissement : impossible de détecter las métadonnées de ['appareil phota, Utilisez =
script "Fichier = Scripts = Charger des images dans la pile.." pour conserver les
métadonnées pour la correction du vignettage etfou la déformation géométriqua,

[

Nous prenons comme avant Repositionnement et validons par OK. Ensuite pour arriver au
méme résultat final que la méthode automatisée, il suffit d'aller dans Edition/Fusion

automatiques des calques:

Fusionner automatiquement | El

Annuler |

— Méthode de fusion
{* Panorama

—F

= Empiler les images

¥ Tons et couleurs continus

et de valider par OK.
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Exercice 27.

Nous allons voir ici une application simple du détourage automatique par I'Outil Baguette

Magique.

Nous partons d'une image vide avec fond transparent que nous remplissons de noir et que
nous décorons ensuite par des pas d'animaux en utilisant I'Outil Forme personnalisée:

-
=

£

b

= Y

[l Outil Rectangle
L) Outil Rectangle arrondi

Ll kil Ellipse
O Outil Palygone
\\ Outil Trait

[ -.n.? Outil Forme personnalizée

e

et ensuite en prenant la forme de Pas visible dans la barre d'outils:

afin d'obtenir:

NG

Farrme !

Made : INnrmaI =

= L]

»

e

K

e
e
*hd

O 9| p=

©

Pas.jpg

et donc avec l'outil baguette magique, nous cliquons sur le fond noir et le supprimons:
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1
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1

1

Nous voyons cependant en désactivant la sélection que le découpage des bords n'est pas
propre. Il existe alors deux méthodes. Soit nous étendons la sélection (c'est un classique a
faire en classe) soit moins classique mais plus officiel en passant dans le menu
Calque/Cache/Supprimer la frange et de choisir une frange de 1 pixel. Et voila!
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Exercice 28.

Le but de cet exercice est uniquement de comprendre quelques éléments de manipulation des
calques. Ouvrez le fichier suivant:

Planete.psd

qui contient de nombreux calques:

Calques ™ Couches ™. Tracés |

[Mormal = | ©pacité : | 100% [+ ]
Werrou: [] & b @ Fond : | 100% [+ |
= | || g |ombre =
[ s 9

[ || 0| Texture o

® || || @ | ceotinents

®| Planéte 5

®( |[» 28 D Groupe Halo

|§ [ _|Eh:|||es

® s

I

ﬁJ_IE’J,JJ':rI
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L'objectif dans un premier temps est de bloquer le calque Fond pour en éviter toute mauvaise
manipulation de déplacement. Pour cela, sélectionnez le calque en question et cliquez ensuite

sur le bouton *# . Cela aura pour effet de mettre un petit cadenas sur le calque:

|§||} Izlﬁmd a8

vous ne pourrez plus déplacer le calque de fond si vous essayez.

Nous souhaiterions déplacer la planéte sur le fond étoilé et noir. Pour cela, cliquez sur le

rectangle vide D des calques Ombres, Nuages, Continents, Planete, Groupe Halo. VVous
aurez alors une petite chainette qui apparaitre en face de chacun des calques tel que présenté
ci-dessous:

Calques =, Couches ™. Tracés |

[Mormal =] Cpacité ¢ | 1008 [ ¥ ]
Werrow: [ ] & b @ Fond : | 100% [+ |
EEP--- _ §
% 3 Muages 7
@[ | ¢ | | Texture > D

®| [ || @ | contosats

E=10ED Flanite 7 |

| [d]|> 28 D Groupe Halo

® ? b || Etoiles

&

- Fond = ;IJ

@ o o P, 3 Tz

Vous pourrez ainsi déplacer la planete seule avec tous ses effets liés en une seule fois en
utilisant I'outil Outil Déplacement .
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Exercice 29.

Prenez une image quelconque d'internet. Par exemple, nous avons pris:

> \"“, S -
PiecePuzzle.jpg

et mettez-la par-dessus n'importe quelle photo de votre choix. Par exemple:
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Foret.jpg

Sélectionnez dans le calque contenant les pas, le blanc avec la Baguette magique et
supprimez-le. Ensuite, sélectionnez tout ce qui est en dehors de l'image choisie et
intervertissez la sélection tel que:
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=10l x|
_____ﬁ__ﬁ_ﬁ‘_ﬁ_ﬁ___ﬁ-l_

Masquez le calque contenant I'image prise d'Internet et activez le calque avec la photo. Faites
un Delete sur le clavier pour obtenir:

Adobe Photoshop 155/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

", NationalG eographic 005.jpg @ 100% {Calque D, BVB/8#) - - - : 2 Iﬂlﬂ
| g s & :I
1 L1 111 '

v

47

Il ne reste plus qu'a ajouter un effet de biseautage (effet trés utile pour faire de faux tapis avec
textures pour la décoration de département) et estampage ainsi qu'un ombre portée sur ce
calque en passant par - :
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"K. NationalGeographic 005.ijpg @ 100% {Calque 0, RVB/8H#) " __ (=] |
I I T = T P T T T L T L T T T e
v

et voila...
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Exercice 30.

Nous allons voir ici I'Outil Correcteur de tons directs et I'Outil Correcteur qui
fonctionnent comme le tampon de duplication (que nous verrons plus loin) avec la grande
différence que la zone corrigée va conserver sa texture, sa luminosité et ses zones d'ombre, ce
qui en fait un outil extrémement performant pour la correction de défauts d'une zone en
référence a une autre (typiquement la correction des défauts de la peau sur les photos).

Pour voir le fonctionnement de cet outil, nous allons partir de I'image suivante:

-

O B MoOQinou = www Phot o aysaga.com

Sélectionnez I'Outil Correcteur de tons directs |£J et réglez le diametre de son curseur par
exemple & 24px.

Nous voulons effacer les cailloux a l'aide de cet outil pour commencer. Donc faites un clic sur
un de ceux-ci et vous verrez que Photoshop remplace automatiquement le caillou par la zone
environnante et ce en gardant la méme tonalité de couleurs.

Le probléme de I'Outil Correcteur de tons directs c'est que nous ne pouvons pas définir la
source via un Alt+Clic comme c'est le cas de I'Outil Tampon (d'ailleurs si vous essayez vous
aurez un message d'erreur dans ce sens de la part de Photoshop...):
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Adobe Photoshop C£54 Extended

' L'outil Carrectewr de tons directs echantillonne
autormatiguernent les pixels pour carriger un ton direct en
une seule etape. Pour définit une source, passez  'outil

Carrectedr,
&nnuler |

[~ e plus afficher

Si nous voulons un résultat similaire mais en ayant I'option de définir la source, il faut activer

I'Outil Correcteur ‘f et faire un Alt+Clic dans I'herbe a c6té d'un des cailloux et ensuite
cliquer sur le caillou de votre choix afin de le faire disparaitre.

Au final, en jouant avec I'un ou l'autre des outils, vous arriverez au résultat suivant:

~

- -

G 7 : 5
5.5, :y‘& \:: N SN g ; d O B Mooinoune = www.Phot o9 ay s coem

Pour enlever le gros caillou du bas, on utilisera par contre plutot I'Outil Tampon avec la
méme philosophie (Alt+Clic).
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Exercice 31.

Nous allons voir ici comment utiliser 1'Outil Piéce dans I'objectif de supprimer toujours les
méme cailloux mais simplement avec une autre technique de I'image suivante:

<T
O B MoOQinou = www Phot o aysaga.com

- Premiere possibilité d'utilisation de I'Outil Piece une fois activé .

Sur la barre d'outils cliquer sur Source:

Rapiécer : i+ Source { Cible

ensuite définissez une sélection autour d'une des pierres comme ci-dessous par exemple:
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ensuite, toujours avec I'Outil Piéce activé, cliquez au milieu de la sélection et glissez-la dans
une zone de l'image ou il y a de I'nerbe. Vous verrez en temps réel a I'écran la zone de
sélection hériter de I'image ou se trouve la souris. Une fois satisfait, lachez la souris et vous

aurez:

- Deuxiéme possibilité d'utilisation de I'Outil Piéce une fois activé &
Sur la barre d'outils cliquer sur Source:

Rapiécer : " Source (% Cible

ensuite définissez une sélection autour d'une zone avec du gazon seul comme ci-dessous par
exemple:

ensuite, toujours avec 1'Outil Piece activé, cliquez au milieu de la sélectionnée et glissez-la
dans une zone de I'image ou il y a un caillou. Vous verrez alors a I'écran, une fois le clic de
souris lachée, la zone ou se trouve ou se trouve la souris étre remplacée par la sélection

initiale
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Il sagit donc de deux techniques différentes pour arriver au méme résultat.
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Exercice 32.

Nous allons voir ici un outil que je considére comme trés rarement utilisé: I'Outil Tampon de
motif.

Pour voir un exemple d'application de celui-ci, nous utiliserons les deux images suivantes
ZenGarden Sable.jpg et ZenGarden.jpg:

Pour commencer faites une sélection rectangulaire dans la zone inférieur de la premiere photo
a gauche comme représentée ci-dessous:
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Ensuite, dans l'autre image, sélectionnez la bande de béton inférieure gauche avec I'Outil
Baguette magique:

activez ensuite I'Outil Tampon de motif . et dans la barre d'outil en haut de Photoshop
sélectionnez le motif précédemment créé:

w[v] s | MatiF:

A +| P oaligrné T Impress

&=

o1

L

A

avec et outil et beaucoup de temps on peut arriver a des résultats forts sympathiques:
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Exercice 33.

Le but ici est de voire une nouveauté de la version CS6 qui s'appelle Outil de déplacement
basé sur le contenu;

Pour tester cette fonctionnalité il vaut d'abord mieux avoir une image de (trés) bonne
définition. Ouvrez pour I'exercice, I'image suivante:

Et avec I'outil susmentionné, définissez une zone autour du mouton de gauche par exemple:
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'
Analyse

L[] Annuler |

Vous aurez:
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Donc méme si cela ne nécessite plus que quelques retouches il s'agit quand méme d'un gain de
temps. Donc rien d'extraordinaire relativement aux outils existants depuis la version CS mais
juste un gros gain de temps pour certains médias.

De méme, en partant de I'image d'origine:

et toujours avec la méme sélection:
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Nous allons dans le menu Edition/Remplir et vient alors l'option:

— Contenu

04

Avec | Caontenu pris en compte j

&nnuler

Motif personnaliss -

— Fusion

Mode : I Morrnal j

Opacite : | 100 %a

[T Conserver les rones transparentes

Et nous gardons I'option Contenu pris en compte (Content-Aware) et il vient aprés quelques

secondes de calcul:
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B Moutons.jpg @ 33.3% (RVB/8) * EEIFa)
: E

(3% @ Doc : 6,32 Ma/6.32 Mo > i
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Exercice 34.

Le but ici est de voire une autre nouveauté de la version CS6 qui s'appelle Outil Correcteur
localiseé:

Outil Correcteur localizé

= Ol Eil rouge

Pour tester cette fonctionnalité il vaut d'abord mieux avoir une image de (tres) bonne
définition. Ouvrez pour I'exercice, I'image suivante:

Cargo.jpg

et avec l'outil susmentionné au bon rayon (a vous de faire des tests), dessinez par-dessus une
des ammares:
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et nosu pouvons faire la méme chose avec les autres cables:
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Donc rien d'extraordinaire non plus relativement aux outils existants depuis la version CS
mais juste un trés gros gain de temps pour certains médias (et merci aux mathématiciens au
passage...).
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Exercice 35.

Le but de cet exercice est de voir I'utilité de I'Outil Forme d'historique. Pour cela, ouvrez
I'image suivante:

Singe.jpg

Allez (pour prendre un exemple un peu au hasard et un peu inutile car il y a des techniques
plus rigoureuses!) dans Filtre/Textures/Placages de textures et prenez une texture de
typique Brique avec une Echelle de 146% et un Relief de 5:
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P [ Artistiques ~ (a
s
P [ Déformation
P 3 Esquisse = [Placage de texture 'J
P [ Esthétiques -
= — Testure : | Brique Zi— )
¥ | Textures
o ,"’""* Echelle 146 %
~ _— -
- o & Relief 5
Craquelure Effet mt;sai'que Grain =i~

Witrail

Patchwork

Cela donne:

Activez ensuite I'Outil Forme d'historique et assurez-vous que dans le panneau
historique, I'instantané soit activé comme indiqué ci-dessous:
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Historique ™., Scripts

r . . -
[ E Singe jpg :I

|_ -—E Placage de texture

Remarquez qu'il est donc possible de choisir l'instantané sur lequel nous voulons utiliser
I'outil! Changez la taille de I'Outil forme d'historique & 69:

-
%]

4

Farrme:

| Mode: INu:urmaI *I Cpacité: | Flux: ﬁ |

et peignez sur le singe. Au fur et a mesure que vous peindrez, I'effet disparaitra. En quelques
secondes nous arrivons a:

Un truc super utile avec I'outil historique c'est lorsqu'on fait usage du Filtre/Rendu/Halo.

Créez d'abord un nouvel Instantané (attention les instantanés ne sont pas enregistres avec le
PSD!f) de I'image précédente:
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Historique m

Texture brique

=
EEERY
et faites un halo du type suivante:
Halo x|
Centre de la source : I oK I

Luminosité : 119 %o

Objectif

(¢’ 50-300 mm (zoom)
" 35 mm {normal)
105 mm {normal)
 Focale fixe Film

ce qui vous donne un halo aussi dans certaines parties du singe qu'on ne voudrait pas:
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"E, Singe.jpg @ 100Z (RVB/8)

Alors on active l'instantané fait précédemment et I'Outil Forme d’historique. Et peignez
dans la zone ayant les morceaux d'halo non désirés (ce qui est nettement mieux):

"E, Singe.jpg @ 100% (RVB/8) - BEE

iJo 20 20 o 90
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Enfin, pour clore, indiquons une technique équivalent mais beaucoup plus puissante utilisée
par les graphistes car conservée lors de le fermeture du fichier. Toujours avec la photo du
signe, dupliquez le calque et placez le Filtre/Textures/Placages de textures. Nous aurons
alors a nouveau le résultat:

E=Een |

Mais maintenant, allez dans le menu Calque/Ajouter un masque de fusion/Tout faire
apparaitre. Vous aurez alors dans la palette des calques:

On aura alors dans la palette des Calques:

=&l

| Couched™y Tracés ™| calques »

Marrnal - Opacité ;| 100% | ¢

verrou: [ & b+ @ Fond : | 100% |*

1| ﬂ D Copie Singe

B. 0 0 & o F|

Et avec un pinceau Noir en dessinant dans le masque de fusion de la copie du calque on aura
le méme résultat quavec la palette historique mais avec l'avantage qu'apres
fermeture/ouverture du fichier enregistré en *.PSD les calques et modifications restent
disponibles (donc: technique non destructive!).
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Exercice 36.

Considérons I'icbne suivante que nous souhaiterions utiliser pour un site Internet:

i

D'abord, I'image étant un GIF, les couleurs sont indexées. Ce qui n'est pas l'idéal pour choisir
la couleur que I'on veut. Ainsi, allez dans Images/Mode/Couleur RVB vous aurez ainsi
toutes les couleurs qui fonctionnement correctement.

Malheureusement la couleur du lampadaire et de la fenétre ne nous plaisent pas. Le seul outil
qui vous permettra de changer cela efficacement et rapidement sera I'Outil Crayon de la

palette d'outils .. Vous pourrez ainsi avoir une maison de nuit:

Q.

Soit en zoomant:
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Exercice 37.

Il m'arrive parfois de devoir faire de la fausse herbe pour des projets immobiliers pour des
raisons de simple décoration. Pour cela, I'Outil Pinceau est I'idéal (outre des photos d'herbe
provenant de bases de données d'images).

Voyons un exemple d'application. Ouvrez I'image suivante:

Lampadaire.jpg

Activez I'Outil Pinceau 7, et cliquez ensuite dans la partie supérieure droite de I'écran de
Photoshop sur Formes:

Forrnes Outils prédéhinis Cornpositions de calques

apparaitra alors:
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m Cutils prédéfinis ., Compositions de calques _

Fermes prédéfinies . - o ,. < |2

¥ Dynarnique de Formne =1 ; & : ; . ; ; E

[+ Diffusion =1 - * e | i \?é #

™ Texture i[5 {00 [ 200 300 | 14| 24| 2

™ Forrne double & e %&ﬁ' b J *_i&_'

7 Cynarnique de la couleur G Dizmétre | 124 b

¥ autre dynamique =1

I Erut = ™ Symétrie % T Symétrie ¥

™ Bords hurnides =1 angle IDO—

™ Agrographe & PR IW

[# Liszage & e D%

™ Protéger la texture & & :
[ Paz 2634,
—

“,

al .4

Dans la zone mise en évidence ci-dessus en rouge cherchez le symbole suivant équivalent au
numéro 134 ci-dessous ¥ :

39 | 4 |59 [ 10 | ar | e | o [
T IRRRRE
44 | oo | 14| x| 3| 4 | 5
AN AR AE R4
7o |12 | 134 | 74 | 85 | 23 | 12
S % | | -
36 | 33 | 63 | 66 | 33 | &2 [ 11 ]+l

Ensuite activez des couleurs du type suivant:

I%Iﬁ
L]

Créez un nouveau Calque que vous nommerez par exemple Herbe:

==

Calques  Couches . Tracés 0

[Marmal =] ©pacité : [ 10035 [*
Verrou: ] & b & Fond ¢ | 1009 [+ ]
|§ l} Herbe H
15
|§ |_ | Lampadaire
B, 0 0 ® 3 F|y
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et changez la taille du pinceau a 80:

Forme: \F -

j - Maode INormaI B
g0

Diamétre principal I 20 px @

- al

o

Taille d'exemple |
Crureté I

Ensuite, peignez I'nerbe (toujours de haut en bas):

|"~ \ B

Remarquez une chose qui peut parfois étre utile dans une des captures d'écran précédentes:
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m Cutils predéfinis ‘\ Compaositions de calques _

Fermes prédéfinies
E—
[# Dynarnique de Forme
[+ Diffusion
I~ Texture
™ Forrne double
[* Dynamique de la couleur
¥ autre dynamique
™ Bruit
I~ Bords hurides
™ Agrographe

i En E G ERED ER ER ED R ER

: e o @ |-
1 E] 5 9 13 14 5

. e |8 | 8|8 -
9 13 17 21 27 35 45

. (R BEEE S

ES 100 200 300 14 24 27

ETTh - ¥

FAE I IR IEIE I
Diamétre 134 px

™ Symétrie % T Symétrie ¥

Angle |D°

Arrandi I 10055

v Lizzage
F g Crurete I 0%
™ Protéger la texture 7
[+ Paz %
—

e

al

qui est le choix de I'Angle lorsqu'il faut longer des murs en perspective.

3|4
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Exercice 38.

Depuis Photoshop CS une nouvelle gomme existe qui permet de supprimer des fonds
d'images simples assez facilement en concurrence avec d'autres outils.

Attention!! Entre les versions, le nom de cet outil a changé un peu ainsi que ses options...

Considérons I'image suivante pour I'exemple:

5] _.V ‘ .-w._—;-——:-#i;.—’f'.;
LisiereForet.jpg

Nous souhaiterions assez rapidement enlever le ciel et nous allons donc utiliser la gomme
d'arriére-plan pour arranger cela.

Choisissez I'Outil Gomme magique . et paramétrez-la ainsi:

Tolérance I 32 | ¥ Lissé | [T Contigué

Cliquez une 1ére fois dans une partie de ciel blanc et passez votre gomme sur tout le ciel.
Vous devriez obtenir cela:
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Comme vous pouvez le remarquer, de la couleur bleue reste encore accrochée aux branches.
Ce qui n'est pas vraiment dérangeant si vous décidez de remplacer cette zone par un ciel bleu,
mais qui pourrait I'étre vraiment si vous désiriez mettre un fond d'une autre couleur. Et puis,
tant qu'a faire, essayons de travailler au mieux.

Cliquez sur un pixel bleu avec votre Outil Gomme magique dans le ciel. Les mémes
parameétres que précédemment devraient convenir.
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Exercice 39.

Depuis Photoshop CS une autre nouvelle gomme existe qui permet de supprimer des fonds
d'images plus complexes assez facilement en concurrence avec d'autres outils.

Pour voir cette gomme ouvrez l'image suivante:

o

\
\

eurtifice.jg

Si vous tentez d'enlever le fond avec la Gomme magique d'arriére plan (cf. exercice
précédent) vous obtiendrez au mieux (en un seul ou plusieurs clics):
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et ne parlons méme pas des autres outils... Maintenant, activez 1'Outil Gomme d'arriere
=B \ .
plan |27, avec les paramétres suivants:

Forme; LB | Lirnites ; IDiscc\ntiuués b I Tolérance : [ 20% [+ ] [ Protéger couleur lar plan Echantilannage : ILIne Faiz b I

a50

Attention depuis la CS5 il faut activer Echantillonage Une fois en cliquant sur le bouton
visible ci-dessous:

Cliquez une premiére fois dans le fond noir et balayez toute I'image. Vous obtiendrez:
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ce qui est déja nettement mieux qu'avant. Cliquez (toujours avec le méme outil) dans une zone
sombre restante et balayez encore une fois toute lI'image. VVous aurez alors:

ce qui est proche de la perfection. A tester avec un fond extréme:
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pas mal du tout en 2 clics seulement...
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Exercice 40.

Dans le méme style des techniques de détourage trés rapide, ouvrez le fichier suivant:

\ -
Feu.jpg

Ensuite, allez dans la palette des Couches:

.

FEEERY

et fait un Ctrl+Clic sur la couche Rouge. Vous aurez alors toute la partie
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Faites un Ctrl+Shift+l pour inverser la sélection (ou le menu Sélection/Inverser) et sur le
clavier faites une Delete. Vous aurez alors un détourage de feu vite fait bien fait que vous
pourrez intégrer dans de nombreuses images:

C'est une technique énormément utilisée dans le domaine du photomontage.
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Exercice 41.

En mi-2006, la mise a I'échelle liquide (ou liquid scaling) a été introduite. Adobe Photoshop
intégre cette fonctionnalité depuis la version CS4.

Pour résumer en quelques mots son utilité, il s'agit d'une une technique de redimensionnement
des images des images qui a ceci de particulier qu'elle est capable de conserver les zones les
plus importantes en enlevant d'abord les zones moins porteuses d'information (parce que tres
similaires a leurs voisines).

C'est une opération souvent souhaitée par les employés depuis plus de 10 ans dans les
entreprises mais qui ne comprennent trés souvent pas pourquoi ceci n'est pas faisable dans la
simplement...

Voici un exemple imageé de ce redimensionnement qui confirme que dans des cas simples cela
fonctionne trés bien:

Voici une image originale:

Palmier.jpg

Ensuite redimensionnée en bicubique (algorithme classique) sans conservation des
proportions (Ctrl+A et menu Edition/Transformation manuelle):
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On voit la déformation qui est nette! Ensuite on redimensionne avec Liquid Resize dans CS4
en faisant Ctrl+A et en allant dans le menu Edition/Echelle basée sur le contenu:

et voila:-)
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Exercice 42.

Le but ici est de voir comment redresser une photo simple. Ouvrez I'image suivante:

-

Pise.jpg

Or, nous savons que dans la réalité, le batiment au premier plan n'est pas penché... nous
allons tenter de redresser cela au mieux avec un outil qui existe presque depuis les premieres
versions de Photoshop. D'abord allez dans Image/Taille de la zone de travail... et mettez les
parametres suivants:
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et validez par OK. Cliquez ensuite avec I'Outil Rectangle de sélection, entourez la photo et
faites ensuite Ctrl+T (activation de la transformation):

Faites un clic droit sur la sélection pour choisir Perspective:
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Fotation 180°
oo S0 e

Symétiie axe vertical

et tirez sur une des deux poignées supérieurs jusqu'a satisfaction:

Le probléme c'est que vote image est tassée. Toujours en faisant un clic droit, choisissez
maintenant Homothétie et tirez la poignée supérieur centrale vers la haut jusqu'a satisfaction:
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et validez par OK:
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Avant
C'est pas parfait... mais c'est mieux!

Voyons la méme chose maintenant avec la mise en évidence simplifiée dans la version CS6
d'un outil faisant la méme chose. Il s'agit de I'Outil Correction de perspective par
recadrage (qui devrait s'appeler Outil Perspective par rognage mais bon...):

oy 17 Cutil Recadrage

ey

f n E:.I Carrection de perspective par recadrage

B | Tranche

F
5‘ util Sélection de tranche

'
I
1
1
1
L

-

et la suite vous sera donnée (comme a I'habitude...) mais dans la pratique il faut souvent
tatonner. Déplacez les poignées de la grille (si besoin aidez-vous de la touche Shift pour rester
sur la méme horizontale):
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et validez par entrée pour obtenir:

Soit:

200/571
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Avant Apres

Ancienne Nouvelle
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Exercice 43.

Nous allons voir ici comment utiliser les outils de contrdle de saturation (exposition) d'une
image:

|‘\ @ Outi Densité - o
T i kil Densibé + [a]

4 outil Eponige o]
N [ pang

Pour cela, ouvrez I'image suivante et copiez le calque d'origine sur un nouveau calque que
vous nommerez Eclaircir:

»

Activez en premier I'Outil Densité - ®. dont le role est d'éclaircir la zone d'une image.
Ensuite réglez son flux et sa taille par exemple comme représenté ci-dessous:

Forme: 5‘5 - | GammE:ITDns clairs 'I Exposition u %’\ |

et cliquez a plusieurs reprises dans la zone des cheveux du mannequin afin d'obtenir:

PoseMannequin.jpg
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Nous voyons clairement ici la différence avec la luminosité des cheveux de I'image originale.

Z . . ey ] . . .
Evidemment I'Outil Densité + == fait exactement le contraire en assombrissant les zones de
I'image. Donc en prenant par exemple les parameétres suivants:

4

Farme: . | Gamme:ITnns Moyens "I Expnsitinn: ﬁﬁ\ |

1)

et en copiant I'image originale sur un calque que vous Assombrirez nous arrivons au résultat
suivant en travaillant sur les cheveux et le dessous des yeux:
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Ce qui est intéressant avec les 3 calques c'est ensuite de comparer rapidement la différence
entre les retouches (Original, Eclaircir, Assombrir).

Il nous reste & traiter I'Outil Eponge dont le role est de saturer ou désaturer une zone d'image.
Réglez-le par exemple comme ci-dessous:

Forme: g - | Mnde:ISaturer *I Flux: % |

et passez sur les levre de notre mannequin afin d'avoir au final:

>

Adobe Photoshop 204/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Exercice 44.

Toujours dans le cadre des photos (mannequinat ou non), il existe de nombreuses techniques
de nettoyage de peau en fonction de la version de Photoshop (Outil Goutte d'eau, Filtre

d'Atténuation de Flou de Surface, Flou Gaussien,...).

Voyons une technique qui marche relativement bien. Ouvrez I'image suivante:

JeuneFille.jpg

opiez le calque par défaut et créez un masque dessus en cliquant sur le bouton correspondant

[ﬁlO
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Ensuite, avec I'Outil Pinceau en Noir fait en sorte d'effacer du masque les zones qui ne
devront pas étre nettoyées:

Validez par OK, et mettez le calque en mode Eclaircir. Vous aurez alors:

Apres:
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=ix]

Calques ~ Couches \( Tracés "\ O

[Eclaircir =1 Opacitéx
Verrou : D s+ a Fon&‘xv
® |l

®

=] x
e

Jriormal = Opacﬁ'é: 10096 [ * |
verrou: [ 7 b @ Fond : [ 10096 [ ]
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Exercice 45.

Continuons avec les techniques de sélection classiques. Soit I'image suivante dont nous
souhaiterions découper rapidement le personnage pour le mettre sur un autre fond:

Homme.jpg

Avec I'0Outil Baguette magique avec une tolérance de 40 (que vous pouvez pour information
faire varier lorsque vous faites une sélection par morceaux avec la touche Alt) et en
maintenant la touche Shift du clavier enfoncee, sélectionnez le fond au mieux:
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Vous pouvez aussi contréler la qualité de votre sélection en cliquant sur le bouton de la
palette d'outils de Photoshop qui vous montrera en rouge transparent ce qui n'est pas encore
sélectionne:

Une fois le travail fait au mieux, allez dans Calque/Ajouter un masque de fusion/Masquer
la sélection. VVous aurez alors:
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Calques  Couches  Tracés
|Normmal x| Opacité : | 1009 | * |
verrou: [ 7 b @ Fond :

Si vous souhaitez revoir I'image initiale, il suffit de faire un clic droit sur le masque de fusion
se trouvant a droite du calque et de sélectionner: Désactiver le masque de fusion. VVous aurez
alors:

Calques ™ Couches ™. Tracés |
INu:urmaI | Cpacité ; | 10055 [ ]
verrou: [ & b @ Fond : | 100% [* |

&7 E r:‘ Découpage

5.0 1 » %l,;J

Gréce au masque de fusion vous pourrez toujours dans un avenir proche ou lointain récupérer
votre sélection en allant dans le menu Sélection/Récupérer la sélection:
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— SOLrce ik I
Document |H|:|mme.JF'G j Annuler |

Couche : IDécDupage Masgue j

[T Inwerser

— opération
& Mouvelle sélection

) Limuter &la selection

) Spustraine de 5 seleatinn

) Ihtersection aver |5 selechion

ou obtenir le méme résultat en faisant un clic droit sur le masque de fusion et en sélectionnant
Ajouter le masque de fusion a la sélection.

Une possibilité élégante pour faire la sélection via le masque de fusion est d'aller dans les

Couches:
I Calques ‘ Couches !Tracés ‘ El

[ W RVE Chrl+] :I*

|_ E Rouge Chel+1

Chrl+2

Chel+3

k- ‘ Deroupage Maseue

o 4l irl.a;J

et de garder que la couche alpha du masque et ensuite de peindre en noir ou en blanc a
I'intérieur de celle-ci car on y voit trés facilement les défauts a corriger:
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Exercice 46.

Ouvrez I'image suivante:

Dents.jpg

Nous souhaiterions vite fait, blanchir les dents. Pour cela, avec I'Outil Baguette magique et
une Tolérance de 30:

Tolérance : I 20 | I¥Liszé  [# Pixelz contigus

effectuez en une trentaine de clics (en maintenant la touche Shift du clavier enfoncée) la
sélections suivante:

Ensuite, allez dans Image/Réglages/Teinte Saturation et baissez la Saturation a -50:
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x
i Modifier ;| Global -l
clfer | Gz 7]
Teinte . ID
Arnuler |
|
Saturation : |—SD Charger... |
£ LF : = Enregistrer... |
Lurninosite : ||:|
’ ) ]
I Redéfinir
P 4 IV &percu

Afin d'obtenir au final:

a comparer avec l'image du début:
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Exercice 47.

Soit I'image suivante:

Clio.jpg

nous aimerions changer la couleur de la carrosserie de maniére rapide et acceptable sans
passer par un détourage et un changement de tonalité (voir le méme exercice avec des
techniques rigoureuses plus loin).

W
Pour cela activez I'Outil Remplacement de couleur disponible depuis Photoshop CS2 ’d
qui est tres utile pour faire des draft vite fait mal fait.

Sélectionnez une couleur d'arriére plan de votre choix ainsi qu'un diametre de votre choix
pour l'outil précédemment activé (commencer avec un taille de 40 n'est pas mauvais) et
ensuite jouez enfin avec la tolérance de I'outil de remplacement de couleur puis peignez sur la
voiture en faisant attention a ne pas déborder et a changer le diametre de I'outil quand vous
arrivez pres d'un bord.

Pour obtenir par exemple au final:
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Exercice 48.

VVoyons une autre technique de changement de couleurs (puisqu'il en a au bas mot une petite
dizaine dans Photoshop). Ouvrez I'image suivante:

- e

Homme.jpg

Et avec I'Outil Lasson effectuez la sélection grossiére suivante:
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Rappel: Pour se déplacer sur une image pendant une sélection avec le lasso appuyez sur la
barre d'espacement du clavier, cela aura pour effet de transformer temporairement 1'Outil
Lasso en Outil Main. Appuyez sur Ctrl+Espace transformer temporairement le lasso en

I'Outil zoom.

Allez ensuite dans Image/Réglages/Remplacement de la couleur...:

Remplacement de couleur

— Selection

v APV Coulewr : .

Tolérance I 4]

s

& Sglection ¢ Image

Annler |

Charger... |
Enregistrer... |

W Apercu

— Remplacernernt
Teinte : IIZI .
Saturation : IEI RésLltat
Lurninosité

b

Prenez soin a activer pour commencer la pipette avec le + £ et balayez avec votre souris
I'ensemble du t-shirt se trouvant dans votre image. VVous aurez alors:
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Hemplacement de co

— Selection

Tolérance :
&y

v APy Cauleur : .

-

' Salection ¢ Image

X
AnnLler |

Charger... |
Enregistrer. .. |

¥ Apercu

Ensuite jouez avec les parametres de Teinte, Saturation ou Luminosité... et vous pourrez

obtenir ce que vous voulez comme couleur:

Adobe Photoshop
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Exercice 49.

Partons de la photo suivante:

CadreSup.jpg

Aprés un travail de découpage et de transformation d'image trivial. Nous souhaiterions le
résultat suivant:

Effet simpliste souvent utilisé pour faire un catalogue des employés internes a une société un
peu original sur l'intranet... vous pouvez également utiliser le filtre Fluidité si jamais...
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Exercice 50.

Si nous revenons dans les Puzzles.... prenons l'image suivante avec un calque Puzzle
contenant la structure et un calque Fond transparent:

"B Puzzle_psd @& 100% [Fond, RVE/8] - O] x|
i T B[40 o [E0 [0
[

cu-l

-:-Nl
L

P
i
S

] |

A

N

2 &

E ¥ e
HE
0 3 Calques ™. Couches ™ Tracés
[Marmmal =] opacité : [ 10036 [*]

g a Verrou: ] & & Fond

l I - Puzzle J
? “
1}

e

i

9%

13

-
5

ht

-:-u:-l

Puzzle.jpg

et une image prise un peu au hasard:
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"% Apfel.psd @ 100% (RVB/8) - =10l x]

PommePuzzle.jpg

Pour donner un effet plus artistique si vous le souhaitez a cette pomme avant de la placer dans
le Puzzle, allez dans Filtre/Artistique/Contour postérisé et choisissez vos parametres afin
d'obtenir quelque chose du type:

"Ei Pomme Puzzle.jpg @ 100% (RVB/8) =] B3

""éulllllllullllzlulllI3I0lllI410IIIISIUIIIIslollll?ollllslullllglolll

0-

oNl

o.p.l

co\l

oool

Ensuite, copiez-collez cette image (ou tout autre) sur le puzzle dans un nouveau calque et
mettez le mode de fusion du calqgue Pomme alors en mode Produit. Vous aurez alors:
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iR uzzle.psd @ 100% (Pomme, B (=]

i} |IU |2lJ |30 |4D E0 k.0 70 20 |‘30
s TR EEREE SNREE AEE S FENNE NN TS NN A e PN AA e a e NN Aa e N RS ENEEA AN FEN NN EE a e NN N

1:..;:.| 1:ou| [=14]
Pl

DU1|

7 Zix|
g ] J Calques | Couches [ Tracés @
E [Praduit =] Cpacité : [100% [ ]

verrou: [ o b @ Fond : [ 1009 [+]

- Puzzle

le

DOO|

1:u.o|

L Ford

[l
%0 1 © a9

Ensuite, aprés avoir activé le calque Puzzle, avec I'outil Baguette magique, en prenant bien
garde a ce que les options soient les suivantes:

4

IE

| |j|.__'| r .I:_|| | Tolérance : I 10 I Lizsé  [# Pixels contigus T Utiliser tous les calques

Ensuite pour chaque piéce. Suivez la procédure suivante:

1. Avec l'outil Baguette magique sélectionnez une piéce en ayant le calque Puzzle
d'activé. Et supprimez la sélection (cela aura pour effet de supprimer le blanc du
puzzle pour la suite).

2. Ensuite activez le calqgue Pomme. Faites un couper et collez sur un nouveau calque.

3. Appliguez un effet de calque de type Biseautage et Estampage avec une taille de 3
pixels.

4. Déplacez la piece coupée du nouveau calque un peu ailleurs de maniére aléatoire et
faites la tourner avec Edition/Transformation manuelle.

Cela aura pour effet:
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Ensuite, sélectionnez le calque Puzzle et appliquez un effet de calque de type Ombre portée

et enfin aplatissez tous les calques:
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Exercice 51.

Voici un grand classique d'Adobe Photoshop... la retouche de couleur des yeux. Ouvrez
I'image ci-dessous:

Oeil.jpg

Faites une sélection avec I'Outil Lasso, faites une sélection assez souple autour de la zone de
travail:

Rappel: Pour se déplacer sur une image pendant une sélection avec le lasso appuyez sur la
barre d'espacement du clavier, cela aura pour effet de transformer temporairement I'Outil
Lasso en Outil Main. Appuyez sur Ctrl+Espace transformer temporairement le lasso en
I'Outil zoom.

Utilisez le menu Image/Réglages/Balance des couleurs. Faites une sélection sur la partie la
plus claire, puis jouez avec les couleurs (n'oubliez pas les régles de mélange des couleurs).
Vous pourrez ainsi obtenir une couleur tirant vers le vert, le bleu, le violet ou le marron entre
autres (vous pouvez arriver au méme résultat en jouant avec la teinte en allant dans
Image/Réglages/Teintes).

Puis réglez la luminosité a l'aide du menu Image/Réglages/Teintes/Saturations (Luminosité
a 10%, Saturation a 45%).
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Exercice 52.

Nous allons voir dans cet exercice comment faire une sélection par plage de couleurs a partir
de I'image suivante:

Tulipes.jpg

Nous souhaiterions changer la couleur du bulbe jaune en bas a gauche. Pour cela, nous allons
d'abord créer une sélection rectangulaire autour du bulbe telle que présentée ci-dessous:

Ensuite, nous allons dans le menu Sélection/Plage de couleurs:
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Plage de couleurs x|
 Sélection : | #* Pipstte =] Ok ]
Tolérance : 200 AnnLler |

Charger... |
Enregistrer, ., |

Pl .

[C Inwerser

" Sélection ™ Image

Previsualisation : | Miveaux de gris j

Sélectionnez dans cette fenétre idéalement I'option Image plutdt que I'option Sélection.
Ensuite, cliquez sur la pipette suivante: Z et mettez une Tolérance de 20.

Avez la pipette dans la zone Image balayez la fleur. Vous obtenez alors dans l'image
principale le visuel suivant:

Validez par OK. Vous obtiendrez la sélection suivante:

Ensuite avec cette sélection nous pouvons faire ce que nous voulons (voir un bel exemple
avec la voiture que nous changeons de couleur plus loin).

Adobe Photoshop 228/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Exercice 53.

Pour cet exercice nous allons utiliser les deux images suivantes:

Tajmahal.psd @ 66.7% [RYB/8)

Ll 00 RO e 0 o o

TjMahaI.jpg = Sunset.jpg

Dans un premier temps, nous allons découper le Taj Mahal comme suit:
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"F. Taimahal.psd @ 66.7% [Bas, RVB/8) -
§I0‘ L 10 20 30 40 S0 60
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o)

...en utilisant la baguette magique pour le ciel et l'outil de sélection rectangulaire pour
prendre le TajMahal seul (n'oubliez pas de maintenir la touche Shift du clavier appuyée

lorsque vous faites la sélection du TajMahal pour ajouter a la sélection du ciel).

Ensuite collez la sélection dans un nouveau calque afin d'avoir:
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Calques ™ Couches ™. Tracés |

INu:urmaI | Cpacité ; [ 10055 [ ]

Werrou : [] & + & Fond ¢ [ 100% [+ ]

=]
% 0 3 ® a d3[y

Copiez/Collez I'image avec notre plage dans un nouveau calque et faites une transformation
manuelle (Edition/Transformation manuelle) afin d'obtenir:

=] Opacité : [100% [*]

Ensuite avec l'outil de sélection rectangulaire coupez la partie inférieure de la plage afin
d'obtenir:
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r, Taimahal.psd @ 66.7% [Plage. RVB/8]

E O O N T . e

Ajouter a ce calque un masque de fusion & et avec I'outil dégradé linéaire faites un dégradé
sur le masque de fusion. Une fois le dégradé fait, changez I'ordre des calques afin d'obtenir le
résultat ci-dessous:
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Tajmahal.psd @ 66.7% {Plage, Mazque de fusion/il}

Ensuite activez tous les calques pour obtenir:
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Voila un petit effet vite fait bien fait.
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Exercice 54.

Voyons maintenant une autre application sympathique de I'Outil Dégradé combiné a quelques
autres outils que nous connaissons déja (donc rien de nouveau dans cet exercice).

Considérons la photo suivante:

!

I
Assistante.jpg

Nous souhaiterions créer un rendu multicolore sympa et pas trop agressif. Pour cela, nous
allons d'abord dans le menu Image/Réglages/Teinte/Saturation... pour désaturer I'image a -70.

I Modifier :  Global -
o ]
Teinte : n]

Saturation : 7]
'

Lurnindsité ; 0

[ Redéfinir

P 4 [¥] spercu

Cela devrait extraire une grande partie de la couleur de I'image mais en laissera suffisamemnt
pour que la composition n‘ait aps l'air d'une photo noir et blanc:
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/

[

Ensuite, nous créons par dessus le calque avec la fille, un nouveau calque en mode Lumiére
tamisee:

=
Calques ™, »
Lurniére tamisée - Opacité ;| 100%% | *

Verrou: [ & ++ @ Fond @ | 100% | F

B O o @& & F]

a

et la touche finale consiste simplement a y appliquer avec I'Outil Dégradé = un dégradé de

votre choix:
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| Calques ™\ »
Lumiére tamisée v Opacité : ! 100% | »

verrou: [] & < @ Fond : | 1009 |» |

®
i ) ' ‘ [l Fille

9. 0 o ® 3 3]

petit effet bien sympa...
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Exercice 55.

Voici un simple effet de style pour donner un aspect de pixel a vos sélections. Il faut savoir
qu'il vous faudra travailler sur des sélections de grand format pour étre efficace.

Dans un premier temps, choisissez un fond pas trop clair, pour le texte il faudra qu'il soit
assez grand (prenez un de ces nombreux papier peint qui se trouve dans le dossier de
Windows sur le disque dur).

"‘& i __,: “

Lagon.jp
T

Ecrivez-y un texte = * «| avec la police de votre choix, agrandissez la police du texte (environ

153 pt). Ajuster I'emplacement du texte a l'aide de l'outil I_'*' et enfin pixellisez le texte en
utilisant le menu Calque/Pixellisation/Texte:

Remarque: Avant de pixelliser un texte, vous pouvez le transformer en forme via
Calque/Texte/Convertir en forme et ensuite modifier sa geométrie avec l'outil sélection

directe ‘& en cliquant sur le bord des lettres et en déplacant les vertex. Une fois ceci fait vous
pouvez aller dans Calque/Pixellisation/Forme.

Dupliquez votre calque avec le texte et appliquez un filtre flou gaussien avec pour rayon 11.3
pixels a lI'aide du menu Filtres/Atténuation/Flou Gaussien:
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Appliquez le filtre Pixellisation/Mosaique avec comme valeur 12:

Pour finir vous pouvez appliquer une Iégere ombre portée sur le calque du début (texte brut)
(Calque/Style de calque/Ombre portée) aprés l'avoir placé au-dessus du calque sur lequel
nous avons travaillé précedemment.

I Style de calque x|
Styles [ Ombre portée (=73 I
Options de fusion : Par défaut Mode de Fusion 1 [Produit - - Annuler |

bre p it | ————— [

2 Gl e Mouveau style... |
= Angle : ®| 120 [ |7 Uiliser 'éclairage globa |7 ApercL
™ Luewr externe
r - Distance i (e [ Px

Grossi | e | %
I Biseautage et estampage i ! 3 .

5 Taille  epp———————— [ (23

I” Texture [ Qualité
I satin Contour © [ isse
g e Brut e [3 %

I Incrustation en dégradé
r e —— [V Ombre partée masquée par le calque
I” Contour
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Exercice 56.

Commencez par créer un nouveau document de 400x400 en mode RVB. Appliquez-lui un
dégradé noir & blanc avec les mémes parametres que ci-dessous.

|[3]] ) | [ aos=e

4

Mode: |Mormal =l opacité: | 1003 [*

I+ Irwerser I Simuler [ Transparence

@ Sans titre - 1 @ 100% [RVB)

Choisissez ensuite du noir et du blanc en couleurs de premier plan et d'arriere plan (ce sont les

E@

Appliquez le Filtre Nuages par Différence dans le menu Filtre puis Rendu:

g Sans titre - 1 @ 100% (RVB)
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Inversez I'image en allant dans le menu Image puis sur Réglages et sur Négatif.

I & Sons tive - 1 @ 100% RVE) 7'1
g o ’EJ)

R

-

I il

Augmentez le contraste dans le menu Image puis Réglages et enfin Luminosité / Contraste.
Donnez les valeurs de -85 a la luminosité et +85 au contraste. Allez ensuite dans le menu
Image puis sur Réglages et effectuez un Niveau Automatique (on peut le faire éventuellement
en manuel en choisissant Niveau).

Bl Sans titre - 1 @ 100% [RVB)
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[ gl Sans titre - 1 @ 100% =] B3 !
|

On va maintenant coloriser I'image en allant dans le menu Image/Réglages/Balance des
Couleurs.

E Sans titre - 1 @ 100% (RVB)

Nous pouvons aussi hous amuser en faisant du copier/coller aprés avoir répété plusieurs fois
la procédure a des résultats du genre:
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Exercice 57.

Nous allons apprendre ici a faire des tentacules de sortes de tentacules qui se marient bien
lorsque associés a des titres.

Creéez une nouvelle image avec fond transparent de 600 px de large par 200 px de haut.

Ensuite, avec I'Outil Rectangle de type pixel de remplissage faites un rectangle long et étroit
de la couleur de votre choix:

|

LI

gwo|d S0 Nw - vode  [Ford =1 opscté: [ 5] |
"B, Sans titre-1 @& 100% [Calque 1. RVB /8] - 0] x|

.....

= I
=
[ =
[T
[ =
[
=]
)
[ =
[
L=
=1
=]
oo
=]
[
=

gD
g S

,_
]
)

5

ChB%
2K

a
ol

Nous allons maintenant utiliser I'Outil Cisaillement. Pour cela, il faut au préalable faire une
rotation de notre zone de travail. Nous allons donc dans le menu Image/Rotation de la zone
de travail/90° horaire.

Notre zone de travail affichée verticalement, utilisez I'outil Rectangle de sélection pour
encadrer votre rectangle. Laissez suffisamment d'espace de chaque c6té car cela nous permet
de mieux délimiter la zone d'effet de I'Outil Cisaillement.
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Allons chercher I'Outil Cisaillement dans Filtre/Déformation/Cisaillement de maniére a

obtenir:
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Remarque: Il parait que sur la CS6 sur Macintosh il faut faire Cmd ou Pomme pour que le
bouton Défaut apparaisse (au cas ou...).

De retour a notre espace de travail classique, replacez votre rectangle dans le bon sens:

=10] %]

Ajoutons un léger biseautage estampage a notre calque:
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Style de calque x|
Shyles — Bizeautage et estampage Ok I
— Structure
Options de fusion : Par défaut Style : [Biseau interne =1 Annuler |
Ombre portée Technigue : |Liszer =
r i qua : | =l Mouveau style, .. |
™ ombre interne Profondeur @ gy——u—"—3 | oo % 7 A
ErCL
™ Lueur externe Direction : % Haut " Bas perg
Taille : r————— |4 P
|- Lusur interme
Flou : ——————| I 1] Px
& Biseautage et estampage
— Ombrage
Angle ¢ | 120 =
¥ tiliser I'clairage global
I™ Satin Eléwation : I 20 ®
™ Incrustation couleur
Contour brillant Lizzé
™ Incrustation en dégrads I]] I-
™ Incrustation de mokif Mode des tons clairs ¢ |Superposition =1
I Cantour Opacitd 1 = 75 %
Maode d'ombrage : IF‘deuit =1 -
Opatité | — I?S #

Voici I'étape la plus intéressante. C'est elle qui va donner corps a votre tentacule. Sélectionnez
I'outil Filtre/Fluidité et laissez les valeurs par défaut et sélectionnez y I'Outil Déformation

Avant fi—‘?j .

Amusez-vous, découvrez cet outil tres puissant en "brossant™ votre forme. Une fois satisfait,
cliquez sur OK pour revenir a la zone de travail initiale.

'ﬁ' Tentacules. psd @@ 100% [Calque 1. B - |I:I|5|

s ||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||| [N A A I A A A A A ||||I|||||||||I||||

| Sh
L1

cmol cu:nl D.p.l F=18]
T T T

Vous pouvez ajouter une légere ombre portée en fonction de vos besoins en utilisant les
effets:
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P, =10] x|
H 1] 10 20 Ell <] =l 1] 70 20 90
s FETEE FEEEE N [N NN [N NN NS NN [N N [N N NS N | NN NN NN NN
1]
7]
I:l -
]
I:l —_
T
I:l -
7]
l:l —_

Ensuite on duplique, on recommence et on s'amuse:
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Exercice 58.

Nous allons voir maintenant un cas d'application trés important et énormément utilisé dans de
tres nombreux photo-montage Photoshop ou créations d'illustration pure.

Pour faire le cas en question dans un cas neutre mais toutefois assez joli, créez une image
noire de dimensions 500 par 500 pixels:

21 Sans titre-1 @ 100% (Gris/8) = |- = S

Ensuite, créez un tracé simple avec I'Outil Plume:
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1 Sans titre-1 @ 100% (Gris/8) =[]

Ensuite, activez I'Outil Pinceau et prenez une taille et une forme arbitraire (puisque nous
faisons I'étude de cas dans une situation neutre, le choix n'importe pas mais uniquement la
philosophie de la technique):

_,;/ - | Forme: E] Mode ¢ Marmal "
14
Diamnétre principal 14 px L
o al
Dureké 0%

I

® Iimrrey *
LA

L]

75

- Aérogaphe 75 taille et ang
45 -

et assurez vous d'avour la couleur de premier plan en blanc:
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Ensuite, effectuez un clic droit sur le calque de tracé de la palette Tracés et sélectionnez
I'option Contour du tracé:

T Sans titre- 1 @ L0032 (Gris/8) E\@

=[=]

¥

Dupliquer ce trace

Supprimer ce tracé
Definir une selection...

Fond du trace...

Conﬁlr du trace...

Prenez I'option Forme et surtout, cochez I'option Simuler la pression:

Outl: 4 Forme

1 Simuler la pression L\\,.) Arnuler

Ce qui donne:
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27 Sans titre-1 @ 100% {Calque 1, Gris/8) = ===

Soit:
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Toh Sans titre- L @ L00% (Calque 1 Gris/8)

oGS

Apres on peut s'amuser avec les options de fusion pour obtenir de plus ou moins jolies choses:

ToF Sans titre-2 @ 100% (Calque L RVE/8)

Style de calgue

Styles

7] Ombre portée
| Ombre interne
| Lueur externe
Lueur interne
Bizeautage et estampage
Contaur
Texture
Satin
Incrustation couleur
Incrustation en dégradé
Incrustation de motif

Contour

Options de fusion
Fusion générale
Mode de fusion : Marmal
Opacitd :

Fusion avancée
Opacité du fond :
Couches ¢ [V|R VW [VIE
Masquage ¢ Sans -
Fusionner les effets intérieurs en tant que groupe
J|Fusionner les calques crétés en tant que groupe
W | Calque formé par la transparence

Effets masqués par le masque de fusion
Effets masqués par le masque vectoriel

Comparaison sur ! Gris
Ce calque :
|
o
Calque du dessous :

|
o

( oK )
| Arnuler |

| Mouveau style... |

Y| &percu

Adobe Photoshop
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et on peut alors faire des choses du genre:
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Exercice 59.

Toujours dans les formes et tracés voyons comment une chaine comportant un motif répétitif
sur toute sa longueur.

D'abord nous allons créer le motif qui servira a la chaine. Pour cela, créez la forme suivante
en utilisant une image initiale d'une taille quelconque (que vous réduirez par la suite) et l'outil
Ellipse de sélection.

H 20 0 |SEI
H IR N NN tle s bl

et choisissez I'option Edition/Définir une forme prédéfinie:

Hom x|

Mo |F-'1|:|tif collier
Annuler |

=11]

Ensuite, créez un nouveau fichier avec un chemin créé a l'aide de I'Outil Plume ci-dessous
par exemple:
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"I, Sans titre-2 @ 1002 [Calque 1. G =131 x|

iJo |10 |20 |30 |40 50 E0 [Fo 20 |90
L I L | 1 1 1 L L

o-&‘

Ensuite activez I'Outil Pinceau et avec la forme créée précédemment comme nous le voyons
dans la capture d'écran ci-dessous:

Fichier Edition  Image Calc

| =BT

;

’ 1
O [l

&K

-4 F s
¥ 7

et définissez une taille de 50px par exemple (cela devrait étre la valeur par défaut si vous avez
bien suivi les instructions jusqu'a maintenant). Ensuite dans la palette Formes cliquez sur
I'option Forme de la pointe et jouez avec le pas comme indiqué ci-dessous:
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Formes

Forrnes prédéfiniss
Forme de la pointe

™ Dynamigque de Forme

[ Diffusion

I- Texture

™ Forme double

™ Dynamique de la couleur

I Autre dynarnique

™ Eruit

™ Bords hurnides
™ Aérographe
[+ Liszage

™ Protéger la bexture

E} ED ED ED ER ER ER ER ED ED ED

Bl L R R ) 0 | .
25 E 119 40 a0 40 gL
cTE S0 SE
" E ] '
20 E 120 20 E 120 110

e -&“‘ Y
IR IR
a0 ES ES ES 100 95 75
75 50 Sl hl
Driamnétre Tiaille dlexemple I W

iy

™ Symétrie ¥ T Syrndtrie ¥

Duretd

Angle I 0=
Arrondi I 1009

.....................................

¥ Pas

Une fois le Pas choisi validez par la touche Enter du clavier pour obtenir:
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"E, Sans titre-2 @ 100% [ =10] %]

Si cela ne fonctionnerait pas, faites d'abord un clique droit sur le calque du tracé et choisissez
I'option Contour du traceé:

Contour du tracé...

A
R

Ensuite, vous pouvez appliquer Filtre/Rendu par différence ensuite allez dans
Filtre/Esquisse et choisissez les parameétres ci-dessous par exemple (Détail: 13, Lissage: 2):

@

Q
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B as-relief [100%)

Plumne
calligraphique

[+ toow k]

2lb T anistiques ==
P ) Contours
Srtler |
[ ) Défarmation
+ |y Ezquisse —IBas-reIief ﬂ
Sl ey | R .
¢ : % - I_I13
Chrame Contour déching lesege
LY
= — 5. i
"F"./ Lumiére : |Baz j
%
Craie/Fusain Crayon Conté Fuzain
- F ,
et e wf’,‘“—n
S ] | H
m- e = e AL e
Papier gaufré Papiet hurnide Phatacopie

Reéticulation

|§ Baz-relief

|

et puis on peut s'amuser avec de nombreux autres effets (lumiére, biseautage, ombre) pour

obtenir par exemple le résultat suivant:

Adobe Photoshop
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Exercice 60.
Restons encore un peu avec les tracés. Pour cela ouvrez le fichier suivant:

; Pathfinder_psd @& 66_7% [Fond, RY - |EI|E|

0 |1III |2IZI |3IZI |4JZI

=]

E0

Fi

a0

|‘3IZI

=3

Couch| Tracés “yigue “Sgripts ™, [}

L@ Etoile et Colombe

ik

Pathfinder.psd

et n'oubliez pas donc dans la palette Tracés d'activer le seul tracé préparé pour l'exercice!

Bon pour en revenir a l'objectif... Avec 1'0Outil sélection de tracé R sélectionnez les deux
formes du tracé.

Et ensuite, dans la barre d'outils:

O F [ e || TEaeds [ 44

g == Gl
= = =

b 4 44

Adobe Photoshop
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cliquez sur Aligner les centres dans le sens horizontal K et Aligner les centres dans le

sens vertical #=.. Vous aurez alors les deux formes qui seront parfaitement centrées I'une
avec l'autre:

"R, Pathfinder.psd @ 66.7% [Fo o =] 3

Lo [0 [0 [0 [ E0 0 0 &0 |20
]

DNl D>—~|
L1 L

Dool D"'\-\l| DO"| DU'|| D.L‘.' DL\J|
L L L L PRSI R

cn.o|
L

Ensuite, cliquez sur le bouton Exclure les zones de formes se chevauchant =1 et cliquez
sur le bouton Associer. Vous ne verrez pas de différences a I'écran... mais il faut savoir que
cette action a pour effet de générer qu'une seule et unique forme des deux formes précédentes.
C'est le méme principe (mais en moins puissant) que le Pathfinder dans Illustrator.

Pour voir cela, prenez une couleur de premier plan (le noir par exemple):

et ensuite dans la palette Tracés cliquez dans la barre inférieure:

p—

@ 0O o A= a 3|z

sur le bouton tout a gauche nommé Fond du tracé avec couleur de premier plan. Vous
aurez alors:
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Dans le méme style, créez un nouveau document avec le texte suivant:

= =1o] x|

|U |5 |10 |15 |20 |25 |30 |35 |40 |45 |50 |55 |60 |65 |?U |?5 |80 |85 |90 |95 |10E

i Photoshop

:u:»—l

Ensuite, nous voulons rapidement transformer le texte en un tracé vectoriel. Une maniere de
faire trés rapide (plutdt que d'en faire une sélection et transformer la sélection en tracé) et
d'aller dans Calques/Texte/Convertir en forme.

Vous aurez alors un texte vectoriel que vous pouvez deformer avec I'Outil Sélection directe
et fusionner avec le pathfinder:
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Exercice 61.

Sur cette page, nous allons expliquer une méthode pour éclaircir une image sous Photoshop,
en utilisant les calques de réglages et les masques associés a ces calques, sans avoir a faire un

fastidieux travail de détourage des zones bouchées.

Parachutistes.jpg

Le ciel est bien clair, limite cramé, mais les personnages sont sombres. Un premier réglage est

de passer par les courbes de niveau (Image/Réglage/Niveau):

Hiveaux

Couche : | RWE w

Miveauy d'entrée @ | 0 245

- [

Miveauy de sortie ;| O 221
| [
-

&=

A FF
[¥] spercu

Adobe Photoshop
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Nous obtenons alors:

Nous avons perdu un peu du contraste du ciel. Rien n'empéche alors de faire une sélection
grossiere des personnages, de copier la sélection sur un nouveau Calque et de créer un calque
de réglage (en tant que masque d'écrétage) de type niveau sur la sélection uniquement:

Nous obtenons ainsi:
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La différence est nette!

Signalons aussi une autre méthode qui consiste a jouer avec les courbes
(Image/Réglage/Courbes). Dans I'exemple précédent un bon réglage serait:

x
T Couche : | RYE |
ouche | 1 =
: : : A

Annuler |

Charger. .. |
Enregistrer. .. |

Wjzg=l |
ALto |

Optiars... |

Entrée © | 142
| AAF
Sortie | 142
v Apercy

o
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Exercice 62.

Nous allons voir dans cet exercice comme utiliser a bon escient I'outil Tampon. Pour ceci
nous partons de I'image.

Ce qui nous géne c'est le morceau de chemin en bas a gauche de I'image. Nous souhaiterions

le remplacer par de I'herbe. Pour ce faire, activez I'outil Tampon 5. et positionnez vous au-
dessus de I'herbe dans un zone que vous aimeriez utiliser comme référence pour la
duplication.

Une fois sur cette zone, maintenez la touche Alt du clavier enfoncée et cliquez avec le tampon
(normalement le curseur doit se changer en une cible pendant la manipulation).

Ensuite peignez dans la zone du chemin avec le tampon. VVous obtiendrez trés vite le résultat
suivant:
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Exercice 63.

Nous allons ici nettoyer un dessin scanné:

Dragon.jpg

Pour cela on peut dabord jouer avec les options de niveaux dans le menu
Image/Réglage/Niveaux:

_

Nous arrivons a:
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Ensuite, nous passons I'image en négatif pour le nettoyage (Ctrl+I) final:

avec I'Outil Pinceau en noir nous nettoyons les derniéres taches et nous repassons en négatif:
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ce qui est bien mieux! Ensuite, pour le coloriage, il suffit de créer un calque par zone de
coloriage en dessous du calque scanné qu'on aura mis au préalable en mode Produit. Ensuite
il faut avoir une tablette graphique (sinon il faut oublier...!):
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Exercice 64.

Nous allons voir ici un peu plus en détail comment faire du coloriage. Nous avons déja vu
précédemment qu'il suffit de mettre le calque avec I'esquisse en mode Produit et ensuite
d'ajouter un calque par couleur.

Prenons comme base le dessin (www.maliki.com) suivant:

Avec un calgue par couleur en mode Normal:

"B flichier _tutorial copie @ 100% (a8l : : ‘]DL"J

—

Ensuite avec I'Outil plume (avec un flux a 100% dans le cas présent) en un style non baveux
et une tablette graphique on colorie:
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Attention! Quand vous avez terminé une couleur sur un calque, verrouillez les pixels
transparents.

(=] x]
| Calques \ Couches | Tracés N ()
[reoemal =] Opacaé: [100% []

veroi [ F o+ @ Food: [0 TY]

- i E‘«taﬂu les plxels transparents ];
- ‘D cheveux a
» 1[ Il yeux

e paau

S 5 )

@ || |ratetes

~lm débardeur =
® 5]

P

Cette option vous empéche de pouvoir peindre les zones transparentes. Autrement dit, vous
pourrez rajouter des nuances dans votre zone de couleur et gribouiller dans tous les sens, mais
vous ne pourrez plus la dépasser puisque seule la zone colorée sera éditable.

Vous avez fait le plus fastidieux, vous allez pouvoir maintenant vous amuser a rajouter des
ombres par exemple. Imaginez une lumiére qui éclaire votre personnage (ici elle vient de la

droite) et essayez de dessiner des ombres correspondantes, avec le pinceau ou en utilisant le
lasso ou encore la plume pour la sélection.
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Souvenez-vous que vous ne pouvez pas dépasser sur les autres couleurs ni dans les zones
vides puisque vous avez verrouillé la transparence des calques, donc pas d'angoisses, faites
des grands mouvements, des grandes sélections, etc.

Sinon, a vous de choisir si vous souhaitez faire les ombres sur d'autres calques. En fin de
compte c'est tres personne.

Par ailleurs si vous avez des idées a concrétiser dans le futur, n'hésitez pas a poser des Post-It
sur votre dessin 2= avec I'outil correspondant:

] S

dsjf
MNe pas oublier de faire e fond

*

]
2 | 1

Maintenant voyons comment a partir d'une image comme celle que nous avons faite, créer un
nuancier. L'image activée, nous allons dans Image/Mode/Couleurs indexées...:
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Image Calque Selection  Filtre  Affichage  Fengtre  Aide

tode Bitmam

) Miveaux de aris
Réglages Bichranmie
Cupliquer. .. Coulewrs indexées...
Appliquer une image. .. w Couleurs BVE
Opérationsz... Couleurs ChJN

] ) Couleurs Lab
Ta?lle de limage... _ Multcauche
Taille de la zone de travail...
Format des pisels b B hits/couche
Ratation de la zone de traval  » 16 bits/couche
Fiavadiar Tatle des couleurs...
Foaner...
Tout faire apparaitre Adttribuer un profil...

Convertir en profil...
Hermrremest

Remarquez juste que I'option Table des couleurs... n'est pas active!

Il va vous demander de fusionner les calques. Vous validez par OK. Ensuite, vous prenez les
parametres suivants (se sont les plus adaptés a notre exemple):

x

~ Palette : |L|:|cale (Perceptive) j o
Couleurs IED Arnuler |

Forcées : | Primaires |

¥ Apercu
¥ Transparence

— Convertir
Cache : | Sans j

Sirmulation I Sans "l
Eactel I S

™| Gorserver [es collelrs exactes

et vous validez par OK.
Remarquez que vous observez le résultat en Apercu pendant que vous faites les réglages!

Ensuite, retournez dans Image/Mode et vous verrez maintenant I'option Tables des couleurs...
qui est active. Cliquez dessus:

v Couleurs indexées
Couleurs BWE
Couleurs ChadM
Couleurs Lab
fulicoucke

v 1 bitz/couche
B bite/eaiche

T able des couleurs. ..

\Vous avez alors:
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Table des couleurs

Table ;| Autre Lok |
Annuler I

Charget... I
Enreqistrer... |

¥ &percu

*

Nous retrouvons donc les couleurs de notre Manga plus quelques autres primaires. Cliquez
sur le bouton Enregistrer pour stocker au format ACT votre palette.

Ensute, pour pouvoir l'utiliser, vous allez dans la palette Nuancier et vous cliquez sur I'option
Remplacer les nuanciers... (si vous prenez Charger cela va sommer le nouveau nuancier avec
I'existant):

(=] =] Fetre lizke

Gestionnaire des paramétres prédéfiniz. ..

R éinitializer lez nuanciers. ..

Charger un nuancier...
Enregistrer lez nuanciers...
Remplacer lez nuanciers...

N

Couleurs ARPA

Cavlaiirs Flkea mleka

o
=
R

et vous allez chercher votre table:
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Charger EdEd
Fiegarder dans : I@ Coloriages j ? — '

[ Manga. act

Mom du fichier : Charger I
Fichiers de tupe ; T able de coulsurs [ ACT) Annuler |
v

Taille :

et votre nuancier apparait dans la palette:

=l [T

Nuancier \{ Styles 0 o

NE_ EE _CEEC EEEEN

]

=
He
N

Il ne reste plus qu'a dessiner votre ceuvre.
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Exercice 65.

Chargez I'image de votre choix. Si I'image est verrouillée (cadenas affiché a coté du calque)
déverrouillez le en double cliquant sur ce cadenas et enregistrez votre image comme calque.

Redimensionnez votre zone de travail Image/Taille de la zone de travail:

Taille de la zone de tra¥ail

L. ok

‘ Chute

— Taille actuelle : 319 KO
Largeur : 9.6 cm
Hauteur : 14,11 cm

s.jpg

— Mouvelle taille : 1.36M

Largeur : |24,E| | cm j
Hauteur : | Crm j
[~ Relative
Position : w |4 | #
s r Y

Annuler |
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J'ai ajouté 15 cm en largeur et 10 en hauteur autour de I'image pour travailler confortablement,
I'image sera recadrée a la fin.

Sélectionnez Filtre/Déformation/Cisaillement:

ion | Eikre  Affichage  Fendtre  Aide

Fluidité.
Flacage de maotif...

Artistiques
Akténuation
Bruik
Conbours
DEfarmation
Esquisse
Esthékiques
Poxelicaton
Rendu
Renfarcement
Tesdhuras

Wideo

AtTes

Eye Candy 4000
Henofex 1.0
Digimarc
Flaming Pear

v v v v v v v vl w v v w

v v w

despicels | Taibe écran

Cigallement. ..

Contraction. ..
Coordonnees polaires. ..
Dispersion. ..
Lueuwr difuss,.,
Cedan..,
Onde. ..
Ondubation, ..
Sphérisation. ..
Tourbilon...
Verre, .,
Jigzag...

Les points que vous allez placer sur la ligne et que vous allez déplacer donneront la forme de

votre image. Dans la petite fenétre du bas, vous pouvez pré visualiser le résultat.

Cliguez a un endroit de la ligne et tout en maintenant le bouton de la souris enfoncé, déplacez

ce point de maniere a incurver la ligne.

Si vous voulez redéplacer le point, il vous suffit de cliquer dessus et de le déplacer a I'endroit

désire.
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Cisaillement x|

Annuler |

Défaut |

—£ones hon definies ;
i+ Reboucler

{” Pixels du contour

Quand le résultat vous convient, validez par OK.

Remarque: Vous pouvez obtenir des effets du méme type mais avec beaucoup plus de
flexibilité avec la nouvelle option disponible depuis Photoshop CS3 en allant dans
Edition/Transformation/Déformation.

Faites pivoter votre image. Pour ce faire, sélectionnez Edition/Transformation manuelle
(Ctrl+T), placez vous sur le coté du cadre entourant votre image (un arc de cercle avec une
fleche a chaque bout apparait).

Cliquez et faites effectuer une rotation a votre image jusqu'a la position désirée.
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Nous allons ajouter une ombre a I'image. Pour accéder au style de calque, double cliquez sur
votre calque dans la palette Calques ou cliquez sur le petit triangle en haut a droite dans la
palette des calques et sélectionnez Options de fusion...

Dans la nouvelle fenétre, sélectionnez Ombre portée et essayez différentes valeurs pour
obtenir un effet d'ombre qui vous convienne.

Vous pouvez visualiser le résultat au fur et & mesure sur votre image.

Voici les réglages apportés a cette image (voir page suivante):
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Style de calque

Styles

I~ ombre interne
I Lueur externs

I Lueur interne

™ Contour
I Texture
™ Satin
™ Incrustation couleur
™ Incrustation en dégradé
™ Incrustation de motif

™ Contour

Options de fusion : Par défaut

@ Ombre portée

[ Bizeautage et estampage

— Ombre portées

]|
o1

— Structure

Mlods de fusion : IProduit = I-
Opacité : ————— [ap %

Angle : ® IIIE * ¥ Utiliser I'éclairage global

Distance : e |42 pi
Gross # Iﬁ #
Taille : — |43 pi

— Qualité

Eruit

Cantour m [ Lissé
S

|

I

Ombre portée masqués par le calque

Annuler |
Mouveau style. |

V¥ Apercu

Un peu de lumiére maintenant. Sélectionnez Biseautage et estampage et entrez vos valeurs.

Voici les réglages que j'ai utilisés:

Style de calque

Styles

Options de fusion : Par défaut

¥ Ombre portée
™ Ombre interne
I Lueur externe

I Lueur interne

[ Satin

I™ Incrustation caulzur

I™ Incruztation an dégradé
™ Incrustation de motif

™ Contour

I Bizeautage et estampage

— Biseautage et estampage

]|
[ o]

— Structure
Style :

Technique :

Profondeur :

Direction :

Taille :

Elou :

|Eliseau interne ;I

ILisser hal I

= |111 ¥
(¥ Haut (" Basz

—— pr
= "\

— Ombrage
Angle :

Eléwation :
Contour brillant :

ode des tons clairs :
Opacité :
Made d'ornbrage

Crpagité :

: |F'n:-duit ;I -

#5? b1

Annuler |
MNouveal style... |

¥ Apercu

Si vous essayez les divers effets de I'option Contour brillant (dans la partie Ombrage), vous

obtiendrez des résultats complétement différents et trés intéressants.

Vous pouvez conserver ce style pour de futures images. Pour cela, il suffit de cliquer sur le

bouton Nouveau style:
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Nouyeau style
et de lui donner un nom:
Mouveau style |
‘ Mom ;| &lelgelylal=

v Inclure les effets de calgue Anrler |

™ Inclure les options de fusion de calgue

et de valider. Ce style sera ensuite toujours disponible dans la palette des Styles:

Couleur | Muancier | Styles

wlmmmz[xr] 2
SIEIFIEIFT
]

"

A |z

ce qui vous permettra a I'avenir de I'appliquer trés rapidement.

Voila, c'est terminé. Vous pouvez ajouter un fond a votre image en ajoutant un nouveau
calque, en le remplissant de la couleur désirée et en le placant sous le calque de votre image.

Pour recadrer votre image, sélectionnez I'Outil de Recadrage (C) et délimitez la zone a
conserver.

Pour préparer le prochain exercice, regardez ce qu'il se passe si vous mettez la propriété Fond
du calque a 0%:

Adobe Photoshop 282/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

I Calques ‘\CDuches \Tracés -E]
|Nnrmal | Opacité | 100% | * ]

Verrou: [ & b & Fond ¢
l_ Chute d'sau original J

|7 Chute d'eau

Effets
&3 Cmbre portée

9 9@ @ | |

ﬁ Bizeautage et estarnpage

TSR

Vous remarquerez alors que l'objectif de cette propriété est de masquer I'objet principal afin
de ne laisser visible que I'effet!:

Ce qui peut s'aveérer tres utiles pour certains photomontages complexes ou pour obtenir des
effets de maniere astucieuse comme va le montrer I'exercice suivant.
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Exercice 66.

Ouvrez I'image suivante:

s

s Tt :
9

ZenGarden.jB

L'objectif va étre de créer un effet de mise en évidence dynamique en jouant subtilement avec
les options vues dans l'exercice précédent. Pour cela créez un nouveau calque que vous
nommerez Mise en évidence et avec I'Outil Rectangle de sélection faites un rectangle rempli
de noir sur la zone que vous souhaitez voir mise en évidence et gardez cette sélection jusqu'a
la fin des opérations!:

|Normal =] ©Opacité : | 10035 |* |
Verrou: ] » b @ Fond : | 1009 |* |
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et I'astuce pour la suite consiste maintenant a mettre la propriété Fond de ce calque a 0%:

I Calques ‘\Cnuches ‘\Tracés -E]
|Hn:urma| | opacité ; | 10095 [ ]

Verrou: [ | & b @ Fond :

.

@ o o P 3 |z

Sélectionnez ensuite la commande Calque/Style de calque/Contour. Ajoutez un contour
blanc en paramétrant sur Intérieur. Mettez une taille de 8 px pour le contour.

Style de calque x|
Shyles — Contour Ok I
— Structure
Options de fuzion : Personnalisées Taille : gry— I g px Annuler |
Ombre portée Positian : IIntérieur "I
r i Mouveau style, .. |
™ Ormbre interne Mode de fusion : INDrmaI =]
Opacité % i Apercu
rLueur cilerme P P e———— "y | 100
™ Lueur interne — Typa de remplissage : ICouleur - I
[” Biseautage et estarmpage Coulewr : l:l
r Contour
I Texture
[ Satin
™ Incrustation couleur

™ Incrustation en dégrads

™ Incrustation de matif

Allez ensuite cocher I'option Ombre interne se trouvant en deuxieme position de la liste des
Styles dans la capture ci-dessus en mettant les paramétres suivants:
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Style de calque x|
Shyles — DOmbre interne ITI

— Structure

Options de fuzion : Personnalisées Mode de fusion @ INDrmaI =1 - Annuler |
b td Opacité } e |S2 £
| gl partie Mouveau style...
N e
Angle ¢ 120 [ Utiliser "éclairage global [w Bpercu

™ Lueur extarne

Distance 1 y—--— |5 Px
e e ————— I i g
Taile | oo [ px

|- Lusur interme
[” Biseautage et estarmpage

r Contour

I™ Texture — Qualité

I~ Satin Contour m ™ Lisse

™ Incrustation couleur Bruit ¢ e I 0 £

™ Incrustation en dégrads
™ Incrustation de matif

F Conbour

Validez par OK. Cela donnera:

Donc jusque la... rien de spécial! Allez ensuite dans Calque/Calques de réglage/Teinte et
Saturation:
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x
Mo |Saturati|:|r'| zone en evidence Ok |
[ Créer un masque d'écrétage d'aprés le calgue précédent Annuler |
Coleur | [sans j
Mode : |Ncurrnal j Cpacite u %

et mettez la Luminosité a +40:

x
- Modifier : | Global «|
e 1| ot -]
Teinte . |D
Arnuler I
£ h; Y
Saturation : ||:| Charger. .. |
:. Enregistrer.., I
Lurninosite : +40
e
[ Redéfinir
R v apercu
E— ]

ce qui donnera:

=]
Calques \ Couches \ Tracds O
[Normal > | Opacité :

Merrou: || v < @ Fond :

r‘l u E Saluration

Effets
§7 Ombre interne
¥ Contour

=S

Arrigre-plan

Il est intéressant d'observer ici que Photoshop prend automatiquement la zone noire du calque
Mise en évidence comme étant un masque de fusion lorsque I'on va chercher un Calque de
réglage. C'est une notion tres importante et utile.

Ensuite, allez dans Image/Réglages/Négatif ce qui vous donnera:
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Calques  Couches ™\ Tracés N (>
|Normal x| Opacité ; [ 1003 [* |

verrou: | |+ @ Fond : | 10096 [* ]

Effets
¥ Ombre interne
¥ Contour

Avant d'aller plus loin, jouez maintenant avec l'effet Ombre interne comme il vous plait.
Ensuite, liez les deux calques du haut:

Calques ™, Couches ™, Tracés
|Nnrn'|a| | Opacité | 100% | * ]
Verrou: || & b & Fand : | 100% [ * |

-II Mise an évidence = &3
I_ E Arriére-plan &

d
= |5
-

2. 0 4 & 3 F [z

Faite un Ctrl+T pour activer la Transformation manuelle et si vous faites un changement
sur un des calques du dessus, cela se répercutera automatiquement sur l'autre.
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Calques Couches \ Tracés (»)
fNormal | Opacité : | 1009 | » |

Verrou: L] v b @ Fond :
D e ] - B
r’_ W:E]Miseenévidence B )
[;ll—lm-pfm a

Voila un exemple magistral de combinaisons subtiles du logiciel.
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Exercice 67.

Comme mentionné plus haut, depuis la CS3 il y a un nouvel outil pour déeformation une
image. Le but de cet exercice est de voir en quoi il consiste. Ouvrez I'image basse résolution
suivante:

. ‘ ‘
Silouhette.jpg

Nous allons aborder le sujet de fagon destructive en travaillant directement sur le calque
d'origine (ce qui ne vas pas pour le bourrelet de droite de I'image ou le doigt est trop pres).
L'idée est d'enlver les petits bourelletes disgracieux du mannequin du fond.

Donc d'abord avec I'Outil Rectangle de Sélection E définissez un cadre autour du premier
bourrelet:

Ensuite, allez dans le menu Edition/Transformation/Déformation et vous aurez:
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Et en cliquant simplement avec la souris dans la grille et en glissant on obtient:

En appliquant vous obtiendrez le résultat suivant qu'il faudra évidemment nettoyer:

Soit vu avec un peu de recul:
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Exercice 68.

Nous allons voir maintenant de maniére tres bréve un filtre de la méme famille que
cisaillement.

Prenons I'image ci-dessous:

Nenuphar.jpg

Ensuite allez dans le menu Filtre/Déformation/Tourbillon. Réglez I'angle comme il vous
plait (au besoin vous pouvez appliquer ce filtre a une sélection uniquement!):

Toubilon x|
oK |
Annuler I
,—Q p
l/"
/|
;I 100 % il '/ﬁz\_//
Angle 115 °
Ly

Vous obtenez alors:
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Vous pouvez également appliquer le filtre Tourbillon sur des Effets Halo. Dupliqué cela peut
donner quelque chose de sympa.
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Exercice 69.

Toujours avec la méme image:

Nenuphar.jpg

Voyons le nouvel Outil Sélection rapide disponible depuis la version CS3 N, .

Il faut préciser que cet outil ne marche parfaitement que dans des cas simplistes avec forts
contrastes!

Son fonctionnement est simple. VVous l'activez et ensuite vous restez appuyé avec le bouton
gauche de la souris comme si vous peigniez autour de la fleur du nénuphar (ne pas hésiter a
changer la taille de I'outil en cours de route!). La sélection se fait automatiqguement et se
rajoute a chaque nouvelle sélection existante:
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Si vous faites un simple clic dans une zone, cet outil équivaut alors a I'Outil Baguette
magique.

Vous pouvez ensuite vous amuser a inverser la sélection et supprimer la sélection afin
d'obtenir:

et si nous jouons ensuite avec les niveaux (Images/Réglages/Niveaux) nous pouvons arriver
a
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et en réintégrant dans I'image de base nous avons lI'impression d'avoir une image HDR...:

L'Outil Sélection rapide c'est considérablement amélioré avec la CS5. Voyons un exemple
avec l'image suivante (attention il s'agit du cas particulier et il ne faut pas croire que cela
remplace toutes les autres techniques de détourage!):
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B pissenlitjpg @ 66.7% (RVB/8#)

S|@] =

66.67 % (5 Doc : 4.88 Mo/4.88 Mo

Pissenlit.jpg

Activez I'Outil Sélection rapide en variant le diamétre surtout pour la tige. Vous devriez
alors avoir:

B pissenlitjpg @ 66.7% (RVB/8#) EE

66.67 % (5 Doc : 4,88 Mo/4.88 Mo
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Ensuite, cliquez sur le bouton Améliorer le contour...:

Fichier  Edition  Irnage  Calque  Sélection  Filtre  Analyse 300 Affichage  Fenétre  Aide | - E

;’i’| b

-

| |Echantillonner tous les calques | | Accentuation automatigue ‘ [ Améliorer le conkour, . ]

Une fois la boite de dialogue Améliorer le contour ouverte, parcourez a nouveau le tour du
pissenlit:

B pisseniitjpg @ 66.7% (RVB/8)

— Mode d'affichage

Q
@ - [ afficher le rayon ()
Affichage : | @
[ fficher loriginal (P)
— Détection des
Rayon dynamique
Rayon:(}————————— 0.0 px

— Régler le contour

Lissage : [} ]
Contour progressif: (0.0 px
Contraste : [} 07 %o
Décalage du contour : - g¢— |0 o

[ Sortie

D Décontamination des couleurs

Quartité ; -

Sortie vers :  Nouveau calque avec masque de ... ¥

[ | Mémoriser les paramétres

[ annuler ( OK )

66.67 % (5 e LB i _

Si jamais vous enlevez trop de matiere, vous pouvez changer la fonction du bouton Outil

Effacement des améliorations ci-dessous pour qu’il rétablisse les éléments sur lesquels vous
re-passerez avec la souris:
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Améliorer le contour

Mode d'affichage

o Afficher le rayon (1)
S Affichage : ?
Afficher l'original (F)
LT e o
Y 4 . Outl Amélioration du rayon E
= - @ Cutil Effacement des améliorations  E
o 0.0 P
Régler le contour
Lissage : [} o
Contour progressif @ [} 0.0 px
Conkraste @ [} a %o
Deécalage du contour ; ) 1] %o

Sortie

Décontamination des couleurs

Sortie wers :  MNouveau calque avec masque de f... -

Mémotiser les paramétres

[ annuer ] [ 0K ]

Il est ensuite tres trés intéressant de jouer avec les parameétres Régler
choisir les options de Sortie vers:

Améliorer le contour 58
O\ Mode d"affichage
T afficher le rayan (1)
L Affichage : @ |-
Afficher 'original {P)
Détection des contours
R.avon dynamigue
Rawan @ 0.0 P
Régler le contour
Lissage : [} 1]
Contour progressif ; 1.0 [ux4
Conkraste @ [} 1] o
Décalage du contour } i] %o
Sortie
' | Décontamination des couleurs
Quanticé a4 %
Sortie vers © Mouweau calgue avec masgue de f... w
Mémoriset les paramétres
annuler | | O

Quand vous validerez par OK,

VOUS aurez:

le contour et de bien
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i pissenlitjpg @ 66.7% (Arriére-plan copie, RVB/8#) * e
R A
: Verrou: [ »/ 4 @ Fmd:@
R wicreion
&2 fx, ® 2 a3 '
Ce qui est assez remarguable!
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Exercice 70.

Toujours avec I'Outil Sélection rapide et I'option Améliorer le contour... voyons maintenant
un cas classique mais avec une petite difficulté (la résolution de I'image est médiocre):

FondVert.jpg

Nous effectuons donc une sélection rapide:
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Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide

Defilement des fenétres Taille réelle des pixels Adapter a l'écran Plein écran Taille d'impressio

Fond¥ert.jpg @ 16.7% (Place, R¥YB/8) * x place-saint-marc.psd @ 12.5% (Calque 0, ... %

.

Goi 0
b S 4

.

. . .

. .

H-S AN NN N

.

D

Doc : 14.4 Moj42.4 Mo
Mini Bridge

Calques
P Type L EEEE
Opacité : 100 9%

Fond : 100 %%

Nous cliquons sur Améliorer le contour...:
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Améliorer le contour Ed

Mode d'affichage

[T afficher le rayon (1)
,\.Efl'h % Affichage }g -
[~ afficher l'original (F)

Détection des contours
! [~ Rayon dynamique

Rayon @ (7 =]

px

Régler le contour

Liszage : (7 ]

Contour progressif @ px

Contraste 1 (O ]

e

Décalage du contour @ = T >

Sortie
[T Décontamination des couleurs
Cuantité @ e ] I %
Sartie vers ISéIectinn j

[~ Mémoriser les paramétres

]

Annler | k. |

Dans l'option Affichage, nous prenons Sur calques, ce qui nous permettra de voir le calque
de fond en temps réel:

Fichier  Edition  Image Calgue ction  Fitre  Affichage

- Epaisseur : 3% -
Améliorer le contour
Fond¥ert.jpg @ 16.7% (Fond ¥Yert, R¥B/8) * =
Mode d'affichage
¥ L ko ; [~ Afficher la rayan (1)
3 i Affichage : g
s [ Afficher l'ariginal (P

| Ew Cadre de sélection actif (M)

b,

o
2
o,
L
-
m,
Q
‘—Jv

|

Appuyez sur F pour parcourir les vues,

Appuyez sur ¥ pour désactiver tempaorairement toutes les wues,

[~ Mémoariser les paramétres

Arinler

C ¢ 144 Moj4d.4 Mo
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Si nous zoomons nous voyons un probléme évident de contamination du fond original:

Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre Affichage Fenétre 2ide

QUQ Redimensionner fenétres Zoom fenétres

Ameéliorer le contour | X]
C.

—— Mode d'affichage
7 . [~ afficher le rayon ()

' Affichage : x
[ Afficher l'original (P)

FondYert.jpg @ 100% (Fond Yert, R¥B;/8) * x

Détection des contours -

;‘\ :-::

[V Rayon dynamique

Rayon : ey | g px

L]

N I N~

Régler le contour

Lissage : (ymmm—— |

Contour progressif : (y == |
Contraste : (ys | ] 9

Décalage du contour : sy ym—— | %

— Sortie -
[~ Décontamination des couleurs

S s A TR R e

B

Quantité ¢

Sortie vers ISélection

[~ Mémoriser les paramétres

Annuler

100% @ Doc : 144 Mo/44.4 Mo
Mini Bridge Montage

Nous allons donc voir maintenant ce que I'option Décontamination des couleurs peut faire
dans cette situation difficile ou le vert contamine considérablement les cheveux et les zones
de bords puisque la photo en fond vert d'origine et de trés mauvaise résolution:

Fichier Edition  Image Calgue Tesxte ion  Filtre  Affichage Fenétre  Aide

- Epaisseur : 35 -
Améliorer le contour E

Mode d'affichage

Fond¥ert.jpg @ 100% (Fond ¥ert, RYB/8) * =

)g [~ Aficher le rayan (1)

affichage
[ aficher l'ariginal (P

Détection des contours

¥ Rayon dynamique
Rayon ; eom— — ISU px

Régler le contour

Lissage : Lym—— IU—
Contour progressif ; (e —————— IUU— px
Contraste | (———————— IU—%
Décalage du contour ;s — IU—%

Uil | oo |

Sortie

¥ Décontarination des couleurs

Quantité | E——— IE»Ev—%

Sartie wers | INou\reau calgue avec masque de fusion vI

[~ Mémoriser les paramétres

Annuler | CK I

Doc : 14.4 Mofd4.4 Mo

Comme nous pouvons le voir le résultat est relativement acceptable. Il faudrait cependant par
la suite corriger manuellement les zones problématiques.
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Ce qui donne:

Ps Fichier Edition Image Calgue Texte Seélection Fitre  Affichage  Fenétre  side
Echantillonner tous les calques Accentuation automatique Arnalior

place-sain

.

S

.

S

S

.

o
T
P 4
oL
{
LB
’\

.

e 7

Ble &

i

1667 % @ Doc : 14.4 Mo/58.8 Mo

Mini Bridge
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Exercice 71.

Nous allons voir ici une belle nouveauté de la version CS5 qui est I'outil marionnette. C'est un
cas d'application trés intéressant d'algorithmes utilisés a la base par des ingénieurs en génie
des matériaux. Cet outil change pas mal la donne dans les commandes de photos
professionnelles et dans le mannequinat et nous allons bien évidemment voir cela avec un
exemple.

Ouvriez le fichier Danseuse.psd (je I'ai déja détourée pour vous... je suis gentil):

Edition Image Calque Texte Sélection Fltre  Affichage  Fenétre
Echantillonner tous les calques Accentuation automatique
* Danseuse.psd @ 57% (Calque 0, R¥YB/8) =
s

a
a

=

H g
",
.-::23-’
5..:._'#‘
e
1,

N

et

Pl

0]

2

1 Mini Bridge

!
o

Allez dans le menu Edition/Déformation de la marionette et activez en méme temps
I'option Plus de points:
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PS Fichigr  Edition Image Calgue T ion  Filtre  Affich

Mode: = Normzle % Densité: | Plus de points + | Expansion : 2 px = & Afficher filet  Prof. coin @

Moins de poink
Danseuse.psd @ 57% (Calque 0, RY mins g8 points
Formal

e

5

B |
-
e
g
I
[

O
W
Q

g B

Mini Bridge

i
£

Ensuite, en cliquant simplement, vous ajouterez des points d'articulation:
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En faisant un clic droit sur un des points d'articulation pour Masquer le filet:
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Réinitialiser la profondeur

En avant
En arriére

Supprimer tous les coins
Sélectionner tous les coins
Masquer le filet

Nous avons alors:

Ensuite, il "suffit" de déplacer modérément les points (tout en faisant attention a la logique de
la gravité...):
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Exercice 72.

Le but de ce tutorial va étre de créer un effet de pluie grace a un autre filtre.

Nous partons de la photo suivante:

Pluie.jpg

Ensuite, nous création un nouveau calque au-dessus que nous remplissons de Noir.

Nous allons ensuite dans Filtre/Bruit/Ajout de bruit, avec une Quantité de 15%, une
répartition Gaussienne et le tout en Monochromatique:
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Ajout de bruit
Arnuler |
v fpercu
;| 10035 ll
Quantita : o
Repartition
= | nifarme
e Gaussienne
V¥ Monochromatigue
ce qui donne:

Ensuite, nous allons dans Filtre/Atténuation/Flou Directionnel avec un Angle de 62 et une
distance de 15 (angle a régler en fonction de la photo):
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X
Annuler |

v &percu

j 10096 ;]
Angle : |62 2 @
Distance : I 15 pixels

Ensuite, nous réglons le Contraste (Image/Réglages/Luminosité/Contraste) augmenté a + de
50%:

x
Lurninosite | 0 (0] 4 I

LI Annuler |
Contraste |
+70 W Apercu
I . A

On peut également jouer sur les niveaux (Ctr+L) pour renforcer les tonalités claires et
foncées:
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Niveaus x|
T~ Couche : I FWE j

Miveals: d'entrée IEEI IIII.?EI IlEE

Anniler |

Charger... |

Enregistrer... |

Auto |

- = & &) Dptions. .. |
MiveaLi de sarfie : IEI— Iﬁ - A

[
- 73 W Apercu

Nous avons alors:

Ensuite, nous mettons ce calque en mode Superposition (ce qui va supprimer le noir) ce qui
nous donne au final:
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Vous pouvez répéter la manipulation mais en allant dans Filtre/Texture/Craquelure avant de
mettre le Flou directionnel (cela fera un effet de blizzard au lieu d'un effet de pluie). Au

besoin, juste apreés I'effet de pointillisme, vous pouvez changer le seuil (vers la haut) pour
atténuer I'effet de blizzard.
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Exercice 73.

Créons un nouveau document avec un fond blanc prenez comme valeur de premier plan gris
foncé #3C3C3C couleur d'arriére plan blanc, puis appliquez filtre Rendu/Nuage:

Allez ensuite dans filtre Atténuation/Flou radial. Appliquez un flou radial de 40 en mode
Rotation de qualité Normale.

Remarque: Ce filtre est trés souvent utilisé pour faire les effets de rotation sur les roues de
veéhicules en mouvement comme ci-dessous:
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ou sur une photo de ce type:

Bref revenons en a notre exercice initial:

Appliquez le filtre Esquisse/Bas-relief de Detail 13 et Lissage 10:
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B as-relief [100%)
b 1 Aistiques ==
I [ Contours
Srtler |
[ ) Défarmation
—IBas-reIief ﬂ
{ Détal [3
i |1D
Contour déching lesege
LY
= = 4 "F'/ Luriére : |Bas j
¥
Craie/Fusain Crayon Conté Fuzain
-E;\:, - = o -:-:-.‘_“,
Papier gaufré Papiet hurnide Phatacopie
_—

T

> vl
s
el S

Reéticulation

Flitre FPlurne

calligraphique

|

|§ Baz-relief

Refaire un Flou Radial

Filtre/Esquisse/Chrome de Détail 10 et Lissage 5:

Chiome [100%)

D I Astistiques

P 1 Contours

P 1 Déformation

V¥ |_yEsquisse

s
s
-

Contour déchiré

47
DA

= - B A

Papier hurnide

YRGBT Y

gttt

P il
Réticulation

&

de 40 en Mode Rotation de Qualité normale puis

Fnnuler I

—l Chrome

Détail

]

Lissage

T
F

Chrome

Puis pour ajouter de la couleur il faut les Redéfinir pour cela appuyez sur les touches: Ctrl+U
sélectionnez la case redéfinir puis tapez les valeurs suivantes (vous pouvez bien sir attribuer

d'autres valeurs).
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pladifies o | Global =

Sans oublier de cocher la case Redéfinir en bas a droite.

Voici l'effet final obtenu:
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Exercice 74.

VVoyons un autre exemple trés courant du filtre Flou radial. Qui permet de faire un effet que
certains appellent la Main de dieu...

Ouvrez I'image suivante:

Foret.jpg

Faites un copie de ce calque au-dessus de I'existant:
I Calques ‘\Cnuches ‘\Tracés -E]
|Hu:-rma| | opacité ; | 10055 [ ]
verrou: [ & 4 @ Fond ¢ | 100% [+ ]

R S T

Ensuite avec le nouveau calque sélectionné, allez dans Filtre/Atténuation/Flou radial en
prenant soin de mettre a peu prés les mémes paramétres et en tirant le centre du flou vers
I'endroit ou se trouve la source de la lumiére divine...:
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Flou radial X|
Waleur 100 | Ok I
0 Annuler |
~Mode ;
i~ Rakation Selire
T Qualitg \ \
™ Brouillon \ \\
& parmale
" Supérieure \

Cela donnera:

N

Mettez le calque actif en mode Superposition. Cela donnera:

Adobe Photoshop

321/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

ISuperposition =1 Opacité :
Verrou: £ 4"‘&? @  Fond f=

4
9. 0 o @ 3

Enfin, quelques réglages de contracte et de luminosité non destructifs en passant par
Calques/Nouveau calque de réglage/Luminosité-Contraste et mode écrétage afin qu'il
n'influence que le calque actif:

x
Mom : | Réglages Lumiére 0K, |
v Créer un masgue d'ecrétage d'aprés le calque précédent Annler |
Couleur : | [] Sans =|
Mode : | Marrnal j Dpacité u o

Ce qui donnera:
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Lurmninosite :
=0= Annuler I
Contraste : I+62 v Apercu

N
|-}

Pas mal... et on peut utiliser cette méme technique pour un peu tout et n'importe quoi (avec
notre image ConceptCar.jpg par exemple):
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Exercice 75.

Nous allons revenir ici a nos deux parachutistes pour les détourer. D'abord ouvrez I'image
suivante en faisant immédiatement une duplication du calque:

Parachutistes.jpg

avec la duplication:

|§ E A détourer

|_ |_ III Original

Ensuite, allez dans Images/Réglages/Luminosité contraste et descendez la luminosité au
maximum. VVous obtiendrez:
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Ensuite, allez dans Images/Réglages/Teinte et Saturation et mettez la Saturation au
minimum pour se débarrasser des couleurs.

Ensuite dans Images/Réglages/Courbes effectuez le réglage suivant:

x
T L he : | RVE *|
ouche | -
]

| Annler |

.......... | r—
....... ; Enregistrer. .. |

_:'; Ilisser |
ALto |

Options... |
Ertrée I?Eu W p ;, f ,7#
Sortie ; | 231

v fpercu

A,

et la il n'y a plus qu'a utiliser I'Outil Lasso:avec éventuellement une dilatation de 1 pixel (via
le menu Sélection/Modifier), d'intervertir la sélection et ensuite de passer au calque original:
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Rappel: Pour se deplacer sur une image pendant une sélection avec le lasso appuyez sur la
barre d'espacement du clavier, cela aura pour effet de transformer temporairement I'Outil
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Lasso en Outil Main. Appuyez sur Ctrl+Espace transformer temporairement le lasso en
I'Outil zoom.
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Exercice 76.

Nous allons vous proposer de transformer vos photos favorites en dessins noir et blanc et ceci
sans aucun coup de crayon avec deux techniques différentes dont les résultats différent en
qualité!

Ouvrez une photo assez claire, pour un meilleur rendu.

Minigolf.jpg

Passez cette image en niveaux de gris (Image/ Modes/ Niveaux de gris), puis dupliquez le
calque existant.

Passez ce calque en Négatif (Ctrl + | ou Image/ Reglages/ Négatif):
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Dans la fenétre de navigation des calques, cliquez dans la liste et choisissez Densité couleur -
. Votre image deviendra alors presque blanche, mais ne vous inquiétez pas!

Touche finale, appliquez un flou gaussien (Filtre/ Atténuation/ Flou Gaussien) pour obtenir
le résultat voulu, en modifiant les parametres pour modifier les traits.

Mais on peut parfois faire mieux (ce qui est le cas avec la présente photo) avec une autre
méthode. Reprenons la photo d'origine et allons dans le menu Filtre/Esthétique/Contour
lumineux. Et mettez par exemples les paramétres suivants (il faut jouer avec):

Contour lumineux [100%)

B [ Atitiques = s
I [ Contours
Srmler |
I [ Déformation
B [ Esquizse —IEontour lurnineLs: j

= |y Esthétiques Epai
paisseur

|1_
Lurninozité |3_
|1_

Lissage

Conkaur lurnineu:

P[] Textures

|§ Conkaur lumineLs

Validez par OK et ensuite passez I'image en mode Négatif (Ctrl+1) pour obtenir au final:
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Exercice 77.

Nous allons voir dans cet exercice comment faire tourner (rotation) un objet quelconque
(graphique ou texte vectoriel) autour d'un axe quelconque. Précisons que cela est trés souvent
utilisé dans les domaines techniques ou du design.

Pour cet exemple, nous allons partir de cette montre faite sous Illustrator et importée dans
Photoshop:

Montre.jpg

Ensuite, sur le midi de la montre, sur un nouveau calque, avec une sélection remplir de noir
un petit rectangle comme ci-dessous (aidez-vous d'un repére au besoin pour étre précis):

Ensuite, dans le menu Edition nous prenons l'option Transformation manuelle. Une fois
ceci fait, il faut déplacer le curseur se trouvant au barycentre de notre géométrie avec la
touche ALT du clavier, au centre de notre montre comme I'indique la figure ci-dessous:
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Ceci permet de définir le centre de rotation. Ensuite, dans la barre d'outils nous prenons
360/12 soit 30 degrés:

é|3ﬂ ©

Nous validons la transformation par un Enter et ensuite nous appliquons le raccourci clavier
Ctrl+Shift+T qui répéte la transformation (pas tres intéressant) alors que Ctrl+Shift+Alt+T le

copie et répete.

A la fin, vous obtiendrez:
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Exercice 78.

Obijectif créatif: Créer une pomme bien luisante a I'image d'une nature morte!

Dans cet exercice, nous allons travailler a partir de cette pomme créée au préalable dans
Adobe Illustrator. Mais rien ne vous empéche de la créer aussi dans Adobe Photoshop. C'est
un bon exercice pour l'utilisation de I'Outil Plume.

Le but étant d'ajouter un jeu d'ombre et de lumiere comme pour la création d'une nature morte
en peinture.

Pomme.jpg

Utiliser I'Outil Densité + dans Photoshop afin de créer des effets d'ombres localisés en tenant
des parametres suivants:

g - Forme: :5 - Gamme : | Tons move,.. % | Exposition : | S0% * |f7€‘l

Ensuite a l'aide de cet outil assombrissez les contours de la pomme de maniére a obtenir le
résultat suivant:
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Avec I'Outil Pipette, pipez la couleur la plus sombre que vous avez engendré avec I'Outil
Densité +. Ensuite activez I'Outil Pinceau et peignez par-dessus la zone blanche a la racine
de la pomme.

Sélectionnez un brun foncé et remplissez la zone blanche de la tige de maniere a obtenir le
résultat suivant:

Maintenant, a l'aide de I'Outil Doigt, nous allons éparpiller la couleur au niveau de la racine
de la pomme (comme du papier buvard. Pour adoucir encore plus, on peut ensuite aussi
utiliser I'Outil Goutte d'eau (utilisé également dans le mannequinat pour nettoyer la peau
dans des drafts).

_;V.;J + | Faorme: :3 - Mode ¢ | Marmal W Irtensits @ | SO%% [ tiliser tows les calques [ ] Peinture au doigt

Puis activer I'Outil Pinceau avec une couleur blanche pour créer les reflets sur la pomme
comme ci-dessous:

EX = | Forme: :5 - Mode: |Hormal bt Opacité: | 1009 ¥ Flux: | 1009 ﬁe\
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Puis activer I'Outil Densité + et amplifier I'effet d'ombre de la pomme autour de la tige verte.

Terminez les finissions en éparpillant la couleur a I'aide de I'Outil Doigt... puis admirez le
résultat!
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Exercice 79.

Voyons un autre exemple d'application courant en photographie de I'Outil Goutte d'eau.
Ouvrez la photo suivante:

Singe.jpg

Nous aimerions faire ressortir le singe en floutant tout ce qu'il y autour. Bien qu'il y ait une
technique permettant de faire cela via les filtres, elle nécessite une sélection préalable qui peut
parfois étre laborieuse en fonction du temps a disposition. La méthode rapide consiste alors a

utiliser I'Outil Goutte d'eau Q. pour avoir une idée du résultat final.

Si vous activez donc l'outil en question avec les paramétres types suivantes.
JJ a = | | Forme: . | Mode : INDrmaI *I Intensits | ™ Utiliser tous les calques

112
Vous pouvez alors comparer les deux resultats:
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.

La seconde est donc plus professionnelle. Si jamais il vous arrivait de flouter le singe sans
faire expres, vous pouvez toujours inverser I'effet en utilisant I'Outil Netteté fﬂ-d.
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Exercice 80.

Nous allons voir dans cet exemple un cas générique pour faire suivre un texte une forme
géométrique quelconque.

D'abord, dans une image vide ou pas, avec I'Outil Plume faites un tracé de votre choix:

Ensuite, avec I'Outil Texte, cliquez en n'importe quel point de votre tracé et écrivez...

)
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Exercice 81.

Voici une fagon de créer un titre percutant pour votre site Internet ou un document.

Créez votre texte avec une couleur bleu clair et un fond blanc. Choisissez une typo grasse

pour un meilleur rendu.

Allez dans Filtre puis dans Pixellisation et enfin dans Cristallisation (il faudra aplatir I'image
au préalable). Affichez une valeur d'environ 4.

GLAGE

Sélectionnez avec la Baguette Magique votre texte (appuyez sur MAJ pour effectuer une
sélection multiple et au besoin inversez la sélection) et copiez le.

RLAGE

Créez un Nouveau Calque avec un fond blanc (il ne servira que pour cacher momentanément
le fond). Collez votre sélection dans un deuxiéme nouveau calque et remplissez votre texte
d'une couleur bleu plus claire. Vous devriez obtenir ceci.
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Calques N Couches ™ Tracés L

[Mormal =] opacité ; oo ¥ %

[~ Préserver les zones transparentes

1 R

Effectuez avec votre Calque 2 une rotation de 90° (menu Edition / Transformation /
Rotation 90° horaire). Allez dans le menu Filtre, puis dans Esthétique puis dans Soufflerie.

La, choisissez Effet Vent et Rafale. Effectuez ensuite un Flou Gaussien
(Filtre/Atténuation) de 1.0 dessus.

Soufflerie X

OK

Annuler

+] 1002 |

e

" Zigzag

—Provenance
& Gauche
C Droite

Retournez a nouveau I'image en allant dans le menu Edition/Transformation/Rotation 90°
anti-horaire.
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Mettez le calque a fond blanc (vous savez, celui qui nous a servit a cacher le fond) a la

poubelle. Déplacez votre calque de telle facon qu'il s'ajuste parfaitement au fond. Voila, cela
ne vous donne pas froid?

I |

Calques N Couches ™ Tracés b

[Normal =] Opacité; oo ¥] %

[~ Préserver les zones transparentes

| @erﬂi

Vous pouvez méme lui donner ensuite quelques effets comme de la lueur externe ou un biseau
externe...

Il existe encore une autre maniére de faire avec un résultat différent:

Il suffit de creer un calque sur fond noir avec un texte blanc et fusionner aussi les calques:

FROID

Ensuite de mettre un flou gaussien:
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FROID

Ensuite, de faire une Rotation 90° antihoraire et Filtre Esthétiques/Soufflerie avec Vent
Gauche:

Enfin, nous allons dans Image/Réglages/Balance des couleurs: Tons clairs - Bleu +100 et
nous retournons l'image avec une rotation de I'image 90° horaire:

FARIS

La méme technique peut s'appliquer sur presque n'importe que type d'objet.
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et ensuite allez dans Filtre/Esquisse/Chrome.
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Exercice 82.

Nous partons de:

Prairie.jpg

Nous sélectionnons le fond blanc avec la baguette magique et ensuite nous activons une
couleur de premier plan de type bleu ciel clair et un couleur d'arriere plan de type bleu ciel
foncé:

L
L

Ensuite, nous prenons l'outil dégradé et en maintenant la touche Shift enfoncée nous faisons
un dégradé bien droit:
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Ensuite, nous créons un nouveau calque au-dessus que nous nommerons Nuages et que nous
passerons en mode Superposition. Désactivez la sélection et ensuite, remettez les couleurs de

%
E

et ensuite nous allons dans Filtre/Rendu/Nuage ce qui donnera:

Ensuite, nous allons dans Image/Réglage/Niveaux et nous jouons avec ceux-cCi:
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; =[] x|

|

Ensuite, nous dézoomons a 25% et nous allons transformer nos nuages en jouant avec
Edition/Transformation Manuelle et Edition/Transformation/Perspective nous arrivons
a

Ensuite, nous validons par la touche Enter et avec un masque de fusion et un dégradé nous
améliorons I'effet au niveau de la prairie:
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Suivant les choix des réglages des niveaux et de la perspective nous pouvons aussi arriver a ce
genre de résultats:

Bref c'est trés variable...
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Exercice 83.

Le but de ce tutorial va étre de créer des gouttes pour faire un effet mouillé sur un objet.
Pour cela, crées un nouveau document de 500 par 355 pixels RVB avec font transparent.
Creéez un nouveau calque et remplissez-le de blanc.

Ensuite, dans le menu Filtre choisissez Bruit/Ajout de bruit avec pour Facteur 400%b,
Répartition Gaussienne et Monochromatique.

x|
Annuler ‘

v Apercu

UK

i+ Facteur : I4DU,UG %

! — Répartition
A (F Uniforme

% Gaussienne

¥ Monochromatique

Toujours dans le menu Filtre, sélectionnez Atténuation/Flou Gaussien avec un Rayon de 3
pixels:
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Flou gaussien

III
Annuler I
v Apercu

100%

Rayon : |3,D pixels

Nous allons faire apparaitre les gouttes. Dans le menu Image, choisissez Réglages/Seuil.

Faites glisser le curseur 1égérement vers la droite pour affiner les gouttes.

%) goutte psd @ 100% (Calque LA RVB)

|\ Valeur :

Annuler

' § Q‘\ ( v Apercu
3 . -

e 3

o,

Pour élargir les gouttes les gouttes, nous recommencons les 2 étapes précédentes, a savoir
Flou Gaussien de Rayon 3 et Réglages/Seuil puis déplacement du curseur vers la droite.
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75 goutte.psd @ 100%

) o ° (V‘ .
.v?. ..h.

: i
1 L ) .
i\ $ Yaleur :
‘ ‘
'y .
’ ] “ ’
B
.‘
C . .. -~ -

‘.. o“- 1
‘e.

J

_x_|

Annuler l

v Apercu

Activez I'Outil Baguette Magique, cliquez sur le fond blanc de votre calque pour supprimer
votre sélection (le fond blanc). Ensuite, intervertissez la sélection (les gouttes sont maintenant

sélectionnées).

Cliquez sur votre couleur de premier plan et choisissez la couleur grise web #B5B5B5.
Appuyez sur ALT+BACKSPACE pour remplir rapidement votre sélection, les gouttes, de la

couleur grise.

it] goutte, psd @ 1000/0 (Calque 5, RVYB)

)

=10/ x|
s 1
(e =
’i
s ¢
i/ 3 i
3
4 y:
&
v <
Ca
"
e
v o
5
-
-
B
A i/ 2

Désélectionnez le calque. Ajoutez ensuite un style de calque avec les paramétres suivants:
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Style de calque N

Styles "~ Biseautage et estampage
— Structure
Options de fusion : Personnal Style : IBiseau interne 3
I™ Ombre portée Technique : ILisser =1
I~ Ombre interne Profondeur : 7y 1 jioo %
™ Lueur externe Direction : {* Haut (  Bas
I™ Lueur interne Taille : pr——o—— |5 px
@ Biseautage et estampage Flou : — I8 px
~ Ombrage
Angle : fiz i
™ Satin 7 e
l7 Utiliser |'éclairage global
I” Incrustation couleur Elévation : [30_ -
I” Incrustation en dégradé
R e Contour brillant : m [ Lissé
I Contour IMode des tons clairs : | Superposition I | | |
Opacité : =————. fio0 %
Mode d'ombrage : |Produit R | -
Opacité : —————— |75 %

Mettez également un style de Contour avec Taille 1, Position de type Centre et Opacité de
50% et une couleur grise foncée de type #6B6B6B.

Ensuite, créer un nouveau calque que vous placez en-dessous du calque contenant les gouttes.
Sélectionnez ensuite le calque des gouttes et faites CTRL+E pour le fusionner avec le calque
de dessous. Appliquez maintenant sur le calque des gouttes un Flou Gaussien de Rayon 1.

Remarque: Nous faisons la fusion avec un calque transparent car ensuite I'application du flou
gaussien ne sera mathématiquement pas gérée de la méme maniére.

%5 goutte.psd @ 100% (Calque 6, RYB) s ~=10] x|
- oy g ' ' oK |
T ( » , - T ) Annuler |
o <R e | ' - -
; ~ L = N v Apercu
: . ‘ < m ' L ‘(
R ) e
Ry R
. . . ' . a4
‘ o M P . W, W - i
‘ # r A S -
" ’ ) ‘ o " L -
Ry v e e [ 1005 -
f’ o -’ Rayon : II,D pixels
- ﬁ .
AL W - e ok
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Nous gouttes sont maintenant prétes a étre placées sur notre image de destination. Placez
votre image sous le calque des gouttes.

Appliquez le mode de fusion du calque gouttes Lumiére Vive pour faire disparaitre le centre
des et ne laisser que leurs ombres et leurs aspects lumineux.

Pour finir, effacez les gouttes en trop sur le calque pour qu'elles ne soient présentées qu'aux
endroits adéquats.

Voici I'image d'origine:

7 goutte.psd @ 100% (Calque 6, RYB)

Pepsi.jpg

et I'image finale:
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<; goutte.psd @ 100% {Calque 6, RYB)

Evidemment cela ne fonctionne pas aussi bien du premier coup avec tous les types d'objets ou
de plantes. Il faut souvent retravailler le résultat final avec des masques de fusion, des effets
de distorsion, des réglages de contraste, etc.

Adobe Photoshop 353/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Exercice 84.

Nous allons voir dans cet exercice comment importer un vidéo dans ImageReady, lui mettre
un cadre provenant de Photoshop et au besoin comment corriger un défaut sur une image du
film.

D'abord, ouvrez dans Photoshop (ou directement dans ImageReady) I'image avec le poste de
téléevision suivant dont la zone sensible a été supprimée pour étre transparente:

", Télévision. ps =10 x|
ija |2EI |4EI |EEI 20
bk o M T AN NN AT TR AT I I
o

_ L
Z ]
I:l_
7 |

I:l_
&

l:l_

Ty -+ —

i -

Téléviseur.psd

Ensuite, passez l'image dans ImageReady depuis Photoshop en cliquant sur le bouton
inférieur de la barre d'outils: T ¥

Une fois dans ImageReady, allez dans le menu Fichier/Ouvrir et sélectionnez la vidéo
Hubble.avi:

Séquence C:ADOCUME ~1XizozAMESDOC™1

— Plage 3 impotrter
& Du début 3 la fin
" Plage sélectionnée seule

Déplacez le curseur ou cliquez sur les Aéches tout en
rmaintenant la touche Maj enfoncée,

" Limite 4 chagu IEE vI Image

Ok, | Arruler |

Hubble.avi

et cliquez sur OK. Vous aurez alors:
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SEIE
®

14 vignettes

i Lot 2
10096 = - J--secd288Kbps ¥

N PR N T ;
Toujours v %<4 I B 1B % G F <] L

Ensuite, glissez le calque avec la télévision et placez le en tant que tout premier calque:

| ___ x|
J Ealques\l\HistDrique\J\Scripts\\ @
INnrmal ;I Opacité : I 100%% vI

Verrou: [ 5 <+ @ Unifer B % %

®
ﬂ Calgque 150
ﬁ Calque 149

I s Calque 143

0]
td 4 j
A . 3d o0 3° 3 2

Ensuite, placez correctement le calque de la télévision sur la premiére image et avec le clic
droit prenez I'option Unifier la position du calque:

.

5|

Bl
| L

=
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'ﬁ Hubble.avi @ 100% [Driginale] M= E3

J Originale *| Optimizée | Z vignettes ™ 4 wignattes @

i |5|J |1m:| |15|J |2|:|u
| P P P PR P I P S P P P I I P ' PR P I I I P P I

== Calgue 1

Style de calgue

Mauvelle franche d'aprés un calque

| 'El.l'll (=]
I

Mouvelle zone de carte-imaage d aprés un calgue

1
0
i E ndu calque
_ Unifier la wizgibilité du calque
é 3 LRI --- Unifier l& style du calgue
0] .

4 Afficher ['apercu g
| 100% ¥ | . [.-zec 3 28,8 Kbp

Apercu dans 3

I - b

0,1 sec, - NSRRI Y| I T A O

Toujours [ <= -dl [ [& | % | al |*_LI

et cliquez sur le bouton Correspondance:

Adobe ImageR eady

' Youlez-wous faire correspondre la position des autres images et &tats
H a la position sélectionnés powr commencer a unifier 2

Afficher : I.ﬁ. chaque fais ;I Annuler I | Correspondance I

Ensuite, deux options s'offrent a nous. Faire un export au format SWF en allant dans
Fichier/Exportation/Macromedia Flash ou Enregistrer une copie optimisée sous et
choisir le format GIF.
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Exercice 85.

Nous allons créer ici un effet trés sympathique souvent utilisé dans les entreprises pour des
titres ou annonces diverses en interne.

D'abord, créez une nouvelle image de 300x300 pixels sur fond blanc et faites-y un dégradé
avec des couleurs de votre choix de haut en bas:

Allez maintenant dans le menu: Filtre/Déformation/Onde. Mettez la valeur 5 pour
Générateurs et changez la forme en Rectangulaire, puis, laissez les autres parametres par
défaut et validez.

Maintenant allez dans le menu Filtre/Déformation/Cordonnées polaires, et cochez
Rectangulaire en polaire:

Enfin, allez dans les effets du calque et mettez un effet de Biseautage et estampage.
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Exercice 86.

Nous allons voir ici comment créer un arc-en-ciel.

Créez pour cela une image de 500 par 500 pixels et faites y une sélection rectangulaire de
taille 40 par 250 pixels:

o
ijo

L

04 0

e

Ensuite, créez un dégradé de type arc-en-ciel s'il n'existe pas déja dans la liste par défaut:

Editeur de dégradé _ O] x|

— Paramétres prédéfinis 0 ok |

Flld | 4700 -
AN Vi e |

Enreqgistrer... |
Mo ¢ IPersonnalisé MoLveal |
Type de degrade : IUnifDrme 'I
Lizzage . u Y
L] L]
iV AW
P P i i i P
[l LI [ 1= L] [l

Arréts

EEEETE I:IE ) EmEtiEn I Sy SLETER |
(BT |:|I| EmEtiEn I Sy SLETER |

Ensuite appliquez le dégradé dans la sélection:
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"B, 5ang titre-3 @ 100% [Calque 1. RYB/8) o ] P74
i |10 ] [ [0 o €0 0 0 a0 -
v e b b b by b e b by be s by be s b b ba s b b b len s L aag

D_
1]
0
Z4
0
EE
D_
7
0
1
EE I —
a

oool owl oml
L L
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L

-

Déseélectionnez puis appliquez le Filtre/Déformation/Coordonnées polaires (il n'est pas

nécessaire de faire une sélection circulaire):

Coordonnées polaires

X
oK |
Annuler |

o s s
¥ Rectangulaire en polaire

" Polaire en rectangulaire

et appliquez et faite une rotation de 180°:
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Ensuite, enlevez le blanc environnant et mettez un Flou Gaussien de Rayon 2, intégrez le
calque de I'arc-en-ciel sur une image de votre choix et jouez avec l'opacité du calque et les
dégradés sur les masques de fusion:

NationalGeographic 008.

nationzlgeographlccom
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Exercice 87.

Créez une image de 800*600, RVB, 72 ppp, transparent.

MNom : [=E

— Taillede l'image: 1,38M ——— ————
Largeur : [300 [ pixels =
Hauteur : (600 [ pixels =

Résolution : [72 [ pixels/pouce 7
Mode : | Couleurs RVE -

—— Remplir avec
" Blanc
" Couleur d'arriere-plan
¢ Transparent

| OK l
Annuler |

Remplissez le Calque 1 en noir.

Créez un nouveau calque (Calque 2). Remplissez le Calque 2 en noir.

I Calques\ Couches \ Tracés \ I >

lNormaI ] Opacité : l‘IOD ’I %

[~ Préserver les zones transparentes

Calque 2 =
- Calque 1

B e I'w [

Et enfin, mettez le calque en mode Eclaircir:

Sélectionnez I'Outil Trait:

IEcIaircir 'I Opacit’

Tracez six traits blancs verticaux de 6 pixels. Il faut qu'ils se rejoignent en bas (serrez les le

plus possible).
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o

Recommencez deux fois la procédure:

- Créez un nouveau calque (calque 3 puis calque 4)

- Remplissez le calque 2 puis le calque 3 en noir.

- Mettez le calque en mode Eclaircir

- Tracez six traits blancs verticaux de 6 pixels. Il faut qu'ils se rejoignent en bas.

\Vous devriez voir ceci:

[ Calques \[ Couches | Tracés N [P
[Ectaircir =] Opacité : fioo »] %

[" Préserver les zones transparentes

- B
f “" Calque 3
o

& “—— -Calque 1

el

Faites 3 filtres zigzag avec les parametres suivant:
- Calque 2

o Amplitude 10

o Inflexions 5

o Mode: Autour du centre
- Calque 3

o Amplitude 10

o Inflexions 2

o Mode: Autour du centre
- Calque 4

o Amplitude 15

o Inflexions 2

o Mode: Autour du centre
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\Vous devriez voir ceci:

Si vous n'avez pas ceci... Mettez sur chaque calque un peu de Flou gaussien, mais pas trop.

Comme vous le voyez, c'est bof. Et c'est normal ! Mettez I'opacité des calques avec les
parametres suivant:

- Calque 2: 100 %

- Calque 3: 60 %

- Calque 4: 40 %

Créez un nouveau calque (calque 5) et mettez-le en premier plan.

Faites un rendu Nuages. Filtre/Rendu/Nuages et puis passez ce calque en mode Incrustation

\ous devriez voir ceci:

| calques N\ Couches M Tracés N\ [}
[incrustation =] Opacité : fioo 3] %

[~ Préserver les zones transparentes

ﬂ‘ Calque 5

W

@ “74 Calque4
{° )
iﬁw_ Calque3
‘4_@ ‘\__ -Calque2
— — == .

[l e [ &
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Et voila! Votre fumée est préte...
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Exercice 88.

Choisissez une image quelconque et créez un nouveau document avec une couleur de fond
noire (prenez la couverture d'un livre c'est plus sympal).

Ensuite, copiez votre image dans le nouveau calque.

™ Préserver les zones transparentes

r§ [7 P—q}’image

Encore une fois, créez un nouveau calque (au-dessus de tous les autres) et nommez-le

"ombre". Sélectionnez I'Outil lasso polygonal pour créer un triangle tel que montré ci-
bas. Remplissez la sélection de noir et appuyez sur (Crtl+ D) pour le désélectionner.

Rappel: Pour se déplacer sur une image pendant une sélection avec le lasso appuyez sur la
barre d'espacement du clavier, cela aura pour effet de transformer temporairement 1'Outil
Lasso en Outil Main. Appuyez sur Ctrl+Espace transformer temporairement le lasso en
I'Outil zoom.
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Créez un autre calque et nommez-le courbure. Maintenant, a l'aide de l'outil de sélection
rectangulaire, dessinez un rectangle (voir a la page suivante). Notez qu'il est tres important
que vous utilisiez des calques pour créer cet effet.

I~ Préserver les zones transparentes

[B‘_— .l courbure 5
’_

=
=

ombre

image

9| el ol

mEL

Fond

Maintenant, utilisez I'Outil dégradé linéaire pour appliquer ce format ou transférez le fichier
dégradé pour remplir la sélection.

Ajuster : & Couleur ¢ Transparence

ﬁﬂ:ﬁf|

Ensuite faites: Edition/Transformation/Perspective, glissez les 2 points jusqu'au centre et
appliquez la modification.

Faites: Edition/Transformation/Rotation. Faites la rotation tel que montre a I'image ci-bas,
apportez la modification.

Faites encore: Edition/Transformation/ Homothétie, et trainez-le jusqu'en bas tel que
montré ci-bas. Appliquez la modification et appuyez sur (Ctrl+D) pour le désélectionner.
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Sélectionnez maintenant I'Outil de sélection Circulaire pour faire un cercle. Placez-le en bas
du calque courbure, (utilisez au besoin I'outil Sélection/Transformer la sélection) et
appuyez sur la touche Supprimer.

Maintenant ajoutez un peu d'ombre au calque courbure. Faites: Calque/Effets/fOmbre
Portée. Mettez I'angle a 90 degrés et faites le reste selon votre choix. Pour ma part, j'ai mis la
valeur de Distance et Flou a 10.

Et voila comment on tourne la page sous Photoshop....
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Exercice 89.

Nous allons ici créer comme image de départ un cercle blanc sur fond noir (avec une calque
noir en fond aussi au besoin). Les 2 sont fusionnés:

Ensuite, nous passons de Polaire en  Rectangulaire via le  menu
Filtre/Déformation/Coordonnées polaires:

Nous faisons ensuite une Rotation 90° horaire qui va servir a appliquer le
Filtre/Esthétiques/Soufflerie: Vent, Droite, 3 fois:

Ensuite, Rotation 90° anti-horaire pour revenir a la rotation de depart:
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Passage Rectangulaire en Polaire (Filtre/Déformation/Coordonnées Polaires):

Eventuellement application d'un léger Flou Gaussien:

Il est possible de faire la méme chose avec du texte pixellisé aussi et cela peut donner des
résultats sympas.
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Exercice 90.

Le but de cet exercice est de voir comment appliquer des filtres uniquement sur pour en
appliquer ensuite le résultat sur une image.

Pour cet exemple particulier, nous partons de I'image suivante:

Cascade.jpg

G

Nous faisons ensuite une sélection rectangulaire avec I'Outil Rectangle de sélection - :
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& Adobe Photoshop (& x]
Fichier Edition Image Calque Sélection Filte Affichage Fenétie Aide

” [oQF & | Contour progressifs [0px | I i |9ylo:|Normal

"R Forét.ipg @ 66.7% (RVB/8#)
; mmmmmmmmmmmm P TS
' : e ¢ ¥
P

Rectangle de sélection P Trace un rectangle de sélection ou déplace le contour de la sélection. Options : Majuscule, Alt et Ctl,

Nous passons ensuite I'image en mode en Mode Masque (ce qui va automatique nous créer
une couche alpha temporaire nommée Masque alors que plus loin nous verrons que dans la
palette Couches il y a un bouton pour créer la couche de maniére "définitive"):

e —s

@]

pour obtenir:
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Ensuite, dans la palette des Couches vous aurez un nouveau masque (remarquez le bouton =
en bas de la palette qui permet de créer une couche "définitive"):

I Calgues 1 Couches \Tracés -E]

= | Chel¥)
E Chel+1
" Cirl+2
" : Chrl+3
E - Mastge Chrl+4

o ol al #lz

Nous allons ensuite dans Filtres/Déformation/Verre...:
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I Adobe Photoshop (B[]

Fichier) Ediion [nagel Calguel Seleclion Fie Afichiage. Ferelie Aide
‘EE? B | Contour progressifs [0px | LssE | Style s [Normal =1 Largaur: | & Hautewr: | |é [[Formes | _outis prédéfinis | Compostions de calques _

"B Forét.ipg @ 66.7% (Masque/8] = |
m pg | 15 o _

[ ) Adtistiques
[ _J Comtours
Annuler

% = Déformation
| Vene B
Défarmation 5 e R

=

Lissage I

[+ _J Esquisse =
B L Esthatiques Texture: e
b ) Tewtures -

Echelle 00 % e
&= —_—
I Inverser
de sélection
Fner
de sélection
Fier
de sélection
Fier
de sélection
de sélection
o e
. ==

&AL

CUES
PEES

Lueur diffuse Océan

o
04

Gl
P

P Filre : Verrs Trace un rectangle de sélection ou déplace le contour de la sélection, Sptions : Majuscule, Alt et i,

Ractangle d sdlection

et comme nous pouvons le voir, le filtre ne s'applique qu'au masque et nous y prenons la
texture de type Fine. Ce qui donne:
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Afin de conserver cet effet pour plus tard, nous allons faire un copie du masque en le glissant
sur le bouton Créer une couche 2. Ce qui donne Masque copie comme visible ci-dessous:

[ Y v T )
)5 BE Crl+)
|§ IR R oge Chel+1

= = Chrl+2

7 Eleu Chel+2

| "

|_ Masque copie Chel+4

=

. Masgruie

o al #@ |

Nous allons ensuite récupérer la couche comme sélection en cliquant en bas de la palette sur
le premier bouton en partant de la gauche Récupérer la couche en tant que sélection:

o ER P

Nous avons alors:
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I Adobe Photoshop

Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide
L } j [UL:'_[‘? d) ‘ Contour progressif ; |0px Im Lisse | Style & [Normal =] Largeur ;| & Hauteur :I | | 1

"B Forét.jpg @ 60.6% (Masque/8) - O] x|
0 10 20 30 40 S0 60 70 30 90

100

Une fois ceci fait, nous retournons en Mode standard:

et nous inversons la sélection avec la raccourci habituel Ctrl+Shift+l:
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& Adobe Photoshop (&[]
Fichier Edition Image Calque Sélection Filte Affichage Fenétie Aide

”“jf_‘nF@] Eraa e o =] |,_53 @ @@,

0 O e
P T R B S e S SR R Ngsteor G g (0

ir

Couleur  Nu;

= E3|

Calques ( Couches { Tracés )
Normal ~1 opscié + [10056 [+ ]
Fond i

66.67 9 | Rectanale de sélection D Trace un rectangle de sélection ou déplace le contour de la sélection. Options : Majuscule, Alt et Ctrl,

et nous faisons un Delete sur le clavier puis enfin désélectionnons avec Ctrl+D:

Forét.jpg @ 66.7% (RVB/8H) e . BRE
[ N N

» - 4 &8 F s A B8 a8 EBS T
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oool owl oo
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Donc voila pour I'application d'un filtre sur un masque de sélection (couche alpha).
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Exercice 91.

Suivez les étapes afin de créer un effet chromé.

Pour cela, créez un nouveau fichier avec une largeur de 272 pixels et une hauteur de 69 pixels,
une résolution de 72 ppp, en mode RVB avec un fond blanc.

Ecrivez ensuite le texte ChRoME avec une police noire

ChRoME

Puis choisissez une police sympa (ex.: BN-Buzz!) avec une taille de 60 points

ChhioME

Maintenant nous allons copier les deux calques (le fond et le celui avec le texte) pour les
coller dans une couche alpha. Pour faire ceci, nous sélectionnons l'ensemble de I'image
(Ctrl+A) et nous copions avec fusion pour prendre les deux calques (Ctrl+Shift+C). Ensuite,
nous créons une nouvelle couche alpha que nous nommerons Alpha 1 et nous collons la
sélection dans la couche (Ctrl+V).

Couches ™ Tracés ™ C

RVE Chrl+)
Rouge Chrl+1
Wert Clrl+2
Bleu Ctrl+3

L) === Alpha 1

Ensuite il faut appliquer un Flou Gaussien de 3.5 pixels sur la couche alpha (menu

Filtre/Atténuation)

Sélectionnez ensuite sur le calque de fond (faites un clic dessus pour le déprotéger, si besoin
est) puis allez dans le menu Filtre/Rendu/Eclairage:

Calques ™, Couches ™, Tracés b

Marmal W | Opacité @ | 100% *

Verrou: [ & 4 @ Fond @ | 100% *
a5 ChRoME
L P (| Calque O

Utilisez les parameétres ci-dessous (attention! La couche de texturage est I'Alpha 1).
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Eclairage ﬁ|
Style : | Par défaut v
Type Projecteur v
A:ﬂvé
Intensite Megative 35 Maxi |:|
Cfing: Efrot 69 Large,
Proprigtes
Brillance Mt 0 Brillant
Matigrs : Flastiqus 68 Métallique |:|
ExpositigBous 0 Sur
Ambianchiegative 8 Positve
Texure Alphal v
Blanc=haut

[#] Apergu Eeod m Pl Plat 50 Montagneux

Avec la baguette magique, sélectionnez la zone en dehors du texte et ceci en utilisant le
calque de texte de maniére a avoir seulement le texte sélectionné.

Ensuite, activez le Calque 0 et faites un Delete au clavier de maniére a obtenir:

ChYoiE

Ensuite supprimez le calque Texte

Chif%orsz

Maintenant, il nous faut créer les effets de réflexion de la lumiére en ajustant les courbes de
couleurs (Menu Image/Réglages/Courbes...)

Curves 1ol x|

Channel I RGE .I

Et vous obtiendrez ceci:

Clipeorse

Maintenant la derniére chose a faire est d'aller dans les propriétés du calque et d'y ajouter un
effet d'ombre portée et de biseautage. Et vous obtiendrez ceci:
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Chiporse

Maintenant aplatissez votre image ajoutez un ou plusieurs halos de lumiére avec l'intensité de
votre choix aux endroits qui vous conviennent. Pour faire cela allez dans le menu

Filtre/Rendu/Halo:

Centre de |a source [ oK, |

[ Annuler ]

THRASIAZ

Luminosites : %

I

Obijectif

(®)50-300 mm (zoom)
()35 mm (hormal)
(105 mm (normal
(_)Focale five Film

Ce qui donne au final:

CHAOPAE

Notre image est bien sympathique mais manque un peu de couleur naturelle. Pour cela, allez
dans le menu Image/Réglage/Teinte et Saturation et insérez les parametres suivants:
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Voila le travail!!!

TeintefSaturation

 Maodifier ;| Global b |
Teinte :
Saturation :
™y
J T
Lurninosité EI
1
_I

ok ]
[_arruier ]

[ |red&finir

i 4 [v] &percu
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Exercice 92.

Le but de ce tutoriel est de montrer une application possible importante dans la mode du mode
de calque Lumiere Tamisée (et accessoirement c'est une gourmandise...).

Ouvrez I'image suivante:

JessicaAlba.jpg

et préparez deux calques comme indiqué ci-dessous:

I Calques ™\ »
Normal v Opacité : [ 1009 i I
verrou: ] & b @ Fond : | 100%

Ensuite, prenez I'Outil Pinceau en blanc avec un diamétre de 150px pour lui fait un
shampoing blanc sur le calque Cheveux:
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I Calques "\ g >
" Normal v Opacité : | 100% n

verrou: [ & @ Fond : | 1009
v &

= E Photo

-

% 0O O & 3§

Passez ensuite le calque cheveux du mode Normal au mode Lumiere Tamisée:

5 Calques \_ »
Lurniére tamisée v Opacité : | 100% | »
verrou: [ & 5 @ Fond : | 100% | *

ol 1

i 5 ) [_Igphoto

% 0 0 © a 5]

Vous pouvez alors voir ou est-ce que vous avez un peu trop débordé et corrigez avec I'Outil

Gomme “Z.. Ensuite, allez dans le menu Image/Réglages/Teinte/Saturation et jouez avec la
luminosité pour la faire passez au brun avec un résltutat assez satisfaisant:
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[ Ml:ldiﬁer 5 Global - 7| _
Teme:

Saturation : 7

Luminosité

Redéfinir
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Exercice 93.

Ce tutorial Photoshop va vous expliquer comment on peut réaliser un effet pour un fond
abtrait.

Pour commencer avec ce tutorial, créer une nouvelle image de 400 par 400 pixels avec un
fond blanc.

"B Sans titre-1 @ 100% (RVB/8)

Ensuite nous allons réinitialiser les couleurs pour cela appuyez sur la touche D puis passez en
mode Dégradé et mettez I'outil en mode Différence (Attention de ne pas oublier cette étape
sinon vous n'aurez pas le résultat désiré)

Ensuite une fois I'outil dégradé activé "éclatez" vous et faites comme bon vous semble (c'est
ca l'art abstrait). Voila le résultat auquel on peut arriver (évitez d'avoir les bords avec trop de
blanc):
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Pas trop dur jusque la... Ensuite dupliquez ce calque (cliquez sur le calque dans la palette des
calque sans relacher et déposez-le sur I'icbne nouveau calque en bas a droite de la palette des
calques), puis allez dans le menu Filtre/Déformation/Onde, et ajustez les paramétres comme
ceci ou modifiez-les selon I'effet désiré:

Onde
Genérateurs : | Forme
(@ Sinuscidsle
& _ ) Triangulaire
el e () Rectanguiaire
Longueur donde ; 10 120
h 3
— y
Mini Maxi
Amplitude S 35 _
P ]
Iﬁ i |
Hariz, Werk,
Echelle : 100 % | 100 %
L 2 | Phase initiale sléataire |
; O Zones mon définies :
() Reboucler
(%) pieeds du contour

Passez ce calque en mode éclaircir (dans la palette des calques: Mode/Eclaircir).

Maintenant il s'agit de dupliquer a nouveau le premier calque et de recommencer I'effet
(Ctrl+F pour recommencer I'effet) puis passez ce calque en mode éclaircir faites cela 2 ou 3

fois.
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Vous pouvez aussi appliquer une transformation d'axe vertical et horizontal a 1 ou 2 calques
via le menu Edition/Transformation/Symétrie d'axe ...

Ensuite fusionnez tous les calques en aplatissant lI'image pour cela allez dans le menu:
Calque/Aplatir I'image. Jouez ensuite avec la balance des couleurs via le menu
Image/Réglages/Balance des couleurs.
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Exercice 94.

Nous allons voir dans ce tutorial comment changer le tonalité de couleurs d'un objet
complexe. La méthode choisie ne passera pas par la le choix de la luminosité/contraste ou la
balance des couleurs pour la simple raison que nous n'avons pas accés a toute la palette
chromatique avec ces deux outils.

Nous allons pour cet exercice partir de I'image suivante:

Clio.jpg

Nous vous laissons d'une maniére ou d'une autre détourer:
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Vous faites un clic droit sur la sélection et vous choisissez I'option Mémoriser la sélection:

Mémoriser la sélection X|

— Destination
Document | Clio,psd j Armuler |
Couche : | MoLveal j

Mo |ﬂ.lpha d&tourage

— Resultat
& Mouvelle couche

€ tjouter & la couche

) Soustraine de la couche

€ Intersection avec la couche

Et vous validez par OK ainsi votre sélection est bien sauvegardée. Pour récupérer la sélection
une prochaine fois, vous allez dans le menu Sélection et vous choisissez I'option Récupérer
la sélection.

Ensuite, vous créez un nouveau calque que vous nommez Couleur.

Donc maintenant que nous avons la sélection et notre calque Couleur, nous allons dans le
menu Edition/Remplir:

— Remplir ITI

Avec ;| Coulewr... -
J Arnuler |

Matif persormnalise -

— Fusion
Mode : | Marmal j
Opacité @ | 100 2
[T Conserver les 2ones transparentes

Et dans la liste déroulante Avec nous sélectionnons Couleur... puis piquons un couleur:
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Sélecteur de couleurs : x|
Choisir une couleur ;

Annuler |
Personnalisé

S E T[22 0 CL[a

£ IS8 0S5 | ("a:|21

& f"b:l-?3

|.’ o EN c:fes %
Cvifoo M:[63 %

ECEE

CB: 219 3o %
N:IU_°fo
# [215808

[~ Couleurs Web uniguement

Nous validons par OK:

Maintenant, dans la palette des calques nous sélectionnons le mode de fusion Couleur:

Calques %, Couches ™, Traces

|Cnu|eur | Opacité | 100% [ * ]
verrou: [ & b @ Fand : | 100% [ |

|} Calque 1

|§ |_ m Calque 0
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Et nous obtenons:
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Exercice 95.

Qui n'a pas souhaité effectuer des vis pour son interface? Vous l'avez révez et bien... voila:

Créez une nouvelle image avec un fond blanc, de 300x300 pixels avec une résolution de 150
pixels/pouces.

Ensuite, ajoutez un Nouveau calque transparent et créez une sélection ronde que vous
remplissez d'un bleu passé #9EB7DE.

@ Vis @ 66.7% (Vis.R... M= E3

Calques ™, Couches Tracis 4
FE"-‘r\dJ 'Iﬂpmbé (O

™ Priserver las zones fransparantas

& ja:m
Bl e !_Il

Sans déseélectionner votre cercle, créez une Nouvelle couche (vous devriez obtenir un cercle
blanc et un fond noir).

Ensuite, appliquez a la sélection un Flou gaussien de 8 pixels de rayon, puis un de 4, un de 2
etunde 1.

Désélectionnez le cercle et appliquez un dernier Flou gaussien de 1 pixel de rayon pour lisser
les contours.

[ & vis @ 66.7% (vis Alp... M1 K|

Calques | Couches  Tracés »

{ ||RVE Ctris/ —-]

Rouge Ctrisl

{ YVert Ctris2

Bleu Cirie3

Vous allez maintenant simuler I'effet 3D...Pour cela, retournez dans les calques et récupérez la
sélection: Sélection/Récupérer la sélection.

Appliquez un effet de lumiere via le menu Filtre/Rendu/Eclairage avec les réglages ci-
dessous.

Ils sont donnés a titre indicatif, a vous d'ajuster en fonction du résultat que vous souhaitez
obtenir...
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STYLE: Phare montant
TYPE: Projecteur
INTENSITE: 18
CONE: 50
BRILLANCE: 35
MATIERE: 50
EXPOSITION: 0
AMBIANCE: 5
TEXTURE: Alpha 1
RELIEF: 20
Eclairage i
- Style IF'hare mohtant j K. I
Enreaistrer. .. | Supprimer I_‘ flnnulerl
— Tupe: IF'rDieu:teur j .
W Activé
Intensite . NEgative 13/_\ M i
Cmz - Etroit a0 & Large
— Proprigtés
Brilance : M2t E Erillant
Matizre : [lastioue 100 Metalique
/ E xpozitior: Sous 0 Sur
Ambiance - NEgative %_\ Positive
Texture : Alphal j
¥ Blanc = haut
v Apercu 295 T Relief:  Flat . 21 Maontagnews
Attention !! 1l faut placer I'ellipse de projection de fagon assez subtile afin d'obtenir un effet

acceptable (faites plusieurs essais).

Et la rainure ? La voici...

Ajoutez un Nouveau calque, puis avec la sélection rectangulaire, dessinez un rectangle (peu
importe la taille et Il'orientation) que vous remplissez avec le méme bleu que le cercle

#IEB7DE.

Toujours sur le méme calque, pour donner un peu de relief a votre rainure, tracez un trait de 2
pixels de chaque c6té de la rainure, un blanc a gauche, un noir a droite.
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Afin d'arrondir les extrémités du rectangle pour les alignées avec la vis, placez vous sur le
calque contenant le cercle, récupérez la sélection du cercle via le menu Sélection/Récupérer
la sélection, puis inversez cette sélection via le menu Sélection/Intervertir.

Ensuite, placez-vous sur le calque contenant la rainure et appuyez sur la touche Suppr de
votre clavier pour supprimer les morceaux de rectangle qui dépassent. VVous obtenez le
résultat a la page suivante:

& Vis @ 66.7% (Rainu... [ E3 xm
: || Calques X Couches N Tracés »

Pormal =] Opacité : o0 #] %
l;Pr‘servw les zo:o; !nnsp:r;n!os —

T

® "' "lv.s
|
N

2 |
|

9 | @

Fond

|
oS | [N N 7

Une petite inclinaison de notre rainure avec une rotation dans via le menu
Edition/Transformation manuelle puis appliquer un filtre de lumiére pour I'associer a la vis
Menu Filtre/Rendu/Eclairage avec les réglages ci-dessous. Avant d'appliquer veillez a ce
que la lumiére arrive du bon coté...:

STYLE: Phare montant
TYPE: Omnidirectionnel
TEXTURE: Aucune

Maintenant, gardez la rainure sélectionnée et jouez sur la lumiere pour assombrir la couleur
avec Images/Réglages/Luminosité-contraste. Diminuez de -15 environ.

Vous pourriez constater que l'éclairage dans la rainure n'est pas cohérent avec I'éclairage
global... Pour harmoniser le tout, il suffit d'accentuer, & partir du centre de la rainure, la zone
sombre vers le haut et la zone claire vers le bas.

Pour cela, utilisez les outils Densité moins pour éclaircir et Densité plus pour assombrir.
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@ Vis.psd @ 100% (RVB)

Densité moi

Enfin, pour tenter d'améliore le tout, appliquez un flou gaussien Filtre/Atténuation/Flou
gaussien d'un rayon de 3 pixels (suivant le résultat souhaité).

Vous pouvez ajouter du bruit Filtre/Bruit/Ajout de bruit et/ou jouer sur les variantes
Images/Réglages/Variantes comme dans I'exemple ci-dessous...

g Vis.psd @ 100Z (RVB)
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Exercice 96.

Dans cet exercice nous allons apprendre a détourer en utilisant I'Outil Plume.

Utilisons un cliché représentant Casimir sur un fond clair mais non uniforme, avec des effets
d'ombre:

Casimir.jpg

Avec I'Outil Plume ¢ . en mode Tracé:
L3 O

nous allons d'abord créer un tracé polygonal, sans tangente, afin de délimiter rapidement le
modele par quelques points d'ancrage:
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La ci-dessus montre le début des opérations. Par contre, pour un emploi confortable de la
plume, cochez le parametre Afficher le déplacement dans la barre d'outils de lI'outil comme
ci-dessous:

(8 5000 O N Ll | m s
- " - Options de plume
ir_Brut.ipg @["]/-n- [ [+ afficher le déplacemeant

SRR

Vous voyez ainsi les cordes se créent avant de valider chaque point d'ancrage par un clic.
Veillez a ce que chaque clic soit franc et stable, sinon vous risquez de générer avant I'heure
les tangentes de Bézier.

Cette premiére étape est donc plutét rapide et peut étre exécutée sans zoomer bestialement.
Les ajustements seront possibles lors de la seconde passe.

Faites ainsi le tour complet du modéle en n'oubliant pas de recliquer sur le point de départ
pour valider le tracé Photoshop.

Une fois le squelette obtenu, gardez le tracé actif puis sélectionnez 1'0Outil Plume+
(officiellement: symbolisé par une plume surmontée d'un signe +.

3, T
’F ,ﬁq Sutil Plurne F
4 Aol Plurne libre P

=5 9

A et bl A R
iﬂp n ,':) util Ajout de point d'ancrage

.a' Culil Suppression de point d'ancrage
N Sutil Canwersion de paint

Cet instrument permet a la fois d'insérer des points alors que I'Outil Conversion de point de
régler la force et la direction des demi-tangentes (clic-et-glisser sur le point extrémité de la
tangente), et méme de déplacer les points anguleux précédemment disposeés.

Adobe Photoshop 397/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Une fois le travail terminé nous avons le genre de tracé suivant (mais sur tout le tour bien
évidemment!):

Voila terminé le détourage proprement dit. 1l vous reste a convertir le tracé en sélection et a
extraire la forme.

La méthode la plus simple consiste, depuis la palette Tracés, a activer votre tracé de travail
puis a cliquer sur le bouton droite et de sélectionner Définir une sélection:

= B3
Tracés D

I [NuEliguer ce races)., -

Supprimer ce tracé

D &finir une

o dutrass..

[Eartaunduracs,

et voila le travail!
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Exercice 97.

Dans cet exercice nous allons apprendre a détourer en utilisant I'Outil Plume libre.

Il s'agit d'un concurrent de I'Outil Plume normal dans les cas simples de détourages (comme
le Casimir par exemple). 1l permet au débutant de laisse & Adobe Photoshop le soin de placer
lui-méme les premiers points d'ancrages qu'il faudra quand méme... corriger par la suite.

Pour voir le fonctionnement de cet outil et ses limites, nous n'allons pas répéter le Casimir...
ce serait trop redondant. Donc ouvrez I'image suivante:

ConceptCar.jpg

et avec I'Outil Plume libre *5} effectuez tranquillement le tour du concept car (n'oubliez pas
de zoomer et d'utiliser Ctrl+Espace pour vous déplacer avec le zoom!). VVous verrez qu'alors
que l'outil est par défaut avec un mode magnétique comme I'était I'Outil Lasso magnétique.
Ce qui se voit bien sur la barre d'option de I'Outil Plume libre:

I:IIECI| QWDD’JD\VP'| ¥ Magnétique ||E|P B g

Et voila ce que donne un premier tour en ayant laissé Photoshop choisir les points:
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Il faut évidemment ensuite retravailler ces différents points puisque le résultat est encore loi
d'étre satisfaisant avec les autres outils plume. Ce qui constitue un exercice a faire seul.

Ce qui est intéressant avec ce concept car. C'est qu'il y a plusieurs zone a détourer (voir dans
portiére droite + et dans l'aileron arriére). Et c'est ici que se situe l'intérét principal de cet
exercice!

Voyons comment procéder avec la portiere gauche. Si nous zoomons dessus:

Toujours dans l'optique de faire un draft, avec I'Outil Plume libre, nous contournons
I'intérieur des fenétres:
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et ce que nous aimerions maintenant, c'est que si nous convertissons le tracé en sélection:

e

[NuElguen ce iace, .
Supprimer ce tracé

D é&finir une gélectian. ..

Fond du tracé...
Contour du tracé. .

Les fenétres viennent avec mais tout en méme temps, nous souhaiterions qu'elles restent
modifiables! Pour ce faire, avec I'Outil Sélection de Tracé, sélectionnez les deux tracés de la
fenétre en maintenant la touche Shift du clavier enfoncée:

et cliquez sur Associer:
EF =) Azzacier I |

Enfin, pour terminer, toujours avec I'Outil Sélection de Tracé, sélectionnez le trace de la
fenétre (puisqu'il ne constitue maintenant qu'un seul objet) + celui de la voiture:

et cette fois-ci cliquez sur Exclure les zones de forme se chevauchant avant de cliquer sur
Associer:

LI .Iﬂ_||: Azzocier I
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Et si vous transformez votre tracé en sélection, vous verrez que l'objectif est atteint:

et on peut a tout moment retravailler les trois tracés (ou plus... si on compte l'aileron que vous
ferez aussi).
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Exercice 98.

Nous allons voir dans cet exercice un exemple type de la béte... noire du détourage. Pour cela
ouvrez l'image ci-dessous dans Photoshop:

Tigre.jpg

Creéer un calque de fond blanc en-dessous du calque avec la photo et un masque de fusion sur

le calque du tigre:

0
il

[

[] Calques ™, Couches

0 =
AT PN

[Mormal v | Opacité : [ 1009 > |
verrou: [ & @ Fond :

-5 Fond

Pour feindre la turbulence du pelage, nous choisissons un pinceau de forme bruitée, par
exemple un granit, dont nous testons le rendu a I'échelle du contour a créer. Pour cela, ouvrez
la palette des formes via la menu Fenétres (ou F5):
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i ——0|

Formes prédéfinies

Forme de la pointe

™ Dynamigque de Forme

[ Diffusion

I- Texture

™ Forme double

™ Dynamique de la couleur

¥ Autre dynarnique

™ Eruit

™ Bords hurnides
¥ Aérographe
[+ Liszage

E} ED ED ED ER ER ER ER ED ED ED

™ Protéger la bexture

. -——___—--_______-
2
® %
E
¢
9
* G
1z
® g
19
- m
E
R ———
9

Diamétre principal

gpx

S

3 14

Sélectionnez dans les brosses prédéfinies un type de brosse. Un choix typique serait de
prendre Plume 2 et de jouer ensuite aves les parametres des options se trouvant dans Forme
double (cliquez bien dessus afin que Forme double devienne bleu):
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O

Faormes prédéfinies

Mode : IF‘rnduit 'I

™ Symnétrie

Forme de la pointe

I™ Dynamigue de forme

¥ Diffusion

™ Texture

I Dynamique de la couleur

I™ Autre dyrmamique

I Bruit

™ Bords humides
I™ Aéroaraphe
I™ Liszage

™ Protéger la temture

B ED ER ED ER ER ED ER ER ED ER

s L o

40 | 30 | a0 | a0

& |

20 | &0
L

65 | 10 | 35 | 75

s

75 50 -
Diamétre Taille d'exermple I W
=
Pas 189
— -
Diffusion ™ Les deux ames W

Oy
Mombre

[

—

a
M\EMM;L _ o

et Diffusion:
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i

r

Désactivé 7]

!

2
1
-
=
&
=
El

[
Désactivé 7]

r
]
r
r
r
I
]
r

apres avoir choisi la catégorie Formes faux finis:
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T —

Farmasz prédéfinies

Mode : |Produit

I Symétrie

Farme da la pointa

I Dynamique de Forme
[+ Diffusion

I~ Texture

™ Dynamique de la couleur

[ Autre dynamigque

= Forme double i

E,
E,
E,

E’
E‘

90

Ancrer au conteneur de palettes
v Affichage agrandi

Mouvelle forme prédéfinie...

e

wizhle bl L

&0
([T I

100

o
n

.

Eftacer lez optionz de forme
Réinitializer taus les paramétres verouillés
[Eapien & terture dams diattes autis

Eenamnmen|a fanmes..
SmErmer | & femme

™ Bruit =1 Criametre Taille d'exernple I I 14 px Tewte seul
™ Bords humides E| =0 Fetite vigrete
e e & Pas 18% [Frandesignette
L = —r ] Fefite liste
IS5age -
? | Diffusion I™ Les deux axes I 0% [Erandeliste
I™ Protéger la texture 5] O Yigrette du cortour
Mornbre | 1 . . ., e
. [Festiornane des parameties pred el
Reéinitialiser les formes. ..
Charger les formes...
- P T Enreqizstrer les formes. ..
bttt I o a
B T NTpp——— Remplacer les formes...
Effetz spéciaus
A | ’f Formes calligraphiques

Ensuite, il faut détourer:

Formes de baze

Formes d'outil camées
Formes d'outil naturelles 2
Formes d'outil naturelles
Farmes d'outil ombrées

Formes d'outil vanées

Pinceaux a rec
Finceaus épais
Pinzeaus humides
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"Bl Sans litte-2 @ 200% [Calque 1. Masque de fusion/8) Couleur "{ Muancier
H = 21 H

e

Formes ™., !E!
Formes prédéfinies Mode : [Densité coul... =] ™ Symétrie
Forme de la pointe * ‘ - l ERE
™ Dynamique de Forrne & 63 19 2 3% 1] 0 3
¥ Diffusion & i L . il st
= et E’ 1 B 3 9 32 12 28
enture = =
+ A & ‘%
Forme double & ? c 2 B % b Y
™ Dynamique de la couleur & ; * * ?:: » |
™ Autre dynamique = 20 | 23 | 14 ] 29 | 13 -
™ Bruit & Criamnétre Taille d'exernple 17 px
™ Bords hurides G| =5
B aee el ™= 1%
e
[ Liszage 1
9 E Diffusion ™ Les deux axes [o% |
™ Pratéger la texture & &
Mambre P
[
EED

Aprés plusieurs minutes de travail et en tournant (rotation) a maintes reprises l'image ou le
pinceau en utilisant les options de Forme de la pointe:

Formes prédefinies
Forme de la pointe

IR
h L o

rJ
m

60 | 119 | 40 | | 40
aEEIEIE T
. Erd Criad i
I™ Dynamique de forme 20 | 60 | 120 | 20 | 60 [ 120 | 110
v Diffusi i . & | =
% Diffusior: IR N
™ Testure an EE ES 5 | 100 | 45 75
[+ Farrie double A ’f =

Driarnétre I 13 px

I Dynamique de la couleur

B} ED R ER EDED ED OED ED ED OED

I Autre dynamique _—
- Erut ™ Syrétrie ¥ Symétrie ¥
I Bords hurnides Angle IW
I Adrographe Arrondi : IW
I Lissage e 2 %
™ Protéger la texbure -
[ Paz 0%
PO g KARN

3l |z

nous obtenons:
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De retour sur le calque de travail, nous retrouvons notre tigre sur un fond blanc uniforme,
mais le contour laisse a désirer. La premiére mesure qui s'impose est de le déchirer plus
séverement avec Filtre/Esquisse/Contour déchiré:
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Contour déchiré [100%)

[ ] Adtistiques

P Contours

[ [ Déformation

¥ |y Esquisse

e

Bas-relief

!. ;A

CraiejFusain

Papier qaufré

£

Sl

.
Crayon Conté

o

Papier humide

1

W
Flurna
calligraphique

2

&

Contour déchirg

7
= o
@o

Fuzain

Phatocopie

~ Lo

"l T
Reéticulation

|

Aritler I

—I Contour dechirg

Balance I g
Lizszage I 1
Cantraste I 14

|§ Contour déching

et de jouer avec ce filtre sur le masque de fusion jusqu'a satisfaction et sans oublier je de
corriger les moustaches aprés! Nous voyons bien ci-dessous la différence au niveau des bords

apres l'application du filtre:
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Ensuite, pour prendre le tigre seul sur un paysage quelconque, faites un clic droit sur la
masque de fusion et choisissez I'option Ajouter la sélection au masque de fusion. Copiez la
sélection et collez-la sur une image de votre choix:

et voila le travail! Essayez de faire la méme chose avec le filtre Extraire (qui n'est pas

disponible dans le CS4 sauf manip spéciale?...) par curiosité pour voir la différence au niveau
du résultat. ..

2 || faut télécharger les fichiers ExtractPlusFR.8BF, ExtractPlusGB.8BF sur le site d'Adobe et
les copier dans le dossier plug-in d'installation de Photoshop contenant tous les autres *.8bf.
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Exercice 99.

Attention cet outil ne fonctionne plus tres bien entre la version CS et CS3 pour des raisons qui
me sont inconnues. Des lors il faut diminuer I'épaisseur Outil Sélecteur de Contour a une
valeur tres faible et se mettre en mode Sélection optimisée.

Nous allons voir dans ce tutorial comment détouré un individu avec Filtre/Extraire (qui n'est
plus disponible dans le CS4 sauf manip spéciale...). Pour ceci, nous allons d'abord prendre la
photo suivante:

Bedouin.jpg

Et la copier de maniére a l'avoir sur deux calques:

|§ |_ m & détourear
=Y C—

Ensuite, vous masque le calque Original et une fois le calque A détourer activé, allez dans
Filtre/Extraire:
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[/ ] Cliquez sur Apergu pour voir limage dont I'aniére-plan a été supprimé ou sur OK pour extraire 'image et sortir immédiatement. OK

Annuler
Apercu

— Options d'outils.

Epaisseur :[3 =l
Sélecteur t|Vert -
Rernplissage ¢[pleu -

[~ Sélection optimisée

S

®

N

[~ Extraction
[~ Image texturée

o
Couche i< o ¥

[~ Forcer premier-plan

Coulers
— Apery
vl iginale
Affichage :[5ans -

[V Afficherle sélecteur
[V Afficher le remplissage

Nous souhaitons retirer cet individu du fond qui se trouve derriére lui. Pour cela, il suffit
d'abord d'activer I'option a droite Sélection optimisée et ensuite avec I'Outil Sélecteur de
Contour qui est vert de sélectionner le contour de l'individu et ensuite avec I'Outil
Remplissage (bleu) se trouvant dans la fenétre du filtre Extraire de cliquer a l'intérieur de la
zone délimitée par le tracé vert.

Et vous validez par OK. Vous obtenez alors:

Adobe Photoshop 413/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Ce qui est pas mal avec cet outil c'est que méme avec un détourage grossier, le filtre spécialisé
corrige automatiquement votre travail d'ou I'excellent qualité du travail. Ensuite, nous
pouvons enlever les morceaux superflus avec I'Outil Gomme.

Sinon, pour récupérer des morceaux de l'image, il suffit dans I'historique de Photoshop
d'activer l'action de duplication du calque:

|§ ;i Dupliquer le calque
E‘;"l_ Fropdtes de calyue

E—"L Extraire

et ce afin que le pinceau historique apparaisse en face de l'action Dupliquer le calque.

Ensuite, il faut simplement activer 1'Outil forme historique I? et de peindre en dehors de
notre bédouin.
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Exercice 100.

Pour ce tutorial, nous allons prendre une voiture. Commencez par la détourer pour en garder
que la voiture. Placez-la sur un document avec un fond blanc.

Voiture.jpg
Prévoyez de la place dans le bas de votre image, c'est la que I'on aura notre effet de miroir.

Une fois détourée, dupliquez votre calque. Allez dans le menu Edition puis sur
Transformation et enfin sur Symétrie axe vertical. Placez votre voiture en-dessous.

Allez dans le menu Edition, puis sur Transformation et enfin sur Perspective et élargissez
votre voiture comme ci-dessous. Placez ce calque en-dessous de l'autre.
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Sur la palette des Calques, cliquez sur I'icbne Masque de fusion:

ICanues | Couches N Tracés \ |!J

[Rormal —— — x] Opacité : 76 2] %

I” Préserver les zones transparentes

B
5
s

Cliquez ensuite sur I'icobne Dégradé linéaire et choisissez un dégradé noir vers blanc. Etalez

ensuite votre dégradé sur la voiture. Une partie de la voiture disparait...

Pour fignoler I'effet, allez sur la palette des Calques et réduisez I'opacité de votre calque. On

s'y croirait, non ?

Adobe Photoshop

416/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Exercice 101.

Dans cet exercice, nous allons créer une fausse sphére. Pour ce faire, créez un nouveau fichier
de 200x200, RVB, 72 dpi, fond noir.

Sur un nouveau calque, créez-y une selection circulaire:

Utilisez maintenant I'outil de Dégradé radial afin d'obtenir un remplissage tel que celui ci-
dessous dans la selection:

Appliquez maintenant a la section un Filtre\Flou Gaussien de 3 pixels et allez ensuite dans
Rendu/Eclairage et fixes les paramétres tel que donnés a la page suivante:
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| Eclairage x|
- Style IF'ar défaut j | oK I
Enregiztrer... | SUpErirmer |_‘ Annuler |

— Tupe IDmnidirectinnneI ﬂ -
v Activé
[ M égative 35 ,»_\_ [ =
e Etrait B4 iarge

— Propnétés
Brilance - Mat E Erillant
b aticre - Flaztique 1 Méta‘llihque
E xpositior: Sous E Sur
Y M égative B& Fositive
Testure : Sanz j
¥ | Blanc = haut

— . Flat RO kontagnews
¥ fpercu Ees T | Feher: e d
Allez maintenant dans Filtre/Rendu/Halo:
Halo x|
Luminosité . [Hl % | OF. |
= Annuler I

Centre de la source

@

— Objectif ;
¢ B0-300 mm [zoom)
™ 35 mm [hormal)

€ 105 mm [normal]

L'halo doit étre disposé adéquatement au centre de la zone d'ombre du disque (voir page

apres):
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@i Sans titre-7 @ 100% (Calque

Sélectionnez maintenant I'extérieur du cercle avec la baquette magique. Dilatez la sélection de
1 ou 2 pixels en allant dans le menu Sélection/Modifier/Dilater et appliquez un flou gaussien
de 1 a 2 pixels sur le bord de la sphéere pour éliminer I'aliazing.

Vous pouvez faire la méme chose avec un fond transparent si jamais!

Nous pouvons aussi nous amuser avec un disque noir sur un nouveau calque et en utilisant la
Transformation de type torsion et un Flou Gaussien a obtenir le résultat suivant:

ou encore en jouant avec des texture:
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BN _
S R - = .
N = da N N N

Sunset.jpg

et en appliquant le filtre Déformation/Sphérisation:

= =
.

[

B
=

| B

|
L)

Marmal {

100

En jouant avec I'Outil Densité + et le halo ainsi que la transformation en torsion d'un nouveau
calque nous pouvons facilement arriver au résultat suivant:
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Sans titre-2 @ 100% [Calque 2. RYBZ8)
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Exercice 102.

Cet exercice a pour seul et unique but de familiariser un peu l'utilisateur avec le filtre
Eclairage que nous allons utiliser dans I'exercice qui suit.

Ouvrez pour cela I'image Oiseau.jpg:

Afin de mettre I'élément d'intérét en évidence, il est possible (sans passer par les maques de
fusion bien que cela soit tout aussi simples, voire... préférable) d'utiliser le filtre Eclairage.
Voyons comment!

Pour cela allez dans le menu Filtre/Rendu/Eclairage avec les paramétres:
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Eclairage

L= ]

ApErcu

m

Style [F'r-:uieu:teur tarmizé v]
[Enregistrer...] [ Supprimer]
Type: [ Ornidirectionnel - ]
Active
Intensite - Megative 30 . Mani
i E troit E Large
Fropriétés
Brilance : M2t _ 41 Erillart
b atiére ; PlaSthUE& 36 Métallique
E xposition: 5 0Us a-.B Sur
fmbiance ; Négativi -44 Positive
Texture : Sans -
Blanc = haut
Relief - Flat 100 Mnntagneui

En validant par OK, vous aurez simplement:

Ce qui peut étre considéré comme subjectivement meilleur...
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Exercice 103.

Comment donner du volume a un motif...

Commencez par créer un nouveau document. Pour I'exemple, j'ai pris une taille de 200 par
200 pixels et j'ai mis un fond gris foncé (#999999) afin de mieux voir le futur effet.

Tapez le texte de votre choix ou créez une forme blanche sur un nouveau calque (tres bon
exercice la manipulation des formes donc essayez de reproduire au mieux l'encre ci-dessous —
construite a l'aide de 3 cercles). Sinon prenez une forme dans la police Wingdings ou
Webdings de Windows.

Faites Ctrl-A pour sélectionner la totalité du calque et faites un Ctrl-C + Ctrl-V pour en
copier le contenu (vous avez ainsi 2 calques).

Allez dans la palette des couches et créez une nouvelle couche. Elle va normalement
s'appeler Alpha 1 et sera entierement noire.

Faites un Ctrl-V pour copier votre élément sur la couche Alpha 1. Votre couche devrait
ressembler a l'image ci-jointe (vous pouvez également procéder par une méthode plus
élégante: récupération de la sélection)
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Et la palette a ceci...

i
Calques Couches Tracés 4
0 Ctrie/ 2
Ctri+1
| Ctrl+2
Ctrl+3
{6
[ = NS

Allez dans le menu Filtre et appliquez un flou gaussien de 3 (plus vous augmentez le flou,
plus votre effet sera "étalé") sur votre couche alpha.

Repassez maintenant sur votre palette Calques. Masquez le calque contenant la forme que
vous avez créé précédemment et positionnez-vous sur le calque contenant votre fond (vous
avez deux calques normalement dont un est nommé "“fond" et le second qui contient la copie
avec le masque).

Allez a nouveau dans le menu Filtre/Rendu/Eclairage. Dans la liste déroulante "Texture",
sélectionnez votre couche Alpha 1. Vous devriez avoir en prévisualisation votre motif en
relief.
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Vous pouvez modifier les paramétres d'éclairage comme bon vous semble afin d'obtenir I'effet
qui vous intéresse le plus. Faites OK.

Eclairage B x|
- Style : | Defaul F=r ok
Ervegistrer. | Supprimer | ‘ AW""|
~Type: IProiecteu =
W Activé
Intensté: Négative 35 Mai
Cone:  Eliok Laige
 Propriétés
Brllance: Mt 0 Brillant
Matidve : Flastique Ma
Exposition: Sous g Sur
Ambiance Négalive 8 Positve
Texture: {Alpha 1 =l
M Blanc = haut
© e ] L*': = L e

Vous pouvez affiner votre motif en relief en sélectionnant la couche contenant votre forme
d'origine. N'oubliez pas de rester sur le calque contenant votre motif en relief !

Vous n'avez plus qu'a appliquer une ombre portée...
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Exercice 104.

Vous désirez effectuer un titre bien percutant et trés chaud? Alors suivez pas a pas ce tutorial
et vous ne serez pas décu (il existe des tutoriaux sur le web permettant de faire bien mieux
mais dont la complexité est croissante).

Bon, 13, on y va pas par quatre chemins, créez une nouvelle image en couleurs RVB, arriére
plan en blanc et résolution 72 dpi, (mes participants diraient... comme d'habitude!!!). Ecrivez
en noir avec une fonte assez déformée (dans notre cas j'ai utilisé la police CRAMPS).

[ENFER

Faites ensuite une remise a zéro des couleurs (touche D -). Faites ensuite Filtre / Rendu et
répétez Nuages par différence une demi douzaine de fois (Ctrl+F). Mais n'oubliez pas de
récupérer la sélection car sinon les nuages seront appliqués sur l'image entiére et non pas
seulement sur le texte.

Allez ensuite dans le menu Image/Réglages/Egaliser (rappelez vous cette étape car plus tard
nous reviendrons ici...)

Faites encore une fois Nuages par différence:

ENFER

Faites un Ctrl +I pour inverser les couleurs. Faites Image/Rotation de la zone de travail/
Rotation anti-horaire 90° puis allez ensuite dans le menu Filtre / Esthétique / Soufflerie et
choisissez vent droite. Enfin, retournez dans le menu Image / Rotation de la zone de travail
et faites une Rotation horaire de 90°.

Allez dans le menu Filtre / Atténuation / Flou gaussien de 1.5 a 2 pixels. Allez a nouveau
dans le menu Filtre / Déformation et effectuez une ondulation 100 moyenne.
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C'est la que cela va se corser un peu... Effectuez un Ctrl+A et un Ctrl+C puis vous retournez
dans I'historique au niveau de I'étape Egaliser (vous vous rappelez? celle que je vous avait
signalée tout a I'heure).

Sur la palette Calque et en cliquant sur le fond effectuez un Ctrl+V. Vous devriez obtenir
ceci:

-x'

Calques \ Couches ™ Tracés b
[Normal ~] Opacité : IIOO bl %

" Préserver les zones transparentes

@![* E]enfer _:_I
@![i |:|Fm¢f |

B8 [® [/

Changer le fond en noir et superposez bien les deux textes.

Faites Image / Mode / Niveaux de gris (aplatissez) puis ensuite Image / Mode / Couleurs
indexées.

Etape finale: Faites Image / Mode / table des couleurs et choisissez Corps noir

C'est pas mal comme flammes n'est ce pas??? On s'y croirait...

Adobe Photoshop 428/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Exercice 105.

Du texte a la XFILES, cela vous tente? Alors allons-y...

La premiére étape consiste a composer le texte du titre. Vous allez pour cela créer un nouveau
document de couleur noire pour le fond. Assurez-vous que votre image est de taille suffisante
pour accueillir votre titre et prévoyez de la place pour étaler plusieurs couches de lueurs
autour de vos lettres.

Créez votre texte en blanc a l'aide de I'outil Texte, positionnez ce texte au centre de I'image.
Prenez une police assez grosse cela permettra de mieux voir I'effet.

Choisissez Calque/Texte/Rendu du calque pour convertir le texte en pixels, ou effectuez un
clique droit sur le T du claque en question. Renommez ce calque Texte

Pour I'instant pas de problémes, donc continuons.

Les lueurs que nous allons appliquer au texte sont de trois sortes. La premiére, blanche,
enserrera les lettres au plus pres. La deuxiéme, jaunatre, s'étendra autour de la premiére. Et la
derniére, verte, formera un véritable halo autour du titre.

Dupliquez le calque Texte, renommez ce nouveau calque Blanc et placez-le sous le calque
Texte.

Calques  Couches ™ Tracés b
[Normal =] Opacité : [100 3] %
" Préserver les zones transparentes
{3 :}* texte j

=
B -w

I_.ﬂ,.-El_LﬁLI’V/J

Faites Ctrl-clic sur le calque Blanc de la palette Calques pour sélectionner tous ses pixels.
Choisissez Sélection/Modifier/Dilater avec une valeur de 3 pixels.
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Choisissez Sélection/Contour progressif avec une valeur de 2 pixels. Remplissez la sélection
de blanc, puis désélectionnez I'ensemble. N'hésitez pas a cliquer plusieurs fois et a divers
endroits pour atteindre I'effet désiré.

La création des deux autres lueurs reprend le méme principe:

Créez un calque Jaune a partir du calque Blanc, placez-le sous le calque Blanc et
sélectionnez I'ensemble de ses pixels.

Choisissez Sélection/Modifier/Dilater avec une valeur de 3 pixels, puis Sélection/Contour
progressif avec une valeur de 3 pixels. Choisissez une couleur de premier plan jaunatre
(RVB: 200, 255, 0). Remplissez la sélection avec cette couleur et désélectionnez.

En ce qui concerne la derniére:

Créez un calque Vert a partir du calque Jaune, placez-le sous le calque vert et sélectionnez
I'ensemble de ses pixels.

Choisissez Sélection/Modifier/Dilater avec une valeur de 6 pixels, puis Sélection/Contour
progressif avec une valeur de 10 pixels.

Choisissez une couleur de premier plan verte (RVB: 0, 255, 0).

Remplissez la sélection avec cette couleur et désélectionnez tout.

Ces lueurs terminées, une derniére modification est nécessaire sur le calque Texte.

Cochez la case Préserver les zones transparentes dans la palette des calques.
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—————l 1.1

Calques  Couches ™ Tracés b

[Normal ] Opacité : Jioo »] %

[V PFéserver les zones transparentes

i
Bl & (@[

Remplissez le calque Texte de noir. Si ce résultat vous satisfait, vous pouvez trés bien vous
arréter la. Sinon, il est possible d'apporter encore quelques améliorations a notre titre.

Améliorations a apporter a ce texte: I'entrelacement.

Sous le nom barbare de mode entrelacé se cache une technique trés simple. Pour accélérer
leur affichage, la télévision et certains jeux vidéo ne balayent qu'une ligne sur deux de votre
écran, chague ligne de l'image alternant avec une ligne noire unie. Transposé sur des
graphismes Web, cet effet donne I'impression d'une image saisie sur un écran de télévision.
Ce procédé est en outre tres simple a mettre en place, alors pourquoi s'en priver ?

Créez une nouvelle image de 100 pixels sur 50 et de fond Transparent, faites un zoom sur
cette image a 1600 % (dans le but d'avoir des traits fins), puis:

1. Créez une sélection de la forme d'un rectangle sur toute la longueur de la nouvelle
image et remplissez la sélection de noir.

2. Décalez le cadre de sélection vers le bas de facon qu'il se trouve sous la ligne noire
que vous venez de créer et qu'il lui soit adjacent. Remplissez la sélection de blanc.

Désélectionnez la sélection.

La suite du processus passe par la création d'un motif:
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Faites Ctrl-clic sur le Calque 1 pour sélectionner les deux lignes que vous venez de créer.
Choisissez Edition/Utiliser comme motif.

Revenez sur I'image avec le titre que vous avez créé précédemment et créez un nouveau
calque sur I'image (Calque 1).

Choisissez Edition/Remplir avec les parameétres suivants: Avec Motif, Opacité de 100 % et
Mode Normal. Décochez Conserver les zones transparentes

Réglez le mode du Calque 1 sur Lumiére tamisée.

Calques  Couches acés” b

[Lumiére tamisee viOpan:ite': 100 »| %

[" Préserver les zones transparentes

B [ e
Bl [ |~
| [ ]
=

- Fond .
Ill._El__Ierél

L'option Lumiére tamisée rend transparente les lignes blanches afin que les lignes noires
donnent  l'impression de  masquer une ligne de  pixels sur  deux.
Voila, votre titre a la X-Files est terminé.

Adobe Photoshop 432/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Exercice 106.

Vous désirez donner encore plus de valeur a votre site alors n'hésitez pas, transformez tout en
Or.

Tout d'abord, choisissez une police de caractére assez épaisse de maniere a pouvoir lui
appliquer un effet de relief.

J'ai choisi la police Benguia Bk BT Taille 100
Couleur: R 205 V 200 B 146

Dans la palette des calques cliquez avec le bouton de droite sur le calque et sélectionnez
I'option Pixelliser le calque.

- Récupérez la sélection en faisant, Ctrl+Clic sur le calque.

- Sélectionnez le deuxieme onglet a coté de la palette des calques (Couches). Dans la palette
couche Alpha, cliquez sur le petit triangle a droite et sélectionnez I'option Nouvelle couche.

Créez une nouvelle couche Alpha 1 avec une opacité de 50%

Options de couche I

Morn : |5y yER| 2k I
— Litilisation des couleurs : Annuler |

¥ Zones masquess

" Zones selectionnees
i~ Ton direct

— Couleur

. Cpacité ; ISEI %

Définissez la couleur de premier plan en cliquant sur le sélecteur de couleur dans la palette
d'outils. (Valeurs RVB a 165 (gris))
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E Sélecteur de couleur I
Couleur de premier plan ITI
| Annuler I
| © —
O Eersomahse|
|
| T ° CiLifes
csf ®cap
CiLfs x Coilo
rR: C:[37_'x
rV:IE M:'El?%
rB:W J:l3|_’$
ey
™ Couleurs Web uniquement

Remplissez la sélection avec cette couleur (utilisez le pot de peinture dans la palette outils ou
sélectionnez I'option Edition / Remplir en utilisant la couleur de premier plan.)

Contractez la sélection (Sélection / Modifier / contracter) entre 3 - 4 pixels.

Contracter de - IE pixels 0K, |

Appliquez un contour progressif a la sélection de 2 pixels (Sélection/Contour progressif).

Contracter la zélection

Définissez la couleur de premier plan en cliquant sur le sélecteur de couleur dans la palette
d'outils. (Valeurs RVB a 255 (blanc)).

Remplissez la sélection avec cette couleur.
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Désélectionnez (CTRL + D)

gl Sans titre—__ B [=]

Sélectionnez la couche RVB et revenez dans la palette des calques.

Dans le menu des filtres, sélectionnez Filtre Rendu / Eclairage. Essayez avec différents
sources telles que "3 sources plongeantes” ou encore "Phare plongeant™.

x|

¥ Apercu

- Shela |3 sources plongeantes ﬂ 0K
Ervegizired.. I Suppaimer I ey
Type IF'I-:lil:v:h:'_:r ""I
¥ | Activé
[ntengits . HEgalve 141‘L LEE]
Chires - E froit 43 Laige
- =
- Propuigtés
Biflance Il sk 1?3 Brilant
Matige: Flasthgus 100 I‘-'Iétd-hqui
Expasiliory S0u i EE
Anbiance Negative 20 Posiive
| =3
Texkise : IAhha 1 =
| Blane = haut

Tiit Refef: Pt

S0 Mortagneus
=)

Appliquez le filtre une seconde fois Filtre Rendu / Eclairage.
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-Slg;'h:ll* sounces plongeantes ﬂ - 0K
Annuer |

Ercegishes_ | Suppimer |
— Type: Im—
¥ Activé
interits - Négaive 17 Mai
Cine.  Elrcit El Lasge
Fiopriétés

Brlance: Mat 44 el
bt F'lmb:gls A8 Métalbque
Exposition: 30U E Sur
1 .N it It
Ambiance ;Négalive Eﬂa Posilive

I Testuie: |Ahha‘l hd

F Blanc = haut
Rebei . Flat 2 Monege |

¥ Apeicu g m

Ces deux étapes sont complétement subjectives et les copies d'écrans ci-dessus ne sont la qu'a
titre d'exemple.

Le résultat peut étre completement différent en fonction des options choisies. Peut-étre
n'appliquerez-vous ce filtre qu'une seule fois avant d'obtenir I'effet désiré.

Voila la lettre banale du départ s'est transformée en or et cela sans pierre philosophale.....

Il existe également une autre maniére de faire un peu plus réaliste:
D'abord il faut créer uouveau document (Ctrl+N) 300x100 - RVB - Fond noir
Nous prenons uneune couleur de premier-plan: R 255 V 209 B 110

Et nous sélectionnons I'out texte pour taper un texte:

De I’'OR

Nous appliquons ensuite un effet de Biseau/Estampage sur le texte réglé comme suit:
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Biseautage et estampage
Structure

Style : |Estampane W
Technique : |Lisser b
Profondeur : F————1 |en #
Direction : @' Haut C‘ Bas
Taille : p— P

Flaw : T 1 |0 P
Ombrage
Angle : 120
o Utilizer |'éclairage glabal
Elév ation : 20 =
Cantour brillant < Liszé
Maode des tons clairs ;| Incrustation b I:l
Opacité : ==—i— 5 #
Mode d'ornbrage : | Produit hd -

Opacité : e I #

Pour obtenir:

Attention a jour avec les différents parameétres suivant le type de police choisie. De plus, un
effet de lueur externe bien choisi rajoute une bonne petite touche de réalisme.
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Exercice 107.

Nous allons créer des formes de dessin personnalisées. Prenez par exemple I'outil dessin
(trait) et allez dans les options de traits:

File | Sdit Image Lawer Select Fiter View ‘Window Heb

| EEE] COCIONT ] |6

Layer Style: E '| Maode INorrraI I

L ORI = D B
W [ 3% [y | Sy [ [ D [ | I | | N | | S5 | 2
V@O D[4 0|V & @O Me|2k
(W00 @0 we#eled
|l ¥ @O 2?2 mOB0O % N
1% = A A PX

Ao

J L
ol
=1 =&l

Sélectionnez I'outil losange comme ci-dessus et créez un losange en mode trait vectoriel dans
une image de 300x300 dpi, RVB, fond transparent:

A l'aide des outils Ajout de point d'ancrage:

ﬁ Flurne

N,
E @ Plurne libre
k¥l

ﬁ*’ &jout de point d'ancrage

ﬁ_ Supprirmer |'outil de point d'ancrage

Ii m [~ Conversion de point

et Sélection Directe:
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] =] Y |

[Z“t i Cwtil Sélection d'élérment de tracé
[ | " Sélection directs

Transformez le losange en losange concave tel que ci-dessous:

=] Sans titre-1 @ §5.3% {Calque 1,R¥EB) — |EI|£|
o:l |45|:I |5|:I|:I |55|:I |E~|:IEI |65|:I |?EIEI |?5EI |8EIEI |85CI |9|:IEI |95|:I |1|:IE AI
3
1]
=
0
] o
Z ]
o
o
Z ]
: [

i

T -
Rl _Iﬁ

Allez dans le menu Edition/Créer une forme personnalisée (objet vectoriel de type "tracé"):

Nom de la forme x|

Annuler |

Mo ; |

Vous avez maintenant dans votre liste des formes, votre forme personnalisée !
Nous allons maintenant faire de cette forme personnalisée une forme de pinceau !!

Créez une nouvelle image 100x100 pixels, RVB, 72dpi, fond transparent et sélectionnez avec
I'outil dessin (trait) votre forme personnalisée et dessinez-la au format pixelisé (dans la
couleur que vous voulez).

Ensuite, allez dans Edition/Créer une forme (objet pixelisé) et attribuez un nom a votre
forme.

Maintenant, vous pouvez enfin sélectionner les outils Pinceau, Aérographe, Gomme, ... avec
votre nouvelle forme et travailler avec:
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Vous pouvez également faire Edition/Utiliser comme motif pour utiliser la forme pour des

LA AL AL
BTN YTy

(ci-dessus, dessin effectué avec le pinceau et auquel nous avons appliqué un style)
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Exercice 108.

Ouvrez un nouveau document et remplissez-le de noir avec Edition / Remplir. Créez un
nouveau calque et tracez un cercle parfait (maintenez la touche Shift enfoncée) avec l'outil
Ellipse de sélection.

Choisissez la couleur blanche pour la couleur de premier plan.

Allez ensuite dans le menu Edition puis sur Contour et donnez lui un contour de 4 pixels
environ.

Créez un nouveau calgue et tracez un cercle plus petit que le premier et remplissez le de blanc
(pour le centrage aidez-vous des guides). Découpez ensuite comme ci-dessous avec le
rectangle de sélection.

Dans les polices installées sur votre systéme, trouvez en une qui ressemble a des symboles
(Wingdings 2 pour le premier et le dernier symbole en cliquant d'abord sur la lettre H puis la
lettre G). Placez-les dans la partie blanche découpée. Pixellisez les ou effectuez un Rendu de
calque (version 5 et 5.5). Sélectionnez les puis ensuite passez sur le calque de la partie
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découpée et appuyez énergiquement sur la touche Suppr. En fait c'est pour “creuser" cette
partie comme si elle avait des trous. 3§

Fusionnez le contenant les symboles avec le calque qui se trouve juste en dessous (celui de la
partie découpée) avec la commande Calque / Fusionner avec le calque inférieur.

Ensuite dupliquez ce calque (Clic droit et Dupliquer le calque) et allez dans le menu Edition

puis sur Transformation et enfin sur Symétrie axe vertical et placez-le a I'autre extrémité du
cercle.

Calques  Couches ™ Tracés d
[Normal | Opacité : fioo »] %

[" Préserver les zones transparentes

EQE 1“’4 . quart cercle bas

A

1@ | cercle
|
|

] —
[ || .Calque1

LEL ELL@I’%
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> -c

Tapez ensuite votre texte au centre du cercle avec une police type Old English Text MT.

Fusionnez les 4 calques (le texte et les 2 parties haut et bas ainsi que le premier cercle),
Calque / Fusionner les calques visibles.

Créez ensuite une sélection comme celle ci-dessous a l'aide de I'Outil Lasso polygonal:
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Rappel: Pour se déplacer sur une image pendant une sélection avec le lasso appuyez sur la
barre d'espacement du clavier, cela aura pour effet de transformer temporairement 1'Outil
Lasso en Outil Main. Appuyez sur Ctrl+Espace transformer temporairement le lasso en

I'Outil zoom.

Allez dans le menu Sélection puis sur Modifier et enfin sur Lisser et mettez 3 pixels comme
valeur de rayon. Remplissez la sélection de blanc avec le pot de peinture.

)

Allez dans Sélection/Plage de Couleurs et sélectionnez le blanc de I'image. Une fois ceci
fait, sélectionnez I'intérieur noir du tampon et créez une nouvelle couche alpha. Retournez
ensuite sur le calque de I'image et allez dans le menu Filtre puis sur Rendu et enfin sur
Eclairage et donnez les mémes options que ci-dessous.

E nreqistrer... |

X

- Type: I Frojecteur

- Shle IF'hare rarkant j
Supprimer |_‘ Annuler |
=

v Activé
Intensité . MEgative 23 - M awi .
iz E trait a9 LarE\.E
— Propriétés
Brilance : Mat i Brillant

batigre - Clastigue a‘_” b étallique .
E xposition; Sous Sur

¥ Apercu

]
oy
Ambiance Négative i Positive
T exture Alpha 2 j
¥ Blanc = haut
.mm. (= Flat EE M ontagnews
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Sélectionnez maintenant la partie noire de Il'image et supprimez-la. Faites un contour
progressif du tampon et tapez Delete sur votre clavier. Créez un nouveau fond noir et mettez
le en-dessous des autres calques.

Il ne vous reste plus qu'a mettre un petit effet supplémentaire c'est a dire un effet de
biseautage. Pour cela placez vous sur le calque que vous venez de créer et faites un clic droit
avec la souris puis sur Effets (versions 5 et 5.5) pour les versions 6 et plus, allez dans le menu
Calque puis sur Style de calque.

Vous pouvez incruster du bruit un peu plus de véracite.

En appliquant le filtre Sphérisation, on peut obtenir notre cachet avec un léger arrondi.
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Exercice 1009.

Nous allons tagger un mur... en fait, nous allons incruster une photo dans un mur de briques
pour faire croire a un tag... Toutes les photos sont "incrustables™.

L'image que nous avons choisie est idéale pour une utilisation sur texture. En effet, le fond et
uni et les contours nets de la poignée de main faciliteront le détourage et l'intégration de
I'image sur notre futur mur.

Mains.jpg

Commencez par détacher la partie de I'image qui vous intéresse (il faut se débarrasser du fond
noir). Pour cela détourez-la avec la Baguette magique puis nettoyez les contours a l'aide de
I'outil Gomme ou toute autre méthode vue jusqu'a maintenant.

Avec l'outil Doigt (outil trés important) ajoutez un flou sur les contours afin d'éviter I'effet
d'antialiasing qui pourrait apparaitre lorsque vous rajouterez un calque de fond.

On trouve dans Photoshop un ensemble de filtres spécialement dédiés a la simulation de
tracés réalisés a la main. VVous les trouverez réuni sous le nom genérique "d*Artistique™. Pour
cet exercice vous allez choisir le filtre de découpage donc faites Filtre/Artistique/Découpage
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puis niveau: 8, simplicité: 0, fidélité: 2 ce qui correspond a des contours simplifiés (du type
graffitis sur un mur).

Maintenant ouvrez un fichier d'une taille supérieure a celle du dessin et dupliquez y le calque
contenant votre dessin. Centré correctement I'image et "floutez" ses bord droits avec I'Outil
Doigt pour que le dessin semble se commencer et se terminer dans le vague.

Nous allons maintenant ajouter un nouveau calque au-dessus de l'existant avec 100%
d'opacité et en mode Lumiére tamisée. Il faut ensuite remplir cette couche d'une couleur
orangé assez vive #FF8AO00 car la lumiére tamisée va assombrir notre couleur et nous
recherchons un rouge brique. Puis nous appliquons a toute cette surface un filtre
Texture/Placage de texture (relief:4 et lumiére:haut et droite):
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‘iF’Iacage de texture (100%)

< -
Craquelure

= | -
Patchwork

Prenez la texture brique et réglez I'échelle pour obtenir la meilleure cohérence visuelle entre le
dessin incrusté et la taille des briques (plus les briques sont petites plus le dessin paraitra
gigantesque).

Pour finalisez votre oeuvre vous pouvez ajuster la couleur définitive du mur en remplissant un
nouveau calque au-dessus de tous les autres et en mode Produit d'un dégradé de gris moyen:

Affinez enfin le rendu Image/réglage/luminosité/contraste. Pour briser I'uniformité
artificielle de I'image créez un nouveau calque au-dessus de tous les autres en mode Produit.
Appliquez-lui un filtre nuage Filtre/rendu/nuages, sélectionnez Incrustation et une opacité
de 60 a 80% ( suivant effet recherché).
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Exercice 110.

Nous allons apprendre a texturer une image, un visage dans notre cas. Vous allez appliquer
une image abstraite sur le visage afin de lui donner un aspect futuriste. Cette image abstraite
prendra la forme et le relief du visage.

Choisissez une image, un visage est le plus facile a texturer car le relief qui le compose n'est
pas trop élevé. Coller la sur un calque que vous nommerez Visage.

A

PorfraitFemme.jpg

Récupérez une image qui servira de texture a notre visage. J'ai pris un fond d'écran abstrait et
futuriste pour la multitude de détails qui le compose. Coller cette image sur un nouveau
calque situé au-dessus de votre calque Visage. Nommez votre calque Image Abstraite par
exemple.

FondTechno.jpg
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Revenez sur votre calque Visage, sélectionnez I'ensemble avec CTRL+A. Copiez cette
sélection et créez un nouveau document avec CTRL+N. Il aura les dimensions exactes de
votre sélection donc cliquez sur OK et collez votre sélection avec CTRL+V.

Ensuite, désaturons I'image (Image/Réglages/Désaturation) afin de la faire passer en niveau
de gris tout en gardant le mode RVB. Ensuite, ajoutez un Flou Gaussien de 2 Pixels au
calque avec Filtre / Atténuation / Flou Gaussien.

Enregistrez cette image au format PSD avec CTRL+S. Nous nous servirons de ce fichier dans
I'étape suivante pour appliquer le filtre Dispersion:

Retournez sur votre fichier initial et sélectionnez le calque comprenant votre image abstraite
et appliquez lui le filtre Dispersion avec Filtre/Déformation/Dispersion. Une boite de
dialogue s'ouvre, laissez les paramétres par défaut et cliquez sur OK, une nouvelle boite de
dialogue s'ouvre, choisissez alors le fichier du visage désaturé et flouté que l'on vient
d'enregistrer.

Attention il peut arriver que le filtre Déformation ne fonctionne pas.

Cliquez sur OK, votre image abstraite est donc maintenant déformée suivant le relief du
visage.
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Le filtre de dispersion est tres souvent utilisé pour déformer des objets par rapport a un fond.
Cela permet souvent d'appliquer des textes ou images sur des matériaux ayant une géométrie

particuliere!

Sélectionnez maintenant le calque Visage. A l'aide de [I'Outil Baguette Magique,
sélectionnez tout ce qui ne correspond pas a votre visage.

Sélectionnez maintenant le calque 'Image Abstraite’. VVotre sélection précédente toujours
active, supprimez avec 'BACKSPACE' (Touche Retour Arriére) ou la touche 'Del' tout ce qui

ne sera pas sur votre calque 'Visage"
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Passer le calque 'Image Abstraite’ en Mode Superposition. Vous constatez cependant que
quelque chose est choquant, le relief est partout alors qu'il serait plus joli en n'étant présent
que sur les zones de peau.

Nous allons alors utiliser la technique du masque de fusion sur le calque. A l'aide de cette
technique, effacez les zones ou I'image abstraite ne doit pas apparaitre avec un pinceau blanc
ou un outil de sélection, c'est a dire les habits, les cheveux, les levres, les yeux, les bijoux ou
toute autre decoration...

Voila ce que vous devriez obtenir:

Calques Couches Tracés

|Lurniére tami. | Opacité : e

verrou: T Bl T & T+ I &

o | Calque 1

gl Elolelsl sl

Voici la méme image en meilleure qualité avec un réglage des balances des couleurs sur les
deux calques (cela prend un peu de temps mais apres une dizaine de minutes de tdtonnements
le résultat est satisfaisant).
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Exercice 111.

Dans a peu pres le méme style (vision nocturne), ouvrez l'image suivante:

Soldat.jpg

Avec I'Outil Gomme magique, effacez l'arriere-plan:

et allez dans le menu Filtre/Aténuation mettre un Flou Gaussien d'un Rayon de 2:

Adobe Photoshop 456/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Ensuite, allez dans le menu Image/Réglages/Désaturation:

Allez ensuite dans le menu Image/Réglages/Courbe de transfert de dégradé en prenant un
dégradé similaire a celui d'un arc-en-ciel déja disponible dans la librairie Photoshop:
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Courbe de transfert de dégradé 1[

— Degradé utilisé pour la correspondance des niveas de gris —

v &percu

— Options de dégradé
[ Simuler
[ Inverser

et validez par OK pour au final obtenir une pseudo-image thermique:
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Exercice 112.

Date de création: || Auteur: || Version minimale:

Nous allons réaliser ici un petit tutorial pour manipuler I'outil Transformation manuelle.
Dans notre cas, nous allons placer une image dans un écran, c'est toujours plus joli qu'un
écran vide et noir.

Récupérez une image contenant un écran. VVous en trouverez plein, sur le Net, ¢a vous évitera
de sortir I'appareil numérique.

Notebook.jpg

Ouvrez l'image qui sera affichée dans votre écran. Dans mon cas, je me suis servi d'une
"Impression Ecran". Diminuez la de maniére a étre un peu plus grande que votre zone écran
en utilisant le raccourci CTRL+T puis Transformation manuelle. Déplacez une des poignets
en coin tout en maintenant la touche SHIFT appuyée pour garder les proportions.
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O 1

e

Activons l'outil de Transformation Manuelle avec CTRL+T. Maintenez la touche CTRL en
déplacant les poignets des extréemités afin de faire correspondre au mieux les coins de votre
image avec celle de votre écran.
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Une fois votre image correctement placée, repasser votre image avec 100 % d'Opacité.

On peut faire des choses trés sympathiques avec cet outil de déformation et un peu
d'imagination. Par exemple (image prise sur le web):
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Exercice 113.

Ouvrez I'image ci-dessous:

et avez vos connaissances actuelles, peignez cette voiture de meilleure fagon possible.

Ci-dessous, le travail d'un éléve (non terming):
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Exercice 114.

Le but ici va étre de créer un effet de halo de lumiére. Pour cela, nous partons de I'image ci-
dessous:

Lampadaire.jpg

Ensuite, créez immédiatement les calques suivants:
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J Calques ¥, Couches ™, Tracés @
[Hormal | opacité ; | 10055 [ ]

verrou: [ & 4 @ Fond : | 1009 [+ |

o Lurnigras

L5
- Larnpadaire
|

4 . Fond Moir

@ ol o ® a3

Z

Avec I'0Outil Gomme magique, effacez l'arriere plan blanc du lampadaire:

Mais on voit les bords du lampadaire. Nous utilisons pour faire simple une technique déja vue
plus haut en allant dans le menu Calque/Cache/Supprimer la frange:

X
Largewr : |4 pixels
&nnuler

Ce qui donnera:
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Le lampadaire ne donne vraiment pas l'impression d'étre dans la nuit. Donc nous allons
ajouter un calque de réglage en allant dans Calque/Nouveau calque de réglage/Luminosité-
Contraste de type écrétage:

x|
Mo |Lampadaire QK |
W Créer un masque d'écrétage d'aprés le calgue précédent Annuler
Coulewr : | [ Sans =]
Mode : |N0rmal j COpacite : u Yo

Ce qui donnera:
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X
Luminasité ; |-20 0K |

LT ; Annuler
Contraste . ]

v fApercu

Ensuite, avec I'Outil Sélection Circulaire en mode Ajouter a la sélection créez deux cercles
autour des sources:

] T |

Sélectionnez le calque Lumieres et remplissez la sélection de jaune:

Annulez la sélection et allez dans Filtre/Atténuation/Flou Gaussien:
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X
Ik I
Annuler

v Apercu

j 10035 ﬂ

Rayon ;| 20.1 pixels

et validez par OK. Ensuite créez un nouveau calque projection lampe 1 et dessinez-y un
tracé comme ci-dessous:

Transformer le tracé en sélection et remplissez-le de la méme couleur:
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et annulez la sélection (Ctrl+D pour

Filtre/Atténuation/Flou radial avec les parameétres suivants:

Waleur

100

~Mode
" Rotation

* Zoom

—Qualiké
™ Brouillon
" Mormale

¥ Supérieure

allez deux fois dans

7
I

s\
=

rappel). Ensuite,
X
| oK ]
annuler |
Centre
— _'_,_l—" - | -
—

Ce qui donnera:
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Allez ensuite encore une fois dans Filtre/Atténuation/Flou Gaussien avec exactement les
mémes parametres qu'avant et vous aurez:

Avec I'Outil Déplacement, déplacez le calque afin de le recentrer sur la source, faites-en une
copie que vous nommerez projection lampe 2 que vous centrerez sur la deuxieéme source.
Jouez aussi avec I'Opacité des deux calques:
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Ensuite, remplissez le calque Halo de noir, mettez le au-dessus du calque Fond (qu'on
utilisera pas car la technique suivant est destructive) et allez dans Filtre/Rendu/Halo:

Eclairage i
- Shyle IF'ar défaut j 0K |
Enregistrer...l SUEETIES | _‘ Armler |
— Type IDmnidirectiDnneI j R
V' dctivé
Intensits . Negative B/ &Maxi
iz« Etroit B3 frge
— Propriétés
Brilance ; M2t a0 &Erillant
b atidre - Elaﬂique 37 Métalliqus
Exposition: S0us - 22 Sur
mbiance - Megative 25 . Puositive
Texture : Sans j
I¥ | Blari = izt
V¥ Apercu E95 T Relief:  Flat EE Maontagnews

Validez par OK:
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Ensuite, créez un calqgue Ombre lampadaire dans lequel vous vous débrouillerez (car a ce
niveau du document c'est un jeu d'enfant) pour avoir une copie du lampadaire complétement
noir en utilisant les outils de sélection:

Calques =, Couches ™., Tracés |

INnrmaI | Opacité [ 1005 [* |
Merrou: [ & &+ & Faond : | 10055 [* |
I_ I_ Projection lampe 2 ;"
|_ |_ Projection lampe 1
|_ |_ Lurniéres
l_ l_ IE‘ {E Larnpadaires

—
|_ |_ G Larmpadaire

|

a
|_ |_ . Hala
|_ |_ . Fond Mair

@, o 1 #® a F&I,:;J

Rendrez le calque Lampadaire visible et deformez le lampadaire noire se trouvant dans le
calque  Ombre Lampadaire a laide de la fonction se trouvant dans le menu
Edition/Transformation/Torsion de maniére a obtenir:
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Calques ™, Couches S, Tracés
|Nn:\rma| | opacité : [ 1o05s [ v ]
verrou: [ | & b+ @ Fond @ | 100%: [+
|_ |_ Projection lampe 2 ;I
I_ |_ Projection larmpe 1
|_ |_ Lurmniéres
|_ |_ IE|@ Lampadaires
— =

[ 1]
IE |_ Lampadaire

|
|§ E B Ombre Lampadaire
I_ |_ . Halo
|_ |_ . Fond Mair

=l
FREEEEE

Ensuite activez un Flou Gaussien sur le calque Ombre Lampadaire:
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ou g )
Ok |
7. Jons titre- | [=EY
0“413” ) |3.°. ) I|2FIII ) |1.°. L ||:III ) I|1 Annler 120 130
5 v Apercu
==l
J Calques \I\Couches \I\Tracés @
[ | opacité : r
werrow: ] & 5 @ Fond : [
Projection lampe 2 J

j 100%: ﬂ
Rayon ;| 4.6 pixels

Projection lampe 1

Lurniéres

IE‘ @ Larnpadaires
—

- T Lampadaire '
= :' Ombre Lampadaire "ﬂ ‘
. Hala e
. Fond Mair

[+

@ 0 1 @ 3 ¥
o
:
Vous réactivez ensuite tous les calques pour avoir au final (on laissera de c6té les finitions
faute de temps):
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Exercice 115.

Le but de ce tutoriel est de faire ce photomontage (que je trouve perso trés rigolo) qui est un
grand classique du genre: mélange homme-animal de base.

Pour cela, nous allons utiliser ces deux photos:
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Chat.jpg

PortraitHomme.jpg

Ouvrez les deux photos dans Photoshop et collez la photo du I'homme sur un nouveau calque
de celle comprenant le chat. Vous devriez a présent avoir chaque image dans un calque
différent.

Sélectionnez le calque du visage et baissez son opacité a 50% environ.

Ensuite, activez la transformation manuelle et avec votre souris placez le visage au dessus de
celui du chat. Réduisez la taille pour que les yeux soient bien en face.

Adobe Photoshop 476/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

N'hésitez pas a modifier l1égerement la perspective en déplacant a la souris les coins et en
laissant la touche Ctrl enfoncée. Remettez ensuite I'opacité 100%o.

Dans l'onglet des calques, ajoutez ensuite masque de fusion au calque visage. Avec votre
pinceau (en noir) éliminez grossierement les parties superflues autour du visage. Les parties
que vous allez remplir de noir sur le masque vont devenir transparentes sur le calque comme
nous le savons:

Laissez la touche ALT du clavier enfoncée et cliquez sur I'icone du masque dans l'onglet des
calques (La méme opération réaffiche le calque).

Ensuite, toujours avec le masque de sélectionné, appliquez un filtre de flou gaussien de 2.5
pixels. Le flou va créer un dégrade entre le noir et le blanc sur le masque. Ainsi la transition
entre les deux images se fera maintenant moins abruptement par un dégradé d'opacité.
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Vous pouvez ensuite donnez des petits coups de pinceau a faible opacité en noir et en blanc
sur le masque pour que la transition entre les deux images soit au mieux au besoin.

On voit encore trés distinctement la partie rajoutée. Tout d'abord a cause de sa couleur mais
aussi parce qu'elle est plus sombre. Nous allons essayer de remédier a cela. Assurez-vous
d'avoir bien sélectionné le calque avec le visage et faites apparaitre le menu
Teinte/Saturation/Luminosité.

En faisant varier les réglages faites correspondre les deux images:

x
T Modifier @ | Global - 1
| .

Teinte +16

" Arnuler |
: =8 1
Saturation a1 Charger... |
=} : ' Enregistret... |
Lurminosité +19

i:i

[T Redéfinic
FEZ W oaperu

Voici notre résultat:

Si vous continuez a jour avec le pinceau en changeant son flux a 50% et son opacité a 50% en
rajout des flous gaussiens vous pouvez alors rapidement arriver au résultant suivant:
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Exercice 116.

Nous allons maintenant travailler un peu avec la perspective en un point de fuite:
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La construction est simple, il suffit de tracer un trait vertical et horizontal au centre de I'image.
Ensuite, il suffit de tracer un trait a chaque bissectrice restante.

Pour les traits horizontaux, il faut choisir arbitrairement, mais modérément une distance fixe.

La perspective a deux points de fuite, fonctionne sur la méme technique:
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Aprés un petit travail, vous pouvez facilement arriver au résultat suivant:

ou nous avons utilisé la texture suivante:

Metal.jpg

Bien sdr, avec tu temps, il est possible de faire beaucoup mieux.

On peut aussi jouer avec du papier isométrique:
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ou tous les traits se coupent avec des angles de 120° (I'exemple ci-dessus est ce qu'on appelle
du PixelArt) et est souvent utilisé pour faire du packaging par exemple. Ce genre de grille
étant relativement long a créer, il vaut mieux partir d'une base existante prise sur le web:
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Exercice 117.

Dans cet exercice nous allons voir comment faire des pavages simples. Prenons comme
premier exemple la structure élémentaire d'un papier isométrique comme ci-dessous:

=101 %]
|5|:| |1

i

i)

1

[xl

MiniGrillelsometrique.jpg

Nous souhaitons recouvrir toute une image d'une taille quelconque de cette partie élémentaire
afin d'obtenir par exemple un papier isométrique.

Pour cela sélectionnez le contenu de I'image (Ctrl+A) et allez dans le menu Edition/Définir
comme motif...

Nom dumotit x|

&nnuler |

flarm ; |F‘apier Iso

Ensuite, créez une nouvelle image de la taille de votre choix et allez dans Edition/Remplir...
et choisissez les options comme ci-dessous:

Remplir x|

— Rernplir ITI
Avec ;| Motif -
I J Annuiler |
Matif personnalise -
— Fusion
Mode | Mormal j
Dpacite : | 100 %o
[T Conserver les zones transparentes

et validez par OK... on peut faire de méme avec un motif du type damier (a vous de le créer a
partir de rien celui-la!):
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Fi =10] x|

HIR] S0 LT

et si nous remplissons une demi-surface:

Fi =101 %

] 10 20 20 40 ] 1] ] a0 el

DLAJl
raaalaaaal

et si nous jouons avec Edition/Transformation/Perspective:
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Ensuite en ajoutant un calque avec un fond blanc en arriere-plan et un nouveau calque
transparent en premiere plan rempli avec Filtre/Rendu/Nuage sur lequel on applique une
masque de fusion avec un dégradé linéaire nous permet d'arriver a:
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"E, Damier nuages_psd @ 100% [Calque 2, Masque de fusion/8} A (=[]
i [0 10 20 30 40 50 60 70 [0 |10

Puis en ajoutant quelques spheres:
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", Sphére_psd @ 100% [Calque =10 x|

1] 20 40 |EU o0
=t IR e IS I B I Lo

Dml

Spheres.psd

et des personnages:

FemmeParapluie.jpg HommeEchelle.jpg

Pour détourer rapidement I'nomme a I'échelle... prenez I'Outil Baguette magique avec une
tolérance de 10 et en décochant I'option Pixels contigus (cela aura pour effet de sélectionner
le blanc ou qu'il soit!) et en faisant bien attention a ce que Lissé soit activé (cela permet
d'adoucir la transition entre les bords découpés et le fond... essayez sans vous verrez avec un
fond noir!) et corrigez juste le col du businessman...
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Nous arrivons a:

?; Damier perspective.psd @ 100% [Fond blanc. R¥YB/8)
H [ 10 20 20 60
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Exercice 118.

Dans cet exercice, nous allons créer un effet de loupe. Ouvrez I'image des poissons (ou une
autre quelconque):

Poissons.jpg

Créez un nouveau calque et nommez le “glace" et créez une selection circulaire sur un des
poissons:

Initialisez les couleurs avec la touche D et créez un gradient tel que présenté ci-dessous:
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Mettez I'opacité du calque & 40% et allez ensuite dans Filtre/Déformation/Sphérisation et
mettez-le a environ —34%. Vous obtiendrez le résultat suivant (nous avons rajouté avec nos
connaissances élémentaires acquises au cours des précédents exercices, un cercle noir — il
resterait cependant a dessiner aussi le manche de la loupe):

Remarque: Ce genre d'effet marche beaucoup sur du texte et c'est dans ce contexte que I'effet
est le plus souvent utilisé (nous avons rajouté le manche et un effet d'halo):
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Nous laissons le soin au participant de reproduire pendant le cours I'exemple du texte a l'aide
des connaissances déja acquises.

Remarque: Vous pouvez egalement utiliser le filtre Fluidité pour faire des effets de
sphérisation beaucoup plus prononces.
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Exercice 1109.

Nous allons voir ici comment découper une photo de mannequinat en utilisant quelques les
outils disponibles que depuis Photoshop CS3 (c'était aussi possible dans les versions
précedentes bien évidemment en jouant avec d'autre réglages!).

Nous partons de la photo suivante:

——

Mannequin.jpg

Pour détourer cette personne nous allons d'abord faire une copie de ce calque tel que nous
ayons:

IE | Detourage

IE Crriginal

Nous allons bien évidemment travailler sur le calque détourage (il faut donc masque celui
d'en-dessous!). Ensuite allez dans les options de calques de réglage et choisissez-y l'option
Noir et Blanc (qui n'existe que depuis la CS3):
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Couleur unie...
Dégrade. ..

Motif... ] opacié
Luminosité/Contraste. .. Fond : [ 100% [ » |

Niveau}( N -3
Courbes...

Exposition. ..

Wibrance. ..
Teinte/Saturation. ..
Balamce des coulaurs. ..
Moir et blanc...

Filtre photo...
Mélangeur de couches...

Inwerser

Isohélie. ..

Seuil...

Courbe de transfert de dégrade. ..
Correction sélective. .. &0 5 3

—T T

Prenez les réglages suivants:

% I- Teinte |:| Autornatique

il

Fiouges @ -200
Jaunes ¢ | -200
Warts W
Cyans ! I 00
— |
[
Bleus : W
Magentas ! I -200

Ensuite, ajoutez par-dessus le calque un deuxieme calque de réglage de type Niveaux... et
prenez les parameétres suivants:

Mive aux I Perzonnalisée ;I

RVE - Autornatiques |

Y e N

& & [
|51 EES | 156

M [

Miweaux de sortia I i I 2Eg
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cela vous donnera pour vos calques:

E
[=0=1

- ' lﬁ Mair et blanc 1
—r—]
- ’ Détourage
3
s Original
=)

et pour votre image:

- et

Ensuite, allez dans la palette Couches et sélectionnez la couche RVB puis cliquez sur le
bouton Récupérer la couche somme sélection
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-
.

L]

-

|_ Miveauy i Masgue Chel+2

L]

o @ A

Ensuite, retournez dans la palette Calques et sélectionnez le calque Détourage et cliquez sur
le bouton Ajouter un masque de fusion =

|§ H‘“ @ Miweaus 1

|§ ' @ Mair et blanc 1

(]

1 E .1 Détourage
Original

.

Vous aurez alors a l'écran:
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Faites un Ctrl+1 pou intervertir la sélection. Vous aurez alors:

Refaites un Ctrl+I et peignez avec du blanc les détails non désirés. Mais comme vous pouvez
le voir ce n'est pas tres aisé de peindre en blanc car on ne voit pas trés bien ce que I'on efface.
Faites donc un Alt+Clic (ou allez dans Images/Réglages/Négatif) sur le masque de fusion
cela intervertira les couleurs:
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pour au final avoir:

Ensuite, allez dans la palette Couches, cliquez sur le masque:
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[ RYE Chrl+2
|_ Rouge Chel+3
[ Yert Chel +4
[ Elew Chl+5
E ' Detourage Masgue

et cliquez sur le bouton Récuperer la couche comme sélection = .

Retournez ensuite dans la palette Calques pour y désactiver tous les calques et réactiver

I'Original tel que présenté ci-dessous:

|_ ;‘"“ @ Miveaus 1

' @ Mair et blamc 1

Détourage

\Vous aurez alors:

et faites un Delete et et Ctrl+D. Pour avoir au final:
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2 L

Au fait, objectivement c'est loin d'étre parfait... Vous pouvez maintenant effacer tous les
calques et intervertir les couleurs sur le masque de fusion afin de garder au final plus que:

Original
[ @ g Deétourage

ce qui donne pour I'image toujours:
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Nous allons maintenant utiliser une nouvelle fonctionnalité de CS3. D'abord intervertissez la
sélection afin d'avoir la femme dans la sélection (et non le fond!):

et ensuite allez dans le menu Sélection/Améliorer le contour...:
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Améliorer le contour x|

=

Annuler

Contrasts ; o % pEEEE— |

~
W &percu

Lisser : |3 Q [y

A

Contour progressif : I 1.0 o

=

ContracterDilater ID Y

# | Description

Affichez la sélection sur différents arridre-plans pour voir le contour
réal, Cliquez deux Fois sur ['option Masque pour rodifier les paramétres
d'apergu, Appuwes sur F pour parcaurir les rodes d'apergu et sur X
pour afficher ternporairement image. Appuyez sur P pour

activer fdézactiver 'apercu des améliorations du contour,

11 faut ensuite jouer avec les parameétres pour obtenir quelque chose de mieux... Mais cela ne

vaudra objectivement jamais les veilles méthodes. ..

Adobe Photoshop

502/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Exercice 120.

Nous allons créer ici une superbe photo d'une nébuleuse telles que celles prises par Hubble.

Concevez un nouveau document de 1000x1000 pixels, RVB, 72 ppp avec un fond noir pour
figurer I'immensité glaciale du vide... Ajoutons-y de la matiere:

Réalisez un nouveau clague, remplissez-le de blanc et modifiez le mode de fusion du calque
en fondu avec l'opacité a 1%. Des myriades d'étoiles apparaissent:

Effectuez une copie du fond noir, liez la copie au calque blanc et fusionnez les deux calques
liés. Appelez le nouveau claque "voie lactéel" et mettez-le en mode Superposition.

Pour éviter que toutes les étoiles ne soient de la méme taille, élaborez un nouveau document
de 500x500 pixels, RVB, 72 ppp. Répétez les opérations de la premiere étape avec les mémes
réglages mais cette fois-ci, aplatissez I'image. Changez ensuite la taille de l'image en
1000x1000 et faites glisser le fond sur le document précédent, en maintenant la touche Maj
appuyée afin qu'il se positionne correctement. Passez en mode Superposition: le fond noir
disparait et I'on discerne les étoiles du dessous. Nommez le calque "voie lactée 2".

Réitérez I'opération avec un document de départ de 300x300 pixels et appelez ce troisieme
fond étoilé "voie lactée 3". Notre amas stellaire se montre déja plus convaincant. Enregistrez
le document et fermez les deux autres.
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Nous allons a présent créer des étoiles beaucoup plus proches. Ouvrez un nouveau document
de 200x200 pixels, 72 dpi, RVB avec un fond noir. Sélectionnez le blanc et I'Outil trait.

Dans la palette des options des outils, entrez une Epaisseur de 1 pixel, cochez "lisser", et
dans le champ "forme™ (fleche noir), optez pour 100% en épaisseur et 2000% en longueur.
Affichez les regles et dessinez une crois parfaitement centreée:

gl 5ans titre-1 @
il =0

Avec I'Outil Aérographe, une Taille d'outil de 27 et une Dureté de 0 (bouton droit sur la
sélection des tailles de I'outil), dessinez I'étoile au centre:

Sur un nouveau calque, faites une sélection ronde entourant I'étoile (en partant du centre) afin
de concevoir un halo. Remplissez la sélection de blanc puis Sélection/Modifier contractez-la
de 5 pixels, effacez et désélectionnez:

RI=

Sans kitre-1 @ 100%
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Enfin, appliquez au calque un flou gaussien de 1 & 2 pixels et réglez I'opacité a environ 30%.
Effectuez a nouveau cette tache sur un nouveau calque afin de réaliser un deuxieme halo plus
grand mais d'une épaisseur de 1 pixel seulement. Laissez I'opacité de ce calque a 100%.

a Sans kitre-1 i@
[ =

Créez un nouveau calque. Sélectionnez le dégradé radial avec le blanc en couleur de premier
plan (& gauche) et un bleu foncé en arriére plan (a droite). Apposez le dégradé en partant du
centre jusqu'au bord (le calque bleu doit étre au-dessus de tous les autres).

Maintenant pour obtenir des étoiles réalistes il faut jouer pendant un bon moment avec le
calque bleu, son mode de fusion et le masque de calques. Il faut prendre garde cependant a ce

que la surface externe reste noir pour l'utilisation du mode Superposition pour l'intégration
dans le ciel étoile.

Voici ma configuration pour une géante bleue:

Calques %, Couches ™, Traces |

|Nnrma| | Opacité [ 10096 [+ |
Verrou: [ # + & Fond : | 100% | * |

[# D Calque 2 I
[ n @ n Calque 3 copi..
|_ . a3 n Calque 0

[ . Fond noir

@ | @

@

]

Explications:

1. Nous avons crée deux calques de fusion: un premier sur le calque bleu, un second sur le
calque de la croix de I'étoile.

2. Sur le premier masque de fusion du calque bleu nous avons crée un dégradé du blanc
(centre) vers le noir (bord) de fagon a ce que il reste suffisamment de noir pour le mode
Superposition plus tard. Nous avons laissé I'opacité du calque a 100%.
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3. Sur le deuxieme masque de fusion, nous avons un type identique de dégradé mais plus
"large" pour donner un effet de d'estompage aux éclats de I'étoile (les pointes des éclats).

4. Pour anticiper le mode Superposition, nous avons ajouté un calque remplis de noir derriére
le calque contenant la croix de I'étoile (sur la capture d'écran ci-dessus, il est visible tout en
bas).

5. Vous pouvez ensuite glisser le calque bleu sur le calque de la croix de I'étoile et le mettre
en mode Superposition.

Maintenant, aplatissez I'image, agrandissez sa taille (par exemple 700 par 700 pixels) copiez
son contenu dans le fichier contenant le fond étoilé et passez le calque de I'étoile en mode
superposition. VVous obtiendrez quelque chose du genre:

Saisissant n'est-ce pas !!! Le non mois fameux outil Halo ne permet pas d'obtenir ce genre
d'effet. Essayez sur un calque vide avec un fond noir. Vous verrez...

Ajoutons a la scene un amas gazeux géant. Réalisez un nouveau calque et amenez-le au-
dessus du fond noir, sous les trois voies lactées. Choisissez un rouge vif en premier plan et le
noir en arriére sur la palette d'outils. Appliquez au calque un Filtre/Rendu/Nuage et réglez
I'opacité a 50%.

Afin d'intensifier les contrastes, dupliquez le calque (au-dessus de I'original donc) et passez la
copie en mode Incrustation a 100%:
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Pour ajouter encore un peu de couleur a I'Univers, effectuez une copie supplémentaire des
nuages rouges, appliquez-lui une rotation de 90° (menu Edition/Transformation) et passez
le calque en mode Superposition a 50%. Enfin, recoure a Teinte/Saturation afin de changer
le rouge en bleu.
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Exercice 121.

Un petit exercice facile pour la route afin de commencer en beauté des cas plus professionnels
(mais simples quand méme).

Soit les photos:

01] 6}
VisageTatoo.jpg MasqueTatoo.jpg
.
BoucleTatoo.jpg PlumelTatoo.jpg Plume2Tatoo.jpg
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Dans un premier temps, a l'aide de l'outil de détourage puis de Il'outil de transformation
obtenir I'objet suivant (une des plumes s'y répéte quatre fois):

Ensuite par un copier coller (pour les plumes) et un découpage + changement de couleur +
masque de fusion avec dégradé circulaire et quelque petites retouches on obtient:
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Exercice 122.

Ouvrez la photo ci-dessous:

ImmeubleFeu.jpg

qui constituera le fond du montage et enregistrez le fichier sous un nouveau nom. Ouvrez
ensuite la photo ci-dessous et faites glisser le calque sur la fenétre du nouveau fichier en
maintenant la touche "majuscule” enfoncée (afin de centrer le calque):

A%
SorcierWodoo.jpg

Les deux images étant de la méme taille, le calque se positionne d'emblée ou il faut. Le mur

rouge cache désormais I'immeuble en flamme, nus allons donc I'efface (le mur) avec le filtre

Extraire. Le calque du personnage étant sélectionné, allez dans Filtre/Extraire (qui n'est

plus disponible dans le CS4 sauf manip spéciale.... Sélectionnez I'Outil Selecteur de contrdle
et dessinez autour de la forme avec cet outil:
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Attention cet outil ne fonctionne plus tres bien entre la version CS et CS3 pour des raisons qui
me sont inconnues. Des lors il faut diminuer I'épaisseur Outil Sélecteur de Contour a une
valeur trés faible et se mettre en mode Sélection optimisée.

Ensuite sélectionnez I'outil Remplissage % et remplissez de bleu I'intérieur de personnage

Validez ensuite par OK. Sélectionnez I'outil de forme historiquelﬁ.

Dans I'historique cliquez a coté de Dupliquer le calque afin de récupérer I'ancien calque que
I'on va maintenant réutiliser.

=] =]
Historique m D
T TE= -
D Dh&, Déplacernant
@ Egl Cupliquer le calque
/ D E;l Extraire J
=1 Forme d'historique
L] B Fomed .|
=1 T R
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Agrandissez votre zoom pour étre plus précis. Vous pouvez dés maintenant peindre autours de
la du bonhomme pour récupérer les éventuelles parties manquants du dessin ou supprimer
celles en trop a l'aide de I'outil Gomme. Pour realiser ce travail plus rapidement utilisez si
vous avez la possibilité une palette graphique. L'avantage de cette technique de détourage par
le filtre extraire est que vous définissez votre sélection en temps réel. Ce qui est trés pratique
pour la correction éventuelle d'erreur.

Patience et minutie sont indispensables mais la qualité de I'intégration (donc de I'image finale)
est a ce prix.

Pour une meilleure intégration du personnage, nous procéderons a une correction chromatique
afin d'accentuer la tonalité chaude. Créez un nouveau claque de réglage de type Balance des
couleurs et surtout n'oubliez pas de I'associer au calque avec le sorcier, faute de quoi toute
I'image se verrait affectée (pour associer deux calque, vous pouvez faire "Alt+clic" sur la
ligne les séparant). Entrez les valeurs de balance qui accentue la température de la couleur de
peau du personnage (un peu vers le rouge a cause des flammes dans le fond...).

Typiquement: 30, -20, -25 pour les tons moyens et 10, 0 et -5 pour les tons claires (si I'écran
est bien calibré).

Les calques de réglage ont un avantage majeur sur les réglages disponibles dans le menu
Image: ils ne modifient pas I'image d'origine, vous avec donc toujours I'opportunité de revenir
en arriere. De plus, en jouant sur leur opacité, vous avez le moyen de gérer I'effet de maniére
encore plus subtile. Dans notre exemple, réglez l'opacité a 80% (vous pouvez ensuite
fusionner le calque de réglage avec le calque inférieur si vous désirez perdre I'historique).

Afin que le personnage devienne une créature de la nuit encore plus convaincante, un peu de
chirurgie esthétique s'impose. Sélectionnez la zone de la canine et faites un copier/coller afin
de travailler sur un nouveau calque. A l'aide du menu Edition/Transformation et des
différents filtres de déformation (“cisaillement s'avére trés utiles pour courber un élément),
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vous pouvez en modifier la forme et les proportions. Expérimentez jusqu'a I'obtention d'une
dent de vampire crédible. Au cas ou des problémes de transition subsistent, placez un nouveau
calque entre le personnage et la dent et utilisez le Tampon en prenant de la matiére dans les
zones avoisinantes afin de recréer une transition réaliste. Vous pouvez aussi utiliser I'outil
Pinceau pour apposer les ombres et les lumiéres. La retouche numérique, c'est souvent un peu
de dessin aussi...

Le cigare était éteint au moment de la prise de vue. C'est le moment de I'allumer ! Créez un
nouveau claque et dessinez a I'Aérographe quelques taches rouges au-dessus de la cendre,
puis passez-le en mode Incrustation. Répétez I'opération su plusieurs calques différentes
avec de l'orange et du jaune et superposez-les en variant les transparences et les modes de
fusion: vous devriez parvenir a une braise tout a fait réaliste. Les modes Densité de couleur
moins, Inscrustation et Lumiére cru donnent les meilleurs résultats. Une fois I'effet souhaité
obtenu, sélectionnez le calque du personnage, liez-le a tous ceux qui se trouvent au-dessus et
fusionnez les calquez liés.

Ouvrez maintenant la photo ci-dessous:

DA :
Flammes.jpg

et faites la glisser dans le nouveau fichier, sous le calque du personnage. Cela permettra
d'introduire plusieurs plans dans I'image et de lui donner ainsi plus de profondeur. Une partie
noire cache maintenant le fond de la photo. Plutét que de détourer les flammes, ce qui se
montrerait trés délicat..., passez le calque en mode "Superposition". Celui-Cci ne laisse
apparaitre que les pixels plus claires que ceux de I'image sous-jacente: le fond noir disparait
comme par enchantement et I'on distingue I'immeuble a travers les flammes, qui deviennent
transparentes comme dans la réalité.

Ouvrez maintenant la photo ci-dessous:
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Cigarette.jpg

et effacez la cigarette en la peignant en noir a I'aérographe. Placez le calque dans le nouveau
fichier au-dessus des autres, mettez-le en mode "Superposition”, et positionnez-le
correctement par rapport au cigare. Comparée au reste de I'image, la fumée reste cependant
trop blanche et trahit le montage, il convient donc d'y ajoute rune teinte orangée. Plusieurs
méthodes existent mais celle-ci présente l'avantage de la teinter uniformément sans en
modifier les contrastes. Créez un nouveau calque et remplissez-le d'orange pale (des valeurs
RVB de 255,179,101 conviennent bien).

Mettez-le en mode produit et associez-le au calque fumée, qui prend ainsi une teinte beaucoup
plus chaude. Rendez-vous dans le menu "Calque" et fusionnez avec le calque inférieur. Tous
les éléments sont maintenant assemblés et s'integrent harmonieusement, il ne vous reste plus
qu'a aplatir I'image.
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Exercice 123.

Ouvrez la photo ci-dessous:

Danseuse.jpg

Le personnage a déja été détouré ce qui vous évitera un travail considérable. Il suffit de
sélectionner la zone blanche et de la supprimer. Ainsi, vous devez avoir votre personnage
avec un fond transparent.

Pour vérifier la qualité du détourage, vous pouvez toujours mettre un fond noir au personnage
a l'aide d'un nouveau calque et corriger les zones non satisfaisantes (petites zones blanches).
Une technique de détourage peut consister a dilater la sélection et a effacer cette derniere et
ensuite d'étendre la sélection pour quelle déborde un peu sur le personnage et d'ajouter un
Flou Gaussien de 1pixel. Une fois cela fait, vous pouvez jeter le calque noir.

Ouvrez la photo ci-dessous:

SourceThermique.jpg
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Faites-y glisser le calque du personnage en appuyant sur la touche "Maj" pour le centrer.
Utilisez Edition/Transformation Manuelle pour le centrer pour le positionner et le
redimensionner correctement. Il s'agit maintenant de soigner l'intégration. Créez un masque
de fusion sur le calque et effacez a I'aérographe le partie inférieur du pied, comme celui-ci
était caché en par le rocher en premier plan. Le résultat n'en sera que plus réaliste et cela évite
d'avoir a dessiner une ombre...

Vous noterez cependant que le personnage est plus net que le fond sur lequel il se trouve.
Pour remédier a cela, appliquez un Flou Gaussien de 0.5 pixel sur le personnage.

L'intégration s'améliore mais les couleurs du modéle sont beaucoup trop vives par rapport au
fond et trahissent le montage. Créez un nouveau calque de réglage Teinte/Saturation et
associez-le au calque précédent pour éviter que le fond ne soit lui-aussi modifié. Entrez des
valeurs de —35 pour la saturation et +25 pour la luminosité. Pour le coup, le personnage
manque de contraste: afin d'atténuer I'effet, réglez I'opacité du calque de réglage a 70%.

L'intégration reste perfectible: dans la réalité, il y aurait de la fumée devant le personnage, il
faut donc la recréer. Créez un nouveau calque et a l'aide de la pipette, sélectionnez un gris trés
clair dans la fumée de I'image de fond, a coté du pied. Choisissez I'Aérographe avec une
taille d'outil de 300 et une pression de 25% (flux). Peignez en approchant l'outil du
personnage, par touches successives sur les pieds et le genou, jusqu'a I'obtention d'un effet
satisfaisant.

Nous allons enfin créer un reflet pour ajouter une touche de réalisme. Dupliquez le calque du
personnage, faites-lui subir une symeétrie verticale dans Edition/Transformation et
positionnez-le correctement. Pour simuler la déformation due a la surface de I'eau, appliquez
un filtre Déformation/Onde. Choisissez une sinusoide et essayez différentes réglages. Vous
constaterez que ce filtre est assez complexe. Essayez les parametres suivantes: 5, 10, 120, 5,
25, 100% et 100%. Une fois I'effet désiré obtenu, réglez I'opacité du claque sur 20% et
utilisez un masque de fusion sur claque avec dégradé pour effacer la partie supérieur du reflet.

Un détail peut encore étre amélioré: vous constaterez peut-étre que I'image de fond présent un
grain plus prononcé que le personnage. Nous allons donc rajouter du bruit sur celui-ci. Créez
un nouveau claque que vous remplissez de gris 50 % (menu Edition/Remplir). Mettez-le en
mode Incrustation: le gris disparait. Associez-le au calque du personnage et appliquez un
Filtre/Bruit/Ajout de Bruit. Choisissez une valeur de 30, une répartition uniforme et cochez
Monochromatique. Le grain produit est de la bonne taille mais s'avere trop net: appliquez au
calque un Flou Gaussien de 0.5 pixel. Il est aussi possible d'estomper le bruit en changeant
I'Opacité du calque, c'est I'avantage de cette méthode.
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Exercice 124.

Le but de cet exercice va étre de découper le "layout” ou "workflow" d'un site web pour
pouvoir réutiliser plus tard ses éléments dans la construction professionnelle d'une page web
(sans utiliser I'outil d'exportation automatique d'Adobe Photoshop).

Ouvrez d'abord le petit élément de layout suivant (ce n'est pas un layout mais pas mal de sites
webdesigner utilisent des composants graphiques sur leurs sites pour mettre en évidence
certaines informations):

Cartouche News.png

Bien sar, il en existe des plus simples pour commencer mais le temps a disposition pour la
formation ne nous permet pas pour l'instant de commencer vraiment a la base.

Dans Adobe Photoshop, désactivez le magnétisme, activez I'affichage des régles, et placez des
guides comme indiqué ci-dessous (votre formateur vous en expliquera les raisons):
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@l layout (5).psd @ 200% (Calque 1,R¥E) -0l x|
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Ensuite, activez le magnétisme (quasi obligatoire dans ce contexte) et I'Outil Tranche (il se
trouve juste en base de la baguette magique de sélection dans la version 6.0 de Adobe
Photoshop) et créez les cadres comme ci-dessous (pour les mémes raisons que votre formateur
vous l'a déja expliqué):
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@i layout (5).psd @ 200% (Calque 1,R¥E) - 10| =|
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Evidemment cela fait plus peur qu'autre chose pour l'instant mais ne vous en faites pas, nous
allons tenter d'y faire de I'ordre. N'oubliez cependant pas que vous pouvez toujours supprimer
ou repositionner une tranche en sélectionnant dans I'outil tranche le Sélecteur de tranches.

Ceci dit, activez... I'Outil Sélecteur de tranche et observez a chaque fois que vous
sélectionnez une tranche (de préférence en faisant dans I'ordre de numérotation ou dans I'ordre
d'un logique solide et réfléchie qui vous est propre, la barre d'état supérieur d'Adobe
Photoshop):

|| Fﬁ‘ %tﬁhﬁ'%l | Convvertit en tranche utilizateur I Dptions de tranche... I

Vous remarquerez que certaines tranches ont des numéros bleus et d'autres gris. Cela est
simple a comprendre:

Les tranches ayant les numéros bleus sont celles que vous avec explicitement définies alors
que les autres sont celles dont Adobe Photoshop aura besoin pour permettre a l'utilisateur
d'emboiter tous les éléments dans une table HTML.

Comme vous pouvez le voir, les tranches grises (secondaires) ne peuvent étre
redimensionnées (puisque elles sont liées aux tranches principales — bleues). Si vous souhaitez
cependant, modifier les tranches secondaires de facon directe, vous pouvez cliquer sur
Convertir en tranche utilisateur.
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Une fois que vous avez vu comment cela fonction, il vous FAUT ensuite systématique cliquer
sur chaque tranche et déefinir ses propriétés en cliquant sur le bouton Option de tranche.

Apparait alors une fenétre, qui ressemble a la chose suivante:

x|
— Type de tranche : I Irnage vI
horm : [layout (3)_01 Rétablic |
URL : |
Cible :

|
[Message ; |
|

Instruction Alt

— Dirnensions

Certaines options telle que Type de tranche, URL, Cible, Message ou Alt seront vues en
détail lors du cours Webdesigner (vous verrez elles ne sont pas difficiles a comprendre). Ce
qui est important a cette étape de votre travail, si de bien nommer chaque tranche !

Ceci fait, allez dans Fichier/Enregistrer pour le web et allez directement en mode 4
vignettes sans aucunement hésiter & zoomer sur les différentes éléments de votre mini-layout
pour voir les différentes modes.
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Enregistrer pour le Web

Maintenant, un tres grosse partie du travail du bon webdesigner consister a l'aide du sélecteur
de tranche qui se trouve également en haut a gauche de cette fenétre, de sélectionner chaque
tranche pour obtenir le plus petit rapport:

qualité d'affichage/taille mémoire

Effectivement, une fois que vous avez sélectionné une tranche, vous pouvez dans la partie
droite la fenétre courante sélectionne le mode d'image qui vous satisfait le mieux:

~ Paramétres |GIF 128 Non tra. ll—@-

GIF GIF 122 Mon trame
— GlF 128 Tramé
Selective | o 25 pon tramé
Sans tramage GlF 22 Tramé

GIF &4 Mon tramé

F Transpar

[ Entrelacé | GF Palette web

JFEG Inf
=

|l H 1=

Le formateur vous expliquera ce que veulent dire la plupart des termes proposé dans cette
palette.
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Cependant, il est assez dure de savoir quelle est la meilleure combinaison et il faut donc un
peu faire des tentatives (qui de toute facon sont rapides) pour savoir quel est le meilleur choix.

Par contre, ce qui est tres intéressant dans cette fenétre, c'est la possibilité de pouvoir simuler
un systéme de couleurs sur Macintosh:

() b

Mavigakteur Dither

Cauleur non-compensée

l _| Couleur Windows standard

v Couleur Marinbosh skandard
Itilisation du profil de couleur du document

Taux de téléchargement 4 9,6 Kops
Taux de téléchargement 3 14,4 Kops
v Taux de kéléchargement 3 28,5 Kops
Taux de téléchargement 4 56,6 Kops
Taux de téléchargement 3 128,0 Kops
Taux de téléchargement & 256,01 Kops

’J Couleurs \Taille de l'image ':D
| ]

Les différences sont parfois non négligeables au niveau du contraste et de la luminosité et
doivent ainsi étre prises en compte avec le plus grand sérieux.

Une fois que vous avez termine d'optimiser toutes les tranches, vous pouvez cliquer sur le
bouton Parameétre de sortie. Vient alors une fenétre avec une trés grande quantité d'options
supplémentaires:

Paramétres de sortie

Parametres : |Parametres par defaut =l G
HTHL =1 Annuter |
— Formatage —
Precedent |
Casse des balises : |EIODY vl Casse des attributs : |ROWSPAN vl
Reatrait : |Tabulati0ns vl Fins de ligne : IWin vl &I
[~ Toujours mettre les attributs entre guillemets Charger .. |

Codage
v Cormmentaires inclus

Enreqistrar... |

— Sortie de |a tranche

" Genérer la 55 Refanence ; |Par [} vl
+ Ganerer la table Cellules vides : |GIF, L&H MG vl
L&H des données de table : IAuto vl Cellules d'espaceur : IAuto vl

Ce qui est important a cette étape du travail ce n'est pas de choisir lI'option HTML et de sortir
I'ensemble des tranches sur une page web dont le code est peu professionnel et de toute fagon
difficilement retouchable (quoique c'est déja fantastique de pouvoir faire cela quand on se
rappelle des moyens que nous avions au milieu des années 90").
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Remarque: faites-le quand méme une fois pour voire avec votre formateur & quoi ressemblera
le résultat.

Pour faire correctement le boulot, il faut au fait choisir I'option Enregistrement de fichiers
et ensuite choisir une stratégie de nommage adéquate a votre environnement et méthode de
travail (comme vous pouvez le voir, ces stratégies sont en grand nombre étant donné qu'il y 8
possibilités sans inclure I'extension des images).

Paramétres de sortie

Parametres : |Personnalisés = —IOK
|Enregistremnent des fichiers = Annuler |
— Dénornination de fichier -
Precedent
Jnorm de la tranche x|+ [fsans =+ [ et
|sans R |sans =+ —Iguiuant
|sans =]+ |sans = Charger... |

Exemnple : maTranche.gif Enregistrer |

— Compatibilite des noms de fichier
¥ indoys [v Iac 05 v LMI=

— Fichiers optimises
[ Copier I'image de fond a 'enreqgistrement
[v Dossier de destination |images
[V Inclure le copyright

Si l'utilisateur le souhait, il peut enregistrer sa configuration d'exporte en cliquant sur le
bouton Enregistrer afin de pouvoir la Charger... plus tard.

Cliguez maintenant sur OK et encore une fois sur OK et choisissez d'exporter les images
seulement !!

Enregistrer une copie optimisée sous e
Erregistrer dans : I_} weblapout j = i Ef-
1
i Hom du fichier : |Iayout-[5]_gif Enreqistrer I
I Twpe: IImages [*.qif] j Annuler |
Paramétres de sortie... |
Toutes les tranches A
| = y
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Vous avez maintenant un dossier, avec toutes les images coupées, nommeées, rangées,
optimisées que vous pourrez utiliser de facon professionnelle dans Macromedia
Dreamweaver, Microsoft FrontPage ou Adobe GoL.ive ou encore le Bloc-notes...

Et si vous aviez crée une page web, voila a quoi ressemblerait le code:
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<HTML>
<HEAD>

<TITLE>layout (5)</TITLE>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-1">

</HEAD>

<BODY BGCOLOR=#FFFFFF>
<TABLE WIDTH=156 BORDER=0 CELLPADDING=0 CELLSPACING=0>

</TABLE>

<TR>

</TR>
<TR>

</TR>
<TR>

</TR>

<TR>

</TR>
<TR>

</TR>
<TR>

</TR>

<TR>

</TR>

<TR>

</TR>
<TR>

</TR>
<TR>

</TR>

e <IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=13 HEIGHT=1></TD>
<Te> <IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=4 HEIGHT=1></TD>
e <IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=4 HEIGHT=1></TD>
<10 <IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=107 HEIGHT=1></TD>
e <IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=9 HEIGHT=1></TD>
<Te> <IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=19 HEIGHT=1></TD>
<TD></TD>

<TD COLSPAN=6>
<A HREF="#"
ONMOUSEOVER="window.status="Toto’; return true;"
ONMOUSEOUT="window.status="; return true;">

<IMG SRC="images/test.gif* WIDTH=156 HEIGHT=10 BORDER=0 ALT="Tata"></A></TD>

<TD>
<IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=1 HEIGHT=10></TD>

<TD ROWSPAN=8>

<IMG SRC="images/layout-(5)_02.gif* WIDTH=13 HEIGHT=220></TD>
<TD COLSPAN=2>

<IMG SRC="images/layout-(5)_03.gif" WIDTH=8 HEIGHT=6></TD>
<TD COLSPAN=3 ROWSPAN=2>

<IMG SRC="images/layout-(5)_04.gif* WIDTH=135 HEIGHT=18></TD>
<TD>

<IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=1 HEIGHT=6></TD>

<TD COLSPAN=2 ROWSPAN=3>

<IMG SRC="images/layout-(5)_05.gif" WIDTH=8 HEIGHT=32></TD>
<TD>

<IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=1 HEIGHT=12></TD>

<TD>

<IMG SRC="images/layout-(5)_06.gif"* WIDTH=107 HEIGHT=12></TD>
<TD COLSPAN=2 ROWSPAN=2>

<IMG SRC="images/layout-(5)_07.gif" WIDTH=28 HEIGHT=20></TD>

<TD>

<IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=1 HEIGHT=12></TD>
<TD>

<IMG SRC="images/layout-(5)_08.gif* WIDTH=107 HEIGHT=8></TD>
<TD>

<IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=1 HEIGHT=8></TD>

<TD ROWSPAN=4>

<IMG SRC="images/layout-(5)_09.gif" WIDTH=4 HEIGHT=182></TD>
<TD COLSPAN=3>

<IMG SRC="images/layout-(5)_10.gif* WIDTH=120 HEIGHT=153></TD>
<TD ROWSPAN=4>

<IMG SRC="images/layout-(5)_11.gif* WIDTH=19 HEIGHT=182></TD>
<TD>

<IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=1 HEIGHT=153></TD>

<TD COLSPAN=3>

<IMG SRC="images/layout-(5)_12.gif" WIDTH=120 HEIGHT=10></TD>
<TD>

<IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=1 HEIGHT=10></TD>

<TD COLSPAN=2 ROWSPAN=2>
<IMG SRC="images/layout-(5)_13.gif' WIDTH=111 HEIGHT=19></TD>

<TD>

<IMG SRC="images/layout-(5)_14.gif* WIDTH=9 HEIGHT=5></TD>
<TD>

<IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=1 HEIGHT=5></TD>
<TD>

<IMG SRC="images/layout-(5)_15.gif* WIDTH=9 HEIGHT=14></TD>
<TD>

<IMG SRC="images/espaceur.gif* WIDTH=1 HEIGHT=14></TD>

<!-- End ImageReady Slices -->

</BODY>
</HTML>
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Le code n'est pas fondamentalement mal structuré (au contraire, la régle des tabulations y est
bien respectée) mais le probléme est que les images ne sont pas en fond de cellule et que c'est

I'image qui définit la taille de la cellule et non pas la cellule qui définit la taille visuelle de
I'image (ce qui est un danger absolu ).
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EXxercice 125.
Ouvrez le fichier LayerComp.psd:

27 Layer Comp Tutorial.psd @ 100% (Home Content, RVE/8) |£HE|@

HOME MENU ABOUT CONTACT

7 -h@let

= %Olldu c ‘ A1PINE RESTAURANT

y J Calques N Couches { Tracés
Transfert v Opacité : | 10096 | »

Verrou: || v - @ 10096

» ) Home Content Alt
ATMOSPHERE CusiNE ®
Lormes ipmum coloe sit wmet, cossecistoer sdisacing elt Asoaan loboris pede Lorem izaus dokr s amel, cossectenier adpaciag e | 2 [ | Home Pic Alt 2
e Korm. Vb u pecs a0 Quanss auxcks ackziacing. Intwger wisa. In o o ks, Vivarras U pace 60 Qe sucty edipising 5
alitasae phan Sctarnd Nudu fus b hatidesse pratms el Naba ol @« p || Home Pic
Cram v St riegin vidpusme Aguds. Nam e ragres. Maseis quuss ekt Cons erird Sud fringiha velutuse igsts. Nem eu magea. b ) Header Alt1
lebortis thoncus, Witrices sed, fringiha &, ifsum In Beuls istique uime. Ut sum Isborts shascus, Uibdcies sed, fringila &, izeuss. |n incull
s vl s @ b ) Header
® b (5] Footer
| | BG alt 1
® > [CmBG

| D 0 5 © & ]

Il s'agit du layout de site Internet dont le graphiste a créé quelques variations a présenter au
client.

Plutdét que de perdre de précieuses minutes a activer/désactiver les nombreux groupe des
calques pour en faire un PDF a chaque fois pour envoi au client, nous allons voir que Adobe a
prévu tout ce qu'il faut comme outils pour accéler la manipulation des combinaisons.

Nous souhaiterions par exemple commencer par enregistrer la combinaison initiale suivante:
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Pour ce faire, dans la partie supérieure droite de I'écran:

[
‘ é IFu:urmes\i Otils prédéfinis Compositions de calques #
s

E

Derner étal o documeant -

—

ersi\lsoz Vincent\Downloads\layer-comp-tutorialtLayer Comp Tutorial.psd @ 100% (Home Content, RVE/8)

4 F & & 9|

Cligquez sur la palette Composition de calques (une "layer comp” comme disent les
graphistes) et ensuite sur le bouton al. Apparait alors:

Cptions de composition de

]

Morn ¢ | ChaletFondusl_2009-10-12]

Appliquer aux calques ; Y] visikilité
Position
[¥] fspect (style de calgue)

08

Commentaire ;

ou nous avons pris soin de tout cocher pour étre sir que le fichier PSD se rappelle des
positionss et aspects aussi au cas ou cela changerait plus tard. Des lors, dans la palette des
compositions de calques, vous aurez:
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Compositions de calques #

Dernver état ou document -

ChaletFonduel Z009-10-12

Ensuite, activez les calques suivants:

‘\fZ] LayerComp.psd @ 100% (Home Content, RVE/8)

ATMOSPHERE

Lormm ipaum dofor st mmet, corsaciotomw dipacing elt Ascman loborts pede
non lorme Vivarmus Ut pede eu Gus suctor adipiecing. Integer uea |n hac
Pablasas phtes Sctormad. Nufe lacs

(Cras snvimyl Sed fisgitn vulpune igubs. Nam oo mregre. Musris quas welt,
loborts thotous, Wlnces sed, fringlla &, ipaum In Boufs Uistigue uine. Ut nuvum
raten el nd

Chaist Fondue Restaurasl | 55 State Route 208, Windham, NY 12408 | 518734 4560
weli e dasgs and e ristod by Houe Desiges

4 » & G 7]

AIPINE RESTAURANT

Ialetesam Fubes Sotumal Nobe facio

Coas oevrmd Sed fringita velputate Igabe. Nam su sagea Muris g
bome hoscus, Ulicies sad. fingile &, ipeums In mouls Baligee o
s val sl

HOME MENU ABOUT CONTACT

Et recréez une composition de calques:

| -
Mouvelle compasiticn de calgue:

=[x

J Calques N Couches  Tracés »
Transfert v Opacité :  100% | »

Verrou: || # @ For 10096 | »

[ | » [ Home Content Alt g
|

b ) Home Pic alt 2
@ || p () Home Pic

@ || B [ Header Alt1
B u Header

@ | | » [ Footer

| || |» @ascar:

> (B3 BG

.0 O ® & 7]

Mo @ ChaletFondusz|_2009-10-12

Appliguer aux calques ; ¥ vishilité
Position

[¥] Aspect (style de calque)

Commentaire @

Validez par OK et vous aurez maintenant deux compositions:

Ok

Anniuler
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Compositions de calques »

Dernver état dur docwment *

ChaletFonduel_2009-10-12

4 P 5 G 7|

et ainsi de suite avec une autre composition:

[2 ~

'ﬁ, LayerComp.psd @ 100% {Home Content, RVE/S) o |-&@ |

HOME MENU ABOUT CONTACT

AIPINE RESTAURANT

Lovem ipaum doloe st amel, cossecirton adipacing el Asrman loboris pede Lovem ipaum dolor skt amet. consectetue adipacieg o Aaneen kol E
e lorems Vivaimus ul pede eu quass auctor asipissng. Integer usa. In s 100 oo Vv Ut pede eU quan sucky edipicing. Intager Uss J |::a|q“eS \Couches \l\ Tracés »

habitasse pluten dctormat. Nuble facis habitessn plates Syt Nobe fciis

MNormal 10096 | »
Cram el St Hisge vudzunene gue Nam os magre Mescris quuss vkt Cous everd S frisgg e veloute [Qate. Nem ms =agea Musris qat

loboris thonous, Ulricies sed, fringile &, ipaum I Souls istique uire. Ut naum Ieboris shancus, Ulicies sed. fingite &, igaum. In inculis Watigee u ] 5 + .] 10096 | »
metas eed nad frwtus vl sl e —

@5 b [) Home Content Alt -

) b | Home Pic Alt 2
| Home Pic

() Header Alt1
| Header

[_| Footer
(1BGAl1

(7 8BG

Stale Route 208, Windham NY 12408 | 518 734 4850
Houe Desges g

@9
YYVYVYVYY

2. 0O 0O & & =]

pour avoir au final dans la palette des compositions au moins trois compositions:

Compositions de calques #

Derniar etal o docwment +

ChaletFonduel_2009-10-12

ChaletFonduez_2009-10-12

ChaletFondue3_2009-10-12

4 P O Gl 3|

Ensuite, pour passer d'un composition a une autre il n'est pas difficile de deviner la
manipulation a faire (il existe deux possibilités classiques).
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Exercice 126.

Ouvrez Photoshop et créez une nouvelle image RVB de 300x300 pixels avec fond transparent
et dessinez-y un cercle plein (disque):

gl 5ans titre-1 @ 100% (Forme o ] 4

o)
1

|||I|I|':I“|::_|3nlnlnll

o
L1l

Sy
L1l

[y ]

Pixellisez le cercle et cliquez sur le bouton de la palette d'outils permettant d'aller dans
Image Ready (voir plus loin pour la méthode avec la version de Photoshop CS6 donc sautez
cette étape):

Une fois que vous étes dans ImageReady, dupliquez 8 fois le calque contenant le cercle de
base (la méthode est la méme que dans Photoshop):
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= E
Calques { Historique Y} Seripts N (¥
|Harmal | opacité:f100 + |
verrou:[ | I-ﬁ ' 4 I &
|§ g |:|Forme 1 copie 7
@ |— Forre 1 copie &
L}
|§ |_ Forme 1 copie &
L}
@ |— Forrne 1 copie ¢
L}
|§ |_ Forme 1 copie 2
w
@ |— Forre 1 copie 2
L}
|§ |_ Forme 1 copie
w
@ |— Forme 1
= ]
ApclelElola e 2

Sélectionnez chaque calque un par un et changez y le cercle de place:

"B SansTitre-1 @ 100% (Original} - 10| x|
Original ¥, Cptimisé 2 vignettes

Calques ™, _Historique ¥, Scripts

Marrnal ~ |  Opacité:|[100% »
| = [ro0s 2]

'v'err'-:-u:l_iﬂl_ﬁl_h}r M @
-

4 wignettes

]

|_ Farme 1 copie 7

Forrne 1 copie &

]
=

]
=

Forrne 1 copie 5

|
=

Forme 1 copie 4

|
=

Forme 1 copie 2

L]
=

Farme 1 copie 2

L]
=

Farme 1 copie

— / —zec i 28 8Kops ¥ ~120 Ko / - GIF

v DFM , .

i@ Ellola & |4

i

Dans la palette d'animation d'ImageReady cliquez ensuite sur:
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MNouvelle image

SUpREHmer Une image

Supprimer | animation

Copier [image

@aller [imane

Selechionmer boutes [esimages

Trajectaire. ..
Inwerser les images

Optimiser ['animation. ..

Faire carrespandre |2 calgue & boutes [E5images
| S in a partir de calques

Aplatir les images dans des calques

-- / —-sec & 25 BKops W ~120 Ko / -- GIF

Ajouter un calgue aux nouvelles images
v Nouveaux calgues visibles dans boutes les images

Options de palette. ..

Animation ™ _Transforrmation par souris S, Carte-image

Togjours w [ <=1 =] O [ =TI (& @[]

Remarque: Il n'est pas possible de supprimer la premiere image et les calques de réglages des
versions plus modernes de Photoshop ne sont pas gérés, donc il faudra les aplatir!

Attention!!! ImageReady n'existant plus depuis un certain nombre d'années, dans la version
(par exemple...) CS6 de Photoshop, il vous faudra aller dans le menu Fenétre/Montage pour
la faire réapparaitre:

P Fichier Edition Image Calque Tex

R& .
B Taille : [ Echantilon ponctuel | = SEEED
Espace de travail

Sans titre-1 @ 66.7% (Calque 1, RVB/8) =
2 o B = & 8 Extensions

3D

Annotations

Calques

Caractére

Compositions de calques
Couches 3  Réglages

Couleur Ajouter un réglage
Forme N
Formes prédéfinies
Histogramme
Historique
Informations

Calques
Journal des mesures

Mavigation Normal
MNuancier

Qutils prédéfinis

Paragraphe

Propriétés

Réglages

Scripts Alt+F9
Source de duplication

Styles

Styles de caractéres

Styles de paragraphes

Tracés

v Options
v Qutils

v 1 Sans titre-1

Doc : 2.14 Mof0 octets

et ensuite cliquer sur la fleche a coté de Créer un montage vidéo pour y sélectionner I'option
Créer une animation d'image:
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Créer un montege vidéo -
v | Créer un montage vidéo
Créer une animation d'image

Pour ensuite cliquer sur le bouton... Créer une animation d'image...:

Bl remzn 20 en

Doc @ 2.35 MaofD octets

Donc pour en revenir a la procédure qui reste a ce jour la méme que dans ImageReady, les
calques sont donc alors importés dans I'animation:

Animation ¥, _Transformation par souris ™, Carte-irnage ™, Tranche

2 3 4 5 & ¥

0=~ 0=~ 0z~ 0=~ 0= 0=
Toujours w [ <10 <] O [ L= [00= %= || & [ @ [+] | Bz

Si vous cliquez sur le bouton Play, I'animation se joue. Si vous voulez que cette derniére se
joue gu'une ou plusieurs fois, cliquez sur:

I Animation l Transfor

v LIne Fois
Toujours

Aukre, ..
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Pour changer le timing de I'animation, cliquez pour chaque image sur le texte O s:

Sans délai
0,1 seconde
0.2
0.5
1.0

E 2.0

2.0
10.0

Tr

2
Aukre, ..

v 0 seconde

0=~ u]

ES =Nl

Il est bien évidemment possible de mettre ce que I'on veut sur les calques initiaux. Nous
aurions pu changer la couleur ou la géométrie des cercles, dessiner un papillon qui bat des
ailes ou mettre des séquences d'images d'une vidéo ou d'une animation 3D. Vous pouvez
également appliquer des filtres sur chacune des images de la séquence, etc.

Une fois votre animation terminée, il faut I'exporter au format *.gif pour le web. Pour ce faire,
allez dans Fichier/Enregistrer un copie optimisée sous.

Remarque: il ne faut jamais se fier de la vitesse d'animation en prévisualisation autre que dans
un navigateur Internet. Donc n'oubliez pas d'inclure le fichier *.gif résultant dans une page
web.
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Exercice 127.

Nous allons voir ici comment afficher les couleurs non imprimables sur un page de couverture
destinée a I'impression.

Ouvrez I'image TIFF RVB suivante destinée a I'impression:

Picturing Stiucture tif @ 12% (RVB78]

» ... » »
- a RICHARDSON a A

8§32 \WWEST 24TH STREET, NEW YORK, NEW YORK 10011

'owl
sl

f vis www.valeryrichardsongallery.com mone212.625.3487

)n-l
[

Impression.tiff ou Impression.psd

et allez dans le menu Affichage/Couleurs non imprimables. Vous aurez alors les couleurs
non imprimables qui apparaissent par défaut en gris (on peut la changer dans les préférences
de Photoshop).

Evidemment si l'image est convertie en CMJN, il n'y aura plus aucune couleur non
imprimable.

Si vous allez dans le menu Affichage/Couleurs de I'épreuve, vous pourrez observer ce que
donneront les couleurs d'impression en quadrichromie et fonction du profil ICC se trouvant
dans Edition/Couleurs...
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Mais ce n'est pas tout, une fois I'image convertie en CMJN (quadrichromie), il faut encore
régler le probleme de la surimpression (recouvrement des couleurs).

Photoshop propose a ce niveau-la beaucoup moins de possibilité qu'Adobe Illustrator. Donc
une fois I'image convertie en CMJN, allez dans le menu Image/Recouvrement (cette option
n'apparait que si I'image est en CMJN):

I Recouvrement g
Largeur : & pixels v

Annuler

Vous pouvez alors choisir un recrouvement entre 1 et 10 pixels. Ce qui est sympathique avec
Photoshop, c'est que I'on voit immédiatement I'effet que cela a sur I'image contrairement a
[llustrator.
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Exercice 128.

Lorsque vous avez des images de tres grandes tailles et souhaitez montrer le résultat de votre
travail a un client il peut étre utile de le charger sur le web avec la nouvelle option Zoomify
disponible depuis Photoshop CS3 (reste a voir jusqu'a quand elle va exister... vu son
usage...).

Considérons I'image suivante:

. picturin CER
3 S t?hl cture

contemporary.architectual photographs

832 WEST 24TH STREET, NEW YORK, NEW YORK 10011

[25% ] Doc : 48.2 Mo/48.2 Mo Pl | _-|J
Impression.tiff ou Impression.psd

Nous voyons qu'elle est considérable car elle fait 12.5% en plein écran...

Si nous souhaitons la transmettre a un client via un serveur web allez dans le menu
Fichier/Exportation/Zoomify et prenez typiquement les parameétres ci-dessous (veillez a
prendre I'option avec le Navigateur dans les modeles):
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[Bs| Fcher Edton Image cdoue Selectin Fitre Analyse 3D Afichage Fengtre ade | o Fv

¥ Q & | [CER4 ﬂ| Les indispensables v — & *

4

PEOB L7 (AR RB NS g7 00

A

§
2
X
>
§

-
a

o W

BB Impression.tif @ 12.5% (RYB/8) * X
Exportation Zoomify™

< | Opacité : [ 1005 | » | Tolérance :[52 I¥ Lissage 7' Pixels contigus I~ Tous les calques

Modeéle : | Zoomify Viewer avec navigateur (Arrigre-plan blanc)

— Emplacement de sortie
Dossier... C:\Documents and Settings\Administrateur\Mes documentsy

Nom de base : |lmpressi0n

Calques

— Options de mosaique d'image

Qualité : |10 | Maximum v

fichier compact fichier volumineux
a1

[V Optimiser les tables

|N.:~max = [ Opacité :

— Options du navigateur

Largeur : [800  pixels Hauteur : Im pixels

V¥ Ouvrir dans le navigateur Web

Zzamify Pour obtenir plus de détails ou pour vous procurer un afficheur

personnalisé, visitez le site http: /i www.zoomify.com .

832 WEST 24TH STREET, NEW YORK, NEW YORK 10011

125% ] Doc : 48.2 Mo/48.2 Mo

RN |

verrou: [ 7 4+ @ Fond : 1009 [

Validez par OK et jouez avec le résultat dans le navigateur:

= S ST C T e |

e DA LN

emporary ‘arghit'ééj;Ualf photogré

S \

Ensuite vous pouvez aussi aller observer la structure du dossier résultant du traitement.
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Exercice 129.

Créez une nouvelle image avec fond transparent de 500x500 pixels et un calque nommé

Fond. Ensuite activez I'Outil Ellipse ~.  Prenez garde a avoir le mode Tracés [ d'activé:
gmo | & FUOoONw-| BT

et apres avoir dessiné I'ellipse, tournez-la afin avec l'aide de I'Outil Sélection de tracé k,
afin qu'elle soit penchée avec un angle d'environ 30 a 40 degrés.

Une fois cette premiere ellipse dessinée, faites en une deuxieme en son centre mais apres

avoir pris soin d'activer le mode Soustraire de la zone de forme ] :
omo| d $O0o0N - e

Pour obtenir finalement un unique tracé ressemblant a ceci:

"¥, Sans titre-1 @ 100% [Fond, RVE/ - |EI|1|

ijo |10 |2EI |3lJ |40 ) 60 70 50 |90
i IR ETETE FETE FEETE FET TS NETE T Srae

Q"\-\.I|
N

INormaI 'I Opacité ; | 100% [* ]
verrou: [ & b @ Fond ¢ | 1005 [+ |

®

LB §

=

le
L

Sélectionner ensuite dans la palette Tracés le Tracé de travail et allez dans
Calques/Nouveau calque de remplissage/Dégradé:
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x|
MNarn IDégradé Elipse Ok |

[~ Créer un masque d'ecrétage d'aprés le calque précedent Annuler |
Couleur : | [] 5ans =]

Mode : | Mormal j Opacité : u %

et prenez ensuite un dégradé de votre choix:

Fond en dégradé x|
Style I Lineaire 'I Lulerl

Angle @ ISD.G °

Echelle : %

[ Inwverser [ Simuler
¥ &ligner sur e calgue

Vous aurez alors quelque chose du genre:

" Sans titre-1 @ 100% [Fond, RYB/8) 0| =]
s 0 60 70 a0 50
0
1_ .............................................. D ......................................................... D
0 ] §
7 5
T :
= z
0 7 :
- |
07 :
= o
07
E
0
7 4
03
= [Marmal =] Opacité : [ 1003 [ | ;
0 1 werrou: [ 4 @ Fond : | 100% [+ ]
= o
E o o
G. 0 1 @ al Ty @ O A Bl .z
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Remarquez alors que le tracé vient automatiqguement dans le calque Fond avec le calque de
réglage associé.

Sélectionnez le calque Fond et puis allez dans Calque/Calque de réglage/Balance des
couleurs:

x
Mo ¢ ICDuIeur Ellipse 84 |
¥ Créer un masque d'ecrétage d'aprés le calgue précedent Annuler |
Couleur ;| (] sars =l
Mode |Normal j Opacite u o

en n'oubliant pas de cocher Créer un masque d'écrétage d'apres le calque précédent Jouez
avec la balance des couleurs selon vos désirs:

=
— Balance des couleurs
hiveaus : W I? lm Annuler |
Cyan I’_‘l Rouge ¥ Apercu
Magenta (_‘l Wert
Jaune () Bleu

— Balance des tons
" Tans foncés & Taons mayens ¢ Tans clairs
¥ Conserver la luminosité

Ce qui vous donnera quelque chose du genre:
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%, Sansg titre-1 @ 100% [Couleur Ellipge, Masque de ]
o [ 70 B [0

DA| Dqu DI\Jl
il L

ou1|

Dm|
'

cu'
NS

INOrma| vl Opacite @ | 100% n Tzt m el

verrout || o @ Fond ¢ | 1003 [*]

N Kl

o
o
Y
*

B
=t
N

Enregistrez maintenant ce travail sous le nom Ellipse.psd. Ouvrez Adobe Illustrator et allez
dans Fichier/Importer... puis choisissez le fichier précédemment crée. Lorsque vous
zoomerez sur l'ellipse dans Adobe Illustrator vous aurez:
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HE
Pathfinder (1

Modes de la forme :

G r @ ﬁ [Ecomposer I

Pathfinders :
H D DD DD

Ce qui n'est pas acceptable pour un tracé vectoriel fait dans Photoshop et importé dans Adobe
Illustrator. Au fait l'astuce consiste alors depuis Adobe Photoshop a enregistrer au format
PDF Photoshop:

Mom du fichier : II':|“I33'3-I:'C|f Enregistrer |
Format ; | Phetoshop PDF [“PDF%PDF) =] Annuler |
~Options d'enregistrement
Enregistrer : [~ En tant gue copie = LranEbatiEms
= Gatiehes alata I= | Tns olirects
[+ Calgues
Caoulewr : [ Format d'épreuve : Espace CMIN

[+ Erofil ICC : Adobe RGE (1908)

= Baercl v Extension de fichier en minuscules

Lorsque vous validez par Enregistrer, dans Photoshop CS nous avons
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-
i = Maximale [T

U T iEe)

Ll T L )

=i (= i e

|

r
7
l
I

Tog

Laissez les parametres tels quels.

Enfin, ensuite importez ce PDF dans Adobe Illustrator aussi via le menu Fichier/Importer. Il
viendra d'abord la fenétre suivant dans Illustrator CS:

Mustration =
Laissez les parametres par défaut et validez par OK. Au zoom, la qualité sera alors tout de
suite différente... puisqu'elle sera vectorielle!:

oo |
I A |
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Il [E3
{ Pathfinder ™\ (}}

Mades de la forme :

G r @ ﬁ DEcomposer: I

Pathfinders :

e -
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Exercice 130.

Nous allons voir ici un exemple d'automatisation dans Photoshop en utilisant les Scripts (une
sorte de "macro” pour ceux qui connaissent).

Le but d'un script est donc d'éviter a avoir a répéter manuellement une manipulation bien
précise. Les exemples possibles sont tellement nombreux qu'il est impensable d'en faire une
liste exhaustive. Voici les cas les plus fréquents d'utilisation en entreprise:

1. Optimisation d'un image et enregistrement dans un dossier spécifique
2. Position des repéres (guides) de centrage
3. Application d'effets particuliers sur des images ou éléments d'image

Donc voyons un exemple d'un script qui permette de positionner automatiquement des guides
au centre d'une image. Avant cela, il faut préparer Photoshop.

Faites un clic droit sur un des regles:

N =T R T
1 pixelz B
pouces
I
Millirnétres
points
picaz

(VI3

et assurez-vous qu'il soit en %. Ensuite, assurez-vous d'avoir la palette Scripts a I'écran:

I Calgqu Cnuchl Tracésl Hish:iril Scripts‘E]
[ | El |l ] Scripts par défaut.atn ‘I
| [+ | Sciences.ch

| [+ | Cadres
| [ | Production

%]
=

[
|

</
(1

I

B @ P 1 3 3|z

Créez toujours (afin de faciliter les manipulations qui vont suivre) un nouveau dossier de
script en cliquant sur le bouton Commencer un nouvel ensemble =:
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Nouvel enzemble x|

Harm |Mes sCripts | Ok |
Annuler |

Saisissez un nom et validez par OK. Ensuite, pour créer les scripts dans ce dossier, cliquez sur
le bouton Commencer un nouveau script 2

x

Mo |Repéres | Enreqistrer |
Ensemble : | Mes scripts j Annuler |

Touche I Sans vI = Majuscule B Gemmante
Couleur : | [] rouge j

et validez par Enregistrer. Vous verrez alors que le logiciel commence a enregistrer toutes
vos actions L ®_,

Ensuite, glissez avec la souris un guide horizontal a 50% et ensuite un vertical:

"E. Sans titre-1 @ 100% [Calque 1. B - O] x|
H [

il 20
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Cliquez enfin sur le bouton Arréter I'exécution ou I'enregistrement &

Vous pouvez maintenant ouvrir n'importe quelle image et exécuter le script pour avoir des
guides au centre!!!

Dans la fenétre des scripts cela donne au final:

I Calques ‘ Couches ‘ Tracés l Historique ‘Stripts iil

-W | E [+ __| Scripts par déFaut,atm ?
[ | [T 1B [ sciences.ch

W | E [* | Cadres

W | E [+ | Production

W | |_ = __| Mes scripts

-

= Créer

&l &l
171

Mouveau: repére
Paosition: 50 %
Orientation: horizontal

4
=
4

Créar

Mouveau: repére
Paosition: 50 %
Orientation: wertical

mar_nuﬁrlﬁj

On peut parfois modifier les parametres d'un script existant en double cliquant sur une des
actions. Pour qu'un des parameétres enregistrés devienne "dynamique" c'est-a-dire qu'il
redemande les parametres a l'utilisateur, il suffit de cliquer sur le petit carré en face de I'action
voulue. Par exemple:

o E| [+  Contour progressif

Pour exporter un script dans un fichier *.atn il vous faut sélectionner le dossier du script et
ensuite aller dans le menu de la palette et choisir:
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=
Scripts ™, »

o | BB [ Seripts par défaut.atn Ancrer au conteneur de palettes
I v o TN | ode bt
|7 I_ = Mettoywagelrmg
[ B Changer le mode Maowveau script...
| Aplatir lmage Mowwvel ensemble...
([ Enregistrer Dupliguer
| Farmer Supprimer
Exécuter

Lancer I'enregistrement
Eéenregistrer...
Insérer a partir d'un menu...

Insérer un point d'arrét...

HE @ P O Rl @]

Insérer le tracé

Options d'ensemble...

Options d'exécution...

Effacer tous les scripts
Reinitialiser les scripts
Charger des scripts...

Remplacer les scripts...

Enregistrer les scripts...

Cadres
Commanies
Effets de texte
Effets d'image
Production

Textures
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Exercice 131.

L'imagerie & grande gamme dynamique (ou imagerie large-gamme) (high dynamic range
imaging ou HDRI) regroupe un ensemble de techniques numériques permettant d'obtenir une
grande plage dynamique dans une image. Son intérét est de pouvoir représenter ou de
mémoriser de nombreux niveaux d'intensité lumineuse dans une image. Cette technique
s'effectue en permettant d'attribuer plus de valeurs a un méme pixel. D'abord développée pour
les images générées par ordinateur, la technique s'est ensuite adaptée a la photographie
numeérique.

L'image numérique classique est codée sur 256 valeurs (entre 0 et 255) sur chaque plan rouge,
vert et bleu, c'est-a-dire avec 24 bits par pixel (3 x 8 bits). L'écart d'intensité lumineuse entre
le pixel le plus lumineux et le pixel le plus faible, non noir, n'est donc que de 255. Or, dans la
réalité, il est courant que la dynamique entre les zones les plus lumineuses et les plus sombres
d'une scéne soit plus grande (de I'ordre de 1 million pour 1). Les images HDR utilisent plus de
bits par pixel que les images classiques et permettent de stocker une dynamique largement
supérieure. La technique la plus courante est de stocker les images avec un nombre flottant
par couleur (96 bits par pixel) mais il existe aussi des images HDR avec 32 bits par pixel,
comme le format RGBE de Radiance ou le format LogLuv de SGI.

Une des techniques utilisée par Photoshop et que nous allons voir ci-dessous consiste a
construire une image composée avec plusieurs photos de valeurs d'expositions différentes
(afin de compléter/corriger les zones brilées par le contraste élevé).

Cette fonctionnalité existe depuis la CS2, elle est bien évidemment améliorée d'année en
année... Nous allons faire ici un exemple avec la CS5.

Considérons les trois photos avec différentes valeurs d'expositions:
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Ensuite, nous allons dans le menu Fichier/Automatisation/Fusion HDR Pro:

T © Photoreaiisticdng © 25% (RVE/E) sl@] 3

% (] ©0c:HIMIHIM b <

Photorealistic2.dng @ 25% (RVB/8)
9

© Doc : 34.9 Mof34.3 Mo

B © Photorealistic3.dng @ 25% (RVB/8) EE[=]

3 -
25% ] ©boc

T K

Adobe Photoshop

555/571



Vincent ISOZ

Sciences.ch

Edition

Image

Calgue  Selection

Nouveau..
Quvrir..,

Quvrir soUs...

Parcourir dans Bridge...
Parcourir dans Mini Bridge...

Quvrir en tant qu'objet dynamique.
Quurir les fichiers recents

Filtre Analyse 3D Affichage  Fenétre  Aide | B e 9 e~ HE~x EHv
1

st \
Ctrl+0
Alt+Ctrl+0

Alt+Maj+Ctrl+0

Partager mon écran.
Creer une revision...
Device Central...

Fermer
Tout fermer

Enregistrer

Archiver..

Fermer et passer & Bridge...

Enregistrer sous...

Enregistrer pour le Web et les périphériques...
Yersion précédente

Ctrl+W
Alt+CErl +W
Maj +Ctrl +W

Cirl+5
W aj+Ctrl+5

AltMaj+Cirl +5
F12

Importer...

Importation
Exportation

Scripts

Traitement par lots,

Créer un droplet...

Informations..

E M o@oBr-upcAsFag[asi 00

Alt+Maj +Ctrl+1 Rogner et désincliner les photos

Imprimer...

Imprimer une copie

Cirl+P
Alt+Maj+Ctrl +P

Adapter 'image...
Changement de mode conditionnel...

Quitter

Correction de I'objectif...
Ctrl+Q

Photomerge...

Vient alors une boite de dialogue qui nous demande ou sont nos prises multiples au format
CamerRaw (ici il s'agit de DNG pour Digital Negative utilisé par certaines marques

d'appareils photos):

[® 1 Fusion HOR Pro

— Fichiers source

(=]

Choisissez devs fichiers ou plus dans un ensemble
d'expositions pour fusionner et créer une image HOR.

Ok

Utiliszr | Fichiers

-]

Photorealistic.dng
Photorealisticz.dng
Photorealistic2.dng

Parcourir...
Ajouter les fichiers ouverts

M Tenter d'aligner automatiguement les images source

En validant par OK, s'‘ouvre alors le module HDR Pro:
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Fusion HDR Pro (100%)
it [Pu it -
mere o
vode [ v | [Adsptaton focse v
Loeur da contour
Rayon =

Expori o0
o 0 %
Tonfen "
Torncar "

Brovier

iii
.

Pararnétre prédéfini @ Par défaut E

DSupprimer le Ao |Par défaut

Mode : | 16 bits |
Plat

Lueur de conl Monochromatique artistique

Fayon : Morachrarnatique Forterent contraskd

— 30— Monochromatique Faiblernent contrasté

Monochramatique

Intensité

Phataoréaliste Farternant contrasté
Ton et détail Photoréaliste Faiblernent contrastd
B § Photoréaliste
Saturé
_ Surréaliste Forternznt contraské
Expasition
Surréaliste Faiblerment cantraské

Surréaliste

Doétail :
Pearzannalizé
Ton foncé v "
A
o
Ton dlair & 1] £
A~
-
Coulewr | Courbe
Wibranee | 1] £
A
o
Saturation : 20 £
»
o

Adobe Photoshop 557/571



Vincent ISOZ Sciences.ch

Ce qui nous donne :

Fusion HDR Pro (100%)

[l © Sans titre HDR.psd ® 33.3% (RVB/16) (=[=] = ]

3.33% 8]

® Doc : 69.3 Mof69.3 Mo K

On remarque que les contrastes au premier plan sont remarquables!

On trouve sur Wikipedia a la section HDR de magnifiques photos HDR:
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Exercice 132.

Dans les outils rarement utilisés de Photoshop et nouveau depuis la CS2, nous avons... 1'Outil

Comptage associé traditionnellement aux

DICOM. Ouvrez donc

I'image

CerveauDICOM.dcm en passant par le traditionnel menu Fichier/Ouvrir. Vous aurez alors
la boite de dialogue suivante qui apparaitra (faut pas trop me demander a quoi servent les
différents paramétres car je ne m'y intéresse gueére... j'ai juste créé cet exercice par curiosité):

E:\brain_009.dem

@AY ©

S TRt

Afficher les aptions de fenétrage

et cliquez sur Ouvrir:

Options dimportation dimage :
@) Importer les images en tant que calques

Grille

Rangées : | 1 Colonnes : | 1

Options d'ensemble de données DICOM :

Anonymiser

Options d'exportation :

Préfixe : Image DICOM

Exporter la présentation (JPEG)... ‘

En-téte :
# Dicom-Dats-Sst
# Used TransferSyntax: LittleEndianExplicit

(0008,0008) C5 [ORIGINALYPRIMARY\MPR] #2
{DDOE,0016) UT =MRImageStorage £ 26,15
(000B,0018) UT [0.0.0.0.1.8511.2.9.20010413115754,12432] # 4|_
{DDOE,0020) DA [20010315] # B 1Study
(000B,0021) DA [20010316] # B 1 Saries
(DD08,0022) DA [20010315] # 8 1 Acqui
(0008,0023) DA [20010323] # B 1Conts
(0008, 0030) T [143008] £ &1 Studyl
(0008,0031) TM [143414] # 6, 1 Series
(000B,0032) TM [143415] # &1 Acquis
(0008,0033) TM [143013] # 6 1 Conter
(000B,0050) SH (no valus available) £ 0,0Acc
(0008,0050) C5 [MR] # 2,1 Modsity
(000B,0070) L [GE Medical Systems] £ 18,1M
(0008,0080) LO [] # 28, 1 Institution
(0008,0030) PN [] # 4,1 Refarringl
(000E, 1010) SH [MRS1] # 4,1 Station
(0008, 1030) LOr [BRAIN] # 6,1 Study
(0D0B, 103¢) LO [FSE PD AXIAL OBL] # 161
(0008, 1050) PN [] # 6,1 Parformin
(0D0B,1070) PN [EC] # 2, 10perstc
(0008, 1030) LO [SIGNA] # 6,1 Manul
(0010,0010) PN [] # 14, 1 PatientsN
(0010,0020) LO [123565] # 6 1 Patient
(0010,0030) DA (no value available) # 0,0Pati
fnnin nan s TE1 £ 3 1 Dstienke
« i 3

q

[ Ouvrir ] | Annuler
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P

100% B4

Ensuite, activez I'Outil Comptage:

@@ : R Outil Pipste I
) & Outil Régle

._i =l 23 Outil Comptage

| Forme Sourct Couch Tracés) Calgques =

MNormal » Ohpacits :| 1009 | ¢

Verrou: [ &+ & Fond 2| 100% | *

b2 DICOM_0O

,;"IP .‘J\ *?;? Outil Echantillonnage de couleur I

et dans le menu Affichage activez la palette Journal des mesures:
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1Y brain_009.dem @ 100% (DICOMO... [ = | =) |[3e)

100 % 5

| Animation | Journal des meswes % |

Avant de passer a la suite, sachez que I'idée dans Photoshop est que cette palette est
principalement (mais pas uniquement!) liée au nouveau menu Analyse:

lAmEe: Affichage Fenétre Aide

Défin tChelie de mes v Pardéfaut
Sélectionner des points de données » Personnalisée...

Enregistrer les mesures Maj+CtrleM
v Outil Regle
Outil Comptage —_—
_ ﬂ_o...: == \@
Placer un marqueur d'échelle... P B

qui a changé de place depuis la version CS6...:
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Image Calgue Texte Selection  Filtre
Maode r
Réglages L
Tonalité automatique Maj+Chrl+L
Contraste aukomatique AlE+HMai+Chrl+L
Couleur automatique Maj+Ckr 4B
Taille de limage... Alk+Chrl+I
Taille d= la zone de travail... Alt+Chrl+C
Rotation de limage L
Recadrer
Rognage...

Tout Faire apparaitre

Dupliquer. ..
Appliquer une image. ..
Opérations. ..

Yariables r
appliquer l'ensemble de données. ..

Recouvrement. ..

Céfinir '&chelle de mesure k
Sélectionner des points de données *
Enregistrer les mesures

Ckil Regle

i
Flacer un marqueur d'échelle. ..

Suffit de jouer avec le contenu, ce n'est pas bien compliqué. Avec I'Outil Comptage, placez
quelques points et avec I'Outil Reégle, mesurez leur distance respective et dans la palette
Journal des mesures, cliquez sur Enregistrer les mesures. Vous aurez alors:
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¥1152.00 ’un.en H:18.50 | I‘X Espace de trava

Sélectionner des points de données 4 :
Enregistrer les mesures Maj+CtrleM

v Outil Regle

Placer un marqueur d'échelle...

KL

Nombre | Longueur = Angle

1 57035077 -92.009554

-~

Donc sur I'image ci-dessus, nous avons par exemple enregistré deux mesures faites a la régle,
raison pour laquelle la colonne Source contient deux fois I'Outil Regle. Ensuite, si vous
rajoutez un point avec I'Outil Comptage, et que vous cliquez sur Enregistrez les mesures, le
systeme donnera le nombre de points au total et la date et I'neure a laquelle le point a été créé:
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200 % " Dot Gain 15% (16bpc)

- X
Animation | Journal des mesures x] <=
Enregistrer s mesures SR
Date st haurs Documeant Source Echelle Unités d'échelle | Facteur d'échelle | Nombre | Longueur Angle
0001 [3.08.2010 18:22:2% | brain_D0%.dcm Outil Régle 1 pixel(s) = 10000 pix... | paesls) 1000000 1| 57035077 | -52.008554 |~
0002 [9.08.2010 18:22:45 | brain_D0S.dcm Outil Régle 1 pixel(s) = 10000 pix... | picel(s) 1000000 1| 74338752 -14.410109

24:55 | brain_009.dcm Outil Comptage | 1 pixel(s) = 1.000D pix... | pixel(s)

7 i | v

Pour supprimer un point, toujours avec I'Outil Comptage activé, il faut passer dessus avec la
souris et appuyer sur la touche Alt du clavier jusqu'a voir un petit signe négatif a coté du
curseur:

Pour déplacer un point toujours avec I'Outil Comptage activé, il suffit de bien cliquer sur le
point du numéro et le glisser avec la souris.

Malheureusement ce qui est peu stupide a mon godQt c'est qu'il n'y pas la position (x, y) des
points dans le journal :-(
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CameraRaw

Bon pour clore traitons un tout petit peu de CameraRaw puisque cela devient de plus en plus
demandé dans les formations...

Avant tout il faut savoir que l'utilisation du RAW est en quelque sorte une “philosophie
perfectionniste” pour ceux qui ne supportent pas 1'idée que le post-traitement d'une image
puisse étre fait par un processus automatique du boitier.

Donc beaucoup d'appareils photos numeériques proposent, en plus des fichiers jpeg, un format
de fichier RAW. Voici un petit article pour ceux qui ne savent pas ce que c'est et pour ceux
qui ne comprennent pas qu'on s'embéte avec un format de fichier qu'on ne peut ni lire ni faire
tirer sur papier directement.

Pour bien comprendre ce qu'est le RAW, il faut comprendre comment marche un appareil
photo. Quand vous déclenchez votre appareil, le capteur recoit la lumiére a travers l'objectif et
transforme ce qu'il recoit en informations. Ces informations, brutes, sont transmises a un
processeur de traitement. Ce dernier applique une série de traitements a la photo: balance des
blancs, luminosité, contraste, saturation et élimination du bruit. 1l effectue ensuite la
compression jpeg et enregistre le résultat sur votre carte mémoire.

Le RAW, c'est ce que produit le capteur avant le traitement. Le fichier RAW produit contient
les informations capturées par le capteur lors de la prise de vue avant tout traitement.

L'intérét du format RAW est la: il permet de se passer du traitement embarqué dans le boitier
pour laisser au photographe toute la liberté du traitement avec un logiciel spécialisé, comme
Lightroom, Aperture, Canon Digital Photo Professionnal, Capture NX, ou Bibble.

Pour activer la prise de vue en mode RAW, je vous renvoie au manuel de votre appareil. Tous
les appareils reflex proposent ce format. Certains compacts le proposent.

Alors que les fichiers JPG contiennent une image compressée avec perte et quantifiée sur 8
bits par couches RGB, le RAW contient une image quantifiée sur une plus grande profondeur
et non compressee. Les boitiers actuels codent I'information sur 12 ou 14 bits par couches,
soit entre 16 et 64 fois plus d'informations qu'en JPG et par couche RGB si on ne tient pas
compte des pertes dues a la compression.

Avec cette précision supplémentaire, moins d'erreurs sont commises dans les calculs du post-
traitement si on part du RAW que si on part du JPG. En image, ces écarts entre les deux
traitements se traduit par une montée du bruit.

Les informations sauvegardées dans le fichier RAW sont les données du capteur avant tout
post-traitement du boitier, et donc avant compensation de balance des blancs. Vous pouvez
donc jouer a posteriori sur celle-ci. Alors qu'une écart de balance des blancs n'est pas facile a
corriger en général sur un fichier JPG, le RAW permet une correction sans trop d'effort et
sans perte de qualité d'image. La correction sur JPG ne donne pas toujours de bons résultats et
fait toujours apparaitre du bruit a cause de la faible précision du calcul.

Avec la plage de lumiéres codées sur 12 ou 14 bits pour le RAW, au lieu de 8 bits pour le
JPG, les hautes lumieres sont mieux quantifiées. Les capteurs sont congus de telle maniére a
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ce que les plus hautes valeurs sont codées avec une profondeur de bits plus élevée de fagon a
conserver au mieux les informations en hautes lumiéres.

Sur les appareils reflex numériques actuels :

e les JPG sont créés a partir des RAW. L'image RAW est temporairement stockee, puis elle
est traitée selon les paramétres d'optimisation du boitier et au final elle est compressée et
enregistrée en JPG qui est un format 8 bits. Un format 8 bits signifie que chaque
composante Rouge, Vert et Bleu peut avoir 256 valeurs, donc chaque pixel peut avoir
environ 16 millions de nuances possibles.

e le RAW est un format d'image désignant les données brutes du capteur, les paramétres
d'optimisation du boitier n‘ont aucun impact, I'image est directement stockée au format
propriétaire selon la marque (NEF pour Nikon, CR2 pour Canon, etc.) dans une définition
de 12bits le plus souvent (mais ¢a peut étre plus). 12 bits signifie que chaque composante
Rouge, Vert et Bleu peut avoir 4096 valeurs, donc chaque pixel peut avoir environ 68
milliards de nuances possibles.

En RAW, les informations de hautes lumieres sont donc mieux quantifiées. Il est donc
possible de récupérer, en post-traitement, un peu de ces parties “cramées” lors de la prise de
VUe.

A gauche, la photo originale, avec le ciel bien cramé. A droite, la photo avec le ciel récupéré
en traitement RAW. En JPG, la récupération aurait été difficile et n‘aurait pas donné de bons
résultats. ..

Les reductions de bruits embarqués dans les boitiers sont performants en général, mais ils sont
parfois poussés un peu forts et détruisent les fins détails en lissant I'image.

Le traitement du bruit par un logiciel de traitement RAW permet un réglage plus fin de la
réduction du bruit.
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Voyons ¢a avec un exemple concret :

Nous avons 2 photos test du méme endroit avec un pied a 100 ISO, la premiére en JPG qualité
max, la deuxiéme en RAW. La scene est volontairement sous-exposee afin d'obtenir une zone
vraiment sombre sur le lit, cette zone encadrée en rouge sera tres bien pour I'exemple.

Etape 1 : pas vraiment de différence de qualité d'image si ce n'est que le JPG & été traité par le
boitier (D200) selon ses parametres d'optimisation d'image et que le RAW a lui été exporté
sous Photoshop par le développeur de raw (Lightroom) aves ses valeurs par défaut, on peut
donc juste voir des différences de contraste et de saturation.

Etape 2 : mettons que nous souhaitons déboucher la zone sombre, nous ajoutons donc un
calque de réglage de niveaux et poussons la luminosité en modifiant les niveaux des 3
composantes RVB.

Etape 3 : Avons-nous besoin d‘aller plus loin dans I'explication ? Bon certes la zone est trés
sous-exposée donc I'image souffre de manque de détail et le bruit apparait, mais nous voyons
quand méme nettement la différence entre le JPG poussé et le RAW pousse.
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Résumeé

Nous voyons donc a travers la lecture de ce support qu'Adobe Photoshop est bien un logiciel
métier (contrairement a des logiciels comme Word, Excel, Outlook, PowerPoint, Visio etc.)
donc trés complet et dont la maitrise parfaite nécessite un investissement un temps consequent
pour l'apprentissage (il faut forger pour devenir forgeron!). De plus, il ne suffit pas de
maitriser techniquement le logiciel mais il faut aussi un sens certain de la créativité artistique
ce qui n'est pas forcément donné a tout le monde (méme si cela s'acquiére en lisant beaucoup
de revues d'art ou en visitant de nombreux musées, etc.).

Beaucoup d'entreprises forment certains de leurs employés 2 ou 4 jours sur le produit afin de
freiner I'externalisation de projets graphiques mais c'est en réalité une illusion, un mirage, car
on ne peut pas en si peu de temps de formation se substituer a des graphistes professionnels
qui ont 3 a 5 ans de formation sur l'outil et une dextérité (vitesse d'exécution) qu'il faudra a
une employé lambda des dizaines et dizaines d'années a acquérir (sans compter les mises a
jour fréquentes du logiciel qui nécessitent réguliérement plusieurs jours de formation). Le
travail de personnes non dipldmées en graphisme sera souvent méediocre et cela se voyant tres
facilement sur les supports visuels, pourra alors nuire alors a I'image de I'entreprise (bon faut
dire que souvent les responsables assument cette détérioration...).

Nous voyons aussi que comme tout outil lié a I'Art, il existe plusieurs manieres d'obtenir un
méme résultat et qu'il n'y pas de regles génerales pour arriver a un objectif précis étant donné
que le point de départ (la ou les images de départ) est presque toujours différent. La qualité du
résultat final est aussi tres difficile a juger car I'Art est subjectif... Cela se remarque souvent
en observant les visuels choisis par de patrons de toutes petites PME mais aussi.... de
Multinationales basées dans des pays ou la mentalité des décideurs est décalée par rapport au
godt de public cible contemporain.

Chaine de production

Donnons aussi comme guide les grandes étapes de la "chaine de production” que je
recommande personnellement pour travailler dans les régles de I'Art avec Adobe Photoshop:

1. Etalonner son écran (et éventuellement son imprimante si on travaille encore avec la
papier...) et obtenir le profil ICC correspond pour l'attribuer ultérieurement a la
composition.

2. Obtenir des images de qualité pour la base de travail dont la résolution est d'au
idéalement de 300 dpi (et ce évidemment tout en ayant les dimensions largeur/hauter
qui soient plus grandes ou égales a la dimension du support de destination final). Si
vous avez une image provenant d'un appareil photo elle sera probablement en 72 dpi,
il vous faudra donc monter sa résolution a 300 dpi sans oublier de décocher la case
Rééchantillonage lors de I'opération.

3. Converser toujours les images d'origine quelque part (dans un format si possible
"universel")! Garder I'image d'origine dans un calque d'un fichier PSD Photoshop n'est
pas forcément le meilleur choix et parfois simplement impossible pour des raisons de
dimensions.
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4.

Toujours enregistrer des le début la composition au format *.PSD (et pour les tres
grandes compositions au format *.PSD) et y associer le profil ICC d'écran ou
d'impression (a moins que cela pose probleme pour le reprographe).

On travaillera idéalement toujours en mode RVB et on simulera la sortie avec l'option
d'afficher Couleur d'épreuve (tout en jetant un coup d'oeil aux Couleurs non
imprimables). Mais faire du travail de haut niveau de qualité pour une sortie papier
(CMJN ou Pantone) est un sujet délicat qui nécessite des étalonnages et la création
dans Photoshop de nuanciers adaptés aux tests de sortie (BAT) de votre fournisseur.

Toujours travailler ou faire les effets/montages en optant pour les techniques non
destructives (utiliser un maximum les calques, les calques de réglages, les masques de
fusion, filtres dynamiques, la plume et les tracés y relatifs) et toujours nommer
correctement les objets (calques, tracés, nuances, dégradés, motifs, couches alphas,
masques de fusion).

Si cela s'avere nécessaire d'aplatir I'image pour appliquer certains filtres (effets) ou de
pixelliser certains calques de texte, ne pas oublier de faire une copie du fichier PSD au
préalable!

Ne pas oublier d'associer explicitement un Copyright et les Métadonnées au fichier
(afin d'éviter certaines ambiguités juridiques éventuelles).

La sortie finale de la composition sera en *.PNG pour le web (en redescendant la
résolution a 72 dpi tout en cochant I'option Rééchantillonage), en *.JGP pour la
bureautique et en X-PDF ou EPS Photoshop ou TIFF pour I'impression (mais pour ce
dernier cas il vaut mieux demander a I'imprimeur car cela dépend de sa machine et de
sa methode de travail en général).
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