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I) Préambule A

La 3eme dimension n'est rien sans les deux autres, on s'en serait douté! C'est pourquoi ces 2
dimensions ont été traitées dans les deux dossiers Covadis que vous pouvez retrouver dans la
partie "Ressources" des Cours de Topo. Y sont principalement traités: les calculs, la
codification, I'habillage, la digitalisation. Ces deux dossiers ont été abondamment exploités
par des apprenants de tous poils (éleves, stagiaires et arpetes) et ceci en toute autonomie. Ces
deux produits ne sont en aucune fagcon une émanation de la Société Geomédia, productrice de
Covadis. Je n'ai eu aucune formation officielle. C'est en tatonnant que j'ai évolué. 1l y a
slrement des usages plus professionnels mais ces dossiers ont le mérite d'exister et de vous
permettre de vous aguerrir plus rapidement. De plus chaque Cabinet et Société a une maniere
particuliére d'utiliser cet outil.

Ayant, cette année 2004, eu I'occasion d'observer les stagiaires BTS a composer leur étude
topographique et/ou fonciére, il m'a été donné de voir qu'ils étaient obligés de s'accaparer ce
logiciel de Conception Topographique pendant leurs 100 heures dediées en théorie a cette
élaboration. Ce n'était point normal! J'ai donc décidé d'élaborer un 3eme dossier qui
comportera tous les outils permettant un aménagement.

L'exemple de la Maitrise d'Oeuvre d'un lotissement me semble trés adapte au probléme pose!
Ainsi a partir d'un semis de points, vous devriez étre capable:

e de définir le périmetre a lotir,

« d'établir un plan de composition,

e de définir les V.R.D.

e dedresser les D.M.P.C.

« de quantifier (cubature, surface, éléments)

o d'estimer sommairement (programme et exécution des travaux)

Ce sera déja pas mal quand vous aurez, tel un virtuose, acquis toutes ces compétences.
Ameénager un terrain de sport, un carrefour, un lotissement, une grande surface, etc. devrait
ensuite étre possible.

Néanmoins je compléterai ce dossier avec les autres possibilités de Covadis telles que:



« créer un listing d'implantation

« habiller un dessin (cartouche, carroyage,...)
o aborder le S.1.G. avec la notion de topologie
e créerun MNT

« tracer des courbes de niveau

e projeter une route

 traiter une plate-forme

o effectuer une cubature

Certains points de ce dossier, vous vous en rendrez compte, seront abordés avec beaucoup de
naturel & I'exemple de "projeter une route”, dés lors que vous savez traiter un profil en long et
des profils en travers, bien sar! Par contre, d'autres, comme "profil en long du réseau par
rapport a la voirie", restent plus difficiles a s'accaparer. J'insisterai donc plus sur ces
difficultés. Ensuite, I'avenir professionnel vous appartiendra en pratiquant et encore, et
encore!

Il) LE LOTISSEMENT

2.1) La récupération
du fichier points

F200]]

Cowvadiz 20 Covadiz 30 CowEchange: CovEdtion  Fenéte  Aide Nous l'avons déja vu
Echelle du dessin |—_,|EW - dans les dossiers
Puoints Topographiques Chargement de zemis p.rec-eder,]ts' Ici le
R : fichier s'appelle:
Gaocodiication smolfié R M. &) ancien bloc point + BPT " k "
e Carrversion autakdap - COVADIS scan_lotissement.txt
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(SR A7 o el 7S Modification des altitudes




%if Chargement d'un semis de points Il faut ensuite
précisé le format
du fichier. Ici un

— Fichier de points & taiter

Mo ; 1:5Dlossiers Eléves sean_lokissement tat El séparateur, le
Eormnat du fichier : IFiu:hier de points avec séparateurs j il Sg;g;?:?
Fichier de paramétres : IE:'&F‘ngram FilezhGéomédiasCovadiz Topo 2000-3ConfighD ﬁl marque |’a limite
entre le
— Définition du point topographique matricule, son E,

=h2
b ]

son N et son H.
(Ce sont des

Fichier :  |tcpoint.bpt

— Alkitudes — Changement / filtrage des matricules — coordonnées
Mombre de décimales pour ['attribut ; I 2 vI Mouveau radical ; I planes Lambert |
- et l'altitude).
¥ Insérer les points pour Z = 0.0 Incrément dindice : I \Vous pourr)iez
[T Mettre un attribut pour £ = 0.0 Eremier matricule : I— Vous en
Dermier matricule ; I aperCeVOir en

cliquant sur ﬂ

— Inzertion / optimization — Changement de repére

Insérer le semis de points en: ™ 2 Dimensions Décalage zelon 0.000

£ 3 Dimensions Décalage zelon 'y 0.000 m ﬂ scan_lotiszement.txt - Bloc-note

Fichier  Edition  Hecherche Y

Ileu.1 CLOfgn.9288 115964
[T Inzérer aussi les symbales sur les points o ITI Arnul lev.? GCCHA7I. @71 115988

il lev.3 558051.181 116049
lev.4 G5L@@93.0897 116868
lev. 5 EBE@117.315 116821

¥ Supprimer les attributs non renseignés Décalage zelon £ 0.000 rr

ERR

Il est important d'insérer les points en 2 dimensions
Insérer e semiz de pointz en: 2 Dimensions

Pourquoi? Dans un premier temps nous allons définir le périmetre a lotir, dessiner le
parcellaire, faire le plan de composition. Ces travaux s'établissent dans le plan horizontal et
nécessitent souvent des intersections. Celles ci n'existent pas forcément géométriqguement en
3D, méme si a I'écran, deux droites semblent s'intersecter. C'est donc simplifier les
constructions que de travailler en 2D. En plus, vous le verrez plus tard, rien n'est perdu! ouf!
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Vous pouvez contréler I'intégration des 34 points a I'écran.

Si vous ne les aviez qu'a I'écran c'est comme si vous ne travaillez que sous Autocad. Cet outil
est puissamment armé pour .... dessiner et "seulement dessiner". Ce serait dommage de ne pas
profiter de Covadis! Ce dernier calcule, eh oui, vous I'avez méme acquis pour cela! Les
calculs sont possibles qu'a la condition que les points topo soient en mémoire de l'unité
centrale. Quand on a chargé le semis, les points topo ont été automatiquement chargés en
mémoire. C'est aussi le cas au cours de la création d'un point.

Il faudra garder cette idée en mémoire (la votre) pour bien comprendre comment fonctionne

Covadis

q [1/200]] Comment s'assurer

Covadis 2D Cowadis 30 Cow.Echanges

Echelle du dessin

Points Topographiques

Géocadification simplifiée

Constructions de Pointz

Cov.Edition  Fenétre  Aide

Ileur - I |

Chargement de zemis
.4, ancien bloc point + BFT
Corversion Autobap -» COVADIS

gue Vvos points sont en
mémoire? La fonction
"Afficher la liste des
points" vous le

[ permet.

Constructions G éométriques

Modification des altitudes

*,
w

Symboles

Hahillage

|nzérer spmbole courant
Hepaztianner [ attributs
Sélectionner ymbale courant (] ...

Cotations # Divizions
Listings / Métrés

Leveé d'intérieur

[D'eszzin de paints tapa.
Immatriculation d'entités
Implantation de clothoides

Diigitalization

Comélation d'objets

Topologie / Polygones

Bemembrement Technique [Cowvadis]

Femembrement Technigue [AutoREM] »

Créer la liste de tous les points
Créer la liste des pointz

Afficher la lizte des points

Statiztiques des blocs points
| '[RG R Y Y [ | S




Le dessin qui contient les fichiers points a été mémorisé sous le nom de
"lotissement_01.dwg". Vous pouvez toujours le récupérer pour poursuivre si vous avez
rencontré quelques problémes. Chaque étape fera I'objet d'un fichier spécifique.

2.2) Le dessin des éléments planimétriques

Vous devrez générer un calque spécifique pour chaque type d'éléments planimétriques. La
encore, c'est un principe que vous devrez appliquer si Covadis ne le fait pas pour vous car vos
dossiers peuvent étre intégrés a un S.1.G. Certaines administrations imposent méme par le
biais du Cahier des Charges, le nom et I'affectation de ces calques.

2.2.1) Le périmeétre a lotir A

= |[7 o SmTorous

En appuyant sur [ lvous créerez le calque "périmetre”

L+ Gestionname des propnétés des calques

— Filtres des calgues nommés | N I c . |
- Mouveau LIpEirnEr
Afficher bouz les calques jJ I Inwerser le filre.
[~ Appliquer & la bame d'outilz Proprigtés des objets. Covrant | Afficher les détails |
Calque courant: TOPOJIS
i am | A | Gelerd.. | W | Couleur | Type de ligne | E paigzeur de...l Style de t| T... |
] 7 (48] = g Blanc Continuous —— Par éfaut Coulewr_ 7 ¢35
Topodlt 7 (48] = g Bleu Continuous —— Par éfaut Coulewr 5 ¢35
TOPOUIS 7 (48] = g Blanc Continuous —— Par éfaut Coulewr_ 7 @5
Topoh at 7 (48] = g Blanc Continuous —— Par éfaut Coulewr_ 7 @5
i = Fouge  Continuous ... Efaut [

Aprés avoir vérifié que ce calque est le calque courant joigniez les sommets 1-2-3-4-9-10-11-
12-13-14-15-16-18-8-7-6 et 1

par une polyligne ==.
Vous devriez obtenir cela!

Travailler sous forme de
polyligne a des avantages. Un
exemple simple: demander la

liste El des renseignements
liés a la polyligne que vous
venez de construire.




Bl Fenétre de texte AutoCAD - lotiszsement_02_ dwg

E dition
Epaiszseur constante 0.oooo ;I
TOnE 23996 4252

pEringtre g15. 3219
au point X=G5L0080.9380 ¥=115964. 4220 Z= 0.ooon
au point X=550073.0710 ¥=115988. 1600 = 0.aoon
au point X=5GL0051.18310 ¥=116049. 1380 Z= 0.ooon
au point X=550093.0970 ¥=116068.6860 Z= 0.ooon
au point X=550145 7250 ¥=116090.5620 Z= 0.ooon
au point X=5G50180.6540 ¥=116105. 4570 Z= 0.ooon
au point X=5G50163.8880 ¥=116151.0720 Z= 0.ooon
au point X=5L0155 0380 ¥=116175. 2760 Z= 0.ooon
au point X=5G50242 5950 ¥=116218.0990 Z= 0.ooon
au point X=5L50268. 2100 ¥=116191.1020 Z= 0.aoon
au point X=5GL0263 5540 ¥=116137 5740 Z= 0.ooon
au point X=G5L0277 0600 ¥=116097 . 5440 Z= 0.ooon
au point H=5L0227 2260 ¥=116072. 4090 Z= 0.ooon
au point X=5G50164.8190 ¥=116044.01s0 Z= 0.ooon
au point X=550182 0510 ¥=115999 3320 Z= 0.ooon

Appuvez sur ENTREEE pour continuer:
au point X=550138 2720 ¥=115982. 1100 Z= 0.ooon

Commande: | *| | JJ

Les coordonnées planes sont indiquées pour chaque sommet, le périmétre est de 815.32m et la
surface de 2ha 39a 96c¢a. VVous voila déja bien renseigné pour élaborer le permis de lotir!

Compléter, dans le méme calque, les acces tels qu'ils sont sur la représentation ci-contre.

2.2.2) Le parcellaire A



Lff Gestionnaire des propriétés des calques

— Eiltrez des calgues nommés I

] MHouveau
Afficher tous les calques jJ I Inverser le fire.
[~ Appliquer & la bare d'outils Proprigtés des objets. LCovrant | Afficher les détails |

Supprimer |

|Ealque courant: périmétre

Ham | A, | Gelerd... | ... | Couleur | Type de ligne | Epaizzeur de...l Style de t| T... |
] i 4] =' JBlanc Continuous —— Par.éfaut Couleur 7 &3
permetre i 4] =' g Rouge Continuous —— Par...&faut Coulewr 1 @
Topodt ¥ 4] =' mBleu Continuous —— Par.éfaut Couleur 5 &5
TOPCJIS i 4] =' i Blanc Continuous —— Par.éfaut Coulewr 7 &5
Topobd at " 4] =' i Blanc Continuous —— Par.éfaut Coulewr 7 &5
i‘;l-Elfl:HEf"-ElifE L i et Continuaus —— PFar... E‘n

Passons au parcellaire tel qu'il apparait ci-dessous. Penser a créer un calque "parcellaire”
auparavant.

Tous les elements geométriques de base peuvent étre quantifiés. A ce stade le fichier "dwg"
est mémorisé sous le nom de "lotissement_02".

2.2.3) Le plan de composition A



L'objet de ce dossier est de savoir manipuler
certains outils de Covadis et non pas de
savoir appliquer les différents P.O.S. ou
P.L.U. C'est pourquoi je vous fournis un
lotissement composé a l'aide d'Autocad ou
j'ai simplement utilisé les outils de dessin de
ligne, polyligne, arc, cercle. Vous pouvez le
récupérer sous le nom de "lotissement_03".

La géomeétrie des lots et des parties
communes sont ainsi définis. Nous pouvons
exploiter ces informations.

2.3) Exploitation des données géométriques (délimitation, parcellaire, plan de
composition)

J'ai rajouté, dans ce dossier
"lotissement_03.dwg", les éléments
permettant d'effectuer les D.M.P.C.
(anciennement D.A.) et un listing des
éléments d'implantation. C'est
pourquoi deux stations apparaissent
en plus, elles aussi insérées en 2D.

_Iiz': Lizte des points topographiques

Mombre de pointz dans la liste ; 36

M atricule | # inzert, | T inzert. | 2 inzert. |
St BRO11E.818 116033023 0.000
St2 BRN2EE. 066 116166, 456 0.000
ler. 1 BA0020.988 115964 422 0.000
e 2 BRO073.0A 115928160 0.000
ler. 3 BRO0E1.181 116049136 0.000

La contenance cadastrale est aussi
connue pour chacune des trois
parcelles. Enfin, chacune des parties
faisant I'objet du plan de composition, est immatriculée.

2.3.1) Le listing des éléments d'implantation A

Le but est de sortir les éléments d'implantation (lectures azimutales et distances horizontales)
des bornes et points qui définissent les lots et les voies mais aussi de pouvoir extraire les
coordonnées planes de chacun de ces mémes points afin de les mémoriser sur la mémoire de
masse emmenée sur le terrain..



h (1/200]] Il faut que vos bornes

Covadis 200 Covadis 30 Cov.Echanges CovEdtion Fenéte  Aide et points & implanter
Echelle du dessin |'—_,'E”' = | puissent étre reconnus
Pointz T opographiques Chargement de semis par Cova(ys. Il faut que

R : vous passiez par la

& éonodification simolfié , M. & ancien bloc paint + BPT | A
o Corversion Autok ap -» COVADIS I pr_ocedur_e i
Congtructions de Points ] . . d'immatriculation et de

todification des altitudes dessin de point topo

. - ey P B 'H
Congtructions Géométriques T Pour l'instant les
Symboles b | v HBeposzitionner les atbibuts bornes ne sont définies
_ Sélectionner symbale courant [] ... gue comme extrémité

Habilage g de ligne ou

Dezzin de points: bopo. g

intersection. Covadis
ne calculera que sur

Cotations # Divisions r

e (R

Irmatriculation d'entités

des entités "points”

Evidemment, & chaque matricule nouveau sera associé un couple de coordonnées planes.
Nous distinguerons toutefois les bornes en limite de la nouvelle voie de celles qui ne le sont
pas. En effet celles qui définissent la voie nouvelle en planimétrie devront, plus tard, étre
précisées en altimétrie pour calcul de cubature.

Pour accéder au fichier des paramétres d'insertion, taper "P" dans la ligne de commande:

Des=in d'un point topographigue ?D dans le calgue matricule borhes.
Foint & immatriculer ou [Paramn&gtres-Fotation-calgu=]

Commencons par localiser les bornes hors voie nouvelle, en 2 dimensions, avec le radical "b"
pour "borne" et un attribut

"altitude™ sans valeur. 3if Insertion de points topographiques |
Nous rappelons que le nom [ Bles [l e s
du bloc "TCPOINT" est la Mo du bio : | TCPOINT =
pqur definir | apparen'ce du . Fizhier de définitian It-:pn:-int.l:npt e
point topo sur le dessin (point - :
ou croix, position des valeurs Calque dinsertion :  [matricule_bomes _|%
des attributs, leur hauteur, ...) Couleur de dessin [B DuCalque |

— Matricule du premier point——— |nzertion des poinks

Radical ; II:: ﬂl % En 2 dimenzions [20]
|rdice : |'| " En 3 dimenzions [30]
¥ Proposer avant linsertion Ecart minimal : IEI.EI'IEIEIEIEI i "I

— Aittributs

¥ A |

Créer |'attnbut

i

= Entrée manuele

" Waleur constante = I

£ Autamatique, avec I 2 "I décimales
Annuler |

=
-




Lizte des points topographiques

Maombre de points dang la liste : 93
b atricule | # ingert, | T ingert. | £ ingert. | Code | Bloc |*
St AE0116.818 116033.023 0.0o0 TCPOIMT
Stz AE0266. 06 116166, 456 0.0o0 TCPOIMT
b.1 AE00E3. 406 116015.082 0.0o0 TCPOINT
b.2 AR00&2. 830 116063.837 0.0o0 TCPOIMT
b.3 BE0113.177 115974.361 0.0o0 TCPOIMT
b.4 A50137.096 115981.747 0.0o0 TCPOINT  —
b.5 RE0160.911 118991.016 0.0o0 TCPOINT
b.6 AA0152 633 116014.935 0.0o0 TCPOIMT
b7 AA0155.953 116017.473 0.0o0 TCPOIMT
b.8 RE0172.726 116023513 0.0o0 TCPOIMT
b.9 RE0108.467 116075.075 0.0o0 TCPOINT
b.10 AA0188.972 116055.005 0.0o0 TCPOIMT
b.11 AA0213.248 116066.043 0.0o0 TCPOIMT
b2 AE0238.508 116078.099 0.0o0 TCPOIMT
b13 AE0259.839 116088.858 0.0o0 TCPOINT
b.14 RE0174.137 116123187 0.0o0 TCPOIMT
b.15 AE0188.370 116191.578 0.0o0 TCPOIMT
b.16 AE0206.503 116200.447 0.0o0 TCPOIMT
b7 AE0226.143 116210.053 0.0o0 TCPOINT

Vous ferez de méme avec les bornes en limite de voie nouvelle en commencant cette foie
avec le radical "v" pour voie. Vous voyez le fruit de vos efforts en "affichant la liste des
points comme vous savez le faire. Prenez la précaution de les disposer dans un calque
spécifique que j'ai intitulé "matricule_voie™.

Il faut que vous mémorisiez que ces points ne sont définis qu'en planimétrie.

Je rappelle que tous ces éléments sont dans le fichier "lotissement_04.dwg"



q [1/200]]
Un des menus vous permet Covadiz 200 Covadis 30 Cow.Echanges CowvEdlion Fepétre  Aide

d'accéder a des listes de Echele du dessin l_,
renseignements.

Fointe Topographiques * Eﬂ
Lt @ | ?
Géocodification simplifiée k
Constructions de Pointz *
Constructions Géométrigues r
Symboles r
Habillage k
1L§.?_E /Helj/.z
Catations / Divisions k| & 3;&3

Documents d&rpentage

Lewvé d'intérigur 3 Lizting dez calques
Lizting de points

Diigitalizatiomn r

Lizting d'irmplantatian

Topalogie / Palygones k Lizting de lotizzement
Lizting de polylignes
Ligting de surfaces
[uantitatif des blocs
Cartographie thématique 3 Metre de rézeaus
kétré de surfaces

Bemembrement Technique [Covadis]
Bemembrement Technique [SutcFER]

Configuration des listings...
v Afficher lez lishings créés : | 2'2;,3

Imprimer fichier ev.19
vl 7

& propoz de COVADIS. .




—t . . - -
431 Listing d'implantation

— Paintz topographiques & prendre en compte

£ Nomis] des blocs points + calque(s] ;

£ Touz les points du dessin

" Tous les points conteruz dans la liste

[ Filtrage par matricules ;

Eremien matrizule ; I
[ermier matricule ; I

™ Filrage par altiudes :

Sltitude minimale: I-'I 000, 0000 m
Sltitude maximale ; |1 000, 0000 m

MHom(s] des blocz pointz topographiques

Calque(z] dingzertion des blocs points

o x|z

[ Utilizer pour filrer la sélection manuels

Annuler |

Une sélection manuelle s'impose car vous ne pouvez implanter tous les points de la méme

station.

Dossier: D\Dossiers_ eléves\COVADISW a FDWotizsement 04 dwy

Traité le : 180772004 3 22:56:32

otation / Heférence angulaire

Matricule # [m) ¥ oim) LZim

Station St.1 A50116.818 116033.023 0.00a
Référence W St.2 A5026E.06E 116166.456 0.00a
Foints rayonnés

hatricule Angle (g Distance {m) A m) ¥ £1im)
b1 2258120 a6.345 550063. 406 116015.052 0.l
bz 293.38583 45917 550052.530 116063557 0.l
b3 150.3353 a8.775 80113177 115974 361 0.l
b.4 122 4677 55140 550137.096 115981.747 0.l
b5 84 9002 B0.500 550160911 115991.016 0.l
b5 76.1258 40102 550152 539 116014 9595 0.0x]

Vous sélectionnez vos points proches de la station 1 (jusqu'a b.10 et v.32), précisez la station
(St.1), la référence (St.2) et pas de référence de controle. Vous obtenez le listing suivant que
vous pouvez mémoriser "lotissement_04_list.rtf". Evidemment, vous devriez compléter par

un 2eme listing concernant lI'implantation des points complémentaires implantés depuis la

St.2.



A

J'avoue qu'actuellement, un listing d'éléments d'implantation n'est plus guére utilisé. Par

contre il est indispensable de savoir transférer les coordonnées de vos points a implanter dans

la meémoire de masse de votre appareil. Il vous faut passer par la Geobase. C'est d'ailleurs
exactement le parcours
inverse de la "lecture

(1/2000] d'un carnet" vue dans

Covadiz 200 Covadis 30 Cov.Echanges CovEdiion Fenéhe  Aide les dossiers précédents.
Echelle du dessin lleur ,I |
Foints Topographiques LChargement de semis P(?ur : mStant’. votre
N : géobase est vide. Il faut
Géocodiication simolifis . M.&.. ancien bloc point + BPT N 1 .
CERERITE=HET S Conversion Autokd ap -» COWADIS E’C_’”C copier \{OSIDOII’ItS
Constructions de Paints J Madification des alfitud a |,mplf';mter_ situes en
e mémoire vive de votre
. . ) .
Constructions Géométriques Insérer symbole courant ordinateur dans celle-
Symboles b v Hepositionner les attributs Cl.
] Sélectionner symbole courant [ ...
Habillage ¥ . , .
. : Il faut ensuite préciser
Cotations £ Divisi . Dezzin de points topo. - 2
L-Dtjamnj MTI\?SIDHS } et el que!s sont les points a
BRS¢ L= Irmplantation de clathoides C(,)p'e':- Vous les
Lz etz * . . sélectionnerez en
—— Conélation dobijets fonction de vos calques
Digitalisation ' Créer la liste de tous les points (vous voyez que c'est
Topologie / Polygones 3 Créer |a liste des points pratique!)

Afficher la lizte des points
Statigtigues des blocs paintz
Dezziner le tableau des paintz

Bemembrement Techrnigue [Covadis] ¥
RBemembrement Techrnigue [AutoRERM] ¥

Cartographie thématique

Ecrire un fichier de pointz

Configuration des listings...
v Afficher les listings créés
Imprirer fichier

Edition d'un paint

Sélection par Matricules
Sélection par poluligne [trajet]

2 propos de COVADIS... Sélection par contouwrs [capture]

D écomposition blocs
\ " p A" __ Décomposton ocs_




i1 Ecniture d'un fichier de points

— Paints topographiques & prendre en compte

£ Nom(s] des blocs points + calque(s] ; Mom(s] des blocs points topographiques
TCPOIMT 54

£~ 5élection manuele
£ Touz les points du dessin

" Tous les points contenus dans la liste
i ) Calque(z] dingertion des blocz pointz

; _ matricule_bormes
[ Filtrage par matricules ; matricule_vaie

: : stations
Eremien matrizule ; I
Lermier matrizule: I ™| Wtilizer pour fltrer | 2&lection manuele

' —Fichier de points & créer

Mom : D:ADossiers élEveshCOVADISSLa_3DNotizsement_04.geo = |

Eormnat du fichier ; GéoB aze CONVADIS j

— Recherche des codes symbales
¥ Code: symboles dans les attributs 'COD' des points topographigues
[T Codes symboles = nome des blocs inzérés

I¥ | Donnerla prionte aus attibuts des pointe topographigues

[T Afficher le fichier de points aprés création k., Annuler

}%{ COYADIS Calculs Topométriques - [D:\Dozziers_élévez\COVADISALa_3DAlotizzement_04_geo]

Fichier Edition  Affichage  Options Outile  Codification

Ligne | Elément | Matricule | Paramétres

ooooal Point st.l X = 5i0lle.g3l82 , ¥ = 11e033.0232 , £ = 1lzZ.8000
ooooaz Point st.2 ® = 5hi0Zes.0ecZ , ¥ = 1llelaes.dieZ , 2 = 10%9.3200
0oo0as Point b.1 ® = 5h00e3.40el , ¥ = 1le0ls.082Z2 , 2 = 0. o000
ooood4d  Point b.z W= 5h00BZ.8302 , ¥ = 1leda3.53975 , 2 = 0. o000
ooooas Point b.3 W= 5h0O113.1%77E , ¥ = 11587%4.36813 , 2 = 0. o000
ooooae Point b.4 W= 5h0137.0%el , ¥ = 1159381.74e9 , 2 = 0. o000

Voici un extrait de cette géobase qui devrait comprendre les points de radicaux St, b et v.



Faisons le choix, pour I'exemple, d'une JIZiSURETETERI)]

écriture au format Leica. Attention Cov. Calculs Covadis 20 Covadis 30 Cov.Echanges  Cov. Edition
- - - L

depu.ls la version 2000.4 un c_h0|x est Lectures carnet y |:a|que j|| E——

possible entre le 8 ou le 16 bits.

Ecriturez camnet Ecriture GéoB ase
E criture format géparateur
E criture format colanné

3if COVADIS - Ecriture d'un fichier de pointsiRlae U RELREERD

e & el Calcul dintersections Ecriture Topaijis-Fc
Calcul de relévements E criture Leicawild E
Narn : ID:I"D ossiers_éleves\CUVADISALa_30Mo pajey | de recoupements E criture Specta Précision
Calcul de stations décalées Ecriture Saokkia
— Fichier & créer Calcul des Y0 _ :
: E criture Points
OADISSLa 2040 Calcul dez cheminements
Calcul des points rayonnés nwl' £ /
— Farmat d'écriture [olon sl oo Bl - :
Tvpe @ |Fichier camet Leica j

Paramétres |

— Points & exparter

= Uniguement les points sélectionnés

" Toug lez points de la GéoB ase courante

" Du point I au point I
W fficher e fichier créé oK I J—— |

& lotizsement_04_txt - Bloc-notes

Fichier  Edition Becherche 7

[110881+8088St .1 81..18+50116818 82._18+16033023 83.._18+08112808
118882+800885L.2 81..18+582660866 B2..18+16166456 83..10+08189328
118883+00806b.1 81..10+508063486 82..18+16015082 83..10+00000000
118084+ 0080680b.2 81. .18+50882830 82. .18+16063898 83 . .10+000000080
1180085+000080b .3 81. 18+5801123177 8B2. . 18+15974361 83..10+00000000
1180856+000080b .4 81. 18+581370806 B2. 18+15981747 83 . .10+00000000

Les points sont bien mémorisés au format Leica. On voit néanmoins que les valeurs des E et
N ont été tronquées et non pas arrondies, au cm pour cause de format.

B'en voila une bonne chose de faite!

2.3.2) Renseignements sur les lots A

A ce stade nous travaillons avec le fichier "lotissement_05.dwg" ou tout au moins, vous allez
le constituer.



b

J//’

Pour avoir les renseignements attachés aux différents lots, il
faut que ces derniers soient constitués d'une seule entité, une
polyligne. Si vous observez le lot 1, il est constitué dans sa
partie Nord et Ouest d'une polyligne définissant le périmétre a
lotir, & I'Est d'un segment limitant le lot 2, un bout de segment
définissant la voie et, au Sud, d'un segment limitant I'espace
vert.

L'idée est donc de désigner, successivement, chacun de ces
constituants puis de désigner un point a I'intérieur du contour
pour définir ce dernier. La fonction "reconstitution de
contour™ vous y aidera.



Covadiz 200 Cowadis 30 Cov.Echanges CowvEdition  Fepétre  Aide

Echelle du dessin tleur vI

FPuointz Topoaraphiques r = ,,? ‘
G éocadification simplifiée » ﬁ |
LConstructions de Pointz r

Congtructions Géométriques »

Symboles r

Hahillage »

Cotations # Divisions r

Listings # Meétrés »

Lewve dinterieur J

Dhigitalisatian »

Topologie / Polpgones Interzection de 2 contours

Souztraction de 2 contours
Union de & contours
Coupure de contours

Bemembrement Technigue [Covadis]
Hemembrement Technique [AutaRER]  #

Cartographie thématique » . .
sl |:| Inion de multiples contavrs

Configuration des liztings. .. Interzections Contours/ermprize

v Afficher les liztings créés .
. . Lignes, arcs, cencles -» poly
Imprirner fichier : i
Suppreszion arcs de polyligne

A propoz de COVADIS. .. Modification de polylignes

\\. Mumératation automatique

Corection d'accrochages
Optinization topalagique

Beconstitution de contours

Décalage de contours

Contriles topologiques
Mettoyage des seqments
Création des intersections
Ctrl. de polygones identifigz
Contréle de contours fermés

D écoupage de zones [clipping]




COVADIS - RECONSTITUTION DE CONTOURS |

— Objetz constituant les limites
[+ Choizir les objets

Calaue 1 [Cirtes | [ Ghoin. |
el @ | | [ Choin.. | suewn |
Celue 3 | | [ o | Bue |
sl | | [ Choin.. | suewn |
Atres - | =] E*‘Ll

- Obists identifiants
¥ Painter dans les contours & créer
Calaue des |0 - [identi | [ Ghoin. |
Nom du blo : | | Ghoin | [ e

[T Waintien du contaur dans [atibot ;

— Mouveaus contours créés

Mom du calgue : Contours | Choix .. |
Coulewr : 1 :l
Amuler |

Vous accédez a cette fenétre qui vous permet d'appliquer le principe décrit ci-dessus. Vous
procédez ainsi pour chaque lot et pour les deux zones des parties communes que sont I'espace
vert et la voie. On voit ici, les lots 1 et 2 entourés d'une polyligne rouge.



Une remarque, pour faire gagner du temps: vous pouvez désigner, dans un premier temps,
tous les objets graphiques entourant chaque lot et dans un 2éme, désigner le point a I'intérieur

de chaque lot.

Méfiez vous, il y a un leurre. En effet, la voie apparait en négatif. Ce sont les contours
environnants qui la soulignent. 1l faut donc en constituer un qui lui est particulier.

Nous voici donc parés pour obtenir tous les renseignements planimétriques voulus!

R

11 suffit pour avoir les renseignements liés a un lot de pointer son contour. MEFIEZ-VOUS!
Regardez la limite entre les lots 1 et 2. 1l faut que vous soyez sdr qu'en pointant un contour,
que ce soit celui qui concerne le lot que vous voulez renseigner. Vous pouvez cliquer "a vide
pour voir quel est le contour activé par les poignées bleutées. VVous en sortez en appuyant sur
la touche "Echap” de votre clavier, 2 fois.



(1/200)] Voici les renseignements,
Covadis 200 Cowvadis 30 Cov.Echanges Cowv.Edition  Fenétre  Aide sous forme de bouton

Echelle du dessin sensitif, liés a la voie de

J

lewr
Paints Topographiques , desserte. L'inconvénient est
- - W= | ? ‘ que les renseignements sont
Géocodification simplifise » éphéméresl Rendons les plus
Constructions de Pointz r durables!
Conztructions Géometrigues »
Symboles r
Habillage » \

Cotationz # Divigionz Grips temporairez zur poly
Listings # Meétrés » Senz de parcours temporaires
MHurmérotation sommets poly

Levé dintérieur r )
toyenne entre 2 polulignes

Diaitalization b M odification de pollignes

Topalogie / Palygones 3 Infarmations sur palyligne

i i Cotation linéaire
Bemembrement Technigue [Covadis]

Bemembrement Technique [AutaRERM]  #

Catation de coordonnées
Cotation de croguis

Cartographie thématique 3 Cotation de pentes

Configuration des listings... Infarmationz zur suface
v Afficher les listings créés Cotation de surface

Imprimer fichier Divigion de surface

Lurnul d'aires de polygones
A propog de COVADIS. .. =

("



A partir e "*La cotation de - Cotation do suace 4|

surface", Ajenregistre le fichier sous le [ Bl e 2 IR

nom de "lotissement_06.dwg'". " Sélection de Polyignes
* Puointage dans un polyGone

— T exte de cotation

Style : IStandard j il
Hautewr : I 5.0000 rmm Jhs
Orientation: | 100.0000 gr ¥_>r;3|
Préfise :
Format :
Décimales : IEI j

— Calque
Marm : IE:::tatiu:un Surface El
Coulewr : I. Fouge j

¥ | Cotation associative

Il'y a un petit bug dans I'affichage au format ha, I Cenfimerla posiion de chaque suiface
a, ca. Mettez une décimale de plus et c'est bon! 0K I Arruler

On peut méme “diviser un lot"". cette fonction est juste sous celle de la "Cotation de
surface” A&



COVADIS - DIVISION DE SURFACES

]|

Chaix de la suface & divizer

Puointer dans un polygone

Aurét |
COvVADIS - DIYISIONS DE SURFACES |
— Calque des contours créés — Calcul de la surface
™| = calgue ducantour, divisé Ajre du contowr ; 1105.68 mz
Nom: |Div_Cont | Choiw. || | Aieacaloer: £00.00 me
Couleur - |—|? I:I Taolerance : 0o -| mZ

— Type de divizion

% Parallgle & un cote
" Paralléle & une direction

= Pazzant par un paint

— Entitéz  créer
{1 ligne de division

1 houveau contaur

% 12 nouveaus conbours

[~ | Effacer le contour de départ

[ ok |

Annuler |

==600.0 rm*

‘n0ca

2.3.3) Le D.M.P.C. (I'ancien D.A))

Vous devriez savoir (voir le cours de
mon collegue Jean Marc Desmedt)



que dans le cas d'un lotissement, le DMPC prend le nom de Document d'ensemble. En effet,
on procede d'abord a une réunion des 3 parcelles constituantes puis il est affecté un numéro
par lot. Cette procédure supprime les partition telles que les "a" et "b" illustrées ci-contre.

_dwq [1/200]]

Cotation  Modifier Cov. Calculz | Covadiz 200 Cowadis 30 Cov.Echanges C

Echelle du deszin
o | By o K | [EF Bairts Topographiques 2
que j |I— DuCalgue Geéocodification simplifiée »
_T_ LConztructions de Points r
Congtructions Géométriques »
war Sumboles k
—" Habillage »
Cotationg / Divizions r
Docurnents dArpentage Listings / Métrés
Lizting des calques Levé d'inténieur »
L'acces a cette fonction est simple:
COVADIS - DOCUMENTS D'ARPEMTAGE |

— Informations pour le fichier lizting

Fizhier & créer

|E:\La_3D"otissement_06.da |

Mam du dossier ; ||Dtissement_du_lnuhé

— Méthode de choix desz lots

= Sélection des contours fermés

% Pointage dans les polygones

Ecriture des sufaces
" Faormat = 93339 e
* Format =333 99 e

Lo |

Annuler |

Vous devez vous attendre aux différentes étapes des lors que vous savez ce qu'est un DMPC.
C'est en fait, une juxtaposition entre une description cadastrale d'une ou d'un ensemble de
parcelles réunies, dite "situation ancienne" et une situation nouvelle définie par I'ensemble des
lots déterminés en surface soit par arpentage soit graphiquement. Ici le mesurage de chaque

lot est défini par le contour.



COVADIS - DOCUMENTS D'ARPENTAGE |

|nformationz sur la parcelle & divizer

Référence cadastrale : |.-'1'-.|: 211-112-2413 |

Surface cadastrale : 24038

0k, I Annuler

Ceci décrit bien I'ancienne situation.

Les 24038m? sont la somme des contenances de chaque parcelle (3200+4888+15950m?).

IPDintez dan= le lot & traiter (<{Entrée: = fin) - A cette inVite’ C“queza
I'intérieur du lot 1, par exemple.

AV R -V o Re LRGN COVADIS - DOCUMENTS D'ARPENTAGE |

pour les lotsde 1 a 18 ~ Informations sur le lob courant

puis I'espace vert de [ndice du lot: 1

maniere a ?e que ces Surface graphique 2116

espaces soient e |L 1 |
i compensés. ssignatien 2

"""""""""""""""""""""""" = Eres, | Effacer ! |

/_,4\”/’- [ iMe pas compenzer
0K I Anrler |

COVADIS - DOCUMENTS D'ARPENTAGE |
— Infarmations sur le ot courant
Indice du lot : 20
Surface graphigue : 2960
Drezignation :
[V Me pas compenser = Préc. | Effacer | I

] I Annuler |

Vous cochez la non compensation pour la voie de desserte.

Une fenétre de confirmation apparait.

Covadiz Topo 2000-3 E

@ Touz lez lotz de la parcelle AC 211-212-213 ont-ilz &t& traités ?

Vous pouvez récuperer avec un traitement de texte le récapitulatif "lotissement_06.da"



EEEEEEE RS A BRI PR R PP PR PR R R PR RS RS S
COVADIS -- LISTING DE SURFACES COMPENSEES (DOCUMENT I 'ARPENTAGE)
EREE R EEE IR EEEEE R EEESEESES EEESEFE SIS FI IS SIS 225103 20
Mom du dossier traité : lotissement_du_Louhé
Date de traitement : E0FO7FEZ004 & 17:3E:53

Désigrnation du lot 3. graphicque Compensation S. compensée
Lot 1 21l 1& 4 21 E0
lot 2 10 0& Z 10 08
lot 3 11 35 Z 11 41
lot 4 14 &3 2 14 &6
lot & 13 71 3 13 74
lot & 14 98 3 15 01
lot 7 11 0& Z 11 o0&
lot 2 10 7E E 10 74
lot 2 11 24 z 11 z&
lot 10 g 37 Z g 24
lot 11 & E0 1 & El
lot 12 & 73 1 & 74
lot 13 3 44 z 2 48
lot 14 2 20 z 8 2z
lot 15 1z 77 4 13 21
lot 1& 12 7& 3 1z 78
lot 17 & &l 1 & GEZ
lot 18 & 12 1 & 13
aspace wert 5 33 1 & 94
voie de desserte £9 &80 u] z9 &0
Totalisations : z 39 37 41 z 40 32

B N N N A N N A AR AR R Y

2.3.4) Listing de lotissement A

On obtient une liste d'éléments géométriques pour chaque lot. Ce document peut
accompagner le plan de vente et étre fourni aux acquéreurs. Certains de ces derniers peuvent
toutefois se poser la question de ce qu'est un gisement: ¢a colte combien?



dwqg [1/200]]

Cotation  Modifier Cov. Calculs | Covadis 200 Cowadis 300 Cow.Echanges C

Echelle du dessin

B | B s Bl o (R | EF Baintz Topographiques »
Jue j ||— DuCalgue Géocodification simplifiée 3
4?7 Constructions de Pointz 3
Consztructions G éométriques 3
Symboles 3
Habillage 3
Cotations & Divisions 3

Documents d'Arpentage Listings / kétrés
Lizting des calques Levé d'intérieur 3
Lizting de pointz

. : : Digitalizati r
Lizting d'implantation e
Lizting de |otizzement Topologie / Folygones *
Lizting de polylignes | o ; - — .

COVADIS - INFORMATIONS SUR UN LOT

]|

Muméro du lat : |1

Commentaires Préwvu pour b et Mme Rizotta Léandre

Ecrire le lizting pour ce lok I

Pazzer ce lat

Sélectionnez le fichier pour le listing :

[rans I a La 3D

B lez_images
'@ latizsement_04_liz.rtf

Marm : atizzement 06 ok, rkf

Type: ITE:-:I:E iz e forme [RTF) [0t |

Vous pouvez
successivement
pointer tous les
contours des lots qui
vous intéressent puis
un par un les
renseigner comme ci-
contre.

Chaque lot est décrit
comme ci-dessous.



Dossier : ELa_3D0Wotisserment 06, dwy
Traité le ; 200742004 & 12:09:51

Lot 1
L iPiéva pour M et Mme Hizatto Léandre
g T 7 e
e e o0 £
Implantation des sommets Raccordements
Haint # [m) ¥ oim) Gisement {gr) | Distance {m) Rayah m) surface [m

lev.11 550163.855 116151.072

177 5765 29.708
b.14 550174137 116123187

77.0822 37.015

v. 11 550208.779 116136.226

377 5162 5.900
v. 10 550205.701 116144.577

3775110 50.095
b.15 550188.370 116191.578

271.0415 37105
ley.12 550155.038 116175.276

177.6835 25771
lev.11 550163.855 116151.072

2.3.5) Métré de surfaces A

Pour un géometre qui a la maitrise d'ceuvre d'un lotissement, il existe trois outils qui

permettent d'estimer une partie des frais financiers attachés au travaux.
Il s'agit du quantitatif de blocs, du métré de réseaux et du métré de surface. On aura compris,

il s'agit de comptabiliser les objets "bloc”, "ligne™ et "surface”. Ce quantitatif, associé a un
fichier "prix", débouche sur un estimatif.

Vous ferez des essais avec les blocs et les réseaux un peu plus tard dans I'avancement du

projet.

Nous allons nous essayer sur les surfaces. Cette fonction permet d'effectuer un cumul des
surfaces de tous les contours contenus dans un calque.



dwg [1/200]]
LCaotation  Modifier Cow. Calculs | Covadis 200 Cowadis 300 Cow.Echanges G

Echelle du dessin

B | B s Bl o (R | EF Baintz Topographiques »
Jue j ||— DuCalgue Géocodification simplifiée 3
Constructions de Pointz 3
Consztructions G éométriques 3
Symboles 3
Habillage 3
Cotations & Divisions 3

Documents d'Arpentage Listings / kétrés
Lizting des calques Levé d'intérieur 3

Lizting de pointz

Lizting d'implantation
Lizting de |otizzement Topologie / Polygones *
Lizting de polylignes

Diigitalization 3

.. Bemembrement Technique [Covadis]  ®

Lizting de surfaces = b Techn AutoREM] »

Quantitati des blocs Bemembrement Technigue [Suto 1
Cartographie thématigue 3

Crambianrshon das ohinas

Mom du fichier listing & créer :
Dans : IaLa_ED j gl
" lez_images

@ lotizzernent_04_lis.rtf
'@ lotiszernent_06_lat. rtf

Mom latizzement_ 06 mzf rtf
Tvpe: ITE:-cte miz en forme [RTF] [*.1if] j Annuler |

v

Il faut un peu modifier nos calques. Celui, intitulé "contours”, contient les vingt contours

représentant les 18 lots, plus les deux des parties communes (la voie et I'espace vert). Ces

derniers ne sont pas vendus, evidemment. Je vous conseille donc de créer un autre calque

"contours_parties_communes" puis de renommer celui "contours™ en "contours_lots". Le reste

de la modification est de transférer les deux contours "parties communes™ dans le calque du
méme nom.

Rouge || suffit pour modifier de cliquer dans la
ae-Zone "texte" du nom et pour créer un




nouveau calque de cliquer sur "nouveau".

Vous sélectionnez les deux contours a transférer dans l'autre
calque "contours_parties_communes".

Vous cliquez sur "propriétés

prigtés - E:\La_30Motizzement_ 06, dwg [1/200]

ilyligne (23 j ":1?;

alphabétigue  Classification |

J Général
Cauleur B DuCalgue
Contours_loks j
Type de ligne —— DuCalque
Echelle du tvpe de ligne 1
Skyle de traceé ParZouleur
Epaisseur de ligne —— DuCalque
Hyperlien
Epaisseur ]

J Géomeétrie
Largeur globale 0
El&wation ]
Surface

7 Divers
Ferméle) Qi
Geénération du bvpe de [ Activéle)

S‘affichent toutes les proprietés COMMUNES aux deux objets sélectionnés. Vous cliquez
dans la zone "calque" puis choisissez celui adapté "contours_parties_communes".




Il vous suffit de geler le calque des lots pour voir si I'opération a réussi.

COVADIS - METRES DE SURFACES Ed

— Calque des contours & traiter

Nom du calque : IE:::ntu:uurs_Iu:uts j

— Commentaires

|Essai de métré de surfaces |

— Calcul des colks

v Indiguer e prix por le cumk

Pris du métre caré GO Francz
Ecrire I T ermirner I
COVADIS - METRES DE SURFACES |

— Calque des contours & traiter

MNam du calque : IEDntDurs_parties_cnmmj

— Commentaires

|Essai de métré de surfaces |

— Caloul des colitz

¥ Indiquer le pris pour e cuml

Priv du métre cané ; 80,00 Francs
Ecrire I T erminer I




Vous pouvez traiter plusieurs calques successivement. L'exemple des parties communes ne
rime a rien mais c'est pour s'exercer. De plus sur le fichier suivant récapitulatif il faut changer
les Francs en €uros.

Mom du dessin : EX\La_3DMWotissement 08, dwy
Traité le ; 200742004 5 20:27:50

Calgue des contours Contours |ots
Commentaires Essai de metre de surfaces
Mombre de contours 18

Prix au metre carré G0.00 F

Surface totale des contours 20343.7083 m?#

Prix total des surfaces 122062280 F

Calgue des contours Contours padies communes
Commentaires Essai de métré de surfaces
Mombre de contours 2

Frix au métre carré a0.0o0 F

Surface totale des contours IREZ.F170 m*®

Frix total des surfaces 29217 56 F

Petite cerise sur le gateau: ce fichier peut étre récupéré au format du tableur Excel. Ces
données peuvent étre ensuite injectées dans des SIG par exemple. Comment faire?

Ouvrir Excel, Fichier/Ouvrir, Type de fichier = "fichier texte" , choisir le fichier
"lotissement_06_msf.txt" puis "entrer"

Regarder dans: ;_| La_3D _j [

;]Ies_images

51 latissement_04, kxk

£| lotissement_0&_msF . bxt
£| scan_lotissement, bt

hercher les Fichiers qui répondent & ces critéres:
Mom de Fichier; _‘J T

-

Twpe de fichier: dieai=g

Puis suivez les 3 étapes suivantes en cochant les mémes cases.



Azziztant Importation de texte - Etape 1 zur 3
L'Assistant Texte a dékerming gue vos données sont de type Dalimiteé,

5i ce choix wous convient, choisissez Suivant, sinon choisissez le type de données qui décrit le migux vos données,

Type de données d'origine

[ Ml;argeur Fizce - Les champs sont alignés en colonnes et séparés par des espaces,

Commencer limportation 3 la liane; |1 E‘ Qrigine du fichier: I'-.-'-.-'inu:h:uws [AMSI) j

apercy du fichier CiiLa_3Dilokissement_06_msF.Exk,

1 ["Contour=s_lot=" .60 00,18, 20343 .71,.=FRODUIT(E1l D1) ﬂ

| 2 |

|3 |"Contours_parties_communes" | 80 .00, 2, 3652 72, =FPRODUIT(B3 D3]

14 |

15 )|"Total général ", . =SOMME{C1.C3), 6 =S50MME(D1:D3), =SOMHE(E1 E3) _I

EI -
: 2]
Annuler | < Précédent | Suivant = I Ein |

Assistant Importation de texte - Etape 2 sur 3 EE

Cette ékape vous permet de choisir les séparateurs contenus dans vos données, Mous pouvez voir les
changements sur votre texte dans ['apercu ci-dessous.

eparateurs

™ Interpréter des séparateurs identiques
¥ Tabulation [ Point-virgule W

consecukifs comme uniques

I Espace r Aukre: I -
Identificateur de kexke: I :IT

—Apercu de données

Contours_lots e0.00 18 20343.71 =FRODUIT ﬂ
Contours parties communes [B0.00 2 3657 .72 =PRODUIT
Total général =SOMME{C1:C3) [FSOMME(D1:D3) FSOMME(E] _I

1| | i
annuler + Précédent | Suivank = I Ein |




Azziztant Importation de texte - Etape 3 zur 3 EH I

Cette ébape vous permet de sélectionner chague colonne et de ormnat des données en colonpe—————
définir le Format des données, & Standard

L'option Standard corvertik les valeurs numériques en nombres, ™ Texte
les dates en dates et les autres valeurs en texte.
[ Date;  [IMA -

™ Colonne non distribuge

—Apercy de données

Standard Etandard Etandard
18 20343.71 =PRODUIT ﬂ

Contours_parties_comnnunes . 2 Iega2 72 =FRCODUIT

Total general =SCOMME(C1:C3) [FSOMME(D1:D3) [=SOMME(E]

annuler <:P_ré|:é-:|ent| Suivant = |
Vous devriez obtenir ceci:
Al =| =| Contours_lots
A B | C | B | E |
1 |Contours lots 1 B0 18 2054371 1220622 6
2
.3 |Contours_parties_communes 80 2 JE52.72 29227 6
4
5 |Total général 20 2399643 15128407
5]

N'oubliez pas de mémoriser ce fichier au format tableur Excel sous le nom de
"lotissement_06_msf.xIs"

Bon, nous avons bien avancé en .............. 2D! Nous pouvons exploiter notre dessin. Ce qu'il
faut absolument retenir est que tous ces affichages ou/et calculs ont été rendus possibles
dés lors que vous avez défini LES CONTOURS qui sont des POLYLIGNES.

2.4) La présentation A

Il manque toutefois encore une compétence que je n'ai pas abordée dans les deux dossiers
précédents concernant Covadis: la présentation du plan dans un format donné avec cadre,
cartouche, quadrillage, fleche Nord, I'échelle, ......etc.

Nous allons nous y essayer en mémorisant le fichier sous le terme "lotissement_07.dwg"!



(&%} Pour cet apprentissage, nous allons

Iz Cowadiz 200 Covadiz 300 Cow.Echanges | Cow. Edition

Points topographiques #

@4 b - 5“;? DE @'4 @ FPolulignes 3
e j || DuCalque Blocs 3
- Attributs 3
Tentes 3
LCalques 3
Images 3

Configuration du carropage

Deszzin du camopage
Alignement avec l'Bcran
Inzertion fléche Mord ...
Botation des points

Zoom zur un Objet
Zoom taille réelle

Purger T.L. Caontinu
Purger groupes
Purger tout

Préparation du fracé

Imprirner fichier

A propog de COVADIS. ..

LCréer prézentation
Rétablir vue. ..
Suppreszion de canoyage

Mize en page

B azculement de cadre

pour obtenir cela:

k

4 o

simuler un tracé sur format A4, format
dont vous disposez probablement, chez
vous, avec votre imprimante. De toutes
maniéres, les notions que nous
aborderons seront directement
transférables aux formats usuels du A3
au AQ. Le probléme sera celui du
format du cartouche qui ne sera pas
contractuel.

Tant pis!

Cliquez sur ==, puis mesurez la
distance maxi entre les deux points
marqués d'une croix, ces deux points
représentant la distance maximale.

[ SPLR PRI PP PR S SP  FP

Dig@gnqe = 334 .517%,

Cherchons I'échelle maximale dans un
format A4 qui a pour dimensions: >,

0,297m / 335m = 0,00089 = 1/X d'ou
X=1/0,00089= 1128

Cela impose donc une échelle usuelle
du 1/2000eme.

Nous allons voir comment procéder



3if Dessin du carroyage W x| Cliquez dabord sur

Dezzin du caroyage un onglet VOous
Paramétres généraus A NN
J | Calaues | donnera de toutes les maniéres accés a la
— Fichier de configuration configuration de celui-ci.

g it Aconfighcarroy. grd

=pour configurer un

Cliquez ensuite sur

Echelle de trace : |1.-"2|:||:||:| TI nouveau carroyage.

— Format de la mize en page

Fredefinis : | A4 Haorizontal j

Largewr : I 29.7000 cm ﬂ
Hautewr : I 21.0000 cm ﬂ

— Posztion # Onentatian

Puaint baz gauche 0.0000 , 0.0000 ﬂ

Orientatiarn : I 100.0000 gr ﬂ

[~ Spécifier les paramétres & 'écran

¥ Gestion espace papier

¥ Créer une nouvelle présentation

Coviadis 21 | Ok I Annuler

Houveau Chrl+H
Duerir... Chrl+0
Enreqistrer... Chl+5

Enregistrer zous...

1 c:hprogram fileshgéomédiahcovadis topa 2000-3hconfighcarroy. grd
2 c:hprogram filezhgéomeédiahcovadiz topo 2000-Zhconfighgrand aigle. grd

Luitter

Farmnat " : =2 [f

— Dessin et Pozition

Décalage : I 0.3000 crm

¥ & Gauche ¥ en Haut
¥ i Draite ¥ enBas
Covadis 2D vl _|

Vous enregistrerez ce nouveau carroyage dans le méme répertoire que celui de votre travail,
sous le nom de "essai_1_carroyage™ dés lors que les quatre onglets seront renseignés.



Annatations | barges / Cadre I Croix / Tirets I Cartouches I

— Farmat des textes — Optians
Style - I:‘-‘«rial 20 =] ¥ Fomat cadastre
Hautewr : Im ™ Harizantal
Farmat < : = Of ¥ Double &tiquetage
Formnat ™ : "= Of

— Dessin et Pozition

Décalage : I 0.3000 crm
¥ & Gauche ¥ en Haut
¥ i Draite ¥ enBas
Covadis 2D ok | Annuer |

Voyons de prés les 3 zones de cet onglet dédié aux annotations (ensemble constitué des
rappels de coordonnées sur le cadre en bordure ainsi que les petits traits de rappel).

Le format des textes:

En appuyant sur E&lvous accédez classiquement au style et a la hauteur des écritures des
rappels de coordonnées.

Le format de cette écriture est plus difficile a interpréter. Des exemples vous feront
comprendre le réle d'un préfixe, la longueur de la valeur numérique, le nombre de décimales
et un suffixe:

X=%.0fm => X=550000m

X=%.0f => X=550000 (ici pas de suffixe "m")

%.of => 550000 (ici pas de préfixe "X=)

%.11 => 550000.00 (ici avec deux décimales, ce qui peut donner la précision)

Dessin et position:

Donne la position des cotes de rappel sur le bord coché du cadre. Ici les quatre bords haut,
bas, gauche et droit seront renseignes.

Le décalage précise la distance entre le cadre et le texte.

Options:

Au format "Cadastre", les 3 derniers chiffres seront écrits plus petits 550000, le format
normal serait 550000.

L'option "horizontale" permet d'écrire les cotes de rappel en X(E) horizontalement a condition
que le cadre soit lui méme parallele a I'écran.



L'option "double étiquetage™ n'a de sens que si le cadre est incliné/écran, alors les X seront
horizontaux et sur les
deux cotés du cadre.

=§= Configuration du carroyage - [SansMom.grd] *
Cet onglet est assez
simple a
comprendre, L . S

quoique: 0.3000 cm 21.0000 cm
Les largeurs, ici de 03000 cm 29,7000 cm

3mm, représentent
les distances entre
les quatre bords de
feuille et le cadre
dont le trait sera de
0,5mm.

[3.2000 cm

Les marques de
pliage seront de
petits traits discrets
disposés tous les
21x29,7cm afin
daider au ..........
pliage. Ici, il faudra
décocher a cause de notre format!




.ﬁ.nnntatinnsl targes / Cadre  Croix / Tirets I Eartuuchesl

— Craix de carroyage — Deszin des tiretz

Ecartement en Im ¥ &Gauche
Ecartement en 'y’ Im v & Draite
Taille en Im v e Haut
Taille en™ Im ¥ enBas

¥ Dessin des cioix de canoyage

— T allle des tirets

Taile : I 0.2000 crm
Décalage ; I 00000 cr

(Covidis 21 Ok I Annuler

La aussi, 3 parties sont a renseigner:

Les croix du carroyage:

Il faut définir leur distance entre elles. Usuellement, celle-ci est de 10cm, ici j'ai mis tous les
2,5cm pour que ce soit significatif dans notre format A4. De plus il est précise la longueur et
la largeur de chaque croix (ici 4mm, usuellement 5)

La taille des tirets:

C'est la longueur du trait de rappel le long du cadre (ici 2mm) avec Omm de décalage par
rapport au cadre.

Le dessin des tirets:

On peut préciser les cotés du cadre ou seront dessinés les traits de rappel.



fnnotations I b arges / Cadre I Croix / Tirets  Cartouches

— Position
I Prermier cartauche j

" Aucun cartouche

" 5 |Extérieur du cade
& EnHaut & gauche
" EnBas & gauche

" EnHaut & droite

" EnBas & dioite

Faormat Fichier cartouche

Largeur : I 7.00 cm [ Inzertion dun cartouche
Havtewr ; I 3.00 em ﬂ

Coveaddis 2D ] I Annuler

Le 4eme onglet concerne le cartouche. Généralement, il a pour dimension 21x29,7cm.
Toujours pour cette raison de format d'impression, nous le limiterons a 7x 9cm. De plus
chaque société a ses habitudes de présentation. Généralement, le cartouche est prédéfini dans
sa présentation: la police, la disposition, etc. C'est pourquoi, il est possible de mémoriser la
présentation du cartouche sous forme de bloc lui méme affecté d'attributs potentiels. C'est
pourquoi l'onglet présente une possibilité d'insérer un cartouche prédéfini. Evidemment, il
faut avoir respecté certaines contraintes. Les voici:

- il faut que son point bas-gauche ait pour coordonnées 0,0,0

- ses dimensions doivent étre identiques a celles indiquées dans la partie "format”, ici 7x9,
mais exprimées en unités "dessin

Nous allons nous y essayer.

Jiai d'abord créé un calque
"cartouche" puis ai dessiné, sous
Autocad, un rectangle de 7x9
unités "dessin”. Avec la fonction

"format texte” et I'outil 4% , VOUS
renseignez le cartouche.
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Voici une copie de l'aide d'Autocad pour créer le bloc “cartouche_7_9" propre au dessin.

Pour créer une définition de bloc

1 Dans le menu Dessin, choisissez I'option Bloc Créer.

2 Dans la boite de dialogue Définition de bloc, entrez le nom du bloc que vous allez créer.
3 Sous Objets, cliquez sur le bouton Sélectionner les objets afin de pouvoir sélectionner des
objets pour la définition de bloc a I'aide du périphérique de pointage.

La boite de dialogue est refermée temporairement pendant que vous sélectionnez ces objets.
Appuyez sur la touche ENTREE une fois la sélection terminée. La boite de dialogue
réapparait.

4 Si vous souhaitez créer un jeu de sélection, utilisez le bouton de sélection rapide afin de
créer ou definir un filtre pour ce jeu. Voir la section "Définition de criteres de sélection”,.
5 Sous Objets, précisez si vous souhaitez conserver les objets sélectionnés, les convertir en
bloc ou les supprimer.

Conserver : permet de conserver les objets sélectionnes dans le dessin courant dans leur état
initial.

Convertir en bloc : remplace les objets sélectionnés par une occurrence du bloc.

Supprimer : sert a supprimer les objets sélectionnés une fois le bloc défini.

6 Sous Point de base, entrez les valeurs des coordonnées du point d'insertion ou cliquez sur le
bouton Choisir le point de base de I'insertion pour utiliser le périphérique de pointage.

7 Dans la zone Description, entrez un texte permettant d'identifier le bloc afin de faciliter les
recherches ultérieures.

8 Sous Icbne d'apercu, indiquez si vous souhaitez créer ou non une icbne a partir de la
définition du bloc.

Ne pas inclure d'icone : ne crée pas d'apercu a partir de la définition de bloc.
Créer une icone a partir de la géométrie du bloc : enregistre un apercu avec la définition de
bloc.

9 Cliquez sur OK.



La définition de bloc est enregistrée dans le dessin courant.

Pour enregistrer un bloc ou un objet dans un fichier de dessin distinct

1 Sur la ligne de commande, entrez WBLOC.
2 Dans la boite de dialogue Créer un fichier bloc, désignez le bloc ou I'objet a enregistrer dans
un fichier.

Bloc : désigne le bloc a enregistrer dans un fichier.
Dessin entier : sélectionne le dessin courant en tant que bloc.
Obijet : désigne les objets a enregistrer dans un fichier.

3 Dans la liste en regard de Bloc, sélectionnez le nom du bloc a enregistrer dans un fichier.
4 Sous Point de base, cliquez sur le bouton Spécifier le point de base d'insertion pour définir
le point de base.

5 Sous Objets, cliquez sur le bouton Choix des objets pour sélectionner I'objet a enregistrer
dans un fichier bloc.

6 Entrez le nom du nouveau fichier.

Si un bloc est sélectionné, la commande WBLOCK attribue automatiquement le nom de ce
bloc au nouveau fichier.

7 Dans la liste Unité d'insertion, sélectionnez I'unité d'insertion qui sera utilisée dans
AutoCAD DesignCenter.

8 Cliquez sur OK.

La définition de bloc est enregistrée dans un fichier dessin.

Ligne de commande

Lt Créer un fichier bloc WBLOCK
~Source Ce cartouche est au format
&+ Bloc: cartouche 7 d dwg et apparait ainsi dans
" Dessin erlier I'explorateur:
" Objets cartouche_7_9.dwg I Ko
—Pointde baze———— [~ Ohjetz
T}l Speifien wrpaitt [ | Ehimi des abiets W;l
% [0 %] Cargener
r- .
v ID EDH'-.-'E.rtIr = ) [ .
) Supprimen du dessin
.
Z I U obel selectionme
— Destination

Mam de fichier: Icartnuche_?_El

E mplacement; IE:'\La_SD j J
I piké —
d'%ts?artiun: ISEIHS unite j

[ ok | Ane | sk |




Premier cartouche

Permet de positionner la place du cartouche par rapport au format.

De plus, vous pouvez intégrer le bloc dessin représentant le cartouche.



Voici l'aspect général sans le cartouche.

Voici un agrandissement d'une croix et des rappels.

Vous pouvez de plus écrireproutvotre cartouche avec la fonction écriture d'Autocad.
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Nous allons arréter la pour la partie 2D et poursuivre sur la page suivante pour la partie 3D.

A O



#1 A propos de COVADIS .. |

4 covadis

Topo Yerzsion 2000-3

COVADIS et la 3¢me DIMENSION

Les acces en direct suivent les divers paragraphes:

3.2) les cubatures
3.2.1) méthode par prismes
3.2.1.1) entre un MNT et un plan horizontal
3.2.1.2) entre un MNT et un plan incliné
3.2.1.3) entre deux MNT
3.2.2) méthode par profils entre deux MNT
3.2.3) cubature par profils a partir d'un levé
3.3) les plates-formes
3.3.1) méthodologie
3.3.2) calculs de points 3D
3.3.3) paramétrage d'une plate-forme
3.4) les projets VRD
3.4.1) VRD: voirie
3.4.2) VRD: réseaux
3.4.2.1) la logique du traitement
3.4.2.2) le dessin en plan
3.4.2.3) les regards
3.4.2.4) les sections
3.4.2.5) les accessoires
3.4.2.6) les altitudes
3.4.2.7) le profil en long TN
3.4.2.8) le profil en long projet
3.4.2.9) édition des éléments
3.4.2.10) compter les éléments
3.4.2.11) modifier la visibilité

3.4.2.12) conclusion

3.2) Les cubatures A

Nous venons de traiter un dossier dont la
longueur est bien plus importante que la
largeur. Ici nous allons traiter des projets
dont la longueur sera sensiblement égale
a la largeur. C'est le cas de parc de
stationnement, de zone a aménager.
Chargez le fichier exemple de Covadis
B Cubstuie.dwg | \/ous devriez visionner
quelque chose comme cela! Ce dessin est
constitué de deux MNT, un en noir,
l'autre en bleu.




Cov. Calculz  Cowvadis 200 | Covadis 300 Cov.Echanges  Cow.Ec

Canstructions 3
= | & | @& Modéles numénques 3 .'
— DuCalque j | |: Courbes de niveau r .

Cubatures par prizmes  # Ml
Cubatures par profilz =~ » Platez-farmes 3

Evidemment les deux méthodes d'évaluation de cubatures, celle par prismes et celles par
profils sont possibles. 1l vous est FORTEMENT conseillé d'exécuter les deux méthodes, I'une
servant de contrle a l'autre. Néanmoins, il faut prendre quelques précautions pour traiter le
méme dossier par les deux méthodes.

3.2.1) La méthode par prismes A

3.2.1.1) entre un MNT et un plan horizontal A

ature_dwq [1/1]]

lutlz Dessin  Cotation  Modifier Cow. Calculs  Cowvadis 200 | Cowvadis 30 Cov.Echanges  CowE

Constructions 3
ﬂ'| K7 | B g o= K | B W Modeles numériques 3
]” Ml DuCalque j ||— DuCalgue j | |: Courbes de niveau 3

1 MMNT + plan horizontal

4 LaeT 1

Nous allons préparer ce travail. D'abord, créez un calque supplémentaire appelé "contour_01"
en rouge et rendez le courant. Sauvegardez votre fichier sous "cubature_01.dwg".

contour_01 '-__-'- i ) Blanc

Nous allons delimiter ce plan horizontal a une
polyligne dessinée dans ce calque. Si vous
affichez la liste des points vous verrez que les
sommets des faces sont a une altitude comprises
entre 900 et 1000m.

—_

5123.953 3895357 371.369
2 5124930 997,560 371.3119

\/ous pouvez, pour que nous ayons le méme
résultat, récupérer simplement le fichier
"cubature_01".

Je mémorise donc le fichier avec un "02".



COVADIS - CUBATURES / PLAN HORIZONTAL A |Aprés avoir choisi le MNT, le choix du

"Ealque[s] des faces du MHT

Mam(s] : IMNT1 j Chais .. |

[~ Eciire un fichier récapitulatf des calculs

Annuler |

contour,

Vous pouvez limiter le calcul & une zone defini:
par un contour d'emprise (polvligne fermse).

vous fixerez dans notre cas l'altitude du plan

horizontal de comparaison a 971,5m afin

d'illustrer déblais et remblais.

Si vous avez coché "écrire un fichier", il aurait eu pour nom, celui du dessin suivi de

l'extension ".c1h" .

COVADIS CUBATURES - RESULTAT GRAPHIGUE

— Lignes d'interzection

¥ Créer les lignes ; " En2D " EnaD

Calque de dezsin ||ntersectil:nn |

Couleur de dessin : 7 I:I

— Coloriage des zones

v Coloner les différentes zones

[ Effacer lez colonages existants

[+ Grouper les zolides de méme couleur

Calque de deszin ||:|:|I|:|riage | Chais .. |
Couleur des remblais : E | | |
Couleur des deblais : :I
Couleur des 'plats’ : I:l

] I Annuler |

Un résultat numérique accompagne l'illustration graphique:

Altitude du plan de comparaison = 971.500 m
Volume en-dessous du plan = 5.208 m3
Volume au-dessus du plan = 277.467 m3

3.2.1.2) entre un MNT et un plan incliné A



C'est la méme démarche que la précédente en se rappelant qu'un plan est défini par ..... 3
points en 3D.

3.2.1.3) entre deux MNT A

Pour comprendre comment est traité le
probléme, il faut se rappeler ce que
sait bien faire Covadis, a savoir
calculer des cubatures entre 1 MNT et
un plan horizontal d'altitude défini.
C'est ce dernier qui va servir
d'intermédiaire entre les deux MNT
puis Covadis fera la différence. Pour
délimiter le calcul, je crée une
polyligne dans un autre calque
"contour_02" et je mémorise le fichier
avec "03". Vous pouvez le récupérer.

COVADIS - CUBATURES ENTRE 2 MNT X][Vous devez évidemment faire le choix des

~ Calquels) des faces du premier MNT calques des faces des deux MNT,
. . éventuellement écrire un fichier qui aura
Honis): fun [ EhLl [l'extension ".c2m",

— Calguels] des faces du second MNT o R
Comme précédemment une fenétre de

Hemisl: T2 =] _ hois. || |coloriage est a paramétrer.

v Ecnre un hichier récapitulatf des calculs

] I Annuler |

3.2.2) La méthode par profils entre
deux MINT.

Vous pouvez récuperer le fichier
"cubature_04.dwg" dans lequel j'ai
défini un segment sous forme de
polyligne, représentant un axe en plan
qui servira de base aux profils en
travers.




re_04_dwg [1/1]]

Deszin Cotation  Modifier  Cow. Caleul:  Covadiz 200 | Covadiz 3D Cov.Echanges  CovE

Constructions »
rI| ) e | B g = R | 2] W Modeles numériques »
W CuCalque j”— DuCalque j ||: Courbes de niveau »
Tk Gt pa s + [T
,ﬂ i
Entre 2 MNT Cubatures par profils — » Flates-formes »
& partir d'un |evé e
parir ciun Jeve / h«\.\"‘ Y.R.D. : Réseaux 3
Affichage des profils r ‘k\ "\ »
: VR - Whnirie 3
Activez la fonction.
:tit: Paramétrage du calcul des cubatures par profils i x| |Cette fenétre est assez

facilement interprétable.

: Seule la fonction
MHoms IMNT1 j Chaix... | [ Rechercher les discontinuités dans lez modéles numeénigu

— Calquelz] des faces du second k.M. T. peut poser probléme. Il faut
Hams & pnT2 = Lhoix... | en effet, cocher cette case,
méme si vous allongez le
temps de calcul. 1l est possible
qu'un ou plusieurs profils en
travers sortent d'un des deux

— Calque(z] des faces du premier k.M. T.

— Paramétres du calcul
[ Rechercher les discontinuités dans les modéles numeéngues
¥ PBlacer des profilz en travers sur les extrémités de ['a%e en plan

v | Limi : i & = I— )
¥ Limiter la zone de calcul Largeur masi. & gauche 20 MNT. Le calcul serait faux.
Largeur maxi. & draite = |2|:|
Longueur totale de 'axe en plan du prafil en long = I.'-"E_?I:IE Une fepetre a3 onglets
: P apparait.

=r Intervalle entre deux profilz en travers consécutifs = |1|:1
— Fichier lizting

C:hLa_3DMCubature_04 12 Choig... |

k. I Annuler

Le premier onglet vous permet de visionner le récapitulatif des calculs.




— . 5
#it Résultatz du calcul de cubatures par profils en travers

A écapitulatif des calculz

| Prafilz en travers

Desgin des prafils (3]

Yolume total de déblais = [ 7709.147 m?
Yolumne total de remblaiz = 22762 m*
Abzcizee 5 déblai ' déblai YD cumulé S remblai W remblai YR cumulé
0000 5.000 28.053 140.265 140,265

2 10.000 10.000 43779 497 791 B38.057 0141 1.413 a.958
3 20,000 10.000 103350 | 1033600 1671.557 nisz 15922 10520
4 30,000 10.000 a7 haa a7h.ae1 2847433 0373 3733 14 652
5 40.000 10.000 105083 | 1050833 3598.271 0.e11 2110 22762
G 50.000 10.000 125915 | 1259149 4857 420 0.000 0.000 22762
7 G0.000 10.000 147 BE1 1476 606 E334.026 0.000 0.000 22762
a 70.000 7852 134005 | 1052168 T306.194 0.000 0.000 22762
9 78703 2852 113250 322953 Fr09.147 0.000 0.000 22762

Le deuxiéme concerne un visionnage des renseignements, y compris graphiquement, relatifs a
un profil en travers. En voici la partie haute:

i

—— :
43t Aésultats du calcul de cubatures par profilz en travers

Bl SLVAATN N ALY

e AR i AN

R écapitulatif des calculs

Prafilne [1 -] «|4| J'

Prafilz en travers

| Deszin des prafils [3]

Longueur d'application :

Abzoizze curviligne :

5.000 m

Déblaiz ;

0000 m

Surface = 28053 m®
Remblaiz : Surface = 1517 m? ‘“aolume = THER m*

Yolume = 140265 m*

En voici la partie basse: le bouton %permet de paramétrer le coloriage.

.‘1—\_\—\—'—-

_,—'—'_'_'f

D =+12934 ,Z = 970.040

IZ %1 j ¥ Limites du projet W Dessiner les points W D essiner ies suifaces

Configurer... |

¥ Afficher aussi les profils en travers inutiisés W Utilizer le[s) profillz) pour le dessin

[Vezainer [es Erofils |

| T erminer I

Le 3éme onglet permet de paramétrer le dessin des profils en travers.
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Deszzin des prafils [3] I

0j x|

— Paramétrage du cartouche
Largeur du cartouche ; a0

Hauteur dez lignes

{11

Ecart ligne / texte

Style de texte : | STANDARD j
Hauteur dez libellés : |4
Hauteur des textes |1 A

Récapitulatif des calculz I Prafilz en travers

— Paramétres généraus
Murnéra du profil en long ; I'I—
Mombre de décimales : m
Echelle harizantale des prafils : I 200 Chais... |
Echelle verticale des profils : I—EEIEI Choiy... |

— Plan de comparaison
¢ Calculé automatiguement, altitude ajoutée ; |—1
 Altitude constante pour tous les prafils I 965

— Largeur des profils

¥ automatique & gauche : I 20
Larg. ajoutée I 1 & droite I 20

— Paramétrage de la mize en page

1 : Point dinsertion unique, profilz dans des calques différents
2 Points dinsertion différents, profils dans des calques différents
3 Paints dinzertion différents, prafilz dans les mémes calques
" 4: Mise en page automatique, profilz dans des calques différents
% 5: Mise en page automatigue, profilz dans les mémes calgues

Maombres de lignes de profilz ; |2

— Pozitionz des lignes du cartouche

Altitudes du premier MMNT : m
Digtances & 'axe pour e MHT 1 : m
Digtances partielles du kMHT 1 : Iﬁ
Altitudes du second MNT : Iﬂ
Distances & l'axe pour le MMT 2 Iﬂ
Digtances partigles du MHT 2 Iﬂ

Deénivelees MMTT - MNT 2: |3 *I
! 3

Ezpacement entre les lignes

—

| o =

— Optiohs de dessin

¥ Eifacer le contenu des
calques exztants

¥ Me coter gue les points caract. du MMT 1
[V Me coter que les points caract. du MMT 2

[~ Dessiner lez contours de déblais/remblais

I™ | Hachurer 22 zones de deblais/femtlars

Frofll en long n™ 1

Profil en travers n*d

fhsclsse c0.00

Aoome o0477g Y
¥ ooxe 992354

Looxe 1 271,946

L oome 20 a71.04

Déblals o 103350

Rerblals 1 192

Echelle horizontale 200
Echelle wertlcale 1+ 200
Plon de comporalson 1966

—

Alttudes MNT L £ 3 P B BE PG g
Altitudes MNT 2 i3 PR O EE P I -
Ienlvelgées MNT 1 — MNT & I} L] | LY § = g E
Distonces @ l'oxe MHT 1 : g 7§ 7 4% i
Mlistonces portielles MNT 1 y ] 3 u n ﬂ AL 5§

| Dlstonces 4 Vawxe MNT 2 E 7 TR % z
Distibres partlelles MNT 2 g| 3 TN ' g

—

Terminer |




3.2.3) Cubatures par profils a partir d'un levé A

Quand vous cliquez sur - Patirdineve une grande fenétre de gestion apparait. Pour

connaitre la fonction des zones écran, passez votre curseur au dessus de I'image.

tti COVADIS - Cubatures par profils - [C-AProgram Filez\GéomédiahCovadiz Topo 2000-

Fichier Profil Cowbe  Opérations Paramétres  Affichage

][ e = R e A - ) g

Affaire : |CubProf Dezcription : [Exemple de calcul de cubatures par

Doszier: |PL1 Modifié le:  |02/08/2004 3 12:00.28

Profil W* IE vI Affaire : ||:'-4|:'P":'f D ezcription : |E wemple de calcul de cubatures par

I j Daossier: PL1 Modifié le :  |02/08/2004 5 12:00.28

Longueur d' application = 2179 Awe: ¥=| 95038975 ¥=| 1080512 5= 123185 G=| 166333

ourbe 7 elative & e L= . d M. = -2 v Lowbe spmetngue
Cowrb Bel 2 A £ |32 LT | 5417 W Coub Etri

tatériau : IMatenau J Commegt. : |

Points & gauche de fase | Points & droite d laxe |
Supprinmer |
— Raccordement avec la courbe 2

" Erlrée en teme avec les pentes Distance / axe : 4.000 m
" Point connu + pentes Altitude - T8 m
" Paint comnu + prolonger segment Estrapolation : 0716 m
& Paint comnu + nouveau segment Déhblsic  Suface = 0.000 me
Paint carinu : |1 'I Yolume = 0000 m=
Eente de detlai: 0.5000 Femblai: Surface = 1.875 m?

|-|_ | 3500 | D088 38240 Eefite de et & [.EEEE Yolurne = 40,857 m?

I/.
|0 =-0877 . Z2=33714 [Profil 6 4 17 |Courbe 3 4 3 IG_

Examinons, succinctement, chacun de ces points.



gAML VIERE RN BTN  C'est traditionnel sous Windows. Ouvrez le fichier
Eichier FProfil Coube Oper “exemple™ dans votre répertoire de travail, portant

Nouveau I'extension ".pcc".
Ouerir...

Enreqistrer
Enreqistrer zous. ..

1 C:ALa_3DM\Exemple. poc

L g O 0 »
L~ B iC &8

Longueur d' application = 271 hwe: =) B033.975 ¥ = | 1050512 5 =| 123195 G = | 165.338

ADIS - Cubatures par profils -

Profil  Cowbe  Opérations  Parar

Mouwveau \

Supprimer

LCopigr
Couper
Ajouter ala fin

Inzérer avant
Inzérer aprés
Remplacer
FEremier 44

Bl I
Frécedent 4 i
Suivant »
Dernier *r
Déplacer...

Trier / abzciszes
Calculer lez Longuelrs
Calculer lez Abscizzes

Calculer lez Gizements
—————— |

La gestion des profils en travers se fait a travers des fonctions explicites. Rappelons toutefois
qu'un profil en travers est un ensemble de courbes (TN+projet) dament localisé sur le profil
en long. On peut faire calculer les longueurs d'application si les abscisses curvilignes (S) sont
connues ou inversement, les abscisses si les longueurs sont connues. Les X et Y sont les
coordonnées planes du point intersection du profil en long et du profil en travers.

Le "G" est le gisement du profil en travers, utile pour le dessin de I'axe en plan.

+ 2 . . .,
Hlﬁ(lﬁldjl\dlglcmcun de ces logos relatifs aux profils en travers sont renseignés
quand le curseur le survole.



Courbe : |3 "I Belative & |2 vI bpe: = WBIB LT = S5.417 W Couwbe symétrigue

tatériau ; IMateriau j Comment. : |

Cubatures par proh

Cowbe Operations | Une courbe est un ensemble de points pouvant étre du type TN,

Mouvele décaissement et matériau.
S upprimeEr Cowbe: [TN = Bue: Z=| 3339 &7/ péc= [ES5 [ Couwbe symétigue
%DD'E’ Dans le cas d'une courbe TN, le Z est l'altitude du point d'axe courant, le

OLpEr

dZ/préc est la dénivelée entre le point d'axe du profil courant et celui du
précédent. La zone de saisie de cette derniere information est désactivée si
le mode de saisie des altitudes des axes de courbes a été positionné sur le

Premigre << mode "absolu”.
Précédente <

Suivante ¥
7 Courbe |2 vI Belative & ITN "I bue: Z= M0 LZATH = 0 E4AE W Coube symétigue

Dermigre i

[Ealler
E emplaser

A T | ATRE

Maténau : IDécaissement j Comment. : |

Pour une autre courbe, la zone "relative a" permet de définir la couche, ici la couche de
décaissement est définie par la courbe 2 et la courbe TN.

Modification du point d*axe

L'altitude du point d'ase de la cowrbe 2 zur le profil 2 a &té modifiée ;

Ancienne waleur = 34.041
Mouvelle valewr = 35.041

Mize & jour & effectuer :
™ Me pas modifier les alitudes des pointz, mettre & jour les dénivelées

™ Mettre & jour les alitudes des paintz & partir des dénivelées

= hetire & oo s alitudes des pointz en leur aoutant T mételst

I | Effectuer aussila modiiication sun esiauties courses du gt

I™ | Eepercuter [es changements sur [ex profils e avers suvants

Effectuer la mise & jour | | Bestaurer |a valeur précédente I

Lorsque vous modifiez l'altitude du point d'axe cette boite de dialogues apparait.

Le premier bouton a activer signifie que les altitudes des points de la courbe courante ne
seront pas modifiées mais que les dénivelées vont étre mises a jour a partir de la nouvelle
altitude du point d'axe.

Le 2eme: indique que les dénivelées des points de la courbe courante ne seront pas modifiees
mais serviront a recalculer les nouvelles altitudes.

Le 3eme: indique tout simplement un déplacement vertical de la courbe courante.

"Effectuer aussi....." est active si la courbe est du TN. Toutes les autres courbes du profil
courant seront aussi déplacées verticalement.

"Répercuter ......" si la courbe est du TN. Les courbes TN suivantes seront décalées.



Points & gauche de fase | Points & droite d laxe |

Supprinmer |

— Raccordement avec la courbe 2

" Erlrée en teme avec les pentes Distance / axe : 4.000 m
" Point connu + pentes Altitude - T8 m
" Paint comnu + prolonger segment Estrapolation : 0716 m
& Paint comnu + nouveau segment Déhblsic  Suface = 0.000 me
Paint cotitiu |1 vI Wil = 0.000 me
Eente de detlai: 0.5000 Femblai: Surface = 1.875 m?
|-|_ | 3500 | D088 38240 Eefite de et & [.EEEE Yolurne = 40,857 m?

Cette boite de dialogue permet de visualiser et de modifier les liste de points a gauche et a

droite de I'axe de la courbe courante, d'ajouter ou de retrancher des points, de paramétrer le

mode de raccordement de la courbe avec sa courbe associée (pour définir la couche) et de

visualiser les résultats du calcul de raccordement.

"Extrapolation” est une valeur dont la signification dépend du mode de raccordement avec la

H 9 H H n H "

courbe 2. En cliquant sur le bouton Llpws en cliquant dans la zone "extrapolation”, les

différentes significations seront précisees.

La zone graphique peut faire apparaitre les différents profils en travers ou le profil en long

o

| 1 W

La barre d'état, quant a elle, indique, dans la partie gauche les coordonnées du curseur, le n°

du profil courant/nbr total de profils, n° de la courbe courante/ nbr de courbes total dans ce

profil courant, nombre de points & gauche et a droite de I'axe sur la courbe courante puis,

enfin, I'heure pour vous permettre d'apprécier le temps mis a vous accaparer Covadis ou bien
apprécier les RTT.

LG GV Vous pouvez calculer les déblais, remblais des décaissements et des
Dpérations. Farametres &ffi - matériaux, le mémoriser dans un fichier listing, dessiner I'axe en plan,

Calculer le projet le profil en long et les profils en travers en paramétrant les différents
Dessiner le projst éléments (vous I'avez déja vu dans les exemples précédents), exporter
e les données au format "PISTE" le logiciel du SETRA et méme créer
|mport PISTE ... un fichier points aux formats Covadis ".geo", topojis ou texte avec

o séparateur.
Import lizting Macao...
Eizhier de paints...

T i |




it Aésultats des calculs de cubatures du projet ki Ed

+

Décaizzement I b ateriau I

Yolume total de déblaiz = IW m*

Yolume total de remblaiz = | 2392532 m®
N L App. Déblais A emblais

Surface Yaolume Curmnul Surface Yolume Cumul

1 2320 0415 0963 0963 0.000 0.000 0.000
2 16.340 0.000 0.000 0963 53119 86917 86917
3 14214 0.000 0.00& 0965 3987 BE.E7R 143593
4 17128 0.000 0.000 0965 22 R8N 386.735 h30.328
5 12781 0.020 0.255 1.224 2453 31.865 RE2193
G 21.791 a2 946 1807.429 1808 653 0.000 0.000 REZ2193
7 25.000 B7.029 167R.722 2484 376 0.000 0.000 BE2193
a 25.000 4347 1086.772 4571.148 0.000 0.000 BE2193
9 19.287 34,789 B70.962 h242110 0.000 0.000 BE2193
10 2836 0.000 0.000 h242110 727 20467 h32 BR1
11 14 556 0.000 0.000 h242110 A4 965 |00.047 1382 708
12 15.610 0.000 0.000 h242110 43382 e b 2137920
13 14682 0.000 0.000 h242110 17.339 284 570 2392490
14 15314 74.083 1134.800 E37E.910 0.000 0.000 2392490
15 20.000 79852 1597.037 F73.947 0.000 0.000 2392490
16 19.903 a1.445 1621.040 9594 937 0.000 0.000 2392490
17 9402 0357 3537 9598 523 0.004 0043 2392 k32

+
F4E

it Rézultats des calculs de cubatures du projet

Décaizzement M ateriau |
Yalume total pour la couche = lﬂ m ¥
N L App A gauche de ['ane & droite de 'awxe Totalizations
i Surface Wolumne Surface Yaolume Surface Yolume
1 2320 1.875 4,349 1.875 4249 2780 2638
2 16.340 1.875 20637 1.875 0637 2780 B1.273
K] 14.214 1.875 26650 1.875 26,660 2780 53,30
4 17128 1.875 22114 1.875 32114 2780 B4.228
] 12781 1.875 23964 1.875 23.964 2780 47529
B 21.791 1.875 40857 1.875 40,857 2780 a1.714
7 28,000 1.875 46875 1.875 46,875 2780 93,750
a 28,000 1.875 46875 1.875 46,875 2780 93,750
3 19,287 1.875 26162 1.875 6162 2780 72324
10 2836 1.875 5318 1.875 5318 3780 10.635
11 14 556 1.875 27292 1.875 27292 3780 A4 RE3
12 15.610 1.875 29268 1.875 29268 3780 h3.R36
13 14 682 1.875 27529 1.875 27529 3780 55058
14 15318 1.875 2874 1.875 2871 3780 A7 443
15 20,000 1.875 37500 1.875 37500 3780 75.000
16 19,903 1.875 77 1.875 77 3780 74 634
17 9902 1.875 18567 1.875 18,567 3780 7134

R (VR WSTY. Ce menu déroulant permet de paramétrer:

FParametres  Affichage

Irfog projet

Configuration. ..

Graphiques...

Décimales. ..




Affaire :  CubProf Description : [Exemple de caloul de cubatures par

Dossier: |PL1 Modifié le:  |02/03/2004 3 12.00:28

Yaleurs par défaut et paramétres de saisie et de calcul

— Description des courbes

Courbe n® 2 : Maténau = |-:Ié|:aissement Commentaire = ||:u:usitif ou négatif
Courbe n® 3 Matériau = |gravier Commentaire = |
Courbe 1 & : Maténiau = |grave-biturne Commentaire = |
Courbe n° 5 - Maténiau = bitume Commentaire = |

— Modes de zaizie
Altitudes des axes des cowbes . ™ Absoluss © Felatives au TH

Alitudes des points des courbes : % Absolues € Flelatives alaxe ¢ Felatives au point précédent

—Raccordement des cowrbes & gauche de l'axe——— [~ Faccordement des cowrbes & droite de ['axe
' Fechercher 'entiée en tere aver les pentes ' Fechercher 'entiée en tene avec les pentes
™ Paint connu, utiizer lez pentes si nécessaie ™ Paint connu, utiizer lez pentes s nécessaie
™ Point connu, prolonger le demmier segment si nécessaie| | ¢ Point connu, prolonger le demier zegment s nécessaire
™ Paint connu, créer un nouveau segment si néceszaie ™ Paint connu, créer uh houveau segment si nécesszaie
Pente de déblai: lﬂﬁi Pente de déblai: ||:|57
Fente de remblai : W Fente de remblai : W

— Raccordement des courbes au TH

Digtance maximale d'extrapolation: 0.5 0K I Annuler |

f* Rechercher lentrée en tere avec les pentes |e point de raccordement & l'autre courbe, sera recherché
a partir du dernier point de la courbe en utilisant les valeurs des pentes de déblai et de remblai
choisies dessous.

€ Paint connu, utiiser les pentes sinécessaiie |3 notion de point connu signifie que le dernier point de la
courbe courante devrait se confondre avec un point connu de la courbe associée. Toutefois,
comme de légers écarts peuvent se produire, differentes méthodes de raccordement ont été
prévues. La premiére consiste a utiliser les pentes de déblai et de remblai pour trouver le point
de raccordement lorsque le dernier point de la courbe n'est pas confondu avec le point connu.

¢~ Point connu, prolonger e dermier segment si nécessaie le dernier segment de la courbe courante sera
prolongé jusqu'a la courbe associée pour trouver le point de raccordement entre les deux
courbes.

™ Point connu, créer un nouveau zegment § nécessaie un seg ment sera automatiquement ajouté entre le
dernier et le point connu pour fermer la couche composée des deux courbes. (Il s'agit en fait
d'une demi-couche puisque les deux cotés du profil sont traités séparément)



iif Paramétres de dessin des graphiques Ed

LCouleurs de dezzin

Fond de |a fenétre :|| B
Courbe zélec.
Courbe T.M.
Autres courbes
Epaizzewr des courbes : |1 =1 | Point sélec. 0
Demi-largeur des points : |2 : Points / obté "
Autres paints =
Forme des points " Ronde
&+ Canée

"W aleurs par défaut | k. |

Affichage
v FProfil en travers
Profil en long

Echelle en £ =1
v Echelleens =1
Echelle en£ =2
Echelle en£ =4
EchelleenZ=h
Echelle enZ =10

Paramétrage des nombres de décimalez a afficher EE

— Mouvelles valeurs pour les nombrez de décimales
Distances ; Im Gizements ; Iﬁ
Coordonnées : Iﬂ Pentes : Iﬁ
Altitndes ; Iﬂ Surfaces Iﬂ
Dénivelées : Iﬂ Yolumes ; Iﬂ

Ce menu d'affichage permet celui du profil en travers en cours ou du
profil en long. 1l donne aussi la possibilité de choisir le rapport de
I'échelle des altitudes par rapport a celle de la planimétrie afin de
s'adapter au relief.

Je me permets un petit reproche envers les rédacteurs de la

documentation consacrée a la partie = Pati dunleve . En effet les
données du probléme ne sont pas trés claires pour moi. Nous avons
travaillé sur un fichier "exemple.pcc”. Mais comment les données ont
elles été acquises? Il me semble décent de penser que les données sont



celles issues d'un lever topographique classique par profils en long et en travers, pour définir
le TN. Les points d'axe sont connus en coordonnées planes et en altitude. Les introduit-on "a
la main" ou peut-on récupérer le fichier automatiqguement, mais comment? Les points des
profils en travers sont définis par rapport a celui de I'axe par sa distance horizontale le long du
profil et son altitude. Les introduire "a la main™ est certes long, il est vrai, mais ne nécessite
aucune interpolation sur un MNT, ce qui rend le travail plus précis.

Voila donc une petite incertitude qui mériterait d'étre levée aupres de la société Géomédia.

Voila qui clét la partie consacrée aux cubatures. Néanmoins nous n‘allons toujours pas finir
notre dossier en cours sur le lotissement car nous aurons besoin de la notion de PLATE-
FORME.

3.3)
Les
i IDAPL_Forme.dwg [1/1]] p|ate3_
Format  Outils  Dessin Cotation  Modifier  Cow. Calcul:  Cowadis 2D | Covadiz 300 Cow.Echanges CowEr formes
Constructions k
e ﬂ'| SRR | g = K | ]| @ Madéles numénques v A
i j”l:l DuCalque j”— DuCalque j ||: Courbes de niveau r [ Charge
Cubatures » Z_ le .
. : fichier
Paint: B ayonnement + pente Flates-formes exempl
Plate-farme unique W.R.D. : Réseaus | €
Objetz caracténstiques W.R.D. : Yaine r PI_for
me.dw
Platez-formes multiples Projets routiers » g" mis
Couleurs de dessin I mprimer fichier a_ .
R disposi
i \ & propos de COVADIS... tion
par

Géomédia. VVous devriez obtenir ce qui est ci-contre.

Que fait ce module? Vous verrez qu'il sera fort utile & notre projet de lotissement. Il permet de
concevoir, de calculer et de dessiner les projets BTP a base de plat-forme en s'appuyant sur un
MNT. Dans notre lotissement, la desserte en est une.

Les différentes fonctions sont:

o calcul de points 3D par rapport a une origine en tenant compte d'une distance, d'un
gisement et d'une pente,

o parametrage des polylignes représentant les plates-formes, calcul et équilibrage des
cubatures, dessin des entités matérialisant le projet (MN, limites, coloriage....)

e parametrage des objets caractéristiques permettant d'imposer des points et des lignes
de contrainte lors de la modélisation des plates-formes

« calcul, équilibrage et dessin de projet comportant plusieurs plates-formes,

« configuration des couleurs affectées aux différents éléments du projet.

3.3.1) Méthodologie A



La marche a suivre est la suivante:

=

Création du MNT,

2. construction de la polyligne 3D représentant I'enveloppe externe de chaque plate-

forme du projet

construction des éventuels objets caractéristiques (points et lignes de contrainte)

paramétrage des éventuels objets caractéristiques (altitudes et types de sommets),

paramétrage de chacune des plates-formes (description, décaissement, altitudes et

types des sommets, pentes de déblai et de remblai pour chaque coté, types de limites

de talus, hauteurs de bordures)

6. calcul ou équilibrage des cubatures (MNT, décapage, végétalisation, objets
caractéristiques)

7. impression des résultats

8. dessins

ok w

3.3.2) Calcul de points 3D rayonnés A

. Paint: f b+ pent - o
Cette fonction """ SHEEMEREEENE T he nose en général pas de probléme & un

topographe. C'est la transformation "polaire en rectangulaire en 3D". Un point relatif est pris
en origine (donc connu en E,N,H), vous précisez le gisement, la Dh puis la pente ou la
dénivelée, le calcul de I'extrémité est fait.

C'est une maniére de batir une polyligne en 3D.

Flate-farme unique ‘

3.3.3) Paramétrage, calcul et dessin d'une plate-forme

Sélectionnez la polyligne en couleur pour voir apparaitre la boite de dialogue du
paramétrage.



COVADIS - DEFINITION ET CALCUL D'UNE PLATE-FORME SIMPLE r

Deszcription : |I:nassin,‘| | e e — Sommet A Coté—————
Bl e
"= 4995 931 I
e 9956. 166
\, 2-
N [alti. abzalue]
Pant & Fixe
" Warable
" DOrigine |
Talus: | |‘|_|
pb: | [oees7
Rb: | [0
Bordure
o] e
Calculer ... |
Reiitiaiser | |
E nreqistrer |
- ]
Arnuler H B

Il n'y a, pour les parties "description” et "décaissement", aucun probléme, je pense.

La zone graphique: chaque sommet est représenté par un carré de couleur dépendant du type
de sommet sélectionné, la direction des limites de talus est dessinée, le sommet et le coté
courant sont matérialisés par une couleur rouge, on peut sélectionner un coté a paramétrer en

cliquant prées du carré qui le représente. %~

~Sommet / Citée———  Ce groupe de parametres permet de visualiser les caractéristiques de
N 1 /4 chacune des paires sommet/coté de la plate-forme.
n°/nombre total de sommets,
®= 4995981 le X et le Y
L= SRR le Z, il peut étre en absolu si le type de point est "fixe" ou "origine", en
e relatif si le type est "variable", c'est & dire fonction d'un point pris en

[alt. abzolue] origine,

le type de point: il ne peut y avoir qu'une seule origine prise en compte

lors du calcul d'un projet, toutes les altitudes des points variables sont

" Wariable calculées relativement a I'origine, les points de type "origine" et

¢ Oiigine "variables" permettent lors d'un équilibrage de cubature de garder des
points invariants de type "fixe" alors que les autres vont changer

d'altitude pour assurer un meilleur équilibre.

Ici les quatre points sont du type "fixe".

Faint @& Fize




Ce bouton mpermet de sélectionner le type de limite de talus Taws: | [ ]

au sommet courant.
Db 0.6EEY
COVADIS - CHDEX DE LA LIMITE DU TALUS | |

Rb: | [06eer

Faz de taluz I

Bardure : 0.000

Suivant la bizzectrice |

Suivant la perpendiculaire I

Prolongement du cété adjacent |

Prolongement du caté I

Apnulation

Fasdetals i |e coté courant ne rejoint pas le TN (par exemple s'il est commun a une autre

plate-forme)

Coté courant

Coté adjacent

Survant la bizzectrice

Coté adjacent

Coté cnuran%

Suivant la perpendiculaire

Coté adjacent

Pralongement du cété adjacent Sote coura

Coté adjacent
‘_\-\_\_""‘-—_._\_\_

Prolongement du cété Cote courant




COVADIS - CHOIX DE LA PENTE ous pouvez sauvegarder ces parametres,

annuler toutes les modifications en réinitialisant

ou quitter le dialogue par le bouton "annuler".
De plus vous pouvez définir une hauteur de

ol ol o
bordure pour la plate-forme (voila qui est

v 2 2 intéressant!)

3 w3 ) ] . ] ]

- - INeanmoins ce qui reste important c'est d'avoir

Pertede | ~ g W | g - 06867 | [une idée des cubatures. Le bouton | ezt

\vous le permet.

L L

7 7

8 [

9 [

Anrler |

COVADIS - CALCUL D'UNE PLATE-FORME UNIGUE . |

— Modéle numeérnque de terrain

[0 | Ukiligen| = lizte existante

Mam(z] de calquels] ; IMNTF.-“—‘-.I:ES j Choix .. |

Epaizseur du décapage : LI LI
E paizzeur de végétalization : LI —I LI

— Pointz et lignes caracténstiques

[T Whilisen & iste exstarnte

Morn(s] de calque(s) : MM TFACES j Chuais ... |

— Tratement a effectuer

" Equilibrage des cubatures

% Calcul des cubatures

Calculer | | R etaur I

Les parameétres sont explicites. Ici j'ai mis 0,2m d'épaisseur de végétalisation, ce qui, dans
I'exemple, ne rime a rien, c'est pour illustrer.

Vous pouvez pérenniser cette liste en I'enregistrant sous forme d'un listing, comme d'habitude
(extension ".pf1").

A ce stade, mémorisez le fichier sous le nom "pl_forme_01.dwg"



COVADIS - CUBATURES DES PLATES-FORMES

Részultate des calculs effectugs

Plate-farme numéro 1 de ype 'bazsin'
Surface de la plate-farme = G42 66 mZ
Hauteur de décaizzement = 050 m
Yolume de déblai = .05 m3
Surface de déblai = 0.87 m2
Déblai moyen = 007 m
Dréblai mawimal = 0.20m
Yaolume de remblai = 273843 ma
Surface de remblai = 641,85 m2
Femblai moyen = 426m
Femblai maximal = 950 m
Yolume de déblai taluz = 0.00 m3
Surface 20 de déblai taluz = 0.00 mz
Surface 30 de déblai talus = 0.00 mz2
Yolume de remblai talus = 5533.64 m3
Surface 20 de remblai talus = 1467 45 m2
Surface 30 de remblai talus = 1763.70 m2
Epaizzeur de véagétalization = 0.20m
Surface moy. wégétalization = 1803.86 m2
Surface totale [avec talus] = 2185.28 m2
Yolume total de déblai = 0.05 m3
Yalume total de remblai = 3274.07 m3
Epaizseur de décapage du TH = 050 m
Surface totale de décapage = 211012 m2
Yolume total de décapage = 1055.06 m3

Dezziner projet |artive

Le bouton
l'interface:

COVADIS - DESSIN D'UNE PLATE-FORME UNIGQUE

— Différentes canstructions & effectuer

v Modéle numeéngue de |a plate-farme

¥ todéle numénque des talus

W Mouveau modéle numérngue du berrain naturel
|+ Coloniage des zones de déblais / remblais

[+ Dessin des limites du projet [emprise ¢ décapage]

¥ Dessin des imites de talus [en déblai et en remblai)

¥ Intersections .M. plate-farme A M., terain naturek

v Effacer préalablement le contenu des calques

Couleurs ... I | Dezginer I Annul

E crire listing Dezziner projet

Le bouton "dessiner" crée les
différents calques affectés aux
différentes constructions demandées.
\\Vous devriez obtenir une image
comme celle-ci en jouant avec les
calques:

Terrain
g Curel

talus vég étalisé

épaissenr de décapage




Voila qui clét la partie plate-forme. Je vous faisais part dans le préambule de I'importance de
ce module car on obtient, a la fin, un modéle numérigue associant le TN et la plate-forme.
Une autre approche permet aussi d'obtenir un modele numérique associant TN et projet, c'est
le module "projets VRD".

3.4) Les projets VRD (Voirie et Réseaux Divers) A

Covadiz 300  Cov.Echanges Cow.Ec

Canstructions r
Modéles numéngues 3 .'
Courbes de niveau L
Cubatures r
Flatez-formes r
W.R.D. : Rézseaus k
W.R.D. : Yoire k
Frojets routiers 4
Irmprimer fichier

A prapog de COVADIS. .

3.4.1) Les V.R.D. voirie L *D::Volie A

Prafil en Long T.M. Nous ne traiterons pas d'exemple car la logique du probleme

Projets routiers

Lo di est la méme que pour les

Sl S Signalons
e quelques différences, toutefois:

Affiche altitudes projet

Aff. pentes/rampes + distances « l'axe en plan ne peut pas étre composé de clothoide.

o la génération des profils en travers types ne prend en
compte que le projet et le fond de forme (il n'y a
donc pas de notion de couches affectées a divers

Profilz en Travers T.M. seuls matériaux)

Wisualization des prafils T.M.

Modif. profils en travers
FRemplizzage du cartouche

Génération des profilz types
Affectation des types > profils

Simulation du calcul de cubatures

[3énération des profile + projet
YWigualization des profils

Couleurz des calques de deszin

3_4.2) Les VRD réseaux W.R.D. : Réseaux b ‘ 1

Voila encore un module intéressant pour notre projet de lotissement. 1l va nous permettre
d'étudier I'assainissement, élément indispensable a un lotissement. La encore un fichier



exemple intitulé "Demo.dwg" est mis a disposition. N'hésitons pas, chargeons ce fichier et,
par prudence, sauvegardons le sous le nom de "Demo_01.dwg".

3.4.2.1) La logique du traitement A

Dessin en plan ¥ | C'est le menu déroulant ci-contre qui décrit la méthodologie. Elle est
d'ailleurs trés proche de celle d'un projet routier:

Arccessares b

e « d'abord dessiner "I'axe en plan" du réseau,

Profil en long TN 3 o Yy rattacher les accessoires comme les branchements
e associer le MNT pour calculer le profil en long TN
o deéfinir la profondeur du projet

Editer les eléments » o faire des bilans sous forme de listings.

Prafil en long projet »

Compter lez éléments

tadifier la wizibilité

3.4.2.2) Le dessin en plan A

Nous allons construire une canalisation entre la partie haute et la basse le long du semis de
points matérialisant I'axe de la voie.



Paramétres de la planimétrie

Dezziner la canalization
Inverzer la canalization

Charger une définition de canalization
E crire la définition de la canalization
Afficher une définition de canalization

Définir et placer lez regardz
Renuméroter les regards

Positionner lez sections de calcul
R enuméroter lez sections de calcul

H ahbiller le plan

Les parameétres sont: I'échelle de sortie, les hauteurs de textes, etc.

Avant d'activer Dessinerlaeanalisation j| fat auparavant faire - Frofilenlong TH ot

F'rn*#parF-r LI noLyeaL) |:|rr|fil
r— . En effet, comme on ne peut travailler que sur une seule canalisation a

la f0|s il faut desactlver celle en cours que vous avez chargée avec l'exemple.

TRACER LE TRAJET DE LA CONDUITE EN PLAN I

— Définition de segrment(s]

* Yers la gauche

Anale [*]: L :
" Wers la droite nale ('] D ongueur [m] D

Mombre de répétitions : 1 Dré&finir la langueur araphiquernent |

Apergu zegment(z] | Tracer segment|z] |

—Annulation de zegment[z]

MHombre d'annulations : T ——) |

Terminer | £00m... | Aide 7 |

On peut définir le tracé en plan de la canalisation de plusieurs manieres:

soit en sélectionnant directement les points a I'écran, c'est ce qui a été fait,

soit en définissant géométriqguement chaque segment,

soit en dessinant directement, dans le calque "ACQ_PLAN-COND", une polyligne 2D ne
passant pas forcement par les points topo.

Irverser la eanalization est une fonction qui vous permet d'inverser I'ordre des sommets de la
polyligne représentant la canalisation. Cet ordre est important car les profils en long sont
générés en respectant le sens de la canalisation.



Charger et écrire une definition permet de gérer un fichier listing ' Charger une defirition de canalisation
ayant une extension ".cnd" Ecrire la définition de la canalization

4] Demo_01.CHD - Bloc-notes

Fichier  Edition  Hecheiche  *

P(-** X L
7089022536 185338.2238
708982 6119 185366.9776
709058 8156 185391.8338
709112 8658 185394 . 8554
7091657352 185381.2475

3.4.2.3) Les regards
POSITIONNEMENT DES REGARDS Ei|

Toujours dans le menu

"dessin", vous devez
Difirir et placer les regards Type des reqards : Y151 Largeur des regards : 1 n

— Technigue de positionnement

Rien de plus simple!
Pour voir les différents " Placer les reqards des changements de direction e plan
types de regard, mettez a

blanc la case puis _ L _
"entrée".  Distance [m) & partii du début de la conduite

{1 Flacer [es regards des changements de pente en prafi

" Distance [m] & partir d'un regard de référence

/E_,% * Positionnement direct sur la Conduite en plar

) Postionnement diest sunle Brofil

Placer I Sartir Aide ?

Type des regards : | Largeur dez regards :
— Technique de oot 2t
Sélection d'une valeur I
O Pl e

VIS REGARD VIS TABLE
CRECEE (s REGARD NON VISITABLE

= Distance |

i~ Distance |

" Positionre

) Positionre

Cette liste s'affiche, lue dans le fichier "TypeRega.def".

\Vous pouvez Renumérater les regards

3.4.2.4) Les sections de calcul A



Positionner les sections de caleul — Toujours dans le menu "dessin vous devez preéciser les différentes
Renumeérater les sections de calcul sections de calcul sur la canalisation en plan. Une section de calcul
est un point remarquable du projet, qui sera aussi répété sur le profil en long. Une section de
calcul est définie par son n° et sa cote. Elles caractériseront les différents diamétres. A ce
stade j'ai mémorisé le

fichier sous
POSITIONNEMENT DES SECTIONS "Demo_02.dwg"
[~ Définir le nuména et la cote
Mumeéro de la premiére section Voici la 3eme

— Technigue de pozitionnement positionnée sur la
™ Placer des zections aux changements de direction en plan canalisation.

" Placer des sections & intervalle constant

" Diztance [m) & partir du début de |a conduite

" Distance [m) & partir d'une section de référence

+ Pozhionnement direct sur la Conduite en plaré

| Placer I Sortir Aide ?

3.4.2.5) Les accessoires A

ALa 3DADemo 02 dwg [1/200]]
I Format  Outilz  Dessin Cotation  Modifier  Cow. Calcul:  Covadis 200 | Cowvadiz 30 Cov.Echanges  CowEd

Constructions r
& R = | SRR | | By ey (K | B | @ Modeles numériques » '
d_.-COMD j ” B DuCalgue j ||— DuCalgue j”: Courbes de niveau v
Cubatures r -
Platesz-formes r
—______Hh Dezzin en plan 3 YW HR.D :Rés
Dé&fimir et placer les obstacles Xels ires YW.R.0. : Yoine r
Dréfinir et placer lez branchements Calcul des altitudes TH - ® Frojets routiers r
Raccorder branchements / fil d'eau Frofilen long TN R [P
E::;?;: :;hfi::rh;j:.;.i.bj_tEftt.?:-.r;? Frafil er long projet * & propos de COWVADIS...
Afficher un fichier d'obst. et branch. Editer lez léments k v\
Flacer lez ventouzes et vidanges Compter les éléments
Modifier la vizibilité

Cette fonction permet d'insérer sur le profils en long divers accessoires qui sont de plusieurs
types:

o les ventouses et vidanges qui sont, respectivement, placées aux points hauts et aux
points bas quand la pente change de sens,

o les obstacles qui peuvent étre définis sur la conduite en plan ou sur le profil en long.
Un obstacle représente un objet réel, situé sur le trajet de la canalisation, de



dimensions connues, qui risque de géner I'implantation de la canalisation, une
chambre de tirage par exemple,

« les branchements qui peuvent étre définis sur la conduite en plan ou sur le profil en
long. Un branchement est une canalisation secondaire, reliant un point de départ (par
exemple un lot) a un point de jonction sur la canalisation secondaire. Les
branchements sont comptabilisés avec les métrés.

Flacer les ventouses et vidanges Cette fonction permet, uniquement sur le profil en long, de placer un

symbole aux points hauts ou bas, c'est a dire quand la pente change de sens. Si une
canalisation en plan existe, alors les
symboles y sont insérés

POSITIDNNEMENT x]| automatiquement.

— Technique de pozitionnement

Dé&firir et placer les obstacles

se fait
facilement quelque soit le mode.

" Distance [m) & partir du début de la conduite

" Distance [m] & partir d'un regard de référence

+ Positionnement direct sur la Conduite en plarg CARACTERISTIQUES DES OBSTACLES x|
| Postinmement direst sun (e Prati Repire -

Placer I S artir Aide 7 &nnotation |l:ham|:-re de tirage |
Longueur [m) ; Hauteur [m] ;

Cote du point baz définie par...

% |a profondeur souz le TH [m]
" la cote absalue [m) I:I

Valider | Soti | side? |

[
L
-

CARACTERISTIQUES DES BRAMCHEMENTS |
D é&finir et placer lez branchements .
B : B1
Raccorder branchementz £ fil d'eau L -
Aprés avoir choisi la Annatation [pranchement 1 |
technique de
pos.ltlo\nnerngnt, vous €tes Longuewr  [m] : 57428 Cote Client [m] : |:|
invite a préciser la forme ‘
du branchement. Les Dlametie  {mm]: Cote dépat TNA[m: [ |
caractéristiques sont aussi | Matériau
a préci " Fente [m/ml] :
TNA", "pente" et "cote Ht Chaussée 1] Cote Jonction [m] :
jonction" sont renseignées —Aligner la cote de jonction sur la cote du fil d'eau
[Nietance dipiauade aujdessus d il & e[
Sppliguer s Eate [oretion = cote filldeat+ distance |
| ] 4 I Aide 7




sous forme d'une proposition quand le PROJET FIL D'EAU existe.
De méme si le projet "fil d'eau” existe, la fonction "Aligner la cote de jonction sur la cote du

fil d'eau” est active.

Charger un fichier d'obst. et branch.
Créer le fichier des obst. et branch.
Afficher un fichier dobst. &t branch. Trojs fonctions classiques qui permettent de pérenniser un projet.

BEURIEEER) ot le nom du fichier créé dans notre exemple.

g Demo_02.0BR - Bloc-notes =] E3

Fichier ~ Edition  RBecheche 7

k1* Obstacle Dist.{m) Longqueur{m} Hauteur{m) Zbas {m) Hnnu:ﬂ
o1 L3.5526 1.2 8.7 ca.y chambn
*2% Bran. Dist.{m) Long.{m) i{mm) Matériau Cdep.(FE)
B1 ¥3.3373 L.7h 188 PULC 24

3.4.2.6) Calcul des altitudes A

Calculer les altitudes £/ pointz Caloul des alitudes TH » ‘
Calculer les altitudes / M.M.T. Ce sous menu permet de calculer les

Interpaler inéarement entre 2 paints~ altitudes des regards et sections du dessin en plan et de créer le

T ; fichier TN correspondant. Ce calcul d'altitudes est une étape

E crire le fichier Terrain M aturel . . , . .. .

: B : transitoire entre la fin du tracé de la canalisation sur le dessin

Afficher un fichier T errain Maturel ; ) . .
en plan, et le tracé du profil en long. En effet celui-ci nécessite
un fichier TN récapitulant pour chaque regard et section, la

distance par rapport a l'origine de la canalisation, et la cote.




= ST
43t Pointz de zemis a prendre en compte

— Pointz topographiques & prendre en comple

" Mom(z] des blocs points + calquelz] ; Hiamle]|des bloes peinte tepegrapfiaues

" Sélection manuelle

& Touz lez points du dessir

" Touz les pointz contenuz dans la liste . ; )
[Ealquele] difsertion des blocs pomts

2k
i
[™ Filvage par matricules ; El
it

Eremiern matieules I
WEmiETmatiE e I I™ | Wkilizen pewnfilten & selecton matuele

[ Filtrage par altitudes :

Alhitude mirimales I-'I Q0000000
Sltude mawmalE: |1 00000000 m

Calculer le= altitudes / paints: Cette fonction permet de calculer la cote du TN au droit des regards et
des sections choisis sur le dessin en plan, par rapport aux points du semis. Il faut d'abord
choisir les regards et les sections a traiter.

Plusieurs solutions de choix de points du semis pour interpolation, sont proposées.

/@/

&) Demo_02_THA - Bloc-notes

Fichier  Edition  Becherche  *

[kx= Dist.(m) Cote (m) Nom
8 R1

i Ly 4343 R2
61.5894 1
BL 3477 R2
128.331 189.11 R4
147 6156 187 .11 2
165 .2583 RS
219.3929 Ré
255.7536 3
273.7916 R7

Pour I'exemple, j'ai choisi le R4 et la S2. Les cotes se sont inscrites a coté. De plus vous
pouvez creer un fichier listing portant I'extension ". TNA".

E crire le fichier Terrain M aturel
Afficher un fichier Terain Maturel

Calculer les alitudes / M.N.T. Cette fonction permet de calculer, par rapport au MNT, et de mettre a



jour la cote du terrain naturel au droit des regards et sections de calcul sélectionnés sur le
dessin en plan. Comme ci-dessus vous choisissez les eléments a situer, ici le R6 et S3, puis le
calque du MNT. Les cotes s'inscrivent, ici en vert.

g

e

+

Interpaler ingairement entre 2 paints. Cette fonction permet de calculer, par interpolation linéaire, la
cote d'un regard, d'une section ou d'un point, a partir de deux points existants.

Cliquez un POINT, un BLOC, un TEXT, un PTSEMIS, un REGARD, une SECTIONP
Cliquer une entité pour le ler point :
Entité - Bloc : TCPOINT : x=709130.744 y=185391.955 z=99.23

Cliquer une entité pour le 2eme point :

Cliquez un POINT, un BLOC, un TEXT, un PTSEMIS, un REGARD, une SECTIONP
Cliquer une entité pour le 2eme point :'_zoom

>>Specifiez le coin d'une fenétre, entrez un facteur d'echelle (nX ou nXP) ou
[Tout/Centre/DYnamique/ETendu/Précédent/Echelle/Fenétre] <temps réel>: _w
>>Specifiez le premier coin: >>Spécifiez le coin opposé:

Cliquer une entité pour le 2eme point :

Entité - Bloc : TCPOINT : x=709139.291 y=185395.225 z=97.63

Cote Z =98.073

3.4.2.7) Le profil en long TN A

D ezziner le prafil d'aprész fichier TH

Créer un fichier TH & partir du profil Profil en long TN

" lce menu permet de tracer le profil
en long, d'initialiser le cartouche et de gérer des annotations
PR ey du schéma. Méme si nous avons I'expérience du dessin de
(e profil en long, nous examinerons quand méme cette
fonction car elle differe quelque peu de celui des routes.
Voici le fichier TN associé:

v Utilizer cartouche 1

Fichier #E -» fichier Termrain Maturel

Afficher dez altitudes TH et projet

Ajouter un point sur la cowrbe TH

Dezziner des textes d'annotation
Charger un fichier d'annotations
Créer le fichier des annotations
Afficher un fichier d'annotationz

Préparer un nowveau profil
Activer un profil existant




lemo_02.THA - Bloc-notes

ier  Edition  HBechemche 2
: Dpist.{m) Cote (m) Hom
a 114 .51 R1

L4 _43nh3d 11274 R2
61.5094 112 .19 1
853477 11147 R3
128.331 189 .11 Ry
147 .6156 187 .11 2
165.2583 185.22 RS
219_3929 18841 R6
255 _FL36 98 .87 3
2737916 97 .55 R7

PARAMETRES DU PROFIL i Dessiner le profil d'aprés fichier TH | g boite de

—
=
=

Echelle Werticale  [1/5%]:
Echelle Haorizontale  [1/+]: ana
Qrigine des longueurs ;

Murnéra de la premiégre section:

Plan de Comparaizon initial :

Définir d'autres Plans de comparaisan

[Flan de comparaizon unique]

[+ PBeprésenter les regards

¥ Reprézenter les alignements droits

¥ Feprésenter les sechions de calcul

M

dide 7

[ o ]

dialogue est assez explicite. Elle
n‘apparait qu'une fois avoir précise le
point d'insertion et le fichier TN.
Attention, le point d'insertion ne
comprend pas le cartouche comme pour
les voies.

T

Lreer un fichier TH & partic du pofil comme on peut aussi définir les regards et les sections & partir du
P.L., il est logique de pouvoir "Ecrire un fichier TN".

Itilizer cartouche 1
tilizer cartouche 2

Utiiser cartauche 3 Cette fonction permet de modifier le texte des légendes du cartouche contenu

dans un fichier "legende.def" dont voici le contenu:

Sections de calcul,Sections,Sect.,0.00,3.00,2.00
Plan de Comparaison (m),Datum (m),PC,-5.00,3.00,2.00

Cotes Terrain Naturel,Ground Level, TNA,15.00,3.00,2.00

Numeéro de Regard,Manhole Label,Reg.,5.00,3.00,2.50
Cotes Projet,Invert Level,Proj.,15.00,3.00,2.00



Profondeurs Projet,Depth,Prof.,10.00,3.00,2.00

Distances Partielles,Distances,Dist.P.,5.00,3.00,2.00

Distances Cumulées,Cumulative Distances,Dist.C.,15.00,3.00,2.00
Alignements en plan,Horizontal Curves,Alig.,15.00,3.00,2.00
Pentes (m/ml),Slopes (m/ml),Pent.,15.00,3.00,2.00

Dimensions et Matériaux,Pipe Details,Dim.,5.00,3.00,2.50
Profils en Travers,Cross Sections,Trv.,5.00,3.00,2.50
ECH=,SCALE=,Ech=,0.00,2.50,2.50

Comme il y a trois cartouches prévus, il y a donc trois versions a chaque ligne. Exemple, si
vous choisissez le cartouche 2, la deuxiéme ligne sera renseignée par "Datum(m)" paramétrée
par la valeur "3.00". etc....

Fichier <2 -> fichier Tenain Naturel Cotte fonction vous permet de transformer un fichier de points
(format .dat) en un fichier TNA. Un fichier ".dat" est un fichier "texte" contenant sur chaque
ligne le matricule, les coordonnées planes et la cote des points du semis. Celui au format "tna
est aussi un fichier "texte" contenant sur chaque ligne la distance a l'origine la cote et le
matricule. Un simple calcul de R vers P et une présentation différente font I'objet de ce
module.

Afficher des altitudes TH et projet Cette fonction permet de calculer et d'afficher les cotes terrain et
projet (quand il a été défini, ce qui n'est pas encore notre cas a ce niveau) en n'importe quel
point désigné graphiquement sur le profil en long.

Ajouter un paint surla courke TN dy profil en long. Les informations de ce nouveau point seront
ajoutées au cartouche par la commande "Remplir les lignes du projet du cartouche™ que nous
verrons plus loin.

Dessiner des lestes d'annotation  L€S annotations sont des textes écrits sur le profil complétant les

Charger un fichier dannotations  informations du profil. On peut les mémoriser avec I'extension
Créer le fichier des annatations ~ ".0bs"".

Afficher un fichier d'annotations
\Poir‘rt Fauve o

bk x (m) y {m}) Hauteur Rotation Hode Annotation
190.068 183 .57 2.5% a L
Annotation

Point nouveau

Nous I'avons déja vu. Il peut, sur ' Préparer un nouveau prcfil  |e méme dessin en plan, coexister
plusieurs profils. On ne peut activer un profil existant - travailler que sur un a la fois,
question de gestion de la mémoire vive. Ces fonctions sont la
pour passer de I'une a l'autre.

3.4.2.8) Profil en long projet A



Dezziner le fil d'eau . .
: : Prafil en long projet r , ,
Dessiner & partir du TH Ce menu permet d'accéder aux

Modifier le projst fonctions de dessin du fil d'eau projet sur le profil en long,
d'ajouter les profils en travers et de calculer les métrés et
cubatures du projet.

Charger une définition de projet
E crire la définition du projet
Afficher une définition de praojet

Dessiner le fil d=au C'est une des fonctions principales
puisqu'elle permet de dessiner le fil d'eau sur le profil en
long. C'est le méme état d'esprit que pour un projet

Remplir les lignes projet du cartouche routier. 1l s'agit d'une polyligne 2D que vous pouvez
définir de multiples fagons. A ce niveau, enregistrez votre
fichier sous le nom de "demo_03.dwg".

Diéfinir et placer lez profilz en travw.
D'ezziner une coupe trangverzale

Rechercher les contraintes du projet

Calculer les métrés du projet
Afficher le fichier des métrés

POINT DE DEPART
Cote départ définie par...———— - Section de départ. ..

¥ |a profondevr 2
S election | (g ||:| m
" |a cote abzalue [m) 11251

| Caontinuer... I Sortir I Aide 7 |

Sélectionner le point de départ au début de la définition de la canalisation me semble une
évidence.

Vous devez sélectionnez la section de départ qui est un des traits verticaux au droit des
regards ou des sections référencés. Ici la sélection est faite au niveau du regard 1 qui est aussi
I'origine. C'est pourquoi la distance a l'origine est de "Om". Nous garderons la profondeur
proposée de 2m pour la cote du fil d'eau. Vous auriez pu faire le choix d'une valeur absolue.

TRACER LE PROJET

— Segment défini par... Faint d
& profondeur d'amivée [m) i* zecl
= cote d'arivée [m I:I ”
" pente [mdl
= chuteArefoulernent [m)
[ ] o
| Werifier... I | Apercu I | Tracer I Annuler =e

' Tracer le projet, c'est définir les
x g \J\ différents segments du fil d'eau. Nous
Ba savons tous qu'un segment peu se définir
\ de deux maniéres: d'une part par ses

extrémités, d'autre part par son origine,

son module et son argument (P vers R).

Nous retrouvons, dans la fenétre ci-
\ S dessus, les deux modes, le polaire a
gauche, le rectangulaire a droite. Vous
pouvez associer les divers modes. Dans




notre exemple, définissez le fil d'eau a 2m sous chaque regard.
Une fois le point d'arrivée choisi, vous pouvez "Vérifier", avoir un "Apercu™, "Tracer"
évidemment, ceci pour chaque segment.

Dessiner & partirdu TN Cette fonction permet le tracage du fil d'eau en le positionnant & une
profondeur donnée et constante sous le profil TN. Cette fonction permet donc de dessiner
rapidement un fil d'eau pour ensuite I'affiner avec la fonction suivante:

MODIFIER UM SEGMENT DU PROJET I
— Mode de modification du zegrent
% Modification des points de départ et d'arrivée " Modification de la pente
— Paint gauche du zegment Foint droit du segment
&+ profondeur du point gauche [m & profondeur du paint drait [m]
" cote du point gauche [m] 109 47 " cote du paoint droit [m) 10711
— Pente du zeament
Fente: -0.05491 €% | fiver |2 pant gatche ) fiver |2 pairt dratt Encombrement [m] : 0.0
— Segment
| Autre zeament I | Couper seament I | Eliminier sommet I
| Appliquer I £oom... | Sartir I Aide 7 |

Madifier l= praiet A pres avoir sélectionné le segment sur le profil en long projet, vous pouvez
modifier le segment suivant plusieurs techniques. Si le bouton-radio de "modification des
points de départ et d'arrivée" est coché, alors la partie "point gauche et point droit du
segment" est activée, celle de la pente du segment ne I'est pas. C'est, évidemment, le contraire
si vous cochez le bouton-radio "Modification de la pente".

Les boutons _Lauper seament o4 Elminer sammet o rmettent d'ajouter un sommet ou d'en supprimer
un sur un segment désignée.

Charger une définition de projet
E crire la définition du projet
Afficher une définition de projet

Les boutons du bas, permettent de valider le travail mais aussi de

visualiser les essais.

Comme d'habitude un fichier de définition, a I'extension ".pro", est

associé au projet.




k1= Dist.(m) Cote (m)
a 112 .51
Ly 43 118.74
85 .3% 109 .47
128.33 187 .11
165 .26 183.22
219 .39 98 .11
273.79 95.5%
=Z2* Regard Dist.{m) Co
R1 [§]
R2 Ly 4343
R3 85 .3NF7
RY 128 .331
RS 165 .2583
R& 219.3929
R¥ 273.7916
#3% Profil Dist.{m)

Pente {msml) Regard
-B8.83983 R1
-8.83164 R2
-8.85491 R3
-8.18534 R4
-0.0A888ES RG
-B8.85258 RGO

f.060608 R¥
te tamp.{m) GCote rad.1{m)
114.51 f.86A
112.74 a.804a
11147 a.864a
189 .11 a.0806a
185 .22 a.0806a
186841 a.06a
97 .55 a.06a

Cote rad.2{m
f.86A
a.804a
a.864a
a.0806a
a.0806a
a.06a
a.06a

E_COND L_COND{mm) H_COMD{mm) M_COND L_TRAH H_LPOS

Nous verrons dans la partie "Edition des éléments" ce que signifient "Cote rad1" et "Cote

rad2"

Definir et placer les profils en frav. Cette fonction permet de définir les profils en travers type de
tranchée, de les affecter a des trongons de canalisation et, ainsi, de préparer les données
nécessaires au calcul des métrés.

PROFIL EN TRAYERS |
Bepére du prafil: Ht lit de Pose  [m]:
Géometne conduite: Ht Enrobage  [m]:
Largeur conduite [mm]: Ht Farme [mn]:
Hautewr conduite [rm]: EI Ht Fondation  [m]: 035
Maténiau conduite; Ht Base [rm]; 0.4
Largeur Tranchée [m]: Ht Boulerment  [m]:
Anale fruit [7): G: 80 | D: |3|:| Surlarg, chauzsée [m]: 0z

" alider I annller | Fecopier Info | Bide 7 I

conche de rowlameant .

PO
*_IL'I_{—

coche de base

couche de forrme

rermiblals

enrabage

lit cfa pose B

Bepére du prafil; VOous

y portez le
matricule.

Géometnie conduite: si

vous mettez a
blanc la case de
saisie puis "entrée"
Vous obtenez la



liste
Sélection d'une valeur
Code Libelle

R RECTAWNGULAIRE
T OvOIDE
C CIRCULAIRE

Largeur conduits [mml: 0 s Je cas d'une conduite circulaire, c'est le diamétre

Sélection d'une valeur
Code Libelle

Hauteur conduite [mml: §ans e cas d'une conduite circulaire,
c'est 0.

I

E/&0E BETOM MOM &RME BOB
B/30B BETOM MOM &RME 0B
BaA354  BETOM ARME 1354

AC/25  AMIANTE-CIMENT CLASSEa . . : »
ACA0 AMIANTE-CIMENT CLasse—| | Vvide la case de saisie, vous obtenez la liste associée.
BA1356  BETOMN NOM ARME 1358

e EEyE La encore, en mettant a

Largeur Tranchee (M) a5t celle du fond de tranchée

it [ G 80 | D [B0 |, :
e g = (voir coupe ci-dessus),

attention l'angle est en degrés, 90 correspond donc a une

verticale soit pas de fruit. Pour un fruit différent de 90, la
tranchée est supposée non blindée.

Pour les différentes hauteurs des différentes couches, Htlit de Pose  [m]
I'association avec la coupe devrait vous faire comprendre HtErrcbage [l
son utilité. Quoique! En effet, vous pouvez préciser la _ o
hauteur des différentes couches et pourtant vous ne pouvez ~  H-Eeme —(mk
le faire pour celle du remblais. Cette derniére apparait HtFondation — [m: 0.35
pourtant dans la coupe et vous ne l'aviez pas renseignée. Ht Base (il i
Comment cela peut-il se peut? Si vous effectuez la somme

de toutes les épaisseurs & partir du fil d'eau (donc non i Eiosterment
compris celle du lit de pose), vous obtenez ..... 2,00m, soit la ' Surlarg. chaussée [m): 0.3

profondeur que vous avez choisie pour déefinir le profil en

long du projet. Le module de calcul a donc tout simplement soustrait la somme des épaisseurs

des couches a cette profondeur et en a
déduit celle de remblai, isn't!

POSITIONNEMENT PROFIL TRAVERS ]|
- _ Chaque profil sera associé a un segment
Positionner e profil selan... en choisissant la section origine.
{* zection |
Sélechion. .. @ [44.43 i
" point libre
Valider | Sotic | zoom. | sidez |




Coupe en lravers | x| |

Localization de la coupe définie par...
+ zection |
Sélection... (@ 35,36 1]
 paint libre
Titre de |a coupe |F'|:| |

Echelle de sartie [1/%]
Valider | Seti | Zoom. | side? |

Dessiner une coupe tiansversale Ce dialogue vous permet de choisir la coupe (ici PO) en pointant
directement sur le profil en long projet la section associé a la coupe. VVous cliguez ensuite un
point d'insertion, a I'écran, et c'est tout!

Riemplir les lignes projet du eartauche narmet de déclencher le remplissage du cartouche du profil en
long.

Piah de Comparaizah (i) % $_
Cotes Terain Natyref

Numém de Regard & Rz
Cotes Prajet

Profo ndeurs Profet CH

Distances Parbiele s g4 49

Distances Comulées o]

Alghements en plan

4 43—

Penites i)

Dimensiohs et Matériaus
Profils en Travers i

Riechercher les contraintes du proiet Cette fonction juxtapose la définition du projet fil d'eau avec la
[4

Obztacle 01 [ chambre de tirage |
fil '2au au dessous de 'obstacle, hauteur bre = 1.29m

localisation des obstacles. Y a t'il incohérence?

Calzuler les métrés du projet
Afficher le fichier des méties Un fichier ".cal" contiendra la liste renseignée des différents matériaux.



CARACTERISTIQUES DES METRES | %

¥ Calcul des ranchées pour canalization principale au m3

' Calcul des ranchées powr canalization principale au ml

% Calcul des hanchées pour canalization de branchement au m3

" Caleul des hanchées pour canalization de branchement au ml

[+ Calculer & part les maténiaus d'apport pour branchement

[v Calculer & part les canalisations de branchement

Profondeur 1 pour les PY. zur les volumes des déblaiz [m:
Prafandeur 2 pour les PY. zur les walurmes des déblaiz [m:
Profondeur pour lez P, au dmdml, tranchée calculée au mil:

Profondeur critique pour le blindage des tranchéesz......[m]:

—| =[] [
wil| | =

—l

|

Hature du terrain pour les travaus de terraszements........

ok | dide? | Info.. |

Je rappelle simplement que P.V. signifie "plus-value". En effet creuser entre 3 et 5m n'est pas
du méme colt qu'en deca de 3m, de méme au dela de 5m.

La "%rofondeur pour les PV au dm/ml", est utile si vous aviez coché le calcul au ml et non pas
au m®,

Sélection d'une valeur |

Code Libelle

1M Temrain1 TERRASSEMENTS & LA kalr
1E  Temnain 1 TERRASSEMEMNTS MECAMIGQUES
2 Terrain 2 TERBASSEMENTS A LA MAIN
2B Temnain 2 TERRASSEMEMNTS MECAMIGUES
3 Terain 3 TERBASSEMENTS A LA MAIN
3E  Temnain 3 TERBASSEMENTS MECANIQUES

Le choix de la nature du terrain s'effectue comme d'habitude.



TRAHCHEES POUR CAHALISATION PRINCIPALE EH m3 :

Code AQUEDUC Quantité
TRCAH3-BASE-1E 768 .51
MATERIAUX D APPORT OU DE SUBSTITUTION EH m3 :
Code AQUEDUC Quantité
MAT-CA_CHAUSSEE_BRASE 175 .49
MAT-CA_CHAUSSEE_FOHDATIOHN 1408.488
MAT-CA_CHAUSSEE_FORME 145 .31
HAT-CA_CHAUSSEE_ROULEHENT 94 43
HAT-CA_COMDUITE EHMROBAGE 112 .%
MAT-CA_COMDUITE LIT_ POSE 27 .86
HAT-CA_TOUT_UVEHANT 88 .08

Un fichier ayant I'extension ".dev" peut aussi étre généré afin de servir de support a un devis.
Exemple:

TRCAM3-BASE-1E 768.511
MAT-CA_CONDUITE_LIT_POSE 27.862
MAT-CA_CONDUITE_ENROBAGE 112.501
MAT-CA_TOUT_VENANT 88.081
MAT-CA_CHAUSSEE_FORME 145.308
MAT-CA_CHAUSSEE_FONDATION 140.879
MAT-CA_CHAUSSEE_BASE 175.487
MAT-CA_CHAUSSEE_ROULEMENT 94.432
SURFACE-CA_CHAUSSEE 636.786
CA-PVC-C200 274.402
BR-PVC-C100 5.74
DB-PVC,PE-C200 1
TRBRM3-BASE-1E 147.019
TRBRM3-PVC2-1E 34.062
TRBRM3-PVC3-1E 6.211
SURFACE-BR_BLINDAGE 367.503
MAT-BR_CONDUITE_LIT_POSE 0.459
MAT-BR_CONDUITE_ENROBAGE 1.333
MAT-BR_TOUT_VENANT 145.227

Supprimer REG-EMB-VISI-C200 7

» Sections de caloul REG-CHE-VISI-D1000 14

» Fegardz

= Jlpg ez 3.4.2.9) Edition des éléments &k

» Branchements
» Profilz en ravers

Ce menu déroulant est assez explicite. Nous allons faire une

Déplacer modification sur I'un des regards, comme je vous l'avais promis
» Sechions de calcul précéedemment.

» Flegards

» Obstacles

» Branchements
» Prafilz en travers
% Prafil en long

b odifier

» Sectionz de caloul
» Flegards

» Obstacles

» Branchements

» Profilz en travers

E diter fichier caract.



CARACTERISTIQUES DES REGARDS | &
MHuméra de regard
Cote Tampon — [m] : IW' o
Cote Badier 1 [m] :
Cote Badier 2 [m] : I:I 4,
Type de regard :
Largeur du regard [m] ; I:m‘tj

ok | pids? | =5

Vous pouvez cliquer, pour le sélectionner, aussi bien sur le profil en long que sur la vue en
plan. La "cote radier 1" est la cote d'arrivée du fil d'eau dans le regard. La "cote radier 2" est
la cote de départ du fil d'eau. Cette derniere est renseignée dans le cas d'une chute ou d'un

refoulement. 'Editerfichier earact. nermet d'éditer par le bloc-note les différents fichiers de
définition portant I'extension ".def".

3.4.2.10) Compter les éléments A

Compter les léments hormet de ...... compter les éléments du schéma. Vous trouverez cette liste
dans la fenétre de dialogue d'Autocad (touche bascule F2)

*hhkhkkhkhkhkkhkhkhkhhhkhhhkhhhkhkhhkhhhkhkhhkhkhhhkhhhkhhhkihiiikik

Sur la conduite en plan :
7 regard(s)

3 section(s)

1 obstacle(s)

1 branchement(s)

Sur le profil en long :

1 polyligne(s) T.N. (calque AQU_PROF-TNA)

1 polyligne(s) fil d'eau (calque AQU_PROF-FEAU)
2 profil(s) en travers

7 regard(s)

1 obstacle(s)

1 branchement(s)

khkhkhkhhhhkhkhkhkkkhkhkhhhhhkhkhkhkhhhirrhhkhhhkhhhiirhiixdxixd

3.4.2.11) Modifier la visibilité 4

Madifier 3 visibite. cotte fonction permet de modifier, j'allais marquer la lisibilité, I'apparence du
dessin. En effet quand on liste les calques, il y en a un rien un petit peu!!!! Leur nom, méme
s'il y a une certaine recherche pour leur sens, est parfois sibyllin. Ce module associe les divers
éléments avec leurs calques. VVous pouvez donc geler ou dégeler ceux qui vous intéressent.



L. Gestionnaire des proprniétés des calques

— Filtres des calgues nommés : Nouvean I B RAE |
Afficher tous les calques jJ r 1rwe.rser o i _ : _ —
[~ Appliguer 3 la barre d'outilz Froprigtés des objets. Couratt | Afficher les détailz |
||:a|que courant: 0
Maom | & | Gelerd.. | W | Coulewr | Tupe de ligne | E paizzeur de...l Stule de t| T.. -
a i [ =' g Blanc Continuous —— Par...éfaut Couleur 7 rg
A0 _PLAM-BERAN 5 (44 = g Blanc Continuous —— Par_gfaut Couleur 7 &5
40U _PLAN-BRAN-MHUM o (4] ' Vet Continuous —— Par_gfaut Couleur 3 ¢
AQL_PLAN-COMD ¥ [] =' g Rouge Continuous —— Par.. &faut Couleur_1 @
A0U_PLAN-OBST o [ =' i Blanc Continuous —— Par_ gfaut Couleur 7 & b
00U _PLAN-OBST-MUM ¥ (4] = [mvert Continuous —— Par_gfaut Couleur 3 &
00U _PLAN-REGA o (4] = Vet Continuous —— Par_éfaut Couleur 3 &
A0 U _PLAM-REGA-AINY v (4] =' i Blanc Continuous —— Par_ gfaut Couleur 7 &
AQL_PLAM-REGA-MIR v [] =' g Rouge Continuous —— Par.. &faut Couleur_1 @
A0U_PLAM-REGA-RAD o (4] = et Continuous —— Par_éfaut Couleur 3 ¢
00U _PLAN-REGA-RADT iy [ =' i Blanc Continuous —— Par_ gfaut Couleur 7 &
40U _PLAN-REGA-RADZ ¥ (4] = Vet Continuous —— Par_gfaut Couleur 3 &
40U _PLAM-REGA-TAMP o (4] = et Continuous —— Par_gfaut Couleur 3 &
A0 PLAN-SCAL 7 4] =' i Blanc Continuous —— Par.gfaut Couleur 7 (&
A0L_PLAN-SCAL-CATE 7 4] = [mWert Continuous —— Par.gfaut Couleur 2 (&
40 PLAMN-SCAL-MLUM 7 (4] ' [JJaune Continuous —— Par.gfaut Couleur 2 &
40 _PLAM-SEMI 7 4] =' i Blanc Continuous —— Par.gfaut Couleur 7 (&
40 PLAM-SERMI-HLUIM 7 4] = [JJaune Continuous —— Par.gfaut Couleur 2 &
40 L_PLAN-SEMI-PT 7 4] =' i Blanc Continuous —— Par.gfaut Couleur 7 ¢
A0L_PLAN-SEMI-Z 7 4] =' i Blanc Continuous —— Par.gfaut Couleur 7 & LI
ATl Pl AR SR L T i — o e L et . 2.0 4 A2
|EE calques totaus 25 calgues affichés
ok | aener | gide |
3.4.2.12) Conclusion A
. . A . W.R.O. : Vairie 2 ‘ . . .
Voila qui clét non seulement la partie mais aussi tout | Cavadiz 30,

Tous les modules ont été examinés soit dans le détail soit, seulement, abordé quand une
similitude était évidente avec un module détaille.

Nous devrions donc étre capables de finir notre projet de lotissement, a savoir le traiter en 3D.

Rendez-vous a la page suivante, donc!

O A O



#1 A propos de COVADIS .. |

4 covadis

Topo Yerzsion 2000-3

COVADIS et la 3¢me DIMENSION

(projet routier méthodologie exemple contour M.N.T. courbes de niveau axe en plan tabulation de I'axe profil en long TN profils en travers
TN laconstruction du projet profil en long projet demi-profil en travers type calcul du projet dessin de I'étude )

I11) La 3éme dimension A

Poursuivre dans I'étude du lotissement pour aborder la 3¢éme dimension me semble un peu
hard. Je préfere utiliser un dossier que Géomeédia met a la disposition de ses clients dans son
répertoire consacré aux exemples. Projeter une route est assez intuitif dés lors que vous l'avez
déja fait une fois "a la main", ce que je suppose.

3.1) Projeter une route A

Qu'est ce que faire un projet de route? C'est juxtaposer une idée, ici la route, avec le terrain
naturel. Ce dernier est généralement bien déefini grace a vos talents de technicien topographe
pour effectuer un plan topo. Celui-ci est constitué de semis de points répartis selon un
quadrillage ou/et selon les lignes caractéristiques (thalwegs, crétes, changements de pente,
etc.) pour définir le terrain naturel puis de points et de lignes pour définir les constructions
humaines.

C'est surtout le semis de points qui nous intéressera. En effet, c'est lui qui permettra de définir
ce qu'on appelle le M.N.T., le Modéle Numérique du Terrain. Quésaco?

b
w

On suppose qu'entre chaque point du semis, la pente du segment qui les joint suit bien la
surface du terrain. Ainsi chaque point d'un segment, prenons en exemple lev.3-lev.4, est-il
défini en plan mais aussi en altitude. Une simple regle de trois (la proportionnalité) suffit.
L'ensemble de ces petites facettes triangulaires constitue ce fameux M.N.T. Les profils en
long et en travers seront donc réalisables et les cubatures, calculables. Ce sont nos objectifs.
Rappelons la méthodologie!

3.1.1) La methodologie A
La démarche générale pour un projet routier est la suivante:

Création du M.N.T.

Construction des différents éléments de I'axe en plan (lignes, arc, clothoides)
Définition de I'axe en plan du profil en long

Tabulation de I'axe en plan (positionnement des profils en travers)

Dessin éventuel des profils en travers terrain naturel

IS



6. Dessin du profil en long terrain naturel

7. Définition des différents demi-profils en travers types devant étre appliqués aux profils
en travers du projet.

8. Constructions des pentes et rampes le long du profil en long du projet

9. Création des raccordements paraboliques ou circulaires du profil en long projet

10. Définition du profil en long projet

11. Remplissage du cartouche du profil en long

12. Affectation des demi-profils en travers types aux profils en travers du projet, calcul
des entrées en terre, des cubatures, des surfaces, etc.

13. Dessin des éléments graphiques matérialisant le projet terminé

Cette démarche est tout aussi valable quand vous utilisez Covadis, Topstation ou que vous
travaillez "a la main™.

3.1.2) Le dossier ""exemple' de Covadis A

bdid_Mum.dwig

Nous allons emprunter, il est 1a pour cela, un semis de points joint au logiciel :
Chargez le sous Covadis, il est dans I'ensemble des fichiers que
vous avez décompressés!

Vous devriez voir apparaitre a I'écran, quelque chose de
similaire.

VVous commencez par supprimer la polyligne du contour puis le
calque "contour". C'est pour apprendre a faire un contour!

3.1.2.1) Génération du contour

Modifier  Cow. Caleuls  Covadis 2D | Covadis 30 Cow.Echanges CowE: Cette fonction permet de créer le
Constructions » | contour enveloppant les points

topographiques pour le calcul du
M.N.T. C'est une étape obligatoire
Génération du contaur | Courbes de niveau » | pour que Covadis puisse dessiner
MNT Méthode Delaunay | . | les petites facettes triangulaires. 11
faut que le chantier soit limite,
autrement le module de calcul du M.N.T. irait chercher les points topo a I'infini et vous
risqueriez d'attendre longtemps!

Semi-automatique Maodélez numériques |




COVADIS - CREATION D'UN CONTOUR POUR MNT |

— Pointz topographiques

i~ Choizir lez objets
| [Ukilizen = liste exstatte

% Sélection par blocs + calques

Moms des blocs : ITEF'EIlNT j Chai ... |
Calques des blocs : ITEIF"EIJIS j Chaix... |

— Deszin du cantour

Mom du calque : |MntE|:|nt | Choix ... I
Couleur du calque : |3 | | |
Dezziner la polyligne en 20 i 3D

] I Annuler |

Vous avez plusieurs solutions pour créer votre polyligne de contour. Soit point par point en
"choisissant les objets", soit en sélectionnant tous les points d'un méme calque, comme vous
allez le faire avec celui "topojis". Le contour se créera dans un calque "MntCont".

Longqueur maxl d'un segment (théorigue = 5E0.222, <0: = aucunes)

Il vous faudra faire le choix d'une longueur maxi d'un segment
joignant deux points du contour. Ici Covadis a déja calculé une
proposition. Faites "entrée" dans notre exemple et validez la
proposition. Vous devriez obtenir ceci:

o

{odifier Cow. Calculs Cowadiz 200 | Covadis 300 Cow.Echanges CowEc

Constructions »

Semi-automatique

Génération du contaur Courbes de niveau »
MMT Méthode Delaunay

Cuhahures k

3.1.2.2) Le M.N.T. méthode Delaunay &k

Cette étape créera les petites facettes triangulaires les plus équilatérales possibles (c'est la
méthode Delaunay décrite au pole des Mathématiques a la Cité des Sciences de La Villette).



Il faut choisir les points topo qui [ R Ta T W TS 30 G AT :

seront les sommets de cette
triangulation, ici choisir le calque
"topojis".

Ici, nous n‘avons pas levé de
lignes caractéristiques (thalwegs,
crétes, etc.) car le terrain est peu
accidenté. Quand il I'est, il est
tres utile de définir des
polylignes sur les thalwegs, les
crétes que vous mettez, bien
entendu, dans des calques
particuliers que vous pouvez
nommer "thalwegs", "crétes".
Ces lignes faciliteront
I'interprétation du semis de
points.

Vous choisissez aussi le calque
des facettes du modeéle.

— Pointz topographiques
" Choizir les objets
£ Utilizer la liste existante

+  Sélection par blocs + calques ;

Momsz des blocs ITEF'EIINT j Choix |
Calgues des blocs : I TOPDJIS j Chais.. |
— Lignes caracténzstiques du T.M.
[~ Chaoizir les objets
Calques des lignes : ITEIF'EIJIS j Chaix ... |
— Dessin des faces du M.M.T.
Mo du calgue |MntFau:es | Choix ... I
Couleur du calgque : |2 | | |

v Effectuer une prévisualization

Bnnuler |

COVADIS - CREATION D'UN SOCLE AU MNT I
Altitude bazse du zocle : 37.0000

Calque de dezsin

kntSocle

Couleur de dessin

| —

Annuler |

Une confirmation est demandée pour fixer le socle de ce MNT. Ce socle est en fait la
projection sur un plan horizontal d'altitude 37.00m de la polyligne du contour.

Obtenez-vous ceci?

4%7

A cette étape, le dessin a été mémorisé sous le nom: "Mod_Num_01.dwg".




Le MNT fait, il vous est possible d'utiliser des fonctions de rendu et de visualisation 3D pour
mieux apprécier le relief. Il est vrai que ce peut étre des documents a tirer propres a mieux
communiquer avec un client. Néanmoins, je ne porterai pas votre attention sur ces points.

3.1.2.3) les courbes de niveau A

A ce stade, celui de la réalisation du modéle numérique du terrain, nous allons pouvoir
prendre conscience des possibilités de Covadis 3D. L'exploitation de ce MNT est assez
remarquable, a commencer par le dessin des courbes de niveau. Si vous les avez interpolées
"a lamain”, au calque ou avec Wincaltop, que c'était long!

Gréace a la mémorisation de la localisation 3D des extrémités de tous ces segments composant
les divers facettes, Covadis est capable d'interpoler quasiment instantanément le passage des
courbes. Essayons-nous!

I  'acces a cette fonction est toujours

fier Cow. Calculs Covadis 20 | Covadis 30 Cov.Echanges CowE  aussi logique. Je tiens d'ailleurs a
Constructions » | féliciter les auteurs de Covadis pour
¥ | &) cette ergonomig d't_JtiI_isation des
menus. Celle-ci suit rigoureusement la
Semi-autornatiques Courbes de niveau | logique topographique.
Autornatiques [M.M.T.]

%} —_—
Ly =3

W& Modiles numérigues 2

Cubatures k

Catation des courbes

Platez-farmes 3

COVADIS - COURBES DE MIVEAU |

"Ealque[s] des faces du MMT

MNormls] : IMntFaces

k. | Annuler |

R : . . e
Il est impératif de faire référence au calque ou sont définies les faces du MNT. Ici, vous
cocherez MntFaces.

= 3 T
4it Calgues des faces du modéle numérigue [




Une fenétre,
par défaut,
vous est
proposeée.
Examinons la!

ler groupe de
parametres: le
pas et les
calques. Cela
correspond a
ce que vous
avez sur les
cartes topo,
I'équidistance
entre les
courbes, les
courbes

COVADIS - COURBES DE MIVEAU |

— Pasz et calques / coulewrs des couwrbes
¥ Pas élémentaire : Im Calque : | |CNiv_1 | #1 | IE
¥ Paz dordre 2: m Calque : | |I:Ni~.f_2 | ¢ |2 | |:|
¥ Fasd'ordre 3 m Caloue : | |ENi'-.f_3 | 4 |3 | |:|
v Pas dordre 4 : |5_|:||:||:| v'I Calque : | |I:Niv_4 | ? |4 | |:|
v Pas d'ordre 5 |-||:|_|:||:||:| vI Calque : | |I:Ni-..a_5 | / |5 | IE
— Filtrage altiméatrique Entités crédes Lizzage
[~ Effectuer le fitrage " Polylignes simples & Marmal
Altitude min. ; &+ Palylignes lizsées " B-spline,
AltEE e, W " Spiines deriild IE
Prévisualizer Annuler |

maitresses,
voire parfois,

les intermédiaires. A chaque type de courbes choisi, lui sera associé une couleur et un calque.

Le 2éme groupe: faire tracer les courbes entre deux altitudes choisies. On peut, par défaut,
garder la proposition entre l'altitude mini (38.38m) et maxi (54.33m) de ce MNT. Ces valeurs
nous aident a faire le choix d'une équidistance de 1m et des courbes maitresses a 5m.

Le 3eme et 4éme permet de définir le type de polylignes dessinées pour représenter les

courbes. Ce peut étre des lignes brisées ou lissées.

COVADIS - COURBES DE NIVEAU Ed

-~ Pas et calques / couleurs des courbes
¥ Pas élémentairs [too0 =] _ Camee: | [owis | 2 | ]
W Pas dordre 2 [5o00 |  Calgue: [ [Nz | ¢[F | W
™ Pas dordre 3 250 =] Came: [ [EWvz | /[ |
™ Pas dordre 4 [Fooo <]  Celge: | [Nz | /F ] [0

[iooo0 =] Came: [ [ | /[F | [
~Fitrage altiméique Entités crédes Lissage
" Effectuer le filtrage " Polulighes simples = Mamal
Al i & Polylignes lissées  B-spline,
Alitudemare (54330 ([ Splines i FNE |
Prévisualiser | [ walider | snnder |

Je préconise le choix exposeé ci-contre.



OVADIS - PREVISUALISATION DES COURBES DE HIVEAU

Cette previsualisation vous permet de décider quant a vos choix. Ce peut trop ou pas assez
dense. Ici, le choix semble judicieux.

Vous devriez obtenir ce que vous voyez ci-contre.



J'ai mis le fond d'écran en noir car le MNT est plus contrasté (menus Autocad: Outils,

Options, Couleurs)

Néanmoins, il manque quelque chose pour interpréter le modele. On ne sait pas de quel coté
le terrain monte ou descend. 1l faut donc coter les courbes, c'est ce qu'on fait "a la main".

fier Cow. Calewls Covadiz 200 | Covadiz 30 CowEchanges  CowEc

Constructions »

b | 4 | ER &

Semi-automatiques
Automatiques (.M. T

LR |

&5

Modélez numériques »

Cubatures r

Flates-farmes 3

La boite de

3%3: Cotation courbez de niveaux
dialogue se
présente ainsi:

— Type de cotation

Des essais sont
parfois
nécessaires pour
trouver la bonne
hauteur du texte
de la
chiffreraison.
N'oubliez pas de
tourner le haut
des chiffres de la

— Teste de cotation

cotation vers le
sommet du

& Manuelle Style: [STANDARD =] Al

™ szelon un Avxe Hauteur : I 7000000 mm R

O Intervalle: I 10000 rn Jﬁ}l Marge : I 1.000mm
— Superposition Testes/Courbes il IE j

& Aucune

™ Cache la courbe sous |e texte - Calque

Mam: |Catation Courbes de ni
" alustement de la courbe sous |e texte o I CLAHIEN —BUIES £ NVEAU El
" Décalage I 1,000 rorm *?[al Couleur : ID DuCalgque j
]9 I Annuler |

modelé du




terrain, c'est une regle.

Vous devez placer et orienter le texte.

M=l ES

ulz Covadiz 200 Covadis 300 Cov.Echanges | Cow.Edition
Pointz topographiques

B =

@& £t OF 8 @

Pallignes 3
Jue j | I Blocz r
Attributs r
Echele T
Modifier Calques r
» Shyle
Images r

» Hauteur

» Flotation

Zoom sur un Objet

Méme si la hauteur du texte n'est pas adapté en premier lieu, la fonction "Edition™ de Covadis
vous permet d'en changer. Si vous avez pris soin de mettre un type de texte dans un seul
calque (ici "cotation courbes de niveau"), la totalité du texte contenu dans ce calque peut étre

traitée.

Ainsi renseignees, les courbes de niveau deviennent lisibles. A ce stade le fichier a été

mémorisé sous le nom de "Mod_Num_02.dwg".

3.1.2.4) L'axe en plan A

Reprenez le fichier "Mod_num_01.dwg", a ce niveau et mémorisez le sous le nom de

"Mod_num_03.dwg".

Avec la commande Autocad =
"polyligne", construisez une polyligne 2D
non lissée, dans un nouveau calque nommé
"axe_en_plan" ressemblant a ceci:

\Vous pouvez aussi récupérer le dossier
"Mod_num_03.dwg" et le mémoriser sous
le nom de "Mod_num_04.dwg".



AMod_Hum_04.dwg [1/1]]

at  Outilz Dessin Cotation  Modifier Cow. Caleuls  Cowvadis 200 | Covadis 30 CovEchanges  CowEd

Constructions r
2 | S | B g oz | K | B @ Modeles numériques v
j || Ml DuCalque j |I— DuCalque j”: Courbes de niveau 3
I Cubatures [
Flates-formes r
YW.H.D.: Réseaus *
W.R.0. : Yoire *
Ligne tangente & 2 cercles Conztruction de l'axe Projetz routiers
; . Aze en plan ] . o
Ligne + Cerzle = Clothoide i Irmprimer fizhier
Ligne = Cercle + Clothoide T abulation de I'axe
4 : : & propos de COVADIS...
Cercle =» Ligne + Clothoide i
Prafil en long TH
Cloth. - Cercle - Cloth. :
. L IC paint gur BT
Courbe & sommet symétrique
Cowrbe & sammet dizspmétr. Profilz en travers TH
Courbe symétique en 'S’ Affichage des profils

Courbe dizsymeétrique en 'S

. | i 3
Cloth, - Ligne - Clath. Congtruction du projet

Prafil en long projet »

Waleur du pas des clothoides

. . - | 3
taodif. paz dune clothoide Lzl el [z

Calcul du projet
Infos sur un zegment

Meezin di mrnist

Ci-dessus, nous avons construit I'axe en plan. Cette construction n'a d'autre but que de servir
de support a I'axe et non pas d'apprendre a construire des raccordements circulaires et des
clothoides. Les cours concernant ces deux points sont disponibles sur le site des cours de topo.
De plus la fonction "construction de I'axe™ de Covadis permet de mettre en application les
contraintes liées au cahier des charges.

Hum_04.dwg [1/1]]

tilz  Deszin Cotation  Modifier  Cow. Calculs  Cowadiz 2D | Covadis 300 Cov.Echanges  Cow.Ei

Conztructions k
ﬂ| SRR | B g by = K | =NIRE- Modéles numérniques 3 .'
HI M DuCalque j”— DuCalque j ||: Courbes de niveau 3 .

_T_ Cubatures 3 [

Flates-formes k

- Y.R.D. : Réseaus r
/ W.R.D. : Wairie J
Construction de ['ake ¢ Projets routiers
Définition de 'axe | e e

La seconde étape est de définir I'axe. Cette fonction permet de créer une polyligne 2D, entité
unique, pouvant étre définie par la succession des entités construites précédemment.



Ici, pointez la polyligne 2D construite.

Sélectionnez le premier élément de I'axe en plan :
La continuité de tangence dans la polyligne n'est pas respectée !
Voulez-vous quand méme conserver I'élément sélectionné [Oui/Non] <Non>

Comme cette polyligne a été construite par pointage sur I'écran, les différents objets qui la
constituent sont des segments qui ne sont donc pas tangents les uns par rapport aux autres.
Répondez "oui™ a chaque interrogation.

Vous pouvez voir que Covadis a Narm | & | Gelerd.. | .. | Couleur

automatiquement créé un autre calque 4 \ #] = MEBlanc

concernant I'axe en plan. ave_en_plan $ & & mBlnc
fntCont Ul 4 = o Vert
hritFaces ] €3 ' Jaune
kit ocle ] €3 = g Rouge
PL_~+ES ¥ 4 =' JBlanc
TOPOALT ¥ o & @ ver
TOPOIS ¥ & pBlanc
TOPOMAT ] - ' Jaune

Nom du dessin : C:\La_3D\Mod_Num_04.dwg
Nom du listing : C:\La_3D\Mod_Num_04.axe

----------------------------- 0.0000 306669.6563 354897.4063
Alignement droit 83.6148

Gisem. = 13.85609

----------------------------- 83.6148 306687.7116 354979.0484
Alignement droit 45.8302

Gisem. = 28.6674g

----------------------------- 129.4450 306707.6588 355020.3099
Alignement droit 50.6919



Gisem. = 42.4401g

----------------------------- 180.1369 306739.0044 355060.1487
Alignement droit 44.3470

Gisem. = 52.9360g

----------------------------- 224.4839 306771.7747 355090.0277
Alignement droit 68.8472

Gisem. = 72.8735¢g

----------------------------- 293.3311 306834.4659 355118.4839
Alignement droit 61.5301

Gisem. = 105.8969¢

----------------------------- 354.8612 306895.7322 355112.7927
Alignement droit 48.4282

Gisem. = 68.8452g

----------------------------- 403.2894 306938.4762 355135.5577
Alignement droit 38.7093

Gisem. = 19.0280g

----------------------------- 441.9987 306949.8746 355172.5508
Alignement droit 28.8216

Gisem. = 36.6019g

----------------------------- 470.8204 306965.5474 355196.7386
Alignement droit 35.6266

Gisem. = 51.4658g

Ce listing de
description de
I'axe en plan est
possible.

3.1.2.5) Tabulation de I'axe A

A ce stade, mémorisez votre fichier sous le nom de "Mod_num_05.dwg". Cette fonction
permet de positionner les profils en travers le long d'un axe en plan défini. Un profil en travers
sera

Mum_04._dwg [1/1]] automatiquemen

tilz  Desszin Cotation  Modifier Cow. Calculs  Cowadiz 200 | Covadis 300 Cov.Echanges  CowE thaCé sur

onstructions b chacun des
o Cowv. Caleuls Covadis 2D | Covadis 300 Cov.Echanges CowE » sommets de
Constructions R (odéles numernques 3 l'axe en plan.
bes de niveau » | Mais de
== BE Mol | @ g . oL n
| =5 r‘i | . A | tModéles numeéngues 3 » } nombreuses
ubatures
DuCalque j | |: Courbes de niveau r [ autres
Cubatures , [etes-tomes * | possibilités sont
— FD - Féssaus , | offertes pouren
Plates-farmes [ ajouter:
R.0. - Yain 3
Y R.0.: Réseaus 3 oie
ojets routiers
7%/* VR.D. : Vaie y Ml
rirmer fizhier
Construction de ['axe # Prajets routiers . -
Axe en plan J \mprimer fickier propos de COVADIS. .

T abulation de l'axe

& mroonz de COVADIS




Une fenétre de confirmation du [eapz=te  Ea a0 e 1 = o il e ] | x|

numeéro du profil a traiter se
présente. Il peut donc, et c'est
utile, y avoir plusieurs axes a

traiter.

MHurméro du prafil ;

Annuler |

COVADIS PROJET - SELECTION DES FACES DU MNT

[T Ukilizenla lizte defaces existarte

MHomlz] de calgquels) : IMntFaces
ak. | Annuler |
COVADIS PROJET - TABULATION DE L'AXE EM PLAM
Murnéra du prafil ex lohg azzocié 1
Premier numéra de profil en travers 1 M odifier | |

Lizte des tabulations [| => sommet de l'axe en plan /£ + =& profil ajouté]

M*  Elément D.cum. D par. Gizement ¥ axe ' ane £ ane

I+ 1 Alignement _ 000 _ 000 _138560 30BBE9.6E 35489741 _ 43430

I+ 2 Alignement _ 8361 _ 8361 _21.2617 30668771 35497305 _ 41.911

I+ 3 Alignement 12944 _ 4583 355037 30E707.6E 38802031 _ 41182

I+ 4 Alignement  _18014 _ BOE3 _47.6830 306739.00 3550E0.15 _ 40944

I+ B Alignement 22448 _ 4435 _B29047 30677177 355090.03 _ 40795

I+ B Alignement _293.33 _ EBBS 893052 30683447 38511848 _ 43251

I+ 7 Alignement  _38486 _ B1.53 _87. 3710 30689573 35511273 _ 451992

I+ 8 Alignement 40329 _ 4843 439366 30693848 35513556 _ 48805

I+ 9 Alignement  _44200 _ 3871 _27.9180 30694987 3BR17255 _ BO.40

I+ 10 Alignement 47082 _ 2882 440333 30696555 35519674 _ B1.233

I+ 11 Alignement _BOE45 _ 35 B3 514658 30B8991.31 38622134 _ B2270

— Ajouter des profils — Supprimer dez profilz
Intervalle £ axe | Selectiom [[iste] | Yisualization |
Intervalle ¢ zegm. | Sur segment | Configuration .. |
#i' ou abzcizze | Tout [zauf 11 | Anruler |

Cette fenétre propose la tabulation par défaut aux extrémités de nos segments. VVous pouvez
rajouter des profils de divers maniéres. Essayez d'en rajouter aux environs du milieu de

chaque segment.

1 ou abzoizze |




A l'invite de la ligne de commande:
Abscisse curviligne ou [Points d'axes] <Entrée = fin>: P

puis pointez a l'aide de I'accroche "proche de" aux environs du milieu de chaque segment puis
validez.

Cette validation a déclenché I'affichage des profils ajoutés (voir ci-dessous), la création d'un
fichier texte et I'écriture de ce complément dans la fenétre de tabulation.

Point d'axe du profil ou [Abscisses] <Entrée = fin> :

Profil ajouté a 42.870 m (X = 306678.913, Y = 354939.265).
Point d'axe du profil ou [Abscisses] <Entrée = fin> :

Profil ajouté a 109.732 m (X = 306699.079, Y = 355002.562).
Point d'axe du profil ou [Abscisses] <Entrée = fin> :

Profil ajouté a 155.028 m (X = 306723.478, Y = 355040.416).
Point d'axe du profil ou [Abscisses] <Entrée = fin> :

Profil ajouté & 201.305 m (X = 306754.646, Y = 355074.411).
Point d'axe du profil ou [Abscisses] <Entrée = fin> :

Profil ajouté a 256.313 m (X = 306800.758, Y = 355103.183).
Point d'axe du profil ou [Abscisses] <Entrée = fin> :

Profil ajouté a 324.674 m (X = 306865.674, Y = 355115.585).
Point d'axe du profil ou [Abscisses] <Entrée = fin> :

Profil ajouté a 378.406 m (X = 306916.514, Y = 355123.861).
Point d'axe du profil ou [Abscisses] <Entrée = fin> :

Profil ajouté a 424.843 m (X = 306944.823, Y = 355156.156).
Point d'axe du profil ou [Abscisses] <Entrée = fin> :

Profil ajouté a 457.813 m (X = 306958.474, Y = 355185.823).
Point d'axe du profil ou [Abscisses] <Entrée = fin> :

Profil ajouté a 488.938 m (X = 306978.650, Y = 355209.251).
Point d'axe du profil ou [Abscisses] <Entrée = fin> :

Appuyez sur <Entrée> pour continuer ...

Listing des profil en travers dans C:\La_3D\Mod_Num_05.a01



COVADIS PROJET - TABULATION DE L'AXE EM PLAN

Muméra du prafil en long associé ; 1

Frermier numérn de profil en travers ;

I.I_I

odifier |

Lizte des tabulationz [| = sommet de l'axe en plan # + =» prafil ajouté]

M Elément D cum. D par. Gizement  # aWe Y ane £ ang

I+ 1 Alignement _ 000 _ 000 _138560 30866566 35489741 _ 43430 -

+ 2 Algnement 4287 4287 138560 30667391 35493926 42644 —

I+ 3 Alignement _ 8361 _ 4074 _21.2617 30668771 35457905 _ 41911

+ 4 Alignement 10973 2612 286674 20B6993.02 35500256 _ 41.413

I+ & Alignement 12944 _ 1971 _3REBRI7 0670766 3RE020.31 _ 41182

+ B Alignement 15503 _ 2558 424400 30672348 35504042 _ 41129

I+ 7 Alignement 18014 _ 2511 _47B880 30673500 35506015 _ 40944

+ 8 Alignement 20130 _ 2117 _5259360 3067R4.65 35507441 _ 40730

I+ 9 Alignement _224.48 _ 2318 _B249047 30677177 36503003 __ 40755

+ 10 Algnement  _256.31 _ 3183 728735 30680076 35510318 __41.664

I+ 11 Alignement _293.33 _ 37.02 _83.3852 306834.47 3B5118.48 _ 43251

+ 12 Alignement  _32467 _ 3124 1058969 20626567 235511558 _ 44791 -

I+ 13 Alignement _354.86 _ 3019 _87.3710 30889573 3RE11279 _ 4548592

+ 14 Alignement  _37341 _ 2355 _BB.8452 30691651 35512386 _ 47321

I+ 15 Alignement 40329 _ 2488 439366 30893848 3R513556 _ 48805

+ 16 Alignement 42484 2155 1590280 30694482 35516616 49.875 =

—Ajouter des profils — Supprimer des profilz
Intervalle £ axe | el ectio [liste] I YizLalization |
Intervalle / segm. | Sur segment | Configuration ... |
#1 ou abzoizze | Tout [zauf 1'] I Annuler |

Vous devriez obtenir ce profil en long tabulé. Vos
profils en travers rajoutés sont vraisemblablement un

peu différents des miens

o

La taille du trait de positionnement et de la

numérotation est définie dans la fenétre activée grace

3 Configuration ... |

3.1.2.6) Le profil en long TN A

A ce stade, sauvegardez le fichier "Mod_Num_05.dwg" en "Mod_Num_06.dwg".




I  Cette fonction va vous donner le profil

# Cov Caleuls Covadis 2D | Covadis 30 CowEchanges CowE en long du terrain naturel le long de

Constructions » l'axe en plan. Vous aurez donc une idée
| | S| @ podsles numiques . d_es dlffer\entes_ c!ecllv[tes. Celles-ci vous
aideront a choisir les échelles des
— DuCalque v} ||: Courbes de hiveau *» distances et des hauteurs pour votre
Cubatures 3 prOfII'
Plates-formes @l COvADIS PROJET - NUMERO DU PROFIL EN LONG
YW HR.0O.: Rezeaus 3
‘7?22_ YV R.D. - aire 3 MHurméro du prafil : I 1 j Annuls
Construction de lawe  # Projets routiers
Bge en plan » . -
Irmprimer fichier L. .
T abulation de Fase Vous devez choisir le n°_du profil sur
o e ez LD lequel vous voulez travailler.

D paint sur BMMT

Prafil en lang TH |

COVADIS PROJET - SELECTION DES FACES DU MNT

[T Wilizen [=iste de faces exstante

Mom(z] de calgque(z] : IMntFaces j

s I Annuler I

Vous devez aussi choisir les faces du MNT sur lesquelles travailler. VVous verrez par la suite
gu'on ne travaille pas forcément que sur le TN.

Cette fenétre permet de définir la partie graphique du profil.

En activant le bouton de commande de la configuration du cartouche, vous pourrez definir
celui-ci.

COVADIS PROJET - FPABAMETRAGE D'UN PROFIL EN LONG |

— Profil en long

—_

Murméra du profil en long :

Mambre de prafils en travers ; 21

Maombre de décimales : I 2 vl

Flan de comparaizon : a8.000

E chelle harizontale : 1000 Cheis ..
Echelle verticale : |2EIEI Chaix ...

— Suite de profils

Origine des distances cumulées

— Précizion du prafil en fonction du maillage

E cart minimal entre deus points du MNT

Configuration du cartouche ... Annuler

Bl L




COYADIS PROJET - CARTOUCHE DU PROFIL EN LONG

[%

- Paraméhiage du cartouche
Largeur du cartouche Style de texte: [sTanDsrD 7]
Hauteur des lignes - Hauteur des libellés - [+ ]
Ecart ligne / teste : [ ] Hauteur des testes: s ]

~ Pasition des lignes du cartouche
Numéros des profils: T | Alignements et courbes [0 =l
Alftudes TN 2 =] | | [0 o]
Altitudes projet : 0 =] | | [0 o
Distances TN - Projet [0 = | | [0 o
Distances partielles TH = | | [0 o
Distances cumulées TH : W=l | | [0 o]
Distances pattielles projet 0 = | | [0 o
Distances cumulées projet [0 =] | | [0 o
Pentes et rampes - 0= | | [0 o

] i Annuler I

Je vous conseille de mettre a O les lignes qui ne concernent pas le TN.

Il vous suffit de valider, de choisir l'origine du profil en long a I'écran (attention, le cartouche
se dessine a gauche de ce point) puis de regarder se dessiner ce fameux profil. Vous devriez

obtenir ceci:

Voici un agrandissement
de votre profil. Pas mal,
isn't?

Néanmoins, vous verrez
au niveau de la
construction du profil en
long du projet que vous
avez intérét a laisser les
n° de lignes tels qu'ils
sont proposés par

|Prefil en long n*d

Echelle hotizontale (1000
Echellz werticale = 200
Flan de <cmparaisen (38

Mumérces de profila en travers

l

Altitudes T.M. 2 5 8 1
Digtancesz partielles T.NM. | | 2
Distances cumulées T.H. —%— g g




défaut.

De plus, un fichier listing a été créé portant le méme nom que le dessin avec I'extension .Inn
ou nn est le numéro du profil, ici 01. Le fichier créé est donc "Mod_Num_06.101", son
contenu peut étre édité avec Wordpad.

COVADIS PROJET - LISTING D'UN PROFIL EN LONG TERRAIN NATUREL

Nom du dessin : C:\La_3D\Mod_Num_06.DWG
Profilenlong : 1

Nom du listing : C:\La_3D\Mod_Num_06.101

Profil en Coordonnées Altitude Abscisse

travers XY T.N. curviligne

1 306669.66 354897.41 43.43 0.00

2 306678.91 354939.26 42.64 42.87

3306687.71 354979.05 41.91 83.61

4 306699.08 355002.56 41.42 109.73

5306707.66 355020.31 41.18 129.44

6 306723.48 355040.42 41.13 155.03

7 306739.00 355060.15 40.94 180.14

8 306754.65 355074.41 40.78 201.30

9306771.77 355090.03 40.79 224.48

10 306800.76 355103.18 41.66 256.31

11 306834.47 355118.48 43.25 293.33

12 306865.67 355115.58 44.79 324.67

13 306895.73 355112.79 45.99 354.86

14 306916.51 355123.86 47.32 378.41



15 306938.48 355135.56 48.81 403.29

16 306944.82 355156.16 49.88 424.84

17 306949.87 355172.55 50.41 442.00

18 306958.47 355185.82 50.95 457.81

19 306965.55 355196.74 51.23 470.82

20 306978.65 355209.25 51.80 488.94

21 306991.31 355221.34 52.27 506.45

I vous pouvez interroger dynamiquement

1 Cov.Calculs Covadis 2D | Covadis 30 CovEchanges CowEc afin de connaitre les coordonnées 3D du

Constructions » | point directement sous le curseur, aprés
e | M | B @ Modsles numériques b avoir precisé le calque contenant les
= F faces. De plus, s'affiche la plus grande
— DuCalque ] ||: Courbes de hiveau * | pente de la face a laquelle appartient ce
Cubatures » | point. Cet affichage s'effectue sur la
ligne d'état d'Autocad.
Plates-formes »
WHR.D. : Rézeaus » L4 --;,f
50 V.R.D. : Vairie 8 = 4%7
Construction de laxe Projets routiers H -
&we en plan 3 o (21|
Irnprirner fichier i »
T abulation de 'axe & propos de COVADIS... A F WA \ Dbjet { Frésentationd

Frafil en long TH
1D paint sur MMT

Cooem
+

A IOR e

| 306802.890,354953 630,44.613 |Pente = 2765 %

3.1.2.7) les profils en travers TN A

A ce stade, mémorisez votre fichier sous le nom de "Mod_Num_07.dwg".



I  Cette fonction, accessible aprés avoir

a Cov Caleuls Covadis 2D | Covadis 30 CowEchanges CowEr sélectionné I'axe en plan, le n° du profil

Constructions » | etle calque des faces du MNT, permet
| H | S| @ pModeles uméiiques o de dessiner les profils en travers du TN.
— DuCalque j ||: Courbes de niveau 3 .

_T' Cubatures k

Plates-formes 3

W.H.O.: Réseaus »

W.R.0. : Vaire r

Construction de lawe  # Projets routiers
Bge en plan » . -
Irmprimer fichier
T abulation de I
FRUIEEn e T & propos de COVADIS...
Profil en long TH e
] e I M M o 3 1 A e
IDpnlntsurMNT 1 | I | I N I N N
Frofilz en travers TH |
COVADIS PROJET - PARAMETRAGE DES FROFILS TH __
— Paramétres généraus
MHurnéra du profil en long ; 1
Mombre de profilz en travers : 21

Mombre de décimales

Echelle harizontale : 100 Choix ...

Chois ...

T

LRI

Echelle verticale : 100

— Plan de comparaizon
" Calculé automatiguement, altibude ajoutée :

i+ Altitude constante pour tous les profils ; 33.000

— Largeurs des profils

& gauche : 30.000 A droite 30.000

— Diztances pour les points supplémentaires [zéparatewur = |

A gauche : |5,'| 0.15,20,25

A draite

— Précizion du profil en fonction du maillage

Ecart minimal entre dewus point: du MHT :

Configuration du cartouche .. | ] 4 I Annuler I

On peut préciser que les distances pour les points supplémentaires sont utiles pour forcer le
logiciel a indiquer la position du TN en ces mémes points.




COVADIS PROJET - CARTOUCHE DES PROFILS EN TRAVERS TN : On peut définir le

— Paramétrage du cartouche cartouche ainsi.

Largeur du cartauche ; Style de texte IST,.-:-..N DARD j
Hauteur des lignes : Hauteur des libellés :
Ecart ligne / texte : 1 Hauteur des textes : |1 5

— Pozition dez lignes du cartouche

Altibudes terrain naturel ; | | ||:| j
Distances & I'ane ; | | ||:| j
Distances partielles : | | ||:| j

Annler |
COVADIS PROJET - MISE EHN PAGE DES PREOFILS EH TRAYERS |

— Choix de la mize en page

= Paoint dinsetion unigue, un calque par profil
= Puoints dinsertion différents, un calque par profil

' Paints d'insertion différents, un seul calque

= Mize en page automatique, un calque par profil

¥ Mize en page automatigue, un seul calque

Marmbre de lignes : 1 | Espacement ; 10
ak I Anrler |

La mise en page des profils en travers peut étre faite automatiquement sur un seul calque.

Tous les profils en travers ont été disposés sur une seule ligne comme vous l'aviez demandé.
Vous pouvez zoomer sur I'un d'entre eux. La encore, un fichier intitulé "Mod_Num_07.n01" a
été crée, il contient le listing de tous les profils en travers.

Il est temps de construire le projet.

3.1.2.8) la construction du projet A

Rechargez le dossier "Mod_Num_06.dwg" et renommez le avec un 08.

Construire le projet, c'est définir les alignements droits que constituent les pentes et les

rampes en respectant le cahier des charges et en minimisant les mouvements de terre puis c'est
raccorder circulairement ou paraboliquement ces mémes alignements.



Etant donné la forme du profil en long du TN, nous allons faire simple pour I'exemple. Si

VOUS comprenez pour une pente, une rampe et un raccordement parabolique, vous aurez
compris pour plusieurs.

TIIT_!IIITHI 123232555 359 s\ 1§ 8y W% 1) 1R 33 @) 4338a11m
1 i 1

Le premier alignement droit aura pour origine le méme point que celui du profil en long, son

extrémité correspondra au point bas entre les profils 8 et 9 a la cote "40,69m",

c'est donc une

> Le deuxiéme alignement aura bien entendu son origine au point précédent et son extrémité

sera confondue avec celle du profil en long.

L
a2 2|
ek _lz » s |
o4 _E}g_ & o
+ = + =+ =
16.23 G6.95

Le point a la cote 40,69m correspond donc a l'intersection de I'axe et du trait jaune le plus

d_MHum_08 dwg [1/1]]
lutls  [Deszin  Cotation Modfier Cov. Caleuls Cowadis 200 | Covadiz 300 Cov.Echanges  CowEe

Consgtructions k
| ﬂ'| SRR | g b o= K | =R Modéles numérniques L

El II DuCalgue j”— DuCalque j |F Courbes de niveau k

Cubatures k

—

Flatez-formes 3

W.R.0O. : Réseaunx k
e YW .R.D. ; Vairie r |

it
.:IP Brwim  Congtruction de lawe  # Prajets routiers |
. E‘;T &y en plan J it ficki :
Fy e o mprimer fichier 1
Tt T abulation de I [
ARHIEHen 28 TeE & propos de COVADIS...

Frofil en long TH
|0 paint sur bMHT

Prafilz en trawvers TH
Affichage des profilz

Alignements droitz Congtruction du projet »

proche du
profil 9.

Il vous faudra
préciser le n°

| du profil et le
L calque des
| faces du MNT.

Evidemment,
le choix des
extrémites des
alignements se
fait sur le
profil en long.




4%,_
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|
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Le choix des extrémités des alignements droits, pentes ou rampes, est d'autant plus aisé qu‘on
voit a I'estime I'équilibrage des remblais et déblais. Evidemment, il faudra vérifier la valeur
des pentes. Le projet est mis dans un calque intitulé "PL_1 P$". J'en ai changé la couleur en
rouge.

Vous compléterez avec un raccordement parabolique de 500m. Cette fonction est disponible
sous celle des alignements droits.

Point suivant ou [Pente,long/Dz,dist/Z,dist/N°,dist,z/n°,dlIst,dz/annUler] :

L'invite ci-dessus nécessaire a la construction des pentes et rampes donne plusieurs
possibilités:

point suivant: permet le choix dynamiquement a I'écran, c'est ce qu'on vient de faire
pente,long: tapez P puis la pente(-) ou la rampe(+) en % et la longueur horizontale
Dz,dist: tapez D puis la dénivelée et la distance horizontale

Z, dist: tapez Z puis l'altitude absolue et la distance horizontale

N°,dist,z: tapez N puis le n° du profil de référence, la distance horizontale entre ce
profil et le second point de I'alignement, I'altitude absolue de ce second point
n°,dlst,dz: tapez | puis le n° du profil de référence, la distance horizontale entre ce
profil et le second point de I'alignement, la dénivelée entre ce second point et le profil
pris en référence

aogrwpdPE

o

3.1.2.9) Le profil en long du projet A



Les alignements et les divers raccordements ayant été créés, on peut définir et faire dessiner le
profil en long du projet et ainsi vérifier les différents éléments le constituant. J'insiste bien sur
les deux étapes, aussi adoptées pour la définition de I'axe en plan, de la CONSTRUCTION

des éléments de base puis & la DEFINITION de I'objet traité.
La définition du profil en long projet consiste a composer une polyligne 2D a partir des lignes

"alignements droits" et des raccordements.

Une fois cette définition exécutée, on pourra afficher les éléments intéressant et dresser un

cartouche pour faciliter I'interprétation. Allons-y en sauvegardant le fichier

Hum_09.dwg [1/1]]

tilz  Desszin Cotation  Modifier  Cow. Calculs  Cowadis 2D | Covadis 300 Cow.Echanges  CowEe

oy Heeend
F] 4 =3

AR

% | BB &

@&

Constructions

2

HII DuCalgue j”— DuCalque jllt

tModélez numériques

b

Courbes de niveau

]

4%7

E

Construction de ['axe

]
it

Aye en plan

3
3

Cubatures

Flates-formes

W H.D.: Rézeaur

W H.D.  \aine

Projets routiers

Hil
ow

T abulation de 'axe

Imprimer fichier

Prafil en long TH
IC paint gur BMT

& propoz de COVADIS. .

Prafilz en travers TH
Affichage des profilz

Construction du projet

Définition du projet Prafil en long projet

4

"Mod_Num_08.
dwg" en 09!

Continuons

+ d'exploiter
- logiquement les

menus

" déroulant.

Vous devrez
préciser le n° du
profil, ici le 1.

Pointez comme

: il vous est

demandé les
trois éléments,
terminez par
"entrée".
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B |7
ER
e M =) = = = e o = =
A F Ill{ 4 [ ¥ [ »1]% Objet { Présentation] [ J_
[~ # XX =000+ rm | A%|0
IElément suivant {(#4) ou [annUler] <Entrese = finr
|307453.160, 355162.551, 0.000 | RESOL| GRILLE| ORTHO| POLAIRE] .&EEHDEJ”HEPEHDEJ

Un compte rendu vous est fait: Définition du profil en long projet effectuée avec succes.
30 sommets pour 3 élément(s) dont 1 raccordement(s).

Cette polyligne a été, elle aussi, systématiquement affectée a un calque spécifique
"PL_1 PR".

Définition du projet Vous pouvez faire afficher des informations sur un segment choisi, le
Infos sur un segment projet entier ou seulement sur un point. En voici sur le projet qui sont
Infas sur le projet d'ailleurs mémorisées dans le fichier texte "Mod_Num_09.p01".

Infog zur un paint

MHouvelle tabulation

FRemplizz. cartouche

COVADIS PROJET - LISTING D'UN PROFIL EN LONG PROJET

Nom du dessin : C:\La_3D\Mod_Num_09.dwg
Profilenlong : 1
Nom du listing : C:\La_3D\Mod_Num_09.p01

------------------------------- 0.0000 43.4300
Pente =-1.2599 % 204.3633
------------------------------- 204.3633 40.8553
Arc de parabole 26.3410

Rayon = 500.0000

S bas = 210.6626

Z bas = 40.8156



------------------------------- 230.7043 41.2173

275.7427

------------------------------- 506.4470 52.2700

Listing du profil en long projet dans 'C:\La_3D\Mod_Num_09.p01".

M ouvelle tabulation

Une

est possible. Vous pouvez étre tenté en examinant le PL projet de

rajouter ou de supprimer des marques de tabulation que vous aviez définies apres la
construction de I'axe en plan. Nous n'insisterons pas!

COVADIS PROJET - CARTOUCHE DU PROFIL EN LONG PROJET Passons au

Remplizz. cartouche

Style de texte :

Hauteur des textes :

[sTanDaRD )

Diztances partielles :
Distances cumulées ;

Fentes et rampes

— Prafil n long
Frofil nurméra 1 Echelle honizontale : 1000
Profil k : 21
fls 8 ravers. Echelle verticale : 200
Flan de comparaizon 33.000
Diztance cumulée : 0.000 Mombre de décimales : I 2 "'|
— Paramétrage dez lignes/textes — Pozition dez lignes du projet
Hauteur des lignes ; altitudes prajet : |5 vI
Ecartz TH - Projet : I vI
Ecart igne / tewxte cans 5, &

i
=

]

Annuler |

pour preciser le
PROJET, cette fois
ci. Vous devrez
encore donner le n°
du profil en long et
précisez la courbe
projet. La boite de
dialogue ci-contre
apparait. 1l faut se
souvenir que les
lignes de 1 a 4 ont
été attribuées aux
informations liées
au TN.

Un conseil

important: pour que les profils en long TN et projet forment un seul et méme dessin, il est
indispensable quand vous concevez le cartouche PL du TN de réserver, a ce moment, les
lignes pour le profil en long du projet. Autrement, seules les informations liées au projet
s'affichent et non pas le cartouche lui méme. Tel est pris qui croyait prendre!

Je tiens a rappeler que le profil en long du projet est en profil FINI, au niveau de la couche de

roulement!



Prafi en long nol

Echella herizontale 1000
Echelle wertizale @ 200

Flan de eomparalson @ 38 - b
[=] )
Hum@ros de profis en travers . + +
Altitudes T.H. 3 21,17 23,18 31.83
Digtance= partisllez T.H. | -
Digtances curuléea TM. E = @
Altitudes profet 5 B 3
‘. L] ]

Ecarts T.N. — prajet

F P=—1.26% Rp=500.00 L=275.74
Distancesz partielles projet L=25.34
X T — —_ ———

Diztances cumuléas prajet

Fentes =t rampes e L= 4433 3
Alignements dreits et courbes — 4%—
I

A ce stade, mémorisez votre dossier sous le nom de "Mod_Num_10.dwg" afin d'aborder une
étape relativement difficile. Elle sera d'autant plus importante que vous devrez mettre en
oeuvre les notions dans le dossier du lotissement. Cette étape concerne les demi-profils types
du projet, leur définition, leur utilisation.

3.1.2.10) les
demi-profils

types

(projet) ‘ utlz  Dessin Cotation  Modifier Cov. Calculs  Covadis 200 | Covadis 30 Cov.Echanges  Cov.Ec

Conztructions r

Ce sous menu 4 | 57 52 | B Bl K | =T tadéles numérques r [P
propose des -
fonctions pour ]” B DuCalque j |I— DuCalque j”: Couwrbes de niveau »
la création et la Cubatures >
gestion des
demi-profils en stz g
travers types YR.D. : Réseaun S
ainsi que pour

q- P YW.R.D. : Yoire »
le dessin et le
Iégendage de Construction de l'axe  » Prajets rautiers

i A I *

CES prOf::IS' Ils #= S e Imnprimer fichier
pourron T abulation de I
ensuite étre SHIEan ge e A propos de COVADIS. .
utilisés pour le Prafil e larng TH
calcul et le 1D poifk gur bAMT
dessin du Profilz en travers TH
projet, Affichage des profils
Defl!‘llr un_ Construction du projet » T‘”‘HVHTW
demi prOfII Prafil en long projet B LTI ITI“TF:TT' |
c'est e i T S
pOSitionner le Définition des profilz Derni-profils types 1
projet par Légendage des profils Caleul du praojet - —
rapport au fond Cotation des pentes Dezzin du projet | |




de forme en précisant les différentes couches intermédiaires, les dévers, les fossés avec leur
pentes puis les pentes des déblais et remblais.

COVADIS PROJET - GESTION DES DEMI-PROFILS TYFPES
— Menu principal
Options | Lignes | Couches I Guitter |

— Drerni-prafil type courant

Marm du fichier ; C:%Frogram FileshG éomédiatCovadiz Topo

Dreszcription ; prafil en déblai

Type du profil ; Drerni-prafil en déblai [a droite]

Pente de déblai : 1. EEE0

Mbre de lignes : 4

Mbre de couches : 3

Point de déwvers : 1. zur la ligne projet [Humén 1]

Pente de déwvers -2.50 %

Voici la boite de dialogue principale. Elle affiche les caractéristiques du demi profil courant.
Ici j'ai chargé le fichier exemple "2_5Deb.dpt", I'extention "dpt" pour "demi-profil type™, 2_5"
pour la pente projet de -2,5% et "Deb" pour ........ Déblai.

ligne de projet 2 lignes de couche

‘ 0,666
7

| -25%

axe ligne de fond de forme

Cette description, ci-dessus, n'est que la transcription écrite du dessin du demi-profil, ci-
contre. Un dessin vaut mieux .........



DEMI-PROFIL TYPE : |

Le menu L

vous permet de gérer — Demiers fichiers traités
la mémorisation des Mauwiesu C:MPrograrn FileshGéomédiahCovadis Topo 2000-3

différents demi- C:\Program FileshG éomédiahCovadiz Topo 2000-3

profils. Essayez vous a
ouvrir le Enregiztrer
"2_5Deb.dpt".

Ourerir ..

Enregistrer Sous ...

Suppnmer ...

|oPTIONS ]|

| Baramétres ...

Contraler

Eichier listing

Sffieten stng

Deszsiner ... |

Légendes ...

Le menu __2etens [0 permet d'initialiser les options principales, de les contrdler, de
dessiner le demi-profil, d'editer un fichier listing, de légender le dessin.



Faramaties
Les e |sont une

description, un type en précisant la
pente (ici 2/3), le coté. Les
parametres sont aisés a interpréter
sauf le la notion de "second point
du segment de dévers".

Suivez bien, c'est une reprise de la
doc de Covadis! La pente de
dévers du demi-profil, ici, -2,5%,
est calculée a partir d'un des
segments de la ligne de projet.
Pour déterminer quel segment doit
étre utilisé, indiquez dans la zone
de saisie le n° du point qui
correspond au second point du
segment de dévers.

Quel que soit leur type, les lignes
du demi-profil sont définies par

PARAMETRES DU DEMI-PROFIL TYPE COURANT

— Description

[profil en déblai |

— Type de demi-prafil
+  Profil en Déblai

i~ Prafil en Remblai

]

i~ Foszé au pied du remblai———

Pente : EErtE

Fenfe

— Second point du segment de dévers

1 [zur la ligne projet]

Muréro du point ;

— Caté pour ['affichage

& droite de ['axe

Annuler i

& gauche de 'axe

des points. Chaque point est lui-

méme défini par deux valeurs: ou distance horizontale + dénivelée ou dist hor + pente ou

dénivelée + pente. Ces valeurs sont toujours relatives au point précédent, et le premier point
est lui méme calculé relativement au point d'axe du demi-profil en travers type qui est aussi le
point du profil en long projet. Ainsi, si le segment de dévers est le premier segment de la ligne
de projet, son seul point connu sera le premier point défini pour cette ligne, qui est aussi le
second point du premier segment puisque le premier est le point origine de I'axe. Ouf, c'est

bon?

Le bouton Cortrler

| COVADIS PROJET - DESSIN D'UN DEMI-PROFIL TYPE

— Dessin des lignes
= Un calque par ligne

% Un seul calque

[v Optimizer les zegments

[v Optimiger les segments

|permet de .... contrdler, en doutiez vous, la cohérence des

différents parameétres définis

précedemment.

Dessin des couches Le bouton

" Un calque par couche S . |,nermet
de ..... dessiner le demi-profil

% Un zeul calque 3
: dans deux calques adaptes,

"PL_AXE" et

"2 _5Deb_Axe". Gelez

— Autres paramétres

Echelle de deszin du profil ;

alternativement ces calques

[~ Dessiner la légende

100 | Choix ... | pour voir leur contenance.
Voila ce que cela donne:
[Eamauration ... I [Efiar ... |

Eimhien:

Antuler |




Echier 8|\ ¢0 un fichier texte "2_5Deb.Ipt" que vous pouvez éditer et

Le bouton
analyser.
COVADIS PROJET - GESTION DES TABLES DE LEGEHNDES | Le bouton
Mom de la table : C:AProgram FileshGéomédiahCovadiz Topo Legendes .. |
— Définition du motif de légende permet de _
compléter le dessin
Materiau ||:|:un|:asse | T | en précisant les
o différentes couches.
Type de motif : " Utilisateur e e e ﬂl Vous précisez le
—— ceer s ﬂl matériau, le type de
+ Modéle prédéfini e 1z
. Dermier | rlnotlf, I'échelle,
Mam du modéle - [VERGER | Cheis.. | I'angle.
Echelle du modéle : 1.000
Angle des hachures 100.0 Ajouter |
e 1.000
Espace entre trafas _ N Daukle Suppfimer |
Couleur de dessin ; 7 | :l
Mouvels table ... | Ourerir urne table .. |
Erregiztrer .. I T erminer Afficher |
COVADIS PROJET - GESTION DES TABLES DE LEGEHMDES |
Mom de la table : C:AProgram FileshG éomédiahCovadiz Topo

— Défimition du matif de [égende

Premier I

b atériau ; |Erave bitume

Type de matif : " Utilizateur

- Suivant I

Drernier |
Choin.. |

+ Modéle prédéfini

Nom du modéle [POTAGT |
Echelle du rodéle :
Andle des hachures - |
Espace entre tiarts: T | boutle Suppiimer |
Couleur de dessin : I?—| :l

Mauvelle table ... | Clurerir ube table .. |

Enregistrer ... | T ermnirer | Aficher |

Le bouton de commande ﬂlpermet de definir d'autres couches. Quand il y en a
plusieurs, vous pouvez accéder aux différentes couches par les boutons "premier",
"précedent" etc.



COVADIS PROJET - GESTION DES TABLES DE LEGENDES t

Mom de la table : C:AProgram FileshGéomédiahCovadiz Topo
— D&finition du motif de [égende
b atériau : ||:|itume | Fremier |
Type de matif: " Utilisateur _ ﬂl
= Modsle prédsfi :
: Dernier |
Mom du modéle : |.-’-'-.LE.-‘-‘-. | Chois. .. I
Echelle du modéle : 1.000
Angle dez hachures ; 1a0.0 Ajouter |
iz 1.000
Espace entre fraits: _ [T Double Suppiiner |
Couleur de dessin : 7 [ ]
Mouvels table .. | Owuprir une table |
Enregistrer .. I Termniner I Afficher |

Vous pouvez COVADIS PROJET - AFFICHAGE DE LA TABLE DE MOTIFS
. arm de la table : La_30profil_type_essai_3couches.leg
[P atériau Hachures Andle Ech/Esp  Coul
CONCATse YERGER 1000 1.000 K
Grave bitume POTAGT 1000 1.000 7
biturme ALEA, 1000 1.000 7
Fichier de sauvegarde de la table : EE
Dang : I@LBJD j | | IfFl |

1 lez_images

Mam : Iprnfil_type_essaiju:DucheslIeg

Type: | Fichiers LEG [*leq) =l Annuler
&

Vous devez enregistrer cette table.



Voila qui clét la commande "Options"

La commande ﬂlpermet de définir les différentes LIGNE 5 DL ]|

lignes qui constituent le demi-profil projet. Vous pouvez en
créer, les modifier, en supprimer et les afficher. Nouvele |
Changer ... I
Supprimer ... |
Afficher |

| COVADIS PROJET - MODIFICATION D'UNE LIGNE DE PROFIL i

Sélectionnez la ligne du demi-prafil type & modifier :

i |Ligne Description Point:  Largeur |
[T ligne projet 1 4.0000
2 fond de forme ] E.2000
3 ligne inféreure de bitume 3 4.0000
4 ligne inféreure de grave-bitume 3 40000
Faites I'essai sur le fichier exemple "2_5Deb.dpt": cliquez sur LIz .. puis

sélectionnez la ligne 2.



COVADIS PROJET - LIGME DE DEMI-PROFIL T¥PE Ed

Murméro de la ligne : 2 /4 L | < I > | b5 |
— Eénéralités
Maombre de points ; 5 Largeur de la ligne : . 3000
Texte de description : |f|:|n|:| de forme |
—Optiohe———— ~ Pointz de la ligne
Type de ligne : [ Paint Digtance Dénivelée Pente |
" Ligne projet 1 0.0000 07200 YWerticale
2 40000 -0.1000 -0.0250
{* Fond de forme 3 0.0000 0.7200 Yerticale
. _ 4 2.0000 -0.0500 -0.0250
" Fossé [remblai) A 0.8000 -0.3000 -1.0000

 Autre

¥ Talus de déblai
7 Tralis derembla

= s e sse — Paint nouveau / courant———— Ajouter |

Digtance : # | [Fi== |
allcie e # | Mzl
0K | Pente : H | SRS |

Cette fenétre permet d'éditer une ligne. Son type doit étre precisé.

Un point nouveau peut étre créé a l'aide de 2 parameétres sur les 3 proposés (dh, dn, p). Un
point peut étre ajouter (il est donc relatif au dernier), insérer (il est donc relatif au précédent).
Le dessin, ci-dessous, illustre cette ligne de fond de forme. Ce sont les contraintes techniques
qui ont déterminé les valeurs.

Point origine sur l'axe du profi en LONG.

@ 4 ." - 100% st
eh cé el
p— - 2.5% sur 2,00m (DA 1/
1> 0.72m ]
- 2,5% surd, 00m (D) Z ﬂ
COUCHES DU PROFIL l Il ne reste "plus qu'a" apprendre a gérer les couches. La
commande __524%h%S ous permet d'en créer, de les
Nouvelle | changer, d'en supprimer et de les afficher.
Changer ... i
Supprimer ... i

Afficher j




COVADIS PROJET - MODIFICATION D'UNE COUCHE DE PROFIL

Sélectionnez la couche du demi-profil tope & modifier :

[Mo Matériau D ezcrption |
1  EITUME Couche de biturme
GRAY Couche de grave-biturne

E-B
COMCA,

Couche de conc

COVADIS PROJET - COUCHE DE STRUCTURE DE CHAUSSEE

Muméro de la couche 3 43 44 | s | > | i |

— Caracténstigues de la couche

T exte de description : |El:|un:he de concazzé |

Matériau : [CONCASSE |

— Lignes de délimitation

Position Mo  Teste de description

Supérieurs 4 ligne inférieure de grave-bitume Choix...

|nférieLre 2 fond de forme Chaix... |

— Informationz calculées

Maombre de sufaces ; 1 Aire totale de la couche

Afficher | ok |

Cet editeur permet d'organiser la position des couches, les une par rapport aux autres, par
I'intermédiaire de leurs frontieres que sont les divers lignes définies précédemment.

La commande Afficher

permet de contrdler son travail.



COVADIS PROJET - AFFICHAGE DES COUCHES DU DEMI-FROFIL TYFPE

— Couche courante —Image
Couche 3/ 3 COMCASSE & 1.0
Drezcription ; Couche de concaszé 15
Ligne supérieure : 4 Mombre de sufaces : 1
Ligne infénieurne : 2 Surface totale ; 1.6000 20

[~ afficher toutes les lignes

Il serait utile, pour vous exercer, que vous chargiez, successivement, les différents fichiers
portant I'extension ".dpt" et affichiez les lignes et en comprendre I'utilité. Voici de dessinés,
les deux demi-profils a +4 et -4% de dévers (fichiers "4fosse.dpt” et "-4fosse.dpt") associés

par I'intermédiaire du point origine évidemment commun.

—

Légends .
=
™ COvADIS - ECRITURE DES PENTES X
— Echelle de dezsin des segments
Vous pouvez choisir le format Ech. horizantale : 100 Choiv.. | = |
d'affichage des pentes Ed e - Choi | |
Caotation des pentes . ch. verhicale : Olx... =
Cotation des pentes en fonction
des échelles choisies.  Paramities des lextes
Pour valider le paramétrage et Hauteur [mm) Fosiion
commencer la cotation, cliquez sur Décalage mm) & Audessus
OK Sélectionnez glors les Sl |STﬂNDﬁHD 5l  Au milieu
différents segments a coter sachant e Aud
que le coté de sélection du segment Pt BT =l HEEssELE
est important puisqu'il détermine le ,
— Calque de desszin des textes
Marm : |F'entes | Chois... |
Couler ; 7 I:l

4%7

Annuler |




signe de la pente (- pour une pente, + pour une rampe).

Attention, la cotation a été visible avec une hauteur de 3000mm sur un dessin sans échelle.

2.5 9%

J'estime que cette partie consacrée aux demi-profils types en travers du projet, est
probablement la difficile d'un projet de route. Il faut maintenant affecter ces demi-profils a
tous les points tabulés sur le profil en long. C'est le calcul du projet.

3.1.2.11) le calcul du projet A
Cette fonction permet:

o [l'affectation des demi-profils types aux profils en travers du projet,
o de controler ces affectations
e de calculer des profils en travers projet
- calcul des demi-profils types si nécessaire
- pente de dévers
- recherche des entrées en terre (lieux géométriques des points appartenant au projet et
au TN)
- longueur d'application
- surfaces déblai et remblai
- surfaces des différents materiaux utilisés
- autres informations (largeurs, distances, coordonnées)
o calcul du projet complet
« création des fichiers listing

Comme d'habitude vous devrez préciser le n° du profil et le calque des faces du MNT. Mais
avant gardons dans I'ceil les positions relatives des profils en long terrain et projet.




k]

Si vous examinez les profils en long avec minutie, vous pourriez constater que le projet est en
“du début jusqu'a I'entrée en terre a la cote cumulée d'environ 360m puis en "> jusqu'a la fin.

1 Cov. Calcul: Covadis 2D | Cova

C

e KBRS @
— DuCalque j||:_|:
L

i

Construchion de 'axe
Axe en plan

T abulation de ['axe

Prafil en lohg TH
ID' point sur MKT
COVADIS PROJET - AFFECTATION DES DEMI-PROFILS TYPES Frofils en travers TN
Affichage des profils
|
[ N*  Ase Débl gauche  Remb. gauche  Débl dioit Femb. dioit  Décapage | Construction du projst ¥
Prafil en lohg projet L3
11 AD - S
2 AD — A y —
| 3 D Demi-profilz tppes
4 Al Calcul « e
| 5 D Calcul du projet
E AD
I 7 AD
A Le grand
19 AD rectangle
10 &b permet
11 AD I'aff .
12 AD — a ectat_lon
13 AD des demi-
14 AD -
|15 A0 profils.
16 AD - Les boutons
| | | | | ] || Jubesont
une fonction
Choie.. | Choix.. | Choix.. |  Choi.. | évidente déja
#] cf| s cf #f cf s cf
Affecter | Affecter | Affecter | Affecter | Affect. |
Contréler ... | Calculer .. | Erregiztrer |




décrite ci-dessus.
Le bouton "annuler” permet de terminer le programme de calcul en ignorant les affectations
effectuées.

La colonne "N°" nomme le profil en travers. Le signe "!" indique que le profil en travers est
placé en extrémité.

La colonne "Axe" donne le type de I'élément de I'axe:

AD pour "alignement droit",

Clo pour "clothoide™ et Arc pour un raccordement circulaire.

Je pense que vous aurez aussi compris que dans les colonnes respectives

Débl. gauche  Femb. gauche  Débl. drait Femb. droit Décapage |

se disposeront les différents noms des fichiers demi-profils et I'épaisseur de décapage du
terrain entre les deux entrées en terre du profil en travers.

Vous avez 5 zones de choix correspondantes aux 5 colonnes. Chaque zone est
Chais ... constituée d'un rectangle de saisie |:|du nom du demi-profil que vous

écrivez directement au clavier, le bouton ﬂlpermet de reporter la
saisie dans la colonne et la ligne choisies.

Le bouton __Eh@#. " nermet la méme affectation mais en cliquant le nom du
fichier du demi-profil choisi dans les listes déroutantes.

Affecter

il

Le bouton ilpermet d'effacer un choix fait précédemment.

Quant au bouton Ll il permet de remplacer le nom du fichier d'un demi-profil par la
chaine de caracteres "Calculé". Cette derniere indique alors que le demi-profil en travers
correspondant (a gauche ou a droite, en déblais ou en remblais) doit étre calculé a partir des
définitions de demi-profils types précédente et suivante. 1l est possible de forcer la recherche
d'une entrée en terre pour un coté de profil en travers en ne mettant aucune information dans
la colonne correspondante (ni nom, ni la chaine "calculé™). Par exemple, si I'entrée en terre a
gauche de I'axe du profil en travers n°1 doit étre uniquement recherchée en déblai, la colonne
"Remb. gauche" ne devra pas étre renseignée pour ce profil. Evidemment, si I'entrée gauche
ne peut pas étre calculée en déblai pour ce profil, un message d'erreur sera affiché rien que
pour signaler que vous avez fait une c........ Et on en fait quand on commence, isn't?
Nous n‘allons utiliser que les deux fichiers intitulés "2_5Deb.dpt", déblai a droite, pente déblai
a 0,666 et - 2,5% de dévers, puis "-2_5Fos.dpt”, remblai a droite, pente de remblai 1,5 et -
2,5% de dévers.

= Le projet est en remblai jusqu'entre les profils 13 et 14, en déblais, au-

] dela.




COVADIS PROJET - AFFECTATION DES DEMI-PROFILS TYPES

Débl. gauche

| | [2_5Fas | | | [-2_5Fas ||
Choiv.. |  Choi.. | l
#] cf| #] cf l
Affecter l Affecter l Affect. I
Contréler ... l Calculer ... I E nreqistrer l Annler i

Le fait de sélectionner les profils de 1 a 13 (ctrl+shift) permet d'affecter le choix a I'ensemble
des profils sélectionnés.

-2_akos
-2_BFos
-2 _BFos
-2_BFosg
-2 BFos

-2_akos
-2_BFos
-2 _BFos
-2_BFosg
-2 BFos

250eb || | | |
Choiv.. |  Chois.. | Chois... |
#] cf s ¢ i _c|
Affecter | Affecter | Affecter |

Affect.

Méme facilité avec le fichier déblai. Pour I'épaisseur de décapage qui est un processus de

récupération de terre végétale, vous sélectionnez les lignes de 1 a 21, tapez 0.2 dans la fenétre
de saisie (la 5éme) puis affectez.




Prafil en travers numéra 1

Demi-profil type & Gauche en Déblai
- Fichier = Man défini => Remblai forcé

Demi-profil type & Gauche en Remblai :
- Fichier =-2 BFoz.dpt = Inexistant |

Demi-profil type & Droite en Déblai :
- Fichier = Mon défini =» Rernblai forcé

Drerni-prafil type & Draite en Bemblai :
- Fichier =-2 BFoz.dpt = Inexistant |

Décapage du terain naturel ;
- Décapage = 0.200

En activant le bouton _ Contrler... |vous obtenez le compte rendu ci-contre. Commentons
le!

Débl gauche  Remb. gauche Débl drait Remb. droit

Comme le déblai gauche n'est pas précisé, un calcul de remblai sera forcé, c'est ce que nous
voulions, rappelez vous de la remarque faite plus haut. Ce qui est plus em....... , C'est le terme
"inexistant” pour le fichier "-2_5Fos.dpt"”. Covadis ne le trouve pas! Pourtant quand nous

avons fait le - M@= e fichier était bien présent, oui mais ............... dans votre répertoire
de travail qui devrait étre celui ou vous avez décompressé tout le dossier. Par contre Covadis a
un répertoire par défaut de recherche: programs_files\geomedia\covaproj. Il est un fait que ce
peut étre judicieux de mettre tous vos fichiers demi-profils dans ce répertoire afin de les
réutiliser pour une autre étude. Les votres sont dans un répertoire spécifique, allons les y
chercher! C'est la commande "covaproj" a taper sur la ligne de commande Autocad qui vous
permettra de choisir votre répertoire.

Parcourir a la recherche d'un dossier I A ce niveau, vous pouvez selectionner

Sélectionnez le nouveau dossier [répertaire] votre répertoire qui contient les fichiers
ol geront stockés les profils en avers types ".dpt". Attention, il ne faut pas confondre,
méme s'ils portent le méme nom

:%Program FileshGéomédiasCovaProj "COV&pI’Oj", le répertoire par défaut et la

_| Cormman Files ﬂ commande.
_] DevStudio Frofil en travers numéro 1
-] directs o . o
_] Fichiers communs Demll-pru;ufll tupe & Gauu:he. En Déblai: .

= -Fichier = Mon défini = Femblai forcé
i | freeszbes ey

_| FTF 2000 Drerni-prafil type & Gauche en Remblai ;
"] FTP Rapide -Fichier = -2_BFoz.dpt =» Conect
=] Géomedia N - e

T ' Demi-profil type & Droite en Déblai :

. -] Covadis Topo 2000-3 -Fichier = Maon défini => Remblai forcé

P | Drermi-prafil type & Droite en Femblai ;

- Fichier = -2_AFos.dpt =» Comect

D écapage du terrain naturel ;
- Décapage = 0.200

Voila rectifiées les affectations.



COVADIS PROJET - APPLICATION DES PROFILS TYPES |

— Largeurz marimales de recherche des entrées en temre
A gauche de I'axe du profil en travers :
A droite de l'axe du profil en travers : IEIJ—'
— Précizion du profil en fonction du maillages
Ecart minimal entre deus points du MHT IU'I—I
Apuler |
Appuyant sur le bouton Lalalr. | une fenétre de limites de calculs des entrées en terre

apparait. Laissons les 20 m par défaut. On peut quand méme se poser la question: est ce de
trop ou pas assez? Ou trouver les éléments de reponses? VVous devriez vous rappeler que plus
la différence en altitude est importante entre TN et projet, plus les entrées en terre sont
éloignées de I'axe du profil en long, pour une méme pente de déblai ou remblai. Une ligne du
cartouche du profil en long renseigne parfaitement, celle des écarts TN-projet. Les valeurs ont
un maximum de 0,88m au profil 16. Avec des pentes de 1, on aurait pu se limiter a une valeur
de 2m par rapport a
I'extrémité du

COVADIS PROJET - CALCUL D'UN PROFIL EN TRAVERS 1/ JESITIERATe:
Piofln® 1 : 1/ 21 « | < s | »| Image g:az?;r)\(ide metres
. 1.0 '
— Informationz principales
Chte Tops D S0dE S ek €13 Une fois le calcul
N 20 terminé, un compte
GaLfn:he: -2_BFosz 250 % _ 2157 0497 - Oritn rendu numérique ot
Dioit A graphique est fait
L.&ppli. = Yolumes ; [rfass | successivement
pour chaque profil
en travers.

Décemment, ce
n'est pas probant
pour le 1!
Qu'avons nous fait
comme C.......... ?
En fait, je dis
"nous” mais c'est
"je"! Nous avons
décidé de mettre
que du remblai du
profil 1 au 13 car, a
la vue du profil en
long, I'axe du
projet est au dessus
du TN. Au profil 1, a I'axe, le TN et le projet sont au méme niveau mais le TN descend a
gauche, donc le projet y est en remblai, notre choix colle bien, le dessin est fait. Par contre, a
droite de I'axe, le TN monte, le projet est en déblai alors que notre choix a été de forcer le
calcul en remblai. 1l faut donc rectifier. 1l faut profiter de la vitesse de calcul de Covadis.

L'entrée en terre & dioite n'a paz pu étre calculée |




Vous pouvez faire ainsi de multiples essais, cela finit par étre de la simulation. VVous rendez
vous compte de cet avantage par rapport a n‘avoir qu'Autocad qui vous aurait permis de

COVADIS PROJET - CALCUL D'UN FROFIL EN TRAYERS |
Prfln® 3 . 3 /21 e | s | v | - Image
1.0
— Informationz principales
" . e : 15
Caté Type Dévers S.Déblai 5. Remblai
5 = 20
Gauche : -2_BFosg 280 % 0273 1.601
Diroit : -2_AFoz 280 % 0822 0en I™ Optim.
L.&pph. = 3343 = Yaolumes: 36801 80581 Infos+ |

Arrét |

n‘avoir qu'un seul
dessin?

Regardons le profil
3, il a l'air parfait
car le projet est au
dessusdu TN, a
gauche comme a
droite.

De plus, le demi
fichier de remblai
utilisé "-
2_bFos.dpt" a été
défini pour la
droite. On constate
qu'il s'est aussi
appliqué a gauche
par symeétrie. C'est
toujours ca de
moins a faire!

Il ne nous reste qu'a
compléter par les
fichiers deblais
complémentaires
les profils qui n'ont
pas été calculeés.

Vous auriez pu aussi systématiquement mettre les 2 types de fichiers a gauche comme a droite
pour TOUS les profils en travers. A Covadis de se débrouiller!

| H* 4we Débl gauche  Remb. gauche Débl dioit Remb. droit D écapage

1 Al 2_BDeb -2 _AFoz 2 Aheb -2_BFos 0.200 -
2 sl 2_BDeb -2_BFoz 2 A0eb -2_BFoz [0.200

I3 Al 2_BDeb -2_BFoz 2 Aheb -2_BFoz 0.200



COVADIS PROJET - CALCUL D'UN PROFIL EN TRAVERS |

Pofin® 1+ 1 /2 I N Y N
: o 1.0
— Informationz principales
s . o : 15
Cateé Type Dévers S.Déblai 5. Remblai
Gauche : -2_BFos -2.80 % 2157 0437 LA
Diroit : 2 Aheh -2.80 & a870 0.000 I™ Optim.
L.Appl. = 2143 = Yolumes: 1297190 10652 [nfos+ |

Maintenant tous les profils sont définis correctement, a I'image du n° 1. VVous pouvez
E nreqistrer

examiner chaque profil, un par un. Si vous étes satisfait, vous pouvez | \ous
avez déja un compte rendu des surfaces déblai et remblai puis en fonction de la longueur
d'application, les cubatures. Nous rappellerons que la longueur d'application est égale a la
somme de la demi distance entre le profil précédent et le profil concerné et de la demi
distance entre le profil suivant et le profil concerné.



COVADIS PROJET - INFORMATIONS SUR UM PR

Prafil 0 2 2 4 aA

Informations relatives au profil en bavers courant

IMFORMATIOMNS GEMERALES
Frofil en travers numéro 2
Abzcizze curviligne : 428700 m
Coordonnées de l'axe : o= 30BEYE.9134 m
Y = 38459392648 m
g = 428899 m
Longuewr d'applicatian = 41,8074 m
Epaizzeur de décapage = 0.2000 m
Largeur de décapage = 14.9651 m
Surface de décapage = __ B25.6R35 it
Wolume de décapage = 1251307 né
Wolume total de déblai = 1371099 né
Wolume total de remblai = a7.1393

Un clic sur Mvous permet d'accéder a la totalité des informations relatives au profil
sélectionné. VVous pouvez mémoriser les informations relatives a ce profil en cliquant sur

Listing...|dans un fichier portant I'extension ".ipt".

Effectuer le curmul ...

En appuyant sur| I, vous créez un fichier portant I'extension ".c01"
comportant un récapitulatif de votre projet qui concerne:

les déblais, remblais et décapage,

les emprises et décapages du TN,

les différents matériaux utilisés,

enfin les tabulations et les pentes de dévers.

a I'exemple de ce qui suit.

HH
COVADIS PROJET - LISTING RECAPITULATIF DU CALCUL D'UN PROJET ROUTIER

Nom du dessin courant : C:\La_3D\Mod_Num_11.dwg
Date du calcul : 01/08/2004 & 15:31:49
Profil en long numéro : 1

RECAPITULATIF DU CALCUL DES CUBATURES DE DEBLAI, DE REMBLAI ET DE DECAPAGE

Surface totale de décapage = 7873.002 m?

Volume total de décapage = 1574.600 m3

VVolume total de déblai = 2892.552 m3

Volume total de remblai = 721.350 m3

S R R R R R T R R

TABLEAU RECAPITULATIF DES CUBATURES DE DEBLAI ET REMBLAI PAR PROFIL

Volume total de déblai = 2892.552 m3
Volume total de remblai = 721.350 m3

N° Abscis. Longu DEBLAISREMBLAIS



P.T. profil appli. Surf. Volume V.cumul. Surf. Volume V.cumul.

10.000 21.435 6.027 129.190 129.190 0.497 10.652 10.652
242.87041.807 3.280 137.110 266.300 1.367 57.140 67.792
383.615 33.431 1.101 36.801 303.100 2.410 80.581 148.373
4109.732 22.915 0.454 10.396 313.497 3.873 88.757 237.130
5129.445 22.648 0.503 11.383 324.880 3.766 85.294 322.424

6 155.028 25.346 2.535 64.246 389.126 1.873 47.472 369.895
7180.137 23.138 3.946 91.308 480.434 1.310 30.315 400.210
8201.305 22.173 4.690 103.997 584.431 0.814 18.054 418.264

9 224.484 27.504 3.488 95.923 680.354 1.222 33.622 451.886

10 256.313 34.424 0.406 13.982 694.336 3.285 113.089 564.975
11 293.331 34.181 1.013 34.616 728.952 2.431 83.084 648.059
12 324.674 30.765 3.961 121.871 850.823 1.149 35.351 683.411
13 354.861 26.866 3.739 100.456 951.279 1.187 31.902 715.313
14 378.406 24.214 8.646 209.356 1160.635 0.000 0.000 715.313
15 403.289 23.218 16.945 393.443 1554.078 0.000 0.000 715.313
16 424.843 19.355 20.552 397.777 1951.855 0.000 0.000 715.313
17 441.999 16.485 17.961 296.095 2247.950 0.000 0.000 715.313
18 457.813 14.411 15.918 229.387 2477.336 0.000 0.000 715.313
19 470.820 15.562 12.231 190.350 2667.687 0.000 0.000 715.313
20 488.938 17.813 9.552 170.152 2837.839 0.038 0.679 715.992
21506.447 8.755 6.250 54.713 2892.552 0.612 5.358 721.350

TABLEAU RECAPITULATIF DES EMPRISES ET DU DECAPAGE DU T.N.

Surface totale de décapage = 7873.002 m?
Volume total de décapage = 1574.600 m3

N° Abscis. Longu. EMPRISEDECAPAGEDUTN
P.T. profil appli. Gauche Droite Totale Haut Surf. Volume V.cumul

10.000 21.435 6.994 8.319 15.313 0.20 328.24 65.648 65.648
242.87041.807 7.130 7.835 14.965 0.20 625.65 125.131 190.779
383.615 33.431 7.317 7.110 14.427 0.20 482.30 96.461 287.239
4109.732 22.915 7.462 7.192 14.654 0.20 335.79 67.158 354.397
5129.445 22.648 7.465 7.177 14.642 0.20 331.61 66.321 420.718

6 155.028 25.346 7.278 7.937 15.215 0.20 385.65 77.129 497.848
7180.137 23.138 7.208 8.228 15.436 0.20 357.17 71.434 569.282
8201.305 22.173 7.067 8.157 15.223 0.20 337.55 67.511 636.793
9224.484 27.504 7.081 7.758 14.839 0.20 408.12 81.625 718.417
10 256.313 34.424 7.363 7.234 14.597 0.20 502.47 100.494 818.911
11293.331 34.181 7.201 7.226 14.427 0.20 493.12 98.623 917.535
12 324.674 30.765 8.063 7.137 15.200 0.20 467.63 93.527 1011.061
13 354.861 26.866 7.934 7.116 15.049 0.20 404.32 80.865 1091.926
14 378.406 24.214 8.397 8.007 16.404 0.20 397.22 79.443 1171.369
15 403.289 23.218 8.902 8.936 17.839 0.20 414.18 82.836 1254.205
16 424.843 19.355 8.856 9.511 18.367 0.20 355.49 71.098 1325.303
17 441.999 16.485 8.640 9.339 17.980 0.20 296.40 59.279 1384.582
18 457.813 14.411 8.403 9.182 17.585 0.20 253.41 50.683 1435.265
19 470.820 15.562 8.074 8.997 17.072 0.20 265.68 53.136 1488.401
20 488.938 17.813 7.863 8.732 16.596 0.20 295.62 59.125 1547.525
21506.447 8.755 7.027 8.436 15.463 0.20 135.38 27.075 1574.600

TABLEAU RECAPITULATIF DES DIFFERENTS MATERIAUX UTILISES

Matériaux différents = 3

Matériau Volume total

BITUME 405.158 m3
GRAVE-BITUME 891.347 m3
CONCASSE 1620.630 m®

TABLEAU RECAPITULATIF DE L'UTILISATION DES MATERIAUX

Nom du matériau = BITUME
Volume total sur le projet = 405.158 m3

N° Longu. DEMI-PROFIL GAUCHE DEMI-PROFILDROITTOTALISATIONS
P.T. appli. Surface Volume Surface Volume Surface Volume V.cumul.




121.4350.400 8.574 0.400 8.574 0.800 17.148 17.148
241.807 0.400 16.723 0.400 16.723 0.800 33.446 50.594
333.431 0.400 13.372 0.400 13.372 0.800 26.745 77.339
422.915 0.400 9.166 0.400 9.166 0.800 18.332 95.671
522.648 0.400 9.059 0.400 9.059 0.800 18.118 113.789

6 25.346 0.400 10.138 0.400 10.138 0.800 20.277 134.066
7 23.138 0.400 9.255 0.400 9.255 0.800 18.511 152.577
822.173 0.400 8.869 0.400 8.869 0.800 17.739 170.315
927.504 0.400 11.002 0.400 11.002 0.800 22.003 192.319
10 34.424 0.400 13.769 0.400 13.769 0.800 27.539 219.857
11 34.181 0.400 13.672 0.400 13.672 0.800 27.344 247.202
12 30.765 0.400 12.306 0.400 12.306 0.800 24.612 271.814
13 26.866 0.400 10.747 0.400 10.747 0.800 21.493 293.307
14 24.214 0.400 9.686 0.400 9.686 0.800 19.371 312.678
15 23.218 0.400 9.287 0.400 9.287 0.800 18.575 331.253
16 19.355 0.400 7.742 0.400 7.742 0.800 15.484 346.737
17 16.485 0.400 6.594 0.400 6.594 0.800 13.188 359.925
18 14.411 0.400 5.764 0.400 5.764 0.800 11.529 371.453
19 15.562 0.400 6.225 0.400 6.225 0.800 12.450 383.903
2017.813 0.400 7.125 0.400 7.125 0.800 14.251 398.154
21 8.755 0.400 3.502 0.400 3.502 0.800 7.004 405.158

Nom du matériau = GRAVE-BITUME
Volume total sur le projet = 891.347 m3

N° Longu. DEMI-PROFIL GAUCHE DEMI-PROFILDROITTOTALISATIONS
P.T. appli. Surface Volume Surface Volume Surface Volume V.cumul.

121.4350.880 18.863 0.880 18.863 1.760 37.726 37.726
241.807 0.880 36.791 0.880 36.791 1.760 73.581 111.307
333.431 0.880 29.419 0.880 29.419 1.760 58.839 170.145
422.915 0.880 20.165 0.880 20.165 1.760 40.331 210.476
522.648 0.880 19.930 0.880 19.930 1.760 39.860 250.336
6 25.346 0.880 22.304 0.880 22.304 1.760 44.609 294.945
723.138 0.880 20.362 0.880 20.362 1.760 40.723 335.669
822.173 0.880 19.513 0.880 19.513 1.760 39.025 374.694
9 27.504 0.880 24.204 0.880 24.204 1.760 48.407 423.101
10 34.424 0.880 30.293 0.880 30.293 1.760 60.586 483.686
11 34.181 0.880 30.079 0.880 30.079 1.760 60.158 543.844
12 30.765 0.880 27.073 0.880 27.073 1.760 54.147 597.991
13 26.866 0.880 23.642 0.880 23.642 1.760 47.285 645.276
14 24.214 0.880 21.308 0.880 21.308 1.760 42.617 687.892
15 23.218 0.880 20.432 0.880 20.432 1.760 40.864 728.756
16 19.355 0.880 17.032 0.880 17.032 1.760 34.064 762.821
17 16.485 0.880 14.507 0.880 14.507 1.760 29.014 791.835
18 14.411 0.880 12.682 0.880 12.682 1.760 25.363 817.198
19 15.562 0.880 13.695 0.880 13.695 1.760 27.390 844.587
2017.8130.880 15.676 0.880 15.676 1.760 31.351 875.939
218.7550.880 7.704 0.880 7.704 1.760 15.408 891.347

Nom du matériau = CONCASSE
Volume total sur le projet = 1620.630 m3

N° Longu. DEMI-PROFIL GAUCHE DEMI-PROFILDROITTOTALISATIONS
P.T. appli. Surface Volume Surface Volume Surface Volume V.cumul.

121.4351.600 34.296 1.600 34.296 3.200 68.592 68.592
241.807 1.600 66.892 1.600 66.892 3.200 133.784 202.376
333.431 1.600 53.490 1.600 53.490 3.200 106.980 309.355
422.915 1.600 36.664 1.600 36.664 3.200 73.328 382.684
522.648 1.600 36.237 1.600 36.237 3.200 72.473 455.157

6 25.346 1.600 40.554 1.600 40.554 3.200 81.107 536.264

7 23.138 1.600 37.021 1.600 37.021 3.200 74.042 610.306
822.173 1.600 35.478 1.600 35.478 3.200 70.955 681.262
927.504 1.600 44.006 1.600 44.006 3.200 88.013 769.274
10 34.424 1.600 55.078 1.600 55.078 3.200 110.156 879.430
11 34.181 1.600 54.689 1.600 54.689 3.200 109.378 988.808
12 30.765 1.600 49.224 1.600 49.224 3.200 98.448 1087.256
13 26.866 1.600 42.986 1.600 42.986 3.200 85.972 1173.228
14 24.214 1.600 38.743 1.600 38.743 3.200 77.485 1250.713
1523.218 1.600 37.149 1.600 37.149 3.200 74.298 1325.012
16 19.355 1.600 30.967 1.600 30.967 3.200 61.935 1386.947
17 16.485 1.600 26.376 1.600 26.376 3.200 52.753 1439.699
18 14.411 1.600 23.057 1.600 23.057 3.200 46.115 1485.814
19 15.562 1.600 24.900 1.600 24.900 3.200 49.800 1535.613
2017.813 1.600 28.501 1.600 28.501 3.200 57.003 1592.616
21 8.755 1.600 14.007 1.600 14.007 3.200 28.014 1620.630




TABLEAU RECAPITULATIF DES MATERIAUX UTILISES PAR LES PROFILS

N° L.App. MATER I AU Surface Volume V.cumul.

121.435BITUME 0.800 17.148 17.148

121.435 GRAVE-BITUME 1.760 37.726 37.726
121.435 CONCASSE 3.200 68.592 68.592
241.807 BITUME 0.800 33.446 50.594

241.807 GRAVE-BITUME 1.760 73.581 111.307
241.807 CONCASSE 3.200 133.784 202.376

3 33.431 BITUME 0.800 26.745 77.339

3 33.431 GRAVE-BITUME 1.760 58.839 170.145
3 33.431 CONCASSE 3.200 106.980 309.355
422,915 BITUME 0.800 18.332 95.671

422,915 GRAVE-BITUME 1.760 40.331 210.476
422.915 CONCASSE 3.200 73.328 382.684
522.648 BITUME 0.800 18.118 113.789

522.648 GRAVE-BITUME 1.760 39.860 250.336
522.648 CONCASSE 3.200 72.473 455.157

6 25.346 BITUME 0.800 20.277 134.066

6 25.346 GRAVE-BITUME 1.760 44.609 294.945
6 25.346 CONCASSE 3.200 81.107 536.264

7 23.138 BITUME 0.800 18.511 152.577

7 23.138 GRAVE-BITUME 1.760 40.723 335.669
7 23.138 CONCASSE 3.200 74.042 610.306
822.173 BITUME 0.800 17.739 170.315

822.173 GRAVE-BITUME 1.760 39.025 374.694
822.173 CONCASSE 3.200 70.955 681.262

9 27.504 BITUME 0.800 22.003 192.319

9 27.504 GRAVE-BITUME 1.760 48.407 423.101
9 27.504 CONCASSE 3.200 88.013 769.274

10 34.424 BITUME 0.800 27.539 219.857

10 34.424 GRAVE-BITUME 1.760 60.586 483.686
10 34.424 CONCASSE 3.200 110.156 879.430

11 34.181 BITUME 0.800 27.344 247.202

11 34.181 GRAVE-BITUME 1.760 60.158 543.844
11 34.181 CONCASSE 3.200 109.378 988.808

12 30.765 BITUME 0.800 24.612 271.814

12 30.765 GRAVE-BITUME 1.760 54.147 597.991
12 30.765 CONCASSE 3.200 98.448 1087.256

13 26.866 BITUME 0.800 21.493 293.307

13 26.866 GRAVE-BITUME 1.760 47.285 645.276
13 26.866 CONCASSE 3.200 85.972 1173.228

14 24.214 BITUME 0.800 19.371 312.678

14 24.214 GRAVE-BITUME 1.760 42.617 687.892
14 24.214 CONCASSE 3.200 77.485 1250.713

15 23.218 BITUME 0.800 18.575 331.253

15 23.218 GRAVE-BITUME 1.760 40.864 728.756
15 23.218 CONCASSE 3.200 74.298 1325.012

16 19.355 BITUME 0.800 15.484 346.737

16 19.355 GRAVE-BITUME 1.760 34.064 762.821
16 19.355 CONCASSE 3.200 61.935 1386.947

17 16.485 BITUME 0.800 13.188 359.925

17 16.485 GRAVE-BITUME 1.760 29.014 791.835
17 16.485 CONCASSE 3.200 52.753 1439.699

18 14.411 BITUME 0.800 11.529 371.453

18 14.411 GRAVE-BITUME 1.760 25.363 817.198
18 14.411 CONCASSE 3.200 46.115 1485.814

19 15.562 BITUME 0.800 12.450 383.903

19 15.562 GRAVE-BITUME 1.760 27.390 844.587
19 15.562 CONCASSE 3.200 49.800 1535.613

20 17.813 BITUME 0.800 14.251 398.154

20 17.813 GRAVE-BITUME 1.760 31.351 875.939
20 17.813 CONCASSE 3.200 57.003 1592.616

21 8.755 BITUME 0.800 7.004 405.158

21 8.755 GRAVE-BITUME 1.760 15.408 891.347
21 8.755 CONCASSE 3.200 28.014 1620.630

TABLEAU RECAPITULATIF DES TABULATIONS ET DES PENTES DE DEVERS

N° Abscis. EIément Altitude Altitude Abscisse Ordonnée DEV ER S
P.T. profil Axe Pro T.N. projet (X) (Y) Gauche Droit

10.000 AD AD- 43.430 43.430 306669.66 354897.41 -2.500 -2.500
242.870 AD AD- 42.644 42.890 306678.91 354939.26 -2.500 -2.500
383.615 AD AD- 41.911 42.377 306687.71 354979.05 -2.500 -2.500



4109.732 AD AD- 41.418 42.048 306699.08 355002.56 -2.500 -2.500
5129.445 AD AD- 41.182 41.799 306707.66 355020.31 -2.500 -2.500
6 155.028 AD AD- 41.129 41.477 306723.48 355040.42 -2.500 -2.500
7180.137 AD AD- 40.944 41.161 306739.00 355060.15 -2.500 -2.500
8201.305 AD AD- 40.780 40.894 306754.65 355074.41 -2.500 -2.500
9224.484 AD RP 40.795 41.007 306771.77 355090.03 -2.500 -2.500

10 256.313 AD AD+ 41.664 42.244 306800.76 355103.18 -2.500
11 293.331 AD AD+ 43.251 43.728 306834.47 355118.48 -2.500
12 324.674 AD AD+ 44.791 44.984 306865.67 355115.58 -2.500
13 354.861 AD AD+ 45.992 46.194 306895.73 355112.79 -2.500
14 378.406 AD AD+ 47.321 47.138 306916.51 355123.86 -2.500
15 403.289 AD AD+ 48.805 48.135 306938.48 355135.56 -2.500
16 424.843 AD AD+ 49.875 48.999 306944.82 355156.16 -2.500
17 441.999 AD AD+ 50.410 49.687 306949.87 355172.55 -2.500
18 457.813 AD AD+ 50.948 50.321 306958.47 355185.82 -2.500
19 470.820 AD AD+ 51.233 50.842 306965.55 355196.74 -2.500
20 488.938 AD AD+ 51.796 51.568 306978.65 355209.25 -2.500
21506.447 AD AD+ 52.270 52.270 306991.31 355221.34 -2.500

-2.500
-2.500
-2.500
-2.500
-2.500
-2.500
-2.500
-2.500
-2.500
-2.500
-2.500
-2.500

Toutes ces informations sont & analyser bien

évidemment pour au besoin, entre autres,

équilibrer les déblais et remblais, changer le profil en long du projet (en faire un n°2). Une
fois satisfait, vous pouvez faire exécuter le dessin de votre étude.

3.1.2.12) le dessin de I'étude A

Une fois choisis le n° du profil, le calque des faces du MNT, la largeur maximale des entrées
en terre, cette fonction vous permet de dessiner dans Autocad les différents objets qui

caracterisent I'étude complete:

les profils en travers terrain et projet

les lignes reliant les points extrémes du projet en 2D (emprise sans les talus)
les lignes reliant les points d'entrée en terre en 2D (emprise avec talus), utiles pour les

expropriations
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COVADIS PROJET - DESSIN DES PROFILS TH + PROJET

[2 =]
aa

EATEEMT a[auiEE &

Une fois choisis les parametres de dessin des profils en travers, de méme que leurs cartouches,
vous pointez a I'écran I'endroit ou vous voulez les voir se dessiner.

COVADIS PROJET - MISE EN PAGE DES PROFILS EN TRAYERS

Vous devriez obtenir quelque chose comme cela:



Ce qui agrandi, donne pour un des profils en tarvers:

Frofl enlong &7 7

Profl entr@wers

Abmizze 0.000
Xaxg Z0GERY.656
Yame S94897 408
ZTh 43,430
Zpmgat 3,430
ZaFFmE 2790
CEblai B.0Z7
e blai : 0.497
BITUWE 0.800
GRAE-BITUVE 1.760
CONCA S5E 3200
Eohele hodzondale ;100 &'{\“

Cohelle weiicale @ 100 . . T _\/7‘
Flar de com pargéson - 42 = I

Bl

Altitedes T. 00 L
Cstamces TN 4 laxe T L
Altendtes proged (111 1 1 |
Oistarmes proget d laxe 11 1 T 1 §

Altiteade s 3 Fim | |

Cstamces assise d laxe 1 T 1

d

| M DuCalaue  =]|]— ¢ nouveau MNT+projet:

Avec un micro qui tourne un peu plus vite que le mien, vous pouvez
faire des points de vue 3D et des rendus destinés au client afin de le
onvaincre.






B CONCLUSION INTERMEDIAIRE

Covadis 300 Cov.Echanges CowEc
Constructions » | Voila qui cl6t la partie "projet de route™ qui dans la doc
Covadis prend une petite centaine de pages. Il nous reste

Modélez numériques 3 : , . \ . . .,

- neanmoins pas mal de choses a voir. Ce dossier traité concerne
Courbes de hiveau * | les projets autoroutiers, les déviations de nationales, de
Cubatures » o départementales. Le menu déroulant

i Wi » . , N
Plates-formes Bl EEReIE concerne les voies d'accés a un

. r lotissement ou a une zone a aménager. C'est le cas de notre

YW HR.0O.: Rezeaus kI

| dossier de lotissement. La logique est exactement la méme que
Y.R.D. : Voire » | celle empruntée pour cette page. La seule différence est que la
- définition des profils projet se fait par profil entier et non pas

- par demi-profil. Nous appliquerons donc directement dans le
Imprimet fichier traitement du lotissement.

A propog de COVADIS. ..

Projets routiers k

Traiter un lotissement, c'est aussi définir les réseaux, en
W E.D. : Béseaux

particulier I'assainissement. Une commande permet de le traiter. De plus
des fichiers exemple "Demo™, mis a disposition avec ce que vous avez décompressé mais
fournis par Géomédia, illustrent comment traiter le probleme. C'est trés facile mais la solution
préconisée ne répond pas a mon probléeme. En effet, I'exemple fixe le réseau par rapport au
MNT. Ce que j'aurais voulu, c'est, évidemment le fixer par rapport a la voirie. Il faut donc que
le Modele Numérique du Projet soit connu, procédure que nous venons de suivre.

Nous allons donc dans la page suivante, puisque nous sommes dans la 3D, traiter les fichiers

Cubatures Flates-formes

exemples sur les et les

quatrieme.

puis clore notre lotissement dans la

© A O



#1 A propos de COVADIS .. |

4 covadis

Topo Yerzsion 2000-3

COVADIS et la 3¢me DIMENSION

Les acces en direct sont a I'image du plan

4) suite du dossier lotissement
4.1) le probleme
4.2) création des deux Modeles Numérigues
4.2.1) création du MNT
4.2.1.1) la récupération du "H"
4.2.1.2) création du calque des faces du MN Terrain
4.2.2) Création du Modele Numérigue de la plate-forme
4.2.2.1) la solution "plate-forme"
4.2.2.2) la solution "VRD: voirie"
a) dessin du profil en long TN
b) la conception du profil en long projet
c) les raccordements circulaires (plan vertical)
d) Affichage des altitudes, des pentes/rampes et des distances
€) Modification des profils en travers
f) Remplissage du cartouche
g) Dessin et visualisation des profils en travers TN seuls
h) Génération des profils en travers type
i) Affectation des profils types aux profils en travers
j) Simulation de calculs de cubature

k) génération des profils en travers avec le projet

1) Visualisation des profils en travers avec le projet
m) Couleur des calques

4.3) Le réseau d'eau pluviale

5) réalisation

IV) Suite du dossier LOTISSEMENT &

Nous allons reprendre le fichier "lotissement_06" ou la plate-
forme de la desserte a été définie. Vous souvenez-vous?
Récupérez le fichier puis mémorisez le sous le nom de
"lotissement_08.dwg".

e

4.1) Quel est le probléeme? A

Le positionnement en 3D de la desserte est indispensable pour évaluer les cubatures. Cette
évaluation sera possible en utilisant I'outil



kzement_06_dwg [1/7200]]

lutlz Dessin  Cotation  Modifier Cow. Calculs  Cowvadis 200 | Covadis 30 Cov.Echanges  CowE

Constructions r
ﬂ'| ol | B g o= K | B W Modeles numériques 3
]” B DuCalque j ||— DuCalgue j | |: Courbes de niveau 3
1 MMT + plan harizontal Cubatures par prismes  » |
1 MMT + plan incling ;
g b - 3
2 MNT [déblais/remblais) | Cubatures par profilz Flatez-formes

A-t-on ces deux MNT? L'un devra étre constitué a partir du semis des points levés en 3D pour
modeéliser le terrain naturel, l'autre a partir de ceux, toujours en 3D, délimitant la plate-forme

de la desserte. Nous serons donc tenus de les construire.

L'autre probleme, en fait, il y en a deux, est de positionner un réseau d'assainissement. Nous
avons vu un exemple dans la page précédente ou la canalisation était positionnée par rapport
au terrain naturel. Pour ne pas créer de servitude inutile, nous la positionnerons sous la plate-

forme de la desserte. Nous devrons donc apprendre a positionner les regards,
sous celle-ci.

C'est parti!

4.2) Création des deux Modéles Numériques A

f Chargement d'un semiz de points

— Fichier de pointz & traiter

MHom : veshCOWADIS L a 30%scan lotiszement. bt ﬁrl
Earmat du fizhier : IFin::hier de paints avec séparateurs j *"*l

B

£

Fichier de paramétres : IE:"-.F"ru:ugram Filez\GéomediavCovadis Topo 2000-34ConfighD

— D &finition du point topographique

Fichier :

ﬁF;'. 5

=ha

tcpoint. bpt

— Albtudes

Mombre de décimales pour ['attrbut ; I 2 TI

¥ |nzérer lez points pour £ = 0.0

— Changement ¢ fillrage des matricules —
Mouveau radical :
Ingrément dindice :

[ Mettre un attribut pour Z = 0.0 Premier matricule :

il

Dernier matricule :

— |nzertion / optimisation — Changement de repére

Insérer le zemiz de pointz en: @ 2 Dimensionz Décalage zelon ¥ 0.000 m

£ 3 Dimensionz [Décalage zelon 'y 0.000 m

[Décalage zelon £ 0.000 m

x|

¥ Supprimer les attributs non renseignés

[

[ Inzérer aussi les symboles sur les points L

Annuler

il

le fil d'eau, etc.

4.2.1) Création
du MNT A&

La copie

d'écran, ci-
contre, est celle
qui vous
rappelait
comment
charger un semis
de points. Nous
en avions
récupérés 34,
immatriculés de
lev.1 alev.34 et
les avions
insérés en 2D. Je
vous avais dit
que c'était sans
importance pour
la suite en 3D.



Liste des points topographiques

MHombre de points dans la liste : 93
b atricule | # inzert, | T inzert, | £ inzert, | Code | Bloc |:|
e 1 RRO020.933 1165964 422 0.000 TCPOIMT
e, 2 BAO073.071 115388160 0.000 TCPOIMT
e 3 B50051.181 116043136 0.000 TCPOIMT
lev. 4 5hH0093.097 116068.E36 0.000 TCPOIMT
ler 5 BEO117.315 116021.674 0.000 TCPOIMT
e B BA0138.272 115382110 0.000 TCPOIMT
leve. 7 BA0182.051 115933, 332 0.000 TCPOIMT
e 2 AA0164.819 116044.016 0.000 TCPOIMT
ler.9 BRO145. 725 116090.562 0.000 TCPOIMT
len. 10 550180.654 116105.457 0.000 TCPOIMT
.11 550163.888 116151.072 0.000 TCPOIMT
lev.12 BA0155.038 T1B175.276 0.000 TCPOIMT
ler.13 BhR0242 595 116218.099 0.000 TCPOIMT
e 14 AA0268.210 116191.102 0.000 TCPOIMT
lerv. 15 AA0263.554 116137.574 0.000 TCPOIMT
lev. 16 RR0277.080 116097 544 0.000 TCPOIMT
lew 17 BR0290. 564 116069.E16 0.000 TCPOIMT
ler.18 BRO227. 226 116072409 0.000 TCPOIMT
lerv.19 550302, 334 116074923 0.000 TCPOIMT
len. 20 Ah028e.049 116102943 0.000 TCPOIMT
. 21 BRO277.B17 116139.435 0.000 TCPOIMT
e, 22 BA0281.529 116183747 0.000 TCPOIMT
.23 550301.030 T1B216.329 0.000 TCPOIMT j

Nous voyons par la commande "Affichage de la liste des points” que l'insertion s'est faite en
2D car la colonne"Z" est a 0.

4.2.1.1) La récupération du "H"

Remarque: j'ai bien marqué un "H", chiche si j'ose, pour altitude et non pas un"Z" qui est le
terme utilisé pour caractériser la 3¢éme dimension en coordonnées cartésiennes (distance
comptée perpendiculairement au plan de I'Equateur). De plus les logiciels professionnels
devraient aussi utiliser E et N pour les X et Y utilisées en coordonnées planes.

De toutes manieres nous devons récupérer cette information, quelle que soit son nom, qu'est
I'altitude.

Tous les points levés **~ sont dans le méme calque: = JouLSmTorss ¢

C'est par ce calque que nous allons récupérer les coordonnées des points.
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Dessin  Cotation  Modifier  Cow. Calculs | Covadis 200 Cowvadis 3D CowEchanges C

Echelle du dessin

Chargement de semis Paintz Topographiques
M.&.. ancien blac paint + BFT
Corverzion AutaMap -> COWVADIS

Géocadification simplifiée r

Constructions de Pointz 3

b odification des altitudes




|Ci, il est }%{Hudiﬁcatiun dez altitudes des points topographiques

facile de Bt e e t

, . — Paints topographiques & prendre en compte
sélectionner FOSISFHIHEs 2 B a
les points a & Nom(s) des blocs points + calgue(s] Mom(z] des blocs pointz topographiques
passer en 3D ™ Sélection manuells TEFOINT 2
car IIS Sqnt " Tousz les points du dessin
constitués de o o o e ial 7 |
mémes blocs ous les points contentis dans a lte Calque(s] dinzertion des blocs points
et sont dans le TOPDJIS g|
méme calque. [ Filtrage par matricules ;
Vous avez Eremien matrzues I o |
quatre autres Wertienmatieules I I™ | Wkilizer paurnfiltren & s&lectian manuele
modes de

sélection pour

X — Opérations & effectuer
vous adapter a

votre ™ Methe / garder les points en 20 Constante altirmetrique & ajouter : IEI.EIEII:IEI m
probléme. La & Metire / garder les points en 30 Houveau nombre de décimales I 2 vI
liste, je vous

le rappelle, est Annuler |
celle des

points affichés

par la commande rappelée ci-dessus.

Vous activez, bien sdr, le bouton radio associé a la 3D.

Le choix du nombre de décimales ne doit pas étre incohérent. En effet le module de
modification des altitudes va chercher les valeurs de celles-ci dans I'attribut "altitude" affecté
au bloc point. Si cette altitude est au centimeétre, vous n‘aurez pas mieux en précision méme si

vous mettez 17 décimales.
oY
18

b1 SEOZ06502  116200.447 0,000

b17 FROZ26143 116210053 0.000

lev. 1 FROCE0.988  115964.422 115210 Ie 1

lese. 2 SROOF3.071 115988160 114180 1 5 21
lev. 3 550051181 116049136 112.050 '

Bon, c'était pas si difficile, on ne va pas prendre I'apéro pour cela!
4.2.1.2) Création du calque des faces du M.N.Terrain

Nous allons suivre la procédure suivie lors de I'exercice.



COVADIS - CREATION D'UN CONTOUR POUR MNT k4

— Paintz topographiques
" Choisir les objets
= Wilizern [=)liste existante
% Sélection par blocs + calques ;
Maoms des blocs ITEF"EIINT j Chais |
Calques dez blocs : ITEIF'EIJIS
— Dezsin du conkaur
Mo du calgque : |I'v1ntD:|nt | Choix ... |
Couleur du calque : |3 | | |
Desziner la polyligne en ; 20 o 3D
k. I Annuler |
COVADIS - MODELE HUMERIGQUE DE TERBAIN
— Paints topographiques
' Chaisir les objets
= Utilizer la liste existants
% Sélection par blocs + calques ;
Moms des blocs : iTEF'EIINT :j Chaix ... |
Calgues des blocs ; ;TEIF'EIJIS :_i Chais... I
— Lignes caracténstiques du T.M.
[T Choizir les objets
Calgues dez lignes : iTEIF'EIJIS
— Dessin des faces du M.M.T.
Mom du calque |Mr'|tFan::es Chai ...
Cauleur du calque : |2 i |
[+ Effectuer une prévisualization
] 4 i Annuler ;
COVADIS - CREATION D'UN SOCLE AU MNT

Altitude bazze du socle
Calque de dezsin ;

Couleur de dessin

1070000
kntSocle |
1 | (I

Annler |




Pour I'apéro, vous faites ce que vous voulez!

4.2.2) Création du Modele Numérique de la
plate-forme. A

Mémorisez votre fichier sous
"lotissement_09", a ce stade. Quel est le
probléme? Notre plate-forme n'est connue
qu'en 2D, plus exactement, ce sont les points
du type "v" pour voie, aux extrémités des
segments qui la constituent qui le sont. En
n'activant que les calques
|E-:untu:uurs_parties_u:u:-mmunes 'l;:'et

[Topobat ¥ la lecture n'est

néanmoins pas trés claire, tous les matricules
se mélangent.

Il va falloir faire le ménage! Pourtant quand
on sélectionne le

= || 7o g. matricule_wvoie j on voit
apparaitre que les points topo.

En fait, bien que les points soient dans des calques différents, ils sont tous définis par rapport
au méme type de bloc "TCPOINT" qui affecte les attributs dans les mémes calques
"TopoMat" et "TopoAlt". Pour faire le ménage il faut donc changer de bloc point et donc en
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redéfinir d'autres.

On aurait du, des le

lessin Cotation  Modifier Cow Calouls | Cowadis 20 Covadis 3D CowEchanges C début, au moment de la

Echelle du dessin

création des points de la

0B st 4B

Paintz Topoaraphiques 3

voie de desserte définir

DuCalgue j”— DuCalque

Géocodification simplifige r

un nouveau bloc "point”
précisant d'autres

Faramétrage des points topa.

Constructions de Points

calques. Cette

remarque est
importante d'autant

gu'on ne peut pas ré-attribuer un nouveau bloc point a un point existant. De toutes manieres,
pour préparer un projet de lotissement avec Covadis, il vous faudra passer du temps avec un
PAPIER et un CRAYON pour prévoir votre organisation. Cette attitude doit étre usuelle. Si
vous écrivez des programmes vous savez bien que I'analyse se fait sur papier.



}%{Déﬁnitun de Point Topo - [._.A200\tcpoint.bpt]

Fichier

— Blac paint tapagraphique

Mo du bloc Diamétre du point ; I 0.000 mm

Calque : Ipu:uints_w:-ies = | Couleur de dessin: ||:| Blanc j

— Aittributs

~ Matiicule I\(’ Altitude | 3% Code symbale |

I Créer 'attribut | Etiquette ; IM.-“—‘-.T

Calque : Imatricules_'-.fcuies El Couleur de dezsin ; ||:| Cypan j
Stule de texte ; IStandard il Ruatation : IEI_IJ ar j
Juztification : IEas Gauche j Décalage en : I 0.500 mm
Hauteur de ['attribut ; I 1.500 mm Décalage en'r': I 0.500 mm

T erminer |

Ce nouveau bloc est appelé "POINTVOIES", I'entité point sera piqué dans le calque
"points_voies", les matricules dans le calque "matricules_ voies” et les altitudes dans celui
"altitudes_voies".

Trouvons un artifice pour pouvoir
sélectionner plus facilement les points
=184 X| définissant la voie.
alz Cowadis 200 Cowvadis 300 Cov.Echanges | Cow.Edition
Pairts topographigues — » La tactique est de faire afficher le

BBE st @ @& poyiges » Matricule des points de la voie avec une
hauteur supérieure a celle des autres
we x| CliCelate Blocs » points. On sélectionne I'édition de la
Modifier hauteur des attributs, Sélectionnez les

» Shyle blocs a traiter ou [caLques] : L

Testes
» Hauteur | =

on selectionne les trois
calques autres que celui ou se trouvent les points dont les attributs sont a traiter puis:
Indiquer I'étiquette a traiter [Mat] <Tous>: M

Nouvelle hauteur (en mm) <5.0000> :

La sélection est plus facile. Néanmoins il aurait éte plus judicieux, je le
répete et j'insiste, de préparer la liste des calques avant de commencer
quoigue ce soit sous Covadis.




Les points de la voie sont identifiables dans le

= || 7 o SB points_voies =] | faut leurs affecter un H (altitude).
Attention, a ce stade j'ai renommé le calque "matricules_voies" en
"points_voies" pour gu'il n'y ait pas de confusion.

Pour se faire, je vous propose deux solutions. L'une passant par la notion de "plate-forme”,
l'autre par celle de "VRD: voirie".

4.2.2.1) La solution "plate-forme™ A

\Vous allez créer un calque M

rendre courant puis activer aussi [Eontours_partiss_communes 3| g tactique sera de
créer une polyligne 2D sur l'axe de la desserte et de faire effectuer un profil en
long terrain et un profil en long projet pour avoir une idée de la valeur des
altitudes & affecter aux points de la plate-forme.

A ce niveau je mémorise le fichier sous le nom:
"lotissement_10".

Le tracé de I'axe en plan a été fait de maniére a ce
que la polyligne soit "a I'eeil" sur I'axe de la
desserte. VVous pouvez récupérer son tracé.

Les fonctions liées au MNT vont nous aider.
|0 pairk sur MMT

Prenons celle , elle vous permet, en temps réel, de vous faire une idée apres

avoir choisi le calque "MntFaces".

dodifier Cow. Calcul:  Cowvadiz 2D E.:.-;\.-a.:lis._j[)" Cov.Echange: CowE

Congtructions r

Semi-automatique

Génération du contar Courbes de niveau »

FMT kéthode Delaunay

MMT zelon la pente Gubstuies ’
Flates-formes »

Faint de wue 30 : définir...
Yiue de deszuz Y R.D.: Rézeaus »
Yue dynamique 30

Ombrage 256 couleurs

YWR.D.: Yane k

Effectuer le rendu... Frojets routiers b
Découp. zelon altitudes

[Découp. zelon pentes Imprirner fichier

D poit A propog de COVADIS. ..

Surfaces 2D et 30
Altitudes mini et masi

Affich. coupe temporaire
Prafil en long entre 2 MHT

Proj. objetz linéaires

Tranzformation ACIS



» DR HIO

e e

[E50091.669,116038.168,112.972[Pente = 2100 %

iﬂ[ﬁlémanerlé [ - Mot 3 Sl EMicr...]E
Au niveau du curseur, l'altitude du terrain est de 112,972m. Les coordonnées sont affichées
sur la ligne d'état.

7 Cow. Calculz Covadis 200 | En;a.a;jis 3[)” Cov.Echanges CowE

Conztructions 3
S
DuCalgue :j r; : -|£I:II..,II|:;ES- d;a ﬂi'-.;'.EélL,; . r
e — i Iiuij.a.t;rés e O S ,
I.:';_Iates-.furme.s. . P.
. ‘-.I".I.:E..D..: .FiéseaL;:-:m e “P
B oo
En:nnstruc:tin de |'ave |
'?'HE e.n p.lan" A b : Imprimer fichier
Labii ApioposdsCOVADIS..

Prafil en long TH

Pour avoir une trace du TN le long de I'axe de la desserte, vous passez successivement par les
fonctions “#eenplan Tabulation de laxe [EETENWEIE Coci pour le TN.

On peut aussi construire le profil en long mais on ne peut pas le faire dessiner si on ne définit
pas les demi_profils.

On peut y lire les cotes TN et approximer celle du projet par comparaison. Soit pour le projet:




Distance a l'origine (m) H, I'altitude projet (m) la pente (%)

0 109.42 +2.123

163.89 112.90

+0.090
242.14 112.97

Le point intermédiaire est presque au niveau du profil 4. Nous avons une petite idée de la
maniere dont la plate-forme devra étre cotée. Nous respecterons les pentes ci-dessus
calculées.

Les renseignements données par la
lecture du profil en long,
répertoriés dans le tableau ci-
dessus, peuvent aider a
I'attribution des altitudes a chaque
point extréme des segments
composant la polyligne de la plate-
forme.

Les 109.40 et les 109.44
déterminent un léger dévers dans
le sens du raccordement & la R.D.
sur laquelle se raccorde la
desserte. Les 113.07m permettrons
I'écoulement des eaux de
ruissellement.

Pour affecter les altitudes aux
différents points intermédiaires
composant la polyligne tout en
assurant une pente réguliére, il nous faut définir la Dh développée entre les points extrémes
connus. Exemple: entre le point v.31 (H=112.90m) et le point v.16 (H=113.07m), il faut
connaitre la longueur horizontale développée entre les points v.16, 17, 18, 19, 20, 21 et v.31.
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2 MNesam Catabion Modifier TCaw Caleols .ED‘\"adiS 2D Egvadig ED I:Dv_EChangeg |:|:
Dessin d'entités k

Echelle du dessin

Affiche: Coordonnées Point I Paints Topographiques N

Affiche: Gizement + Dist,
Affiche: FRayan + Centre Geéocodification simplifiée »
Affiche: Angle / 3 pointz

I i ¥
Affiche: Dist. Point-Draite Ebastuislions dg Rowfs

|nterpaoler en 2

Cette fonction de Covadis affiche en plus le gisement. Appliquée entre chaque point du 16 au
21 puis le 31, on obtient la liste ci-dessous (touche a bascule F2).

Sélectionnez le premier point ou [Continu/Origine] :

-> Point topographique v.16 accroché.

Second point :



-> Point topographique v.17 accroché.
Du point v.16 au point v.17
Gisement = 78.9759gr, distance plane = 24.3301m

Sélectionnez le premier point ou [Continu/Origine] :

-> Point topographique v.17 accroché.

Second point :

-> Point topographique v.18 accroché.

Premier point : v.17

Gisement = 31.6838gr, distance plane = 12.3471m

Sélectionnez le premier point ou [Continu/Origine] :

-> Point topographique v.18 accroché.

Second point :

-> Point topographique v.19 accroché.

Gisement = 31.6838gr, distance plane = 3.3693m

Sélectionnez le premier point ou [Continu/Origine] :

-> Point topographique v.19 accroché.

Second point :

-> Point topographique v.20 accroché.

Second point : v.20

Gisement = 31.6838gr, distance plane = 5.4989m

Sélectionnez le premier point ou [Continu/Origine] :

-> Point topographique v.20 accroché.

Second point :

-> Point topographique v.21 accroché.

Premier point : v.20

Gisement = 378.6300gr, distance plane = 13.3372m

Sélectionnez le premier point ou [Continu/Origine] :

-> Point topographique v.21 accroché.

Second point :

-> Point topographique v.31 accroché.

Gisement = 31.6838gr, distance plane = 43.8975m

Mettons ces renseignements en tableau:

Points H connues (m) Dh

v.16 113.07

24.3301m
v.17

12.3471m
v.18

3.3693m
v.19

5.4989m
v.20

13.3372m

pente

(112.9-
113.07)/102.78
=-0,165%

H calculées

113.07+(-
0,165%x24.33)=
113.029m

113.009m

113.004m

112.99m



v.21 112.97m

43.8975m
112.90m

v.31 112.90 (controle)

Somme 102.78m

Il faut faire de méme pour chaque trongon limité par deux points connus en altitude.

Points H connues (m) Dh pente H calculées

V1 109.40
3.96

V2 109.47
5.30

V3 109.58
5.11 1.94%

V4 109.68
4.00

V5 109.76
2.85

V6 109.81
2.15

V7 109.85
13.99

V8 110.13
21.13

V9 110.54
19.31

V10 110.91
8.90

V11 1.94% 111.08
18.53

V12 111.44
37.04

lev.10 112.16
37.97

lev.9 112.90 112.90 (contr6le)



V31

V32

V33

V34

V35

V36

V37

V38

V39

V40

Points

somme Dh

H connues (m)

112.90

109.44

SOMME DH

180.24

Dh pente

25.76

25.00

27.59

27.54

22.30 -2.17%

24.62

2.72

2.58

3.19

161.30

H calculées

112.34

111.80

111.20

110.60

110.12

109.58

109.53

109.47

109.40 (contr6le)

Voila qui est fait! Néanmoins j'ai quelque chose qui m'ennuie encore. Quand nous avons
défini la plate-forme en planimétrie, nous nous sommes servis de deux points du lever, les
lev.10 et lev.9. Eux sont connus en altimétrie et ces altitudes ne sont pas les mémes que celles
du projet. 1l faut donc se débrouiller pour les distinguer.

Nous allons redéfinir deux points projet v.41 et v.42 en lieu et place des lev.9 et lev.10.
Quand je dis en lieu et place, c'est ne pas étre rigoureux. En effet, on ne peut pas redéfinir un
point, en tant que nodal, au méme endroit qu‘'un autre. Qu'a cela ne tienne, nous le
redéfinirons a une distance tellement insignifiante que les calculs n'y verront que du feu.
L'illustration se fera sur le lev.10 pour le v.42.



23t Inzertion de points topographiques

MHaom du bloc

Calque d'inzertion ;

Couleur de dessin

— Bloc point topographigue

FOINTYOIES

Fichier de définition : Itu:pu:uint. bpt file

Ipu:uints_w:uies = |

I. DuCalque j

— Matricule du premier paint——— Inzertion des paoints

Badical ; Iv ﬁl & En 2 dimensions [2D)]
|ndice : |42 " En 3 dimensions [30]
¥ Proposer avart linsertion Ecart rainimal ; IEI.EIEII:IEIEH m vI

— Attributz

¥ Alitude |

I Créer l'attnbut |

&+ Aucune valeur

" Entrée manuslle

™ Yalewr constante = I

" Automatique, avec I 2 vI decimales

Annuiler |
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lezzsin  Cotation  Modifier Cow. Calculs | Covadis 2D Co

Echelle dud
oo | B s Bl e & | [BF Baints Topo
JuCalque j”— DuCalgue Geéocodifical

Faramétrage des points topo. m

C'est le bloc "pointvoies™ qui
est choisi, le point piqué le
sera dans le calque
"points_voies", le premier
matricule proposé sera
"v.42", I'insertion en 2D et
pas d'altitude.

| E cart minimal ; IEI_EIEIEIEIEH i "I ‘

est la valeur minimale que
VOUSs pouvez avoir entre deux
points topo en mémoire.
Covadis ne peut fonctionner
avec 0 d'écart. Le nouveau
point v.42 ne pourra étre &
une distance inférieure a
lev.10.




4

it Définiton de Point Topo - [...\200Atcpoint.bpt]

FOIMTWOIES 0.000 rmm
= a—

matricules_voles I =

Bas Gauche 0.500 rmm
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La fonction de dessin~ Dessin Cotation Modifier Cow. Caleuls | Covadis 20 Covadis 30 Cow.Echanges C
d'un point topo: Echelle du dessin
VOUS Z00Omez jusqu'a

Chargement de zemis FPuointz Topographigques

ce que le mou_vement M.&.|. ancien bloc point + BFT Z T
qu quseur soit Coteersion Autobap - COVADIS Dol R :
Inferieur au mm. Modification des altitudes Bl i :
Congtructions Géométriques »

|nzérer spmbole courant
v Feposticnmen les attritats Svmboles k
Sélectionner symbole courant (] ...

Hahillage »

Deszin de points topo. ; A
R R R Catations £ Divigions J

Il faut néanmoins refaire passer le projet par ce nouveau point. La fonction "Autocad™ "étirer"”
(vous le permet mais elle n'est pas évidente a utiliser.

Il faut zoomer de maniére a bien distinguer le nouveau point de l'intersection des 3 segments.
Une fois lancée la fonction "étirer" exige quatre étapes:

« faire une fenétre de sélection de maniére a intégrer les 3 extrémités des segments
o selectionner les 3 extrémités

o sélectionner le point de base qui est l'intersection des segments

o sélectionner le point destination qui est le nouveau point dessiné

Pour contrbler que vos deux extrémités ont bien été déplacées aux deux points nouvellement
créés, demandez la distance entre les deux extrémités, les noms des points accrochés devraient
étre ceux des nouveaux points.

Du point v.41 au point v.42
Gisement = 74.3452¢r, distance plane = 37.9726m

L'étape de I'immatriculation de chacun des points de la plate-forme est faite, de plus on en
connait l'altitude. Y-a-

pu-ka ....... affecter
celles-cil
Dessin Cotation  Modifier  Cov. Calculs | Covadiz 200 Covadis 300 Cov.Echanges C
Echelle du dessin Avant d'effectuer cette

affectation, nous allons

Chargement de zemis Fointz Topographiques .
sl : o en définir le mode. En
M. &, ancien bloz point + BFT Géacadiication simoliis -
Corwerzion Sutobtap - COWVADIS S e
Congtructions de Points 3

kodification des altitudes




effet, jusqu'a présent, nous avons travaillé en 2D. Il est temps de passer a 3!

Modification des altitudes des points topographiques

— Points topographiques & prendre en comple

" Mom(z) des blocs points + calquels] ; Mom(s] des blocs points topographiques

' Sélection manuelle
" Tousz les points du dessin

€ Tousz les pointz contenus dans la liste

FOINTVOIES

Calque(z] dingertion des blocz pointz

TOPOQUIS
[™ Filvage par matricules :

Erermien matricule: I

Wermten mathicule: I ™ Utiliser pour filtrer la sélection manuels

> o x|z

— Opérationz a effectusr

" Mettre / garder les points en 20 Constante altimétrique & ajouter ; (0.0000 m

% pdettre / garder les pointz en 30 Mouveaw nombre de décimales : | 2

N

Annuler

La sélection sera manuelle et I'opération a effectuer, de "mettre les points en 3D".

Cette precaution, étant prise, I'affectation se fera en éditant le point puis en précisant l'altitude.

}%{Editinn d'un point topographique

— Paramétres d'inzertion du bloc

Blocinséré:  [TCPOINT
Calque : Ipu:uints_w:uies EI
FPoint d'inzertion = Im_ﬁl
v- [riorases
2- [mem
Angle de rotation : Wﬁl
Facteurz d'échelle : Ewn= W
e oo
E2 [room

—Attnbuts du paint topographique

Matricule : Iv.2
Altitude ; |1 09.47

Code sumbale ;

B o |

Calcul: Cowvadis 200 Cowadis 300 Cov.Echanges | Caov.Edition
Sélection par Matriculez Fuaints topographigues
Sel par polyligne [trajet]
SEl par contours [capture]

Paolvlignes »

| Blocs »

E ditian d'un paint

Z= |1na.4mn
Dans la zone VOuS

mettez la valeur calculée puis vous
"appliquez" pour affecter cette altitude au
bloc point. En fait cette affectation est
prise en compte seulement au niveau de
I'attribut "Altitude™ du bloc point.



Attributz du point topographique

Matricule ; I'-.-'.E
Altitude : |1 09.47
Code sumbale ; I

5' ak. | Annuler |

La preuve, faites afficher la liste des points et regardez le point v.2 pris en exemple:

.2 550266.758 116173566  109.470
w3 550264.854 TIE174E1Y  0.000

Le "109.470" n'est affiché que parce que nous avons décide de mettre les points en 3D en
mémoire vive.

Je vous souhaite bon courage pour les autres jusqu'au v.42.

Le bouton commande Epermet de sélectionner le point suivant sans rompre le dialogue.
C'est déja cela de pris. Les points v.13 et v.14 sur lesquels nous n'avions pas statués ont été
choisis,

respectivemen

t, a112.93 et Modification dez altitudes des points topographiques
112.94m, . . .
altitudes — Points topographiques & prendre en compte
adjugées ™ Mom(s) dez blocs points + calgue(s] ; Mom(z] des blocs points topographigues
proportionngll % Sélection manuelle ?EL%IE?'ES EI
ement, a I'eil. ™ Tous les points du dessin iI
Le terre-plein ™ Tous lez points contenus dans la liste Calqueis] dinsertion des blocs points
central défini _ _ TOPCIS EI
par les points ¥ Filtrage par matricules ;
v.22 av.30 Eremier matricule ; Iv.22 il
sera} choisi . Dermier matriculs : |'-'.3|:| W Utilizer pour filtrer la zélection manuell
horizontal a la
cote 113.00m. — Opérations & effectuer
De ce fait, on _ S
peut affecter ¢ Mettre / garder les points en 20 LConztante altimeétrique & sjouter : ||'I 13.0000 m
la méme % Mettre # garder les paints en 30 Mouveau nombre de décimales ; I 2 vI
altitude a tous

__poner |

ces points en Annuler

méme temps.




.l ®o= hhDEe7.5447 , Y = 1lel83.4531 , £ = 10%.4000
w2 ®o= 5hDE65.7585 , ¥ = 1lel79.565% , 2 = 10%9.4%00
.3 ¥ o= LhDZed.5541 , Y = 1lel?4.6173 , 2 = 10%.5300
. ®o= hEDE6Z.TELZ , Y = 1llele9.9%32 , £ = 10%.6300
w. 5 ¥ o= LhDZe0.eedd , ¥ = 1llelea.5473 , 2 = 10%.7600
w.B ®o= LEDE5E.607Y , ¥ = 1lleled. 5675 , £ = 10%.5100
w7 ®o= h5hDE5e.741:2 , ¥ = 1llele3.5092 , £ = 10%.5500
.8 ®o= 5hDE43.623% , ¥ = 1llelis.6438 , £ = 110.1300
.9 ®o= LEDEZ3.8093 , Y = 1lelsl.=2940 , 2 = 110.5400
.10 ¥ o= hhDE05.7005 , Y = 11el44.5%71 , £ = 110.9100
.11 ®o= BEODE05.7T0Z2 , Y = llelide.Z2264 , £ = 111.0300
w.la ®o= 5EDEL5.18%5 , ¥ = 1l6ll&.5367 , 2 = 1l11.4400
w13 ®o= 5B01z7.5091 , ¥ = 1lle057.0341 , 2 = 112.59300
.14 ®o= 550117.3%41 , ¥ = 1le053.1742 , 2 = 1l1zZ.59400
.15 ¥ o= 5500%0.0%11 , ¥ = 1lle04z2.7554 , 2 = 112.97%00
.16 ¥ = 5h0loz.lloz , ¥ = 1lle00&.3050 , 2 = 113.07%00
w17 ®o= 5B0lz5.1255 , ¥ = 1lledle.1%48 , 2 = 113.0300
. ld ¥ o= 5B0l31l.0z200 , ¥ = 1le027.043% , 2 = 113.0100
.18 ¥ o= 5B0l3z2.6285 , Y = 1lle030.0044 , 2 = 113.0000
w2l ®o=  5B0135.2538 , T = 11e034.83362 . 2 = 112.9900
v.2l o= 550130.8e02 , ¥ = 1lledd7.4290 , £ = 112.9700
v.2d W= 5501llZ.5e63 , ¥ = 1lledd0.=2534 , £ = 113.0000
v.23 o= 55010&.41e5 , ¥ = 1le033.7395% , £ = 113.0000
v.zd W= 550108.252% , ¥ = 1lle0d3e.2533% , £ = 113.0000
V.23 o= 550105.4072 , ¥ = 1lled3Z.e6006 , £ = 113.0000
.26 W= 550107.Ee72 , ¥ = 1lle0E7.86Z8 , £ = 113.0000
.27 o= 530llZ.80el , ¥ = 1lle0E5.3301 , £ = 1l13.0000
. 2d o= 550118.387% , ¥ = 1lled&7.7636¢ , £ = 113.0000
.29 o= 550120.3228 , ¥ = 1lle033.2851 , £ = 113.0000

A ce stade, tous les points de la plate-forme sont connus en 3D mais aussi définissent tous les
segments de celle-ci. C'est ce que nous voulions, heureusement! Mémorisez le fichier sous le
nom de "lotissement_11.dwg".

Revoyons la méthodologie liée a la plate-forme:

1. Création du MNT,

2. construction de la polyligne 3D représentant I'enveloppe externe de chaque plate-
forme du projet

construction des éventuels objets caractéristiques (points et lignes de contrainte)
paramétrage des éventuels objets caractéristiques (altitudes et types de sommets),
paramétrage de chacune des plates-formes (description, décaissement, altitudes et
types des sommets, pentes de deblai et de remblai pour chaque coté, types de limites
de talus, hauteurs de bordures)

6. calcul ou équilibrage des cubatures (MNT, décapage, vegétalisation, objets
caractéristiques)

impression des résultats

8. dessins

ok w

~



Le point 1 a été réalisé, les faces
sont dans le calque
|MntFan::es '@1 le point
2 concernant la polyligne 3D est
aussi realisé. Passons au 5 pour le
paramétrage de la plate-forme. Il est
nécessaire de revoir son contour afin
pefmete 3 lar > de se rendre compte de ce que cotoie
' chaque segment afin d'assurer la
liaison.
Il sera prévu des talus de déblais ou
remblais sur les lots et la partie
commune et "pas de talus” au niveau
du périmétre a lotir et sur la voie
raccordee.
Je n'ai laissée d'actif que
|I:|:|ntu:uurs_parties_u:u:ummunes ¥ afin de,
plus facilement, sélectionner la
polyligne du contour de la desserte.

partie comimune

Plate-forme unique . . . .
= Cette commande me demande de sélectionner la polyligne, je

clique sur le contour et j'obtiens .......... , Ce message d'erreur:
Sélectionnez la polyligne représentant la plate-forme

Erreur : vous devez sélectionner une polyligne 3D !Sélectionnez la polyligne
représentant la plate-forme

200]] _ N'est-ce pas vexant apres ce
n  Modifier Cow. Calculs Cowadis 20| Covadis 3D CowEchanges CovE travail? 1l y a une solution pour
transformer ce contour que nous

Inzérer symbole courant Constructions

v Fepositionner les attibuts ; : i avions construit en 2D en une
B Modéles numérniques r .

5 électionner symbiole courant [] ... ek " polyligne 3D. Cette
D eszin de points topo. B _E_DL_‘rP.ES.E!E..ﬂW.E.aH RS traAnsformatlor} n'est pOS,SIk_JIe que
Iramatriculation d'entités Cubatures v grace ag travqll effectué ci-
Interpolations linéaires 30 .i:'l f pEE ’ dessus a savoir que Chaque
Interpolations sur profils e _-?tn.as.- ':fm-!e__S = extremite des segments
Interpolations 30 sur arcs W R.D. - Béseaus » constituant le contour soit
Interpaolations 30 sur polyignes e u.h 'D' v S immatriculée et connue en Z. Il

e T RB.D - “are . . .
i —— e>§|ste plus!eurs autres_outlls de
Decalage de polyignes 30 i Em'.Et.S. e determlna_tlo,n du Z qui nous
Boljlignes 300 - 20 R auraient aidé.
Alitude des entités e




Interpolationz linéaires 30
Interpolations zur praofilz
Interpolations 30 sur arcs
|nterpaolations 300 sur polglianes

COVADIS - TRANSFORMATION D'ENTITES 2D -> 3D

— Blocg points & prendre en compte

Womle] des bloes IF'EIII'\IT"-.-"I:IIES j Sk, |
Ealguels]ides blacs: IpDiﬂlS_'-.-'DiES j [l |

v Utilizer la liste de points existante

—Entitéz 2D & transformer

Calque(s] & traiter : IEDntDurs_parties_cnmmj

' Créer de nouvelles entités [calque + 30"

" Bemplacer lez entités existantes

— Pointz non immaticulés——— — Seaments d'arcz
" |grorer I'entité " Linéarizer

" Annuler le braitement

" Interpaler ou igrnorer + Découper selon une
&% Interpoler ou annuler fleche masi - 01000 |
ak Annuler |

Cette boite de dialogue permet de :

-sélectionner les points 3D,

-de sélectionner I'entité 2D a transformer,

-de traiter les segments d'arc: en effet Covadis ne peut traiter les arcs en 3D, c'est pourquoi il
propose une décomposition en une succession de cordes dont vous fixez la fleche.
Evidemment, plus la fléche sera petite, plus il y aura de cordes.

Ici un calque supplémentaire contiendra le contour en 3D.

Contours_parties_communes T
Contours_parties_communes_300

Est-ce possible de traiter cette plate-forme? Essayons aprées avoir pris soin de sauvegarder le
fichier sous le nom de "lotissement_12.dwg"!



La fonction, déja analysée,

COVADIS - DEFINITION ET CALCUL D'UNME PLATE-FORME SIMPLE

Plate-forme wnique

nous permet de faire apparaitre la

Dezcription : |La dezserte du latissement 1

| Décaizzement ;

Sommet / Cété
M1 FCT
H= 550117.394
= 116053.174
2-
[alti. abzolue]
Point {* Fiue
" Variable
" Ongine
Talus : | |‘|_|

pb: | [eeer |

Ab: Y [0.5000 |

Bordure

Calculer ...

R é&initializer

E nregistrer

Annuler

fenétre de définition de la plate-forme.

En chaque point et coté, vous définissez les raccords des talus et les talus. Attention, nous

avons decidé de ne pas mettre de talus entre les points, ici, numérotés 32 et 33 marquant la
limite du périmeétre a lotir et 19 et 20
sur la voie a raccorder.

COVADIS - DEFINITION D'UNE PLATE-FORME

Yaleurs & affecter & tousz les paoints / cotés

[ Alitude du paint ; 112900
v Tuype de point : Fize

Iv Limite de talus : 1

[+ Pente de déblai: 0.6EEY
[+ Pente de remblai : 0.5000
[ Hauteur de bordure 0.000

Annuler

o]

Vous avez un moyen plus rapide que
de définir, un par un, tous les coteés et

tous les points. Un clic sur Elvous
permet de choisir les éléments a
appliquer sur tous les points. Les
points 19, 20, 32 et 33 en seront aussi
affectés. Qu'a cela ne tienne, vous les
sélectionnez puis rectifiez en
supprimant les talus.




COVADIS - DEFINITION ET CALCUL D'UNE PLATE-FORME SIMFPLE

Description : |La desserte du latissement 1 | Décaissement : 0.400 Sommet # Cote
e e

= 550145.725

T = 116050562
2= 113,230
[alti. abzalue]

Paint {* Fiue
" Yariable

" Ornigine

R &initializer

E nreqistrer

Annuler

Voila, siirement, ce que vous avez obtenu! Enregistrer cette définition est plus
prudent et vous générez un
fichier avec I'extension”.pf1"!

COVADIS - CALCUL D'UNE PLATE-FORME UNIGUE

Modéle numérnique de terain Vous devez préciser le calque
[v Utilizer la liste existante du MNT Ej[ celui de_S lignes )
caractéristiques. Ici, comme il
| [ 4 n'y en a pas, nommez le méme
1 b ue les faces.
Epaigzeur du décapage : 0.400 J J J g

Epaigzeur de végétalization : 0.000 ll_' ﬂ

Pointz et lignes caracténstiques

-

Morm(z) de calquels] : MAtFaces ﬂ Chiz ...

Tratement a effectuer

" Equilibrage des cubatures

f* Calcul des cubatures

Calculer




COVADIS - CUBATURES DES PLATES-FORMES X

Rézultats des calculs effectués

Flate-farme de type 'La desserte du lotizzement 1'
Surface de la plate-forme = 2959.80 m2
Hauteur de décaizzement = 0.40m
Yolume de déblai = 181.58 m3
Surface de déblai = 114416 m2
D éblai moyen = 016 m
D éblai mawimal = 051 m
Yolume de remblai = 35242 m3
Surface de remblai = 1815.64 m2
Remblal moyen = 019m
Femblai maximal = 0.49m
Yalume de déblai talus = 350 m3
Surface 20 de déblai taluz = 358 m2
Surface 30 de déblai taluz = 4035 m2
Yolume de remblai taluz = B.92 m3
Surface 20 de remblai talus = 10,97 m2
Surface 30 de remblai talus = 1227 m2
Epaizzeur de végétalization = 0.20m
Surface moy. végétalization = 14054 m2
Surface totale [avec taluz) = 15647 m2
Yolume total de déblai = 185.08 m3
Yolume total de remblai = 35835 m3
Epaizzeur de décapage du TH = 0.50m
Surface totale de décapage = 3004, 25 m2
Yalume tatal de décapage = 180218 m3

E crire lizting | Deszziner projet

Vous pouvez sortir un listing du calcul et méme le mémoriser avec I'extension ".pf1".

Drezziner projet

lvous donne la possibilité de choisir les options du dessin. Ici, elles ont été

toutes cochées et cela donne:




Nous avons donc les éléments de calcul mais aussi le MNT intégrant la plate-forme qui

COVADIS - CALCUL MULTI-PLATES-FORMES

— Plates-farmes & traiter

[0 | Urilieer = lizte existante

Marml(z] de calquels] ;

Contours_parties_c ¥ | Chaix ... |

— Modéle numéngue de terrain

[0 | Urilieer = lizte existante

Marm(z] de calquelz] :

E paizzeur du décapage

E paizzeur de wéaétalization :

:_I Chaix ... I

I e R
=

I kntF aces

— Pointz et lighes caracténstigues

[T Whilizen = listeemstatte

oz de calquels] ;

MntF aces

— Traitement & effectuer
" Equilibrage des cubatures

% Calcul des cubatures

Sélectionner les objets <

| Calculer | R etar I

permettra de projeter une
canalisation sous la desserte.

Cette stratégie suivie illustre
I'utilisation de la fonction
"plate-forme”. Néanmoins,
celle-ci a été définie trés
succinctement, elle est plate.
Pour respecter la présence de
trottoirs, de bordures, il aurait
été nécessaire de combiner
plusieurs plates-formes. La
fonction

Plates-formes multiples

vous le permet et donne la
possibilité de modéliser avec
précision. Chacune des plates-
formes doivent avoir été au
préalable paramétrées comme
nous l'avons vu pour une, Ci-
dessus, sans qu'il ait été
nécessaire d'effectuer
indépendamment un calcul de
cubature sur celles-ci. Etant
donné la forme de la desserte
débouchant sur une aire de

retournement, la solution "multi-plates-formes" est trés certainement la plus adaptée a notre
probléme. VVous pouvez vous y essayer en repartant du dossier "lotissement_11",

Essayons maintenant une autre solution, pour définir le MN de la desserte, celle accessible par
la fonction "VRD:voirie". Repartez du fichier "lotissement_08" puis mémorisez le sous

"lotissement_13".

4.2.2.2) La solution "VRD:

A

voirie"

Cette solution est moins bien adaptée a la forme de notre desserte. Il ne faut pas oublier que le
contour sur lequel nous avons travaillé est la limite entre la partie commune de la desserte et
les différents lots. Dans la réalite, cette desserte est composée d'une chaussée, de bordures, de
trottoirs et d'un terre-plein circulaire. Néanmoins la partie courante de cette desserte peut étre
aisément définie par un autre outil fourni par Covadis, le "VRD:voirie". Cet outil suit, a
quelques variantes prés, la méme méthodologie que celle définie dans I'outil "Projet routier"
gue nous avons analysé en page 2. Il s'agit, dans les deux cas, de voies.

La démarche générale pour un projet "VRD:voirie" est la suivante:

1. Création du profil en long terrain naturel avec positionnement des profils en travers,
2. Conception du profil en long projet



Mise en place des raccordements circulaires

Ajout de profils en travers aux endroits caractéristiques du projet,
Remplissage du cartouche pour le profil en long projet,

Geénération des profils en travers T.N. seuls si nécessaire,

Conception des différents profils en travers type a appliquer le long du projet,
Affectation des profils type aux profils en travers

Génération des profils en travers T.N.+projet avec cubatures

10 Dessin des lignes caractéristiques du projet (entrée en terre, etc.)

11. Immatriculation des points caractéristiques du projet

12. Création du nouveau M.N. intégrant terrain et projet.

©CoN Ok~

Suivons la!

a) Le dessin du profil en long Terrain Naturel A

Il vous faut aussi déefinir avant toute chose I'axe en plan. Je I'ai fait dans un calque nommé,
vous l'auriez deviné, "axe_en_plan_desserte". Cet axe suit celui de la voie. Pour cela j'ai
défini des segments, en rouge, ici. Je définis ensuite, I'axe en plan passant par le milieu de ces
segments.




F200]]

i Modifier Cow. Calouls Cowadis 200 | Covadis 300 Cov.Echanges  CowE
Eanstructlnns r

RN = E{'. . @ "‘ﬁf‘ Mu:udeles numerlques 3

31— DuCalque __j r I:::uurl:ues de niveau »

Eul:uatures »
F'Iates fn:nrmes r
"-.-" F| D Heseaux »

Prafil en Long T.M. {

Conception du projet Erniets ru:uutiers

Haccnrdements n:ln:ulalres

Imprlmer fln::hler

Affiche alitud b - e
iohe sl 4 propas de COVADIS..

.-'f-.ff pentes.-"rampes + dlstances
Mu:n:hf prafils en ravers
Remplizzage du cartouche
Frofilz en Travers T.M. zeuls
"v"lsuallsatlnn des pru:-flls 1 N

Eeneratu:un des pruflls types
.-’-'-.ffeu:tatlnn des t_l.lpes - DerI|S

Slmulatu:un u:Iu u:alu:ul u:Ie cubatures

Generatlan des perI|S + projet
"v"lsuallsatlnn des pru:-flls

I:l:uuleurs des calques l:Ie dessm

Vous faites le choix du tracé de I'axe en plan nouvellement défini.



COVADIS PROJET - SELECTION DES FAL

™ | Ukilizen (= listeide faces existante

I MntFaces

] 4 | .-'f-.nnll

Mom[z] de calque(z] :

COVADIS PROJET - PARAMETRAGE D'UN PROFIL EN LONG x| - Définir le profil

— Prafil en lokng

Murnéro du profil ;

E chelle harizontale :
Echelle verticale :

Plan de comparaizon

I‘I TI
Choix.. |
200 Chair.. |

— Suite de profilz
Digtance cumulée :

Distance cumulée align. et courbes

— Prafilz en travers

Premier numéro de profil en travers ©

Distance entre 2 profils consécutifs ;

— Précizion du profil en fonction du maillage

E cart minimal entre dews points du kT

R
R
W
R

[ ok ]

Annuler |

- "Suite de profils"
vous permet d'indiquer
des valeurs de départ
pour la distance
cumulée et les
alignements et courbes
dans le cas ou le profil
en long en suivrait un
autre.

- "Profils en travers"
pour préciser le numéro
du ler profil dans le
sens ou a été défini la
polyligne. Quand on
met "0" en distance
entre 2 profils, les
profils seront definis
gu'aux extrémités des
segments.

- "Ecart minimale"
représente la distance
entre I'axe en plan et le

maillage. Si plusieurs intersections sont trouvées dans cet écart minimal alors seule la

premiére sera prise en compte.



COVADIS PROJET - AJOUT/SUPPRESSION DE PROFILS EN TRAY .. E3

Prafil en lang # 1 Ajouter | Supprimer |

Les profils en travers sont placés par définition perpendiculairement au segment suivant.
Ainsi dans notre exemple certains sont positionnés d'une maniére aberrante. Néanmoins, on
ne peut supprimer ceux situés sur des sommets. Par contre, on peut aussi en rajouter ou c'est
plus judicieux. C'est ce que nous allons faire!

Point de départ du profil en long 1 <0.000,0.000> :
Listing du profil dans C:\La_3D\lotissement_13.1g1.

Une confirmation est demandée quant au positionnement du profil en long et un listing est
Créé.

COVADIS PROJET - LISTING D'UN PROFIL EN LONG TERRAIN NATUREL

Nom du dessin : C:\La_3D\lotissement_13.DWG



Profilenlongno: 1

Profilen Coordonnées Altitude Abscisse
travers XY T.N. curviligne

1 550265.751 116162.836  109.420 0.000
2 550258.051 116159.979 109.580 8.213

3 550235.147 116151.484 110.056 32.642
4550210.533 116142.354 110.618 58.894
5550214.646 116131.196 110.782 70.787

6 550220.040 116116.565 111.038 86.380

7 550184.998 116102.658 112.160 124.080
8 550148.771 116088.282 113.262 163.056
9 550129.185 116052.232 113.149 204.083
10 550108.435 116044.426 112.801 226.253
11 550098.098 116039.290 112.903 237.795
12 550098.060 116039.272 112.903 237.837
13 550100.390 116029.612 113.077 247.774
14 550105.972 116017.171 113.297 261.410
15 550105.989 116017.133 113.298 261.451
16 550120.764 116021.363 113.235 276.820
17 550121.216 116021.492 113.249 277.289
18 550125.505 116028.792 113.317 285.757
19 550127.618 116033.771 113.328 291.165
20550127.781 116034.155 113.329 291.583
21 550124.938 116041.986 113.131 299.913
22 550124.763 116042.469 113.125 300.428
23 550120.535 116043.601 113.037 304.804

A I N N D D TN AR I
vwwpraners. 0 [ |u] = | = [mm] = | = § = | = s emse e |
vweomanrs. (B0 1 1D 1 R N0 NHID D EINN

—epey | 00000

b) La conception du profil en long projet A

Lonception du proiet Clest |a deuxiéme étape, elle est & I'image de I'exemple sur le projet routier.
Attention, ici, le profil 23 revient sur le profil 10. Le choix des segments peut se faire suivant
plusieurs criteres et il s'effectue sur le dessin du profil en long du TN.

Point suivant ou [Pente,long/n®,dist,Z/n°,dist,Dz/annUler]
Pente,long: valeur de la pente (- pente, + rampe) et longueur horizontale

n°,dist,Z: le n° du profil en travers de référence et distance horizontale entre le point du
projet et le profil de référence (- si a gauche) et I'altitude du point du profil en long



n°,dist,Dz: idem mais avec la dénivelée entre le point de référence et le point du projet (-
dessous)

¢) Les raccordements circulaires A

Raccordements eirculaires C'est |'équivalent des raccordements paraboliques dans le projet routier.
C'est une fonction facile a utiliser. Nous n'en prévoyons pas dans notre exemple.

d) Affichage des altitudes du projet, des pentes/rampes et des distances A

Affiche altitudes projet
Aff. pentezdrampes + distances Fonctions évidentes

e) Modification des profils en travers A
Mo, profils en fravers C'est |a méme fonction que celle vue ci-dessus.
f) Remplissage automatique du cartouche A

Fiemplissage du cartouche \/o s sélectionnez le n°® du profil voulu puis la courbe du profil en long
projet.

A TR
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g) Dessin et visualisation des profils en travers TN seuls A

Prafilz en Travers T.H. zeulz

Yisualisation des prefils M. \/oys 'avez déja vu dans le projet routier.

h) Génération des profils en travers types A

Generation des profils pes Cette fonction est & I'image (double) de celle vue dans le projet routier.
Deux différences, toutefois, sont a signaler, ici on définira un profil en travers type entier et



non pas un demi-profil, puis la notion de couche, ici, n'existe pas. Vous ne pourrez définir que
le fond de forme et le profil projet

Un profil en travers type est donc défini par:

la pente de déblai a sa gauche et a sa droite

la pente de remblai a sa gauche et a sa droite

la dénivelée entre ses courbes projet et fond de forme

les points projet a la gauche de lI'axe (17 maxi) et a sa droite (17 maxi)

les points fond de forme a la gauche de I'axe (17 maxi) et a sa droite (17 maxi)

Les fichiers de définition des profils types sont de la forme: <nom du dessin>.<n® du profil
en long><N) du profil type>. Ceci explique qu'il ne peut y avoir que 9 profils en long dans un
méme dessin et 99 profils en travers types pour chaque profil en long. Assurez-vous aussi par
la commande, déja décrite COVAPROJ, a taper sur la ligne de commande Autocad que vous
serez bien dans le bon répertoire.

Ici, chaque profil en travers n'a aucun rapport avec le suivant tout au moins sur la largeur de la
desserte. De plus, certains profils n'ont aucun sens puisque se retrouvant dans le sens du profil
en long, a I'exemple du profil 4. Il faut donc évaluer a l'aide des outils Autocad ou Covadis,
les distances profil en travers type, a gauche et a droite de I'axe du profil en long. Nous
mettrons donc, cas par cas, les valeurs dans le tableau ci-dessous. Ces distances sont affichées

dans la fenétre Autocad a I'activation de la fonction distance ==, les points étant souvent

sélectionnés par l'accrochage f“\'1 intersection 3D, n'oublions pas que le contour est une
polyligne 3D.

N° du profil en travers Dh a gauche Dh a droite Remarques
Les distances sont
1 11.4710 20.6954 celles prises le long de
la limite de la RD.
3.7650 3.7650
3.7650 3.7650
En mettant les mémes
4 3.7650 3.7650 valeurs qu'au 3, nous
assurons la continuité
entrele3etle5
5 3.7650 3.7650
6 3.7650 3.7650 idem que pour le 4
7 3.5536 4.1790
8 4.2315 3.7650
9 5.0865 5.0865

de I'axe au rond-point.
Des profils 10 a 22 on
10 5.0184 5.0025 peut rajouter les
7.46m du rayon du
rond-point sur la



gauche de l'axe.
de I'axe au rond-point

11 8.6975 8.6975 et de I'axe au point
v.15

12 8.6975 8.6975 les profils 11 et 12
sont trés proches

13 54145 5 4145 de | ax'e au rond-point
et de I'axe au contour

14 9.6425 9.6425 méme principe qu'au

' ' 11

15 9.6425 9.6425 les profils 14 et 15
sont tres proches

16 6.5837 6.5837

17 6.5837 6.5837

18 5.7853 5.7853
Les distances sont

19 7.5034 7.5034 prises le long des

' ' rayons issus du rond-

point

20 7.5034 7.5034

21 7.8601 7.8601

22 7.8601 7.8601
Les distances sont

23 11.0118 11.0118 prises en limite

comptée aux profils 9
et 10

Les distances de part et d'autre du profil en long, notées, il nous faut définir les 23 profils en
travers-types a appliquer au 23 profils en travers. Nous allons respecter une chaussée de
5.00m associée a un trottoir sur un ou les deux cotés et une bordure de 5cm. La pente des
remblais sera de 2/3 et celle des déblais de 1. Le rayon du rond-point est de 7.46m.

COVADIS - GESTION DES PROFILS EN TRAYERS TYPES k4

Deszsin courant ; lotizzement_" Prafil en long no 1

LA permet
d'enregistrer les

— Informations sur le profil lwpe courant

iz;;n;a:ife: NDmb'ESE points LEEE.;.E:;.[m] définitions des profils
: : en travers types.
Projet drait ; 1] 0.000
Fond de forme gauche : 1] 0.000
Faond de forme droit ; 1] 0.000
— Options courantes
Symeétries de conztruchion ; Projet + Fond de farme

bode d'entrée des données : Distance + Pente

— Menu principal

Fichigrs Edition AffiEher Paramétres




FARAMETRES PAR DEFAUT

—aleurs dez pentes et dénivelée

Pente de déblai gauche :
Fente de déblai drait :

Pente de remblai gauche : EEE
Pente de remblai drait : .BEE

o
[

Déniv. projet/fond de forme :

— Symétries de conzstruction
[~ Sumétrie du projet
[T Swmétie du fond de Forme

—Maode d'entrée des valeurs
&+ Distance + Pente

" Distance + dénivelée

Sauveqarder les valeurs

Paramétres

|vous permet de faire le choix des parametres qui vous seront proposés lors des
constructions. La valeur 0 détermine aucun raccord. Le mode d'entrée des valeurs y est aussi
défini. C'est le premier bouton a activer.

MENU FICHIERS ]|

Houwveau

RN o

Enreqrstier

enEegEien saus...,

BUEETTED...

Lrsting

ﬂlCe bouton vous permet de gerer les fichiers de définition des profils types. La

premiére fois que vous utilisez cette commande, il n'y a que le bouton Houveau
qui est actif. Evidemment vous cliquez dessus. Et que ce passe-t-il? B'en rien, on attend!!! La
documentation de Covadis n'est peut étre pas assez claire a ce niveau.




ﬂlvous permet de construire les demi-profils droits et gauches pour le projet et le
fond de forme. C'est ce bouton qu'il faut activer au lieu d'attendre comme un gnou! En fait, en
suivant la logique des concepteurs de Covadis, il faut définir ggéométriquement le profil-type
et seulement ensuite I'enregistrer sous son nom. La documentation est présentée a l'inverse.

MENU EDITION

Projet gauche

pRojet draoit

Eond de farme gauche

f0nd de forme droit

Autres paramétres

Vous avez l'obligation de passer par les quatre demi-profils projet et fond de forme.
L'exemple ci-dessous est illustré pour le profil 2.

Edition du Fon u | x|
O pérationz Lizte dez points
| Ajouter un point I [Point Distance  Pente Dénivelée

e Ed e L ot |

Profil Type 5ans numéro - Point # 1 |
Entrez les valeurs
Digtance par rappart au paoint d'axe |2_EII35E| W alider |

Annuler I

Fente par rapport au point d'axe :

| | | N i ) I LTI |

Options courantes
Symetnie ;
Mode d'entrée Di+F

Betour au menu |

Fond de farme gauche

|artive la fenétre de gauche. Le premier point a construire I'est,
rappelez-vous, par rapport a I'axe du profil en long. On s'imposera une pente de +2.5% a
gauche et -2.5%, a droite.



Prohl Type Sanz numéro - Point # 2 E3

Entrez les valeurs

Digtance par rappart au paoint # 1 :

Fente par rapport au point # 1 :

[0.0000 Valider |

Annuler I

[Point Distance  Pente Dénivelée
1 2 9850 0.0250 0o74
2 0.0000 0.0000 0.0500
3 02000 0.0260 00200
[Mo Dist. Pente  Deniv. |MoDist, Pente  Déniv. [MoDist. Fente  Deniv.

1 259650 00280 -0.0741
2 00000 00000 00500
3 08000 -0.0250 -0.0200

1 27680 00250 006911 27650 00230 -0.0691
2 00000 00000 00500(2 00000 00000 00500
3 1.0000 00250 00250)3 1.0000 -0.0250 -0.0280

Entrez les valeurs ci-dessus pour le profil en travers n°2.

COVADIS - GESTION DES PROFILS EN TRAYERS TYPES

Dezzin courant : lotizzement_

— Informationz zur le profil type courant

Frofil en long no

tode d'entrée dez données :

Sang numerao M ambre de points Largeur [m]
Frojet gauche : 3 3.7E5
Projet drait ; 3 3765
Fond de forme gauche 3 3.7E5
Fond de forme droit ; 3 3.7E5

— Optionz courantes
Symétries de construction ; ALcune

Distance + Pente

— Menu principal
Fichiers | Afficher | Parameétres | Ein
MENU FICHIERS %] Vous devez enregistrer la définition laborieusement éditée
pour ne pas la perdre. Une proposition de n° sera faite.
MHouveau
ENMREGISTREMENT D'UN PROFIL EM TRAYERS TYPE |
Quevrir .. Dessin courant ; lotizzement_” Profil en long no 1
Enreqistrer
Murnéro du prafil type & enreqistrer [1 8 99] ; 2

enBeqgistrer sous ...

Supprimer ...

|} e o

Enreqiztrer le profil type




gfficher|Ce bouton vous permet de voir votre oeuvre!

Profil en travers type n* 02 - Projet [non symétnique]

Paintz & gauche de ['axe

Paintz & droite de ['axe

MENU AFFICHAGE

Projet

Fond de forme

Graphigue

[MaDist, Pente  Déniv. | [ro Dist. Pente  Deniv.
1 27680 00280 0069 1 27680 00250 -0.0851
Z2 00000 00000 00500 Z 00000  Doooo 00500
310000 00280 00260 3 1.0000 -00250 -0.0250

Prohl en travers type n* 02 - Fond de forme [non symeélnque)

Pointz & gauche de ['axe

Pointz & droite de 'axe

[Mo Dist.

Pente

Diéniv. | [Mo Dist. Fente  Deniv.

2 0.0000 00000 00500

1 259650 00250 0074
3 08000 00250 00200

1 28650 -0.0250 -0.0741
2 0.0000 00000 00500
3 08000 -0.02500 -0.0200




AFFICHAGE GRAPHIQUE DU PROFIL TYPE COURANT

D'eszzin courant ;

|nformations sur le profil lwpe courant

Humero # 2

Projet gauche

Frojet drait :

lotizzement_"

Fond de forme gauche

Fond de forme droit ;

Frafil er lohg no 1

3

3
3
3

Mombre de pointz

Largeur [m]

3.765
3.7E5
3.765
3.765

T erminer l'affichage du profil en ravers twpe

Les profils 2 a 6 étant semblables, la commande

EHEEQIS'Z[E[ EOLE ... permet d'enreglstl‘er

les caracteéristiques du profil 2 sous les n° 3, 4, 5, 6, successivement. C'est toujours cela de
gagner. De plus les différences entre certains profils ne sont pas importantes. On peut donc
procéder comme précédemment puis en éditant le profil, on modifie les éléments qui

different.

COVADIS PROJET - AFFECTATION DES PROFILS TYPES

Dezzin courant ; [atizzement_°

Prafilz en travers

MHombre de profils ;
Dé&ja affectés

Restant & affecter :

Prafil type courant ;

Entrée des affectations

m

23
1]
23

Prafil er lohg no

T able d'affectation

1

[ Profil

Type

— =L 000 - T e DO

- O

hoh affecté
noh affecté
non affecté
nonh affecté
noh affecté
non affecté
noh affecté
non affecté
hoh affecté
noh affecté
non affecté

Y

Annuler

1) Affectation des profils
types aux profils en
travers

Affectation des types - profilz
Aprés avoir défini les
profils en travers types,
ceux-ci doivent étre
affectés aux différents
profils en travers.

Vous devez préciser le n°

du profil en long. C'est

dans cette zone de saisie
Entrée des affectations

que vous allez préciser les
n° des profils en travers

auxquels vous allez affecter le profil type courant sélectionné dans cette zone



Prafil type courant ; I o - I |

Plusieurs méthodes peuvent étre utilisées:

e <*>pour tous les profils en travers

e <n°> pour affecter a un seul profil

e <n°1,n°2,......,n°n> pour affecter les profils portant les n° inscrits
e <n°1-n°n> pour affecter les profils du n°1 au n°n

Dans notre exemple, nous avons déefini autant de profils en travers types qu'il n'y a de profil en
travers. On aurait pu ménager notre peine en remarquant que certains profils types étaient
identiques comme les P2 a P6.

j) Simulation de
calculs de

cubature ‘ COVADIS PROJET - PROFILS EM TRAVERS TH + PROJET Ed

— Prafilz en travers

Simulation du calcul de cut
Cette fonction,

apres désignations Echells vetizale deidessim: oo Chais... |
du profil en long

et du calque des

Echiele hareantale deidessin ! e |

Slttude apautes au @lan de comparaisat :

o [ 2]1 12
o =

faces du MNT [istanee aputee de cliague cote du prati':
ermet d'effectuer Epaiszeur moyenne de décapage du T.M.
p
le calcul des » _ _ _
cubatures de — Précizion des profilz en fonction du maillage
déblais et de E cart minimal entre deus points des faces du MNT 01
remblais par
profils et cumulées ﬂl
ainsi que le

décapage. Le programme génére un fichier portant le nom du dessin avec I'extension ".pl"
suivi du n® du profil en long.

COVADIS PROJET -- RECAPITULATIF DU CALCUL DES VOLUMES DE REMBLAI ET DEBLAI

Nom du dessin traité : C:\La_3D\lotissement_13.DWG

Profil en long numéro : 1

Epaisseur moyenne de décapage : 0.500 m

Profil en travers Remblais Déblais




No/Type Abscisse L Appli Au profil Cumul Au profil Cumul

1/01 0.000 4.107 4.366 4.366 13.139 13.139

2/02 8.213 16.321 7.291 11.657 2.487 15.626

3/02 32.642 25.340 13.197 24.854 2.551 18.176

4/02 58.894 19.073 13.109 37.962 7.516 25.693

5/02 70.787 13.743 14.733 52.696 1.978 27.671

6/02 86.380 26.647 34.467 87.162 0.000 27.671

7/07 124.080 38.338 6.028 93.190 69.016 96.687

8/08 163.056 40.002 9.724 102.914 173.858 270.545

9/09 204.083 31.598 4.552 107.466 64.716 335.261

10/10 226.253 16.856 117.217 224.683 0.000 335.261

11/11 237.795 5.792 48.836 273.518 0.000 335.261

12/11 237.837 4.990 50.803 324.321 0.122 335.383

13/13 247.774 11.787 75.207 399.528 0.503 335.886

14/14 261.410 6.839 42.483 442.011 12.738 348.624

15/14 261.451 7.705 55.903 497.914 16.592 365.216

16/16 276.820 7.919 10.116 508.030 7.823 373.039

17/16 277.289 4.469 5.959 513.989 5.694 378.733

18/18 285.757 6.938 8.982 522.971 20.578 399.310

19/19 291.165 2.913 2.577 525.548 14.550 413.860

20/19 291.583 4.374 2.643 528.190 22.424 436.284

21/21299.913 4.422 3.313 531.503 15.894 452.178

22/21 300.428 2.445 1.229 532.733 10.753 462.931

23/23 304.804 2.188 0.249 532.981 6.647 469.578

Surface totale de décapage : 3930.354 m2

Volume total de décapage : 1965.177 m3

Volume total de remblai : 532.981 m3

VVolume total de déblai : 469.578 m3




COORDONNEES DES POINTS CARACTERISTIQUES DU PROJET PAR PROFIL EN TRAVERS

Profil en travers numéro 1

Entrée en terre gauche ... : X =550269.829, Y = 116151.841, Z = 109.414

Extrémité gauche du projet : X =550269.741, Y = 116152.081, Z = 109.584

Point d'axe du projet .... : X =550265.751, Y = 116162.836, Z = 109.420

Extrémité droite du projet : X = 550258.554, Y = 116182.239, Z = 109.263

Entrée en terre droite ... : X = 550258.450, Y = 116182.520, Z = 109.563

Profil en travers numéro 2

Entrée en terre gauche ... : X =550259.448, Y = 116156.211, Z = 109.560

Extrémité gauche du projet : X =550259.360, Y = 116156.449, Z = 109.729

Point d'axe du projet .... : X =550258.051, Y = 116159.979, Z = 109.585

Extrémité droite du projet : X = 550256.741, Y = 116163.509, Z = 109.541

Entrée en terre droite ... : X =550256.721, Y = 116163.563, Z = 109.598

K) génération des
profils en travers

CO¥ADIS PROJET - PROFILS EN TRAYERS TH + PROJET avec le projet
— Prafilz en travers ,‘
Echelle horizontale de deszin : 100 Chais... | Génération des profils + projet

Echelle verticale de deszin : Chai... | Cette fonction
Altitude ajoutée au plan de comparaizon permet de finaliser

le projet. Vous

Digtance ajoutée de chaque cété du prafil ; fixez les échelles

Epaizzeur moyenne de décapage du T.M. 05 Vous ajoutez
éventuellement
une valeur a
Ecart minimal entre deus points des faces du MNT : 01 l'altitude de
comparaison

ﬂl automatiquement

calculée.

— Précizion des prafilz en fonction du mailage




COVADIS PROJET - OPTIONS DE CONSTRUCTION DU PROJET

[ Dessiner les profils en travers temrain natunel et projet

¥ Dessiner les lignes extémes du projet et d'entrée en tene

[+ Desziner le nouveau modéle numérigue temain naturel et projet
¥ lImmatriculer les points d'axe des profils en travers projet

W Imrnatriculer les points extrémes gauches et droits du projet

v immatniculer les points d'entrée en terre gauches et droits

ok |

Annuler |

Vous décidez de ce dont vous avez besoin. Le Modele Numérique Terrain et Projet sera
important pour le projet assainissement sous le nom de "PL_1_MNPR".

Si vous avez décidé de faire dessiner les profils en travers terrain et projet, il faut savoir que

PT_1002_PR

chaque profil sera construit sur deux calques, IFT-1002_TH
et le TN, l'autre avec le projet (ici 1 est le n° du profil en long et le 002 est le PT n°2. C'est
pourquoi vous avez le choix de faire dessiner tous les profils au méme point. Il suffit pour en
distinguer un d'inactiver tous les autres. Mais vous avez aussi la possibilité de les faire
dessiner en des points différents.

=it Inzertion de point: topographiques

— Bloc point topographique

MNom du bloc - |TI:F'EIINT

Fichier de définition : Itn::pn:nint.l:npt

Calgue d'inzertion : Imatricule_vu:uie

Couleur de dessin

I. DuCalque

[

— Matricule du premier paint

Badical ; Ip ﬂl
|ndice: : |'|

¥ Proposer avant linsertion

|nzertion des points

¥ En 2 dmenzions [20]

™ En 2 dmensions [30]

Ecart mirimal : II:I,I:II:IEIEIEI'I i "’I

— Aittributz

V' Alitude |

™ Walewr constante = I

IE_réer I'attril:uutl ' Aucune valeur

™ Entrée manuelle

vI décimales

Annuler |

(¥,
W I'un avec le cartouche

Ne soyez pas étonné de voir
apparaitre cette boite de
dialogue, c'est vous qui l'avez
demandé si vous avez coché
les cases consacrées aux
immatriculations. Je vous
suggere de décocher la case

[V Proposer avant linsertion

et
d'insérer les points en 3D.



Vision des modeles numériques.

I) Visualisation des profils en travers avec le projet A
"-.-"_isualisatil:ln dES prfllS ne pose paS de probléme

m) Couleur des calques A

Louleurs des calques de dessin ne pose pas de probléme. Cette fonction permet de jouer sur la
couleur des calques pour faciliter I'exploitation des dessins.

Petite conclusion: je suis conscient d'avoir laissé pas mal d'inepties |~ B4 == | x50 =
en terme de définition de profils en travers. Néanmoins vous vous ]||— DuCalque
étes exercé aux manipulations diverses de cette fonction. Ainsi, la
suivante vous apparaitra un jeu d'enfant.

4.3) Le réseau d'eau pluviale A



W.R.D. : Részeaux L. ]
L'exemple fourni par

Geomeédia pour illustrer la fonction "VRD:réseaux™ nous a
permis de nous aguerrir & la page précédente. Le réseau
deéfini, l'avait été par rapport au MNT. Comme il est
d'usage de fixer, autant que faire se peut, I'assainissement
sous la voie publique pour limiter les servitudes, nous
avons maintenant le modele numeérique du projet. La
méthodologie est la méme, évidemment. Mémorisez le
fichier sous le nom de ' Iotlssement 14", Créons un
nouveau calque EREEEEEIES Mdans lequel on
dessinera I'axe de la condmte tel qu'il apparalt ci-contre.

PARAMETRES DU PLAN ]|

Echelle de zortie
Ech. Begard, Obstacle:
H. ne de regard [rom)] :
H. Cate reqard [mm) :
Sembaole zection [mm] :

H. Mo de zection [mm]: 25

H. cOte section [mm] ;
Testes obstacles [mm]:
Testes Branchtz [mm) :
H. ne de Point [mm] :
H. cote polnt  [mm) :

Type et taile dez pointz | Taile : 1.5 mr Type: H

[ ok ]

Aide 7

Paramétres de la planimétrie




TRACER LE TRAJET DE LA COMDUITE EHM PLAN

— Dé&finition de segmentz]

% Yers la gauche

Angle [7] : L :
" Wers la droite gl [ D onguer [rn] D

Mombre de répétitions : 1 Définir la longueur araphiguemernt |

Apercl seament(z] | Tracer seqmentiz] |

—Annulation de segment(z]

Mambre d'annulations ; Annuler segrentis] |

Terminer | £00m... Aide ?

Dessiner la canalisation nermet de pointer I'extrémité de la polyligne définie ci-dessus, puis, avec la
sélection directe, vous sélectionnez toutes les extrémités suivantes.

La méme polyligne a donc été redessinée dans le calque: e muTasnEmY

Profitez pour mémoriser cette définition. Charger une définition de canalisation
Ecrire la définition de la canalization

Toujours dans le menu "dessin”, vous devez ' P=finir et placerles iegards. Rien de plus simple! Pour
voir les différents types de regard, mettez a blanc la case puis "entrée".

R

POSITIONNEMENT DES REGARDS |

Tvpe des regards : Y151 Largeur des regards : 1 m

— Technigue de positionnement

i Placer les regards des changements de direction en plan
) Flacer [es regards des changements de pente en profil
i~ Digtance [m] & partir du début de la conduite

i Distance [m) & partir d'un regard de référence

i+ Positionnement direct sur la Conduite en plar

) Postionrement direst sunle Brofl

Flacer I Sartir Aide ¢




Les regards ont été placés aux changements de direction et avant I'extrémité de raccordement
au réseau existant.

CARACTERISTIQUES DES BRAHNCHEMEHNTS
Bepre
Annotation ; ||:|rann:hement 1 |
Longuewr [ ; 57428 Cate Client [m] ; I:I
£ : 100
P Ll (00 11| ote départ THA i [ ]
b aténau
Pente [m/mil] : 43533
Ht lit de Poze Bente (m/mil
Ht Chauzzée D Ciote Jonction [m] ;

Aligner la cote de johction sur la cote du fil d'eau

| OF. | Aide ?

D é&finir et placer lez branchements

Riaccorder branchements /il deau v permettre de localiser les branchements particuliers, un par lot,
et les avaloirs. Ici, nous apprenons & utiliser Covadis. Naturellement, vous devez étre capable,
et c'est ce qui est évalué lors de I'épreuve liée a I'Etude technique et/ou fonciére du BTS, de
dimensionner les diamétres des canalisations, le nombre d'avaloirs en fonction de la
pluviométrie locale et des caractéristiques de surface du terrain. Apres avoir choisi la
technique de positionnement, vous étes invité a préciser la forme du branchement. Les
caractéristiques sont aussi a préciser. Les "cote client”, "cote départ TNA", "pente" et "cote
jonction" sont renseignées sous forme d'une proposition quand le PROJET FIL D'EAU existe.
De méme si le projet "fil d'eau” existe, la fonction "Aligner la cote de jonction sur la cote du
fil d'eau” est active.

Il faut donc que vous connaissiez toutes les cotes client. Créez un calque "jonction_lot". VVous



définirez le point de raccordement client en planimétrie puis avec la fonction 3D "ID point
sur MNT™ vous ferez afficher la cote du TN a I'aplomb de ce raccordement. Ces valeurs
seront a noter.

H(m) du TN au

N° du lot niveau de I'axe
du regard client
1 110.82
2 110.61
3 109.90
4 109.55
5 109.55
6 110.53
7 111.33
8 111.93
9 113.25
10 113.32
11 113.61
12 113.56
13 113.56
14 113.42
15 113.20
16 112.92
17 112.74
18 113.06

Procédons maintenant au positionnement des branchements lots par Covadis. VVous devez
commencer du coté de la jonction et terminer du coté client.

POSITIONNEMENT

— Technigue de pozitionnement
" Distance [m] & partic du début de la conduite

" Distance [m) & partii d'un regard de référence

+ Poztionnement direct sur la Conduite en plar

| Basttionmement diest sun e R

| Placer I Sortir Aide ?




CARACTERISTIQUES DES BERANCHEMENTS

Bepére
fnmotation ; |I:uranchement ot 15 |
Longueur — [m]: Cote Client [m] ;
Dlamtre - {mrm) Cote départ THA m:
Maténau
Ht lit de Poze Bente [m/mi] il
Ht Chauzzée IEI—| Cite Jonction [m) ;
— Aligner la cote de jonction sur la cate du fil d'=au
[Nietarnee du piauaae au dessus ol d' e ml;
Sppliquern: Eate [ohetion = catelildeat+ distance I

ok | dide? |

Le repere B1 est impose, vous ne pouvez pas le changer. VVous pouvez l'identifier par une
annotation.

La longueur est calculée en fonction de votre construction. Si vous mettez a vide la case
"matériau” et que vous validez, vous faites apparaitre une liste déroulante de tous les
matériaux répertoriés dans le fichier "materiau.def". La hauteur du lit de pose est
comprehensible. La "hauteur de chaussée™ est celle de la chaussée au dessus de la canalisation
de branchement, entrez une valeur si vous la voulez constante.

Genéralement, on livre le lot en TN. C'est pourquoi nous avons questionné le MNT a
I'extrémité client pour connaitre la cote TN a I'extrémité client du branchement. Dans notre
exemple du lot 15, cette cote est a 113.2m. VVous devez, puisque le projet fil d'eau n'existe pas
encore, retirer 1m a celle de la cote départ de 113.20m, donc ici 112.20m et I'inscrire dans la
case "cote client”. En cliquant dans la case "cote départ"”, vous déclenchez le calcul.

En fait, la cote client est celle du tampon du regard coté client. La cote départ est la
précedente diminuée de 1m (distance fil d'eau/tampon client). Comme la pente est proposee
(vous pouvez la changer), il est facile de calculer la cote jonction qui est donc égale a la cote
client a laquelle vous soustrayez la dénivelée égale a la longueur horizontale du branchement
(ici 14.3425m) multipliée par la pente: 112,2-0,01x14,3425=112,056m.

Cette maniére de procéder est en fait qu'une premiére approche. En effet, qui vous dit que la
cote de jonction de 112,056m est adaptée puisqu'on a pas encore situé le fil d'eau? Il faudra
donc peut étre revenir sur ces propositions.

En attendant, nous allons compléter tous les autres branchements lots. n‘oubliez pas que si
vous vous trompez, la fonction "d'édition des éléments, modification des branchements” vous
permet de rectifier.



Charger un fichier d'obst. et branch.
Créer le fichier des abst. et branch.

Afficher un fichier d'obst. et branch.
---------------------------------------------------------------------- vous permet de sauvegarder votre travail sur les

branchements clients.

Plagons maintenant les branchements relatifs
aux avaloirs. Ils seront le long des trottoirs, la
rien de trop difficile! Nous procéderons pour
I'altimétrie de la méme maniere que pour les
branchements clients, sauf que le modele
numérique utilisé sera celui modélisé dans le
calque contenant les faces du projet

[PL_1_tanPR T
Commencons par créer un nouveau calque
pnnctlnns_avalmrs Y sur lequel sera

dessiné la planimétrie. Ensuite vous ferez
afficher la cote de l'avaloir par la fonction 3D
"ID point sur MNT", que vous noterez
soigneusement. VVous pouvez momentanément geler les calques génant pour vos
constructions. Choisir parmi la liste importante des calques ceux a sélectionner n'est pas une
mince affaire malgré un rapprochement entre le nom du contenant et le contenu. Pour
effectuer un choix du calque, vous sélectionnez en cliquant sur un objet dessiné que vous

voulez geler. Le bouton % fera afficher la liste des propriétés de l'objet sélectionné dont le
nom de son calque.

Vous pointez, avec le curseur, I'extrémité coté
avaloir et la fonction 3D "ID point sur MNT"
affiche, dans la barre de tache, les coordonnées.
Vous les notez. L'altitude est celle au niveau du
projet fini.

Avaloirs H(m)
e A ; 5 )
=l ~ >< = lae e g 110
I — |4 110.40
5501149231, 116091, 013112613 Pente Tl 5 109.38

= || Demaner]; | h{j &8 4 £ 5 3 Mavigat.

Muni de ces informations, vous recommencez la méme operatlon que pour les branchements

Ch r|:|n-rur fichi
lots. C'est d'ailleurs le méme fichier. Vous faites Mkl

nommant |22 atissement_14.0BF ¢t yious le complétez. Prenez le soin de recréer Ie fichier listing
une fois terminé.

Calculer les altitudes / MM T. Cette fonction permet de
calculer, par rapport au MNT, et de mettre a jour




la cote du terrain naturel au droit des regards et sections de calcul sélectionnés sur le dessin en
plan. Vous choisissez les éléments a situer, ici les regards de R1 a R7, puis le calque du MNT,

[PL_1_MNPR ¥ . Les cotes s'inscrivent, ici en vert. Cette étape est une étape
transitoire au dessin du profil en long. Ne sélectionnez pas le regard R5 car il n'est pas
compris dans les faces du modeéle numérique. C'est du a la forme bizarroide de notre modele
numérique engendré par certains profils en travers alignés sur le profil en long. La remarque a
déja éte faite. Le contenu du fichier "Terrain Naturel" portant lI'extension "tna" est:

*** Dist.(m) Cote (m) Nom

0 113.12 R1

175716  113.05 R7

349595 112.94 R2

75.4286 112.67 R3

150.603 111.18 R4

178.6959 R5

235.4296 109.45 R6

Il manque donc l'altitude du R5. Nous allons l'interpoler entre le R4 et le R6. Nous avons
leurs altitudes, nous faisons calculer les Dh, nous en déduisons la pente (- 0.020) puis

HR5=110.62m. La fonction = caterles slements ¥ 0 et de modifier I'altitude de ce regard.
Vous intégrez ensuite cette valeur dans le fichier ".tna" rectifié.

*** Dist.(m) Cote (m) Nom

0113.12R1

17.5716 113.05 R7

34.9595 112.94 R2

75.4286 112.67 R3

150.
La_3DAlotizsement_14_dwg [1/7200]] 603
. Format  Outilz: Dessin Cotation  Modifier  Cow. Caleul:  Covadis 200 | Covadis 30 CovEchanges  CowEd 111
Constructions r 18
& L ow¥ o o | g By =g K & | @ Madéles numéniques » | R4
, , , L 178.
... avaloirz j | 1 DuCalgue j |— DuCalque ﬂ |: Courbes de niveau * 6959
Cubatures 1 110.
Flates-formes k 62
R5
Deszzin en plan 235,
Arcceszoires » YW R.0. : Yoine r 4296
: — 100.
Calcul des altitudes TH - » Brojetz routiers r 45
Dezziner le profil d'aprés fichier TH m Irmprimer fichier R6
LCré fichier TH & partir d fil
RArunichiar 17.a pany au prot Frofil en long projet k A propoz de COVADIS.
. Nous
v Utilizer carttouche 1 Editer les Slément R
Itilizer cartouche 2 Her 1SS SIEmerts pou
Itilizer cartouche 3 Compter les éléments vons
abor
Fichier =7 - fichier Terrain Maturel b adifier la visibilité der
Afficher des altitudes TH et projet la
h
Ajauter un paint sur la courbe TH 2 as
Drezziner des textes d'annatation profil

Charger un fichier d'annaotations
Créer le fichier des annotationz
Afficher un fichier d'annatations

Fréparer un nouveau profil X, ﬂo
Activer un profil exiztant




s en long.

PARAMETRES DU PROFIL '

Echelle Verticale  [1/] :

Echelle Honizontale  [1./4:]
Drigine des longueurs ; D
Muméro de la premiére section; EI
Plan de Comparaizon initial :

Définir d'autres Plans de comparaizon i

[Plan de comparaizon unigue]

¥ Représenter les regards
[¥ Feprésenter les alignements droits

[~ Représenter les sections: de calcul
ok | bide? |

D'abord 'Dessinerle prafil daprés fichier TN Apres avoir choisi le point d'insertion de I'origine du
profil (attention, le cartouche déborde) et les paramétres du profil en long TN, celui-ci
s'affiche. Une petite remarque néanmoins sur le terme choisi par les concepteurs de Covadis:
le profil en long TN. Il peut y avoir confusion quand la canalisation passe sous la voirie, ce
qui est notre cas. Le modele numérique est celui de la couche de roulement et non pas du TN.
A vous de faire attention.

3

nt ot &

E

—
T
=

[
B

fe-
Far]




Dezziner le fil d'eau
D esginer & partir du TH
tadifier le prajet

Charger une définition de projet
E crire la définition du projet
Afficher une définition de projet

D éfinir et placer les prafils en traw.,
D esginer une coupe transverzale

Remplir lez ignes projet du cartouche

Fechercher lez contraintes du projet

Calculer les métrés du projet
Afficher le fichier des métréz

Prafil en long projet

> Ce menu permet d'accéder aux fonctions de dessin du fil d'eau projet sur
le profil en long, d'ajouter les profils en travers et de calculer les métrés et cubatures du projet.

Dessiner | fil d=au C'est une des fonctions principales puisqu'elle permet de dessiner le fil d'eau
sur le profil en long. C'est le méme état d'esprit que pour un projet routier. Il s'agit d'une
polyligne 2D que vous pouvez définir de multiples fagons.

Ici il va falloir se rappeler que vous avez déja fait un certain nombre de branchements dont la
cote de jonction est déterminée. Ces dernieres ne sont pas, évidemment, immuables. On peut
"jouer" sur la pente, la cote client. Il faut donc que vous ayez sous les yeux le fichier
"lotissement_14.0BR".

*2* Bran. Dist.(m) Long.(m) i(mm) Matériau Cdep.(FE) Cdep.(TN) Pente(m/ml) Carr.(FE) Ht. LPO Ht. ROU Annotation

B6 0 36.7 100 PVC 112.4 113.4 -0.01 11203 0.1 0 Branchement lot 14

La colonne qui nous intéresse est celle intitulée "Carr.(FE)" ce qui peut étre interprété par
"Cote d'arrivée au Fil d'Eau”. Il vous faudra donc venir et revenir sur les fonctionnalités de
définition des branchements et du profil en long pour respecter les pentes minimale d'auto-
récurage et maximale d'érosion. N'oubliez pas non plus qu'une chute trop importante entre le
fil d'eau du branchement et
celui de la canalisation
POINT DE DEPART collectrice, trop importante,
Cote départ définie par..—— | Sectionde dépatt..——— st interdite.

i |a profondeur |
Selection @0 m g |
Selection \VOUS permet

de cliquer sur le trait vertical
| Contiruer. | Sortic | bide? | a l'origine de la canalisation.
Le 111.82 représente la cote
absolue du fil d'eau le plus

% |a cote abzaolue [m)

bas des 3 branchements débouchant dans le regard R1.



Cantinuer... I

permet de définir les extremités des segments suivants.

TRACER LE PROJET
— Segment défini par... Paint d'armivée défini par...
" profondecr d'armivée [m) " zechion S election, . | @ 1757 m
% cote darivée [m) 111.62 & 1egard
= pente (Ml ]
pente [mémi) SIAEE ™ paint libre
= chuterefoulement [m)
|:| " longueur
Apercu | Tracer | Annuler segment | Sartir | Zoom... | Aide ¢

La boite de dialogue, ci-dessus, est celle relative au regard 7 recevant les branchements B5,
B4 et B3. Le point d'arrivée est bien défini par un regard, le 2, situé sur le trait vertical que

vous sélectionnez —=22E%" | En prenant la cote d'arrivée, c'est vous qui linscrivez, a

111.62m représentant la cote la plus profonde du branchement, la pente du profil en long est

automatiquement calculée ainsi que la profondeur. VVoyons cela de plus prés: pente=(111.62-

111.82)/17.57= - 0.01138 C'est bon et ¢a rassure!

La cote au tampon du R7 est de 113.05m, celle d'arrivée a 111.62m, la différence qui est la
profondeur est bien de
1.43m.

x|

|Profondeur sous le TH & lamyée =1.43 m i P Werfier.. 4
IPente du segment = -0.011383 mml — la cohérence

des choix. Les

IProfondeur minimale zouz le TH =1.3m renseignements
Eranchement B1 [ branchement lat 15 | s'accumulent au fur et a
diztanice entre le fil d'eau canalization et le fil d'eau brancherment = 0.24 m mesure de la construction.

Branchement B2 [ branchement lot 16 :
diztanice entre le fil d'eau canalization et le fil d'eau branchement = 0 m




Apergu

£00m +

£oom -

£oom Précédent

Déplacement

Zoom E tendu

Zoom Fenéhre |

Temps réel

ﬂ'permet une vérification graphique.

I_II’E":E’ permet de valider ce que vous venez de verifier.

Et ainsi de suite, jusqu'au bout de la canalisation qui doit déboucher sur le collecteur.

Le segment entre R7 et R2 a été défini avec une pente de -0.02. On voit qu'on passe bien en
dessous du fil d'eau le plus bas, celui du B19. De plus de descendre trop bas a ce niveau

embarrasse pour le segment suivant. Madiierle praiet ost donc une fonction trés intéressante qui
permet de s'ameliorer par I'expéerience. Dans notre exemple, je change la pente de -0.02 en -

0.01 puis il faut i



MODIFIER UM SEGMENT DU PROJET

— Mode de modification du zegrment

" Modification des points de départ et d'arrivée

i+ Modification de la pente

— Point gauche du segment

Point droit du seament

% profard e du poit gauehe 1.43 % profand e du peitt doeit [
) cotedy paint gauchie (i ) cote dipaint driet i)
— Pente du seagment
Pente: ITI & fiser le paint gauche  fizer le point drait B EETSE
— Segment
| Autre zegment I | Couper zegment I | Eliminl

£oam... | Si

Charger une définition de projst. - Poursuivez votre construction jusqu'au dernier regard R6.

Ecrie la définition du projet Sauvegardez votre travail .
Afficher une définition de projet

Fiempli les lignes projet du cartauche nermet de renseigner les deux profils en long, celui de la desserte

modélisée et celui de la canalisation.

Pour finaliser ce projet, il faut bien sr aller au bout de la canalisation, la ou elle se raccordera
au collecteur existant en un point donné d‘altitude connue par votre levé et vos recherches
chez le concessionnaire. Cette extrémité sera matérialisée par un regard R8 par exemple, et le

fil d'eau du collecteur a cet endroit est a la cote de 107.85m. A vous de finir!

Defirir &t placer les profils entrav. Cette fonction permet de définir les profils en travers type de
tranchée, de les affecter a des trongons de canalisation et, ainsi, de préparer les données

nécessaires au calcul des métrés.



=1y
R
couche de rowement .

couche de bass

coMche de forrme

rernblals

enrobage ’:I_'.
lit de pose B
,l_
En définissant ic
un profil en travers,
il ne faut pas
Bepére du profil; Ht lit de Poze  [m]: g?ggé?:;jgldf la
Géomeétrie conduite: Ht Enrobage [rn]: minimale est de
Largeur conduite [mm]: Ht Forme [rn]: 1.02m. (?IESt
Hauteur conduite [mm): EI Ht Fondation  [m]: 0.1 8?;:8.“10:’0.14_0_24_0
M atériau conduite: Ht Baze [ri): .1=1.00m _
Largeur Tranchée [m]: Ht Boulement  [m]: Igjsgir%{?:deur doit
Angle fruit [7): G: Iﬁ' D Im Surlarg. chauszée [m): IU—| suffisamment
conséquente pour
IWI annller | Recopier | Info | Aide ? | permettre un cumul

d'épaisseurs de
couches suffisant

afin de supporter les véhicules méme lourds. Ici, c'est trop juste! Il faudrait reprendre le

projet.



POSITIONNEMENT PROFIL TRAYERS

Pozitionner le profil zelon. ..

" point libre 2dlecton.. I ® "
| valider | Seti | zoom. | aidez |

' &+ section

Il faut successivement effectuer la —_=i=stien.. |de la section en cliquant dessus puis

le repére du profil qui s'incrémente tout en gardant la méme deéfinition qu'au profil
précédent. Vous pouvez évidemment la changer.

Charger une défirition de projst. - Sauvegardez cette définition .
E crire la définition du projet
Afficher une définition de projet

Fiechercher les confraintes du prait Cette fonction juxtapose la définition du projet fil d'eau avec la
localisation des obstacles. Y a t'il incohérence? Ici, vous avez commencé par le réseau d'eau
pluviale. Celui-ci deviendra un obstacle pour la conception de celui des eaux usées.

Calzuler les métrés du projet
Afficher le fichier des méties Un fichier ".cal" contiendra la liste renseignée des différents matériaux.
Geénérez le et analysez le.

Compter les léments hormet de ...... compter les éléments du schéma. Vous trouverez cette liste
dans la fenétre de dialogue d'Autocad (touche bascule F2)

*hkhkhkkhkhkhkhkhkhkkhkhkhkhhhkhhhkhkhhkhhhkhkhhkhhhkhhhhkhhhkihiiikikx

Sur la conduite en plan :
7 regard(s)

Pas de sections

Pas d'obstacles

23 branchement(s)

Sur le profil en long :

1 polyligne(s) T.N. (calque AQU_PROF-TNA)

1 polyligne(s) fil d'eau (calque AQU_PROF-FEAU)
7 profil(s) en travers

7 regard(s)

Pas d'obstacles

23 branchement(s)

*hhkhkkhkhkhkkhkhkhkhkhkhkhhhkkhhhkhhhkhhhkhkhhkhhhkhkhhhkhhhkiihikiikik

Madifier la visibilte cette fonction permet de modifier, j'allais marquer la lisibilité, I'apparence du
dessin. En effet quand on liste les calques, il y en a un rien un petit peu!!!! Leur nom, méme



s'il y a une certaine recherche pour leur sens, est parfois sibyllin. Ce module associe les divers
éléments avec leurs calques. VVous pouvez donc geler ou dégeler ceux qui vous intéressent.

AFFICHAGE DES OBJETS
Toaut le plan Apparents | Cachés | Regards +  Apparents {~ Cachés
Muméros regards % Apparentz Cachés
Fointz zemiz {+ Apparents " Cachés
Cates tampaons i+ Apparent:  © Cachés
Cotes semis ¥ Apparents " Cachés
MNurméros semis {+ Apparents " Cachés Cotes radiers & Appatents (" Cachés
Secions (* Apparents (" Cachés Profils ravers ¢ Apparents Cachés
Cotes sechions % Apparents ™ Cachés
Murnéros sections ¥ Apparents i~ Cachés Coupssentravers & Apparents € Cachés

£0an... |

La solution "VRD:voirie" est tout aussi rigoureuse que celle liée a la définition de multi-plate-
forme. Il aurait fallu définir I'axe en plan par une succession d'alignements droits et de
raccordements circulaires. Ainsi nous n‘aurions pas eu de profils en travers dans le
prolongement du profil en long. J'aurai pu aussi illustrer la partie "réseau d'eau pluviale™ a
partir du modéle numérique de la plate-forme de la desserte.

Ce paragraphe clét la partie 3D. Toutes les fonctions 3D de Covadis ont donc été traitées.
Méme s'il y a quelques incohérences dans les traitements, j'espére vous en avoir assez dévoilé
sur ce logiciel pour vous avoir aidé a I'aborder. Dominer Covadis est affaire d'expérience. Il
faut l'utiliser tous les jours pour ne pas oublier. C'est donc une question d'efforts mais je crois

sincérement que cela vaut le coup. Pour
ceux qui élaboreront le dossier lié a
I'étude topographique ou fonciere du BTS,
Covadis leur permettra d'essayer plusieurs
solutions pour converger vers une solution
optimale d'aménagement. Pour ceux qui
travaillent dans les cabinets, les sociétés,
une compétence supplémentaire est
toujours gratifiante et bien souvent
gratifiée.

V) Réalisation A

150 heures m'ont été nécessaires pour
rédiger ces cing pages html nommées
"La 3D _01"a"La 3D_04" ainsi que
"complements _covadis" et les illustrer de
prés de 750 copies d'écran. Eh oui, 750!
J'y crois pas! J'en ai mal dans le dos! Prés



de 200 pages A4 ou 28 Mo. Bon néanmoins, cela valait le coup, toute la 3D a été traitée. Ce
troisieme dossier associé aux deux autres depuis pas mal de temps déja disponibles dans la
partie ressources des cours de topo couvrent de nombreuses fonctionnalités de Covadis. Jai
d'ailleurs découvert celles-ci en rédigeant ces dossiers.

Pourtant quelques fonctionnalités restent a découvrir pour couvrir la totalité de Covadis, tout
au moins la version 2000-3. Une cinquieme page "complements _covadis" est donc nécessaire
pour boucler la formation et ma formation.

Vous y découvrirez:

o latopologie/polygones

e le remembrement technique

« lamanipulation de polylignes, de blocs, d'attributs, de textes, de calques et des images
« la cartographie thématique

e leleve d'intérieur

o les échanges de fichiers

O A O



3 A propos de COVADIS ... I

4 covadis

Topo Yerzsion 2000-3

LE COMPLEMENT SUR LES FONCTIONS DE COVADIS
Vous y découvrirez:

o le remembrement technigue Covadis et Autorem

o le levé d'intérieur

« latopologie/polygones

o la cartographie thématique

« lamanipulation de polylignes, de blocs, d'attributs, de textes, de calgues et des images
o les échanges de fichiers

) LE REMEMBREMENT TECHNIQUE A
1.1) Généralités A

Ce module propose des
1 Cotation Modifier Cov. Calculs | Covadis 20 Covadis 30 CovEchanges C fonctions permettant

Echelle du dessin d'effectuer la partie
e | B g by s K | BE  Points Topographiques 3 technique du
remembrement:
ilque j”— DuCalque Geocodification simplifiée F _lecontrdle et le coloriage
Constructions de Points y des ZOI’I(.%S d'égale valeur de
production
Constructions Geometiques * _ladivision des masses
Symholes » Suivant plusieurs techniques

différentes.

Sl * - affichages des
Cotationg / Divizions 3 décompositionsl
Listings / Metrés ¥ - création de fichiers listing
Leve dintérieur »
Nous allons faire I'étude de
Eided " ce module & partir de
Topolagie / Polygones » données engrangées dans le
LContréle des £.E . Bemembrement Technigue [Covadis] fichier remembrement_07.dwg
Tramage coulewr des 2. EW. Bemembrement Technigue [AutoREM] *
Il comprend:
Divizion des mazzes Cartographie thématique L un périmétre 3 remembrer
A, décomposition parcele Configuration des listings... - les acces existants
Ecriture listing parcelles v Afficher les listings créés - le parcellaire attribué aux

différents propriétaires (un
calque par propriétaire)
- les limites des Z.E.V.



- les valeurs des surfaces cadastrales
1.2) Méthodologie

Avant de commencer a découper les masses en parcelles, il faut des données.

Les zones d'égales valeurs: elles sont représentées dans la base de données Autocad par deux
types d'objets:

o les lignes délimitant les differentes Z.E.V. , qui peuvent étre des entités de type
LIGNE, POLYLIGNE et ARC, dessinées dans un méme calque,

o les textes indiquant la nature et la classe de chaque zone, qui peuvent étre dessines
dans le méme calque que les lignes ou dans UN calque différent

Le programme, pour créer la liste des différentes ZEV, effectue une sélection des divers
lignes et des divers textes les definissant. Il tente ensuite, de reconstituer les contours des
différentes ZEV. Cela implique un seul texte par ZEV et que les objets aient été correctement
dessinés (accrochage).

Pour connaitre le nombre de points de production associé a une ZEV, le module a besoin d'un
fichier dans lequel chaque ligne correspondra a une nature et une classe différentes, avec son
nombre de points et sa couleur de représentation. Ce fichier s'appellera le fichier des valeurs.
On rappelle qu'une nature de culture peut étre de la Terre, des Prés, des Foréts, de la Vigne,
etc. La classe peut étre la 1, la 11, la 111, etc.

Les masses: elles doivent étre dessinées a I'aide de POLYLIGNES fermees. Par contre,
différents calques peuvent étre utilisés. N'oubliez pas la fonction “reconstitution de contour™
de la page une!

Lors du découpage d'une masse en parcelles, le programme recherche l'intersection de celles-
ci avec les différentes ZEV pour en calculer le nombre de points. Pour cela, chaque masse
doit impérativement se trouver complétement dans I'emprise des ZEV.

1.3) Le fichier des valeurs: A

C'est un fichier texte (ASCII) décrivant la nature, la classe, la valeur de production a I'hectare
et la couleur dont le format est le suivant:

Lo b g
e b eeer gorl gl

La lettre de la nature doit &tre une majuscule. Vous pouvez utiliser le bloc-note ou wordpad et
ne pas mettre de formatage particulier. Il faut uniqguement enregistrer au format texte. Faites la
premiére ligne au bon format puis recopiez la dessous. Entre les informations, vous mettez un



blanc. Ici le fichier exemple s'appelle "valeurs.zev". De plus la police de caracteres "Courrier
new" a la particularité d'avoir le méme encombrement quelque soit le caractére. Vous pouvez
donc vérifier le format a l'aide des alignements.

T1 10000.00 1
T2 9500.00 4
T3 9000.00 3
T4 8000.00 12
T5 7000.00 5
P1 5000.00 14
P2 4500.00 7

1.4) Le petit dossier sur le remembrement

1.4.1) principe

Il faut, ici, faire un point sur le
remembrement. Gérer un
remembrement, c'est gérer des masses.
En effet, le géometre-expert qui en est
chargé, fait, tout d'abord, un bilan de
I'existant:

- le périmétre a remembrer qui
détermine, déduction faite des
dessertes nouvelles, de
I'assainissement, des réserves
foncieres par exemple, la surface S1
géométrique de I'ensemble des
apports,

- chaque parcelle a sa surface cadastrale connue. La somme S2 de toutes ces surfaces
contenues dans le périmétre a remembrer doit étre comparée a la précédente. Elles sont
usuellement différentes, I'expérience le prouve. En fait, on ne connait pas I'apport
géométrique de chaque parcelle.

La différence observée s'exprime d'une maniere relative en %: D=(S1-S2)x100/S1. La
référence est donc la surface géométrique réputée comme bonne. Chaque surface cadastrale
sera donc généralement diminuée proportionnellement en fonction de D. La somme de ces
surfaces associées aux parcelles d'un méme propriétaire servira de référence a la nouvelle
masse que vous devez projeter, a 10% en surface et 1% en points.

1.4.2) Comment ai-je procédé pour les
données de I'exercice?

La fonction Beconstitution de contours m'a
permis propriétaire par propriétaire repérés
de P1 a P5, de générer un calque par
propriétaire, mémorisant chaque contour
de parcelle. J'ai procédé en série, a savoir,
j'ai commenceé par cliquer sur toutes les
limites du parcellaire de P1 puis ai




successivement cliqué a I'intérieur de chacune de ses parcelles.

La fonction Eetation de suface me permet de connaitre la surface de chacune des parcelles. C'est
une surface géomeétrique. Néanmoins nous admettrons que la cadastrale est la méme pour
simplifier I'exercice de manipulation des outils Covadis. La aussi un calque par propriétaire
est "nécessaire".

apports_proprio_T W Quand les cing

apports_proprio_2 ¥ calques ont été
apparts_proprio_3 7 remplis des
apports_proprio_4

PROTS_PIAPIR. v contours

apparts_proprio_5 .
respectifs, vous
devriez obtenir:

Contours et surfaces renseignées pour tous les propriétaires.

Eumul daires de palyganes hormet qussi, propriétaire par propriétaire, de connaitre la somme de ses

apports.



Pointez dans le premier polygone a calculer ou [Segments] <Entrée = fin> :
Surface du polygone = 7714.908 m2 / Surface totale = 7714.908 m?
Pointez dans le polygone a ajouter ou [Segments] <Entrée = fin> :
Surface du polygone = 10113.493 m? / Surface totale = 17828.401 m?
Pointez dans le polygone a ajouter ou [Segments] <Entrée = fin> :
Surface du polygone = 1940.865 m? / Surface totale = 19769.266 m?
Pointez dans le polygone a ajouter ou [Segments] <Entrée = fin> :
Surface du polygone = 6774.656 m? / Surface totale = 26543.923 m?
Pointez dans le polygone a ajouter ou [Segments] <Entrée = fin> :
Surface du polygone = 643.055 m2 / Surface totale = 27186.978 m?
Pointez dans le polygone a ajouter ou [Segments] <Entrée = fin> :
Surface du polygone = 16891.966 m2 / Surface totale = 44078.944 m2
Pointez dans le polygone a ajouter ou [Segments] <Entrée = fin> :
Surface du polygone = 10727.725 m2 / Surface totale = 54806.669 m?
Pointez dans le polygone a ajouter ou [Segments] <Entrée = fin> :
Surface du polygone = 9201.971 m2 / Surface totale = 64008.639 m?
Pointez dans le polygone a ajouter ou [Segments] <Entrée = fin> :

Les lignes contenant les limites des ZEV
doivent étre dans un seul calque. Il faut
donc recopier le périmetre dans le calque
[ZEY _lignes 2

Les ZEV ne sauraient étre convenablement
définies sans les textes des natures et
classes. Ces textes doivent étre aussi, dans
un seul calque qui peut étre le méme que
celui des lignes.

N FEEE
A ce stade, j'ai cru qu'en activant
Lontrdle desZEN. | |es ZEV auraient été

définies. Covadis interprétait bien le fichier des valeurs "valeurs.zev", le calque des lignes
mais coincait sur celui des textes des natures et classes. Why???

Normalement, Covadis aurait du, en partant de l'origine de chaque texte, reconstituer les cing
contours. J'ai donc pallié en le faisant moi-méme par la commande EEEEIEIIESEIEEIE Ces

= ” TR E 1 @l ZEW _contours j

derniers ont donc été mis dans un calque particulier, bien sdr.



En choisissant maintenant le calque des contours pour les lignes, on obtient le compte-rendu
suivant:
COVADIS Topo 2000-3 : contrble des zones d'égale valeur.

COVADIS - PARAMETRAGE DES ZONES D'EGALE VALEUR

Calgue des Lignes : |2E‘»-’_u:-:untu:uurs | Choixs ... |

Calgue des Textes : ||:L-'5-5 SE_ZEV | Choix .. |

Fichier des waleurs ;

C:MLa_aDhwaleurs. zey | Chaix ... |

Annuler |

Lecture du fichier des valeurs en cours ...

... terminée : 5 valeur(s) trouvée(s).

Sélection des objets limites en cours ...

... terminée : 5 objet(s) limite(s) de ZEV trouvé(s).
Sélection des textes des ZEV en cours ...

... terminée : 5 texte(s) de ZEV trouvé(s).
Création de la liste des ZEV en cours ...

... terminée.

Sélectionnez le contour de contréle des ZEV :

La surface du contour de contrdle est identique a
la somme des surfaces des zones d'égales valeurs !

Les ZEV sont donc définies a ce stade. Pour y réussir, j'ai un peu triché. En effet, les textes

des natures et classes définis dans le calque = ” 7 o M ZEY tewtes
reconnus. A l'aide de l'autre fonction ZEY du
Bemembrerment Techhique [AutoREM] » il a été généré un autre calque |EL.-'-‘-.SSE_ZE\:" 7
contenant les textes "T1" a "T5". Ce sont ceux-ci qui ont été reconnus. Que s'est-il passé? On
dirait que les textes générés par Autocad ne sont pas reconnus par Covadis. Cela semble
confirmé en utilisant 'Cav.Editian de Covadis pour éditer les textes T1 a T5 du calque

"ZEV _textes". Ces textes ne sont pas reconnus en tant que texte. A voir avec Géomédia!l

j ne sont pas

Pour que les ZEV soient reconnues, il faut clore le dialogue en cliquant sur la polyligne de

contour se trouvant dans le calque = 1| 9 = &' &8 Z8viares =] \/o,5 remarquerez que
les textes T1 a T5 ont pris la couleur affectée dans le fichier des valeurs.




Tramage coulewur des £.E4. Cette fonction associe
les couleurs définies dans le fichier des
valeurs au zonage.

gRemT ram est le nom du
calque supportant le tramage.

La fonction suivante = DMEEnges masses oo orohablement la plus importante du remembrement

technique puisque c'est celle qui permet de découper les masses en parcelles a partir des
critéres spécifiés par l'utilisateur, vous en I'occurrence. Une nouvelle parcelle peut étre créée
en indiquant la surface a obtenir ou le nombre de points (valeur de production) qu'elle doit
contenir. Il faut donc évidemment connaitre ces criteres qui sont en fait définis par les
apports.

Aff. décompozition parcelle

Ecriture listing parcelez Ce sont donc les deux
fonctions suivantes que nous allons utiliser
pour évaluer les apports en surface et en
points de chaque propriétaire dans chaque
Z.E.V. Vous visualisez les informations
générales relatives a une parcelle ainsi que sa
décomposition en fonction des ZEV. Nous
travaillerons a partir du fichier
"remembrement_03.dwg".

Le programme doit connaitre le nom des
calques des objets limites, celui des calques
des textes de natures et classes ainsi que le nom du fichier des valeurs. Jusque la, nous avons
tout! Exemple pour le propriétaire n°1:

|appotts_propiio_1_parcele @ calque de ses parcelles, unique pour chaque propriétaire,
|FLasse_zev ¥ calque des textes, commun & tous les propriétaires,

IZE"-.f_cnntcuurs Qca|que des
contours des ZEV, aussi commun.
uls Covadis 20 Covadis 30 Cov.Echanges | Cov.Ediion Il faut aussi donner le nom du calque
Points topographiques~ * | dans lequel sont insérés les blocs

| @ £ O G @ Poplignes , | identifiant les parcelles. Ici, nous
- n'avons pas encore inscrit les

Wisualiser définitions m identifiants des parcelles. 1l est bien
précisé que cet identifiant doit étre du
type "bloc" que I'on peut affecter d'attributs. Je pouvais donc en créer un avec l'attribut
"section et n° de parcelle”. Ayant eu la curiosité de voir comment fonctionner le module
"Autorem”, je me suis apercu que Covadis utilise un bloc du nom de "CovaRemT" affublé de
sept attributs. C'est la fonction KEEEESEEUEEdes blocs qui m'a mis la puce a l'oreille, c'est
pour cela que je gratte.




ZEYV_TABLE

PAR_COM

PAR_SEC PAR_
B PAR

PAR_/
PAR”

Il suffisait donc de le récupérer puis de le renseigner correctement en
Insérer Fomat Outls D¢ prenant soin de respecter le principe de les mémoriser dans des
calques caractérisant chaque propriétaire. C'est pourquoi chaque
propriétaire s'est vu affecter un calque des identifiants du genre:
Jappcrts_proprin_1_iden ¥ dans lequel il fallait insérer les blocs associés a chaque parcelle du

propriétaire.

Vous choisissez  EEFRERIEY EHE
le bloc puis .
"OK". P Horm: L ﬂ Barcour...

S'en suit ce Chemir |ENTETE_TABLE
i : ZEW TABLE
dlangue. — Paint d'IFEemnmm : ECFElE——— Raotation—————
v Spécifier & I'écran [ Spécifier & 'écran [ Specifier & I'écran

Angle: 11 0ig

Spécifiez le

point d'insertion ' ]

Entrez la valeur
des attributs. 7 I—————————————————*
Commune n°:

17 [ Echelle uniforme
Section : AB - |

Parcellen® : 1 I™ Décomposer Ok, | Annuler Aide
Exploit. n°: 1
Compten®:1

I

:
T




Surface=:0
Valeur =:0

On comprend mieux la signification des sept attributs listés au-dessus. Le "PAR" signifie
"parametre" associé au "Com" pour
commune, etc.

La stratégie pour identifier chaque parcelle avec ces sept parametres a été simple. Pour chaque
propriétaire, seul le parametre "Parcelle n°" variait. J'ai donc recopié le bloc dans toutes les
parcelles appartenant au propriétaire 1. Seuls les deux calques [FPports_propie_1_parcele
nécessaire au pointage et |apports_proprin_1_iden ¥ le courant pour y recevoir les blocs,
étaient actifs. Les n° de parcelles étaient donc tous identiques. Pour procéder au changement
de la valeur de l'attribut "PAM_NUM", il a fallu procéder ainsi:

Modifier Cow. Calculs  Cowvadis 200 Cowvadiz 300 Covwv.Echanges
Propriétés
Copier les proprigtés
Dbjet
Délirniter

Hachures...
Foluligne
Spline
Fultiligre. ..
Attribut [ Urique.. |

Teste... Global
Editar las Srdbe atb las Rlame Azime la dzecie b T

Apreés la sélection du bloc a modifier:



Lo Editer les attributs

Mom du bloz: CovaRemT

Commune 1 [17
Section |8
Parcelle n° 1
Explait. n* 1
Compte n° |1
Surface = |0
Valeur = |d

k. I Annuler | Erécédentl Samt | Ajde |

Les 7 paramétres peuvent étre modifiés. Seul le n° de parcelle est a changer pour chaque
propriétaire. Pour le propriétaire suivant, vous recopiez un bloc qui concernait le propriétaire
1 en pointant une parcelle le concernant mais dans le calque qui lui est dédié (iden). Vous
changez le n° d'exploitant et celui du compte. Vous recommencez ensuite les copies dans
toutes les parcelles de ce propriétaire. Les n° de parcelle ont été affectés comme les n° des
arrondissements parisiens, en spirale.




J00-3 - [C:ALa_3D\remembrement_03.dwg [1/2500]]

Bedezziner
Fégénérer
R égénérer tout

£00m » LU
Fanoramique 3
Yie aérienne

Fenétres 3
Yuesz existantes...
Point de vue 300 »
Orhite 30

LCacher
Ombrage

Barre d'outilz. .. Affichage des attributs v [Momal

Eenétre de texte

Seul le n° de la parcelle apparait. Pour prendre connaissance de la valeur des autres attributs
attachés au bloc d'une parcelle, vous rendez actifs les attributs déclarés invisibles a la création.

1 . . .
fim—lct cn grossissant (on me le reproche aussi parfois),

On 'y repére bien les différentes valeurs affectées aux 7 attributs attachés au bloc de la parcelle
9 du propriétaire n°5. On y observe, toutefois, que la hauteur du n° de parcelle est plus
importante que celle des autres attributs. C'est une modification, cette fois '8®al qui permet
ce changement en suivant la procédure suivante:

Prenez soin de ne faire apparaitre que l'attribut a modifier, ici le n° de parcelle en cochant
v MHormal

Edition des attributs un par un ? [Oui/Non] <O>:
Entrez la spécification du nom de bloc <*>:
Entrez spécification étiquette d'attribut <*>:



Entrez spécification valeur de I'attribut <*>:

Sélection des attributs: 1 trouvé

Sélection des attributs: 1 trouvé

Sélection des attributs:

2 attributs sélectionnés.

Entrez une option [Valeur/POsition/Hauteur/Angle/Style/cAlque/CQOuleur/suivaNt]
<N>: H

Spécifiez la nouvelle hauteur <1.0000>: 10

Entrez une option [Valeur/POsition/Hauteur/Angle/Style/cAlque/CQOuleur/suivaNt]
<N>:

Vous sélectionnez tout d'abord tous les attributs a modifier, 47 en principe, puis

successivement pour chacun d'entre eux, vous sélectionnez la hauteur, tapez la nouvelle
valeur. "N" permet de passer au suivant. C'est un peu
plus visible.

Il faut aussi prendre grand soin a ce que le point
d'insertion du bloc affecté a une parcelle soit contenu
DANS la dite parcelle. Sinon le traitement des
décompositions n'est pas possible. Il est vrai qu'il est
parfois difficile de cliquer, en fonction du zoom, dans
une parcelle trés étroite composant avec d'autres, un
parcellaire en lames de parquets.

Nous avons donc preparé I'affichage des
décompositions de parcelles, agissons maintenant.

Aff. décompozition parcelle

Ecriture listing parcelles Prenons exemple du propriétaire n°5. Activez les deux calques le
apports_proprio_5_iden ¥

concernant. apports_proprio_5_parcelle 7



COVADIS - PARAMETRAGE DES ZONES D'EGALE VALEUR

Calgue des Lignes : |2E‘»-’_u:-:untu:uurs | Choixs ... |

Calgue des Textes : ||:L-'5-5 SE_ZEV | Choix .. |

Fichier des waleurs ;

C:MLa_aDhwaleurs. zey | Chaix ... |

Annuler |

Apres avoir défini les calques des contours des ZEV et des textes puis le fichier des valeurs,

COVADIS - CALQUES ASS0OCIES AUX PARCELLES
Calque des parcelles : |appu:urts_pru:upriu:u_E_paru:eIIel Choix ... |
Calque des identifiants ; |appurts_pn::priu::_5_iden |

aE. | Annuler |

vous devez aussi préciser, ce fut le but de notre préparation précédente, le calque des parcelles

a traiter et celui des identifiants associés a ces parcelles. La décomposition consiste tout

simplement a déterminer pour chaque parcelle la surface comprise dans chaque ZEV puis
d'appliquer les points.

Au lieu de retaper pour chaque parcelle les

renseignements, vous Selectionner 1D < |et cliquez

sur l'identifiant dans le dessin. Les sept parametres
s'affichent.

En cliquant

COVADIS - REMEMBREMERNT : INFORMATIONS SUR LA FARCELLE

COVADIS - REME MRS ~ Décomposition
—Choix dune| | Commune no - 17 [M&C Surface W alewr |

Commune n & ection - Th Er s 540
Section ; Parcelle nio EI
FParcelle no Explait. nio
E=plait. no Comphe nio
Compte mo - Surface = ir 15 me

W alewr = 5401 pls

Sélect
Aurét




Toutefois si on regarde de plus prées le dialogue a I'aide de la touche bascule "F2", il y a deux
problémes:

Lecture du fichier des valeurs en cours ...

... terminée : 5 valeur(s) trouvée(s).

Sélection des objets limites en cours ...

... terminée : 5 objet(s) limite(s) de ZEV trouvé(s).

Sélection des textes des ZEV en cours ...

... terminée : 5 texte(s) de ZEV trouvé(s).

Création de la liste des ZEV en cours ...

... terminée.

Sélection des objets limites en cours ...

... terminée : 8 objet(s) limite(s) de parcelles trouvé(s).
Sélection des identifiants de parcelles en cours ...

... terminée : 8 identifiant(s) de parcelles trouvé(s).

Création de la liste des ZEV en cours ...

Erreur : parcelle '17' non créée au point 108.335,304.198,.3f !
Erreur : parcelle '28' non créée au point 261.382,406.289,.3f ! ... terminée.

“Les parcelles 17 et 28 ne sont pas reconnues ???? Le point d'insertion du bloc

de I'identifiant n'est pas DANS la parcelle associée. En zoomant et en le déplacant, vous
devriez arriver
a vos fins.

Non seulement
une fenétre
d'informations
s'affiche mais
en plus, la
parcelle traitée
est coloriée en
fonction des

ZEV qui la
concernent.
COVADIS - BREMEMBREMENT : INFORMATIONS SUR LA PARCELLE Bon, y-a-pu-ka,
Geénéralités | [ Décompasition pour toutes les
I
Eamminera: 17 l i [M&C Surface " aleur | parcelles.

i [T 7 88 700
Sectioh ; 12 5 i
Parcelle no: i T3 8431 7has




@ remembrement_03_07.doc
'@ remembrement_03_02 doc
'@ remembrement_03_03. doc
'@ remermbrement_03_04.dac
'@ remembrement_03_05. doc

Aff. décomposition parcelle

Ecriture listing parcelles | 'affichage étant éphémeére vous avez la possibilité d'écrire dans un
fichier ".doc" un récapitulatif, calque par calque, ou si vous le voulez bien, propriétaire par
propriétaire. Il faut choisir les calques comme pour I'affichage. Voici I'exemple complet pour
le propriétaire 1 mais seulement la totalité pour les propriétaires suivants. Chaque listing est
mémorisé sous le nom du dossier (ici "remembrement_03" suivi de "_n° du propriétaire",
suivi de I'extension ".doc".

COVADIS - FICHIER RECAPITULATIF DES DECOMPOSITIONS DE PARCELLES

Réf. Parcelle Expl. Compte Nat.Cla. Surface Valeur
T1 90 53 9053
17AB 1 1 1 T4 5 40 432
Total 95 93 9 485
T1 27 28 2728
17ABS ! . Total 27 28 27 28
T4 674 539
17 AB 10 1 1 T5 13373 9361
Total 14047 9900
T4 17 44 1395
17AB 20 1 1 Total 17 44 1395
T1 384 384
T2 62 18 5907
17AB23 1 1 T3 46 91 4222
Total 11293 10 513
T1 384 384
T2 62 18 5907
17AB 32 1 1 T3 46 91 4222
Total 11293 10513
T3 1019 917
17AB 39 1 1 Total 10 19 917
T2 2137 2030
17 AB Al 1 1 Total 2137 2 030
7 A a . . T1 12587 12 585

Total 12587 12 585



Nombre de parcelles traitées = 8
Surface totale des parcelles = 7 20 99
Valeur totale des parcelles = 65 252

Nombre de parcelles traitées = 5
Surface totale des parcelles = 2 87 86
Valeur totale des parcelles = 23 843

Nombre de parcelles traitées = 8
Surface totale des parcelles = 6 40 08

Valeur totale des parcelles = 56 102

remembres_proprio_1_iden
remembres_proprio_2_iden
remembres_proprio_3_iden
remembres_proprio_4_iden
remembres_proprio_5_iden
remembres_praoprio_1_parcells
remembres_proprio_2_parcells
remembres_proprio_3_parcells
remembres_proprio_4_parcells
remembres_proprio_5_parcells

Nous avons donc maintenant les objectifs fixés. On met donc un
grand coup de gomme virtuelle dans le parcellaire des apports en
forme de lames de parquets puis gréace a la fonction

Divizion dez mazses

, hous allons redistribuer & chaque propriétaire
en surface a 10% pres maxi et en valeur a 1% pres maxi aussi.
Nous allons a nouveau créer deux calques spécifiques par
propriétaire, I'un pour le contour de ses nouvelles parcelles,
I'autre pour leurs identifiants. Cette fonction est celle qui permet
de decouper les masses en parcelles a partir des critéres spécifies
par l'utilisateur, vous en I'occurrence. Une nouvelle parcelle peut étre créée en indiquant la
surface a obtenir ou le nombre de points (valeur de production) qu'elle doit contenir. De plus
3 modes de division sont proposés:

0 <P <D <D <D <D D <D DD

e paralléle a un coté de la masse
e passant par un sommet de la masse
o paralléle a une direction donnée

Nous dirons que prioritairement le propriétaire laura sa part regroupée au Sud-est, le 2, au
Sud, le 3, au Sud-
ouest, le 4, au Nord-

COVADIS - PARAME TRAGE DES ZONES D'EGALE VALEUR ouest et le 5, au

Nord-Est.

Calque des Lignes : |2E"'-"'_'3'3'f'l'i':"-4fS | Choix ... | Détaillons pour le

Calque des Textes : ||:L.f3"-55|5_2|5‘~-f | Chois ... | propriétaire 1!

Fichier dez valeurs ;

C:hLa_aDhvwaleurs. zew | Chois ... |

Annuler |




COVADIS - DIVISION DE MASSES EN PARCELLES

Calgue des contours : |rememl::res_pru::pri::|_1 |
Couleur des conbaurs ; |3 | |
Calgue dez identifiants ; |rememl:ures_pr|:upril:u_1 |
Couleur des identifiants : |? | |
Hauteur du nurmeéro ; ﬂ
Tolérance de caloul ; Iﬁ

] I Annuler |

On précise les calques de destination.

A ce niveau, il faut préciser les masses a diviser. A part le périmétre qui est identique, les
dessertes nouvelles et I'assainissement ont redessiné les masses a diviser. Pour simuler ces
changements, j'ai seulement modifier les dessertes.

A partir du calque du périmétre [Perimetie_remembrement ¥ et celui des nouvelles dessertes
|dessertes_apres ¥ il est nécessaire de redéfinir les contours avec la fonction,

désormais, connue CIRREETE. Ceux-ci seront mis dans un calque
|masses_a_divi$er

On est maintenant prét a diviser ces masses.




COVADIS - REMEMBREMENT : DI¥ISION D'UNE MASSE

Infog zur la masze Parcelle & créer

Sufsce: 10914353 Suface :
Valeur 10528 "aleur : 51031

Tout prendre | |

Type de divizion a effectuer
" Paralléle & un Caté de la mazse

" Pagzant par un Sommet de la mazze

i+ Paraléle 4 une Direchon quelcongue
| k. | Anrwler

Les infos sur la masse a diviser, celle située au Sud-est, sont importantes car elles peuvent étre

comparées a celles que I'on veut obtenir et décider si on veut Taut prendiel
J'ai choisi le découpage "paralléle a une direction donnée". En voici la suite:




Un compte
rendu graphique
et numérique est
fait. Apres avoir
renseigné la
partie
"généralités",
VOUS pouvez
"Valider" votre
découpage puis
préciser le point
d'insertion du
nouvel
identifiant.

COVADIS - REMEMBREMENT : INFORMATIONS SUR LA FARCELLE

— Généralités — Décompozition
Commune no - 17 | [MEC Surface W aleur
: T1 459604 49 604
Sechion T4 11 88 950
Parcelle nio T &8l 47
Explait. o
Compte no
Surface = 51473 ma
Waleur = B1 031 ptz




C'est ce que vous devriez obtenir apres ce premier découpage.

Au fait, une idée d'un seul coup! Ne peut-on pas utiliser cette technique pour faire le plan de
composition d'un lotissement?

A vous de continuer pour les autres propriétaires!

Vous devriez trouver quelque chose comme cela. C'est un premier jet qui doit étre repris. En
effet, la parcelle 4 ne fait qu'une vingtaine de metres de large, c'est ce que nous voulions
éviter. De plus la parcelle 8 attribuée au propriétaire 5 a une valeur de 2000 points supérieure
ce qui dépasse les 1% de 56102. Qu'importe, I'important est que vous ayez compris comment
fonctionne le module de Covadis affecté au remembrement.

Bien sQr, vous pouvez, comme pour les apports, ' Eeiture listing parcelles— noyvellement
construites.

Nous compléterons par le module AutoREM un peu plus tard.
I1) LE LEVER D'INTERIEUR A

Un peu plus tard



I11) LA TOPOLOGIE/POLYGONES A

Un peu plus tard

IV) LA CARTOGRAPHIE THEMATIQUE A

Un peu plus tard

V) LES MANIPULATIONS DES OBJETS GRAPHIQUES A

Un peu plus tard

V1) LES ECHANGES DE FICHIERS A

Un peu plus tard



