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Abstract

Ce support de cours n'est en aucun cas complet sans une introduction théorique propre et
rigoureuse aux technologies numériques du graphiste, a I'ergonomie de travail et a la théorie
de la couleur (colorimétrie).

J'ai décidé de créer ce document a cause du ras-le-bol des sites Internet qui proposent des
bons (voir d'excellents) tutoriaux statiques ou vidéos mais qui:

1. Disparaissent apres un an ou deux (voir un peu plus ou un peu moins)
2. Proposent des tutoriaux sous un format non adapté tel que sont les pages web
3. Proposent des tutoriaux pas assez detaillés

Les exercices proposes ci-dessous sont sous leur forme élémentaire! Il est du réle du
formateur d'informer le participant des possibilités supplémentaires et des méthodes de travail
professionnelles et rigoureuses relatives a chaque exercice et au participant de compléter ce
support avec des notes personnelles en quantité (car il n'y de loin pas toutes les subtilités qui
ont éte rédigees ici).

Je tiens par ailleurs a préciser au lecteur surpris de la présence de certains outils de
dessins a l'utilisation plus que discutable que ce logiciel n'est pas utilisé que dans
I'industrie et I'administration mais aussi dans le monde la bande dessinée (manga,
comics et autres...) pensez-y!

Il'y a de nombreuses marques déposées qui sont nommées dans le présent support. Plutdt que
d'utiliser le symbole du trademark sur chaque occurrence de marque nommee, jai choisi
d'utiliser le nom seul uniquement dans un souci d'esthétique éditoriale (ce qui devrait aussi
bénéficier au propriétaire de la marque), sans aucune intention de violer une quelconque
réglementation ou législation.

Malheureusement a cause de I'néritage intellectuel de nos ancétres (qui ont eu I'excellente idée
de creer le concept de "droit d'auteur™...), le matériel photo du présent document est soumis au
copyright. Il m'est alors impossible de vous communiquer par e-mail les fichiers
sources/images des exercices (cependant trouver des photos similaires avec Googles Images
est un exercice trés simple).

Pour terminer, je voudrais remercier ici les quelques collégues et clients qui ont bien voulu
me faire part de leurs remarques pour améliorer le contenu de ce livre électronique. Il est
cependant certain qu'il est encore perfectible sur de (trés) nombreux points.

Si vous souhaitez étre informé des nouvelles versions majeures de ce document n'hésitez pas
a m'écrire un mail dans ce sens: isoz@sciences.ch.
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\Votre avis nous intéresse!

En tant que lecteur de ce document, vous étes le critique et le commentateur le plus important.
Votre opinion compte et il est tres intéressant de savoir ce qui est bien, ce qui peut étre mieux
et les sujets que vous souhaiteriez voir étre traités.

Vous pouvez m'envoyer un e-mail pour partager ce que vous avez aimé ou détesté dans le
présent document afin d'en assurer une amélioration continue.

Notez que malheureusement, je ne peux pas répondre gratuitement a des questions techniques
d'ingénierie ou de problématique d'entreprise par e-mail pour des raisons professionnelles
évidentes.

E-mail: isoz@sciences.ch
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Gallerie

Si jamais, voici dans les extrémes ce que l'on peut faire avec Adobe Illustrator aprés 2
semaines de cours (sources: http://www.khulsey.com et http://venus.oracchi.com), beaucoup
de pratique et un sens artistique trés développé:

ulo Miyamoto - www.khulsay,.com
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ou encore (celui-la par contre on peut le faire pendant la formation au niveau temps c'est
parfois jouable):

Ou encore:
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Historique

Un petit historique ne faisant jamais de mal:

D'abord il est important de rappeler que les courbes de Bézier (qui sont a la base du
fonctionnement d'Adobe Illustrator et la majorité des logiciels de DAO/CAO) ont été décrites
mathématiquement pour la premiere fois en 1962 par I'ingénieur francais Pierre Bézier qui les
utilisa pour concevoir des pieces d'automobiles a I'aide d'ordinateurs (pour plus d'informations

voir Wikipedia).

Version Plate-forme

1.0 Mac OS
1.1 Mac OS
88 Mac OS
2.0 Windows
3.0 Mac OS
NeXT
Unices
35
4.0 Windows
35 Solaris
5.0 Mac OS
55 Mac OS
Solaris

Versions successives depuis 1987

Nom de code

Picasso

Inca

Pinnacle

Desert Moose

Silicon Graphics

Kangaroose

Saturn

Janus

Date de commercialisation
Janvier 1987

Mars 1987

{ ADOBE ILLUSTRATOR"™

like Schuster, Bill Paxton, and John Warn
87

£ Copyright @ 1987 Adobe Systems Incorporated

All Rights Reserved,

mage izenzed som The Bertansag Archrre.

. At llustraturic & eademarkof Adche Systens
tate

~<=z.] Adobe
éﬁ\i | [lustrator88

Mike Schuster, Tan Peri, John MacMillr,
L]Dhnkunxe Bill Paxton, snd

1987,1566 Adcbe Symtem: [nsorporsred
erviel Aok Ilstistor £0 sed the

2z tradermarks o
Syste R BATONEE i FARTONES
MVATCHING SUSTEM are registered tradernarks of
Pantone, Ine.

1989
Octobre 1990

Adobe
[Mustrator’

Macintosh version 3

Personalized for:

Version 3.0

s1967.50 sights reserved. Aol = regstered
kot e s oyt EANTONE® apy 1ha PANTONE MATCHING SYSTEM
arm trademarks of Pan Phitographs lsersed from THE BETTHLANN ARCHIVE
Richard Cohn, Bruce et o Pt ik bt cli Shany, Steve Schillar,
Pan] Towmiar sl Jobn Waitoo

1991
1992
1993
Juin 1993
1994
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Versions successives depuis 1987

Version Plate-forme Nom de code Date de commercialisation

"‘ il Licensed to: 33

5.5 Universal

Reading fonts... & Courier Bold

Adobe lllustrator 5.5

Ed Hall, Bruce Hodge, joe holt, Don Melton, Douglas K. Olson, Teri Pettit, Bryan K ‘Beaker’ Ressler,
Glenn Reid, Steve Schiller, Mike Schuster, Rudi Sherry, Joseph Ternasky, Sean McKenna

Siohy A e S e MR S e s e
Adobe Systems Incorporated which may be registered in certain jurisdictions. PANTONE® is
Pantone, Inc.’s check-standard trademark for color reproduction and color repvoaucnon materials.

4.1 Windows 1995

Michael Diamond, Mark Epperson, Ken Grant, Gordon Hamaclm, Brian Heuckroth,
Manchor Ko, Ning-Ju Nan, Susan Spencer, Bob Wulff, and Satashi Komiyama.

133755 Adobe Systems Incorporated. Al rights reserved. dabe, the Adobe loge, snd adsbe
Mllustrator are trademarks of e registered
i oy eileb v St el e
Labs. Allrightsreserved. PANTONE® and the PANTONE MATCHING SYSTEM are trademarks of
Pantone, Inc. Photograph licensed from THE BETTMANN ARCHIVE.

6.0 Mac OS Popeye Février 1996

' “ i Persoonliike kopie van: %apedsdss
Adobe

Plug-ins worden geladen... Photoshop adapter 6.0PowerPC

Adobe lllustrator: 6.0

John Farmer, Gary Hanson, Paul Holland, joe holt, Douglas K. Olson, Joseph Ternasky, Sam Weiss
DougAh teve Schil &L ohen

©1987-9 . Alle rechten dob

‘voor kleurreproduktie en reproduktizmatarialen.

7.0 Mac OS Simba Mai 1997 (I'année de ma découverte...)
Windows A

Adobe

Scanning for plug-ins.. find Font.aip 7.0 Tryout

Adobe lllustrator: 7.0

Paul Axem Saniay Bakbwa, David Eon,John Fatmr, Jon Fert il att Fstar, ik M Feanci, Ron Gentl,
Paul Geor Pau Dave Lazarony, Ning-JuNan,
TeriPetit fob Sorgent, Darin Tnmack e Tuckev Hiromi Watanabe, 5am Weiss

©1987-1997 Adob d
‘Adobe Patent4 3
. Inc.”

the LZW

http://uninw.adobe.com

8.0 Mac OS Elvis Septembre 1998
Windows e

Elson e
‘Pierre Lauveaux, Susan Luk-Or I'hm oy S Moye

Lazaron)
n. John Paterson, Teri Pattit, Fiob Sargent, Bocky Sloan, Barin Tomack, iromi Watanabe,
A Herasimehil, Sy Leé, Winoru Akuhara, bexe/Burkatt, Michas! Hopwiood; Teresa Taich,
Coo e Chre Scats Brends Suherland, Wats Foster il Holand, Wie Schuster Som Weis

9 ioa7 ioste e R S e aRe s s hcensors. (R0 leserved AdckarCB G logo.
st AR B RPALIA Syotems corpueatliftected b (1= Pabant/ife )
patents pending. oftware contains an implementation of the LZW algorithm licensed under

55 Patent 4,558,302 PANTONE® and PANTONE CALBRATED™ are irademarks of Pantone, Inc
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Versions successives depuis 1987

Version

Plate-forme

Nom de code Date de commercialisation

9.0

Mac OS

Windows

Matisse Juin 2000

m@

Paul Asente,

4,837,613,

Adobe Tllustrator “90

| Rick Boyce, Jeff Bradiey, Grace Ge, Paul George, Frank
Daid o Iloway, Carls W lcaca, Sataski Kondysma. Dave Lizareny.

Takash; Morifusa, Dous Musto. Makd(o Saeni, cms Scott, Karen Tanr\er cnnsm Taylor

® 1987-2000 Adobe Systems Incorporated and its licensors. All rights reserved. Adobe, the Adobe logo
and llsstrator are trademarks of Adobe Systems Incorporated. Protected by US. Patents 4,630,309,

softwars contains an implementation of the LZW slgorithm licensed under US. Patent 4,558,302.
PANTONE" and PANTONE CALIBRATEDa are frademarks of Pantone, Inc. Macromedia and Flash are
trademarks or registered trademarks of Macr

5,870,091, 5,831,632, 5,546,528, 5,831,632, 6,049,339, Other patents pending. This

Inc. in the United States and/or other countries.

10.0

Mac OS
Windows

Paloma Novembre 2001

L}:@

Reading fonts.

Rick Boyce, Jeff Bradley, Paul George, Frank Guinan, Barry H\IIs Dawd Hnlloway, Adam Lane,
Fierre Louveaux, Walter Luh, David MacLachlan, John Moyer , Yvonne Murray, Ning-Ju Nan, Teri Pettit,
Chris Quartetti, Rob Sargent, Darin Temack, Stephen Vincent, Ty Voliter, Hiromi Watanabe, Paul Asents,
Lubornir Bourdev. I'lar Mougy , Michael Valentiner , Ric Wright, Ted Alspach, Leon Brown, Susan Gie,
Bettina Glenning, Mordy Golding, Lydia Varmazis, Bil Bachman, Julie Larsen, Michael Abbott,

Heather Bowman, Chris Scott

Licensed To: iniy
i

obe Mllustrator

& TETR00T e Sy el ncorpar sl and 1 Vearash M s Caservad Aobw, b i oo 4
llustrator are either registered trademarks or trademarks of Adobe Systems Incorpor- e

States and/or other countries. Protected by LLS. Patents 4,837,613, 4,630,309, 5 a'm 091, 5,831 szz
5,546,528, 6,049,339, 6,065,021, 6,067,094, 6,072,502, 6,100,904, 6,111,588, 6,147,689,
6,204,858, 6,275,587, 6,271,861, 6,271 859, 6,262,745, and 6,208,355, Other patents pending,

in t

CS (11.0)

Mac OS
Windows

Adobelllustrator-cs

Pangaea/Sprinkles Octobre 2003

1100
Caurer New

Created by the Adobe Hlustrator Tean.

(©) 19872003 Adobe Systems Incorporated.
Al Rights Reserved. See the patent and
leaal notce in the about

)

CS2 (12.0)

Mac OS
Windows

Zodiac Avril 2005

Adobe lllustrator-cs2

e, Al Rohis Reseved, Set he putent aed g ke i e

© 1967.2005 Adube Syzmems
et bin

AL
Mdcbe R e

CS3 (13.0)

Mac OS
Windows

Jason Avril 2007

Adobe Illust

rator
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Versions successives depuis 1987
Version Plate-forme Nom de code Date de commercialisation
Ai
CS4 (14.0) Mac OS Sonnet Octobre 2008
Windows
CS5 (15.0) Mac OS ?? Avril 2010
Windows
CS6 (16.0)  Mac OS Mai 2012
Windows
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Liens Internet

http://www.khulsey.com
le meilleur illustrateur sur la planéte Terre a mon avis. ..
(allez voir le site pour constater les limites d'lllustrator).

http://www.istockphoto.com
pour acheter sous licence des milliers d'illustrations, dégradés, textures vectorielles

http://www.vector-finder.com
de magnifiques images vectorielles gratuites par millier (EPS, Al)
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Information importante (Préférences)

Il s'agit juste ici d'indiquer les quatre préférences les plus changées dans le monde des

utilisateurs Adobe Illustrator et dont nous ferons quelques fois usage dans le cadre de ce

support.

Copier/Coller

Lorsque vous faites un Copier/Coller d'un tracé Adobe lllustrator dans Adobe Photoshop,

I'élément collé se retrouve pixellisé. Il est cependant assez fréquent que I'on souhaite que le

trace soit reconnu en tant quel tel aussi dans Adobe Photoshop.

Il faut alors changer une propriété dans Adobe Illustrator pour arriver a cela!

Dans Editions/Préférences/Fichier et Presse-Papier.... Ensuite, il suffit d'activer I'option
mise en évidence ci-dessous ou de simplement s'assurer qu'elle est active (cela dépend des

versions d'llustrator):

Preférences
aestion des fichiers et presse-papiers -
Yersion Cue et fichiers
| Activer Yersion Cue
| Utiliser une vignette basse resolution pour les fichiers EPS lies

Mettre a jour les liens :  Choix lors de la modification -

Presse-papiers 3 la fermeture
Enregistrer une copie sous :

o =l Nt e S IR, B S S S IEN IS HI5s) A FUE Rl (SIUEES

@ Conserver 'aspect et les surimpressions

| Annuler

| Précédent

| Suivant

Unités

Souvent dans Illustrator vous ferez des illustrations dont vous souhaiterez connaitre la taille

dans une unité métrique donnée. Dés lors dans Editions/Préférences/Unités et

performances d'affichage..., choisissez ce qui convient le mieux a votre besoin:

Adobe Illustrator
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Preférences
Linités et performances d'affichage -
Linités
Generales . [EAGEES -
Contaur Paints -
Type : Faoints -
Texte asiatiqgue :  |Foints

Expression en paints des valeurs sans unités

|dentifier les objets par : @ Ohjet 7 D =ML
Performances d'affichage
outil Main . =
Qualité optimale Mises 3 jour plus rapides

Ik

Annuler

Précédent

Suiyvant

Aide au dessin (axes de symétries) et incréments

Au méme titre que dans MS Office Visio et AutoCAD il peut étre trés utile dans certaines

circonstances d'avoir des aides au dessin

perpendiculaires lors de l'utilisation de I'Outil Plume:

ou:

relativement aux axes de symétries et

Adobe Illustrator
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etc.

Pour avoir ces aide au dessin, soit on fait Ctrl+U lors du dessin, soit dans

Editions/Préférences/Générales... on décoche l'option Désactiver Ajouter/Suppression
auto:

Preférences
3enaral -
, N —
Incréments clavier © | EEERa
Inclinaison des axes : ] ° lﬂl
Rayaon : 10 mm Erécw
, _ Suiant
O Desactiver & jout/SUppression auto I Cliquer deusx fois pour isoler
Haute précision du curseur Traits de coupe japonais
| afficher les info-bulles Transformation des points
| lustration lissée Mise a I'échelle des contaurs et des effats
MErme % de teinte Ltiliser les limites d'apercu
| ajouter les fichiers [convertis] hérités lors de leur ouverture
| Reinitialiser tous les messages d'avertissernent |

nous y retrouvons également l'option Incréments clavier utilisée par les personne qui aiment
bien déplacer leurs objets avec les fleches du clavier de maniere plus ou moins précise.
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Outils

Les tableaux qui suivent ont pour information simplement été pris de l'aide en ligne du

logiciel.

i

X

L'Outil Sélection (V)
sélectionne des objets
entiers.

%

L'Outil Sélection
directe (A)
sélectionne des points
ou des segments de
tracé a l'intérieur des

objets.

o

R+

L'Outil Sélection
directe progressive
sélectionne des objets
et des groupes a
I'intérieur de groupes.

- :.ﬁi

L'Outil Baguette
magique (Y)
sélectionne des objets
ayant des attributs
similaires.

e
@ ©

L'Outil Lasso (Q)
sélectionne des points
ou des segments de
tracé a l'intérieur des
objets (trés utile avec
I'Outil Filet)

L'Outil Plume (P)
trace des droites et des
courbes pour créer des
objets.

L'Outil Ajout de
point d'ancrage (+)
ajoute des points
d'ancrage aux traces.

&

L'Outil Suppression
de point d'ancrage (-)
supprime des points
d'ancrage des tracés.

Adobe lllustrator

18/406



Vincent ISOZ

Sciences.ch

BLUES IN B-FLAT

\ /

A beehopper bellows
the blues in B-flat on the

bassoon, the barilene amd

hass. A beebopper bellows
the blues in B-flai on the

basoon, the barione and
bass. AlmpbnEH bellmas

simeii i thiag

'Y |

B T

L'Outil Conversion
de point directeur
(Maj+C) transforme
un point d'inflexion en
sommet et vice versa.

texte.

L'Outil Texte
curviligne (T) crée du
texte et des objets
texte et vous permet de
saisir et de modifier du

- —
[——
e
—

iT)

idea, in the
liighsst sonse of
l"li'l. '“-'L'IEEL cannot |.'D¢
conveyed but by a
gymbal. An idea,

in the highess

L'Outil Texte captif
transforme les tracés
fermés en objets texte
et vous permet de
saisir et de modifier du
texte a l'intérieur.

,.I.;_q..?lf Avrif l

L'Outil Texte
curviligne change le
trace en trace de texte
et vous permet de
saisir et de modifier du
texte le long du tracé.

BT A el

-

e MR S

[T

L'Outil Texte vertical crée
du texte vertical et des objets

de saisir et de modifier du
texte vertical.

texte verticaux et vous permet

L'Outil Texte captif vertical
transforme les tracés fermés en
objets texte verticaux et vous
permet de saisir et de modifier

du texte a l'intérieur.

&

L'Outil Texte curviligne
vertical change le tracé en
tracé de texte vertical et vous
permet de saisir et de modifier

du texte le long du trace.

Adobe lllustrator
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L'Outil Trait (\) trace
des lignes droites.

L'Outil Arc trace des
courbes concaves ou
convexes.

L'outil Spirale trace
des spirales dans le
sens des aiguilles d'une
montre et dans le sens
inverse.

L'Outil Grille
rectangulaire trace
des grilles
rectangulaires.

&

[

L'Outil Grille a
coordonnées polaires
trace des grilles de

tableau circulaires.

L'Outil Rectangle
(M) dessine des carrés
et des rectangles.

L'Outil Rectangle
arrondi dessine des
carreés et des rectangles

J

L'Outil Ellipse (L)
dessine des cercles et
des formes ovales.

aux angles arrondis.

Adobe Illustrator
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L'Outil Polygone
(Maj+L) dessine des
formes régulieres a
plusieurs cotés.

_*

L'Outil Etoile dessine
des étoiles.

L'Outil Halo crée des
effets de type halo ou
rayon de soleil.

L'Outil Pinceau (B)
dessine des droites a
main levée et des
lignes calligraphiques,
ainsi que des formes
artistiques et des
motifs sur les traces.

L'Outil Crayon (N)
dessine et modifie des
droites a main levée.

rd

L'Outil Arrondi
arrondit les courbes de
Bézier.

N\

I

&

L'Outil Gomme efface
les tracés et les points
d'ancrage de l'objet
(attention ne pas partir
trop loin du tracé sinon

cela ne gomme pas).

L'Outil Rotation (R)
fait pivoter les objets
autour d'un point fixe.

P

Adobe lllustrator
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L'Outil Miroir (O)
crée le symétrique des
objets par rapport a un
axe fixe.

L'Outil Mise a
I'échelle (S)
redimensionne les
objets autour d'un
point fixe.

0z

L'Outil Déformation
déforme les objets
autour d'un point fixe.

L'Outil Modelage
lisse ou courbe un
trace (déja courbe ou
droit a I'origine) tout
en conservant sa forme
générale (ne marche
pas avec les formes

disponibles dans

I:I‘)

L'Outil Déformation
(Maj+R) fagonne les
objets grace au
mouvement du curseur
(comme de la pate a
modeler).

o

L'Outil Tourbillon
ajoute des effets de
tourbillon & un objet.

s
b gll

L'Outil Contraction
diminue le volume des
objets.

s
L gll

L'Outil Dilatation
augmente le volume
des objets.

Adobe lllustrator
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L'Outil Festons donne
un aspect festonné au
contour d'un objet.

]

L'Outil
Cristallisation donne
un aspect cristallisé au
contour d'un objet.

L'Outil Fronces
donne un aspect froncé
au contour d'un objet.

&

DET

L'Outil
Transformation
manuelle (E) met a
I'échelle, fait pivoter
ou deforme une
sélection (sans que I'on
puisse sélectionner
autre chose par
mégarde)

L'Outil Pulvérisation
de symboles (Maj+S)
place une série
d'instances de
symboles sur le plan de
travail. En maintenant
la touche Alt enfoncée
le pulvérisateur efface.

L'Outil Glissement de
symboles déplace les
instances de symboles.

EWE]
]

L'Outil Espacement
de symboles
rapproche les
instances de symboles.

™

@

L'Outil
Redimensionnement
de symboles
redimensionne les
instances de symboles.

Adobe lllustrator
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L'Outil Rotation de
symboles fait pivoter
les instances de
symboles.

L'Outil Coloration de
symboles colore les
instances de symboles.

L'Outil Transparence
de symboles opacifie
les instances de
symboles.

S
S
i

L'Outil Stylisation de

ymboles applique le
tyle sélectionné aux
nstances de symboles.

L'Outil Graphe a
barres verticales (J)
positionne les barres
verticalement.

i

O 10202040 50607080

i

0 20 40 &0 8¢ 100

=

=

L'Outil Graphe a
barres verticales
empilées empile les
barres les unes sur les
autres.

L'Outil Graphe a
barres horizontales
positionne les barres
verticalement.

L'Outil Graphe a

barres horizontales
empilées empile les
barres et les positionne

horizontalement.

Adobe lllustrator
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L'Outil Graphe
linéaire indique la
tendance d'un ou
plusieurs éléments sur
une certaine durée.

L'Outil Graphe a
couches met l'accent
sur les totaux et
I'évolution des valeurs.

10 20 30 40 50

L'Outil Graphe a
nuages de points
reproduit les données
sous forme de points
définis par une
abscisse et une
ordonnée.

D

L'Outil Graphe
sectoriel crée un
graphe circulaire dont
les parts représentent
les données en
pourcentages du total.

L'Outil Graphe
Radar utilise un cercle
permettant de
comparer des groupes
de valeurs a un
moment donné ou dans
des catégories
particulieres.

L'Outil Filet (U) crée
et modifie des filets et
des enveloppes de
filets.

E

L'Outil Dégradé de
couleurs (G) définit
les points de départ et
d'arrivée et I'angle des
dégradés au sein d'un
objet.

» 0
0 —
e )
OLOIR

L'Outil Pipette (I)
préleve des attributs de
couleur ou de texte sur
des objets.

Adobe lllustrator
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D

L'Outil Pot de
peinture (K) remplit
des objets vectoriels
avec les attributs de
dessin ou de texte
échantillonnés.

. W D :
l T T

mesure la distance
entre deux points.

Lsnser N
N et
L'Outil Mesure L'Outil Dégradé de |L'Outil Tracé

formes (W) crée un
dégrade entre la forme
et la couleur de

automatique trace les
contours d'une image
pixellisée pour créer
un objet vectoriel basé
sur I'image.

plusieurs objets.

= f
il
X

L'Outil Tranche
(Maj+K) divise une
illustration en
plusieurs images Web
distinctes.

L'Outil Sélection de
tranche sélectionne des
tranches Web.

O
)

L'Outil Ciseaux (C)
découpe les tracés a
des points spécifiques.

a @

L'Outil Cutter coupe
les objets et les tracés.

<
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L'Outil Main (H) déplace le
plan de travail Illustrator dans
la fenétre d'illustration.
Rappelons qu'un double clic
sur I'outil main adapte le
zoom du plan de travail
automatiquement.

L'Outil Page ajuste la grille

de la page pour déterminer

I'emplacement de
I'illustration sur la page
imprimée (s'appelle Outil
limites d'impression dans
certaines versions).

N

L'Outil Zoom (Z) agrandit ou
réduit I'échelle de I'affichage
dans la fenétre d'illustration. La
touche Alt du clavier inverse le
zoom lorsque l'outil est activeé et
la barre d'espace active
temporairement I'Outil Main.
Un double clic met le plan de

travail a 100%.

L'Outil Plan de travail L'
crée des plans de travail
separés pour I'impression

ou l'exportation.

at

dynamique (K) peint les
faces et les bords des
groupes de peinture
dynamique avec les

Faire Atl+Fléches pour
changer de couleurs par
rapport au nuancier actif.

Outil Pot de peinture

tributs de peinture actifs.

L'Ouitil

de peinture

Sélection
dynamique (Maj + L) sélectionne les
faces et les bords des groupes de
peinture dynamique.

Adobe Illustrator

27/406



Vincent ISOZ

Sciences.ch

7

L'Outil Forme de tache
(Maj + B) dessine  des
tracés qui se décomposent
automatiquement et
fusionne les tracés avec
formes calligraphiques de
la méme couleur et se
suivant dans l'ordre de
superposition.

Adobe Illustrator
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Pour résumer:

2.7b: outils d'lllustrator 10, CS et C52

B
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ni Conbour (2} ) Sélection de tranche
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Mode Plein écran .. Mode Plein 2 .
avec barre des menus (F) cran ssul (F) T .

Les raccourcs clavier sont mentionnes entre parentheses.

K20

Malheureusement il n'est pas possible a ma connaissance de personnaliser le contenu ou
I'ordre des boutons de la barre d'outils depuis Illustrator 8.0 a CS5.
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Formes
Illustrator propose quatre types de formes: calligraphique, diffuse, artistique et de motif.
Vous pouvez obtenir les effets suivants a l'aide de ces formes:

« Les formes calligraphiques créent des contours qui semblent dessinés au stylet, et que
I'on aurait fait passer au centre du tracé.

o Les formes diffuses dispersent les copies d'un objet (une coccinelle ou une feuille, par
exemple) le long du tracé.

o Les formes artistiques étirent une forme ou une forme d'objet de maniére homogene le
long du tracé.

o Les formes de motif dessinent un motif composé d'éléments individuels qui se répétent
sur le tracé. Elles comportent jusqu'a cing éléments pour les cotés, les coins intérieurs et
extérieurs, le début et la fin du motif.

*
@:’:
%
o, N

Exemples de formes A. Forme calligraphique B. Forme diffuse C. Forme artistique D. Forme de motif

Q Les formes diffuses et les formes de motif donnent souvent le méme résultat, a la
différence prés que les formes de motif suivent exactement le tracé, contrairement aux formes
diffuses.

N || AT

N j Lh_j

Les fleches d'une forme de motif se courbent pour suivre le tracé (a gauche), tandis que les
fleches restent droites dans une forme diffuse (a droite).
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Modes de calques

Les options des modes de dessin permettent de déterminer quels pixels seront affectés par un
outil de dessin ou de retouche. Les modes de fusion des calques fonctionnent sur le méme
principe, mais il est plus simple de voir le résultat obtenu a I'aide d'un outil spécifique.

Ici, nous allons dessiner sur le calque 1 (contenant une simple photographie) a l'aide de I'Outil
Pinceau, et faire varier le mode de fusion de I'outil pour chaque essai, afin de voir les
différents effets obtenus: Calque 1 reste en mode Normal et utilisation de I'Outil Pinceau sur
Calque 2 que nous faisons varier du mode Normal a Luminosité).

:: Mode Normal::

Chaque pixel sur lequel passe I'outil de dessin est peint dans la couleur finale. C'est le mode
par défaut de chaque outil.

:: Mode Produit::

Ce mode multiplie la couleur d'origine de la photographie par la couleur de dessin. La couleur
issue du dessin est toujours plus sombre. Lorsqu'il est appliqué a une couleur quelcongue et a
du noir, ce mode donne du noir. Lorsqu'il est appliqué a une couleur quelconque et a du blanc,
la couleur n'est pas modifiée.

:: Mode Superposition::

Ce mode multiplie I'inverse de la couleur d'origine de la photographie par I'inverse de la
couleur de dessin. La couleur issue du dessin est toujours plus claire. Lorsqu'il est appliqué a
du noir, ce mode ne modifie pas la couleur. Lorsqu'il est appliqué a du blanc, il donne du
blanc.

> Mode Incrustation::

Applique le mode Produit ou Superposition selon la couleur d'origine de la photographie. Les
couleurs ou les motifs sont superposés aux pixels existants, mais les zones claires et sombres
de la couleur de base sont conservées. Cette derniere n'est pas remplacée mais mélangée a la

couleur de dessin pour conserver la luminosité de la couleur d'origine.

: Mode Lumiére Tamisée::

Eclaircit ou assombrit les couleurs, en fonction de la couleur de dessin. L'effet revient a
éclaircir I'image avec une lumiére diffuse. Si la couleur de dessin (source lumineuse) contient
moins de 50% de gris, I'image est éclaircie, comme si on lui avait appliqué I'outil Densité - .
En revanche, si la couleur de dessin contient plus de 50% de gris, I'image est assombrie
comme si on lui avait appliqué I'outil Densité + . L'utilisation de blanc ou de noir pur donne
une zone nettement plus sombre ou plus claire, mais ne produit pas un blanc ou un noir pur.

:: Mode Lumiére Crue::

Applique le mode Produit ou Superposition, en fonction de la couleur de dessin. L'effet
revient a éclairer I'image avec une lumiére crue. Si la couleur de dessin (source lumineuse)
contient moins de 50% de gris, I'image est éclaircit comme si on lui avait appliqué le mode
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Superposition. Si la couleur de dessin contient plus de 50% de gris, I'image est assombrie
comme si on lui avait appliqué le mode Produit. Ce mode est donc utile pour éclaircir ou
obscurcir une image. L'utilisation de noir ou de blanc pur donne du noir ou du blanc pur.

;> Mode Densité couleur -::

Eclaircit la couleur de base de la photographie en fonction de la couleur de dessin.
L'utilisation du noir comme couleur de dessin ne produit aucun effet.

.- Mode Densité couleur +::

Assombrit la couleur de base de la photographie en fonction de la couleur de dessin.
L'utilisation de blanc comme couleur de dessin ne produit aucun effet.

:: Mode Obscurcir::

Sélectionne la couleur de base de la photographie ou de dessin la plus sombre pour produire la
couleur finale. Les pixels plus clairs que la couleur de dessin sont remplacés, tandis que ceux
qui sont plus sombres restent inchangés.

:» Mode Eclaircir::

Sélectionne la couleur de base de la photographie ou de dessin la plus claire des deux pour
produire la couleur finale. Les pixels plus foncés que la couleur de dessin sont remplaces,
tandis que ceux qui sont plus clairs restent inchangés.

:» Mode Différence::

Soustrait la couleur de dessin ou la couleur de base de la photographie ou vice versa, selon
celle qui présente la luminosité la plus élevée. L'utilisation du blanc inverse les valeurs de la
couleur de base, celle du noir ne produit aucun changement.

> Mode Exclusion::

Crée un effet similaire bien que plus faible que le mode Différence. L'utilisation du blanc
inverse les valeurs colorimétriques de la couleur de base, tandis que le noir ne produit aucun
changement.

> Mode Teinte::

Crée une couleur résultante en associant la luminance et la saturation de la couleur de base de
la photographie a la teinte de la couleur de dessin.

:: Mode Saturation::

Crée une couleur finale en associant la luminance et la teinte de la couleur de base de la
photographie a la saturation de la couleur de dessin. Si vous dessinez dans ce mode dans une
zone présentant une saturation nulle (grise), il n'y a aucun changement.

:: Mode Couleur::
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Crée une couleur résultante en associant la luminance de la couleur de base de la photographie
a la saturation et la teinte de la couleur de dessin. Les niveaux de gris sont conserves ; ce
mode est utile pour colorer des images monochromes ou pour teinter des images en couleur.

;> Mode Luminosité::

Crée une couleur finale en associant la saturation et la teinte de la couleur de base de la

photographie a la luminance de la couleur de dessin. Ce mode produit I'effet inverse du mode
Couleur.
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Impression offset

Représentation schématique simplifiée de I'impression Offset (parmi les nombreuses
techniques... flashage, flexigraphie, etc.) dont on parle souvent entre spécialistes dans le
graphisme:

rouleaux encreurs  roduleaw: d'humect age

encre i base
4 découper dhuile
et Aplier

image imprimee en of fzet

rouleaux de guidage

rouleau:
d'irmpression & plat

bande de papier

en caout chouc

bobine

rouleaus d'humect.age
rouleau: encreurs

et un bon indicateur pour le choix de la résolution d'impression (source Wikipedia):

Résolution a partir de laquelle un il humain moyen ne voit

Distance du support plus de différence

6.3cm 1200 dpi
12.7cm 600 dpi
20cm 380 dpi
25.3cm 300 dpi
30cm 253 dpi
50 cm 152 dpi
76 cm 100 dpi
Im 76 dpi
1,50 m 50 dpi
2m 38 dpi
3m 25 dpi
5m 15 dpi
10 m 7.6 dpi
20 m 3.8 dpi
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Colorimétrie

Modele TSL (Teinte, Saturation, Valeur) ou HSV (Hue, Saturation, Value) ou la teinte
correspond au type de couleur, la saturation & l'intensité de la couleur et la valeur & sa
brillance:

Modele Lab pour Luminance (entre 0% (noir) et 100% (blanc)), a (gamme de I'axe rouge/vert
(0 si L vaut 100%)), b (gamme de I'axe jaune/bleu (0 si L vaut 100%):

-a +a -a +a -a +a

- 3 +b

L =25% L= 50% L=T75%

Notre mode de perception des couleurs est avant tout basé sur les performances de notre oeil.
L'oeil humain a un panel définit de couleurs perceptibles, matérialisées par un espace définit
par le CIE (Commission Internationale de I'Eclairage, qui mena une étude statistique des
couleurs discernables par I'nomme): lI'espace CIE XYZ.

On utilise cependant plus communément I'espace Lab, qui est parfaitement équivalent au CIE
XYZ mais qui offre une représentation différente de son gamut (le gamut définissant I'étendue
des couleurs d'un espace colorimétrique): L représente donc la luminosité avec des valeurs de
0 a 100, a les couleurs du rouge au vert avec des valeurs de -128 a +128, et b les couleurs du
bleu au jaune avec des valeurs identiques a a.
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Le Lab comme le RVB est un systeme de couleur dit "neutre”. En d'autres termes: sur un
espace RVB par exemple, 3 valeurs de composantes identiques donneront un gris neutre, quoi
qu'il arrive!
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Types d'images

Le Tag(ged) Image File Format généralement abrégé TIFF est un format de fichier pour
image numérique compressé ou non. Adobe en est le dépositaire et le propriétaire initial (via
Aldus). Il supporte de nombreux espaces colorimétriques: noir et blanc, monochrome, palette
de couleurs (de toute taille), RVB, YCbCr, CMJN, CIELab. Le principe du format TIF
consiste a définir des balises (en anglais tags, d'ou le nom Tagged Image File Format)
décrivant les caractéristiques de I'image.

Windows Metafile (WMF) est un format d'image numérique sur les systéemes Microsoft
Windows, congu au début des années 1990 et de moins en moins utilisé depuis I'avénement
d'Internet et de l'utilisation massive d'autres formats comparables comme GIF, JPEG, et PNG.
C'est un format bitmap supportant le dessin vectoriel, mais qui permet aussi l'inclusion
d'images matricielles. WMF est un format 16-bit, introduit avec Microsoft Windows 3.0.

Ne peuvent pas toujours étre dissociées dans Word. 1l faut parfois passer par Illustrator.

Enhanced Metafile (EMF) est un format d'image numérique pour les systémes Microsoft
Windows et de certains pilotes d'impression. Il s'agit d'une amélioration du type de fichier
image de type WMF (Windows Metafile) avec des données codées sur 32 bits et une
meilleure qualité.

Graphics Interchange Format (GIF) est un format d'image numérique bitmap supportant la
transparence et l'entrelacement. Ce format utilise l'algorithme de compression sans perte
LZW, nettement plus efficace que I'algorithme RLE utilisé par la plupart des formats alors
disponibles (PCX, ILBM puis BMP). Nombre de couleurs limitées a 256.

Le Portable Network Graphics (PNG) est un format ouvert d'images numériques, qui a été
créé pour remplacer le format GIF, a I'époque propriétaire et dont la compression était
soumise a un brevet. Le PNG est un format non destructeur spécialement adapté pour publier
des images simples comprenant des aplats de couleurs. Nombre de couleurs limitées a 65536.

Bitmap (BMP), st un format d'image matricielle ouvert développé par Microsoft et IBM.
C'est un des formats d'images les plus simples a développer et a utiliser pour programmer. Il
est lisible par quasiment tous les visualiseurs et éditeurs d'images. Il est rarement compressé
(avec RLE) et support de 0 a 16.8 millions de couleurs.

Le format Encapsulated PostScript (EPS) est un format créé par Adobe Systems en langage
PostScript qui permet de décrire des images qui peuvent étre constituées d'objets vectoriels
et/ou bitmap (il repose donc sur des formulations mathématiques vectorielles de la plupart de
ses éléments. Il sait aussi traiter les images matricielles (en mode point)). Le PostScript ne
gere par la transparence et donc les effets de transparences sont applatis lors de
I'enregistrement (cependant depuis la CS5, Adobe Illustrator enregistre dans le fichier *.eps
un fichier *.ai en méme temps).

PostScript est devenu pratiquement un standard, la plupart des imprimantes lasers haut de
gamme peuvent traiter directement le format PostScript. Sur les autres ou les plus anciennes,
il fallait utiliser un filtre logiciel en entrée pour convertir le langage PostScript au format
raster compréhensible par les anciennes imprimantes. Le développement du PostScript est
arrété par Adobe depuis 2007, afin que le PDF puisse prendre la reléve.
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JPEG (Joint Photographic Experts Group). C'est un comité d'experts qui édite des normes
de compression pour I'image fixe. La norme communément appelée JPEG, de son vrai nom
ISO/IEC IS 10918-1 | ITU-T Recommendation T.81, est le résultat de I'évolution des travaux
qui ont débuté dans les années 1978 a 1980 avec les premiers essais en laboratoire de
compression d'images. Permet 24 bits couleurs (16 millions). Utilise une forme familiére de la
transformée de Fourier et de I'algébre linéaire.
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Nouveautés des versions

Il m'a toujours éte difficile de trouver un listing complet des nouveautés d'lllustrator pouvant
étre importantes pour les utilisateurs dans les entreprises (je ne parle pas des graphistes de
métier). Raison pour laquelle j'ai décidé depuis la CS (malheureusement pas avant car je n'en
avais pas eu l'idée).

Donc au cas ou cela pourrait servir a quelqu'un et a la demande des mes clients voici une liste
(et si vous souhaitez me communiquer un oubli important n'hésitez pas!).

Il faut savoir qu'on retrouve bien évidemment la liste des nouveautés compléte de chaque dans
le PDF disponible gratuitement dans I'aide du logiciel (PDF faisant entre 500 et 600 pages).

Adobe lllustrator 9
- Scripts avec traitement par lots

Adobe lllustrator CS
- Nouveaux effets 3D (extrusion, révolution)
- Gestion des styles de paragraphes et de textes
- Boite d'insertion de caractéres spéciaux (caracteres spéciaux de certaines polices)
- Nouvelles options pour les textes curvilignes

Adobe Illustrator CS2
- Nouvelle barre d'outils
- Possibilité de sauver des espaces de travail
- Extensions des options d'enregistrement au format PDF
- Possibilité de déplacer un texte sur un tracé

Adobe Illustrator CS3
- Palette des outils (a gauche) sur 1 ou 2 colonnes
- Regroupement des palettes avec le receveur, simple ou double
- Possibilité de mettre les palettes sous forme d'icones
- Palettes masquées sur les cotés en mode plein écran

- Nouvelles options pour le pointeur de sélection directe dans la barre d'outils supérieur
facon XPress (alignement de points, isolation d'un ensemble de tracés, convertir en
sommets, afficher, masquer,...)

- Nouvel outil Gomme pour effacer des surfaces de tracés (pour formes fermées ou
ouvertes)

- Nouveaux reperes des couleurs des calques (a coté des options activer/verrouiller dans
la palette Calques)

- Nouvelle palette d'apercu des séparations (de couleurs pour I'impression)
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Nouvelles options des contréles de couleurs (dans le menu Edition/Modifier les
couleurs...)

Possibilité de définir des dégradés radial avec un angle et une déformation elliptique

Possibilité d'aligner des objets relativement au plan de travail via la palette
Alignement

Nouvelles options d'aligne de contour dans la palette Contour
Nouvelles options d'import de fichiers PSD

Adobe lllustrator CS4

Affichage de bulles de dimensions lors de la création de formes

Création de plans de travail multiples

Nouvel outil Forme de tache

Amélioration de la palette des aspects (édition des effets, opacité par aspect)
Fusion des menus Filtres et Effets

Nouvelle options dans le menu Sélection/Avec la méme apparence

Retour de la palette avec des styles de graphiques (dont des 3D!)

Nouvelle barre dynamique de dégradés et points de dégradés avec transparence
indépendant

Nouvelle option pour faire des dégradés radiaux avec forme elliptique
Navigation par onglets intérieur au logiciel entre documents .ai

Adobe lllustrator CS5

Outil Largeur (ne marche pas avec le pinceau)

Outil Grille de Perspective et Outil de Sélection de perspective

Décomposition automatique du Pathfinder (Alt+Clic pour avoir ancien comportement)
Outil Concepteur de forme (fait la méme chose que la réunion du Pathfinder)

Nouveaux mode de dessin "Dessin Normal®, "Dessin arriére”, "Dessin intérieur” (font
la méme chose que les masques ou le Pathfinder).

Nouvelle options dans la palette Contour pour le pointillé: Aligner les tirets sur les
crénelés et les fins de tracé tout en ajustant les longueurs.

Découpage des symboles a 9 tranches

Possibilité de nommer les plans de travail pour les gérer dans la nouvelle palette Plans
de travail
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Exercice 1.: Colorimétrie élémentaire

Créez sur une page en CMJN (avec profil colorimétrique adapté) un cercle en magenta sur un
calque nommé C.Magenta, un cercle en cyan sur un calque nomme C.Cyan et enfin un cercle
en jaune sur un calque nommé C.Jaune tel que présenté ci-dessous:

H

i Calyan Q EI‘
[} i ZNagenta

| TR

9|9 e
_I_I_I

3 iCalques

En activant la palette Transformation assurez-vous qu'ils aient tous la méme hauteur et
largueur (7 cm par 7 cm pour notre exemple)!:

Transformation ernent “gfinder |

Hi[61.6532 L ;|70 mm

§E§ ' [192.5400 m | H : [70 ram

At IEI“ ;I s IEI“ ;I

ainsi cela vous montre comment contréler de maniére précise la taille des objets dans
Illustrator.

Ensuite en cliquant sur chacun des cercles successivement avec I'Outil Sélection mettez le
mode de transparence de chaque calque en Produit:
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Nous voyons donc les couleurs complémentaires a

Calques ™, ! E! Dégradé de coule!‘ % Transparence E ! Egl

® | | [0 ceyan 0 = IProduit -] opacits |1|:u:|_>|%

E |_ [= iCMagenta

s | | T

[° Ecreter

[0 Irverss

[ Fusion izolée

I_ Groupe percant

[ Perce selon I'opacité et le mazque

3 Calques T T ,-:-‘"fal

RVB de la synthése additive + le noir. Mais le noir est-il vraiment noir?

la synthese soustractive qui est donc le

Pour verifier cela, selectionnez les trois cercles en faisant un Ctrl+A et allez dans le menu
Objet/Pixellisation. Laissez les options par défaut (remarquez que l'on peut prendre une
résolution supérieure aux 300 ppp proposé par Adobe Illustrator lors de la création d'un
nouveau document):

Pixellization

Modéle colorimetrigue : MM =l oK |
— Résolution Annuler |

" Ecran (72 ppp)
" Moyenne {150 ppp)
& Haute (300 ppp)

¢ Autre: 200 ppp

© Utiliser la résolution des effats de pixellisation du document

— Arriere-plan

i+ Blanc " Transparent

— Options

Lissage : |IIIustratiDn optimises (suréchantillonnage);l

[~ Créer un masque d'ecrétage

Ajouter : ID mm autour de 'objet
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et validez par OK. Dés lors, uniquement la selection est pixelisée (ce qui se vérifie aisément
en zoomant...).

Maintenant, si vous prenez I'Outil Pipette Z et que vous cliquez sur la zone qui semble
noire, vous aurez:

= Couleur ™, Navigation ™, Infos |

ﬁ I 100 | %
M e—— (00 %
I — 00 3%

N — [ s
Vg ——

Donc elle est noire en CMJN... mais pas noire en RVB:

2 Couleur ™[ Navigation " Infos |
E F— [
om " —
£ e— [z

it

et vous pouvez faire la méme chose avec un document défini en RVB avec trois cercles en
RVB mais il faudra prendre le mode Eclaircir au lieu du mode Produit.
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Exercice 2.: Sélecteur de couleurs et tons directs (Pantones)

Quand on double clique sur le sélecteur de couleur:

o
A

La boite de dialogue suivante apparait:

Sélecteur de couleurs

Sélectionner une couleur :

4 oK |
Annuler '
Nuanciers |
" T:|141 °
("S:IU %
CL: 100 %
P d
. LB 255 |NE O
C¥:if255  M:|0
CBi|2ss | J: o
- = [FrrEFE N: [0

[~ Couleurs Web seules

® R R R

Contrairement a Adobe Photoshop, nous remarquons que le mode Lab n'est pas présent et que
dans le bouton Nuancier les Pantones ne sont pas disponibles.

Pour accéder aux couleurs Pantones, il faut ouvrir la palette Nuancier dans les options de
celle-ci aller dans Ouvrir la bibliotheque de nuances /Catalogues de couleurs/Pantone
XXX. Une fois la palette de nuancier de pantone ouverte:

E PANTOME métallique couché £|

Le lecteur remarquera également que contrairement a Adobe Photoshop, il n'est pas possible
d'afficher les couleurs non imprimables.
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Par ailleurs, lorsqu'on sélectionne un couleur du spectre RVB non existant dans le spectre
CMUJN le symbole suivant apparait pres de la couleur:

i
O

Si vous choisissez une couleur non disponible dans les Couleurs Web uniquement (donc en
dehors de cette gamme) vous aurez alors le symbole suivant qui apparaitra:

a
O
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Exercice 3.: Utilisation des profils ICC

Nous allons voir ici comment mettre en pratique de maniere simple les profils ICC dont votre
formateur vous aura parlé en début de cours.

D'abord il est bon d'aller sur internet télécharger les dernieres versions des profils ICC de
I'European Color Initiative a l'adresse: http://www.eci.org dans la partie Offset de la page
web.

Vous y trouverez (vers le milieu de la page) un fichier zip avec les profils ICC CMJN les plus
courants:

Offset profiles
S:Ejeci_offset_ZDDQ.zi[:i 15709 KB 2009-05-29

Dézippez apres le téléchargement ce dossier qui contient des fichiers ICC et PDF explicatifs
sur votre disque local.

Prenez pour exemple un des profils de votre choix, copiez-le et collez-le ensuite dans le
dossier:

C:\WINDOWS\system32\spool\drivers\color

Ensuite, importez (Fichier/Importer) avec liaison:

Importer EdE3
Regarder dans I |3) Exercices j ? = El'

|3 Beauty Salon Flyer C5 |:'] Parte [lustrator, gif
& Anneaux CS4.ai 23 Potiron. pad
4 Arbres. ai 23 Tajmahal pad

in.ps ] Théigre. gi

& T ommy Crayorn, tif

4 Celerate C5.ai & Toon Yille Crayon.jpg

4 Coupe Géalogique CS.ai 8 Volzan CS.ai
& Demi-Chess.ai
o ICC SO CMIN, pdf

I:’; I anga.bmp
+# Map CS.ai
= Map.jpg
tantre. duf
4 Mikon AF2.8 CS.a
4 Plags CS.ai
Mom du fichier : IBédUUin-DSd Irparter I
Fichiers de type : ITous les farmats j Anriuler |
[¥| Lien
[ Modele
= Femplacer
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I'image Bédouin.psd suivante dans votre document Illustrator:

Bédouin.psd

Allez ensuite dans Editions/Couleurs... et activez le Mode avancé:
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Personnalisés -

Adobe RGE [1992)
Euroscale Coated w2
Dot Gain 15%

Dot Gain 15%

r

Adobe (ACE) =
|Perceptive =]

Déja un premier réflexe a avoir est de cocher les deux cases:

Ainsi, quand vous ouvrirez a lI'avenir une image dont le profil ICC est manquant ou dont le
profil ICC est non-concordant avec celui de I'espace de travail d'lllustrator, vous aurez alors
lors de I'ouverture d'une image le message suivant:
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Le choix dépend ensuite des besoins...

Pour en revenir a notre Profil ICC CMJN, rappelons nous souhaiterions pouvoir simuler les
couleurs d'impression (couleurs d'épreuve) téléchargées du site de I'ECI.

Donc allez dans la partie Espace de travail et dans le champ CMJN choisissez tout en bas de
la liste, le profil ICC préalablement copié:

— Espaces de travail
RYE : |5HGEI [ECE1966-2.1

PN | ISOnewspaper26yd -]

LIS, Web Coated (SWOP) w2
— Réqgles de gestio 15 web Uncoated w2

Uncoated FOGRAZS (IS0 12647-2:2004)
FYE | web Coated FOGRAZS (150 12647-2:2004)
Wweb Coated SWOP 2006 Grade 3 Paper
8 CMIN: | weh Coated SWOP 2006 Grade 5 Paper

Mon-concordan

Euroscale Coated w2

Euroscale Uncoated w2
[SO0newspaper 2y
Frofils rmanguants :

Vous validez et vous aurez:

Espaces de fravail
SR A dobe REE (1993)

CRWIM ;| ISOnevwspaper26yd |

Ensuite, allez dans

Sinon pour attribuer un profil a une image itinérante... (échangé entre graphistes et clients) il
faut aller dans Illustrator CS et antérieur dans Image/Mode/Attribuer un profil...:

Attribuer un profil

attriouer un profil

" Me pas appliguer |a gestion des couleurs |LI
¢+ Espace de travail CMIN :  ISOnewspaper26yd Annuler |
" Profil : |Coated FOGRAZT (150 12647-2:2004) ;[

ou dans Illustrator CS2 et ultérieur dans Edition/Attribuer un profil...

Quand vous validerez votre choix votre image va nettement changer de couleurs ((avant a
gauche, apres a droite sur mon écran...):
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Voila pour résumer en gros... en ce qui concerne les bases de la gestion des couleurs.

Allez ensuite dans le menu Affichage/Format d'épreuver/Personnaliser... et prenez les
parameétres tels que ci-dessous:

Personnaliser le format d'épreuve

Périphérique de simulation : |Espace de travail CMJIN - ISOnewspaperz26vd LI | OK |

[~ Conserver les numeéras ChIN Annuler |

Mode de rendu :  |Colorimetrie absolue ~| ™ Apercu

Options d'affichage (3 I'ecran)
v Simuler la teinte du papier

[V Simuler 'encre noire

Remarque: Bien évidemment il faut que I'écran soit aussi lui bien calibré (avec une sonde
Spyder par exemple et une luminosité tournant autour des 90 cd/m?). Si il est trop lumineux
les couleurs vous paraitront sombre a I'impression alors qu'au fait c'était votre écran qui n'était
pas correctement réglé.
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Exercice 4.: Personnalisation de base de I'environnement

Nous allons voir ici quelques éléments de base de la personnalisation de I'environnement de
travail d'lllustrator.

Quand vous travaillez sur un nouveau plan de travail:

## Adobe Nlustrator - [Sans titre-2 @ 1002 (CMIN/Apergu) ] _|=|x
» perg!
%3 Fichier Edition Objet Texte Sélection Filtre Effet Affichage Fentre Aide _=] x|

N
L
L]

2N NBE R\ 7] 5
PR EFEAE RO NERD~

I~
<,
wd i
i
O =
El=["]
[1oos -]  conversion de point drectewr | 4| = 24 3 ;Iﬂ
Il peut étre parfois trés utile (particulierement pour le dessin technigque bien que le logiciel ne
soit pas du tout fait pour) d'avoir les regles et la grille. Pour cela, allez dans le menu Affichage
et activez respectivement l'option Afficher les regles et I'option Afficher la grille. Vous
aurez alors:
3 Adobe Tllustratar - [Sans titre-2 @ 100% (CMIN/Apergu) 1 =] x|
@ Fichier Edition Objet Texte Selection Filtre Effet Affichage Fenétre Aide = x|
eo [0 Jeo, [so 4o, [33, [2o, Tio, Jo, Tio, [ea, [eo, 40, [so,,[¢0, [0, Jeo Jso, [too [ite [t2o [izo [i4o [t=o [ieo [i7o [is0 [tso0 [200 J21o [220 [230 [a4o [250, [2e0 [270 [280 [eso [s00 310 [s20 [330 [340 [250 [as0 [370 ’@
% ~ 7 [ Havigation™{infos j(%
: T
° O
::_ ’T‘ T | 1o0% o ———=—— o
H NGB Nuancier]  Couleur “gspect “Sgniour D
i 42 Oy —— =
; =) e o %
? i =] Ik %
ik 3, e —
-2_ %‘ﬂ Dﬂ Styles graphiqus{ Formes Symboles™ (P
If e [e]2] [ o[- =
g i"y‘ Q - 5 L J
- = X 4= & @
[0 4 %‘ [[¢ Dégradé de couleurs gparence™, (b
ﬁ G|
= O = =
% EED I~ Calques =
LK =
h:ﬂﬁ\d Conversion de point directerr w4 | 1= 24 3 Llj
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Pour choisir le pas de la grille ainsi que sa couleur, allez dans le menu
Edition/Préférences/Repéres et Grilles:

Préferences
Repéres &t grille |
Repéres
Cauleur : || Cyan | Anuler
Style : | Traits continus |
Precedent
Grille
Couleur : |Autre... | Suivant
Style : |Traits continus L\\y
Pas ;

Subdivisions : |2

¥ GErilles en arriére-plan

Si éventuellement vous souhaitez changer la finesse du pas lorsque vous déplacez une forme
avec les fleches du clavier, allez dans les préférences Générales et changez la valeur de
Incréments clavier:

Préeférences
|GEnerales |
|
Increments clavier 0.2mm|
a Annul
InClinaison des axes : 0 w
Fayon d'arrondi ; d.z23mr Précadent
o0 ) . . . ) ) Suivant

[ Selection d'objet par trace uniguernent [ Desactiver Ajout/Suppression auto
[ Haute précision du curseur [ Traits de coupe japonais
v Afficher les info-bulles [ Transformation des points
W lustration lissee [ Mise a I'echelle des cantours et des effets
[ MErme % de teinte [ Utiliser les limites d'aper;u

W Ajouter les fichiers [convertis] hérités lars de leur ouverture

Réinitialiser tous les messages d'avertissernant |

Ensuite, n'hésitez par a utiliser (comme pour Photoshop) le touche clavier Tabulation pour
masquer toutes les palettes et la touche F (plusieurs fois de suite) pour passer en plein écran.

Ces modes d'affichage eétaient disponibles (entres autres) dans les anciennes versions
d'lllustrator en base de la palette d'outils:
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ode
=

et dans les versions plus récentes se résument a:

B/

O
=
N

E
5
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Exercice 5.;: Outils de sélection

Le but de cet exercice est de découvrir les 3 outils de sélection fondamentaux
d'Adobe Illustrator. Pour cela, ouvrez le fichier d'exercice suivant:

Arbres.ai

Il s'agit d'une illustration dont chacun des arbres forme un groupe. Effectivement, si vous
prenez I'Outil Sélection |L| et que vous cliquez sur I'arbre en premier plan vous aurez:
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ce qui vous permet de déplacer/redimensionner/tourner I'objet groupé.

Si vous activez I'Outil Sélection directe E vous pourrez a l'intérieur du groupe sélectionner
un ou plusieurs points d'ancrages et ainsi en déformer les composants. Mais pas les déplacer!:

Si vous activez I'Outil Sélection directe progressive X' vous aurez la possibilité de
sélectionner un ou plusieurs éléments du groupe pour les déplacer ou les redimensionner:
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Si vous activez I'Outil Baguette magique et cliquez sur une des couleurs d'un des arbres,
toutes les zones ayant la méme couleur seront sélectionnées:

Enfin, lorsque vous faites de sélections complexes, n‘oubliez la possibilité d'enregistrer la
sélection dans le menu:
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FiItre Effet Affichage Fené

Tout Ctrl+A
Désélectionner Shift+Ctrl +4
Resélectionner Ctrl+6
Inverser

Objet supérieur suivant  Alt+Crl+ <
Objet inférieur suvant  Al+Ctrl+{

Llentique 2
Objet »

Meémoriser la sélection...

kadifier [a ¥8lectian...

qui vous affichera une petite boite de dialogue ou vous pourrez saisir le nom de la sélection:

Memariser la sélection

Nom ;|2 Arbres sur 3 Ok, I
Annuler |

Pour ensuite pouvoir la récuperer:

WIEETIN Filtre  Effet  Affichage  Fené

Tout Chrl+A
Désélectionner Shift+Cerl +A
Resélectionner Ctrl+6
Inverser

Objet supérieur suivant  Alt+Cerl+ <
Objet inférieur suivant Al +Ctrl+{

Ldentique 2
Objet 3

Memanser la selection...

Madifier la sélectian...

2 Arbres sur 3 h

Un point trés important aussi c'est la possibilité de faire en sorte qu'une forme ne puisse pas
étre sélectionnée (c'est trés pratique dans des cas complexes ou l'on sélectionne par mégarde
des objets qu'en réalité nous ne voulions pas sélectionner). Pour cela, il suffit d'aller dans le
menu Objet/Verrouiller/Sélection:
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m Teste Sélection Filtre Effet  Affichage  Fenétre  Aide

Transformation 3

Disposition

k

Assacier

Dissocier

Verrouiller

Ctrl+G
Shift+Ctrl+i&

Sélec‘ﬂm Ctrl+2

Tout déverrouiller At +Chrl+2 Tous 15 abjets supérieurs

Masquer

k Autres calgues

et si vous avez vérouillez un grand nombre d'objets, vous pourrez déverouiller le toud d'un
coup en allant dans Objet/Verouiller/Tout déverouiller:

m Texte Sélection Filtre  Effet

Transformation r
Disposition .
Associer Ctrl+G
Dissocier Shift +Ctrl +G
Werrouiller 3
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Exercice 6.: Transformations et Couleur Pantone

Le but va étre d'apprendre a manipuler les sélections avec précision, la base des calques et les
couleurs Pantone(c) en reproduisant le drapeau suisse en respectant une partie de la loi Suisse
seulement (car on ne va pas non plus perdre trop de temps a faire cet exercice) et qui est:

Définition de la couleur rouge:

CMYE O/ 100/ 100 /0
Pantone 485 Cs/ 485 U

RGE 255/0/0

Hexadécimal #FF0000
Scotchcal 100 -13

RAL 3020 rouge signalisation

Créez une illustration avec les paramétres suivants:

Mauveau dacument

Mo : |DrapeauSuisse | Ok, |

— Configuration du plan de travail

Annuler

Format : |Per5|:|nnali5é "I Largeur : |IIIIIZI mim
Unités : IMiIIimétrES "I Hauteur IIIIIIII mm
Orientation : (]

— Mode

& CMIN " BvWE

Ensuite, avec I'Outil Rectangle IZI‘, dessiez un rectangle dont vous mettrez les coordonnées

suivantes a l'aide de la palette Transformations:

Adobe lllustrator

59/406



Vincent ISOZ

Sciences.ch

§E§ w |50
¥: |50 mm H: [12.2687 mm
g j 270 j

Et faites en sorte que le carré ait les dimensions du plan de travail (ne faites pas attention a la

bizarrerie d'arrondi quand vous tapez 100 [mm] de large
versions d'lllustrator...):

=l

ur et hauteur que font certaines

=]

J Transfurmatiun\‘qpement\lqﬂnder

H: |50 mm L : [100.0001 m

=

1 |50 mm H : [100.0001 mr

D

At |III°

0]
8

Ensuite, dans la palette de nuancier des Pantones que nous avons étudié plus haut, cherchez la

couleur officielle du drapeau Suisse:
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G —

J PANTONE Cpaque Non couché

Rechercher :I

= 19

|- < W

B

=lx]
J Transformaiion\@eml Fathfinder @

EA A A b RCRCA B b A AEA b RCR

P O N P
hh!!h!hhhhhhhh

=, |-~ . . . R W SO S . . S . S O <
A A A A b b b B A A A AKAAALABRABAHNR
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Ensuite, toujours avec I'Outil Rectangle, avec du blanc, mettez un rectangle avec les
dimensions suivantes:
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J Transformation “spement “gfinder ™, f :!

% |50 ram L : |20.0002 rarn 8

EEE ¥: 500001 mm H: 50 mm

Py lEI" ;I £ IEI° ;I

et faites de méme pour I'horizontlae afind d'obtenir au final:
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Exercice 7.: Mode de dessin

Depuis la version CS5 il existe en bas de la palette d'outils trois nouveaux modes de dessins
(bon on pouvait trés bien faire sans avant mais cela simplifie les manipulations) qui sont:

|Dessin normal (Majuscule+0 pour changer de mode) |
I —

5

:I Dessin arrigre (Majuscule+D pour changer de mode) |

Q@R

:j rb".;essin intérieur {Majuscule+0 pour changer de mode) |

Bon d'abord pour le premier mode il n'y pas a dire grand chose... puisque c'est le mode par
défaut. Concernant le mode Dessin Arriere voyons un exemple en ouvrant le fichier
ModesDessin.ai:

Ayant ce mode activé, si vous dessinez des formes, ou peignez ou peu import ce que vous
créez, cela se mettra toujours en arriére-plan:
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\‘ k)

Donc absolument rien d'extroardinaire et de pertinent puisque I'on pouvait déja faire la méme
chose en sélectionnant les formes et par clic droit les mettre en Arriére-plan:

q‘h

I VRN
Annuler Plurme 4 \'
REtabli
4] . Perspective F ¥ /
Isoler |e kracé sélectionng \-‘_/
== fssoder
Joindre
Alignement. ..
Créer un masque d'écrétage Premier plan  Majuscule+Ctrl+F12
Créer un trace transparent En avant Majuscule+Cerl++
Créer les repéres En arriere  Alb+Majuscule+Chrl+0
Arrigre-plan Majuscule+Cerl+{

TransFormation

WOy er vers e calque selectiamne

Sélection 4 |
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Par contre ce qui est un peu plus intéressant c'est le troisieme mode Dessin Intérieur. Pour
cela, sélectionnez d'abord [I'outil de dessin de votre choix (plume, crayon ou pinceau) et
configurez la couleur voulue.

Ensuite, sélectionnez la cible (qui est dans le cas un peu plus complexe gu'une simple
géomeétrie d'ou la manipulation spéciale a venir):

0

et allez dans le menu Object/Tracé transparent/Creéer et ensuite activez le mode Dessin
intérieur:
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; |Dessi|:| inkérieur {Majuscule+D pour changer de mode) | 4
T ———_————,—,—_—,—_—,—,— " e e e e T =

Z)

Vous verrez alors une cadre particulier apparait. Ensuite vous sélectionnez I'outil de dessin de
votre choix et pouvez dessiner/peindre & votre convenance:
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Ce qui équivaut au fait a faire un simple masque d'écrétage mais sans connaitre avoir a
connaitre ce concept (que nous verrons bien plus loin).
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Exercice 8.: Palette Contour

Le but ici va simplement étre d'observer les options de bases de la palette Contour sur un
tracé polygonal:

= Contour ™, ! E.!Fl
Epaigseur|ES1 pt vI E = I
——
Puaint IEet = "
ninte x |'|'- rFl

Faintillé

Titet Elane Titets Blanc ety Elan:

Jouez simplement avec les options mises en évidence en rouge ci-dessus et constatez de vous-
méme.

Remarque: A noter que vous pouvez définir des valeurs d'épaisseur dans une unité
quelconque en faisant suivre la valeur par mm pour millimétres, cm pour centimétres.

Comme cela fait un exercice un peu trop bref... ouvrons une parenthése sur un autre outil tres
pratique souvent utilisé dans les ateliers de flashage ou imprimeurs.

Activez la palette nommée Options d'objet:
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=1x |
Infos decument N % Options d'objet u

|7 SUrHEe fon I_ Surimpr. contour
EE 5 [

Image réactive : I.ﬁ.ucune - I [dEnig atetr; |
DS |

et dans les options de la palette, activez Afficher les remarques:

E=

Infos docurnent ™ = Options d'objet ™. } Afficher Sunmprezszion seule
¥ Surimpe fone [ Surimpr. contour Afficher les remarques
@ & P @ IS Options de palette...
Irnage réactive : I.ﬁ.ucune - I INEwigateut I
WS |

Vous pouvez alors insérer des annotations pour l'infographiste (ou respectivement
I'imprimeur) dans vos formes:

Adobe Illustrator 71/406



Vincent ISOZ

Sciences.ch

=Ixi |
Infos document ™ % Options d'objet ﬂ

—————n
|7 SN fant |- Surimpr. contour

(O] & e Eg=

Image réactive : Iﬁ.ucune - I IEwigatenr: I
URE | |

Ceci est un simple trait en CWJN noir ;I
wiai pour 'exemple...

[
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Exercice 9.: Dupliquer par symétrie

Ouvrez le fichier Demi-chess.ai qui représenté un Roi d'un jeu d'échec fait a la plume. Le but
ici sera de voir comment créer une forme possédant une symeétrie.

Transformation ernent *hfinder |

§E§ #i1006212m L1 mm
i 1486135 m | H: 53 mm

Pt IEI“ ;I s II:I“ ;I

Vous remarquerez que la piece fait 11 [mm] de large. Valeur qui nous sera utile d'ici peu.

Allez dans le menu Effet/Distorsion et Transformation/Transformation... et mettez-y les
valeurs suivantes:
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et validez par OK. Vous aurez alors:

Nous souhaiterions mettre un tracé autour de cette piéce. Sélectionnez-la et allez dans le menu
Objet/Décomposer I'aspect. Grace a cette derniere opération, vous pouvez maintenant mettre
une couleur de tracé sans aucune difficulte.

Adobe Illustrator 741406



Vincent 1ISOZ Sciences.ch

Adobe Illustrator 75/406



Vincent ISOZ Sciences.ch

Exercice 10.: Décalage VS Mise a I'échelle

Il arrive que dans le domaine du web ou dans le domaine industriel (surtout dans le sous-
branche du luxe) on ai besoin de dessiner une géométrie et d'avoir une copie identique de
cette géométrie de base mais réduite a un certain facteur d'échelle tout en ayant une distance
égale en tout point entre la géométrie de base et la géométrie réduite.

Le probléme c'est qu'avec Adobe Illustrator vous n'arriverez pas a obtenir cette effet avec
I'Outil Mise a I'échelle (vous pouvez essayer) car il travaille en relatif uniquement
(comprendre: en %).

La solution est de passer par un effet. Voyons cela. Avec I'Outil Rectangle . et I'Outil de

Sélection directe ¥ -, créez la forme suivante (ce n'est qu'un cas particulier qui se généralise
facilement):

Nous souhaiterions avoir cette ferme qui se répete dans elle-méme mais avec un décalage
identique de 3 mm en tous points la forme de base.

Pour cela, faites-en une copie via un Ctrl+C et Ctrl+V et sélectionnez cette copie puis allez
dans le menu Effet/Tracé/Décalage...:

Décalage

Décalage : |-3mm| O, |
Jdonction : |Pointe - Annuler
Pointe : |4 [ Apercu

validez par OK. Vous aurez alors quelque chose du genre:
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Ensuite, avec I'Outil Sélection |T sélectionnez les deux formes en méme temps et ensuite

avec la palette Alignement:

M o[£
Transf-:-rmaﬂ - Alignhﬁent \{ﬂnder @

Alignernent d'objets
B & & 7@ 4= Oa
Distribution d'objets :

= = = B G+ 04

Cliquez sur Alignement horizontal au centre = et Alignement vertical au centre &

Vous aurez alors:
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Vous pouvez alors mesurer avec I'Outil Mesure l? et vous verrez que la distance est de 3
mm en tout point entre les deux formes.
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Exercice 11.: Forme de pinceau étirée (forme artistique)

Une des choses les plus importantes avec Illustrator est le dessin. Mais dans la palette Formes
il manque un type de forme souvent utilisé par les professionnels ou demandé par les semi-
professionnels.

Nous allons donc voir ici comment créer cette fameuse forme afin de pouvoir avec I'Outil
Pinceau faire des tracés réalistes comme avec un stylo électronique.

D'abord activez I'Outil Polygone ‘2. et faites ensuite un clic sur le plan de travail:

Cptions

(4 |
Fayon : |?.63EIE| mm

Annuler |
Cotes EB

Prenez 3 cbtés afin d'avoir un triangle. Choisissez une couleur de remplissage (peu importe)
et tirez un de ses sommets (ou déformez 1'objet c'est selon...) afin d'avoir quelque chose du
genre:

e ———

Ensuite, glissez cette forme dans la palette Formes:

H|

FY

' - // ‘ [ ] .

30

o

h-’—"-' =

¥ = G B 4

et doit apparaitre la boite de dialogue suivante:
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—

A [ LA o g == e = l—

Prenez l'option Nouv. forme artistique et validez par OK. Assurez-vous d'avoir les
parametres suivants dans la boite qui s'affiche alors:

Finceau fin atendu

Aune o]
I __conmis |

Ensuite, activez I'Outil Pinceau < (qui contrairement au crayon gére la variation de
pression avec les tablettes graphiques) et assurez-vous d'avoir une couleur de fond
transparente:

Ensuite, si vous faites un coup de pinceau vous aurez alors I'effet désiré et attendu: un trait
dont I'épaisseur varie comme un vrai pinceau sans tablette graphique!
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Un outil absolument génial qui existe maintenant depuis Illustrator CS5 et qui permet de
gagner beaucoup de temps dans la modification dite "naturelle" de tracés est

I'Outil Largeur o (qui ne marche pas avec le pinceau). Il suffit d'activer cet outil étant
d'aller cliquer sur un point du tracé pour élargir ou rétrécir celui-ci a volonté (donc plus besoin
de créer des surfaces de Bézier et de perdre du temps a s'assurer de la symétrie des courbes):

|

Cote 11 3,059 mm
Coté 2 1 3,059 mm
Largeur : 6.117 mm

ceux qui font de la BD et des mangas seront particulierement apprécier...
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Exercice 12.: Forme diffuse

Voyons maintenant ce qu'est une nouvelle forme diffuse dans un cas pratique.

Créez une spirale simple:

dont la couleur de bordure importe peu mais qui ne doit avoir aucune couleur de fond. Par

exemple:
=
“

Ensuite, glissez la spirale dans la palette Formes et viendra immédiatement la boite de
dialogue suivante:

Mouvelle forme

Type de forme :

) [{En fatnmne el iarapiiue
% Mouy. forme diffuse

ok |
Annuler |

£ Mowy. forme artistigue
= Moy, forme de motif

Prenez cette fois-ci Nouv. forme diffuse et validez par OK. Apparait alors la boite de
dialogue suivante dont nous vous demandons de saisir les paramétres suivants:
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pirales aleataires
piatore [

Aucune 7]

|

Validez par OK. Vous aurez donc une nouvelle forme dans la palette Formes:

Maintenant faites un tracé quelconque avec I'Outil Plume:

Adobe Illustrator 83/406



Vincent ISOZ Sciences.ch

et sélectionnez dans la palette Formes, la forme créée précédemment:
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Exercice 13.;: Joindre des traceés

Nous restons toujours avec les tracés car c'est la base...

Nous allons voir ici un exemple assez courant dans la publicité qui est un excellent petit
exercice pour manipuler une option importante des tracés.

Dans Illustrator avec I'Outil Spirale ‘@, dessinez une spirale simple comme ci-dessous:

N
(©)

N

Appliquez-y la forme de pinceau que nous avons crée dans l'exercice précédent pour avoir:

Ce qui est déja beaucoup mieux! Mais malheureusement ce type de spirale utilisant une forme
ne fonctionne pas correctement (du moins pas comme espéré) avec le nouvel Outil Gomme

de surface <. d'lllustrator CS3 dont nous aurons besoin un peu plus bas. Donc nous allons
étre dans I'obligation de voir comment effectuer cette méme spirale d'une autre maniere.

Dessinez a nouveau une spirale simple, faites-en une copie et que vous agrandissez (la
copie...) afin d'avoir le résultat suivant:
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Le probleme c'est que nous aimerions remplir l'interstice avec une couleur uniforme et

actuellement nous ne pouvons pas! Pour cela, prenez I'Outil de sélection directe % et
sélectionnez d'abord les extrémités des spirales de la zone suivante:

-

Ensuite allez dans le menu Objet/Tracé/Joindre et faites ensuite de méme avec les
extrémités opposées:

Ensuite vous pouvez enfin remplir d'une couleur noire uniforme afin d'obtenir une surface de
spirale (et non plus un tracé de spirale comme avant):
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Maintenant faites un tracé du type suivant avec I'Outil Plume W et 'Outil de conversion de
point M :

Dupliquez ce tracé et placez la copie comme visible ci-dessous:

Avec 1'Outil Sélection directe % sélectionnez les deux extrémités de la partie gauche du

tracé et allez dans le menu Objet/Tracé/Joindre et faites de méme avec les deux extrémités a
droite.

L'ensemble ne forme maintenant qu'une seule et unique forme!

Remplissez-la de noir afin d'obtenir:
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Ensuite approchez la spirale tangente a ce tracé et faite en un simple copie tel que vous ayez:

Ensuite avec la deuxiéme spirale allez dans le menu Objet/Transformation/Miroir (ou dans
la palette outils en double cliquant sur le bouton Outil Miroir Iﬁt):

— Axe
' Horizontal

[ ex |
g—  Wertical Annuler |

Angle : ID— 2 Capier |
( — Options ——————— ¥ Apercu

[ @tmjets [ WMEtifs

o

Ensuite, tournez un peu la spirale avec la souris et déplacez-la afin d'avoir quelque chose du
genre:
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Maintenant, protégez le calque comportant la pseudo-tige et activez I'Outil Gomme (de
surface) . Enfin, passez sur les zones de spirales dépassant la tige afin d'obtenir au final:
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Exercice 14.: Pathfinder (opérateurs booléens)

Nous allons voir ici un outil majeur d'Adobe Illustrator mais dans un cas générique qui a peu
d'intérét. Evidemment, dans tous les exercices qui suivront, nous utiliserons cet outil pour des
cas concrets et pratiques (disons plutét que nous n'utiliserons que trois boutons Pathfinder
mais ce sont les plus importants!).

Voyons donc le fameux Pathfinder (signifiant "Chercheur de Chemins" en frangais... mais ils
auraient pu l'appeler Booléens) qui fonctionne entre Surfaces et Surfaces ainsi qu'entre
Surfaces et Lignes mais pas (du moins "plus”) entre Lignes et Lignes (il faut maintenant
utiliser I'Outil Concepteur de formes pour cela comme nous le verrons plus loin).

Pour comprendre le principe, dessinez les trois cercles (surfaces circulaires) suivants en
préparant déja la palette Pathfinder (via le menu Fenétre/Pathfinder):

=
| Transfl:-r'matil:-n\'qnemni Pathﬁnder\@
Maodes de la forme :

b OB G |

FPathfinders :
H DD W B ¥

Attention dans la CS5 le comportement des 4 premiéres action de Pathfinder ont
changées. Elles effectuent un décomposition automatiquement. Pour ravoir le
comportement des versions précedentes fait un Alt+Clic sur I'un des quatre boutons.

Avant de voir comment manipuler ces outils voici un résumé fort bien fait de I'ouvrage
Adobe Illustrator CS5 Industrial Strength Production Techniques: de Mordy Golding:
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m ORIGINAL ART RESULTING ART PATH GEOMETRY

2 @& O

3% 3% 2% % OF 3R of ¢
« 4 -880O
> D PP -

Vous sélectionnez les trois formes avec I'Outil Sélection * | et cliquez sur le premier bouton

" Ajout a la forme du Pathfinder. Cette fonction permet de réunir toutes les formes
fermées ou ouvertes en conservant les attributs de I'objet positionné en premier plan (trrreees
utile!):
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[m,

Vous remarquerez qu'il s'agit d'un groupe et qu'il est donc possible d'entrer dedans (soit par

double clic avec I'Outil Sélection T| ou avec I'Outil Sélection directe E]) et d'y bouger
unes des formes d'origine. Si vous souhaitez cependant que I'ensemble ne constitue vraiment
qu'une seule et unique forme, il vous faudra cliquer le bouton Décomposer de la palette

Pathfinder:
i Transfarration % nema Pathfinder E ! Eg

Mades de la forme :

@ O B B i

FPathfinders :

H B D b B F

ce qui donnera:

[m,

Maintenant faites deux fois Ctrl+Z pour revenir a I'état initial:
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Vous sélectionnez les trois formes avec I'Outil Sélection T| et cliquez sur le deuxiéme

bouton = Soustraction de la forme du Pathfinder. Cette fonction ne conserve que l'objet
qui est derriére la zone de recouvrement:

= {1 {1

Vous remarquerez qu'il s'agit d'un groupe et qu'il est donc possible d'entrer dedans (soit par

double clic avec I'Outil Sélection T| ou avec I'Outil Selection directe IEJ) et d'y bouger
unes des formes d'origine. Si vous souhaitez cependant que lI'ensemble ne constitue vraiment

qu'une seule et unique forme, il vous faudra cliquer le bouton Décomposer de la palette
Pathfinder. Ce qui donnera:

Maintenant faites deux fois Ctrl+Z pour revenir a I'état initial:
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Vous sélectionnez les trois formes avec I'Outil Sélection X | et cliquez sur le troisiéme

bouton 2 Intersection des formes du Pathfinder. Cette fonction ne conserve que la zone de

superposition de toutes les formes, en lui appliquant les attributs de la forme la plus au-
dessus:

=, 3 |

Vous remarquerez qu'il s'agit d'un groupe et qu'il est donc possible d'entrer dedans (soit par

double clic avec I'Outil Sélection % | ou avec I'Outil Sélection directe IF) et d'y bouger
unes des formes d'origine. Si vous souhaitez cependant que I'ensemble ne constitue vraiment
gu'une seule et unique forme, il vous faudra cliquer le bouton Décomposer de la palette
Pathfinder. Ce qui donnera:

Maintenant faites deux fois Ctrl+Z pour revenir a I'état initial:
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Vous selectionnez les trois formes avec I'Outil Sélection Y et cliquez sur le quatrieme

bouton e Exclusion des intersections du Pathfinder. Cette fonction excluse les surfaces a

I'intersection de toutes les surfaces en héritant des attributs de l'objet qui est devant la
sélection:

[m;

Le bouton Décomposer ne marche pas avec cette opération!

Maintenant faites deux fois Ctrl+Z pour revenir a I'état initial:

Adobe Illustrator 95/406



Vincent ISOZ Sciences.ch

Vous sélectionnez les trois formes avec I'Outil Sélection X | et cliquez sur le cinquiéme

By . . . . . ) e X
bouton = Division du Pathfinder. Cette fonction permet de créer des objets indéepndants a
partir de la superposition de ddroites ou tracés sur un objet (trééees utile!!!):

\ 4

Vous remarquerez qu'il s'agit d'un groupe et qu'il est donc possible d'entrer dedans (soit par

double clic avec I'Outil Sélection T| ou avec I'Outil Sélection directe E]) et d'y bouger
unes des formes d'origine. Si vous souhaitez cependant jouer avec chaque partie de
I'ensemble, faites un clic droit sur le groupe et choisissez Dissocier. Vous pourrez alors

séparer tous les morceaux:

O

Faites Ctrl+Z autant de fois que nécessaire jusqu'a revenir a I'état initial:
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Vous sélectionnez les trois formes avec I'Outil Sélection X | et cliquez sur le sixieme bouton

> Pochoir du Pathfinder. Cette fonction permet de creér des segemets indépendatns a partir
de la superposition de plusieurs objets (les contours sont perdus au passage...):

Vous remarquerez qu'il s'agit d'un groupe et qu'il est donc possible d'entrer dedans (soit par

double clic avec I'Outil Sélection X | ou avec I'Outil Sélection directe E]) et d'y bouger
unes des formes d'origine. Si vous souhaitez cependant jouer avec chaque partie de

I'ensemble, faites un clic droit sur le groupe et choisissez Dissocier. Vous pourrez alors
séparer tous les morceaux:
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Faites Ctrl+Z autant de fois que nécessaire jusqu'a revenir a I'état initial:

Vous sélectionnez les trois formes avec I'Outil Sélection T| et cliquez sur le septieme

bouton =2 Fusion du Pathfinder. Cette fonction permet de creér des segements indépendants
a partir de la superposition de plusieurs objets. Si deux objets ont les méms attributs, ils sont
fusionnés. Sinon, si tous les objets ont des attributs identiques ce bouton fait exactement la
méme chose que I'opération Pochoir.

Faites Ctrl+Z autant de fois que nécessaire jusqu'a revenir a I'état initial:
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Vous sélectionnez les trois formes avec 'Outil Sélection X | et cliquez sur le huitiéme

bouton 2 Découpe du Pathfinder. Cette fonction crée des objets correspondant a la zone de
superposition de I'ojbets du premeir plan, tout en gardant leur attribut de fond (il vaut mieux
utiliser un masque d'écrétage ceci dit! mais nous verrons cela plus loin):

Faites deux fois Ctrl+Z pour revenir a I'état initial:

Vous sélectionnez les trois formes avec I'Outil Sélection ) et cliquez sur le huitieme

bouton @ Contour du Pathfinder. Cette fonction ne garde que les contours indépendants des
objets:
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= 3 -

Soit en déselectionnant (faut avoir des bons yeux):

vous pouvez Dissocier le groupe pour jouer avec chacun des contours.

Faites deux fois Ctrl+Z pour revenir a I'état initial:
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Vous sélectionnez les trois formes avec I'Outil Sélection % | et cliquez sur le neuviéme et

dernier bouton * Soustraction du Pathfinder. Cette fonction ne conserver que l'objet devant
la zone de recouvrement:

Adobe Illustrator 101/406



Vincent ISOZ Sciences.ch

Exercice 15.: Outil Concepteur de formes (dixit Pathfinder)

L'Outil Concepteur de formes qui est nouveau depuis la CS5 permet juste d'accélérer
certaines manipulations que I'on peut trés bien faire avec le Pathfinder.

Considérons pour cet exemple l'illustration suivante:

et sélectionnez I'ensemble (avec Ctrl+A ou I'Outil de Sélection):
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Ensuite, activez I'Outil Concepteur de formes 3 Ensuite, si avec la souris, vous balayez
une géomeétrie a une autre, cela aura pour effet de fusionner comme le fait le Pathfinder:

Soit;
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Et ainsi de suite:

Et si vous maintenant la touche Alt enfoncée, cela aura pour effet de faire une soustraction:

Soit au final:
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Mais ce n'est pas tout. En dessin de précision dans Illustrator, souvent les employeés utilisent
des traits horizontaux ou verticaux placés avec précision en utilisant la palette
Transformation pour couper des tracés en des endroits précis:

a I'époque de la version CS il suffistait d'utiliser le Pathfinder qui gérait aussi les traits mais
depuis cela n'est plus possible et il faut utiliser I'Outil Concepteur de forme aussi. Pour cela,
sélectionnez d'abord I'ensemble:
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[m, i1 1
[m] m]
L

0 L1 ]

Ensuite, double cliquez sur I'Outil Concepteur de forme:
options de Fouti Concepteur deformes |

—1~ Detection d'espace
Ok I

Longueur d'espace : [Fetite =]
Annuler |
[T Personnalisés: E 1.06 n
Réinitialiser |
— Cptions

[ Lonsiderer les traces avec fond cuyYerts cornme fermnes

[~ En mode Fusion., cliguer sur Contour permet de morceler e trace long

Sa|actionner une couleur & partir de:  [Muanciers ;[

[~ Curseur d'apercu de la nuance

— &percy
[ Fond

[+ Mettre en surbrillance les contours modifiables

Couleur :  [Rouge | .

i/ Appuyez sur la touche Alt pour effacer les formes ou les
lignes de coupe. Lors de la fusion ou de la suppression de
formmes, appuyez sur Maj pour activer le rectangle de
celection..

et décochez I'option Considérer les tracés avec fond ouverts comme fermés:

[T fonsiderer les traces avec fond ouverts cornme fermes

Validez par OK et ensuite avec la touche Alt du clavier enfoncée, parcourez le trait que vous
ne souhait pas conserver:
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Vous aurez alors:

et il vous suffit alors plus qu'a supprimer le trait vertical.
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Exercice 16.: Roue dentée

Un exemple qui m'est souvent demandé par des techniciens et ingénieurs est la maniere la
plus élégante (mais non exacte) de faire une roue dentée (cet outil est aussi tres utilisé pour
faire des formes d'annonces de rabais dans les flyers et magazines).

Pour cela, activez I'Outil Etoile . et faites un double clic sur le plan de travail pour créer
une étoile a douze branches:

— Options

(0] |
Fayon 1 : IEI.EHEM M
Annuler |
Fayon £ : |1?_E.c1 mim

Foints : 512

Ce qui donnera:

Ensuite, activez I'Outil Ellipse ' et tout en appuyant sur la touche Alt (qui vous aidera a
trouver le centre de 1'étoile) mettez vous au centre de I'étoile...

¥z
NN
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Tout en maintenant la touche Alt et Maj,enfoncée, dessinez votre cercle. Celui-ci devrait se
dessiner, toutes proportions respectées, par rapport au centre de I'étoile:

Lk

Ensuite, avec la palette Pathfinder fusionnez les deux formes en les ayant sélectionnées au

préalable:

Ensuite, refaites de méme avec un cercle plus grand:

9

...mais dans le Pathfinder choisissez maintenant I'opération Intersection 2 ge facon a

obtenir:
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Enfin, pour terminer, dessinez un cercle au milieu de la roue dentée (pour faire passer I'axe de
support) et dans la Pathfinder choisissez I'opération Soustraction i

Remarque: Il n'est plus possible (du moins le jour ou j'ai écrit ces lignes) de faire des textes
curvilignes sur des formes créées avec l'option Soustraction du Pathfinder.
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Exercice 17.: Grilles

Le but de cet exercice est de découvrir les possibilités qu'il y avec Illustrator et I'Outil Grille
rectangulaire ainsi que 1'Outil Grille coordonnées polaires par I'intermédiaire de quelques
effets de styles intéressants.

@

Commencons par I'Outil Grille rectangulaire. Créez une telle grille:

Ensuite dessinez un rectangle dans la grille:

Sélectionnez les deux objets et allez dans le menu Objet/Distorsion de I'enveloppe/Créer
d'apres I'objet au premier plan...
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Ensuite avec I'Outil sélection directe & vous pouvez vous amuser & le déformer (ici nous

avons amené le coin supérieur gauche en bas de la forme et avons remonté une des courbes de
bézier):

Un effet trés important et celui que I'on voit dans de nombreux ouvrages scientifiques
relativement a la cosmologie. Procédez exactement comme avant mais cette fois avec I'Outil
Grille coordonnées polaires:

Ensuite en ayant cette forme sélectionnée, allez dans Objet/Distorsion de I'enveloppe/Créer
d'aprés un filet. Et faites un filet de 2 par 2:
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Ensuite, avec I'Outil sélection directe déplacez le centre:
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Ensuite avec I'Outil Sélection cliquez sur le bord de I'objet et activez I'Outil Déformation
”__}] et cliquez sur le bord supérieur gauche afin de pivoter I'illustration et avoir au final:

On peut faire mieux mais il faut encore plus de temps et jouer avec quelques

parametres...
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PS: Pour faire des vortex il vaut mieux jouer avec un trait et I'outil 3D révolution... comme le
montre la figure ci-dessous:

devient apres révolution 3D en mode filiaire:
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Exercice 18.: Bases de la palette Teintes

Nous allons voir ici une petite application pratique de la palette Teintes ainsi que du
Pathfinder et du mode calque Produit.

Pour commencer, ouvrez le nuancier nommé Teintes depuis la palette Nuanciers (nous avons
déja vu comment proceder dans un exercice précédent):

o 1
J Teintes @

Rechercher :

et créez un disque parfait avec la premiére couleur du nuancier comme couleur de remplissage
(et sans couleur de bordure) au centre de votre plan de travail:

X 5=
o a

K"
il
(] 7
EE@

= E3

J Teintes

Rechetrcher :

Ensuite, créez une copie du disque et alignez-le avec le premier en hauteur, dans le but de
créer ensuite une pétale en utilisant I'intersection (peut importe la taille de I'intersection!):
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o[£
Transf-:-rmaﬂ = Alignement \h\ﬂnder @

alignernent d'objets
B & & @ 4 D
Distribution d'objets

= = = B G+ 04

Activez I'option 8] Intersection du Pathfinder afin d'obtenir:

==l
| Tr'ansfu:-rmati-:-n\'qnem4 Pathfinder \@

Maodes de la forme :

I-l__LI r L_ELl ﬁ Décormposer

Fathfinders :
D D DB F

Et cliquez sur le bouton Décomposer de la palette pour ne garder que l'intersection restante:
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Ensuite, dans la palette Transparence, changez le mode a Produit et I'opacité a 25%:

Contour “gé de EEI % Trapsparence ™, |: P?
Produit - | Opacité |25 ¢ | M

-
r

[ Fuszion isolée [ Groups percant

[ Perce zelon |'opacité et le masque

Une fois ceci fait, avec I'Outil Rotation |T déplacez le centre de rotation dans la pointe
inférieur de la pétale de couleur:

Ensuite, double cliquons sur I'Outil Rotation IT (on arrive au méme résultat en faisant un
ALT+Clic lors du deplacement du centre de rotation):

Raotation

(4
airsles [ ’ Annuler

Optians % Copier

[ u
[ Apercu

et cliquez sur Copier. Vous aurez alors:
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et prenez la deuxieme couleur du nuancier Teintes. Et répétez ains la manipulation jusqu'a ce
gue vous ayez fait le tour (hnormalement 36 fois l'opération changer de couleur+changer centre
de rotation). Pour obtenir au final aprés zoom:

En jouant avec le nuancier on peut obtenir aussi des choses du genre suivant:

Ou sans déplacer le centre de rotation:
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Ou en jouant avec une rotation et une homothétie avec un carreé:
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Exercice 19.: Damier 3D

Nous allons voir un autre exemple sympathique mélangeant I'Outil Grille rectangulaire et la
3D.

Créez donc une grille avec I'Outil Grille rectangulaire et activez la palette Pathfinder tout
de suite apres:

Modes de la Forme :

L__j r @l ﬁ [écomposer |

Pathfinders :
SO ML

Prenez I'opération de Division dans le Pathfinder et faites ensuite un clic droit Dissocier:

annuler Division
Fetatlit

Izoler le groupe sélectionné

Dissocier
Transformation ’
Disposition ¢

Seélection r

Modes de la Forme :

L__j Iy L_ELI ﬁ Ecomposer |

Pathfinders :
H DB L

Et remplissez exactement comme visible ci-dessous:
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2

Ensuite, mettez un rectangle en fond:

Sélectionnez le tout et faites un clic droit Associer. Enfin, déplacez le groupe dans la palette
des Symboles et validez que vous voulez un Graphique:

| |
Options de symbole

MNarm : |Damier
Type : + Graphique ( Seguence vidéo Annuler I

Enreqistrement Flash : ﬁ

[T Activer les reperes pour lamise 4 lechelle en 9 tranches

Symboles

Ce qui donnera
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Vous aurez alors le damier dans les Symboles:

B

@, ™~ == B G 3

Ensuite, faites un carré avec couleur de premier blanc blanche et couleur de bord grise:

Allez ensuite dans le menu Effet/3D/Extrusion et biseautage... et mettez-y bien les
parameétres suivants (surtout la perspective!):

—F‘nsitiog:IRDlatinn persc\nnalisée;l
Réinitializer |
-il«" |'3°— Plus d'options |

o I o

2

Perspective 1 | 95°

—  Extrusion et biseautage

Profondeur d'extrusion |2IZI pt PI Aspect )

Bizeau ! |——| Sans -

Hauteur : |4pt » b S

Surface : |(sdylaltar?
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Cliquez ensuite sur le bouton Placage et choisissez-y notre damier:

Swymbale : .

Crarnier

4

Surface : |- 1| 1de 16 b= |

44 Pour créer et modifier ces symboles, utilizez le panneau Symboles.

ok |
Annuler |

¥ Aper;u

Effacer | Tout eFFacerl [~ ombrer Mlustration (plus lant) [ Géamétrie invisible

&

Cliquez sur le bouton Ajuster et validez le tout en faisant deux fois OK. Vous aurez alors:
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Exercice 20.: Sphere texturée
Nous allons voir ici un autre exemple mélangeant la 3D et un pattern.

D'abord créons un demi disque a l'aide de I'Outil Ellipse et I'Outil Rectangle (peu importe la
couleur de remplissage). Nous aurons donc d'abord:

et sélectionnez les deux objets. Vous faites ensuite une opération Division avec le Pathfinder
D et une fois ceci fait, vous faites un clic droit sur I'ensemble et sélectionnez Dissocier:

Annuler Assacier
Fetablir

Transformation  #

Disposition r
Sélection L

Pour ensuite ne garder plus que la moitié du disque (en supprimant les morceaux non désirés):
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b

é
A

b

Ensuite, dans une zone vierge de la page, créez le pattern suivant en utilisant les outils
d'Alignement d'objets et de Distribution d'objets:
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=1=]
| Tr'ansfu:-rmaﬂ# Mignement\h\ﬁnder @

Alignernent d'objets :
= & = T {4 o
Diztribution d'abjets :

= = = B @ i

et glissez I'ensemble dans la palette des Symboles:

| Stylaz graphique;\rme{ Symboles ™, l: P:_l

Ensuite, sélectionnez a nouveau le demi-disque et allez dans le menu:
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mhﬁichage Fenétre  Aide

Appliquer I'effet précédent
Effet précédent

Shift+Ctrl +E
Alt+5hitt+Chrl +E

Parametres des effets de pixellisation du document...

Canvertir en
Distarsion et transformation
Deéfarmation

et mettez les parametres suivants:

-:Ir. révalution 30

— Position : IHDFS axe avant

- v

&4

Perzpective : II:I° L4 I

QK. |

Réinitialiser |

Placage... |

Flus d'options |

—  Révalution

Angla : @ |3E~III° _Ir| Azpact :

Décalage @ |0 pt

_Pl [Tl [Eior-d drait

Surface : IOmhrage plastique;l

Iv &percu

ensuite cliquez sur le bouton Placage et prenez:
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Placage

Syrbole i | Mowveau syrnbwle

+| Surface: |« - |1 of 1 = ]

i) Pour.
¥ Z Sans

=1 &rabesque

| u Eleu rmorpho
o

Etaile du soir

L = Feuillage riviére

& | |isez la palette Symboles.

=~

] |
Annuler |

¥ Apercu

Ajuster | Effacer | Tout effacerl |- Ormbrer |'illustration {pluzs lent) |- Géarnétrie invisible

4

Valdiez une fois par OK et ensuite variez I'angle afin d'avoir le pattern visible sur I'ensemble

de la spheére:

Options de révalution 30

— Pasition : IH-:-tatiu:-n persnnnalisée;l

Annuler |
— |T Placage... |
4’ [z Plus d'options |
oo

v &percu

Perzpective ; |0 L4

/

—  Réwalution

#ngle : @ |36D° _H| hspect L]

Décalage : II:I pt _PI 5|1 |Eici-d droit

Surface : IOmbrage plastique;l
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une fois satisfait vous aurez:

Sélectionnez ensuite la pseudo-sphere et allez dans le menu Objet/Décomposer |'aspect:

[m,

Faites ensuite un clic droit sur la pseudo-sphére et choisissez Dissocier:
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On peut alors supprimer le fond pour ne garder plus que la partie visible suivante:

Rétablir

Transfarmation
Disposition

Sélection

Retablir Déplacement

Annuler Masque d'écrétage

Transfarmation
Disposition »
Sélection
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Exercice 21.: Vectorisation du texte

Un des grands et principaux d'intéréts d'Adobe Illustrator, c'est de pouvoir retravailler les
textes apres vectorisation des polices (méme les Webdings, Windgings ou toute autre police
avec des caracteres tres design!!!).

Voici un exemple (si vous n'avez pas la police qui est utilisée ici ce n'est pas grave, ce qui
compte ce n'est pas le résultat mais la méthode).

Sélectionnez I'Outil Texte et tapez votre nom de logo.

%5l pidauchazar
T,
=) [=)
A

Choisissez alors une police, ici la trés célebre "soopafresh™:

= Character \[ FParagraph ™,
L Fant: IS-:u:-pafr'esh ;I IReguIar ;I

3

7

O =13 |
a| |37

Afin de mieux visualiser les tracés du logo, inversez les couleurs du contenu et du contour:

[ |

|

IS0

A présent, vectorisez votre texte afin que votre logo soit plus malléable. Pour cela, allez dans
le menu Texte/Vectoriser et ensuite dissociez I'ensemble en cliquant avec le bouton droit de
la souris dans le menu contextuel sur I'option Dissocier:

Blocks k
WWrap 3

Fit Headline
Create Outlines  Cerl4-Shift+0

Findlrhanna

Chaque lettre est maintenant un graphique indépendant, rapprochez-les alors et triturez-les
comme vous le sentez. N'hésitez pas a utiliser le formidable zoom d'lllustrator, c'est la que
nous utilisons la force du vectoriel.
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Nous utilisons maintenant le Pathfinder qui permet aux formes de se mélanger, s'additionner,
se soustraire, se diviser etc... Ici utilisez par exemple le premier outil Unifier pour unifier les
lettres que vous voulez voir fusionnées:

D EbidaucBazeay

&¢|T,

Nous allons ajouter une petite ombre portée grace au menu Effet/Spécial/Ombre portée.
Essayez différents parameétres et prenez celui qui vous plait le plus:

Enfin, sélectionnez chaque partie du texte et cliquez sur la couleur ou un dégradé de votre
choix:

mﬂwmm

Voila c'est fini, lI'avantage avec Adobe Illustrator est que le logo est extrémement malléable, il
est trés facile d'essayer de nombreuses couleurs ou tailles d'un simple click. En plus, il est
alors trés simple de récupeérer le logo en basse ou haute définition ainsi qu'en RVB ou
quadrichromie. Merci Hlustrator !
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Exercice 22. Changer rapidement le mode colorimétrique

Depuis Ilustrator CS3 il existe une nouvelle petite fonctionnalité forte sympathique
permettant (enfin!) de changer rapidement le mode colorimétrique d'une illustration.

Pour pratiquer cette nouvelle fonction, ouvrez I'image suivante:

Nikon

AF2214DED

Dessind'Blcet 26/3/2001 pour Phox — Elcet's drawing for the Phox Corporation

. s )
leon o 1 05
2 UMD e 22

AF NIKKOR 14 mm 1:28 2

-
““1611 855428
““8 11 555420

Pour rancha cat cbject!{ Fun des plus marvallaw Asurns da 12 gamme Nikkor avac s 114 dangla an fabsanca
sz est de

compiite da distorsion, saul un wnd hypar-réalista powvak
Indalres ot Rdlawx, habllmant découpds ot ssembiis: wous powaz I'acploir 2vac 12 Flcha + aprés wvelr rendu Wbk
fenglat DAgradd de coulowrs. Remarnquaz Ju passaga que les kitres ot chiffes subent coactamant |a courba du barflet:
Jas plus grands sont mAme ncurwis! Cest tris facks 3 compter d 10 ot sas ppes Mak k
dazsin ayant $td codoutd sous lustrator B, tout 3 do &t ddformé manuslkmeant.

Nikon AF2.8 CS.ai

Sélectionnez l'illustration principale:
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[m,

et ensuite, allez dans le menu Edition/Modifier les couleurs:

(Al Fichier [Edifin | Objer Texte Sélection Effet Affichege Fenétre Aide | Nl [HE v | Lesindispensables v | [© | - & x
d
sve: [ I opse:l 1% e 2 AH B x

Graupe

) e Conwversion en CMIM
Aplatissements prédéfinis des transparences, ., . .
Conversion en niveaux de aris

Wech Li edefinies...
ectorisations prédefinies P ————-

Impressions prédéfinies. .. . .
P P Correction de 'équilibre des couleurs. ..

Paramétres prédéfinis SWFE. . . "
Dégradé avant -= arriére

Rétablir Majuscule+Chrl+-2
Cauper Chrl+3
III % Copier ChrC 8
_)K - Coller Chrl+ -
R Coller devant: ChrHF ’ on D
{} T Coller derriére Crl+E ]
. AF 2814 DED
S Effacer
= DessindBlcet 26/3/2001 pour Phax — Elcet's drawing for the Phox Corporation i
rd f‘ Rechercher et remplacer...
g g‘ Sui\;ant . \ ‘B‘
Crthographe, ., k4T
f\‘ E Modifier le dictionnaire personnalise. .. *
X}
\f_‘" Utiliser comme motif. .. _
' @, lllﬂ Redéfinir les couleurs de lillustration. ..
Redéfinir les couleurs avec paramétre prédefini »
= [ Modifiet 'ariginal G G
.
0

Paramétres prédéfinis Adobe POF. ..

o Dégradé hatizankal
n Couleurs... Majuscule+Ctri+K Dégradé vertical
(= ﬂ Attribuer un prafil Inversion
= = Saturation. ..
OmiA Raccourcis clavier, ., AlE+HMajuscule+Chrl+k X X
—_— " Surimpression du noir. ..
2 Préférences 2

Pour randta cat objoct, fun des plus marvellu: fsurons 4a 13 gamme Nkkor 3vac s 114 dang on Fabsansa
saut in e

vl rendu bl

Fonght barlae:
u dktordon. Mak b

mama P

66.67% <] 14 4 e r @ Fichier non gérd b4 n 3

et si nous choisissons Niveaux de gris nous avons alors:
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Nikop o5 ED

L MNoasesans 22

AF NIKKOR 14 mm 1:28 2

2 - ——
21611 855428
21611 55 4 28 o

Sanh
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Exercice 23.: Texturage d'une forme 3D avec du texte
Voyons un autre type d'effet de texte un peu plus élaboré maintenant.

Pour commencer, faites avec I'Outil Crayon un tracé de votre choix mais assez régulier
quand méme:

Ensuite, créez un texte de votre choix avec la police que vous voulez:

Un texte sur une forme 3D

et glissez ce texte dans la palette des Symboles (pour renommer le symbole faites un double
clic dessus):

| Styles graphiques\‘qrmel Symboles ™ l: F::

e a Y ;I

¥ =

; & Wi, |t | g ﬂ
-

S == a @ 4

Une fois ceci fait, re-sélectionnez votre trace initial et allez dans le menu Effet/3D/Extrusion
et biseautage. Dans la boite de dialogue qui apparait, la premiére chose a faire est d'activer la
case Apercu quand on travail avec l'extrusion.

Jouez avec les angles de fagon a obtenir par exemple quelque du genre suivant:
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Options d'extruzion et de bizeautage 3D

Un texte

le couleurs

S Ernplacenient: : I kS

]
v

— Position : IRotation perzonnalizés | I

Perspective : |D° _bl

0K |
Annuler |
Placage... |

Flus d'options |

¥ Apercu

—  Extrusion et biseautage

Profondeur d'extrusion : I?? pt * I Aspect '}

Biseau : ||—| San= ~

. A o,
Hauteur : |4 pt ¥ .’_’ 1\

Surface : IOmbrage plastiqua | = I

v

N
L

et cliquez ensuite sur le bouton Placage... et choisissez les paramétres mis en évidence ci-
dessous (selon comment vous avez construit votre tracé il peut s'agir de la surface 4 ou 6):
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4
Syrabole o flee—=| Mauveau symbale | Surface: |« A |5afe ] —I
iy Pour créer et modifier ces symboles, utilisez la palette Symbolas. Annuler

[V Apercu

Ajuster | Effacer | Tout effacerl |7 Ornbrer |'illustration {plus lent) |_ Géométrie invisible

Z

Remarquez I'option Géométrie invisible qui est tres souvent utilisée pour faire des effets
particuliers. Ensuite, validez par OK deux fois de suite pour obtenir:

Remarquez que cela marche avec presque tout et n'importe quoi!

Ensuite, rien ne vous empéche de prendre un symbole quelconque de la palette des Symboles
et de le glisser avec la touche Alt sur le symbole contenant notre texte et vous verrez qu'il sera
immédiatement substitué par le nouveau:
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Remarque: Si avec l'outil crayon, vous redessinez un trace en partant d'un des points du tracé
existant jusqu'a un autre de ses points, vous pouvez changer la géométrie. Mais attention il se
peut alors que le symbole disparaisse. Nous vous conseillons de faire les modifications des
tracés avant I'extrusion ou de garder toujours un calque avec le tracé d'origine.

Ceci dit, vous pouvez jouer avec n'importe quel outil de déformation se trouvant dans la barre

d'outils de Déformations:
W ed o (Y m|
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Exercice 24.: Texturage d'un texte 3D

Cette fois-ci regardons comment transformer un texte simple en un objet 3D avec texturage.
Créez le texte suivant en Arial Black avec une taille suffisamment conséquente:

ADOBE ILLUSTRATOR

ensuite allez dans le menu Texte/Vectoriser et faites un clic droit sur le texte et choisissez
I'option Dissocier:

ADOBE ILLUSTRATOR

Ensuite mettez des couleurs variées & quelques unes des lettres comme par exemple ci-
dessous (la couleur de premier plan et de bordure devant étre les mémes):

ADOBE I L

Ouvrez ensuite le fichier de symboles flags.ai que vous fournira votre formateur:

Nature‘~| Flags ™, |

= =
—r—

| »

ll INIE:
niNE®

[]
Y

el NENAN
1 l=i

et glissez les drapeaux correspondant aux couleurs de vos lettres dans la palette Symboles
standard de Illustrator.

Ensuite, sélectionnez tout les lettres et allez dans I'option Effet/3D/Extrusion et biseautage
et mettez-y par exemple les valeurs indiquées ci-dessous:
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ABGEE |.LUBTRATER

Dpllnns d extruzion et de biseautage

—— Pasition : IRotation personnalisée ;.I oK |

Anndler |
= [ | Placage... |
-::]l) Jo* Plus d'options |

¥ Apercu

Perspactive : ID" _>|

—  Extrusion et biseautage

Profondeur d'estrusion |5CI pt 4 I depect ﬂ

ensuite, sélectionnez les lettres l'une apres l'autre pour effectuer la suite de manipulations
suivante.

D'abord pour chaque lettre, dans la palette Aspect effectuez un double clic sur l'aspect

Exstrusion et biseautage 3D:

C-:untu:uur'\l Aspect ™,

Tracé transparent -~
Contour: |:| 1pt -

Faond: |:|

Extrusion et bizeautage 30 ﬁﬂ
Q@ @2 & @ g

et une fois dans la boite de dialogue connue cliquez sur le bouton Placage et sélectionnez

dans les Symboles un des drapeaux correspondant a la couleur de la lettre sélectionnée. Vous
aurez alors:
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Ok
Symbole : [|EES| United States ~| Surface: I+ - |1 of 71 b —I
.'y]l Pour créer et modifier ces symboles, utilizez la palatte Symbalaz. Annuler

[V Apercu

Ajuster | Effacer | Tout effacerl |_ Ornbrer |'illustration {plus lent) |_ Géométrie invisible

Ce qui au final vous donnera quelque chose du type:
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Exercice 25.: Effet rapidograph

Nous allons faire ici un exercice de style de type "spirograph” afin de prendre en main
quelques outils élémentaires d'Adobe Illustrator.

D'abord, activez I'Outil Polygone Q) et cliquez n' importe ou dans la zone de travail.
Saisissez les valeurs suivantes:

Options

Radius: |E?.EI-=IE- pt
Sides: Eﬂ

Vous avez alors votre premier triangle:

Prenez bien garde a ce que la couleur de fond de votre triangle soit transparente, et son
contour noir !

T . : .
Sélectionnez maintenant I'Outil Rotation "=« et ne changez pas la position du point de pivot:

/e \

Tournez maintenant le triangle en prenant un des ses sommets et avant de lacher le bouton
gauche de la souris, appuyez sur la touche Alt afin de créer une copie du triangle. Ensuite,
répétez l'action en faisant la combinaison de touches Ctrl+D et faites en sorte d'obtenir le
résultat présenté a la page suivante:
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Changez maintenant la couleur du trait:

S

i8]

et recommencez a faire Ctrl+D jusqu'a obtenir le résultat suivant:
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et encore... et encore... et encore....

et voila...!

Ce genre de technique peut étre utilisé aussi avec un simple trait pour faire une graduation de
montre par exemple!
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Exercice 26.: Effet Ombre portée et Lueur interne

Créez tres rapidement les trois formes élémentaires suivantes:

N dtaed
B :\"F}.ﬁ%:v )

R
% £

[Em =
El[=}=!

=l x|
Transformation Sgnem: Pathﬁnder\@
Modes de la forme :

b o = @

Fathfinders :
DD W F

et modifier laf forme grise de maniére a obtenir quelque chose qui ressemble plus a une aile
tel que:
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Faites un mirroir de la forme de fagon a obtenir:

Ensuite, sélectionnez les deux ailes et allez dans le menu Effet/Spécial/Ombre Portée:

Ombre portée

Cptions
Mode : |[REEpEl -

Opacité ; [79 b o
Décalage sur & ; 52.4? mim

Décalage sur ' Ez.d? mim :

Attenuation: [1.76mm  »
& Couleur : . ¢ Obscurcissernent : [S00 %

¥ Créer des ombres separees

On obtient alors:

(04 |
Annuler |

Adobe Illustrator
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t

— O —
— ~——

On peut annuler et essayer un autre effet en allant dans le menu Effet/Spécial/Lueur interne:

Lueur Semr_
— Cpti
ptions - |7 = I

Mode : [Normal

Annuler |
Opacite : IE'EI »I %
v Apercu
Attenuation ; IIS i »I

Ce qui donnera:
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Bref on peut s'amuser...
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Exercice 27.: Guilloché

Dans le méme style qu'avant nous pouvons faire des guilloché (technique utilisée pour les
billets de banque). Pour cela au milieu de la feuille Illustrator faites par exemple une petite
ellipse a bord noir et sans fond:

Ensuite, allez dans le menu Effet/Distorsion et Transformation/Transformation et mettez-
y les valeurs suivantes:
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Si vous allez dans le menu Affichage/Apercu en Pixels vous verrez par ailleurs que la qualité
sous forme pixélisée est médiocre!

Vous pouvez vous amuser également a déplacer/redimensionner/déformer I'ellipse primitive
du guilloché ou de bouger les points du bézier de I'ellipse et a chaque fois le tout sera
recalculé!
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Si vous allez ensuite dans Fichier/Enregistrer-sous et que vous sélectionnez PDF vous aurez
un fichier PDF du style suivant qui apparaitra a I'écran (ce qui équivaut au zoom a 11% dans
[llustrator):

@ Sans titre-1.pdf - Adobe Reader

Fichier Ediion Affichage Document Outls Fentie Aids *
= & %3 Tt &% @ @ [rew- | e

Analyse %

L
E>

alors que si vous faites un Fichier/Imprimer sous PDF vous obtenez un trés mauvais résultat
(pour ceux ayant I'imprimante PDF installée et disponible...).

Précisons encore que vous pouvez utilisez la case a cocher aléatoire dans la boite
Transformation:

— Mise 3 I'echelle o |
Haorizantale Ir %
=5 Annuler |
“erticale : Ir %
e
— Déplacement 200 Copies
Horteontal : ID pit [ Miroir sur 'axe =
B3 g g N
Vertical - O px [T Miroir sur Faxe
- i
~— Ratation [ aleatoire

ange:f7 0 | e

Pour obtenir des résultats plus ou moins intéressants:
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£, Adobe lllustrator - [Sans titre-1.pdf @ 100% (CHJN/Apergu) | TS|
S Eichier Ediion Objet Ieste Séleclion Fiie Efiel Affichage Fenélie Aide =T
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Exercice 28.: Cadran de montre

L'exemple précédent a introduit une option tres souvent demandée dans Illustrator sur laquelle
il est important de revenir: la rotation avec copie.

Refaisons un exemple: Ecrivez ou dessinez & un endroit quelconque de vote espace de travail

un texte ou une forme géométrique et ensuite cliquez sur I'Outil Rotation .. et avec la
touche Alt du clavier définissez le centre de rotation. Apparait ensuit la boite de dialogue
suivante:

(04 I
Angle |3III =
& Annuler |

Options ———————— Copier |

¥ afjets [ Matits

[ &percu

Saisissez par exemple un angle de 30° et ensuite cliquez sur Copier et faites la combinaison
de touches Ctrl+D autant de fois que souhaité:

12
\ L2

12
cl

cl

I n'y plus qu'a changer le texte pour obtenir une graduation de montre. Nous pouvons obtenir
de la méme maniere des engrenages ou tout objet semblable.
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Exercice 29.: Introduction au dégradé de formes

Dans cet exercice, nous allons créer un effet fameux et plus que répandu (il convient donc de
prendre connaissance de cette méthode).

Dans un premier temps, sélectionnez I'Outil Ellipse et dessinez n'importe ou sur la feuille un
cercle parfait en maintenant la touche Shift enfoncée (le fait de prendre un cercle est
arbitraire, cela marche aussi pour d'autres formes):

Pendant que le cercle est sélectionné, faites un Ctrl+C et un Ctrl+F (copier par dessus).

Sélectionnez ensuite I'Outil Mise a I'échelle 3 et faites un double clic sur ce dernier afin
d'en faire apparaitre les options.

Choisissez l'option Différenciée avec Horizontal a 0% et Vertical a 100% et cliquez sur
OK:

Mise a lI'échelle

" Uniforme
Echelle: 100 =%
Annuler |
f+ Différenciée _
Horizontale : IDi % ﬂ

[ Apercu
Yarticale ; |[EE] %

Cptions
[~ Mise 3 I'6chelle des contours et des effats
[ B

Cela va vous donner une ligne verticale au centre du cercle.

Recommencez I'opération (Ctrl+F) avec les valeurs cette fois inversées (Horizontal 100%,
Vertical 0%). Vous aurez un deuxieme cercle avec une ligne horizontale:
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Double cliquez maintenant sur I'Outil Dégradé de formes % et tapez 5 pour le pas spécifié
(vous pouvez en fonction de votre humeur, changer cette valeur).

Activez l'outil de sélection & et sélectionnez le cercle et le trait vertical en méme temps
(Shift). Activez ensuite I'Outil Dégradé de formes et cliquez sur la ligne horizontale. Vous
verrez (en annulant a chaque fois entre deux avec Ctrl+Z) que plus vous vous approchez du
cercle lorsque vous cliquez sur la ligne horizontale, plus le résultat obtenu sera proche de
celui recherché.

Attention entre le sens de I'Outil Dégradé de formes: de gauche a droite ou de droite a
gauche (cela peut avoir des effets différents).

Vous obtiendrez la figure suivante:

==
=

Vous pouvez recommencer la méme opération avec l'autre cercle:

@

Superposez les deux cercles au mieux (vous pouvez utiliser la palette de Transformation
pour faire cela avec une "infinie" précision).
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Ensuite, en sélectionnant le premier cercle (celui du dessus) cliquez sur l'option de
transparence de la barre d'outils:

Vous pouvez créer une infinité de variantes de cet exemple.
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Exercice 30. Rapidograph étoilé avec degradé Pantone

Comme nous I'avons déja fait remarquer au début du cours, Illustrator est vraiment un logiciel
d'illustration. Cet exercice en est un exemple trivial:

Sélectionnez I'Outil Etoile T et spécifiez les paramétres ci-dessous:
Star |
Cptions
. Ok |
Radius 1. [25 pt
Radius £: |2|:| pt Cancel |
Foints: Ezg

Vous obtiendrez alors I'étoile ci-dessous (zoomez au besoin):

Remplissez I'étoile avec I'Outil Dégradé de couleurs [ tel que donné ci-dessous et faites
apparaitre la palette Gradient si ceci n'est pas déja fait — et n'oubliez pas vous devez étre en
mode RGB (faites quelque chose de semblable au moins...):

@ L X @

5 8 686 &

Appliquez le gradient avec un angle de —45° pour obtenir quelque chose comme ci-dessous:
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Allez ensuite dans Objet/Transformation/Transformation répartie et saisissez-y les
parametres suivant:

Tranzform Each |
— Scale
Horizantal: |‘EJIII # ILI
&= Cancel I
Wertical: E %
i
copy |
— Move
Horizontal: 0t [ Bandom
P
Wartical:
= Opt ¥ Braview
Py
— Rotate
angle: |15 " G

Cliquez sur le bouton Copie et OK. Vous obtiendrez le résultat ci-dessous:

faites ensuite plusieurs fois Ctrl+D et vous obtiendrez:

Au besoin, changez la taille des bordures en passant par la palette des styles de bordures et en
cliquant sur la fleche a I'extrémité supérieur droite et en allant dans les options de du pinceau.
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Une remarque importante avant de clore cet exercice: Dans les versions CS a CSXX
d'llustrator il est devenu un peu moins évident de faire des dégradés avec des couleurs
Pantone. Alors voici la méthode:

Ouvrez la palette Dégradés (ici c'est du CS4):

m

|:I|E| Type : ILinéaire

=

- FIIT B =
]
[ ﬁ
o
Opacité:llﬂﬂ Hm

Ernplacernent : | 0 ;I %

i |

o

et ouvrez la palette Nuancier. Dans le menu local de cette palette allez chercher Ouvrir la
bibliothéque de nuances/Catalogues de couleurs/Pantone XXX. Une fois la palette de

nuancier de Pantone ouverte:

a PANTONE métalliqgue couché £|

A A A A A A A

AN AT ARATATANAL A

AR ARATATA Al AR
AlAT A A ARARATA
Al A ATATATAN AT A

1

E, <

Glissez (drag&drop) les nuances Pantone sur chaque point de dégradé représenté par le
symbole & dans la palette Dégradé. Et voila... c'est simple mais encore fallait-il le savoir!
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Exercice 31. Texte avec dégradé de formes

Dans cet exercice, nous allons donner un effet tridimensionnel de perspective a un point de
fuite d'un texte.

La premiére chose que nous allons faire, c'est dessiner un courbe. Sélectionnez I'Outil Plume
¢ et activez la couleur de remplissage de type Aucun.
Pour arrondir les possibles angles lors du dessin de la courbe, vous avez deux possibilités:

1. Filtre/Styliser/Arrondir les angles (cela ne fonctionne plus pour les traces depuis
[llustrator CS)

2. Ou avec I'Outil Plume en maintenant la touche Alt enfoncée, vous pouvez bouger les
tangentes des vertes afin d'arrondir les angles

Sélectionnez I'Outil Texte Curviligne " cliquez sur la courbe et saisissez un texte assez
long si possible (pressez Ctrl+T pour faire apparaitre la palette Texte au besoin).

Remarque: Essayez de trouver comment I'on fait pour changer la position d'un texte tel que
placé ci-dessus

Activez l'outil de sélection & et faites une copie du texte que vous placez un peu comme Ci-
dessous (un des deux textes est plus grand que l'autre pour donner I'effet de profondeur).
Changez la couleur des deux textes:

\{\\\Eﬂs‘ONS
\S

Vectorisez ensuite les deux textes en faisant la combinaison Ctrl+Shift+O ou un clic droite et
Vectoriser.

Remarque: pour que l'effet rende bien, il faut que les couleurs des deux textes soient assez
contrastees et que les deux textes se superposent en certains points (comme ci-dessus).
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P . . . - . f . e P I,
Sélectionnez maintenant les deux objets vectoriels et activez I'Outil Dégradé de formes =
avec un Pas spécifique qu'il convient de choisir en fonction de son humeur.

Si vous voulez des contours sur votre texte afin d'en améliore I'effet, sélectionnez tous les
objets servant a la perspective. Faites Ctrl+C pour faire une copie de la sélection et Ctrl+B
pour le coller dans le fond de la sélection.

Enfin, sélectionnez le "Swatch" transparent et un "Style™ noir/blanc avec une épaisseur de 1
ou de 2.

Remarque: Pour annuler un dégradé de formes a tout moment, allez dans le menu
Objet/Dégradé de formes/Annuler.
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Exercice 32.: Vague de dégradé

Il est intéressant de s'arréter un petit moment sur I'Outil Dégradé de formes pour faire de
nombreux effets soit de dégradés de couleurs (trés utile dans I'hyperréalisme!) comme
I'exercice précédent, soit simplement pour faire des effets artistiques comme ci-dessous en
deux traits faits avec I'Outil Plume:

—_

et en faisant un dégradé de forme avec un Pas de 200 entre le deux:

Options de dégradés

Pas : |Etapes =] Jzoo ok |
Sensz Annuler |

[T Gpere

ce qui vous donnera:

VWS

Remarque: On retrouve tres souvent ce type d'effet dans le webdesign dans la partie
supérieure des sites internet (effet de fumée en nappe).
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Exercice 33.: Dégradeé de formes sur une courbe

Voyons en détail I'option Sens ci-dessous du dégradé de formes dans un cas particulier:

Options de dégradés

Pas : |Etapes =] Jzoo ok |
Sen5: Annuler |

I Apete

Créez un dégradé de formes par exemple d'une étoile avec 200 étapes (peu importe la distance
entre les deux étoiles):

Ensuite, créez un cercle et sélectionnez le dégradé de formes et ensuite le cercle:
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[m,

[m]

{1

[m,

1
Lt

Allez dans le menu Objet/Dégradé de formes/Changer de sens:

Adobe lllustrator 166/406



Vincent ISOZ

Sciences.ch

mTem Sélection Filtre Effet Affichage Fenétre Aide

Transformation r I

Disposition k

Assacier Ctrl+G
Dissocier Shift+Ctrl+G
Verrouiller k
Tout déverrouiller Alt+Ctrl+2
Masquer k
Tout afficher Alt+Crl +3

Décompaser..,

Décormposer Iaspect
Aplatissement des transparences...
Pixellisation...

Créer un filet de dégradé..,

Tranche k
Tracé k
Dégradé de formes 3

Creer Alt+Ctrl+B

Distorsion de I'enveloppe k Annuler  Alt+Shift + Ctrl +B

Habillage de texte k i i i
Options de dégradés...

Masque d'écrétage k .

. Décompaser

Tracé transparent L4

Zone de recadrage 3 Changer le seni‘

Graphe k Inverser le sen
Inversion avant - arriére

Vous aurez alors:

|:|:|:|:I:I:':I:::::E;::I:::l:l:::
i
-

i

i

||_|,||I||,|.|,|||.|||:|'|'||I ||I||||'|III||||I"'|

|||||!:|Ilu! il

i

il II:I!| i

soit sans la sélection:
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:'l'llllllllll'l':

i
i Ill'llllll |||I:::'||:I

i

i IIIIIII

||||||||I|'::||||I||||:!:!'||I|:|I

il
—————— i
—————— i
i

=

"-'-'-'-'.'.'.'..'J.':':'!':'!'!IIIII

i

i

Z

I

Ensuite allez dans Objet/Dégradé de formes/Options de dégradés:

Options de dégracés

EaS:IEtapES "I Iﬁ ik |
SEnS: Annuler |

[ &percu

Et prenons le deuxieme Sens (aligner sur le tracé) et 10 étapes. Cela donnera:
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Remarque: Comme vous pouvez le voir, les étoiles ne font pas le tour du cercle car cet outil
est normalement prévu pour des tracés ouverts. Dés lors, I'astuce est de couper le cercle en un

poin avec par exemple I'Outil Gomme |; et vous verrez qu'en refaisant I'opération vous
obtiendrez un tour complet:
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Exercice 34.: Dégradeés de formes avec distorsion

L'Outil Dégradé de formes est également souvent utilisé pour la création de guillochés dans
les dipldmes. Voyons un autre exemple aussi ici.

D'abord créez un cercle parfait (maintenir la touche Shift enfoncée pour cela):

Ensuite, allez dans le menu Objet/Tracé/Ajout de point d'ancrage et répétez 3 fois la
manipulation. VVous aurez alors:

Allez ensuite dans le menu Effet/Distorsion et déformation/Contraction et dilatation et
mettez la valeur a 10%o:
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Contraction et dilatation

Caontraction |1 ] % Dilater 4 |
iy
Annuler I

[+ &percu

Ensuite, faites un copie du cercle et réduisez-la. Changez aussi sa couleur et alignez les objets
en les sélectionnant tous les deux et ensuite en cliquant sur les boutons Alignement

horizontal au centre = et Alignement vertical au centre ¥ dela palette Alignement:

¥
O
A

Ensuite, allez dans le menu Objet/Dégradé de formes/Options de dégradé... et saisissez les
valeurs suivantes:
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Enfin, il est sympathique de superposer cet objet un autre. Créez par exemple une ellipse
ayant aucune couleur d‘arriére plan:

Allez ensuite dans Effet/Distorsion et transformation/Transformation et mettez:
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Enfin, pour rajouter de I'effet, allez dans le menu Objet/Distorsion de I'enveloppe/Créer
d'aprés une déformation. Amusez-vous avec les parametres. Par exemple nous avons pris au
hasard:

U7 Coquille vers le haut | =

Alignez les deux objets pour terminer:
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Exercice 35.: Texte en spirale

Nous allons créer ici une spirale de texte avec effet de profondeur amplifié.

Activez I'Outil Spirale &>* et spécifiez les valeurs ci-dessous:

Spiral

— Dptions

=]
Badius: |c1IIIIII pt
Decay: |ElIII % Cancel |
Segrents: EED

Style: & @}
HG)

Vous devriez obtenir la spirale suivante:

Sélectionnez I'outil ~€* et saisissez quelque chose d'assez long du genre:

gpiral Typﬁ o

L]
Keﬁecrs, % 'f('&
f
o> o0 2 B
S @ € 3
= o S
g 7 &
%% NS
'\u_u
% By ou ST
% 0%
am JO au

Attention! Il est possible de bouger un texte sur un tracé en cliquant avec I'Outil de sélection
directe sur une sorte d'equerre qui ressemble a ceci:
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K

Si vous souhaitez faire un effet de texte en profondeur, il n'y pas d'autres choix (& ma
connaissance en tout cas) que de changer manuellement la taille du texte afin d'obtenir un

résultat du type donné a la page suivante:

Vous pouvez encore ajouter de la profondeur en copiant/collant la présente spirale (Ctrl+C,
Ctrl+V) et en diminuant la taille de la nouvelle spirale:

Vous aurez remarqué que dés que vous écrivez du texte sur un tracé, la couleur ou les
propriétés du tracé sont toutes supprimées... (donc il faut faire le texte d'abord et le tracé

apres...).

Pour redéfinir le tracé activez I'Outil Sélection directe % , cliquez sur votre tracé et dans la
palette des Aspects mettez ce que vous avez envie pour le Contour et le Fond:

Aspect ™ ! E!l

Tracé ;I
Contout:
Fond:

Transparence par défaut

G o D al =

A
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Exercice 36.: Outil Tourbillon

Voila un joli petit effet en utilisant I'Outil Tourbillon. Pour cela, créez un nouveau document
vierge en RGB.

Créez 5 cercles (sans bords) et arrangez les comme ci-dessous. Utilisez des couleurs du genre
arc-en-ciel discret.

Sélectionnez l'ensemble des cercles et activez I'Outil Tourbillon . Aprés quelques
rotations en ayant l'outil bien réglé (prenez un diamétre plus grand que l'ensemble des
formes!):

1z455m =)
124.52m =)

i

man
R
&

niliser e sTiie

vous pouvez obtenir I'effet suivant:
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Vous pouvez ensuite faire une copie du tourbillon, le pixelliser via le menu Objet/Pixelliser

en mode RGB.

Vous pouvez lui définir une transparence via la palette Transparence et appliquer un effet
(menu Effet) a votre convenance et centrer les deux tourbillons I'un par rapport a lI'autre.

Enfin, vous pouvez changer la transparence de ce nouveau tourbillon afin de laisser apparaitre

celui en arriére plan.

Vous pouvez également rajouter quelques étoiles ingénieusement disposées. Par exemple:

N\

Pour positionner de maniere sympathique vos étoiles. Prenez I'une d'entre elles:
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Ensuite, allez dans le menu Effet/Distorsion et Transformation/Transformation. Apparait
alors la boite de dialogue suivante:

qui  est la méme que celle que nous trouvons dans le  menu
Objet/Transformation/Transformation répartie mais avec le champ Copies en plus...

Mettez-y la valeur 6 et ensuite activez Apercu. VVous verrez alors trés vite qu'il est possible
d'avoir des résultats trés intéressants:
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Rien ne vous empéche ensuite d'y rajouter ensuite un contour gris en utilisant la palette

Contour:

%
2
*4"’*

spt El"r

- 3 =] 7=
n —_—
o o

e =ik e Fle e =i E eSS e =e s =i e
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Exercice 37.: Introduction a I'Outil Filet

Voici un exercice tres important. 1l s'agit de I'outil le plus utilisé par les illustrateurs de bande
dessinée pour colorier celles-ci. 1l convient donc de bien acquérir la méthode de travail de cet
outil.

Dans le contexte de cet exercice, nous n'allons cependant pas colorier quoi que ce soit mais
juste dessiner une pseudo-sphere.

Dans Adobe Illustrator, dessinez un cercle parfait rempli d'une couleur uniforme d'un gris
clair. Sélectionnez ensuite I'Outil Filet:

i

et disposez les vertex du filet comme ci-dessous:

Toujours avec I'Outil Filet, sélectionnez le 3°™ vertex (segment vertical gauche) et changez
de sélection de couleur (gris foncé):

> R
S
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Sélectionnez ensuite le vertex opposé au précédent (2°™ sur le segment vertical de droite) et
sélectionnez le blanc:

Sélectionnez un couleur proche du blanc et cliquez sur le troisieme vertex de la sphére en
déplacant ensuite ce dernier:

Enfin, sélectionnez un brun fonceé et appliquez sur le vertex dans le coin inférieur droit:
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~

Voila comment s'utilise I'Outil Filet en gros... Nous le retrouverons dans ce fichier dans pas
mal d'autres exercices ou il vous sera demandé de faire des dessins plus élabores.

Remarque: Il est possible de créer un filet uniforme en allant dans le menu Objet/Créer un
filet de dégradé.

Une possibilité intéressante avec 1'Outil Filet cest d'utiliser I'Outil Lasso %X pour
sélectionner plusieurs vertex d'un seul coup comme ci-dessous:

i

et il est possible en quelques secondes d'obtenir un résultant trés sympathique:

€
)
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Exercice 38.: Création d'un effet d'ombre projetée

Ce qui est aussi souvent demandé avec Illustrator d'est de faire des ombres. VVoyons comment
procéder. Partons d'une pseudo-sphere dont nous aimerions une ombre projetée:

Pour cela, créez un rectangle avec un dégradé comme indiqué-ci-dessous:

Ie Dégradé de couleurs ! 'I:Eg

» | Type: IRadiaI vl
Ahgle :I LEmplacement s | 7y

]
tg a 7

3

o
(u]
(=

Si jamais vous avez un fond de couleur (autre chose que du blanc) vous devez mettre le
calque comportant votre ombre avec un mode Produit:
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m:!
[égradé de coulad # Transparence ]
IF'r-:u:luit - opacité |1|:n:| I

D Ecriter

. [0 lverse

I_ Fusion isalée |7 Sroupe percant

[T Perce selon I'apacité et le masque

Ensuite, vous pouvez soit déplacer ce dégrade simplement afin d'avoir:

ou déformer I'ombre avec les I'Outil Déformation 12 associé a quelques rotations effectuées
avec 'Outil Sélection "X au résultat suivant:
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Exercice 39.: Introduction a I'Outil Plume

Nous allons maintenant aprés avoir pris en main quelques outils simples et "automatiques”
passer a un exercice de style beaucoup plus "manuel”.

L'objectif dans cet exercice va étre de dessiner la bouche ci-dessous:

Pour ce faire, avec I'Outil Plume v ., dessinez la courbe suivante et jouez avec les tangentes
(maintenir appuyé le bouton gauche de la souris avec I'Outil Plume pour faire
apparaitre les tangentes) pour s'approcher le plus possible de la représentation ci-dessous
(partie supérieure de la levre supérieure):

Vous pouvez aussi modifier les courbures apres coup en utilisant I'Outil Conversion de point

directeur IT ou encore avec I'Outil Modelage W (c'est selon vos préférences...).

Attention!!! Si lorsque vous transformez un tracé a la plume dans Illustrator vous ne voyez
plus les poignées des courbes (visible dans la capture ci-dessous) quand vous lachez le bouton
de la souris, faites alors un Ctrl+H ou allez dans le menu Affichage/Masquer le contour de
sélection:
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Sélectionnez ensuite l'outil de réflexion 22 et faites une symeétrie verticale:

Axis
¢ Horizontal

+ \ertical Cancel
Cange oo e _Gocal |

— Options | Copy

Au besoin, déplacez la symétrie de la nouvelle levre pour que leurs extrémités se superposent
un peu (le centre de gravité de I'image):

Activez la palette Pathfinder et fusionnez les formes:

Maintenant au centre de I'image, dessinez un petit cercle et fusionnez-le avec les deux lévres a

I'aide de I'outil Pathfinder:

— ST

Maintenant, toujours a l'aide de l'outil plume, dessinez la premiere partie de la levre
inférieure:

.__,——r-"

Et de par les mémes technique que précédemment (symétrie et pathfinder) obtenez le résultat
suivant:
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Coloriez maintenant la levre supérieur dans un rouge plus fonce que pour la lévre inférieur tel
que représenté ci-dessous:

Passez les couleurs de base dans le mode suivant:

*

|

et dessinez quelques surfaces ouvertes sur la lévre inférieure:
|
I

/X
7 ¢

Faites-en plusieurs:

et voila votre bouche terminée!

Pour résumer, voici un résume des différentes plumes:
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Cliquer pour
commencer un
nouveau tracé

Cliquer pour
fermer le tracé

Cliquer supprimer
un point d'ancrage
du tracé

Cliquer change la
direction du tracé

Ao bbb b b

Cliquer ajoute un
nouveau point
d'ancrage et un
segment au tracé

Cliquer ajoute
un nouveau
point d'ancrage

Cliquer édite le
début d'un tracé
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Exercice 40.: Introduction a I'Outil modelage

Nous avons vu dans I'exercice précédent que I'Outil modelage pour étre utilisé pour déformer
un simple tracé. Mais son utilité réelle est un peu autre puisqu'il peut parfois étre utile pour
déformer des tracés plus complexes.

Voyons cela avec un exemple générique. Créons un tracé d'étoile avec les parametres
suivants:

eote |
— options ————————

Ik I
Fayon 1 | 15 mm

Annuler

Rayon 2 I 17 mm
Foints : E 50|

ce qui donnera:

.

Vous pouvez mettre un dégradé si vous souhaitez (mais cela n'a aucune importance):

L

Ensuite, avec I'Outil Lasso $x sélectionnez par exemple la pointe dans I'extrémité droite de

"I'étoile” et ensuite avec I'Outil Modelage E nous tirons ce point vers la droite. Nous
obtenons alors:
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ce qui n'est guere intéressant puisque I'on peut faire de méme avec de vieux outils. Mais
maintenant, si nous sélectionnons avec I'Outil Lasso la moitié de I'étoile d'origine, nous
obtenon alors en procédant de méme:

Donc nous pouvons parfoir créer des géométries intéressantes qui serait pénibles a obtenir
avec les anciennes méthodes.
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Exercice 41.: Outil d'alignement et de distribution

Pour en revenir aux déformations. Créez un rectangle et faites en 6 copies:

Rapprochez-les et cliquez sur le bouton Alignement vertical en haut T de la palette
Alignement afin d'avoir:
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Ensuite, toujours dans la palette Alignement activez I'option Afficher les options:

==
# Alignement “finder ™ { } Afficher les options

Alignernent d'objets :
||:|I= |E= I=|:|| T e . Itilizer les limites d apergu
— Aligner zur le plan de travail

Distribution d'objets : [
== T

Pour avoir:
= |
% Alignement “finder ™, [}

alignerment d'objets :
E & S @ 4 Do
Distribution d'objets

= = = MW » N

Distribution d'espace :

= g Orrm -

Dans distribution d'espace prenez 0 mm et ensuite sélectionnez tous les rectangles et faites

ensuite un clic supplémentaires sur un des rectangles (sinon quoi vous aurez un message
- - - - - - u
d'erreur!) pour enfin cliquer sur le bouton Distribution horizontale d‘espace Iy :

Remarque: Une nouveauté de la version CS3 est maintenant de pouvoir aligner non pas que
des objets mais aussi des points!
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Coloriez afin d'avoir:

et ajoutez des étoiles:
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Sélectionnez I'ensemble et groupez-le:

E Annuler Mize & ['Echelle
Fretatalir

Joindre
Aligner...

Créer un masque d écrétage
Créer un trace ransparent
Créer des repéres

Transformation
Digpozition
Sélection

Ensuite, faites une rotation de 90°:

e ————

= B

B

#i[80.9312 mm| L :[139.4509 m

i 1385171 m | H:[23.9053 mm

Zifpol =] o =]
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Ensuite, allez dans le menu Objet/Distorsion de I'enveloppe/Créer d'aprés une
déformation:

m,
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Exercice 42.: Découverte de la palette d'Aspect

Nous allons voir de la palette Aspect qui est tres pratique pour faire des tracés de routes (tres
utile pour les cartes!), des coutures ou tout autre tracé incluant un motif répété simple.

Commencons par un tracé standard tel que celui-ci

[

Changez ensuite la palette Contour avec les parametres suivants:

J# Cuntuur\gé de couleurE\Qar'ence\Q}I
Epaisseur:IﬂEE pt ;I = =

Fainte: Eﬂi 3 (T e
[ Faintilé

Titset Blane Tirets Blane ety Elanc

z

le tracé devient alors plus épais:

et la palette Aspect a alors cet aspect...:
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n Tracé

Cantaur: |§| z2 pt

Fond: E

Transparence par défaut

Allez dans la fleche a droite de la palette Aspect et sélectionnez Ajouter un nouveau

contour. Une fois ceci fait, mettez ce contour en blanc avec les propriétés suivantes de la
palette Contour. Vous aurez alors:

J I"'FI-"'E":t\‘\ @I J# Cuntuur\{lé de cuuleurs\qarence\@
n Aucune sélection 1= R Iﬂz ot ;I = [=
Cantour: [0 2 pt Paintillé — — 54— ) Ii ==
Cantaur: . z2 pt IF Paindill
Fond: O 18 e |
') & @ al G | ,.-"'/j Tiret Blanc Tiret Blanc Tiret EBElanc

ce qui donne pour le tracé:

et nous pouvons continuer ainsi de suite (attention a l'ordre des contours dans la palette
aspect!):

J Aspect\ @I J# Cnntnur\gé de cnuleurs\qarence\@

Aucune sélection -~

— Epaisseur:IﬂSD pt ;I = [=
Contour: ] 2 pt Pointillé — Pninte:E4— )

Contour: [l 22 pt [ Paintils

Contour[H| 30 pt |l | | | | |

(1Y & @) ) E _,.-;:.-"f_: Titet:  Blanc Tirets Elanc Tiret:  Elanc

Ce qui donne:
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[

Sélectionnez maintenant dans la palette Aspect le contour vert aprés avoir pris soin de
supprimer le fond:

| Fond: D

et allez dans Effet/Spécial/Ombre portée et validez par OK pour obtenir enfin:

(

Si vous enlevez I'ombre portée et que vous mettez le trait sur une horizantale parfaite, vous

pouvez créer ensuite une Forme artistique a partir de ce tracé en glissant ce tracé dans la
palette des Formes.

Remarque: Avec le Pathfinder vous ne pouvez pas fusionner ou fractionner de maniére
pertinente des routes!
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Exercice 43.: Créer une carte

Nous allons ici dessiner une carte avec une perspective a deux points de fuite et comprenant

des éléments 3D a partir du croquis suivant:

n) by

+to2sV

Créez un nouveau document dans Illustrator de 320 mm de large par 290 mm de haut en

CMJN:

Mouveau document

— Configuration du plan de travail

O I

Annuler

Farmat : |Persunna|isé vI Largeur : 320 mm
Unités : [Millimetres =] Hauteur : |290 i
Crientation :

— Mode

& N

" RYB

Ensuite, allez dans Fichier/Importer pour aller chercher notre image. Redimensionnez-la et

placez-la au centre.

Placez ensuite des guides (reperes) comme indiqué sur la capture d'écran ci-dessous:

Adobe Illustrator

200/406



Vincent ISOZ

Sciences.ch

bN vd

|
i
x
e,

+9722 ¥

) Dy
-It,’u Byl
1R
—
(U
I

b_l i NP

1=
=

|

Ensuite, faites un double clic sur le calque de I'image dans la palette Calques pour le
renommer et le verrouiller:

Mom :  |Routes Croguis oK |
Couleur : m - Annular |
[~ Modele | Yerrouiller
W afficher W Imprimner
¥ &percu [ Estomper les imagesa: [0 %
J Calques ™, “’!
= 5 I, H Routes Croquis O u

Créez un nouvel calque nommé Routes et activez I'Outil Plume pour dessiner les 3 routes
principales par exemple avec une couleur CMJN de 100%6,0%6,55%0,50% et une épaisseur de
19pt et dessinez les routes. VVous devez bien évidemment faire un tracé de plume par route.

Aidez-vous du raccourci clavier Ctrl+U lors de l'utilisation de la plume pour activer les
guides d'aides afin de faire de bons angles droits ou de s'assurer de rester sur la méme
horizontale ou verticale:
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Si vous sélectionnez toutes vos routes principales (Ctrl+A) et que vous allez dans la palette
Apparences vous pouvez créer un nouveau nuancier:

e

— (AL
/&l /1
I 1|/

:

Mo |H|:|utes principales (4 |
Type : [Couleur quadri | Annuler |

[ Globale
Mode : [N -] ™ Apercu y
iC —. 100 '
] P [}

i ] ) ——— (55
N C——

®oE R o

pour les routes principales. Cela vous permettra de changer la couleur plus tard sans avoir a
sélectionner les routes a nouveau mais seulement en faisant un double clic sur la couleur de la

palette de nuancier.
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Maintenant avec la méme couleur et dans le méme calque mais avec une épaisseur de 15pt
dessinez les routes secondaires. \Vous aurez alors:

Dupliquez ensuite le calque:

I Routes - copie (2 ;_I
E |_ [ E Routes ] k
E E [ Routas Croquizs ()

[]

3 Calques Ay =+al &l o

vous aurez alors un calque Routes — copie. Masquez le calque Route Croquis par la méme
occasion et cadenassez le calque Routes.

Sélectionnez une route majeure avec I'Outil Sélection dans le calque Routes — copie et
ensuite allez dans le menu Sélection/ldentique/Epaisseur du tracé. Une fois ceci fait,
changez la couleur du tracé (bleu clair dans I'exemple ci-dessous: CMJN 83%, 0%, 29%,
0%o) et donnez-lui une épaisseur de 2 points inférieur a I'originale):
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Tracé ;I

Fand:

Transparence pat défaut ﬂ
@ 9 >0 Gl F7 4

Faites de méme avec les routes mineures:

Aucune selection ﬂ

Fond:

Transparence par défaut ﬂ
@ O 0 &l F 4

Remarque: Si nous avions créé deux calques pour les routes principales et secondaires, nous
aurions pu changer les aspects des routes en utilisant la technique des Aspects de Calques (ce
qui équivaut & un Ctrl+A sur tout le contenu du calque). Effectivement, considérons la

situation:

| Calques I:h:l

i [ . Routes Principales Copie

Il suffit alors de cliquer sur le rond de sélection o qui deviendra B8 o qui sélectionne des

lors automatiquement tout le contenu de calque. Ensuite la palette Aspect devient:

J Aspect @

I:' Calque 1=

Cantenu

Transparence par défaut

et il suffit de double cliquer sur Contenu pour modifier le Contour comme nous l'avons fait
précedemment (bref comme toujours, il y a plusieurs moyens d'arriver au méme résultat dans

[llustrator).

Cela vous donnera au final§:
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Remarquons que nous n'aurions pas pu arriver a un résultat équivalent en jouant avec l'aspect
des tracés a cause des croisements. D'ou le fait que nous soyons obligés de jouer avec une

copie de calque!
Maintnenant créez un nouveau calque nommé Fond en toute derniere position:

» |E| Foutes - copie () *I

® B
i E [ |E| Routes ()
[ =] |¥ Foutes Croquis (D

® | | [ -

=

4 Calques T T | kT f”/jl

et dessinez dans ce calque un grand rectangle en CMJN 33%, 13%, 5%, 0%:

L

De maniére a avoir:

205/406

Adobe lllustrator



Vincent 1ISOZ Sciences.ch

Ensuite, créez un nouveau calqgue nommeé Intérieur Ronds-points par-dessus tous les autres
et faites y des disques avec une couleur de contour CMJN 100%,0%,55%0,50% et une
couleur de remplissage CMJN 33%, 13%, 5%, 0%:
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Créez ensuite un calque Extérieur ronds-points que vous devez positionner entre le calque
Routes et Routes — copie. Ensuite dessinez des cerclez centrés sur l'intérieur des ronds-points
de nouveau cercles avec une couleur de contour CMJN 100%,0%,55%0,50% et une couleur
de remplissage CMJN 83%, 0%, 29%, 0%0:
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et ensuite copiez-collez le cercle plusieurs fois de maniére a obtenir au final:
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Maintenant, créez un nouveau calque que vous nommerez Texte routes et placez-le au-dessus
du calque Routes — copie que vous prendrez le soin de bien cadenasser. Ensuite, avec l'outil
Texte T écrivez le nom des routes. Jouez avec les paramétres mis en évidence en rouge dans
les palettes de texte pour avoir le résultat attendu. Au besoin, créez des zones de texte par-
dessus les routes:

Texte routes

| |

Pour tourner le texte n'oubliez pas d'utiliser I'outil Rotation - en faisant un double clic
dessus:
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Une fois le travail terminé vous aurez:

Nous allons passer maintenant aux jardins et parkings. Créez un nouveau calque derriére les

routes et devant le fond bleu nommé Parcs et Jardins et ensuite avec I'Outil Rectangle ,
dessinez grossierement plusieurs rectangles verts et bleus afin de représenter respectivement
les jardins et parkings tel que présenté ci-dessous:
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e -
. Intérieur ron__. ) |—

| |

Ensuite, créez un calqgue nommé Symboles. Puis, dans la palette des Symboles, chez les
symboles de la famille Signes:

placez quelques uns de ces symboles sur votre plan et dans le calque précédemment créé afin
d'obtenir quelque chose du genre:
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Malheureusement il n'est pas possible de changer la couleur des ces symboles avec I'outil

habituel Coloration de symboles n pour info...
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Exercice 44.: Créer une perspective manuellement

Nous allons voir ici comment créer une perspective isométrique pour faire des symboles ou
des dessins a I'aide de ceci (cet exercice est devenu presque inutile depuis la sortie la version
CS4 qui contient un Outil Perspective).

Créez par exemple un nouveau document de 410 [mm] par 335 [mm]... créez-y une ligne
d'horizon avec un guide et ensuite avec I'Outil Plume et I'Outil Sélection directe arrivez au
résultat suivant:

Ensuite, faites un double clic sur I'outil Dégradé de forme % et mettez-y les valeurs et
options suivantes:

Pas : |Etapes =] oo ok |
Sensz Annuler |

[T Gpere

et utilisez-le entre deux lignes ayant méme point de fuite pour avoir au final:
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Sélectionnez tout (Ctrl+A) et allez dans Objet/Associer. Copiez I'ensemble, et collez-le dans

le calque se trouvant par-dessus notre grille de perspective a deux points de fuite:

i
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Ensuite, sélectionnez la carte et allez dans le menu Objet/Distorsion de I'enveloppe/Créer
d'apres un filet. Mettez-y les valeurs suivantes:

Filet d'enveloppe

et validez par OK (nous sommes obligés de procéder ainsi car la deformation ne fonctionne
pas avec I'Outil transformation manuelle %:1).

Avec I'Outil sélection directe prenez les coins de la carte et amenez-les dans les coins de
notre grille de perspective afin d'avoir au final (il faudra jouer aussi avec les courbes de bézier
pour arriver au résultat):

v
g

y .

Y .

- ___________ %;f/xf
i ok j-f

e e
%

)

“ f’/// oy

7 0

7 Z ’///’“’/ 7

iy iy i o

7 g

7 //4,;,@%;@;&/%%//% o
A A £

o 9B o ’¥éhé

/ // / J i {.’{f/ iy

//%?/ 7 iy

7000 W
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Enfin, grace a la grille ou a I'aide des gabarits de symboles:

il est possible de rajouter des immeubles ou des arbres (utilisez I'Outil pulvérisateur de
symboles E pour les arbres!) afin d'arriver a un résultat du type:
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Exercice 45.: Création d'un hachurage

Une question souvent posée par des topographes ou géometres dans Illustrator est la création
de hachures standardisées pour toute forme géométrique.

La manipulation consiste a créer un motif dans Illustrator puis a le glisser dans le nuancier.
Les hachures créées s'utilisent alors comme un aplat de couleur.

1
J Nuancier ™,

|
]
=

|
L W

49 (0@ #H & o3 ~

Nous allons réaliser des hachures obliques jaunes sur fond rouge. Les hachures doivent étre
réguliéres et surtout se raccorder parfaitement pour éviter tout effet de décalage.

Affichez ensuite la grille en allant dans le menu Affichage/Afficher la grille, puis zoomez sur
un carré qui servira de base a notre motif.

Activez le magnétisme de la grille en allant dans le menu Affichage/Magnétisme de la grille.

Nous allons maintenant utiliser une couleur de base qui servira de fond a notre hachurage. Il
faut régler le sélecteur de couleur comme dans I'image ci-contre: fond rouge et pas de contour.

vl

et faites un carré:
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Nous allons maintenant dessiner les hachures, en changeant simplement la couleur rouge par
la jaune:

Les hachures sont tracées en se calant par rapport aux points magnétisés de la grille:

Lorsque toutes les hachures sont réalisées, il faut grouper tous les objets via le menu
Objet/Associer:
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Il suffit simplement de glisser le groupe d'objet dans le nuancier pour avoir un nouveau motif
a utiliser:

N\

(% @ 3 8 a3 3 4

Ce motif peut étre utilisé comme couleur de fond. Il est alors possible de réaliser toutes les
figures imaginables, ce qui est bien pratique en cartographie.

Le hachurage posséde les mémes propriétés qu'une couleur normale, il est ainsi possible de
changer l'opacité des hachures.

B, b,
E

Rappelez-vous qu'il est possible de faire des motifs de presque tout et n'importe quoi
(n'importe quelle forme géometrique peut étre utilisée comme motif).
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Exercice 46. Introduction au Masque d'opacité

Adobe Illustrator est beaucoup utilisé par certaines entreprises pour dessiner des cartes de
réseaux routiers, ferroviaires,...

Dans un premier temps, reprenez la carte suivante:

Si nous souhaitons maintenant mettre en évidence pour un client seulement une partie de la
carte, nous pouvons utiliser les masques (un peu comme dans Adobe Photoshop!).

Nous allons utiliser dans cet exercice un masque d'opacité qui va nous permettre de finir notre
illustration avec en plus un fondu transparent (souvent fait sous Adobe Photoshop mais vous
allez voir que I'on peu rester sous lllustrator pour arriver a notre objectif).

Faites une copie de votre fichier Illustrator contenant la carte. Ensuite, prenons par exemple
un cercle de couleur noir n'importe ou au-dessus de notre carte et I'Outil dégradé afin
d'obtenir un cercle (blanc/noir) qui définit quelle zone restera visible (blanc) et laquelle
disparaitra (noir):
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I Cl# Dégradé de cnuleurswl
n Type : IRadiaI vI
Al :I S Emplacenent : I k3

é %Jﬁ'

Sélectionnez ensuite votre illustration originale et votre cercle (via un Ctrl+A par exemple).
Allez dans la palette Transparence et cliquez a droite sur la fleche (lorsque l'onglet
Transparence est sélectionné) et sélectionnez Créer un masque d'opacité:

Afficher les wignettes
Afficher les options

Créer un mazgue d'opacité
Samulenlemasque d opacie

[Mezactiven e masgue diopaste
Srnuler lelen du masgue d opacie

Assurez-vous dans la palette de bien activer I'option Ecréter:
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= Transparence ™, ! E!l

INu:-rm.aIe - opacité |1|:n:| I

ﬁ ¥ Ecréter
o [ Inversé

I_ Fusion isalée I_ Sroupe percant

[T Perce selon I'apacité et le masque

Vous aurez alors:

Pas mal n'est-ce pas (attention le résultat n'est pas le méme avec les versions antérieures a la
CS2)! Et encore on peut faire mieux car lorsque vous cliquez dans la palette Transparence

sur le dégradé (a droite):

# Transparem:e

Opamte LIITI S

= = ==

ul ||7 Ecréter

||_ Irersé

Vous aurez alors la palette des Calques qui va changer et qui vous permet de modifier ou
déplacer vos formes d'opacité a tout moment!:
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Vincent ISOZ
Calques [(masque d'opacita]
=1 I v :.: <Masque d'opacité:
E |_ I =Tracé= @I =
[
LI CTR TR

1 Zalque

Rien ne vous empéche maintenant de rajouter sur le méme masque d'opacité, d'autres
géomeétries avec d'autres dégradés! Par exemple ici, nous avons une étoile blanche par-dessus

I'immeuble principal:

Ce qui donne dans les calques d'opacité un nouveau tracé

E |_ I - :‘: =Mazque d'opacité:-

[ .
E |_ I =Tracé=

et vous permet d'obtenir des effets du genre suivant:

224/406
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On peut vraiment obtenir des résultats trés intéressants avec cette possibilité!

Vous remarquerez qu'en déplacant I'image de fond tout est lié (le masque d'opacité suit...).
Ceci vient de la liaison suivante:

= Transparence ™, ! E!l

IN-:-rm.aIe "I Cpacitd |1|:u:| I

@ F @ | - [ Ecréter
o I_ [T Inversé

|_ Fusion isalée I_ iaroupe pergant

[ Perce selon I'opacité et le masque

Si vous cliquez dessus pour désactiver le lien, vous aurez:

= Transparence ™, ! E!l

INl:-rm-aIe - opacité |1|:u:| I

[ Ecréter

[T Inversé

|- Fuszion isalés |- iaroupe pergant

[ Perce selon I'opacité et le masque
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et vous pouvez alors bouger I'image de fond et le masque d'opacité restera en place.
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Exercice 47. Introduction au Masque d'écrétage

Dans le méme genre que précédemment, créez un cercle au-dessus du plan original et
sélectionnez les deux objets:

Créer un mazque d'écrétage
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Vous aurez alors:

Evidemment cela fonctionne avec presque toutes les formes géometriques planes possibles
comme des lettres vectorisées:

ou autres...
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Exercice 48.: Importer une image et décalquer

Nous allons voir ici un point trés important dans certaines entreprises avec lllustrator: la
vectorisation d'un tracé.

Pour cela, nous allons travailler sur I'image ci-dessous:

qu'il va falloir d'abord ouvrir dans Illustrator avant de commencer bien évidemment.

Afin de faciliter le travail, il est conseillé de changer la transparence a 50% du calque ou se
trouve l'image importée afin d'avoir la grille en gris clair tel que ci-dessous ainsi que de
bloquer le calque:
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Une autre maniére de faire de méme est de passer par le menu Fichier/Importer et de cocher
Modeéle ce qui a pour effet d'importer sur un calque protégé et avec une transparence native la
base de travail:

T Treatge Pro 2009.pdf

Grillage. gif
Touslesfomats 7]
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Bon commengons notre travail... D'abord il faut savoir que dans les versions CS2 et
ultérieures la vectorisation est simple il suffit de passer par le menu Objet/Vectorisation
dynamique/Options de vectorisation...

Mais dans les anciennes versions c'est une autre histoire...

Donc supposons gque nous sommes dans une ancienne version. Sélectionnez alors I'Outil
Plume avec bordure noir et fond transparent:

5

Ensuite avec I'Outil Plume effectuez en un minimum de vertex la figure suivante:

Comme ci-dessus nous avons fait le tracé en 12 points. Sélectionnez ensuite tout le tracé avec

I'outil de sélection noir & et ensuite faites un clic droit sur la sélection et allez dans le menu
Objets/Transformation/Miroir:

— ANE
Ik
" Horizantal —I
o ‘ertical Annuler |
T Angle |E||:| ® Copier |

— Options —————————————— W Apercu
[¥ Ohjets [T kMaEtiis

et cliquez sur le bouton Copier. Nous avons alors:
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ensuite faites un copier/coller et vous obtiendrez:

et ainsi de suite... l'exercice est excellent pour apprendre a utiliser I'Outil Plume et I'Outil
Ellipse . Il faut compter la premiere fois entre 1 et 2 heures de travail.
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Exercice 49.: Introduction a I'outil Pot de peinture dynamique

Nous allons voir ici un exemple d'application simple du nouvel outil disponible depuis la
version CS2 qu'est le Pot de peinture dynamique.

Pour cela créez d'abord une forme simple avec I'Outil Ellipse que vous déformerez de la
maniére suivante avec I'Outil Conversion de point directeur:

Si vous choisissez une couleur de premier plan quelconque et qu'ensuite vous activez I'Outil
Pot de peinture, vous aurez alors toute la surface qui se remplira:

Si maintenant vous activez I'0Outil Pot de peinture dynamique ke (dont le symbole a
changé depuis la CS2 en ) et que vous sélectionnez une couleur de premier plan
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différente, vous pouvez alors remplir distinctement I'un ou l'autre des deux surfaces connexes
qui définissent I'ellipse:

Si l'utilisateur oublie au préalable de sélectionner la forme a remplir, le message suivant
aparaitra (CS2):

Le pot de peinture dynamique applique de la couleur aux groupes de
I . peinture dynamique seulement.

Selectionnez 'ensemble de tra;és de I'illustration & colorer, puis cliqguez avec I'outil Pot
de peinture dynamique paur creer un groupe de peinture dynarmigue.

Yo Q.sr. ¥

1. Sélectiqnner un ensernble 2. Cliquer avec 'oufil Potde 3. Appliquer de |3 peinture aux
de fraces peinture dynarnique zones entre les fraces

I~ Me plus afficher

Bon ceci dit, on fait cela trés bien avec le Pathfinder, mais la, c'est bien plus simple et plus
intuitif, et cela d'autant plus qu'il y a une fonction de fermeture automatique des tracés
ouverts, qui boucle ces fameux "vases communicants™” lesquels, jusqu'a présent, étaient une
grosse géne pour faire de la coloration BD dans Illustrator.

Attention!!! Une fois la peinture dynamique appliquée, vous ne pourrez plus utiliser le
Pathfinder (par exemple pour diviser les surfaces).
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Exercice 50.: Vectorisation d'une image et coloriage

Nous allons voir dans cet exercice comment vectoriser de maniere dynamique (automatique)
une image bitmap sous Illustrator CS2 (cette option n'étant pas disponible avant
gratuitement...).

Pour cela, ouvrez par exemple le tracé papier du manga (maliki) ci-dessous utilisé pour le
cours Adobe Photoshop:

Une fois I'image ouverte dans Illustrator vous aurez le bouton suivant visible dans la barre
d'outils supérieure:

| Vectorisation dynamigue |:

Cliquez sur la fleche se trouvant a droite et allez dans Options de vectorisation et vous aurez
la boite de dialogue suivante qui apparaitra:
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Options de vectorisation
Paramétre prédsfini : | [Par d2faut] [ Yectoriser J
— Riglages — Paramétres de vectorisstion [ Annuler ]
Mode:  Noiretblanc = Fonds —
[Enregistrer la vectarisation predefinie...|
Seuil : |[2] 128 P [Fcontours
palette © | Automatique Epaizsseur maximale du contour 10 px 3 I:‘ ADEFC
Bendlre el | b Longueur minimale du contour 20 px I i)
T = Traces :
D Nouvelle nuance Trace sjuste 1 |5 2 px I
Points d'ancrage :
Attgnuation @ |3 Opx L Zone minimale 1 |5 10 px I
Couleurs :
I:‘Rééchantillonnage 3 = 72 px I Angle dzrrondi: [[£] 20 b Prieag
I:‘ Ignorer k= blanc PPP de limage : 72
— Affichags
Trame: Pzsdimags - Wectsur :  Résultst de wectorisstion -

Cochez-y immédiatement la case Apercu se trouvant tout a droite. Ensuite il faut jouer
longtemps... longtemps (entre 30minutes et 2 heures maxi) avec tous les parameétres pour
trouver ce qui est le mieux adapte.

Le but souvent est de maximiser la qualité tout en minimisant le nombre de points d'ancrage.
Une fois que les parametres sont satisfaisants alors vous pouvez cliquer sur le bouton

Vectoriser.

Une fois ceci fait, dans la barre d'outils supérieure d'lllustrator, cliquez sur le bouton Contour
avec vectorisation:

zreu) |

tre Effet Affichage Fenétre Aide

Seuil : |5 128 ¢

Zone mini : (3 0px  F

Aucun resultat de vectorisation

Résultat de vectorisation

Contours

v Contours avec vectorisation

t..D
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Cela vous permettra de voir quels sont les courbes de bézier de votre image. Enfin cliquez sur
le bouton Décomposer pour terminer le travail.

Ensuite il faut utiliser I'Outil Sélection directe (fleche blanche), cliquer dans une zone
blanche de I'image vectorisée (= un fond) et aller dans le menu Sélection/ldentique/Contour
et fond, puis effacer (Del).

Tout ceci a pour effet de supprimer les abondants tracés inutiles.

Une fois ceci fait, on sélectionne tout (Ctrl+A) et on peut maintenant commencer la peinture
dynamique, en commencant par les réglages via le menu Objet/Peinture
dynamique/Options d’espace:

Options d'espace

— v Détection d'espace

Par defaut I
Limite de | peinture :  |Petits espaces = | ]:[ = I
Personnalisée : E e
I 1.06 mm Reinitialiser I
Couleur d'apercu de I'espace : I- Rolge vl . =
=gl

Remplit les espaces aver des fraces |

i) Aucun groupe de peinture dynarmique n'est sélectionné, La modification
des paramétres définit les options de détection des espaces par défaut,

ou il faut s'assurer que I'option Détection d'espace soit cochée puis on clique sur Par défaut.

Ensuite, nous transformons la sélection en peinture dynamique, en allant dans le menu
Objet/Peinture dynamique/Créer.

Activez maintenant I'Outil Pot de peinture dynamique “+*. Choisissez une couleur et
remplissez les zones fermées (indiquées en rouge) de votre vectorisation avec cette couleur.
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i
§

YA

Nous voyons également avec cet outil I'intérét d'avoir des geométries fermées.

AN

\)

L'Outil sélection de peinture dynamique permet lui par un Shift+Clic E de sélectionner
plusieurs zones en méme temps et ensuite de leur appliquer une couleur ou un dégradée que
I'on choisit une fois la sélection terminée.

L'ensemble des couleurs est également modifiable par la suite en allant dans le menu
Edition/Modifier les couleurs/Redéfinir les couleurs de I'illustration.
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Exercice 51.: Petite fleur réaliste
Nous allons voir dans ce tutorial comment dessiner une simple fleur avec un bon effet réaliste.

Pour cela, créez les tracés de la fleur avec I'Outil Plume ou I'Outil Crayon (attention plus
vous faites lentement le tracé avec I'outil Crayon, moins I'effet sera bon).

Ensuite, sélectionnez un des pétales et remplissez-la avec un dégradé Radial (prendre les
méme couleurs que ci-dessous):

% Dégradé de couleurs \I-.. ! E!l

D Type : IHadiaI 'I
fngle :I “ Emplacernent : |100 %

p A
—5 5 o,

avec dans l'ordre pour les codes RVB: (233,240,166), (241,188,20), (244,93,18).

Ensuite, sélectionnez Produit dans la palette Transparence (afin d'anticiper les effets avec
les autres pétales).

Contour :l# Transparence >, I: b!l
INnr'maIe -] Opacité |1 o0 | k|

4 [ Ecréter
[l inwversé

l_ Fusion izalés I_ aroupe pergant

[T Perce zelon I'apacité et le masque

Appliquez au mieux le dégradé avec I'Outil Dégradé " de facon & obtenir quelque chose
ressemblant a ceci:
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«

Sélectionnez ensuite les pétales vides et utilisez la Pipette pour cliquer sur le dégradé de la
pétale déja remplie.

Vous aurez besoin d'ajuster le remplissage du dégradé de chaque pétale avec I'Outil Dégradé:

e

Créez ensuite un filament (il s'agit d'un rectangle dont I'extrémité est déformée avec I'outil

I*) et remplissez avec un dégradé Linéaire (couleur de départ: (255,255,255) et couleur de
fin (191,13,10)) et sélectionnez aussi Produit dans la palette Transparence.

Puis dupliquez-le en I'ajustant finement selon vos godts:

N
74

D

Maintenant, jouez avec la transparent des pétales pour avoir quelque chose qui semble plus
réfléchi:
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2N
7

\

Enfin, avec I'Outil Ellipse, faites un cercle et remplissez-le avec un dégradé Radial de trois
couleurs:

commencant et finissant par du blanc pur et ayant au centre la méme couleur que les
filaments.
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Exercice 52.: Bouquet hyperreéaliste avec I'Outil Filet

Maintenant que vous avez de bonnes connaissances de I'outil Plume et Filet il est temps pour
vous de passer a la pratique car des deux outils sont trés importants pour reproduire des objets
réalistes.

Redessiner ceci (I'exercice n'a en soi rien de compliqué mais nécessite juste une ou deux
petites heures de travail) a partir de zéro ou en copiant/collant I'image dans Illustrator et en
décalquant.
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Exercice 53.: Décalquage hyperreéaliste avec I'Outil Filet

Dans le méme style, en partant de la photo de la photo de Potiron ci-dessous transformez-le en
Potiron Vector-Art:

L

Nous vous donnons l'idée de la démarche, ensuite a vous de faire.

D'abord copiez/collez ce Potiron dans Adobe Illustrator et cadenassez le calque sur lequel il se
trouve:

S rﬁ u n Potiron o !

NE

1 calque -4 =43l 3] a
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Ensuite, créez au-dessus de ce calque un nouveau que vous nommerez Tracé et avec I'Outil

Plume dessinez la surface principale du Potiron en ayant pris avec la pipette sa couleur
principale. Vous aurez alors:

Calques \I-., ! E!

LIRS [] Trace O His
E E [= |I|F'u:-tir-:-n O

2 Calquaz I I

Le point important de cet exercice est de savoir faire un Ctrl+Clic sur I'eeil du calque Trace.

Cela aura pour effet d'enlever la couleur de remplissage mais de laisser visible le tracé
extérieur:
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5
= 8|0 |I]Potiron o
2 Calques T B

et ensuite, avec I'Outil Filet, cliquez sur chaque vertex l'un aprés l'autre et avec la pipette,
absorbez la couleur se trouvant a chaque fois juste a coté. Quelques fois, regardez le résultat
en cliquant avec Ctrl+Clic sur I'eeil du calque du tracé ou corrigez la couleur prise par la
pipette.
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N'oubliez pas de garder I'Outil Filet activé pour déplacer des points filet. De plus, pour
supprimer un filet, activez I'Outil Filet et cliquez avec Alt sur le point du filet a supprimer.

Lorsque vous travaillez avec les filets, la nouvelle couleur sélectionnée se met uniquement
dans la surface des 4 points du filet connexes au filet actif en ne dépassera jamais!

Apres déja dix petites minutes en allant vite on peut arriver a:

Soit (bon je suis allé tres vite est c'est relativement moche...):

)
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Exercice 54.: Création d'un collier de perles
Dans cet exercice, nous allons voir comment retravailler la forme de certains traits.

Dessinez un trait de ce type avec I'Outil Plume et trois points d'ancrage et un fond transparent
(vous pouvez faire pareil avec une spirale aussi cela donne de jolis effets parfois):

et faites un double clic sur la double fléche:/

| Transpar’enn:].rﬂ ¥ Stroke H\Gradient\lﬂl

Weight:EED pt 'I Cap:E
Miter Limit:E4 x Join: | | 5| i

I- Crazhed Line

dazh gap  dash gap  dash qap

Paramétrez la courbe comme ci-dessous:

Stroke “Gradient ttributes
Wieight: EBD pt = I Cap: E
fWliter: Lirni*.:. w Join:

F Dashed Line

e = e .
dash  gap dash gap dash gap

Faites un Ctrl+C et Ctrl+V de la courbe et changez le trait dans une couleur jaune et changez
son épaisseur a une valeur de 15 points.

Ensuite, superposez les deux pour obtenir le résultat suivant:
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{

weight: [2fis pt +| cap:] E. |:|
[Viiter Llrmt.E_x Join:
[V Dashed Line
jopt Jespt] f
dash gap dash gap dash

Au besoin, si vous ne voyez pas les cercles jaunes, changez I'ordre des calques.

Décentrez maintenant les deux lignes et sélectionnez-les ensuite (plus vous les décentrez, plus
facile sera I'utilisation initiale de I'Outil Filet qui va suivre):
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, - - ' - P 7 |:| - \
Sélectionnez maintenant I'Outil Dégradé de formes %) et configurez le avec le parametre
suivant en double cliquant sur son bouton (le résultat obtenu est présent en arriére-plan de la
capture d'écran):

felendoptions
| Sparing: |Specified Distance =t &I
Srmooth Color

. Cancel |

Crientation: |5
[~ Breview

ied Distance

Déplacez maintenant & loisirs les vertex des deux courbes avec l'outil sélection directe & ou
déformez-les avec l'outil ™ conversion de point directeur. Voici quelques exemples que nous
pouvons facilement obtenir:

Adobe lllustrator 249/406



Vincent 1ISOZ Sciences.ch

Dans certains des exemples ci-dessus, nous avons décalé les deux traits avant d'utiliser I'Outil
Dégradé de formes.

Sur le méme principe, en commengcant avec deux formes circulaires:

et en prenant un dégradé de formes en mode Couleur lissée:

Couleur lsee | ok |
iy _ Annuler |
r

Nous arrivons a:

Avec I'Outil Plume vous pouvez ajouter des points pour déformer le tracé:
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et ensuite avec I'Outil Sélection directe si vous cliquez sur une des extrémités et que tout de
suite apres vous activez I'Outil Sélection vous arriverez a pouvoir redimensionner I'une des
extrémités facilement:

pour obtenir au final:
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La qualité du dégradé de formes devient alors médiocre. Il vaut mieux alors en changer le

type pour passer a un mode par étapes en doublant le nombre d'étapes initiales. Pour cela
. . &
faites un double clic sur le bouton 2.
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Exercice 55.: Révolution 3D

Dans le méme style, conservez le tracé précédent que vous avez fait mais avec une autre
couleur par exemple:

Ensuite, allez dans le menu Effets/3D/Révolution et cochez la case Apergu:
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JHors axe avant

et si vous en avez l'envie, cliquez sur le bouton Plus d'options pour jouer avec les lumiéres.
Vous obtiendrez alors plus ou moins rapidement (cela dépend de la puissance de votre
ordinateur). Le résultat suivant:
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L'outil révolution est pour information un utilitaire tres puissant d'lllustrator qui permet de
construire beaucoup d'objets en 3D (bouteilles, canettes, roues, verres, etc.) a partir de simples
primitives de traits.
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Exercice 56.: Révolution 3D avec masque
Allons un peu plus loin avec la 3D.

Sur un nouvelle page créez une forme du type suivant:

Allez ensuite dans Effet/3D/Révolution et mettez-y par exemple les parameétres suivantes (ou
autres libres de votre choix):
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Options de révolution 3D

{Ratation personnalisés l_

S € |

ot 18] du [Bord gauche =]
e

N'oubliez pas qu'aprés avoir validé vous pouvez toujours avec I'Outil de sélection directe
modifiez votre forme 3D en temps réel!

Faites une copie du calque avec la forme 3D pour avoir:

N -
BN g Maillage
b

i
(e
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Apres avoir sélectionné le calque que vous aurez nommé Maillage, allez dans la palette

Aspect faire un double clic sur I'effet 3D:

Révolution 3D

et choisissez une Structure filaire:

w0 @

ot 3] du [Bord gauche =]
[Structurs mare 5]

Vous aurez alors quelque chose du genre suivant:
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Maintenant masquez le masque avec le maillage et créez un nouveau calque nommé Masque
au-dessus du masque nommé Original. Dans ce nouveau calque faites un dégrade linéaire du
type (au besoin si Illustrator applique un effet 3D sur ce rectangle, annulez-le en passant par la

palette Aspect):

Ensuite faites un Ctrl+A qui doit avoir pour effet de sélectionner tout le contenu des calques
Masque et Original. Allez dans la palette Transparence et sélection Créer un masque

d'opacité. Vous aurez alors:
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Faites ensuite de méme mais avec le calque Maillage pour obtenir quelque chose du genre
suivant:

Enfin, vous pouvez jouer avec I'Opacité du calque Maillage en passant encore et toujours par
la palette transparence afin d'obtenir:

Adobe Illustrator 260/406



Vincent ISOZ Sciences.ch

Adobe lllustrator 261/406



Vincent ISOZ Sciences.ch

Exercice 57.: Pathfinder et 3D

Le but ici est de voir que I'on peut utiliser le Pathfinder avec I'outil 3D. Effectivement,
dessinez un disque et faites par exemple deux ou trois trous circulaires avec I'outil Pathfinder:

En appliquant un Effet/3D/Extrusion et biseautage on arrive en jouant avec les réglages:

et on peut jouer pour obtenir aussi:

0@
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Exercice 58.: Groupement et 3D

Faire un effet sur un objet groupé ou non groupé ne donne pas du tout la méme chose.

Effectivement, considérons l'illustration simple suivante que nous groupons:

Allez dans Effet/3D/Révolution et vous pourrez avoir le résultat suivant:

A

Annuler Dissacier
Rétablir

Jnincge

Aligner...

Créer un masque d'écrétage
Créer un tracé transparent

Créer des repéres

Transfarmation »
Disposition 2
Sélection r
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Alors que sans groupement (association) on vous laissera découvrir ce que cela donne...
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Exercice 59.: Dégrade de formes et 3D

Il est possible d'appliquer un dégradé de formes a un objet ayant subit un effet 3D. Voyons
cela avec un cas trés simple.

Créez un demi disque:

Appliquez une révolution 3D:

— Pasition : IHors axe avant _vI
Annuler |

= |18 Placage... |

iy fzer P%d'options |
= | -
OO v Apercu

Perspective : |D° _PI

—  Réwalution

aAngle : @ |36D° _bl dspect o

Décalage ID pt _bl du IBord gauche_vl

Surface : IOmbrage plastique 'I
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et placez une texture:

Symhole : u Bleu morpho v | Surface : |« - |1 of 1 ]

,_ﬂ Faur créer et modifier ces symboles, utilisez la palette Syrbalas. Annuler
¥ fApercy
_D_

hjuster I Effacer Tout effacerl |_ Ombrer illustration (plus lent) |_ Géomnétrie invisible

Vous aurez alors:

Maintenant faire une copie de cette forme et changez les parametres de I'effet 3D en passant
par la palette d'Aspect:
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Contour: ﬂ
Fond: D

Révolution 3D {avec pl._.

Transparence par défaut lch—‘ quer deux fois pour m
[@] & 0 &l & /4

Ensuite, éloignez les deux formes et appliquez un Dégradé de formes avec le nombre
d'étapes de votre choix. Vous pourrez alors par exemple obtenir:

009000 C

et nous obtenons donc un effet de rotation 3D qui peut étre trés intéressant pour des exports en
Flash par la suite!
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Exercice 60.: Aqua-style

Depuis que MacOS X a changé son interface en Aqua-Style, la plupart des développeurs de
logiciels copient ce design pour leurs propres logiciels. Le but de cet exercice va étre de voir
comment Macintosh, Microsoft et Macromedia ont crées leurs superbes icénes (symboles
aqua).

Nous allons faire un exemple de création de ce style sur un cercle (c'est toujours plus
simple...). Ainsi, dans Adobe Illustrator, créez un cercle et mettez y un dégradé radial afin
d'obtenir le résultat ci-dessous:

O

Les couleurs extrémes du déegradé sont (mode RGB):
- Intérieur: 205,255,255

- Extérieur: 66,145,255

Et la bordure du cercle: 24,117,224

Pour rendre l'effet un peu plus réaliste, décentrez le dégradé radial (vers le bas) avec I'Outil
dégradé [ tel que:

Q

Ensuite, dessinez une ellipse blanche de fagon a obtenir:

Mettez sa transparence sur 40 %:

QO
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Pour faire que l'effet soit encore plus réaliste, sélectionner I'ellipse et créez une masque
d'écrétage:

# Transparence ! E” Maseuer les vignettes

INc-rmaIe 'I Crpacité |4l:| g Maseuer les aptions

Crt"ﬁr un masque d'opacité
[T Ecréter . .
Annuler e masque d'opacité
[ Inversé
Désactiver le rasque d'opacité
[ Fusion izoléa [~ Groupe percant Ennuler e lien du masque d'opacité

[~ Perce salon I'opacité et le masque

v Ecréter les nouveaux masques d opacité

Inverser les nouveawx masques d'opacité

Fusion isolée de la page

Groupe de masquage de la page

Une fois ceci fait, I'ellipse ne devrait plus étre visible. Dessinez alors dans la partie du masque
(comme dans Adobe Photoshop), un rectangle noir au-dessus de l'ellipse (le rectangle
apparaitra gris car le calque du masque est aussi sur 40%).

Remplissez le rectangle d'un dégradé linéaire du noir au blanc afin d'obtenir le meilleur effet
possible (perso il m'a fallu presque 10 minutes pour trouver quelque chose d'acceptable —
soyez donc patients...):

= Transparence ! ! Eg

INormaIe vI Opacité |1DD PI%

:ﬂ [ Ecréter
[ Inversé

I_ Fusion izalée I_ Groupe percant

[~ Perce salon I'apacité et le masque
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Quittez le masque de fusion et sélectionnez le cercle principal et ajoutez lui une petite ombre
externe Filtre/Styliser/Ombres.

Et voila le résultat:

et si vous vous sentez d'humeur... (quelque chose qui vous est connu...):

0@
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Exercice 61.: Histogramme 2D

Nous allons voir dans cet exercice comment créer un simple graphique a barres. Pour cela

cliquez sur le bouton correspondant wil, et choisissez la taille que vous voulez. Mettez-y les
données suivantes:

15 =
I oo
121 2003
e
g —
6 -
3 =
0
Est Centre QOuest
v
"2ooz" "2ooz" 2004 " -
Est 12.00 14.00 10,00
Centre 200 11.00 14.00
Juest 14.00 2.00 12.00
|| oz

Pour changer la couleur des barres... avec I'Outil de sélection directe R. sélectionnez les
barres dont vous souhaitez changer la couleur en maintenant la touche Maj du clavier
enfoncée. Ensuite appliquez-y aucune couleur de maniére a avoir:

G

ce qui donnera:
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15

12

Est Centre Quest

Ensuite, vous pouvez y appliquer des couleurs unies ou dégradés a votre bon vouloir:

=1
1

12

Est Centre Quest
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Exercice 62.: Camembert 2D et 3D

Nous allons voir dans cet exercice comment concevoir un graphique de type camembert en
3D.

D'abord créons un nouveau document de 400 par 400 pixels:

Mouveau document

Mom : [Sans titre-1 Lok |
— Configuration du plan de travail Annuler |

Farmat |Personnalisé 'I Largeur : |4DEI Juk3
Unites : IF'iers "I Hauteur : I-‘-lDD px
Orientation : [

Ll " BVE

Créez un graphique de type camembert:

\ /o \F
S UHR»

D
7 K

a

Es]

mmga@@&d@

et dessinez une région d'une taille de votre choix. Apparait alors:
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1.00 -

o | .z

et fermez le tableau. VVous aurez alors:

Nous souhaitons faire un effet 3D mais pour cela il faut sélectionner le camembert (simple
clic dessus) et sélectionnez aucun contour:

%1

La

a7
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en ayant cliqué sur .

Ensuite, avec I'Outil sélection directe X, sélectionnez une unique tranche:

et cliquez dans le nuancier de fond:

9
o
i =

en changeant de couleur (rouge dans lI'exemple). Et faites de méme avec d'autres couleurs de
votre choix:

Ensuite, toujours avec I'Outil de sélection directe séparez les morceaux du fromage:
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Ensuite, appliquez a l'aide de la palette Transparence:

| Contour “gdé de cgl % Transparence ™. l: P:_!
INnrmaIe | Opacits |1 0o | k| %

D | Ecréter

I | rerss

|- Fusion izalée |- aroupe percant

[~ Perce selon I'opacité et le mazque

une transparence de 70%, 80% et 70% pour chacune des parts:

Ensuite, sélectionnez I'ensemble et allez dans le menu Objet/Associer. Vous aurez alors dans
la palette des calques:
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=

o :i Calque 1

'
J J - m-ﬁﬁroupe}
=

m =iaraphex

Cmbrage plastique I_

et activez la coche Apercu. VVous pouvez jouer avec les parametres méme en cliquant sur le
bouton Plus d’options. Nous pouvons par exemple proposer:
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Il est important de comprendre que les paramétres:
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:

Intensité lumineuse : [S0%  »
Lurniére ambiante @ [0% ¢
Intensité des tons clairs @ [FO%  »

Taille de= tons clairs ; [E0%  »

che

Etapes de dégradé : |&0 3

sont ajustable pour chacune des lumiéres sélectionnée. Nous avons alors:

et rien n'empéche de changer les couleurs des morceaux du camembert par la suite avec avec
le nuancier de fond.

Ce qu'on peut faire avec I'outil extrusion et biseautage 3D est remarquable dans Illustrator! Si
vous essayez avec une simple spirale, une étoile, un coeur ou tout autre trait de construction
sans trame de fond vous immédiatement un résultat intéressant.

Les possibilités sont énormes!

En appliquant des symboles de textes sur certaines parties de la surface du fromage nous
pouvons par exemple faire des graphiques du type suivant:

- Tutorials

Textures
Brushes
Fonts

3D Models
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Exercice 63.: Canette hyperréaliste

Nous allons voir ici comme faire un packaging avec la révolution 3D.

D'abord activez I'Outil Rectangle arrondi [ et faites un double clic sur votre plan de travail
qui sera une feuille A4 en CMJN.

Choisissez un arrondi de 7mm:
Options ————————
(04
Largeur : IZD mm —I
Annuler
Hauteur |44 mm —I
Rayan : |? mim

Dessinez plusieurs formes avec le I'Outil Rectangle arrondi de maniére & arriver au résultat
suivant:

\ J

Pour s'assurer que vos 5 rectangles soient parfaitement centres (alignés) les uns par rapport
aux autres, selectionnez tout (Ctrl+A) et ensuite activez la palette Alignement et cliquer sur
le bouton Alignement central horizontal au centre (le deuxieme de la premiére ligne):
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=l=i
| Iirasrormafs Atignement egnder 0| o

Alignement d'objets

E & 4 7 4 b
Distribution d'objets

= = = b » H

N : U

Ensuite avec la palette Pathfinder fusionnez le tout (premiere bouton de la premiére ligne):

[m, 3 ul

Tranzsformation % nems Pathfinder E ! E!

Maodes de la forme :

G @ @ % Décomposerl

Fathfindars :

D DR D

[m]
0

\Vous aurez alors:
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AN

Dessinez ensuite un rectangle tel que:

LN

et sélectionnez le tout via un Ctrl+A puis dans le Pathfinder cliquez sur le bouton
Soustraction (deuxieme bouton premiere ligne) et ensuite sur le bouton Décomposer se

trouvant tout a droite:
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Transfarrnation % nem5 Pathfinder E |I: E!l

Mades de la farme :

@ B Qe

Fathfinders :

B DD bW

Vous n'aurez alors plus que:

|

Ensuite avec I'Outil plume tracez des droites qui vont définir les différentes zones futures de
couleur que nous aurons de notre objet tel que:
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o

Sélectionnez le tout (Ctrl+A) et toujours avec la palette Pathfinder décomposez (premier
bouton Division de la deuxiéme ligne):

——
7

N

Ensuite, avec I'Outil sélection directe X . sélectionnez deux zones du flacon afin de leur
donner un couleur de bord particuliere (nous avons choisi le rouge dans cet exemple):
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N

Ensuite, pour les deux tracés restant et toujours avec I'Outil sélection directe, choisissez une
couleur blanche!

Cela donnera a I'écran:

|

Ensuite, ouvrez l'illustration Plage.ai:
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et faites un copier coller dans notre dessin contenant notre flacon et glissez I'illustration
immédiatement dans la palette Symboles:

Symboles |

] =¥ 0| |4
L& whi, | el E-‘ﬂJ

Une fois ceci fait, vous pouvez la supprimer du plan de travail.

Ensuite sélectionnez le tout via un Ctrl+A et allez dans Effet/3D/Révolution:
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Options de révolution 3D

——Fosition : IHors axe avant ;I oK |
Annuler |

- W Placage... |
J |—25" Flus d'options |
B

|

T

s, s

ol v | Apercu

Perspective : IEI° _Pl

—  Réwalution

Angle = [3e0* _Pl hspect : ﬂ

Décalage : IEI pt _Pl du IBord droit ;I

Surface : IOmhrage plastique -I

et n‘oubliez pas d'y activer dans la zone Décalage I'option: Bord droit.

Ensuite cliquez sur le bouton Placage et cherchez la bonne forme cylindrique du flacon (ce
n'est pas toujours facile du premier coup) et appliquez-y le symbole de plage et enfin cliquez
sur le bouton Ajuster:

Placage I
|l : (04 |
Symbole u Mouwvean symbole | Surface: |- « I'."4 of 75 = el
iJ Four créer et modifier ces symboles, utilisez la palette Symboles. Annuler
[v Aperiu
[m , {1

Ajuster I Effacer I Tout effacerl I_ Ombrer 'illustration {pluz lent} I_ Féomeétrie invisible

et adaptez le symbole a la zone blanche de la surface sélectionnée:
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Symbale

Mouveau symbole

-

Surface : |« = [74 of TS

,,fy Pour créer et modifier ces symbales . utilisez |a palette Symboles.

b |

(04 |
Annuler |

v &percu

Ajuster I Effacer | Tout effacerl I_ Crbrer illustration (plus lent) I_ Géornétrie invisible

4

Validez par OK et ensuite tournez le flacon dans l'espace afin de l'avoir dans la bonne

orientation:

Vous pouvez ensuite exporter cette illustration au format PSD de Photoshop via le menu
Fichier/Exporter afin d'en faire d'innombrables choses!
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Exercice 64.: Décalquage simple avec I'outil Plume

Nous allons ici vectoriser une image simple a la main:

choisie pour sa simplicité et sa couleur unique et la lumiére suffisamment précise pour définir
des ombres visibles.

Ces trois criteres nous simplifieront en effet le travail, mais une fois la technique comprise,
n'hésitez on peut passe sur des images plus complexes.

Importez I'image et verrouillez immédiatement le calque sur laquelle elle est placée. Créez un
nouveau calque par-dessus. Nous allons I'utiliser pour tracer ici le contour général de I'objet.

Cette forme aura une couleur moyenne (couleur générale de la théiere, ni trop sombre ni trop
claire). Avec I'Outil Plume, définissez le contour de l'objet:
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Une fois ceci fait, remplissez-le avec une couleur unique:

Créez un nouveau calque en-dessous et masquez le précédent contenant le résultat de I'image
ci-dessus.
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Nous allons définir ici les formes des zones les plus sombres de I'objet. Avec I'Outil Plume
nous faisons les tracés des différentes zones d'ombres:

et remplissez les tracés d'une couleur un peu plus fonceée:
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Créez un nouveau calque en-dessous et masquez le précédent sur lequel nous venons de faire
les ombres.

Nous allons faire les zones de pénombre maintenant toujours avec I'Outil Plume:

et remplissez les tracés d'une couleur de ton moyen (au besoin jouer avec la transparence) afin
d'obtenir:
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Créez un nouveau calgque en-dessous et masquez le précédent sur lequel nous venons de faire
les zones de pénombre.

Nous allons faire les zones les plus claires de I'image, les taches de lumiére, toujours avec
I'Outil Plume:
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et remplissez les tracés d'une couleur de ton clair (au besoin jouer avec la transparence) afin
d'obtenir:

On pourrait s'arrét ici mais il est possible de continuer encore:
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pour obtenir au final:

Voici un apercu de I'ensemble en mode contour que nous activons en allant dans
Affichage/Tracés:
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Exercice 65.: Création d'un petit flyer pour lecture a I'écran

Nous allons voir dans cet exercice comment gérer basiquement du texte simple et faire une
mise en page de type Flyer non pas dans un but d'impression mais de consultant PDF (bien
que le logiciel ne soit pas fait pour et qu'il s'agisse normalement du réle d'’Adobe InDesign, et
ce méme si Adobe Illustrator gére le multipages depuis la CS4). Donc cela implique que les
fonds perdus et le marges de sécurité ne vont pas nous intéresser dans cet exercice!

Nous créons un plan de travail A3 (afin d'avoir deux A4):

Mouveau document
MNom : Flyer [ K. ]
Mouveau profil de docurnent - - [Personnalize] - [ Annuler ]
Taille: A3 ~ | [ Modks. |
Largeur - 420 mm Unités . Millimétres -
Hauteur : 297 mm Crientation :  [g] A e
) PPP :300
% Avancees
Mode ;. CMIM -
Effets de pixellisation : Elevée {300 ppp) -
Mode d'apercu ;. Par defaut -
Apparait alors:
I — e o]

Aucune e 74 ¢ .
Acune - Styke: opactéz 100 b [ mi[] o

— i

w8 S| A
EmfNEHDF

5
N:

:

#

)

£

| EOEENCEEICE

Jamais enregistré
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Que nous allons scinder en deux A4 en décomposant a l'aide des parametres d'impression
(Fichier/lmprimer...):

Imprirmer
Impression predefinie :  Personnalisee -
Imprimante :  Adobe POF -
SN o defaut (AdobeFDF -
Général . Format
Repéres et fond perdu Recadrer I'illustration zelon :  Plan de travail -
Sortie
Graphigues
Gestion des couleurs Position: §4% OrigneX: -0.0266m Origine: 0.0159 mi
Avance
Résumé

- Maosaigue :  Pages juxtaposees -

Cheyaucherment :

[Enreg. précéfini..| [ Format.. | [ mprimer | [ Aonuer | [ Terminer |

Dans Format dans la liste déroulante Mosaique choisissez Pages juxtaposées. Cliquez sur
Terminer et ensuite allez dans Afficher les limites de page:

=
L Adobe Tlustrator - [Flyer @ 66/67% (CMIN/Apergu) ]
i Fichier Edition Objet Texte Sélection Filtre Effet [Affichage | Fenétre Aide

Sere | [ e El e ] rome: [ [ s TrcEs cuky

Apergu de la surimpression Alt+Maj+ Crl+Y B

=
S
&
Cl
w
s
|
e
®|
&l
<

)

I 3 =% v

Bl

Apergu en pixels Alt-Ctrl+Y

q

Format d'épreuve 3

Couleurs d'épreuve

Zoom avant Ctrl++
Zoom arriére Ctrl+-
Taille écran Cirl+0
Taille réelle Ctrl+1

Masquer le contour de sélection Ctrl+H

Masquer le plan de travail

Afficher les limites de page

Afficher les tranches

ENES R[N o
Ph|efuE BONES RS

Verrouiller les tranches Mz

L
S

Masquer le modéle Maj Ctrl+W

&

Afficher les régles Ctrl+R

L

Masquer le cadre de sélection Maj+CtrleB

Afficher e damier de transparence Majs Ctrl+D

(=]
=
N

Masquer le texte [ié Maj+Ctrls ¥
Afficher les espaces de peinture dynamique

Repéres ,
Repéres commentés CtrleU

Afficher la grille Cirl+*
Magnétisme de la grille Maj+Ctrl+"

Magnétisme du point Alt+Ctrls" -

Nouvelle vue...

Vues... - L A
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Ce qui donnera:

Ll Adobe llustrator - [Sans titre - 1 @ 66.67% (CMIN/Apercu) | [=E=s
Tl Fichier Edition Objet Texte Sélection Filtre Effet Affichage Fenétre Aide [==]x]
| o [ el i - rome: [ oo [ gm0 1 S @~

Bl

s Yl (il
NO=RRy

O2sE:

i

5
E

&E
2

aL
k13

&
=

@_

O MEO R DEENC.

e5.67% v (B Jamais enregistré 3K =]

Remarquez la numérotation des pages dans la coin inférieur gauche.

Ensuite insérez les images du dossier de cours BeautySalonFlyerCS via le menu
Fichier/Importer afin d'obtenir le résultat suivant:

[ obe Illustrator - [Flyer.ai ergu; =
&l Adobel [Flyer.ai @ 70% (CMIN/Apercu) ] ==
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Ensuite, avec I'Outil Etoile créez la forme suivante:
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Etoile

Cptions
y Ok
Ravaon 1: 27 mm
Annuler

Rayon 2 : W

Points : [ 30

Copiez cette forme et changez-la de couleur et centrez en superposant les deux formes (en
utilisant les outils d'alignement) afin d'obtenir:

w e K o B RE2SE Tk TS b1 e

[w}

Ensuite, copiez la plus petite étoile et faites un dégrade du type suivant:
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|
[IT1 s

¢ Degrade de couleurs X

Type: Lingsire

Angle: -20 ©
@

g A

Avec I'Outil Plume créez un trait du type suivant:

N

Ensuite, avec I'Outil Pathfinder et I'action Division nous allons découper I'étoile:

F F

Ensuite, nous superposons ce morceau a l'ensemble:
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e - X
J ¢ Transparence x h 2=
Mormale w (Orpacite %

Et nous groupons le tout pour positionner des instances a des endroits stratégiques du flyer:

i et Texte Sélection Filtre Effet Affichage Fenétre Aide . [==]x]
= oo <] romes [ |7 w0 v K] nllild
N
(&, M
S O =]
9. T, L]
\. &,
P E
D8 =
LA =)
8, b, =
[N | ®
2%

: ol
% & ' =
i, —
0. @
L .
E L)
gnz R

O it

. - 'a
2 -
v 3 Ouvert b [« =l o i :

Ensuite, avec la police de votre choix, créez la chose suivante:
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\

SPA

%
Ou pour choisir la couleur du texte il suffit de travailler avec la couleur de fond @
comme nous le savons déja.

Pour insérer le symbole du copyright sans avoir a le dessiner, depuis la CS il suffit apres avoir
créé une zone de texte d'aller dans le menu Texte/Glyphes:

d Adobe Illustrator - [FlyerSolution.ai @ 608.77% (CMIN/Apercu) ]

ﬁ Fichier Edition Objet | Texte | Sélection Filtre Effet Affichage Fenétre Aid
A i 3
SE‘-:;;T_‘ . - ﬂ( Police

Polices récentes »
| | Corps 3
Glyphes
O] &,
)\ g& Options de texte captif...
-\_.-' i 13
Q, T Texte curviligne
N, 0, Texte lié »
& f Ajuster en largeur
r\‘ ‘ Vectoriser Maj+Ctrl+ 0
@‘ W1 Rechercher une police...
&), Ll Maodifier la casse »
R | Ponctuation typographique...
[m
/, "2 Alignement optique des marges
%" "Ti Afficher les caractéres masqués Alt+ Ctrl+1
:1' t‘ ,f?" Orientation du texte 3
o
2.2 Texte hérité 3
T— L

Ce qui active la fenétre suivante:
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Myriad

Et il suffit de double cliquer sur le symbole de son choix. Ensuite, nous placons le résultat sur
la page de couverture du flyer:

Adobe Illustrator
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Et copiez-collez le contenu du fichier FlyerArt.ai pour le mettre dans le coin inférieur gauche
de la couverture avec uniguement une bordure blanche (donc pas de couleur de fond) et une
Opacité de 22%:
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Ensuite, nous créons une zone de texte (peu importe la police):

J ¢ Caractére x kgrapr‘e EnType -
[l

| x

v
MECEIERY
-| Mo
Pour la taille de caractéres vous étre libre de choisir ce que vous voulez. Pour faire I'interligne

entre le titre et la premiére phrase directement inférieur, sélectionnez tout la ligne From the
vineyards... California et jouez avec la valeur de l'interligne:

|Regular

AT [ 240t
Ay [+ @

s vt «
Et positionnez le texte de maniere adéquate:
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Ensuite, avec la méme technique et en jouant aussi avec l'interligne créez le texte suivant:

SUN Skin Clinic and Day Spa has European

trained instructors, with worldwide experience

from the United Kingdom, Germany, France,
Italy and also has qualified personnel from
here in the United States. All this knowledge is
passed onto the students, which Guarantee's
all  students the best training available. Our
school was therefore nominated 'Best School'
in the DC metropolitan area in 2002 by a report
to the Governor of the State of Virginia.

Pour ajouter du style avec I'Outil Rectangle, I'Outil Plume et le Pathfinder, créez des
guillemets stylisés comme ci-dessous (il y en a pour 3 minutes a tout casser):
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g T . 7 ~ BT
| SK linic and | '

piciure
f -

SUN Skin Clinic and Day Spa has European
trained instructors, with worldwide experience
from the United Kingdom, Germany, France,

Italy and also has qualified personnel from
here in the United States. All this knowledge is
passed onto the students, which Guarantee's
all students the best training available. Our
school was therefore nominated 'Best School'
in the DC metropolitan area in 2002 by a report
to the Governor of the State of Virginia.

Mettons maintenant du texte trivial dans les étoiles a offres de la zone de droite avec un texte
du type:

Ce qui donnera:
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o

Kin Clinic and Day

SUN Skin Clinic and Day Spa has European
trained instructors, with worldwide experience
from the Unaed Kingdom, Germany, France,
Italy and also has qualified personnel from
here in the United States. Al this knowledge is
passed onto the students, which Guarantee’s
all - students the best training avadable. Cur
school was therefore nominated Best School
in the DC metropofitan area in 2002 by a report
to the Governor of the State of Virginia.

Maintenant, créons le texte pour la page 2 et insistons sur le fait que dans Adobe Illustrator
bien que les styles de textes et paragraphes existent nous n'en ferons pas usage car c'est une
aberration d'utiliser Illustrator pour faire des publications.

Nous créons d'abord une unique boite de texte avec I'Outil Texte T. en restant appuyé avec
le clic gauche de la souris pour en définir la taille initiale (qu'il faudra bien évidemment
adapter par la suite):
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pa [reatments

Just as eye are mirrors of your soul,
your skin and body at a treatments are
designed and radiance. Using our own

relaxation massage techniques with oun
great German product. [SEEREEEE Rt .

=2 opt |+

Mini facial = o
Cleanse and balance the SKin, USing
peel to remove dull skin, final mask,

ith light moisturizer.

a»
=]
=

Remarquez que nous avons choisi l'option de paragraphe = (pour les deux paragraphes de la
boite de texte): Justifié le texte avec la derniére ligne alignée a gauche.

Texte que nous plagons ici:

Spa Treatments

Just 3 eye are mimors of your sou,
your skin and body at 3 reatments are
Jesignad and radance. Using our cwn
meaxation massage echriques with our
Jreat German product

Mini facix

Clesmae and belance the skin, using
2eel to remove dul skin, final mask,
with fight molsturizer.

Ensuite, avec la méme technique et en s'assurant que les deux boites de texte aient la méme
taille, nous créons le texte suivant:
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Acnhe & problem
skin treatment

Back facia

This back treatment is provid ideal for
everyone especially of the skin and
halts the with impure skin.

Green Tea Facial

Exiract of green tea provides protection
from the with impure damaging results
of aggressive the when radicals in the
environment, like skin imritations and the
signs of premature aging.

Caviar treatment

Supports cell renewal, in a improves the
surface relief of the skin and halts the
ageing process. With caviar Ampoules
and Fleece.

Remarque importante !!! Quand vous travaillez avec des textes, n'hésitez pas au besoin d'aller
jouer avec les parameétres de justification et de césure:

-
p - X i
Carad & Paragraphe x tnType =

Afficher les options

T e i — Ponctuation hors justification remaine
SE2 opt Ele[2] ot
e Iil 0pt Justification...

Césure...

v Compesiteur ligne par ligne Adobe

Compesiteur multiligne Adobe

Réinitialiser le panneau

Caviar freatment
o
SUMW .

Ce qui donne pour la boite de dialogue de justification (nous indiquons juste a titre
d'information car les détails font I'objet d'un cours sur Adobe InDesign):
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Justification

Minimum Optimum Maximum
Interrnots ':-:IE ]. 100% 133% A |
Interlettrage : 0% 0% 0% Aperty
Mise a l'echelle glyphe :  100% 100% 100%
Interligne auto ;. 120%
Justification d'un seulmot . Justifier -
Et pour la boite de dialogue de césure:
Césure
e
Motz deplusde: [ lettres
. Annuler
Apres les: 2 lettres
Apercu
Avant les: 2 lettres

Limitedecésure: 0

Zonedecesure: 36 pt

Csures

Meilleur espacement

Maoins de césures

| Césure des mots en capitales

Ou la case a cocher en haut a gauche signifie que la césure automatique est activee.

Donc ici, nous avons les mots de plus 6 lettres, qui peuvent avoir une césure au plus tot avant
les 2 aprés les 2 premiéres lettres et au plus tard avant les 2 derniéres lettres. La limite de
cesure est le nombre de césures que peut avoir un mot (0 signifiant 1...).

Donc nous avons pour l'instant:
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SUN Skin Cinic and Day Spa has European
{ralned instructors, with worlowige experience

from the Unzed Kingdom, Germany, France,

Italy and aiso has quatfied personnel from Spa Treatments
here In the United States. All this knoatedge s
Ut 43 ope 4o mrsen of your seu
passed onio the students, which Guarantee's et 3 wed by ot @ Ywanacss dre
Sasgred and sadherce. Using our own
all students the bes! training avallable. Our THETABOS T INEge Chesyoen Wit St
scnool was fnerefore nominated ‘Best Scnoar o Quemas peoduct
n'the DC metropoltan area In 2002 by a feport Floanas 824 taarce e sy, usig
10 the Govemor of the State of Virginia. aegbomianten i

Acne & problem
skin treatment

Beck tact

Tt Buch Usntvent & provkd Kesl for
wvrysim eapecaly of e sk and
Ferts Te WIS T SER

Toee Tes Fachel

o wigreasve Tw wren s the
aercacanart, Fhe sun Neasors and the
3578 of penenre aging.

Carvar vaatnarn
Bupperts ol soewal, 1 & iproes (e
aurics e of he Sn and hats he
Bgeing process. WEN G Ampouies
40 Flaece

Ensuite, de maniére identique, nous rajoutons deux boites de texte pour avoir:
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Spa Treatments

Just as eye are mirrors of your soul,
your skin and body at a treatments are
designed and radiance. Using our own
relaxation massage techniques with our
great German product.

Mini facial

Cleanse and balance the skin, using
peel to remove dull skin, final mask,
with light moisturizer.

Ce qui donne globalement:

European deep
pore cleansing

Perfect for all skin types. This is a
deep, pore at a cleansing facial with
specific attention paid to your skin's
needs. Dull surface skin cells are
gently removed, determine followed
by extraction if necessary. Next you
will enjoy a relaxing facial massage,
a nourishing mask, final cream. Your
aesthetician will determine your skin
type and determine choose the facial
appropriate for you.

Tranquility Foot Spa

Give feet a holiday and let the
Sunbeam Tranquillty Foot Spa
transport them fo paradise. Unwind
and drift away as your feet are
treated to a soothing massage and
revitalising soak in the spa action
bubble jets.

An independent pedicure centre with
storage for attachments, files and
nail polish makes the Tranquillity
Foot Spa an ideal tool for achieving
and maintaining healthy feet.

FONE
$38
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SUN Skin Ciinic and Day Spa has European
tralned Instructors, with worlowide experience
from the Unzed Kingdom, Germany, France,
Italy 3nd als0 has qualiied prsonne fom
here In the United States. All Ihis knowfedge Is
passed onto the students, which Guarantee's
all - students the best fraining avallable. Our
school was iherefore nominated ‘Best School®
In the DC mefropoitan area in 2002 by a report
1o the Govemor of the State of Vighnia.

Spa Treatments

Uit a3 ope e mnes of your seul
e

Acne & problem
skin treatment

Back tuckul

This Back tiewreast is provid Kdeal for
warpern especely of Sw sk and
Jrts B Wi ievpe sen

tsuts
wgprenEve e when relkals I e
aenOzament, Fhe s s a0d it
048 cf pumation a3
Tarver vastrent
Supports onl serwwel I & proves ihe
Butece relef of the sn and huls the

European deep
pore cleansing

Pastect 2 o 4hi s, Ths B8 &

typ sl detaerrite choces e tac
appropie for you

Tranquility Foot Spa

fee wtachoracts, Mes 03
ot patn makoe. v Tunquty SN
Feck 8w an et actievi; JTETS
e rralsta kg hewTry et

.
528

Pour la derniére zone de texte, nous allons faire une nouveauté: nous allons créer une zone de
texte liée (méme si objectivement cela n'est pas vraiment utile dans le cas présent). Voici

comment procéder:

D'abord nous créons le texte suivant:

Adobe lllustrator
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Fitness and’ T e
i = 2 —
Slimming Programme b=
c—

N ] ne—=

S i i v —

Et nous allons double-cliquer sur le petit carré blanc visible dans le coin inférieur droit de la
boite de texte:

Ce qui donne une zone de texte liée (c'est la méme chose que dans MS Office Word donc
nous n'allons pas nous étendre sur le sujet que tout le monde connait):

ides protection
maging results
radicals in the
tations and th

m]

Il suffit de la déplacer de la redimensionner pour avoir:

Adobe lllustrator 317/406



Vincent ISOZ

Sciences.ch

Fitness and
Slimming Programme

Healthy Slimming Programme

This back treatment is provid ideal for
everyone especially of the skin and
halts the with impure skin.

Fitness Programme

Extract of green tea provides protection
from the with impure damaging results
of aggressive the when radicals in the
environment, like skin irritations and th
signs of premature aging.

0 1

Et donc si vous continuez a écrire dans la premiere boite de texte, la suite s'écrira

automatiquement dans la deuxiéme boite...

-E.I I

everyone especially of the skin an

halts the with impure skin.

xtract of green tea provides protectio
rom the with impure damaging result
of aggressive the when radicals in the

his back treatment is provid ideal fo
everyone especially of the skin and
halts i th | K

Fitness Programme

xtract of green tea provides protec-
tion from the with impure damaging

results of aggressive the when radicals

n the environment, like skin irritations

and the signs of premature aging. |

xtract of green tea provides protec-
ion from the with impure damaging
esults of aggressive the when radicals
n the environment, like skin irritations|

| the siqns of .

m

=l

Si vous souhaitez délier les deux zones de texte, il vous suffit d'aller dans le menu

Texte/Texte Lié/Supprimer le lien.
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Ce qui donne au final:

SUN Skin Clinic and Day Spa has European
trainad instructors, wih woriawioe experience
from the Unaed Kingdom, Gemmany, France,
Itaty 3nd a0 has quaified perscaned from
herz In the United States, All this knowfedge Is
passed onto the students, which Guarantee's
all students the best training avallable. Our
5chool was nerefore nominated 'Best School
I the DC malrapoltan area in 2002 by a report
fo the Govemor of the Stale of \irginia.

Spa Treatments

Just 43 wpe wro viices of yout s,

M el

Charme wed Selarce e sun, usrg
ol o sreove Ol s, Nl mass,
WL Ight mctisear.

o

588

Acne & problem
skin treatment

Back taciat

This back Ueaarest s provid Kal for
everpstn sapecaly of B sk end
frta B WS impuse Sen

Goaen Tea Fuciel
Eritact of guen e [rovides ptecton

Cunvne voatnern
Supperts onl w8 Sproves ihe
Surfce retef of e SEn and hats the
Ageing process. WRh G Amposies
e Flesce.

European deep
pore cleansing
Pofect for ot shin types. This s &

duep, pore ot & charaing fcil s
SpecAc amaston pad ) peur Shis
caty

type mod deterrine chocss fhe facle’
appropei for you

Tranquility Foot Spa

Give feet & hobdey and st Tw
Sustwars Toguly Feot Spa

Foct S an ideul toxd foe actieving
e praistabing

Fitness and

Slimming Programme
Haatry Sireresg Mzganire

Then back beatnent i provid (desl for

wenyars expectily of the sun wss
Baks fhe With e siin.

amvrera, e e 1italioes ard the
W of prenature agry

e evizanent, ke sen ketitcos
402 e 2 of pravialare agig

o

58

l

N'oubliez pas la possibilité d'écrir du texte suivant une tracé (voir page 175)!

Concentrons-nous sur le paragraphe suivant:

Tranquility Foot Spa

Give feet a holiday and let the
Sunbeam Tranquility Foot Spa trans-
port them to paradise. Unwind and
drift away as your feet are treated to
a soothing massage and revitalising
soak in the spa action bubble jet.

An independant pedicure centre with
storage for attachments, files and
nail polish makes the Tranquility Foot
Spa an ideal tool for achieving and
maintaining healthy feet.

Nous souhaiterions y mettre I'illustration groupée suivante:
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FleurCS.ai
avec un habillage environ au centre vertical:

Nous placons pour cela I'objet I'endroit désiré:

Tranquility Foot Spa

Give feet a holiday and let the
Sunbeam Tranquility Foot Spa trans-
port them to paradise. Unwind and
t'ilmaway as your feet are treated to
’/" athing massage and revitalising

tll‘e spa action bubble jet.

4 andant pedicure centre with
\ mu'. J for attachments, files and
polish makes the Tranquility Foot

Spa an ideal tool for achieving and
maintaining healthy feet.

Et ensuite nous allons dans le menu Objet/Habillage de texte/Habillage... Vous aurez alors:
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soul, Tranquility Foot Spa

Give feet a holiday and let the

th our Sunbeam Tranquility Foot Spa trans-
purt them to paradise. Unwind and
i - ® away as your feet are
using to a soothing
nask. assag e and revitalising

f.:entre w1m storage for attach-
ments, files and nail polish makes the

b, prSUPRNRSRE ] [ o UN T N [ R NP S

Options d'habillage de texte

Décalage : (26 pt
) hy Sl
[T Inverser I'habillage SrrEr | hack 1
one i

Iv¥ &percu the wi

55 Pre
R — e=rerelCL OF |
E'-.FE[‘_*,I'DFIE Espeually of the Skln and tion from

et a vous de choisir le Décalage qu'il convient. Une fois validé, nous nous retrouvons avec:

Tranquility Foot Spa

Give feet a holiday and let the
Sunbeam Tranquility Foot Spa trans-
port them to paradise. Unwind and

drit away as your feet are
o ieated to a soothing

r massage and revitalising
*_ soak in the spa action
{\ " bubble jet

' An independant pedicure

centre with storage for attach-
ments, files and nail polish makes the
Tranquility Foot Spa an ideal tool for
achieving and maintaining healthy
feet.

Attention pour que I'nabillage fonctionne, I'illustration doit se trouver sur le méme calque que
le texte!
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Exercice 66.: Création d'un petit flyer pour I'impression

Pour créer un dépliant dans les regles de I'art avec Illustrator (les captures ci-dessous sont
faites avec la CS5) lorsque vous créez un nouveau fichier saisissez la taille déja un Fond
perdu de 3 mm (cela sert aux débordements de couleurs et a la coupe) et mettez votre
document bien évidemment en CMJN avec une résolution minimale de 300 pp.

Attention le placement des fonds perdus, des marges de sécurité et le choix de la taille du
document dépend de I'imprimeur. Donc renseignez-vous toujours avant!

Evitez de mettre plus d'un plan de travail par fichier *.ai afin d'assurer une comptabilité
descendante maximale et pour la taille de page d'un dépliant avec 2 volets ouverts et 1 pli en
A4 horizontal saisissez les valeurs ci-dessous pour les marges de sécurité:

Nouveau document

Wom - | Flyer
—MNouveau profil de docurrent - | [Personna|ise] ka Annuler |
Mornbre de plans de fravail : El— E Modéles, I
Espacement W Calonnes ; El—
Taille : | [Personnalize] x|
Largeur : W Unitas ; W
Hauteur : |216— Orientation : ] Mpopd; ;:uh;m

.. .. : aligrer sur la grille en pixels :Mon
Superieur Inferieur Gauche Droite

FDndperdu:[ﬁIE il IﬁSmm Iﬁlamm IilB il

A Avancees

Made ; [ChN =]
Effets de pixellization : |Elevés (200 ppp) =]
Mode d'apergu : |Par défaut Ea

[~ Aligner les nouveaus objets sur la grille en pixels

Donc au total nous avons donc une extension de 6 mm.
Les regles sont les suivantes pour des dépliants 2 volets - 1 pli ouvert:

e 210x148 mm (A5) — 216x154 mm
o 297x210 mm (A4) — 303x216 mm
o 420x297 mm (A3) — 426x303 mm

et les suivantes pour des dépliants 3 volets - 2 plis plié:

e 210x100 mm — 216x106 mm
o 297x210 mm (A4) — 303x216 mm
e 210x148 mm (A5) — 216x154 mm
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e 148x105 mm (A6) — 154x111 mm
e 105x105 mm (Carré) — 111x111 mm
e 120x120 mm (Carré) — 126x126 mm

Ensuite, pour préparer le document correctement affichez les régles, en allant dans sur
Affichage/Reégles:

||4||||2||||

I - I | e

™

Pour vérifier que votre régle soit bien en mm, faites un clic droit sur l'une des regles et
choisissez millimétres.

Pour placer un repere sur votre document, placez votre souris sur la regle de gauche et faites
un cliquer-glisser vers votre document. Placez-le a 6 mm du bord et faites de méme avec les 3
autres régles et placez-en un au centre. Evitez de placer vos éléments trop prés de vos repéres
(environ 3 mm), ils représentent des traits de coupes ou des plis.

Par exemple pour un dépliant A4 fermé, soit A3 ouvert (426x303 mm avec les fonds perdus),
vous placerez votre repére a 213 mm du bord. A cet endroit se trouve le pli.

Face recto Face verso

210 mm

210/mrm

303 mm
257 mm—
308 mm

i

I 420 mm | I 430 mm |
| 426 mm 426 mm |

Fg.1

W Format du docurment ouvert : 420 % 297 mm - Fa3 Az
[l Formiat du document ouvert iIncluant les fonds perdus - 426 % 303 mm E
=8 Lignes srmulant les plis I

W Marges intemes de sireté &5 mm de la coupe

immdefordperdu  Marges desdreté  Sensdu pll

Pour des plis accordéons, prenez la taille du plus grand c6té du document et divisez par le
nombre de volets, autrement dit divisez pas 3. Placez les repéres a la valeur trouvée.

Par exemple pour un dépliant 3 volets - plis accordéons 297x210 fermé, soit 891x210 ouvert
sans fonds perdus. Prenez 891 que vous divisez par 3, soit 891/3 =297. Placez vos repéres a
300 mm (297+3 pour le fond perdu) et 597 mm (300+297 mm pour le fond perdu) du bord.
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Face extérlsuns

280 mm—
2% i —

|I-—f.'-?1 e — |

&97 mm

216 FPTI— |
—

216 mm

=

amm —
£37 mm

g2 Fg 3@
B Format du decumenit cuvert : 851 x 210 mm

Il Format du fichier cuvert Induanit les fords perdus : 857 x 216 mm
M Lignes simulant les plis
[l Marges Internes de sireté 3 5 mm dela coupe

Immdefond perdu Manges de sirehé Sens du pli

Préparation pour I'impression du flyer

Voyons maintenant avec notre Flyer comment préparer un minimum l'impression (sans aller
pour l'instant dans les controles de conformité aux normes PDF/X avec Adobe Acrobat Pro).

Bon je suis un anti-papier et contre l'usage des imprimantes mais voici quand méme quelques
informations pratiques (se rappeler que nous avons déja vu quelques options d'impression lors
de I'exercice concernant la création du flyer).

Nous partons donc toujours de notre Flyer ou entre temps nous avons mis les couleurs du logo
en Pantone:

Fchier Edition Objet Texte Selection Effet  Affichage  Fendtre  Aide | B [mE ~ ‘ Les indispensables + ‘ E 0 cstive v [ ]G )
e sélection D 2 -| contowr: B =1 +| sty : lj Opacté [ 100 v % [ Cunﬁguratlunduducumanll Préférences | 5

FlyerSolutionCS3.ai* @ 60% (CMIN/Apercu) (¥
M ET N T

|-| | - Owale 2 pt

PEDNN S
T ANRY R
oo

G
E
[7

.
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Nettoyage

D'abord la premiere etape c'est de nettoyer et alléger le fichier *.ai au maximum avant de
I'envoyer a l'imprimeur (bon normalement en ce début de 21°™ siécle on envoie plutét un
PDFX/A mais c'est hors sujet d'un cours Illustrator...).

Donc quelque soit le fichier ouvert, allez dans le menu Objet/Tracé/Nettoyage:

WTME Sélection Filtre Effet Affichage Fenétre Aide

Transformation

F

Disposition 2
Associer Ctrl+0G
Diszacier Shift+Ctrl +i5
Werrouiller 3
Tout déverrouiller Alt+Chrl+2
basquer 2
Tout afficher Alt+Chrl+3
Décarmpaset..,

Décormposer 'aspect
Aplatisserment des transparences..,
Pixellisation...

Créer un filet de dégradé,.,

Tranche

3

Dégradé de formes
Distorsion de I'enveloppe
Habillage de texte

Masque décrétage
Tracé transparent
Zane de recadrage

Graphe

Vous aurez alors:

il est conseillé (aprés avoir fait une copie du fichie original...) de valider par OK.

Mettoyage

Supprimer
¥ Paints isalés

[+ Ohjets invisibles

¥ Tracés de texte vides

laindre Ctrl+]
Aligner... Alt+Crl+]
Wectorizer e contour
Décalage...

Simplifier...

Ajout de point d'ancrage
Divizer les abjets inférieurs

Tableau...

Annuler

O |
__Anmnuer_|
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Surimpression du noir

Lorsque dans un document on travaille en quadrichromie (CMJN), nous savons que le noir
(généralement la derniere encre a été imprimée) est rajouté car le mélange CMJ ne donne pas
un noir parfait.

Comme le noir est la derniére encre a étre imprimée sur un support, il peut arriver (suivant la
machine utilisée) que I'on apercgoive encore un trés fin filet de la couleur du papier utilisée a la
base autour des objets noirs. L'idée est alors de faire un petit recouvrement (nous parlons alors
"d'effet grossi" que nous détaillerons dans I'exercice d'apres).

Bien évidemment, nous pouvons faire cela (et avoir le méme probleme) avec toutes les
couleurs, ce que nous verrons dans I'exercice d'aprés, mais le noir étant le cas le plus fréquent,
Adobe a créé une fonctionnalité spéciale qui lui est dédiée.

Il faut savoir que vous ne verrez cependant rien a I'écran en manipulant ces options dans
Illustrator et qu'il est d'usage de faire la surimpression sur des objets étant souvent déja tout
noir (comme des textes).

Nous sélectionnons tout le dessin (Ctrl+A) et allons dans le menu
Filtre/Couleurs/Surimpression du noir:

Surimpression du noir

Ajouter -
g
Pourcentage : {100 % Annuler

Application : v Fond v Contour

Cptions
[ Moir avec ChJ

[v Moir de tons dirti\:?ts

et nous validons par OK (spécifiez le pourcentage de noir correspondant aux objets auxquels
s'appliquent les options de surimpression. Saisissez 80%, par exemple, pour selectionner
uniguement les objets contenant 80% de noir).

Il 'y a une autre option qui peut sembler faire exactement la méme chose mais avec moins de
détails (par ailleurs cette fonction s'active automatiqguement si nous activons la surimpression
du noir comme nous venons de le voir). Il s'agit d'activer dans la palette Options d‘objet la
case a cocher Surimpr. fond:
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==
Infos docurnent :|¢ Options d'nhjet@
[ Surimpr. fone [
o (=] & =3 [ &
Image réactive ; |Aucuns -

En réalité, cette case a cocher active la défonce des couleurs (raison pour laquelle on peut
I'activer sur n'importe quelle forme de n'importe quelle couleur).

La défonce permet d'éviter que lors d'une surimpression de couleurs quadrichromiques ou
personnalisées n'ayant pas de couleurs en commun, la couleur de premier plan s'ajoute a la
couleur d'arriere-plan. Par exemple, si vous imprimez un fond avec 100 % de magenta sur un
fond avec 100 % de cyan, les fonds se chevauchant apparaissent en violet et non en magenta.

La défonce s'applique donc a un objet graphique lorsque celui-ci doit se démarquer d'un autre
objet graphique superpose.

Il faut privilégier le recouvrement (voir exercice suivant) a la défonce dans les cas ou les deux
objets graphiques ont un contraste fort (texte foncé sur fond clair) afin de renforcer la valeur
de I'objet le plus foncé. Inversement la défonce est conseillée pour des objets graphiques avec
une valeur de contraste proche (par exemple : texte coloreé vif sur fond noir ou colorg).

Séparation des couleurs et fonds perdus

Nous allons maintenant dans le menu Fichier/Imprimer pour configurer la boite de dialogue
avec les options visibles ci-dessous (version CS5 de Illustrator):
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Fepéres et fond perdu
Sortie

Graphigues

Gestion des couleurs
Avancées

Résumeé

Impression prédéfinie : |Persc:nna|isée

Echelle : 70,71 %

T
hEgE

14 1|15ur1

Farmat... |

Dans les Repeéres et fond perdu mettez les parameétres suivants (afin d'avoir un BAT correct

=
Imprimante :  Microsoft }PS Docurment Writsr |
FFD: | =
Zeneral
Copies : |1— [T Copies assemblées [~ Inwerser I'ordre
 Tout [ lgnorer les plans de travail
" Etendue : | [ lanorer les plans de travail vides
— Support
Forrnat : |.é.4 =l I Tiransversal
Largeur : Im Hauteur : Im
[~ Fotation automatigue [ [z
— Options
Pasition : ®: |opt v [opt
" MNe pas mettre 3 I'%2chelle
* Page entiere (70.71245)
" Echelle personnalisée : L: IF i H: | 100
" Mosaidue |Zones imprimates =| chevauchement: 0 pt
lechefie: L: [0 @ H: 100
[~ | Etendue de mosaique : |
Imprimer les calques : |Ca|ques visibles et imprimables ;l
Irmprirner | Annuler | Termminet |

et éviter les traces de coupures en faisant dépasser un peu les bords sur les fonds perdus):
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Impression prédéefinie : |Personnalisée

Irprirmante : |Miu:rc:sc:ft =PS Docurnent ‘W iter

FFD: |

Repéres et fond perdu
Sortie

Graphiques

Gestion des couleurs
Bwancées

Rézumé

Echelle : 62,57 9%

14 4|1:ur1

Format... |

Dans les parametres de Sortie prenez pour Emulsion le Sens litho pour un support papier et
Sens offset pour un film. Pour le reste il suffit aussi de lire ou de demander a son imprimeur:

e

L L L

Reperes et fond perdu

— Feperes

[w Tous les reperes d'impression

¥ Traits de coupe Type de repere d'impression : IHDmain vI
¥ Eeperes de montage Graisse du trait de coupe : ID.25|3t vI

¥ Garnmes de couleurs

Decalage : 6 pt
[+ Informations sur la page
— Fonds perdus [:@
v Utiliser les parametres de fond perdu du docurment
Haut : 0 pt Fauche ; 0 pt
Bas : 0 pt Draite 0 pt

Imprirmer I Annuler I Terminer
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=

Impression prédefinie : |Persc:nna|isée

Icnprimante |Michsc:ft ®PS Docurment writer

K0 K K

PPD: |

Sortie
Genéral - -
Repéres et fond perdu Mode : ICDI‘I‘IDDSItE ;I
Graphiques Ernulsion : [Sens litha ¢lisibilite) =l
Gestion des coulaurs
Awancdes Image : [Fositive =l
Résumé

~ | Résolution de Iimprimante - | =l

[~ Convertir tous les tons directs en couleurs quadri

[~ Surimmpression du noit
Retablir les valeurs par cléfautl

Options d'encre du docurnent

2 Encre du document Lingéature Angle Forme des points
’E B cyan quadri ;I
’E K ragenta quadri
’E B Jaune quadri
’E B Mair quadri
[@|® panTonE 1538 c
[&|® renmoNE 175 ¢
[2| @ panToME Orangs 021
=

Echelle : 62,67 %

CRE FETE! (]

Farmat... | Imprirmer I Annuler | Termminer |

Depuis Adoble Illustrator CS3 vous pouvez activer la palette Apercu des séparations pour
voir les différentes couches imprimées ou des tons directs:

Fichier ~Editon Ohjet Texts Sélection Effet  Affichage Fendtre  Aide ‘ E W~ ‘ Les indispensables ~ | D d"csuvev (=] @ [t
fueunasdlecton [ ] comews B = | [] [———"cebae =] swies <] gpacrsslio0  vlse K[| Confiauration du docurnent | préfirences |

FlyerSolutionCS.ai* @ 75% (CMIN/Apercu de la surimpression) (X

y # Couleur
r T—————[w =

’; ? % PANTONEDS5-4C [ F a
O, L= # ~
& 2,

& 4. ¥
o5 Pt *
<8, K ’

<3, 8, =
an -

. I |

°]

ll, | - [V apercu de la surimpression _I ®
o k D ] @
0.9 Mo

= D [l agenta &

% e o
=] > | e o e e
a2

Hao Extacsof green ten proves ortec-

e
& e I \ =
e ) e Slection RN D
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Recouvrement de bords pour I'impression
Source: http://www.serge-paulus.be

Un défaut de repérage peut produire des blancs (ou réserves) sur l'impression finale, a
I'intersection ou a la jonction des couleurs imprimées sur des plaques différentes. Pour assurer
la continuité des couleurs, les ateliers d'impression ménagent un léger recouvrement entre
deux couleurs adjacentes:

Pas de recnivrement  Recouvrement Pas de recouvrement Recouvrement

Deux possibilités s'offrent:

— Travailler avec un flasheur/imprimeur qui gére ce probleme en interne, via un
programme comme Trapwise ou autre, ou via les RIPs (Raster Image Processor) avec
lesquels il travaille (in-RIP trapping) ; ceci n'est géré que par des RIPs Adobe.

— Utiliser les possibilités des programmes, pour la partie gérée par ceux-ci. Xpress par
exemple, gére la défonce/recouvrement pour les éléments de texte ou les blocs trames,
mais pas pour les images importées. Dés lors, il faut les gérer depuis le programme
d'origine, Illustrator par exemple.

Remarque: Lorsque deux objets superposés comportent une couleur commune, il est
évidemment inutile de définir un recouvrement, car il s'effectue de lui-méme. Si deux objets
superposés possedent en commun la couleur cyan, par exemple, cette derniere comble
automatiquement tout interstice entre les couleurs.

Le principe de base du recouvrement est que la couleur la plus claire passe en-dessous de la
couleur la plus foncée, puisque cela se voit moins que si la couleur foncée s'étend — le
principe est de respecter la forme, et ne pas élargir celle-ci, qu'elle soit claire ou foncée.

Il existe deux types de recouvrement : "l'effet Grossi" et "l'effet Maigri”. Dans le premier,
I'objet (plus clair) déborde sur la couleur d'arriere-plan (plus sombre). Dans le second, a
I'inverse, la couleur d'arriére-plan (plus claire) déborde sur celle de I'objet comme le montre la
figure ci-dessous:
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maigri = larriére-plan
déborde sur l'objet.

Remarques:

R1. Il est préférable de mettre le dessin a son échelle définitive avant de créer un
recouvrement. Cette derniere opération effectuée, la quantité de recouvrement augmente ou
diminue en fonction de la mise a I'échelle de I'objet (sauf si vous désélectionnez I'option
Adaptation des épaisseurs dans la boite de dialogue d'échelle). Par contre la mise a I'échelle
du fichier Illustrator doit se prévoir avant son importation du point de vue du recouvrement;si,
par exemple, vous créez un dessin avec un recouvrement de 0.15 point et que vous
I'agrandissez cing fois vous obtiendrez un recouvrement de 0.75 points dans le dessin agrandi.

R2. Le recouvrement de texte peut poser certains problémes spécifiques. Evitez d'utiliser des
mélanges ou des teintes de couleurs quadrichromiques sur du texte en petit corps de caractére,
car le moindre défaut de repérage pourrait le rendre illisible. Plus généralement, évitez de
procéder au recouvrement d'un texte si le corps utilise est petit. Pour appliquer un
recouvrement a du texte, ajoutez le contour au-dessous du fond dans la palette Aspect, puis
appliquez au contour une surimpression (ou définissez-le sur le mode de fusion Produit). Le
recouvrement de texte ne s'opére pas sur du texte non vectorisé.

R3. Utilisez du noir pour les petits objets(filets)/textes, ce qui les fait étre imprimés en
surimpression. Imprimez en séparation sur une LASER postscript, en prenant des préférences
exagérees (p. ex. 1 point de défonce) pour tester la méthode de travail.

Considérons dans Adobe Illustrator, la petite composition suivante:
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Sélectionnons les deux objets en passant par la palette des calques (inutile de penser de faire
une sélection étendue avec la souris car cela ne marche pas du tout ou que partiellement!):

=1x]

J Calques ™, '::i

s | T —

Il faut donc cliquer sur le petit cercle pour y sélectionner tout ce qui se trouve sur le calque:

{ =ix]|
J Calques ™, '::i
® [ [ RO - |

Et allons dans le menu Effet/Pathfinder/Recouvrement...:
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L3

Operation :  |Recouvrement |

Options Pathfinder

Paramétres de mélange pondére |

Annuler
Facteur : |50 %

Défaut |

Parametres de recouvrement
Epaisseur:  [025  points [ Agergu
Hauteur sLargeur W %
Réduction de teinte :  [40 %

[ Recouyrements en couleur quadri

[ Inverser les recouvrernents

Options avancees

Précision : |002823 points
[ Supprimer les points redondants
=

La commande Recouvrement s'applique aux objets simples. Elle identifie la couleur la plus
claire (objet ou arriere-plan) et la recouvre de la plus sombre (mais on peut inverser en
cochant Inverser les recouvrements) et fonctionne uniquement si le document est bien
évidemment en CMJN!

Se rappeler que cela fonctionne avec du test uniquement si ce dernier est vectorisé!

Concernant le champ Epaisseur, l'imprimeur peut vous aider & déterminer cette valeur. Par
défaut Illustrator propose un recouvrement de 0.25 pt. (XPress propose 0.144 pt. (0.05 mm)),
ce qui est correct en offset ; On considére gu'il faut mettre 0.15 pt. en Offset mais 0.85 pt.
(0.3 mm) en flexographie ; & demander pour la sérigraphie.

En spécifiant des valeurs de recouvrement horizontal et vertical différentes, vous pouvez
pallier certaines irrégularités d'impression (étirement du papier, par exemple en flexographie);
la valeur de 100 % spécifiée par défaut dans la case hauteur/largeur correspond a une
épaisseur de recouvrement identique sur les plans horizontal et vertical. Pour augmenter
I'épaisseur de recouvrement horizontal sans modifier le recouvrement vertical, entrez une
valeur supérieure a 100 %. Pour la réduire, entrez une valeur inférieure a 100%.
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Hauteur/Largeur fixées a 50 % et 200 %

Entrez une valeur dans la case Réduction de teinte pour modifier la teinte du recouvrement
(40% par defaut). La nouvelle valeur spécifiée s'applique a la couleur claire, et le pourcentage
de couleur foncée demeure inchangé (100 %).

* |k

Avec une réduction de teinte de 100 %, le recouvrement contient 100 % de couleur claire. Avec une réduction de teinte de 50 %, le recouvre-

ment contient 50 % de couleur claire.

Cochez la case Recouvrements en couleur quadri si vous souhaitez convertir le
recouvrement des tons directs en couleurs quadrichromiques. Cette option crée un objet
transparent du ton direct le plus clair.

Il est possible dans Illustrator de contrdler soi-méme le recouvrement de chaque objet posé
sur un fond de couleur non communes en ajoutant un filet de contour en surimpression.

Ainsi, pour créer un recouvrement (surimpression) avec effet grossi, appliquez au contour de
I'objet une couleur identique a sa couleur de fond. Vous pouvez modifier la couleur du
contour en le sélectionnant puis en rectifiant les valeurs de sa couleur dans la palette Couleur:

Jm\_%l

%RFF
ﬁ.u?ﬂ?

& o e ic2
e —

et contrbler son épaisseur avec la palettte Contour:
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=1x=]

J = Contour @
Epaiz=eur: E1 pt - F = [=
FPainte: Eﬁl kS F i &

[ Paintillé

et ensuite on active dans la palette Options d'objet la case Surimpr. Contour:

==
| Infos docurnent :l# Options d'uhjet\@

[ Surimpr. fonc [w Surimpr. contour

Ce procédé de recouvrement a pour effet d'élargir I'objet. De méme, pour créer un
recouvrement avec un effet Maigri, appliquez au contour de l'objet (a l'aide de la palette
Couleur) une couleur identique a celle de la zone la plus claire a laquelle il est superposé. Les
couleurs de fond et de contour de I'objet seront par conséquent différentes. Ce procédé de
recouvrement a pour effet de rétrécir I'objet.

Aplatissement des transparences pour I'impression

Commencons cette partie avec un fait: le PostScript (language que les imprimantes et RIPs
utilisent) ne comprend et donc ne gére pas la transparence.

Pour imprimer des objets avec de la transparence, lllustrator doit transformer toute
transparence dans une description PostScript compréhensible sans modifier le visuel de
I'image. Ce processus est ce que I'on appelle justement I'aplatissement de la transparence.

Comme pour les manipulations précédentes, il convient de travailler sur une copie du fichier
[llustrator original!

Pour voir l'idée de la manipulation, créez deux disques pleins dont par exemple celui de
premier plan sera mis en mode Obscurcir:

ZI=
J # Transparence @
Obscurcir = | Opacité 100 » %
r
r

| Fusion izolde | Groupe pergant

| Perce zelon I'opacité et le masque
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Pour savoir de fagcon générale les zones d'une illustration qui contient de la transparence
lorsque la complexité est trop grande, il suffit d'aller dans le menu Fenétre/Apercu de la
transparence (cliquez sur Rafraichir si rien n'apprait alors que vous savez qu'il devrait y

avoir des zones transparentes):

J# Apercu de I'aplatissement\\

Rafiaichir I Apercy

Cbjets transparents L\‘v I

Sanz (Apercu couleur)

Zones complexes pixelisées
Chbjets transparents
Tous les abjets concernés
Fichiers EPS lids concernés
Matifs décornposés
Contours vectorizés

On sélectionne ensuite les deux objets:

et on va dans le menu Objet/Aplatissement des transparences. Apparait alors:

Aplatissement des transparences

— Paramétre prédéfini ; I[HéSDIutiDn moyenne]

LI—

Equilibre PixellisationAMectorisation :
Trames

[~ Quadrichrormie
v “ectoriser tous les contours
[¥ Ecréter les zones complexes

Resolution des dessins au trait et du texte |3IIIIII vI u]u]u]

Resolution des dégradés et filets ; (150 « | ppp

= 75

Vecteurs

[~ Conserver la transparence alpha
v Conserver les surimpressions et les tons directs

4

par la transparence.

-+ Les surimpresszions ne seront pas conservées dans les zones concerndes

0K |

Annuler I

Enreqistrer e parameatre prédéfini...l

[ &percu
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On clique su OK sans rien changer. Nous avons alors a I'écran toujours la méme chose ce qui
est normal puisque c'est une des exigences de lI'aplatissement:

=, 1 {1

Par contre, si on fait un Dissocier et qu'on déplace les objets on comprend tout de suite ce qui
s'est passé:

Nous nous retrouvons avec trois figures vectorielles. Cependant dans certaines situations
(essayez en faisant les disques avec des dégradés intérieurs) lllustrator va transformer la
forme d'intersection en une image bitmap.

Cependant les logiciels qui proposent des options de transparence font I'opération
automatiquement lorsque le document est envoyé a lI'imprimante.

Générer un PDF simple pour consultation du mandant

Le mandant n'a pas forcément Illustrator. Alors un moyen sympathique de lui enovoyer un
fichier sur lequel il peut jouer avec les calques sera de I'exporter en PDF.

Imaginon que nous travaillons sur la carte suivante:
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" Fchier Edition Objet Texte Sélection Effet Affchage Femétre  Aide | Bl [HE ~ | Les indispensables v ‘ E d cstive v [ [E [
] AeameclEE l:l! contour s B 1ot =] | Unifarme [« | | e De base || Style : EI opscité [0 ]9 5[] Confguration du document | Préférences | 5

Cartel yonCS4.ai* @ 84% (CMIN/Apercu) (¥ ==
Y &
R Py
8. T Plan de Lyon T
ya =
& 2 Calg iy
o ™ [T |0 [ Autres légendes - -
= il B[ || [5]timites arondiss @ =
‘ = B |0 G sner @
a2 = B[ || ] autoroutes & tunnels o a
‘ i [ || [[]rhéne Sresphnsdsan O e
3, L, @[ || [ Espaces verts o)
o - @[ ||v [E]Bes o @
Q o
a o al
% °
G
o= By
@
@ ol
ol 17 eprasvars 11 Calques ® oG §
|_‘ Egies, musées, meonumacs
B
e
543 | M 4 S|k M Main Cakl| il »

Nous y avons donc des calques important comme vous pouvez le constater et le mandant
souhaite vérifier notre travail. Nous allons alors dans le menu Fichier/Enregistrer sous... et

nous prenons le Type PDF:
7]

Enregistrer sous...
E nregistrer dansz I@' Bureau j @ i.’ 5 .,

Mes documents
Q Poste de trawail
Favoris réseau

Mo du fichier ; IEarteL_l,u:urlpdf j Erregistrer I
Type: | &xdabe POF [*.PDF) | Annuler |

™| Utilizer les plans de ravall & Tout £ Etendue:: I'I y
A

Quand nous validons par Enregistrer, il vient alors une boite de dialogue ou nous avons mis
déja mis les options telles que nous puissons cocher Créer des calques Acrobat d'apres les
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calques de niveaus supérieur puisque si nous optons pour une norme PDF/X cette option
devient indisponible:

Enregistrer le fichier Adobe PDF

Paramétre prédefini Adabe POF |[IIIustratDr par defautJMadifia) |
Morme : |Sars x| Compatibilité : |Acrobat 8 (POF 1.7) =l
~1 Général

Compression .

Repéres et fonds perdus Description : {|0apres ‘lliustrator par defaut'] Parametres par defaut d'enregistrement d'on fichier llustrator =« |
Sortie en docurnent Adabe PDF. Utilisez cef parametres lorsque wous prévoyez de modifier de nouveau
Avancé le fichier dans llustrator ou lorsque vous deves imnporter le fichier dans une application de mise
Protection en page, telle qu'inDesign, ou bien lorsque vous Ne Connaissez pas la destination finale du fichier. LI
Rézurmé

— Options

[~ Conserver les fonctions d'edition d'lllustrator
[~ Incorporer les vignettes de page

[~ Optiriser pour |'affichage rapide des pages 'Web
[~ Afficher le fichier PDF apres I'enreqgistrerment

[w Creer des calgues Acrobat d'apres des calgues de niveau superieur

[

Enreqistrer Ie style prédéfini...l Enreqistrer en FDF I | Annuler I

Si nous validons alors en cliquant sur Enregistrer en PDF. Il suffit alors ensuite d'ouvrir le
PDF dans Adobe Reader ou Adobe Acrobat et nous avons bien les calques disponibles:

Fichier Edition Affichage Fenétre Aide

y8 Cartel yon.pdf - Adobe Reader _|8x

AR2eBE =]
Q Calques W]
g|E

e

/ 1‘ =) (dn ‘ = ’ ® 2 | R4 Qutils Signer Commentaire

Plan de Lyon
Autres légendes —

limites arondiss
SNCF

Autoroutes & tunnels
Rhdne, Sadne & plans
Espaces verts

Blocs

Fond

Contour de carte

'8]/81®]8] 818181 8] 3] 8] 8]

Fond de carte

4 o
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Exercice 67.: Portable hyperréaliste

Le but de cet exercice (sans vouloir faire de publicité...) est de recréer I'image d'un téléphone
portable Nokia. Il s'agit donc du deuxiéme exercice d'hyperréalisme un peu plus compliqué
que le précédent.

Pour commencer a réaliser ce téléphone, nous allons créer la forme générale. A l'aide de
I'Outil PIlme, créer une forme ressemblant a celle ci-dessous. Ici, c'est la forme du boitier
téléphone du Nokia 6110.

Une fois cette forme créée, il faut lui donner un certain relief en utilisant I'Outil Dégradé de
formes. Pour cela, créer une copie du tracé en le redimensionnant (Outil Mise a I'échelle +
Alt). Recommencer cette opération une seconde fois pour obtenir un troisieme tracé. Il est
maintenant temps de choisir les couleurs... ler tracé: bleu foncé, 2éme tracé: bleu moyen,
3éme tracé: bleu clair.

Pour mettre en relief, utiliser I'Outil Dégradé de formes .Sélectionner les trois tracés, cliquer
sur un point du premier tracé, cliquer ensuite sur le point identique du deuxiéme tracé, cliquer
enfin sur le point identique du troisieme tracé. Le boitier du téléphone est maintenant réalisé.
La suite reprendra la méme technique...

R

I

Maintenant, il faut réaliser une petite partie en relief ou se situera I'écran du téléphone.
Recommencer les différentes opérations vues précédemment pour réaliser cette forme.
Appliquer exactement les mémes couleurs et les mémes valeurs de mise a I'échelle.
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il

Passons maintenant a I'écouteur...

A l'aide de I'Outil Ellipse , tracer une ellipse dans la partie supérieur du téléphone, & I'endroit
ou I'on pose son oreille pour écouter !...

Utiliser maintenant I'Outil Dégradé de couleurs pour donner I'impression d'un creux. Choisir
une premiére couleur Bleu foncé pour le dégradé et une seconde Bleu clair. Appliquer le
dégradé d'un point a l'autre de I'ellipse, et légerement en diagonale.

Pour commencer, tracer a l'aide de I'Outil Plume une forme entiérement noire, ce qui
renforce I'effet d'écran réaliste... C'est réaliste, forcément, puisque sur le vrai c'est comme
cal...

Voyons un peu l'écran...

Toujours avec le méme outil, tracer cette fois I'écran.

Appliquer une couleur assez foncé a I'écran. Créer une copie du tracé en le redimensionnant
(Outil Mise a I'échelle + Alt) en plus petit. Sélectionner I'Outil Sélection et décaler ce
nouveau tracé a l'aide des touches de direction de 1 vers le bas et de 1 vers la droite.
Appliquer une couleur plus claire que l'autre tracé Ecran.
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Ajoutons les petits détails sur I'écran... Premiérement, ajouter la marque de votre téléphone en
blanc sur la partie noire a l'aide de I'Outil Texte. Ensuite dessiner a I'intérieur de I'écran toutes
les petites inscriptions qui s‘affichent sur un portable: le niveau de batterie, le niveau de
réception, le réseau utilisé, I'neure, si besoin un menu... Leur appliquer une couleur foncé
mais pas noir pour ne pas trop se différencier de la couleur de I'écran !...

On a oublié des trous au niveau de I'écouteur, comment on aurait fait pour
écouter!?1?11. Tracer des petits cercles comme sur I'image ci-dessus a l'aide de I'Outil
Ellipse, ensuite, a I'aide de I'Outil Plume, tracer des formes reliant deux par deux les
différents cercles. Positionner les cercles au dessus de ces nouvelles formes.

Appliquer une couleur trés foncé (mais pas noir) au cercle. Appliquer ensuite le méme
dégradé que le creux précédemment créé aux autres formes. Utiliser I'Outil Dégradé de
couleurs pour bien appliquer un par un les dégradé sur chaque forme. Voila, maintenant on
peut voir le numéro de celui qui nous appelle, et en plus, on peut l'entendre !...

m

m

Mais bon, on peut aussi vouloir éteindre son portable, alors nous allons créer un petit bouton.

Dans le coin haut droit, tracer a I'aide de I'Outil Plume une petite forme pour un bouton.
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Appliquer a cette forme une couleur presque noire. Créer ensuite une copie du tracé en le
redimensionnant (Outil Mise a I'échelle + Alt) en plus petit pour lui donner du relief.
Modifier sa couleur en plus claire. Utiliser maintenant I'Outil Dégradé de formes sur ces
deux tracés pour réaliser la mise en volume. VVous pouvez ajouter un petit logo sur ce bouton
pour montrer sa fonction... Ici c'est un cercle et une barre verticale rouge.

Vous n'arrivez pas a appeler ? 1l manque peut étre une antenne... Quoi que sur certains
portables, il n'y en a plus !'!...

Pour commencer, tracer a l'aide de l'outil Plume 3 formes composant I'antenne: la premiére
partant du téléphone (la base de l'antenne), la seconde étant Il'antenne elle méme, et la
troisieme étant une forme incrustée dans I'antenne.

Et les couleurs maintenant... Choisir pour le premier tracé un dégradé de 3 couleurs: Noir -
Gris Clair - Noir. Choisir pour le second tracé un dégradé de 3 couleurs: Noir - Gris Foncé -
Noir. Choisir pour le dernier tracé une couleur tres foncé, presque noir. Appliquer les 2
dégrades a l'aide de I'Outil Dégradé de couleurs sur les formes correspondantes en allant de
la gauche vers la droite. Voila, ca ressemble a une véritable antenne 1a !...

Ajoutons un petit détail: les boutons pour augmenter le volume du teéléphone. Créer deux
petits cercles noirs a l'aide de I'Outil Ellipse et les placer en haut a gauche du téléphone.
Placer ces deux cercles au dessous de tous les autres tracés, en dessous du téléphone quoil...
Décaler ces cercles vers la droite pour qu'ils ne ressortent presque pas.Ca y est, si le son est
trop fort, on peut le baisser !...

Adobe Illustrator 344/406



Vincent ISOZ Sciences.ch

Et les boutons pour les numéros ?...

La premiere étape consiste a tracer a l'aide de I'Outil Ellipse, les trois premiers boutons du
haut (le 1, le 2 et le 3).

Une fois ceci fait, mettre les 3 boutons en volume. Reprendre le méme principe de mise en
relief que pour le bouton de Marche /Arrét avec les mémes couleurs. Une fois terminé, copier
la premiére rangée de boutons pour en créer un total de 4 rangées, pour ceci sélectionner
I'Outil Sélection et déplacer une premiére fois la rangée tout en maintenant la touche Alt
enfoncé, ensuite appuyer sur Ctrl+D 2 fois de suite pour recommencer 2 fois I'action
précédente. Ajouter ensuite sur chaque bouton un petit texte blanc: le numéro (de 1 a 0) et les
différentes lettres de l'alphabet a I'aide de I'Outil Texte. Et voila, finis les boutons.

Le téléphone est maintenant presque terminé... Mais nous allons ajouter encore quelques
boutons. Toujours sur le méme principe et les mémes couleurs que précédemment, ajouter
deux boutons: un pour décrocher et un autre pour raccrocher. Vous pouvez y ajouter des petits
symboles: un télephone vert et un autre rouge par exemple.
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Toujours et encore des boutons !...Nous allons encore ajouter trois boutons... Toujours grace a
la méme méthode de création, former un premier bouton a gauche (il servira a valider les
menus du téléphone), copier ensuite ce bouton en le déplacant vers la droite, pour cela,
sélectionner I'Outil Sélection et déplacer le bouton tout en maintenant la touche Alt enfonce.
Utiliser ensuite I'Outil Miroir sur le nouveau bouton et le placer a I'endroit désiré. Le
troisieme bouton servira a naviguer d'un menu a un autre... Encore et toujours sur le méme
principe, creer le dernier bouton et le placer au milieu des deux autres créés juste avant.

La derniére chose a faire pour enfin terminé ce téléphone est juste un petit détail, mais comme
ca, cela ressemblera vraiment au véritable Nokia 6110 !...Tracer au dessous des boutons a
I'aide de I'Outil plume, une forme reliant chaque boutons comme sur la derniére image ci-
dessus. Donner a chaque forme le méme dégradé que le creux de I'écouteur et appliquer
correctement ces dégradés a I'aide de I'Outil Dégradé de couleurs.

Et voila c'est fini !... Ouffff !11... C'était long... Petite astuce de fin... Pour que votre téléphone
ait un plus bel effet: a chaque fois que vous créez un objet, copiez (Ctrl+C) et collez en
dessous (Ctrl+B) cet objet et appliquez lui un contour noir de 4 (méme technique que pour
I'antenne et chaque bouton).
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Exercice 68.;: Cartoon

Nous allons créer ici un décor cartoon simple avant de passer a un exemple plus long et avec
beaucoup beaucoup moins d'explications.

Nous allons commencer avec un nouveau document dans lequel nous dessinons un carré de
1000px de coté (vous pouvez masquer le plan de travail comme a I'habitude). En utilisant
I'Outil Plume, nous dessinons un tracé fermé pour le terrain du décor. Prenez attention au fait
que le tracé déborde du plan de travail pour donner un bon effet ultérieur:

Ajoutez un dégradé radial avec 1'Outil dégradé (8 pour donner un effet de verdure et enlevez
la bordure noire:
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Avec I'Outil Plume effectuez un second trace avec un dégrade différent et passez-le en arriére
plan:
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Dessinez un troisieme tracé encore plus clair que vous passerez aussi en arriere plan. Donnez
également de la transparence aux différentes couches d'herbes en passant par la palette

Transparence.

Dessinez une deuxiéme carré de 1000px de coté aligné avec le plan initial et remplissez-le
avec un degradé de type bleu ciel (dégrade déja disponible dans les modeles de dégradé par

défaut d'lllustrator):

Adobe Illustrator 350/406



Vincent 1ISOZ Sciences.ch

Ensuite, créez des nuages avec I'Outil Ellipse en maintenant la touche Shift enfoncée
(sinon on fait des ellipses...) et faites plusieurs nuages:

Fusionnez tous les cercles de chaque nuage avec la palette Pathfinder et ensuite groupez tous
les nuages et étirez-les un tout petit peu et jouez avec la transparence:
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Dessinez un cercle sur une des pelouses et allez dans Effet/Distorsion et
Déformation/Contraction et Distorsion:

Mettez I'effet a 76% pour obtenir des pétales:

et remplissez-la avec du rose ou du mauve ou peu importe... et Copie/Collez la pétale,
tournez-la:
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et fusionnez les deux formes avec le Pathfinder pour n'obtenir qu'un seul objet et dessinez un
cercle blanc au centre pour le pistil de la fleur.

Apreés avoir groupé le tout, faites des copier/coller de cette forme et changez les couleurs des
pétales (n'oubliez pas de sélectionner l'intérieur d'une forme groupée avec I'Outil de sélection

directe & ):
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Ensuite, avec I'Outil Ellipse @ créez des ellipses avec de faibles variations de couleurs de

méme ton pour faire une future aile de papillon et Associez le tout:

Une fois cette partie d'aile effectuée, tournez l'aile de quelques degrés et allez dans

Objet/Transformation/Miroir:
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Ensuite, disposez deux ellipses supplémentaires pour avoir le bas des ailes du papillon tel que:

Ensuite, dessinez un ovale tres fine le long de I'axe de symétrie du papillon pour son corps.
Nous arrivons apres avoir groupé toutes les formes du papillon au résultat suivant:
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Avec I'Outil Plume créez un chemin représentant le mouvement du papillon volant et
changez le type de trait en discontinu avec une couleur sympathique de maniére a avoir

(n'oubliez pas d'utiliser I'Outil Arrondi & pour faire des courbes bien... courbes...):
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Pour la suite, afin de garder tous les traces d'origine, faites une copie du fichier *.ai. Une fois

ceci fait, pixelisez tout le dessin en faisant Ctrl+A et en allant dans le menu
Object/Pixellisation.

Une fois ceci fait, dessinez un rectangle noir par-dessus la partie du dessin que vous
souhaiteriez conserver. Sélectionnez le tout via un Ctrl+A et ensuite faites un clic droit sur la
sélection et choisissez I'option Créer un masque d'écrétage:

Annuler Attnbuts de deszin
Fiétahblir Créer Masque d'écrétage

Azzocier
Créer un mazque d'écrétage

Tranzfarmation

Dizpozition 3
Sélection »

Au final, nous avons:
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Exercice 69.: Utilisation des symboles

Nous allons voir maintenant une manipulation trés utile des symboles. Ouvrez le fichier
Illustrator Arbre.ai:

Sélectionnez I'ensemble et copiez-le dans notre dessin cartoon dans une zone libre de votre
choix:
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Ensuite, redimensionnez-le a un trés petite taille comme ci-dessous:

&

Glissez les trois arbres dans la palette Symboles et supprimez les originaux se trouvant sur

I'espace de travail:

! Styles graphiques\qrmel Symhnlesﬂl

AlO|- w0 =
M3 S == a4 F 4
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Remarque: Vous pouvez faire un double clic sur le symbole pour le renommer si souhaité. ..

Ensuite, activez I'Outil Pulvérisation de Symboles B, et pulvérisez comme visible ci-
dessous:

Remarque: Si vous faites un miroir (symétrie d'axe vertical) avec un symbole, la copie
restera un symbole. Ceci peut s'avérer par exemple trés utile avec les cadrans de montres qui
ont des motifs qui doivent parfois se répéter dans les quatre quadrants sans que I'on désir faire
des miroirs de chacun des motifs (ce qui serait long et peu passionnant a faire).

Le vert des sapins n'est pas trés bien associé au vert des collines. Nous aimerions changer

mais I'Outil Coloration de symboles . sera trés long a utiliser suivant la quantité d'arbres
et leur niveau de détails.

Donc voyons une autre méthode:

Sortez le symbole de base sur le plan de travail avec la souris ou en cliquant sur le bouton
Importer I'instance de symbole de la palette Symboles ™ et changez la couleur de cette

unique symbole avec I'Outil Coloration de symboles % comme par exemple ci-dessous:

et ensuite cliquez sur le bouton == de la palette de symboles. Enfin, allez dans le menu local
de la palette Symboles:

Symboles ™, |: P:!|

Puis cliquez sur Redéfinir le symbole:

Mouveau symbaole. .
R edéfinir le symbole
Diupliquer le symbole
Supprimer le zpmbole
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Vous aurez alors tous les symboles du dessin qui vont automatiquement changer:
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Exercice 70.: Symbole a 9 tranches

Lorsque I'on créé des symboles quels qu'ils soient (comme les outils ci-dessous ou des
boutons web avec des coins arrondis) il arrive que I'on ait besoin des les allonger. Ce faisant
I'allongement va naturellement les déformer. 1l existe alors une technique pour éviter cela.
Ouvriez le fichier CrayonCS5.ai:

Si vous allongez ce crayon, vous aurez alors:
— " —_—

ce qui devient évidemment n'importe quoi...

Il existe alors dans Adobe Illustrator une technique pour dire que uniquement une certain
partie du dessin doit s'allonger. Pour cela, reprenez le crayon d'origine et glissez-le dans la
palette Symboles:
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Symboles

Vous aurez alors une boite de dialogue qui apparaitra ou il vous faut mettre un nom a votre
symbole et surtout cocher Activer les repéres pour la mise a I'échelle en 9 tranches:

options desymbole ]
Marm : I Crayon Ol I

Type : |Graphique »| Enregistrement : EE Annuler |

[¥ Activer les repares pour la mise a I'echelle en 9 tranches

[~ aligner sur 13 grille en pixels

i "Séquence vidéa" et "Graphique"
sont des balises pour l'importation
Flazh. Il A'existe aucune différence
entre ces deux symbaoles dans
Tllustratar,

En validant par OK nous avons la symbole qui apparait dans la palette. Double-cliquez
maintenant sur le symbole dans la palette:
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Il faut ensuite déplacer les tranches avec la souris de fagon a garder dans la partie central
uniquement ce qui doit étre déformé comme vous pouvez le voir ci-dessus. Ensuite vous
sortez du symbole en cliquant en haut a gauche sur le fleche:

"* E ra Wwar

—

et vous revenez alors sur votre plan de travail. Si maintenant vous insérez le symbole avec les
9 tranches et que vous le déformez vous pourrez constater la différence avec le crayon sans
les 9 tranches (voir la capture au début de cet exercice):
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-

Symboles

| % @ -
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Exercice 71.: Outil Halo

Nous allons voir dans cet exercice comment utiliser I'Outil Halo <. dans Illustrator.

D'abord ouvrez notre illustration cartoon:

Il manque un pseudo-soleil dans ce décor et nous allons y remédier a l'aide de cet outil.

Cliquez donc sur G et cliquez une fois et tout en restant appuyé sur le bouton gauche de la
souris tirez un cercle qui apparaitra sur votre plan de dessin:

(TS
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Quand vous lachez vous aurez alors:

Si vous préférez cependant un halo de ce type:
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Il vous faudra une fois I'Outil halo activé maintenir la touche Alt enfoncée du clavier et
cliquer dans le dessin. Ensuite, toujours avec I'Outil halo active, vous pourrez déplacer les
poignées des reflets de I'halo (il y en a 2, une dans le premier halo tout a gauche et dans celui
de droite):

-1

. A A

et si vous souhaitez changez les paramétres de votre halo, faites un double clic sur le I'Outil
halo & et vous aurez alors une boite de quoi paramétrer votre soleil:

Adobe Illustrator 369/406



Vincent ISOZ Sciences.ch

Exercice 72.: Cartoon 3D

Inspirez-vous de l'illustration vectorielle ci-dessous pour la reproduire a l'identique dans
[llustrator en utilisant uniquement I'Outil Plume. Avec les connaissances acquises jusqu'ici
cela doit étre maintenant un jeu d'enfant:

Passez a la partie coloriage qui ne doit pas étre plus difficile non plus (utilisation de I'Outil
Plume, des Coleurs de premier plan, de la Transparence et des Modes de fusion
uniquement):
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Créez ensuite un contour a la plume du personnage tel que ci-dessous:
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Ensuite, changez les couleurs de premiére et d'arriere plan du tracé comme ci-dessous:

=
]

et allez dans le menu Effet/3D/Extrusion et biseautage... et mettez exactement les
parametres suivants:
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Options d'extrusion et de bizeautage 3D

{Hors axe avant

Fersomnatsse [ [

r

Vous aurez alors:
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Reprenez votre personnage tout en couleur et glissez le dans la palette des Symboles:

Styles graphiques\qrmel Symboles ™, ': P:!'
H .

[]

» 5 o= 4l 3 4

Allez dans la palette Aspect aprés avoir sélectionné le tracé du contour du personnage et
faites un double clic sur Extrusion et biseautage 3D:
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Hl

Fond: E
Extrusion et biseautage 30 ﬁ'

Transparence par défaut

Cantour: D 1pt ;I

(@] & PO a =

-
2

{1

-

= {1 .
g}
L
T |

Lk

Vous reviendrez alors dans la boite de dialogue des parametres 3D ou il vous suffit de cliquer
sur le bouton Placage pour avoir:
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Aspect ™,

Contour: |E| 1 pt

Fond: D

Transparence par défaut

[@v] & @0 & =

_ = Couleur

Symbole : || B | Mouveau symbole = | Surface: |« o |10f513
Extrusion et biseautag._..

1) Pour créer et modifier cez symboles, utilisez |a palette Symbolas.

L

Mavigation ™, Infos

Ok |
Annuler |

o It

v Apercu

Ajuster I Effacaer | Tout effacerl I_ Ombrar 1'ilustration {plus lent) I_ @darnétrie invisible

A
Intenzité lumineuse : |1 00% _bl ot IBIanc
Lurniére ambiante : Im
Intenzité des tons clairs : Im
Taille des tons clairs : Im
Etapes de dégradé : |25 3
Couleur d'ombrage : Im I:I
al
I_ Conzerver las tons directs I- Dessinet las faces masquées
1

Vous validez deux fois par OK aprés avoir disposé le symbole sur la bonne face de la
géomeétrie 3D et vous obtiendrez:
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Exercice 73.: Outil Perspective

Nous allons voir ici un outil nouveau depuis la version CS5 qui permet de faciliter la
construction en perspective pour des Illustration ayant une faible complexité (sinon il faut
continuer avec les bonne vieilles méthodes!).

D'abord découvrons cet outil basiquement:

Dans la palette d'outils, vous avez donc une icone qui se nomme Outil Grille de perspective

l;ﬁ,_ Si vous l'activez et ce sans méme faire un seul clic dans la feuille, vous aurez
normalement par défaut:

Pour enlever la grille de perspective, on peut cliquer sur la croix de la pastille (dont le nhom

officiel est "widget"):

Pour réinsérer ensuite la grille de perspective, il y a plusieurs techniques mais une maniére
simple et d'activer I'Outil Selection et ensuite de recliquer sur I'Outil Grille de perspective (il
suffit donc de changer d'outil).

La maniere encore plus simple est de faire un Maj+Ctrl+1 pour affichier ou masque la grille.
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La perspective a deux points de fuite ne vous conviendra peut-étre pas. Il vous faudra alors
aller dans le menu Affichage/Grille de Perspective/... et choisir parmi un des trois grilles

disponibles:

[Effichagel] Fendtre side | [B [HE ~

T Tracés

Chel+

Apercu de la surimpression

Al-+Majuscule+Cerl+Y

I Apercu en pixels Al TR
Format d'épreuwve
Couleurs dépreuve
Zoom avank Chrl++
Zoom arriere Chrl+-
Ajuster le plan de travail & la Fenétre Zkrl4+0
Touk ajuster & la Fenétre Alb+Ckr+0
Taille réelle Chrl+1
Masquer le contour de sélection Ckrl+H

Masquer les plans de travail
Afficher les limites dimpression

Majuscule+Ctrl+H

Afficher les tranches
Werrouiler les tranches

Masquer e modele

[ ajuseile-+Chr i

Régles

Masquer le cadre de sélection
Afficher le damier de transparence
Masquer le kexte lig

Majuscule+Cirl+E
Majuscule+CErl+D
Majuscule+Cerl+y

| Les indispensables ~ | [p

] O

L+ DﬁEl Configuration du dacurment | Préférerces |

Masquer la grille Majuscule+Ctrl+I
Affichet les régles

v Magneétisme de la grille
verrauiller la grille

Werrouiller la position

Masquer l'annotateur de dégradé de couleurs Alk+CEr+G
Afficher les espaces de peinkure dynamigue
Repéres

v Repéres commentés Chrl+1

Dfinir 1a grille, ..

4 un point

# Couleur
L

.
11
ME

[

i

G, i

=g
I i

[Affichage normal-1F]

Perspective 4 d k poinks 4
Perspective & trais poinks 3

Enregistrer la arille en kant que paramétre prédéfin.. .

Afficher 13 grille
Magnétisme de la grille
_ v Magnétisme du poink

Chrl+F7
Majuscule+Chl+F7
Alt+ChrlHFF

. Mouvelle vue, ..
Vues., .,

_

!

DAt

Ernplacem

Aspect

i

En prenant une Perspective a un point, nous aurons par défaut:
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©

L

et avec un Perspective a trois points (je ne sais pas pourquoi Adobe a choisit de la faire

apparaitre a I'envers... quelque chose m'échappe...):

™y
O

"
®

Pour déplacer la grille de perspective sur votre feuille dans n'importe quelle direction (et non
la déformer!!!), il suffit en ayant I'Outil Grille de perspective activé toujours de prendre les
points mis en évidence ci-dessous par des cercles rouges:
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Les autres points permettent eux de déformer la grille. 1l suffit de jouer avec pour voir ce
gu'ils font! Maintenant, nous souhaiterions dessiner un coin d'immeuble basique du type
suivant:

)///\\\\

Pour ce faire, active d'abor la perspective a deux points de fuite et ensuite activez I'Outil
Rectangle et commencez a dessiner a rectangle sur la face gauche de la perspective:

L& /= |
NE]E

P8
Frg

¢ i

O |k S k2
FN%E

P
=
o~

&)

0
=
N

Y]

(@

B

Pourquoi gauche? Parce le pastille a par défaut la face gauche qui est activée:
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Si maintenant, vous souhaitez dessiner sur la face droite, officiellement (mais comme toujours
il y a dautres méthodes plus rapides) nous devons activez I'Outil de sélection de

perspective:
N, B | LR
G\':ﬂ‘ N Iﬁ Cutil Grille de perspective (Majuzcule +P)

Fr IJ ] <) Tl de sélection de perspactive  [Majuscule+4)
P T A

et cliquez sur la face droite de la pastille de perspective:

®

mais en realité, presque tout le monde utilise les touches 1, 2 et 3 du clavier (pas du pave
numérique!) pour arriver au méme résultat avec I'avantage de pouvoir basculer a tout moment
du plan a l'autre pendant que I'on déplace un objet!

Maintenant, vous pouvez dessiner le deuxieme rectangel:

®

et vous amusant ainsi, vous pouvez dessiner un premiere ligne de fenétre et ensuite la
copier/coller pour obtenir:
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Un point ennuyeux avec la grille de perspective est la déformation d'un objet qui y a été créé
préablement avec I'Outil Sélection. Vous verrez dés lors qu'lllustrator CS4 ne suit plus
vraiment la perspective. Au fait c'est normal! Si vous souhaitez redimensionner un objet se
trouve déja sur une des faces de la perspective, il vous faudra pour cela utiliser I'Outil de

sélection de perspective @] et vous verrez alors que tout roule!

Pour la suite, ouvrez le fichier Facadesimmeubles.ai (sinon comme exercice recréez son

contenu...):
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et mettez ces facades dans une bibliotheque de symboles (cela fera encore un petite exercice
de rappel de ce que nous avons déja vu plus haut) que vous enregistrerez sour le nom de
SymbolesFacades.ai et ouvrez ce fichier de symboles dans la page contenant votre grille de
perspective ol vous avez mis I'horizon au niveau du sol (car changer les paramétres de la
grille de perspective quand il y a déja des formes ne corrigera pas le travail déja fait... donc il
faut bien choisir avant!!!):
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Y

T L L O
L L T Y

P

I L T Y

% SymbolesFacades
panam 1 CILININNS
| || B

I ——

Ensuite, avec 1'Outil de sélection de perspective activé, glissez les facades respectivement
sur le face de perspective:

Pour sortir un objet de la grille de perspective et le remettre a plat, il vous suffit de cliquer
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Ensuite, avec la touche 5 du clavier, vous pouvez envoyer tout en respectant la
perpendiculaire, des facades vers l'arriére-plan. Ce qui vous donnera:

Une fois la facade placé, vous pouvez aussi faire un clic droit dessus et choisir Déplacer le
plan pour qu'il corresponde a I'objet:

Retablir

Annuler Déplacer la perspective r

Perspective Joindre au plan achik

annuler la perspective

Isoler le groupe sélectionné
Dissocier

E:Iéplan:r:*le plan pour quil corresponde 3 l'objet

Transformation r
Disposition k
Seélection r

et vous aurez alors une position de la grille qui sera peut-étre plus adaptée:
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eau (B)
] el
L1 t |
Lt T
i [ ol
L [T |
o, FTT T 1=t -
it L-17] ==l
I e oy A [ =L
- ot T 4 __o-“'f—'_
L L+ (==t H— |
o 4—"‘#’— L1 =T |

Et si vous souhaitez remettre la grille comme avant un simple clic droit

g agnuler Madifier la grille de perspective
gilbilE Agnuler Modifier la grille de perspecti
AT Retablit
1] ,_.-" [
By ;
o= Perspective k
MT-Li
[ -'."- |-
,f’/’-g Isoler le groupe sélectionné
"-' 1 wl . .
FLHT Dissocier
bl L
Rauliig .
L Transformation >
F = Disposition r
T I .
L] Seélection r
& o

Vous pouvez faire cela pour chacun des batiments:
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ce qui vous donnera apres en avoir fait quelques uns:

Ensuite, sélectionnez un des facades et allez dans le menu Objet/Perspective/Annuler la
perspective:
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[Chjet]| Texte Sélection Effet  Affichage Ferétre  Aide | [ [mE ~

Transformation
Disposikion

]
b

Associsr Chrl+G
Dissocier Majuscule+Ctrl+G
‘errouiller

Tout déverrouiler Bt el +2
Masquer

Tout afficher BlE+CEr 3

ins titre - 1% @ 150% {(CMIN/Apercu) (%] -

3 /”f ///

[DEcomposer, .

Décomposer ['aspect

Aplatissement des kransparences. ..
Pixelisation. ..

Creer un Filek de degrade, .,

CrEEE UNE Masaigue, ..

Créet des traits de coupe

L]
.
L=
_—

TN
NN NN
RN
VoV N NN

Tranche

L
L
L
| —
—

Tracé
Dégradé de Formes
Distorsion de ['enveloppe

Perspective

Peinture dynamigque
Vectorisation dynamigue
Hahilage de texte

L |

i

Jaindre au plan actif

Fm'kuler' la perspective
Déphacet e plan pour qu'il corresponde & 'objet
Modifier le symbole

v v vRA VY v ¥

Masque d'écrétage
Tracé transparent
Flans de krawail
Graphe

J

- v w v

Vous pourrez alors mettre maintenant des dégrades sur votre facade (chose qu'on ne peut pas
faire si cette manipulation n'est pas exécutée) et en faisant des dégrades pour toutes les faces
et idéalement aussi pour les fenétres, vous pourrez arriver au résultat suivant:

ANDLANE

{
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Exercice 74.: Décalguer un cartoon

Dans ce tutorial, nous allons utiliser la plume ainsi que la gestion des calques et la gestion des
couleurs et des ombres dans un décor, méme s'il est "Toon".... Attention, cet exercice peut en
fonction de la dextérité des participants au cours durer plusieurs jours...

Pour créer notre Toon ville, il nous faut bien entendu un croquis (& moins que vous vous
sentez I'ame d'un dessinateur et que vous étes en possession d'un bon digitizer). Importez
(Fichier/Importer) donc I'image ci-dessous:

Puis verouillez le calque ou se trouve cette image afin qu'elle ne bouge plus.

Afin de vous exercer aux différentes techniques de remplissage, il nous faut un croquis
complet mais pas trop complexe et qui contienne plusieurs plans. Le mot d'ordre étant donc:
"Utilisez des calques — beaucoup de calques !!".

Pour votre croquis, ne vous attardez pas trop sur les deétails, sous peine de passer des heures et
des heures a tout convertir en vectoriel. le résultat sera certes impressionnant, mais le but
recherché pour notre Toon Ville ne serait pas atteint.

La démarche est donc la suivante:

1. Repassez en vectoriel avec l'outil plus chaque tracé original (c'est un bon exercice —
plutdt que de le reconvertie en vectoriel automatique)

Mettez de la couleur monochorme
. Ajoutez des dégradés

2

3

4. Ajoutez des dégradés de type "Mesh"

5. Jouez avec les transparences et les masques
6

et... n'oubliez pas d'enregistrer périodiquement votre travail !

Voila ce que peut donner le dessin vectoriseé:
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Maintenant que tous les objets sont crées..., nous pouvons donner de la couleur. Attention au
soleil, en fonction de sa position, les ombres vont devoir étre posées a des endroits biens
précis au risque de donner une image un peu "pale” de notre Toon Ville.

Aprés avoir mis un peu plus de détails (pas trop...), voila notre Toon Ville avec ses couleurs,
ses ombres et ses nuages.

Pas mal non 11!
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Exercice 75.: Recadrage pour I'impression

Nous allons voir maintenant un petit outil trés utile dans Illustrator quand il s'agit d'imprimer
une zone d'une illustration pour un client.

Reprenons I'illustration précédente:

Nous souhaiterions imprimer que la zone contenant I'immeuble. Pour cela, dessinez un
rectangle par-dessus I'immeuble (peu importe la couleur de remplissage ou de bord):

D

Et allez dans le menu Objet/Zone de recadrage/Créer. Vous verrez alors des symboles
particuliers apparaitre les sommets de la zone:
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Ensuite, allez dans le menu Fichier/Imprimer et dans les options de Format a gauche,
choisissez ensuite a droite Recadrer I'illustration selon: Zone de recadrage. Ensuite
I'adaptation du zoom se passe de commentaires car c'est comme dans tout logiciel!

Persomnalisee x|
Adobe PDF |
Par defaut {(Adobe PDF) |

Format

Repéres et fond perdu Zone de recadrage -

Sortie
iaraphiques

Gestimj des coulsurs e 218282 m
Avancé -

Résumé
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Exercice 76.: Importer un fichier Photoshop
Nous allons voir ici comment importe un fichier Adobe Photoshop *.psd dans Illustrator.

Attention les méthodes d'import on beaucoup changé depuis la version CS... Nous allons voir
ici un exemple la CS4.

Allez dans le menu Fichier/Importer de Illustrator et sélectionnez le fichier Tajmahl.psd:

Importer 2|
Regarder dans : I@ Bureau ;I '.,j ? - "'

Mes documents
4 Poste de travall

. [“2Favoris réseau
2 Iustrator
@i]ﬁ\dobe Hlustrator

Mom du fichier : ITaimahaI ;I Imiparter I
Fichiers de twpe ITnus lez formats ;l Annuler |
v Lien
™ Modsle
I™ | Femplacer

Dans un premier temps, laissez I'option Lien activée. Elle va importer I'image avec liaisons
sous forme d'un objet unique:

Adobe lllustrator 395/406



Vincent ISOZ Sciences.ch

Comme I'image est liée au PSD, si nous la mettons a jour dans Photoshop elle se mettra a jour
dans Ilustrator. Au besoin activez la palette Liens:

e =7 Qe S

Qui contient quelques boutons biens pratiques !

Maintenant faisons I'importe en décochant I'option Lien qu'il y avait dans la boite de dialogue
de Fichier/Importer. Quand vous validerez par Importer apparait alors la boite de dialogue
suivante:
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— Cormposition de calques : {Dernier état du documen v |

Apercu Commentaires

[

=l
LE A lamise a jour d'un lien ;

Conzeryer les remplacerments de visi.. « |

— Options

f+ Convertir les calgues en objets

Rendre le texte modifable si possible

= Fusionner les calgues en une seule image

Conzerver ['aspect du texte
[ Imparter les calgues masques

[~ Imnporter es tranches

& Le mode de ce fichier ne correspond pas A celui du document AT Les

effets de transparence entre les calques donnerant des résultats différents,

Options d'importation Photoshop

Ok |
Annuler |

Choisissez Convertir les calques en objets et validez. Vous aurez alors:

4 Calques

S[—IV[E]Calquel OiAI
& | ‘VH Tajmahal psd (@]]
5|_| DBas om

1| [Cw=  on

& 1 ] Haut om vl

1 Calque A 43l 3] W
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Si vous importez I'image ainsi, vous verrez qu'avec I'Outil Sélection directe, vous pouvez
bouger tous les calques de I'image indépendamment!
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Exercice 77.: Animation Gif (Image Ready)

Nous allons dans cet exercice créer une animation dans Adobe Image Ready a partir d'un
tracé fait dans Adobe lllustrator. Dans l'exercice qui suivra, nous créerons directement une
animation depuis Illustrator.

Remarque: Le principe de création reste le méme dans Adobe Photoshop

Sélectionnez dans la palette des symboles un ou plusieurs symboles que vous insérerez un a
un (ou par copier/coller) a chaque fois sur un calque différent:

Par exemple (palette symboles "Animaux"):

Pﬂ |

‘ e o ¥ _La:rers Actions ™, Links »

w @ | (b B Laver o -

Qf_;\ Za = [ |p Laj-'erE o

A — = [ b Layer3 o
B

Pour chaque calque, effectuez l'opération suivante (désolé mais pendant un certaine époque
j'ai travaillé sur des versions anglaises):

Release ko Lavers

dash Feverse Order

[ Template

Hide Others

| Cutling Others
I~ Lock Others

| Paste Remembers Layers

- Palette Options. ..
Layers
B[

e

dctions ™, Links

13 2
3 Layer 2 [
= [ P Layar 2 o}
3 Layer 4 9]

4 Layers | Ly | “hl | E_Ill/ﬁ

Ensuite, allez dans Fichier/Exporter et choisissez le format PSD avec les parametres de la
page suivante:
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Photoshop Options

Colar Model: [RGB -]
— Resolution ———————— cancel |

v anti-Alias

¢ Medium { 150 dpi) [ wirite Layers
~ High (300 day [ Write Nested Lavers
[~ Editable Text

= Other: ITZ i
= dpi [~ Include Hidden Layers

™| Ernbed IEE Profile:

et ouvrez le fichier PSD dans Adobe Image Ready.

Dans la palette d'animation, choisissez "Créer des images a partir des calques":

Trajectoite. .
Irerser lesimages

Optimiser I'animation. ..

Faire correspondre le calgue & toutes les images

= § = cER & 5 Hitpe 115 & == &b A Créer des images & partir de calques

Aplatir les images dans des calgues

Ajouter un calque aux nouveles images
v Mouveaux calques visibles dans toutes les images

Options de palette. .,

Animation S _Transformation par souris ™ Carte-image

Toujours VI<CJ<C||{]|| | | [= ||[}'”°° | E|| i} |<_|

Et puis toujours dans cette méme palette:

Animation ® Transformation par souris m

A 2| 3
v Line fais i
Toujours
Hukre, ., 0s- 0=z~
Line fois "Fl {]{JI | | I 1| = _“Iﬁ

Vous vo¥ez alors I'animation se construire et cliquez dans la palette d'animation sur le bouton
Play L21,
Allez ensuite dans Fichier/Apercu dans/Internet Explorer et au besoin rafraichissez la

page. Vous pouvez aussi exporter [l'animation au format *.gif en allant dans
Fichier/Enregistrer une copie optimisee.
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Exercice 78.: Animation Flash

Nous allons voir maintenant une méthode générale pour faire des animations dans Illustrator
aussi bien a partir des dégradés de formes que de transformations de formes.

Revenons sur le fichier correspondant a I'exercice ou nous avions fait la figure suivante:

£, Adobe lllustratar - [Sans titie-1.pdf @ 25% [CMIN/Apergu) |

4R Eichier Ediion Objet Ieste Séleclion Fiie Efiel Affichage Fenelie Aide

EIE Transformation manuele ¥ [4 : : ml I - 4>|_|

Ensuite allez dans le menu Objet/Décomposer I'aspect (tout en jettant un coup d'oeil a ce qui
se passe dans la palette Calques) qui passe donc de:

= |

J Calques\ @

E |_ = 'Calque1 o .EI
o

1 calque VI 1 T H
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H

o eralque1 ol
& [ vmﬂ
L [+ |:| <i5roupe s Om
E |_ [+ |:| <Grauper om
I [+ |:| <Eroupe om
E |_ [+ |:| <Grauper om
o[ [+ |:| <iEroupe > om
® [ | b [ om
o[ [+ |:| <iEroupe > om
E |_ [+ |:| <5rauper DOl
1 calqus T 1 I 7

Une fois ceci fait, sélectionnez le premiére sous-calque <Groupe> et toujours dans la palette
Calques choisissez dans les options Décomposer en calques (séquence):

Mouveau calgue...
Mouwveaw sous-calque..,
Dupliquer " <Groupe="

Supprimer " <Groupe ="

Options de "<Groupe="...

Créer Masque d’écrétage

Calques ™, X Rechercher l'objet
E |_ - Calque 1

| - EE—SE

Fusionner la sélection

¥

w | I:' “Groupes oOm Aplatir I'illustration

® [ I:' Groupe> om Rassembler sur un nouveau calgue
& | [] <aroupe= oo Décomposer en calques [séquence)
I [] <aroupe= om Décomlapser en calgques {curmul)

|:| -5 oUpes O m Inwerser I'ordre

[[] <Groupe> on Modgle
|:| <5t oupe om Masquer les autres
I |:| =3 oupe= Ol ~ Tracés des autres

1 calque L Ly .
O 4 Al ﬁ A errouiller les autres
) y aﬁl".-"—‘-."'-’-..ﬁ.‘-_—:f‘.-—f!ﬂ‘
R

= _ail— “'_-""-*"":"'i-"- i =
M T A -
o - i, N e 2 Coller selon les calgues

L]
B
R T L T T T v

L]
y

Options de palette...

ce qui donnera:
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H

=] |_?Calque1 Olﬂ

E |_ - Calque 2 om

I [ |:| Calque 3 oo

E |_ [+ I:' Calque 4 onm

I [ |:| Calque 5 oo

E |_ [+ I:' Calque & om

I [ |:| Calque 7 oo

E |_ [+ I:' Calque & om

I [ |:| Calque 9 onm

E |_ [+ I:' Calque 10 o .j
1 calque by 4@ & a5

Ensuite, nous allons dans le menu Fichier/Exporter pour faire un export au format SWF:

x|

Enregistrer dans : I-Bu[eau j (e W sl kg

: Mom = || Taite || Type d'élément | +| Madifi
g ? = Bibliathéques
AT ol Groupe résidentiel
B e A Isaz Vincent
1M Ordlinateur
: €l Réseau
_ CS3FR Dassier de fichiers 03,012
o [2) 2010-10a - Raccaurci 2 Ko Raccoura 02.0L2
Bibliuthéques
A
Ordinateur
< | -+

Mari du fichisr : ISpiraIe.swf j Enregistrer I
Ré
= Type: IMacromedia Flash [*.5WF)] j Annuler |

p

Ensuite quand vous validez par Enregistrer prenez bien garde a choisir Calques Al en
images SWF:
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Options de format Macromedia® Flash™ [SWF)

Cptions d'exportation
Exporter sous ;|| EEEEE R R ERES SR - h.
Annuler
Images par seconde : |12 ips
[~ Boucle

W Genérer le code HTRL
[~ Lecture seule

[~ Ecréter selon le plan de travail

Cualite des courbes : |7 » |

" Conserver |'aspect

v Conserver le caractére maodifiable lorsque cela est possible

Cptions d'image
Formnat d'imnage :  + Sans perte

 Avec perte de données (JFPES)

Maoyenne - | |3 ﬂ

"

~

Resolution : |72 opp

N'ouvrez par le fichier résultat avec le code HTML dans un navigateur (car cela ne marche
pas dans la majorité des navigateurs tant que cela n'est pas publié sur un serveur web). Ouvrez
plutdt le fichier SWF dans un lecteur (player) Flash. Vous verrez que le résultat est médiocre
et ne vaut méme pas le 0.000000001% de ce qu'on peut faire avec Adobe Flash (et encore je

suis gentil...).
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Exercice 79.: Scripts

Les scripts permettent de mémoriser et d'automatiser des actions courantes. Par exemple, si
vous avez plusieurs fois dans votre la méme tache laborieuse a faire, vous pouvez créer un
script mémorisant toutes les étapes de cette tache, et d'un seul clic les opérations s'exécuteront
toutes seules.

Les scripts, se trouvant dans la palette Script:

Scripts "[. Liens ™,
[+ | E | [ Scripts par défaut EI
@ b B B @ Lz

Si I'option Mode Bouton du menu local est active:

Mode Bouton

by
Traitement par lots...

[ scripts™{ Liens ™,
[« | E I [ [i Scripts par défaut

Pour dérouler un script et visualiser ce qu'il contient, cliquez sur la petite fléeche
correspondante b :
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Scripts "*[ Liens ™,
[+ | B~ Scripts par défaut ﬂ

[ Opacité 60 {zdlection)

Ciparité 40 Ecran {zélection)

Appliquar le style par défaut

Enregistrer pour le Web GlF &4

LU AEENEE NN

L i T v

(=
E Enregistrer pour e Web JPia LI
B @ » O & % 4

Remarquez dans le menu local de la palette Script, I'option Traitement par lots...:

Traitement par lots...

| Scripts "J: Lianz ™,

~ Scripts par défaut
[+ Cpacité &0 {zélaction)

[Fl Opacité 40 Ecran (sélection)

[+ Appliquer le style par défaut

[» Enregistrer pour le Web GIF &4

[+ Enregistrar pour le Web JPG LI
5 @ »+ 0O Q@ T 4

qui permet d'appliquer le script de son choix (ou le script présélectionné) a tout un dossier ou
aussi a ses sous-dossiers:

— Executer

Ok |
Ensemble :  |Scripts par défaut |
Annuler |
1= wl o) S [E T2 istrer pour le wieb PNG 2d

—Source : |Dossier 4|

Sélectionner .. |

[~ Priarité sur les instructions de script "Ouvrir”

[~ Inclure tous les sous-répertaires

— Destination : IAucune LI

Sélectionner...' Mo du fichier :

[T Friarité sur les instructions de script "Enregistrer” & Fichier + Humero

™ Fichier + Mom de I'ensernble de données

MI £ Mom de I'ensernble de données

[~ Priorité sur les instructions de script "Exporter™

—Erreurs IArrét en cas d'erreur |

Enregistrer snus...|
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