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Adobe Illustrator CS2

Pourquoi Illustrator?

[Mustrator est un logiciel de traitement d’image vectorielle. Par image vectorielle on
entend, non pas des pixels, mais bien des calculs mathématiques. D’une certaine fagon,
chaque objet tracé constitue une extrapolation géométrique entre des points de repere.

Raisons d’utilisations
Les principales raisons dutiliser le logiciel Illustrator se regroupent en quatre familles :
(1) le dessin vectoriel, (2) la mise en page, (3) la création de logo et (4) la cartographie.

(1) est une représentation composée d'objets géométriques
(lignes, points, polygones, courbes, etc.) ayant des attributs de forme, de position,
de couleur, etc, permettant de produire des images. Par exemple, les
personnages de la signalisation routiere :

De ce point de vue, le personnage est un | Mais en fait, il est le résultat de formes
dessin bien normal. géométriques.
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(2) a l'aide d'Illustrator offre plusieurs avantages. Tout d’abord par
le fait qu’il est favorable a l'impression papier, car le @ TITRE
logiciel se traite en couleur CMJN (Cyan, Magenta, Jaune ST
et Noir), soit le standard pour l'impression. Aussi, la ) o

disposition du canevas de travail du logiciel est tres MENT :gl?
similaire avec une table a dessin. Alors, il est possible de I
simplement disposer d’images, de titres ou de dessins a )
I'extérieur du canevas sans toujours avoir a rouvrir les
fichiers et effectuer du copier-coller. Par exemple, la figure Figure 1.1
1.1.

(3) s’effectue majoritairement avec Illustrator. Tout d’abord

parce qu'un logo se doit d’étre simple, c’est-a-dire, quelques formes géométriques
et un titre. Ensuite, parce qu’une image vectorielle permet de changer les



dimensions d"une image sans perdre de qualité. Finalement, parce que le logiciel
permet de retravailler une police et ainsi modifier a son désir le style du logo. Par

exemple : Mon L o G o \m‘ L om

4) se veut essentiellement vectorielle, car de cette fagon, il est
possible de « Zoomer » sur une carte sans perdre la qualité de I'image.
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Avantages et inconvénients

A partir de ces quatre raisons d’utilisations, nous pouvons conclure que le traitement
d’image vectorielle permet une définition (dans le sens de résolution) quasiment infinie.
L'intérét est de pouvoir redimensionner I'image a volonté sans aucun effet d'escalier.

Image

vectorielle ~— @ Agrandi =

Image

matricielle —> @ Agrandi =



http://fr.wikipedia.org/wiki/Image:Zeichen_224.svg
http://fr.wikipedia.org/wiki/Image:Zeichen_224.svg
http://fr.wikipedia.org/wiki/Image:Zeichen_224.svg
http://fr.wikipedia.org/wiki/Image:Zeichen_224_20px.png

Par contre, l'inconvénient est que pour atteindre une qualité photoréaliste, il faut
pouvoir disposer d'une puissance de calcul importante et de beaucoup de mémoire. En
effet, les fichiers Adobe Illustrator (.ai) ou Scalable vector graphics (.svg) peuvent
devenir lourd en termes de fichier informatique.

Environnement d’Illustrator

_r‘lu'1- -
) . .. ) A . , ST
Afin d’ouvrir le logiciel, double-cliquez sur l'icone installée sur votre 2
bureau. Cette fenétre apparaitra : Acene [l ratee
i1 ]
Adobe’lllustratorecs2
* Tell Me What's MNew
Show Me YWhat's Mew O AAr i
existant
Browse Cool Exfras
[C52 FAICS2 | ?"‘
e w |. 1 r, o
:’ o
r“@' gz?ument 'Ir\zleerb:pllzarfén gg'i?ment
v Shaow this dialog at startup Close |
Créer un nouveau F— \_

permet d’éditer un document vierge dans lequel vous
pourrez débuter votre création.

permet d’éditer un document dont
les parametres de base sont déja prédéfinis. Les modeles d’Illustrator reposent sur un
croisement entre formats et themes. C'est-a-dire que vous pouvez éditer les formats
cartes d’affaires, livrets de disque et DVD, pages Web, cartes postales, lettres
personnalisées, etc. Les themes varient entre les artistiques, les affaires, les techniques,
les loisirs, etc. Les avantages des modeles se résument a la facilité d’édition, l'inspiration
et a 'apprentissage. Toutefois, il ne faut pas oublier que ce sont des modeles que vous
devez ajouter votre petite touche personnelle.



vous permet d’ouvrir et de modifier un document
préexistant ou de poursuivre votre création.

Pour approfondir nos connaissances, nous allons ouvrir un nouveau document, car tant
qu’a utiliser un modele, autant apprendre la base du logiciel en créant un nouveau

document.

En cliquant sur nouveau document, cette petite boite apparait :

Mame: | mon_document Lo |
1) Nommez votre document — Arthoard Setup Cancel |

2) Choisissez le format «letter » Sie: [Letter  +]  width: [215,9 mm
dans «Size», car il est le Units: [Millimeters | Height: [ 279,4 mm

standard en Amérique du Nord orientation: [] (@l
pour les impressions 8,5 x 11
poucesf" — Calor Mode

& CMYK Color " RGE Color

3) Sélectionnez l'unité de mesure
dans laquelle vous désirez

travailler dans I'option « Unit ».

4) Décidez de l'orientation de votre canevas de travail en sélection soit 'une ou
I’autre des mises en pages : portrait ou paysage.

5) Cochez CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, blacK) si votre document est destiné a
I'impression, sinon vous pouvez choisir RGB (Red, Green, Blue).

6) Appuyer sur OK.

*Si vous connaissez le format dans lequel vous désirez travailler, il est possible de
sélection les valeurs désirées dans « width » pour la largeur et dans « height » pour
la hauteur. Toutefois, Illustrator est un logiciel intelligent et lorsque vous enregistrez
votre fichier, il le dimensionne selon les éléments actifs qui sont a I'intérieur.



Voici I'interface d’Illustrator!

Débutons pas une petite visite
guidée.

Tout d’abord, comme tout
logiciel, vous avez au haut de
I’écran le menu général :

File (Fichier) / Edit (Edition)
Object (Objet) / Type (Type)
Select (Sélection) / Filter (Filtres)
Effect (Effets) / View (Affichage)
Window (Fenétre) / Help (aide).

A gauche, vous avez la boite
d’outils dans laquelle vous “eml@ s mumeme s TR T

trouverez les outils de création. En sélectionnant un de ces outils, vous découvrirez ses
options sous le menu général. De plus, les outils ayant un petit triangle noir dans le coin
inférieur droit signifient que des outils de méme famille s’y retrouvent. Il suffit de
garder le clique gauche de la souris enfoncé et la famille se déploiera. Voici les
principaux outils qui nous seront utiles dans notre initiation au logiciel.

outil de selection
direct

;
rasformer un o INEooowa:

Nrem®] D%
=

J‘ZH.

couleur de
copissese I

@[lm




Description des outils

Tout d’abord, il est nécessaire d’assimiler une particularité a propos d’'Illustrator : ce
n’est pas Adobe Photoshop. Certes, les utilisateurs de Photoshop retrouveront certaines
similitudes avec Illustrator, telles que l'interface, les outils et les raccourcis clavier.
Cependant, bien qu’il y ait des similitudes, il y a beaucoup de différence. La principale
consiste entre 'outil de sélection et 1'outil de sélection direct. (Veuillez noter que les
touches de raccourcis sur le clavier seront entre parentheses.)

(V) sert a sélectionner un ou des objets et par la suite, les déplacer,
les redimensionner, les copier directement sur le canevas de travail en tenant la touche
atl enfoncée. Afin de redimensionner un objet tout en conservant les proportions, il faut
tenir enfoncé les touches shift + alt. En tenant le clique droit enfoncé, vous pouvez
déplacer I'outil de sélection et ainsi créer une boite de sélection afin de choisir plusieurs
objets a la fois.

(A), pour sa part, peut effectuer les mémes opérations que
l'outil de sélection direct, excepté le redimensionnement. L’avantage de cet outil est que,
une fois sélectionné, vous pouvez cliquer sur le contour de votre objet et ainsi travailler
indépendamment les points et les arrétes de votre objet et ainsi créer des formes
différentes. De cette méme sélection, il possible d’utiliser

(shift + C) en le tenant enfoncé sur un point (il sera en blanc) et ainsi
créer des courbes.

Note: l'outil de sélection direct et l'outil transformation en courbe de bézier
fonctionneront seulement si vous avez cliqué sur le contour de I'objet. Si a votre premier
clic, vous avez raté la cible, il faut cliquer dans un espace vide et recommencer.

(P) permet de créer des points d’ancrage, et ces derniers peuvent étre
reliés ensemble et ainsi former des formes géométriques différentes et originales.

(T) est utilisé afin d’éditer du texte.

rassemble une famille de forme bien différente: 1'outil
rectangle (M), I'outil rectangle coin arrondi, 1'outil ellipse (L), 1'outil polygone, 1'outil

1@ QOw g

étoile et ’outil halo.

Note : Si vous sélectionnez un de ces outils et que vous donnez un clique gauche rapide

sur le canevas de travail, une boite apparait :
Cptions ————————— = |
W idth: I 2947 mm
Cancel |
Height: | 18,3122 r




Dans ce cas-ci, I'outil rectangle était sélectionné. Par conséquent, il est possible d’entrer
des valeurs concretes et précises a notre rectangle. Mais 1'utilisation de cette boite est
plus avantageuse pour les outils polygone et étoile, car il est possible de décider du
nombre de sommets. De cette fagon, il est possible de créer des triangles.

E—— Polygon

— Coptions ——————— onti
Ok ptions
Radius 1: | ,4159 ram —l Radi I— ILI
AR | adius: | 6339 mm
Radius 2: |2,21 | Cancel |
Sides: E 3

Foints: E |

offre la possibilité de créer des traits simples, courbes, spirales, tableaux et

tableaux en spirales. Tout comme les formes géométriques, il :
est possible d’effectuer le clique gauche rapide sur le canevas N (@ Hl @

de travail et ainsi accéder a des parametres plus précis.

(N) est utile lorsque vous désirez dessiner a main levée en mode
vectoriel.

(H ou tenir enfoncé la barre d’espace) sert a déplacer le canevas de travail.

(Z) permet de « zoomer in » sur une image ou bien de « zoomer out » en tenant
la touche alt enfoncée.

représente la couleur qui occupera l'intérieur d’une forme
géométrique par exemple.

, quant a elle, indique la couleur qui formera le contour d"une
forme géométrique par exemple.

Note : Lorsque les cases de couleur de remplissage et de couleur de contour

sont marquées d'une barre rouge, cela signifie qu’elles ne contiennent aucune
couleur. Et puis, afin d’inverser I'ordre des couleurs, il suffit de cliquer sur la .
double fleche courbée. Pour choisir une couleur, vous pouvez double cliquez
dans la case appropriée.



Sélection de couleur

Description des fenétres de contrdle

La sélection de couleur vous offre le

choix d’une multitude de couleurs,

tandis que le nuancier vous offre des i
couleurs prédéfinies. Si vous laissez
votre curseur au-dessus d’une couleur
du nuancier, vous apercevrez le nom
de la couleur en question.

|§| No Selection ﬂ

La fenétre symbole recouvre quelques scke: [ 35
& D4 7 1L . Fill: |:|
éléments prédéfinis que vous pouvez T -
insérer dans votre canevas de travail. I QI 90 al & 7
[ Loyer D |
La forme du pinceau vous offre la M [ e
LS ET 4 . s |_ _:Dath:
possibilité de transformer vos traits 5l [
simples en traits stylisés. Puis, vous ® | []-rae
. N e T
pouvez ajuster la grosseur du trait a Bl =t O
I'aide de la fenétre cpaisseur du trait. | Mo o0

Vous pouvez ajouter une variation de :
couleur en tant que couleur de

remplissage lorsque vous ouvrez

I'onglet degrade. Creer un sous-calque 7| ’7 Supprimer un calque

-

Vous avez aussi le choix de définir la zives ® (W )(#)4

transparence d'un objet en déployant
I'onglet opacite.

L'un des avantages d’Illustrator consiste a utiliser les calques. Par défaut, Illustrator
démarre avec un calque. Puis, un nouvel objet créé produit son propre sous-calque. Il
est important de savoir que la hiérarchie des calques et des sous-calques sont d’une
grande importance. En effet, le calque situé au plus haut 'emporte dans la hiérarchie et
il se retrouve donc au premier plan dans le canevas de travail. Or, il possible de déplacer
I'ordre des calques en les déplagant dans l'onglet des calques. Il est aussi possible de
supprimer les calques, de les rendre invisibles en cliquant sur 1'ceil a la gauche du

calque ® ot de les verrouiller en cliquant dans le carré gris vide entre le calque et 1'ceil.

Note : lorsque les onglets affichent une double fleche®, cela signifie que vous pouvez
cliquer dessus et ainsi déployer les options de 1'onglet. Aussi, chaque fenétre comporte

ol 9l
=

Sous-calques

O|C|O|Oola
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un triangle a Vintérieur =} dans lequel, une fois déployé par un clique gauche de la

souris, est présenté le menu de la fenétre.

Quelques effets

Le logiciel Adobe Illustrator permet d’effectuer plusieurs
effets sur les formes vectorielles. En voici les plus intéressants.
Pour y accéder, cliquer sur effect dans la barre menu du
logiciel.

L’un des plus populaires est probablement I’effet 31). Il permet
de transformer des objets 2D en 3D. Cependant, créer du 3D
demande davantage de mémoire vive a votre ordinateur et

effectuer la transformation peut prendre plusieurs secondes.

L’effet 3D offre trois options : extrude and bevel (extraire et

2D 3D
-
2D oE»
ﬂ’

2D

tailler), revolve (révolution en 3D) et rotate (rotation 2D simple). - - '

Dans le méme ordre d’idées, l'effet distorsion et transformation (distort and transform)
modifie les objets 2D en des formes éclatées. L'effet possede plusieurs variantes : Free
distort (torsion manuelle), pucker and bloat (froissez et enflez), roughen (rendre rude),
transform (transformer avec précision), tweak (coup sec), twist (torsion), zig zag (zigzag).

Voici les options en exemples a partir du modele :

Torsion froisser et transformer
meneelle enfler rendre rode avec précision

€ouUp sec torsion



La fenétre pathfinder

Le pathfinder permet l'interaction de deux ou plusieurs objets :

11

soit ajouter, soustraire,

créer une intersection et exclure les régions de remplissage. Pour activer la fenétre
pathfinder, il suffit de déployer le menu Fenétre et de cliquer sur pathfinder. Cette petite

fenétre apparaitra :

S
ions IR i

lign | Pathfinder

D@ @

Pathfinders:

Diviser

B v |

[EES =~ TS
= i

Ajouter scinde deux objets ensemble et conserve les propriétés
de couleur de I'objet en premier plan.

Soustraire exclut I'objet du premier plan par rapport a I'objet
d’arriere-plan.

Intersection conserve la partie chevauchant les deux objets et
conserve les propriétés de couleur de 1'objet de premier plan.
Exclusion de remplissage soustrait le remplissage des deux
parties se chevauchant et conserve les propriétés de couleur de
I’objet au premier plain.

Diviser laisse transparaitre 1'objet d’arriere-plan selon son
chevauchement avec l'objet d’avant-plan, et ce, dans les
propriétés de couleur de 1'objet d’avant-plan.

Trimer enleve le contour des deux objets, mais ne fusionne pas
les objets de méme couleur tandis que Fusion enléve
seulement le contour des deux objets.

Rogner conserve la partie chevauchante entre 1’objet d’avant-
plan et 1’objet d’arriere-plan selon les propriétés de couleur de
l'objet d’arriere et supprimez le contour.

Créer le trace laisse transparaitre le tracé des deux objets.
Soustraire vers I'extérieur conserve la partie non chevauchante
de I'objet de premier plan.

i e oo
HREEEE|

Modeéle B »
e — [
Soustraire % -

Intersection

Exclusion
da rermnplissage

Diviser

v

el
hJ

Trimer

Fusion

Rogner

11

Créer le tracé

Soustraire vers lextérieur

1Ll ldldd
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Note : Lorsque que vous avez accolé une application pathfinder a deux objets, il est
possible d’en sélectionner I'un ou 'autre seulement avec I'outil de sélection direct, et ce,
tout en conservant l’application pathfinder. Aussi, la hiérarchie des objets est prise en
comptes avec les applications pathfinder : les objets du haut E;iz Bl torpront
ont priorité. Pour modifier 'ordre des objets, vous pouvez o

soit changer la position des calques dans la fenétre calque = i

ou soit effectuer un clique droit sur 'objet en question. Dans 2%

le dernier cas, une fenétre se déploiera et vous devrez m:x E';ﬁ;“ﬂj;ﬁth

positionner le curseur sur « » ou position, qui a sont __ Make Guides
tour étalera les options i - ,
Bring to Front  Shift+CErl+]
, Select 3 Bring Forward Chrl+]
Send Backward Cerl+[
/ Send to Back  Shift+Ctrl+[
’ . Send to Current Laver

Modifier une police

Afin de personnaliser une police et ainsi la modifier selon
vos désirs, il suffit d’écrire du texte en sélectionnant
I'outil texte. Ensuite, lorsque le texte est dans la police et
la taille voulues, vous pouvez effectuer un clique droit et
ainsi vectoriser les caracteres de la police en cliquant sur

Unda Type Style
Redo Create Outiines

Font »
Recent Fonts 3
Size 3

Le texte devient alors vectorisé et vous pourrez le — .

. . Arrange 13
constater, car le contour des lettres se couvrira de point L :
d’ancrage. De cette fagon, il est maintenant possible de

modifier une police avec I'outil de sélection direct & .

Note: vous trouvez une quantité incroyable de polices E .t x i t

gratuites répertoriées par themes sur le site
www.dafont.com.
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Les modes d’enregistrement

, L, o, . , . . . |Ele Edt Object Tvpe Select Fiker
Lune des priorités du multimédia consiste en I'enregistrement : il doit .. Ctrlan
. ‘ \ Mew from Template. .. Shift+Ctrl+H
se faire fréquemment et dans les bons formats. desle oo A
départ votre fichier de travail en sélection le menu File/Save as ou = PPenfecencies
Fichier/Enregistrer sous. Une nouvelle fenétre surgira : e T
Save Ctrl+3
Shift-+Ctrl+3
sove s 2l EETe A+ CHIES
Ervegister dans + | 3 ilustrator 5[ N i Save as Template. ..
Save For Web... Alt+Shift+Chrl4+5
Save a YWersian,.,
Reyvert il
Place. ..
Save for Microsoft Office. ..
Expart...
Scripks »
Document Setup. .. Alt+Cerl+P
Document Color Mode 3
‘ File Info... BlE+ShiFE+CErHT
R EET  Nom du fichisr |Llnhtled-1 j Enreg\slrerl i
Type: [Adabe lustrator (*41) | Ander Frint... cutP
: Exit Chr+g
lllustrator EPS [*EPS)
lllustrator Template [*AIT)
SVG [“5VE)
VG Compressed [ SYGZ)
Use Adobe Dialog )

Le type fichier Adobe Illustrator (.ai) est le fichier maitre du logiciel. Il est le format de
travail que vous pouvez rouvrir en tout temps afin d'y apporter des modifications. Il
existe d’autres formats d’enregistrement, mais ceux-ci ne permettent pas de modifier le
travail, mais bien de figer un fichier dans le temps. Le logiciel offre la possibilité
d’enregistrer sous différent format :

: compresse le fichier en format pdf, tres utile pour de la mise en
page.

: le format EPS signifie Encapsuled PostScript. Il est un format
hybride qui peut s’ouvrir autant dans Photoshop que dans Illustrator.

créer un modele a partir du fichier en cours et est
réutilisable. Recommandé pour des pages Web.

signifie Scalable Vector Graphic, ce
type de fichier est une spécification du W3C. C'est un format
de fichier basé sur le XML permettant de décrire des
ensembles de graphiques vectoriels. En d’autres termes, il S S

permet d’étre mis en ligne sur le Web et de pouvoir effectuer BITMAP OUTLINE
ve

Jpeg gt png A
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des agrandissements d’images sans perdre de qualité. Tres utilisé dans la cartographie.

Les formats d’exportation
| Fie Edit Object Type Select Fiter Ef
Mew... Chrl+h
. . . \ . . Mews From Template,.,  Shift+Cri+h
Si les modes d’enregistrements ne conviennent pas a la forme du fichier = g, Crkio
ros L. . A Cpen Ry t: Fil L4
désiré, il est possible de 1'exporter en un autre format. A cet effet, vous = o™ acsso
devez déployer le menu File/Export ou Fichier/Exporter. Une nouvelle  ces Ctrlew
A . Save Chrl+5
fenétre surgira : e Shiftactrhes
Cr 21 Save a Copy. A+ ks
5 TS fosrator = o Save as Template. ..
e FIEE 407 Saveforieb..,  AHSHFt+Ctr+3
SawE a Wersion..
Revert 12
Flace...

Sawe for Microsoft Office. ..

Export...
Scripks 3
Daocument Setup... Ale+Ctrl+P
Docurnent Color Made 3
File Info... Alt+5Shift+Cerl4+HT
8 Print. .. Chrl+P
ST o Mo du fichier: [Uriited 1. dwg | [ Enegister - Ctrig

Type: [ utoCaD Drawing [ DwE) =l Arvler T

AutalCAD Draving [*DWG]

AutalCAD Interchange File [%0%F]

EMP [*BMF]

Enhanced Metafile [*EMF)

JPEG ["JPG]

Macintash PICT [*PCT]

[l | e it h 53 y
- %

PHG [“PNG)

Targa [* TGA)

Text Format [ TT)

TIFF [*.TIF)

windows Metafile [ wWhF]

Les principaux fichiers d’exportation sont :

: Ce format exporte et compresse les fichiers en pixels dans lequel vous
pouvez définir la résolution (72, 150 ou 300 points par pixels (ppp) ou dot per inch (dpi).

: Ce type de fichier devient modifiable dans le logiciel
Macromedia Flash, logiciel d’animation vectorielle.

Ce type de fichier devient modifiable dans le logiciel Adobe
Photoshop, logiciel de traitement d’image matricielle.

: Ce format exporte et compresse tres peu les fichiers en pixels. Il est
fortement recommandé a fin d’impression.

Et voila, maintenant vous en savez un peu plus a propos du logiciel Adobe Illustrator.
Laissez libre cours a votre imagination et n’oubliez pas qu’il existe plusieurs sites de
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tutoriel sur le Web sur lequel vous pourrez trouver des réponses et de l'inspiration. Par
exemple :

http://www.zlepoizon.com/zlepoizon/tutos/liste tuto.php?rubrique=1&debut=210&nom=graphisme

http://www .kit-graphik.gnnuaire.be/Adobe-Illustrator.php

Bonne création!



