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Lesprincipesde base de HTML

O Présentation générale

HTML : Hyper Text Markup Langage
Outil de mise en forme de documents comprenant du texte, des sons, des images (fixes ou

vidéo) et qui permet leur acceés de maniere intuitive et non dictée par une sequentialité rigide.

Intérét : - facilité (description en clair des liens hypertexte)
facilité aécrire, acomprendre, a modifier
création de documents al'aide d'outils trés simples
- universalité (traitement par n'importe quel navigateur)
- portabilité (traitement - sur n'importe quel systeme d'exploitation,
pourvu gu'il existe un browser)

- eninternet, en intranet, en LAN,...

Utilisation d'une terminologie client serveur : le systéme qui héberge les données est appelé
serveur et celui qui les consulte le client.
Attention! HTML n'est pas un langage de programmation au sens conventionnel (ie
destiné a décrire un processus algorithmique interprété ou compilé€) En html, textes et actions
sur le texte sont mélangés en une entité appel € page.
Ex: Coursde< B >HTML </B>del'lUP Télécom
Il existe différents moyens d'écriredu HTML :

- éditeur du texte ASCII (bloc notes)

- éditeur HTML (Attention! méme les plus sophistiqués ne permettent pas la pratique

de certains é éments du langage HTML)

0 UnepageHTML

Toute page HTML est construite a partir du squel ette suivant :
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<HTML>

<HEAD> < >:hdise, tag

<TITLE> letitre de mapage </TITLE>

</HEAD>

<BODY> Certains tags (ex : body) peuvent intégrer des
L e contenu de ma page html parametres afin de choisir les couleurs de
</BODY> fond de page, de tests, de liens, dinsérer une
</HTML> image de fond)

Sauvegarde du fichier texte au format . html

2 remarques : letexte placé entre <body> et </body> est interprété au kilometre
i.e. aucune mise en forme n'est transposable du texte tapé a son apparence sous
le browser (par exemple nimporte quelle suite d'espaces sera remplacé par un

seul, les retours chariots sont ignorés)

Ex: ma__ page - ma_page est réaisee
est
réalisée

Il faut indiquer les retours alaligne (<BR> ou <P> gjout d'une ligne vierge) et le formatage
du texte <B> gras

<I>itaique

<U> souligné

ou bien utiliser le marqueur <PRE> qui permet de sauvegarder la mise en forme originale du

texte
ex <PRE> sinon
Introduction — -1 Introduction 1
Principe - -2 Principe 2
Conclusion et perspectives - 3 Conclusions et perspectives 3
</PRE>

ou autre méthode : utiliser les listes

Il existe 2 types de listes liste non ordonnée

liste numérotée
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OListe non ordonnée

<UL> </UL> et <LI>
marqgueur de margue une rubrique
début deliste delaliste
Ex :Liste de livres de références attention! il n'existe pas </L1>
<UL>
<LI>HTML, Remarque: il n'est pas nécessaire de preciser letag
<LI>--- de rupture de ligne (<BR>)
<LI|> ---
</UL>

OListenumérotée  (On substitue <OL> (ordered) a <UL> (unordered))
<OL>
<LI> 1% cas Remarque  On peut imbriquer leslistes
<LI> 2°™ cas les unes dans les autres
<LI> 3™ cas

</OL>

Olnsérer uneimage (un dessin vaut mieux qu'un long discours)

Tag <IMG...> (Il n'existe pas </IMG> mais le tag <IMG> posséde une syntaxe
particuliére avec des parametres

<IMG SRC ="nom_de_|'image.gif">
Formatsautorisés  GIF (256 couleurs) JPEG (16 millions couleurs) (les autres sont
fortement déconseillés)
Quand on charge une page web contenant des images, il y a autant d'acces qu'il y dimages

plus un acces pour le texte.

[OCréer un lien hypertexte : Lestags <A> et </A>
Les mots encadrés par ces deux tags sont "clickables' <A> signifie que |'on place une ancre

dans corps du texte. Puis on relie cette ancre a une autre page web a l'aide du parametre

HREF (Hyper Référence)
Ex: <A HREF ="page2.htm"> mon lien </A>
O

mon lien —> envoi sur page 2
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Remarque : la longueur du nom de fichier possible dépend du systeme d'exploitation du
serveur web.

Remarque : On peut auss bien référencer une page de son propre serveur que des pages
éloignées (ex <A HREF = "http://www.microsoft.com"> le serveur de Microsoft </A>)

OTransformer une image en lien hypertexte

Il suffit d'encadrer la définition de I'image par la définition du lien

<A HREF = "www.microsoft.com"> On peut cliquer sur I'image ou sur le texte
<IMG SRC = "microsoft.gif"> Microsoft Microsoft
</A>

Remarque : Il est conseillé de toujours doubler le "lien image" avec un lien texte au cas ou

[OComment faciliter I'indexation de ses pages par les moteurs de recherche
[0 Utilisation du Tag <META> al'intérieur de la spécification <head>

Ex <HEAD> "cours, html, iuptelecom”
<TITLE> mon titre </TITLE> NZ
<META name = keywords' content = "description de ce qui seraindexé'>

</HEAD> [ ouencore<META name = "author" content: "JF*, lang = "fr">

OLe corps du document html : constitué par tous les ééments et textes placés entre les
éléments <body> et </body>. Les attributs possibles sont :

BGCOLOR =#rvvbb

TEXT =#rrvvbb Ex <BODY BGCOLOR =# D9D919> (or brillant)

LINK =#rrvvbb

VLINK =# rrvvbb - liensvisités
ALINK =#rrvvbb — activation du lien
BACKGROUND ="..." - image de fond graphique

SpécifinfJeS BGPROPERTIES = FIXED -.évitele défilement de I'image de fond en méme
Microsoft
Internet LEFTMARGIN ="..." temps que le texte

Explorer
TOPMARGIN ="..."

O Insérer desimages dansunepage HTML
Remarque l'attribut ALT = "texte" du tag IMG permet d'afficher un texte ala place de I'image

si il existe un probléme de transmission ou si I'option de chargement desimages est invalidée
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[Attention a la taille des images : 535 x 357 pts en 256 couleurs — 149 Ko - > 30 s par
modem a 28800 bands - réduire lataille desimages et |e nombres des couleurs

O Contdler la taille de I'image a I'affichage : Attribut WIDTH = 256 HEIGHT=128 du tag
<IMG>

Ex <IMG SRC = "microsoft.gif" ACT ="Logo Microsoft" HEIGHT =32 WIDTH = 32)
Attention : la réduction a I'affichage ne réduit pas la taille du fichier image transmis par le
serveur

OAvec le format GIF, on peut rendre (avec un logiciel approprié tel que GIF WEB)une
couleur transparente (ex couleur de fond). On peut aussi créer des images animées (par GIF
Construction Set par exemple) (Supportés par Netscape 2+ ou Explorer 3+)

Attention la taille du fichier image transmis est éga a la somme de toutes les images
composantes.

JAvec le format JPEG, on peut avoir une paette de 16 millions de couleurs, il y a une
compression de données (avec un taux paramétrable) et les images peuvent étre progressives
(utilitaires de génération de fichier JPG comme LviewPro) — Ce format est tres utile pour les
grandes images ou les petits détails ne sont pas trés importants;

OTextes en couleur : pour indiquer qu'un texte particulier doit safficher en couleur, on utilise
<FONT COLOR =#rr vv bb> (rr vv bb codes hexa) Ce texte saffiche en couleur </FONT>
Remarque :il existe un certain nombre de noms de couleurs prédéfinies (16) : Black, Blue,
lime, Purple, Olive, Maroon, Fuschia, Silver, Teal, Navy, White, Yellow, Red,Gray, Green;
Agua FONT COLOR ="Red">....</[FONT>

O Leslienshypertextes
Margueur d'ancrage <A HREF=...> et de fin dancrage </A> Entre ces deux marqueursil y a
le texte ou I'image servant de bouton hypertexte.
Il existe deux types deliens: intra et inter page
[JPour créer un lien au sein d'une méme page web, il faut insérer une balise a la hauteur du
texte que I'on cherche a atteindre.
Ex <A NAME=tarifs> </A> - Crée un labdl tarif
[JPour aller a cet endroit de la page a partir de laméme page, on insere un lien
<A HREF = # tarifs> Tarifs </A>
[0S on veut aller directement a cet endroit de la page mais a partir d'une autre page, on insere
unlien
<A HREF = "page.htm # tarifs> tarifs </A>
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[JOnN peut aussi référencer des sites extérieurs
< A HREF = "http//www.microsoft.com/products.ntm"> Produits Microsoft </A>
Attention les noms des fichiers html doivent toujours étre tapés en minuscules (problémes de
systeme d'exploitation case sensitive comme Unix)
(Il est intéressant de créer des liens hypertextes vers des fichiers non html, c'est une solution
facile pour proposer le téléchargement de fichiers. En effet, le browser ne sachant pas
comment traiter le fichier pointé (il ne sait pas I'afficher), il vous proposera de la sauvegarder
sur disque.
Ex: <A HREF= "machin.zip"> Télécharger la derniére version de machin.zip </A>
[ODes liens particuliers
— mail to Pour activer la messagerie électronique intégrée au browser et indiquer directement
le destinataire du email

<A HREF = "mailto : fayol-j @univ-st-etienne.fr> pour m'écrire </A>
On peut aussi spécifier directement et automatiquement un sujet de message (évite I'oubli par
I'expéditeur).

<A HREF = "mailto : fayol-j @uni-st-etienne.fr?subject = renseignements sur le cours
html"> pour me demander des renseignements html </A>
— adresser directement le disgque dur <A HREF ="/C%7C/">disqueC</A>

<A HREF ="/F%7C> disque F</A>

Intérét : permettre le téléchargement d'un grand nombre de fichiers différents a partir d'une
seul page web.

O Lesimagesréactives

Des images dont une partie est utilisée comme lien hypertexte
2 étapes

1) Définir I'image comme étant réactive par zone

<IMG SRC ="menu.gif" USEMAP ="#identificateur" BORDER =0 ALT =menu">
\Z

élimine I'encadrement bleu (lien)
2) Définir laliste des liens correspondant a chague zones
<MAP NAME ="identificateur">
<AREA SHAPE ="RECT" COORDS ="xg,yh,xd,yb" HREF ="lien1">
<AREA SHAPE ="CIRCLE" COORDS ="x,y,r" HREF ="lien2">
(aéviter) <AREA SHAPE ="POLY" COORDS ="x1,y1,x2,y2,x3,y3"HREF ="lien3">
</MAP>
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O Mise en forme des pages html
[0 Bien placer le texte et lesimages
<CENTER> (</CENTER>)
N2
Approprié - pour centrer une image et salégende
- pour placer des images de petite taille sur une méme ligne (on ne met
pas de <BR> entre chaque image
Paramétre ALIGN du Tag IMG
<IMG SRC ="machin.gif" ALIGN=left #SPACE=8>

Probléeme:

Si la police change de taille on peut avoir des
effetsindésirables

- |l vaut mieux travailler avec des tables

Mise en forme du texte
Il existe un format standard de titres <H1>titrel</H1>, <H2>jusqu'a <H6>
Les ééments <H1> - <H6> peuvent utiliser un paramétre de centrage de textes
<H1 ALIGN=center> Titre centré </H1>
<FONT SIZE=8 FACE="arid", "helvetica'> ----</[FONT>

N7

Police utilisée si lapremiére n'est pas disponible

ou encore <FONT SIZE =+2> <</FONT>
Remarque : Il existe des formats prédéfini |<ADRESS>

v3.2 |[<LISTING> permet dutiliser n'importe quel

idem signe sans perturber le navigateur
v4.0 |<CODE>
On peut insérer un trait horizontal de délimitation
<HR WIDTH=200> trait 200 pixels
<HR WIDTH=60% ALIGN=center SIZE=10>
[160% delataille delafenétre [ épaisseur delaligne

[OComme ceci, l'intérieur de laréegle est vide I:l , S on veut une regle pleine il faut
indiguer NOSHADE (<HR WIDTH=60% SIZE=10 COLOR ="red" NOSHADE>)
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O Lagestion destables
Remarque : aucun éditeur HTML ne permet de développer toutes les possibilités des tables
Déclaration <TABLE> </TABLE>

[0 BORDER si on veut que les lignes du tableau soient visibles

<TR> </TR> déclaration d'une ligne (table Rew)
<TD> </TD> déclaration de la case danslaligne (Table Data)
Ex Tableau 2x2
<TABLE BORDER>
<TR> La largeur d'une colonne est donnée par défaut
<TD> coin HG </TD> par la largeur du texte le plus large a
<TD> Coin HD </TD> I'affichage.
</TR>
<TR>
<TD> coin BG </TD> Une case de tableau peut occuper plusieurs
<TD> Coin BD </TD> lignes ou plusieurs colonnes
</TR> Ex: <TABLE BORDER>
</TABLE> <TR>
<TD COLSPAN=2>produits </TD>
</TR>
<TR>
Produits <TD ROWSPAN=3>desoxydant</TD>
1 litre « <TD> 1 litre</TD>
Désoxydant |7 |itres </TR>
3litres <TR>
<TD> 2 litres</TD>
Remarque : On peut remplacer <TD> par </TR>
<TH> (Table header) qui affiche le texte en <TR>
gras et centré danslacellule <TD> 3 litres</TD>
</TR>
</TABLE>

Dans la déclaration du tableau, on peut aussi indiquer I'espace minimum entre les données et
les cadres des cellules (CELLPADDING=6) et I'espace entre les cases (CELLSPACING=4)
et spécifier lataille au tableau

Ex: <TABLE BORDER CELLPADING=6 CELLSPACING=4>
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<TABLE BORDER WIDTH="200%> — Utiliser 2 foislataille de |afenétre pour le
tableau

On peut : - insérer des images dans une case du tableau

- indiquer la couleur d'une case, dune ligne <TR BG COLOR=Red>...</TR>

- insérer des liens dans différentes cases du tableau

- insérer desretours alaligne (<BR> ou <P>) dans une case

- centrer des données dans une case (>CENTER>)
Remarque Si on supprime le bord du tableau, cela permet de faire du colonnage de texte
simplement (<TABLE BORDER=0>)

- alignement vertical au sein d'une case <TD VALIGN=center>

On peut tres simplement créer des tableaux disymétriques.

_ texte
image

image

texte
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Conception des pagesHTML

O Introduction
Les regles générales de la communication sappliquent aux pages Web comme aux autres
publications.

OON'exposer qu'une seule idée par page.

OO Formuler cette idée avant toute chose (Toutes les intentions doivent étre perceptibles au

premier coup d'cal.)

[OBien définir aqui sadresse le document. (gd public, professionnel, expert)
(francaig/étranger).

(OPrendre en compte la taille de la fenétre d'affichage et bien penser aux résolutions les plus
faibles (VGA 480 x 640 en 16 couleurs) et aux plus fortes (X Window avec fenétre flottante).

OChoisir de préférence une image a un texte (un bon dessin vaut mieux qu'un long discours).

Attention alasurcharge! (Pas trop dimages (éviter lesimages purement décoratives)).

OPenser aréduire au maximum le temps d'attente (de transfert) du lecteur. (Le texte est
transmis plus vite que lesimages, réduire lataille et e nombre de couleurs des images).
Attention ! Le probleme est différent sil sagit des pages sur le réseau Internet ou sur un

réseau local avec des vitesses de transfert beaucoup plus é evées.
Attention ! Se méfier si on travaille sur un PC dernier cri, penser aux "vieux PC" qui vont

moins vite.

[OComme tout code de programmation, le code HTML doit étre lisible et commenté
(<!--Commentaire-->) — Utiliser lesindentations et lesretours alaligne (ils ne seront pas
pris en compte ala visualisation du document).

Remarque: Ce que le navigateur ne sait pas interprété est purement et simplement ignoré.

[JRespecter une certaine structure générale du document (bien séparer les marqueurs
<HEAD>--</HEAD>, lafin du document (Auteur, date de mise ajour, email).
!

Script Java Script
|a date de |a derniére modification.

<hr>
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<SCRIPT>
document.write ("<FONT SIZE = -Z> Derniere modif :" + document.
last modified + "</FONT>")
OEviter les ééments trop nouveaux du langage si on veut que ses pages soient consultables
par un grand nombre de browsers. (Ex : éviter les feuilles de styles).
OTester I'aspect visuel de ses pages avec # browsers, il peut y avoir des différences.

[JFaire tester vos pages a un novice et évaluer ses réactions.

® Lesoutils
[JEdition :
- Editeurs HTML spécifiques (insertion automatique ou semi-automatique des tags
correspondants au texte tape, visualisation simultanée des pages produites, fonction
de correction du code source, conversion a un format texte par élimination des tags.
* Principales limitations : un seul fichier alafois, ne gére pas tous les tags
et toutes les possibilités (Ex : tables).
- Editeur de Texte Standard : Plus adapté a du html professionndl.
- Editeurs intégrés : Editeur de texte Standard + fonction d'édition html
(Ex : Word) ou bien éditeur de texte intégré au browser.

OGraphique : Retouche d'images, Création de GIF animées ou transparentes (GIF
Construction Set) [{taille, palette, sauvegarde sous GIF, JPEG, Conversion graphique). Ex :
Corel Photo paint, Paint Shop Pro, Photo Shop

© Lesbugs
Obugs qui altérent le fonctionnement du navigateur : déclaration incompléte ou erronée d'une
table (par ex. oubli de </table>), oubli de marqueur </A>, oubli des guillemets dans un lien ou
une image a charger.
Obugs qui modifient I'apparence du document : oubli du marqueur de fin de liste. (</OL>) ou
</UL>).
[bugs qui modifient I'affichage de I'info : absence d'une balise (Ex : </CENTER>).
[Jbugs des navigateurs :
- pas d'affichage du contenu des tables imbriquées (Mosaic)
- le contenu des cellules dépasse e tableau
- en impression, répétition de la derniére ligne sur la 1% ligne de la page suivante
(Netscape)

- remplace le document par le fichier source html
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[OUtiliser plusieurs navigateurs pour débugger votre source html.

® Concevoir une application HTML
CAu départ, il faut se poser 3 questions::

- Avons-nous vocation a étre sur Internet ?

- Est-ce bien e bon moment pour nous ? (Criteres internes)

- Sommes-nous préts a maintenir et a promouvoir le site en permanence ?
Cun bon site est un site dynamique (changer réguliérement le homepage)
Définir avant de commencer

a)la structure de I'application : - monolithique hiérarchisee

- modulaire décentralisée.

Avoir une approche méthodique :

13

- monolithique : schéma pyramidal avec une arborescence a chaque niveau

- modulaire : I'application se compose de modules entierement autonomes qui
ne sont reliés que via le homepage. (Il n'existe pas de passerelles entre les
différents modules).

Avantage : Maintenance aisée (on peut supprimer facilement un module).

b) les techniques mise en cauvre (frames, images réactives, formulaires, etc...)

¢) I'arborescence sur disque de I'application (défaut de répertoires, et quel module va

dans quel répertoire).

Remarque : Pour la mise au point de I'application, on peut implanter localement un serveur

Web qui sera paramétré en Serveur local (localhost, DNS : 127.0.0.1) comme par exemple :

sous WNT : Internet Information Server, Web Site, Commerce Server
Sous W95 : Web site, W4 Server, Ali Baba

Remarque : C'est sous ces logicigls que I'on définit pour chague application Web le nom et le

répertoire de la homepage.

Pour gérer I'application, si celle-ci atteint ou dépasse une centaine de fichiers, et plusieurs

centaines de liens, il est judicieux dimplanter un logiciel pour gérer I'application :
- recenser |les documents html
- établir laliste des liens pour chague document

- inventorier les ressources (images, sons, vidéo)

- fournir des rapports de synthéese sur la structure et le fonctionnement de |'application.



CoursHTML / ISTASE / Jacques FAYOLLE 14

Plusieurs outils:
- SGBD (Access, Paradox, File Maker Pro)
- Tableur (Exel, Quatro Pro) si application plus petite
- Gestionnaire de sites (Front Page, Site Mill, Visual Page, Hot Metal Pro)

* L e recensement des documents doit contenir :
- le titre du document
- ladate de la derniére modification
- le chemin d'accés au fichier contenant la page
- lenom du fichier
- latailledu fichier

- ladate de création du fichier

* Lerecensement des liens doit contenir :
- letypedelien: (interne a 1 page, al'appli)
(externe)
- lanature du lien(textuel, graphique, mixte)
- letitre du document qui e contient
- lenom du fichier sur le disque
- lelibellé du lien. Ex : <A HREF = "machin.htm"> Mon lien </A>
- lenom du fichier cible
- le nom de la ressource associée (image)
Le moyen le plus rapide aujourd'hui : faire une recherche dans tous les documents de

"<A HREF" al'aide de Word par exemple.

* L e recensement des ressources doit contenir :
- leformat d'image,
- letype dimage (Normal, progressif, transparent, animées),
- le type de son, (Wav, AU),
- le chemin d'acces,
- lenom du fichier,
- lataille du fichier,
- ladate du fichier.
* % et % — 3fichiersdansla SGBD



CoursHTML / ISTASE / Jacques FAYOLLE 15

Remarque : les logiciels de gestion d'application (Frontpage) propose ces services en
ligne (visualisation de I'ensembl e des liens —marque en particulier liens "brisés” (ie qui
pointent sur un fichier qui n'existe plus)-, des noms de fichiers, des titres des

documents, etc.... ).

© Suivi del'application

[JFaire de la Pub! :(Mentionner votre URL Web sur vos Cartes de Visites, vos Prospectus, ...)
Accord de liens mutuel s avec d'autres sites sur le méme theme

Olnstaller un compteur de visites. (Consail : ne pas initialiser le compteur a0 mais a plusieurs

centaines minimum)

[JRénover régulierement les pages et indiquer la date de laderniére mise ajour

CEnvoyer des emails pour avertir des nouveaux produits disponibles avec références des
pages Web décrivant |es produits.

Colt :
1000emails......ccoevevnene... 1 franc
1000faX .. eeeeeeanaeeeenne 800 francs
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HTML Avancé

@ Lesframes

1.1 - Introduction

[IDivision de I'écran en plusieurs zones, indépendantes ou liées, fixes ou redimensionnables.
Chaque zone regoit un document html.

Principale utilisation des frames : Avoir toujours un sommaire apparent a l'écran, affichage
des données dans la frame principal e, publicité toujours présente al'écran.

1.2 - Définition :
Un ensemble de frames est entierement défini entre les marqueurs <FRAMESET> et
</FRAMESET?>. (Partage horizontal ou vertical). Chaque frame peut étre redécoupé en sous-

frames, etc... Maisil nefaut pas abuser.

Exemple:
<FRAMESET COLS ="30 %, 70 %">... </[FRAMESET> - 2colsVerticaes
< " " "15 %, *, 15 %"> - 3colonnesdont 1 ataille
v\c variable définie par le navigateur
vertical - COLS onstante en Nb de pixels
ou % delataille fenétre
horizontal - ROWS ou % (définie par |le browser)
2°™ étape :

Définition des paramétres de la frame (dans I'ordre de lecture gauche droite haut bas)
<FRAME NAME = "Nom de laframe" (identificateur)

"yed

SCROLLING:{" ”
no

(Mise d'un ascenseur dans laframe)
{NORESIZE SRC ="nom du fichier html (& afficher dans|a frame) .htm" >
rien
[l faut une définition par frame. L'ensemble de ces définitions se fait entre <FRAMESET> et
</[FRAMESET>.
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On peut aussi définir un certain nombre de parametres supplémentaires dans la définition de
laframe:
FRAMEBORDER = yes/no

FRAMESPACING =0
MARGINHEIGHT =0 Nb de pixels
MARGINWIDTH =0

Remarque : Il faut prévoir le cas ou le navigateur ne sait pas interpréter les frames : On place
un code de remplacement entre les tags <NOFRAMES> et </NOFRAMES>

1.1 - Fonctionnement des frames
Pour afficher 1 fichier html dans 1 frame spécifique, il faut :
* quelaframecibleait 1 nom (Ex : NAME =" Nom de laframe")
* que lelien hypertexte pointe sur cette frame — attribut TARGET
<A HREF ="doc.htm" target = "nom de laframe"> mon lien </A>

Remarque : Il existe des valeurs prédéfinies pour |'utilisation de target :

" self” - affichage danslaméme frame que celle qui contient le lien

" top" - efface lesframes et affichage plein écran

" blank" - ouvre une nouvelle fenétre du navigateur

" parent” - affichage ala place du document parent de celui ou I'on vient de cliquer.

Remarque : On peut afficher un document qui contient des frames dans une frame [0 sous

frame (déconseillé)

Sous | Sous
frl fr2

Remarque :

» Microsoft Explorer permet la définition de FRAMEBORDER et de FRAMESPCING au
niveau du tag <FRAMESET> [0 sapplique atoutes les frames affichés al'écran.

» Microsoft Explorer autorise I'insertion d'un tag <BODY > entre les tags <FRAMESET> et
</[FRAMESET> [0 définition dimage de fond, de couleur de fond. (<BODY
BACKGROUND = "image.gif BGCOLOR = # FF0000> Ce fond apparait au niveau des
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bordures de frames et dans |'espace entre les frames (Attention le fond de chaque frame est
défini par lefichier html qui y est affiché).

 Pensez au mode VGA (640 x 480) quand vous mettez en place un systéme de frames destiné
a étre publié sur internet (Pb de place al'écran)

O lesframes, c'est bien maisil ne faut pas surcharger I'écran.

@ Lesframesflottants:  (Spécifiques Internet Explorer de Microsoft)

=> (Eviter leur utilisation par diffusion grand public)
Oframes qui défilent vers le haut ou vers le bas en méme temps que le texte
Hinsérés dans 1 document html ala maniére d'une image (ie en se servant des mémes attributs
placement & gauche, au centre ou a droite du document). Mais ils ont un comportement de
frames au sens conteneur permettant d'afficher des pages html
Intérét Idem frame + le fait que la frame suit le texte [ affichage d'exemples, dimage ou de

vidéosillustratives.

2.1 - Définition
Entre lestags <IFRAME> et </IFRAME>

NAME] . . .
identique a ceux de FRAME
SRC
O attributs: - de structure yes
SCROLLING =< no
auto

(identiques a ceux de IMG)

1

ALIGN

WIDTH

HEIGHT
FRAMEBORDER

- de dimensionnement et de positionnement

MARGINWIDTH

- de positionnement du contenu
MARGINHEIGHT

Les frames flottants ne sont pas redimensionnables par I'utilisateur (toujours en NORESIZE)

(Remarque : Microsoft propose des bannieres a défilement de texte <MARQUEE>)
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2.2 - Utilisation et Généralités
Utilisation : Idem Frames non flottants
Remarque : Pour avoir un frame vide (en attente d'affichage), il faut y afficher une image
toute blanche sinon on ala couleur du fond Windows [0 inesthétique
» Frames fixes/Frames flottants : Quelles utilisations ?
0 Consultation et présentation de bases de données via un index
- documents longs dont |a lecture est linéaire et qui doivent étre
illustrés d'exemples tout au long de I'exposeé (C'est 1 "image” qui

recoit un fichier html.

® Lesséquences Vidéo

A I'heure actuelle, les navigateurs font appel a des programmes annexes pour visualiser des
séguences video :

* Mov et MPEG(QuickTime) * AVI (mplayer) * FLI ou FLC (mplayer)
Mais celadevrait évoluer tresvite.

Pour le moment, il faut se contenter de vidéo trés courte (quelques secondes) et de petites
dimensions.

L'activation de lavidéo se fait al'aide d'un lien hypertexte <A HREF = "mavideo.avi"> <IMG
SRC="1°image.gif"ALT="texte descriptif* ALIGN=RIGHT> </A>

Remarque : On place souvent la premiéere image de lavidéo en tant que lien hypertexte.

@ Styleset fevillesde styles

4.1 Généralités

But : Eviter les manceuvres répétitives dans un grand nombre de pages

(Ex : Mettreletitre en gras et en rouge dans toutes les pages [1 <H1><FONT COLOR = red>
<B>Mon titre</B>
</FONT></H1>

Définition de lafeuille de style al'aide d'un lien hypertexte situé entre <HEAD> et </HEAD>



CoursHTML / ISTASE / Jacques FAYOLLE 20

<LINK REL = StyleSheet TYPE ="text/CSS" HREF = "catal0og.CSS"'>
O définition du type [ ressource de type [0 Nom du
delien texte avec I'extension fichier
(ici Style Sheet) CSS (Cascading Style contenant
Shest) des propriétés
de styles

Ex. decatalog.CSS: <HTML>

<STYLE TYPE = "text/CSS"> Si on veut passer du rouge
H1{color : red } au bleu, il n'y aplus qu'une
</STYLE> seule page amodifier au
</[HTML> lieu de toutes !

Remarque : On peut auss déclarer 1 feuille de style pour 1 page particuliere entre les tags
<STYLE> et </STYLE> et la déclaration des styles se fait entre les marqueurs de
commentaires <!--  --> afin que les navigateurs qui ne traitent pas les feuilles de style ne
soient pas perturbés.

Styles en cascades : il peut y avoir plusieurs feuilles de styles dans un méme document ;
toutefois il existe un systéme de priorité pour savoir ce gue |'on doit faire (Ex : couleur du mot

prioritaire - couleur paragraphe prioritaire - couleur texte).

4.2 Définition des Styles
A l'adederégles: 1régle comprend 2 parties: - le Sélecteur
- ladéclaration de propriété

H1
_ {color : blug . o
Ex: 1 ——— Tous les éléments html peuvent étre pris
i propriété
Sélecteur comme sélecteur.
On peut regrouper : - des sélecteurs H1 H2 H3 {color : blue}

- des propriétés H1 {font-size: 12 pt
font-family : helvetica

font-weight : bold}
Déclaration dans une feuille de style

<STYLE TYPE = "text/css">
<!--H1{fait:12pt bold"helvetica'-->
</STYLE> [J sauvegarde avec |'extension css
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Syntaxe : - déclaration de propriétés entre{ }
- propriétés séparées par des;
- éléments regroupés dans une déclaration séparés par des,
- une propriété et savaleur separée par :

Ex H1,H2,H3{font:12/15pt"aria";font-style:italic; color:green}

[J unité pouvant ére cm, mm, px (pixel), en pourcentage

—

Application des marges BODY {margin-left:2,5cm} H
H1,H2,H3{ margin-left:-1,0cm}

Remarque : les browsers ne reconnaissent qu'un nombre restreint de commandes de styles:

Texte

font font-stylesitalic font-weight:bold color
margin-left  margin-right line-height background
Remarque : I'dément <SPAN> et </SPAN> permet de conférer nimporte quel style a une
partie de texte, un mot, une lettre
Ex: <SPAN style="background:purple;font-style: italic"> internet
</SPAN>
L'édément <DIV> et </DIV> définit une classe de propriétés
Ex: DIV.marges
{margin-right:1,0cm;
text-align:right;
color:gray;
font:bold italic 9pt/11pt"arial"}
Utilisation dans une documentation HTML <DIV CLASS="marges">
textegrisalignéadroiteal cm
</DIV>

O Lesformulaires (Tresimportant: — Interactivité de vos pages web)

5.1 - Déclaration d'un formulaire
<FORM> et </[FORM>

Ex: <FORM METHOD=POST ACTION="http://www.monserveur.fr'>
NOM : <INPUT NAME="nom"  SIZE=40>
</FORM> - NOM
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METHOD : définir lamaniere dont les données saisies dans le formulaire sont envoyées

2 possibilités
- GET : assemblage sous forme de requéte URL action?noml=valeurl &
nom2=valeur2 & nom3=valeur3
- POST : envoi sous forme de bloc de données a I'URL spécifié par action
noml=valeurl & nom2=vaeur2 & nom3=valeur3

ACTION : définit I'URL vers lequel les données sont transmises (Attention ce peut étre une

adresse email)

On peut aussi spécifier ENCTY PE pour définir un format de codage de données.

Il existe 3 principaux ééments de structuration : INPUT, SELECT, TEXTAREA.

OINPUT

Nom apparaissant al'écran <INPUT NAME ="identificateur" SIZE=40>

Nom apparaissant al'écran :

40 carac
recu identificateur=valeur tapée
Cas particuliers <INPUT TY PE="submit" VALUE="Enregistrer">
<INPUT TYPE="reset" VALUE="Annuler">
boutons Enregistrer et Annuler pour envoyer le formulaire ou
pour effacer les choix effectués
Attention : Le paramétre Size ne limite pas e nombre de caractéres saisis mais uniquement la
taille de zone d'affichage. le nombre de caractéres maximum est dépendant du navigateur. Si
on veut limiter le nombre de caractéres, on utilise le parametre MAXLENGTH.
OSELECT : choix dans une liste déroulante prédéfinie
Ex: <FORM METHOD=POST ACTION="mailto:fayol-j@univ-st-etienne.fr">
<SELECT NAME="genre">
<OPTION> Mr
<OPTION> Mme
<OPTION> Mé€lle
</SELECT>
- Affichage d'une liste avec plusieurs noms visibles : rgjout d'un parametre SIZE a la
définition de SELECT <SELECT NAME="genre" SIZE=3>
- Choix multiples — rajout de MULTIPLE aladéfinition de SELECT
- Choix disabled <OPTION DISABLED> ---
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- Choix selected par défaut <OPTION SELECTED>---
OTEXTAREA : saisie d'un texte sur plusieurs lignes
<TEXTAREA NAME="annoce" ROWS=4 COLS=40>
Ici se place letexte par défaut
</TEXTAREA>
[JLes cases a cocher :
<INPUT TYPE="checkbox" NAME="identicateur" VALUE="val1"> valeur 1
<INPUT TY PE="checkbox" NAME="identicateur" VALUE="val2"> valeur 2
<INPUT TY PE="checkbox" NAME="identicateur" VALUE="val3"> valeur 3
[ Valeur 1
(1 Vaeur 2 Plusieurs cases peuvent étre validées
[ Valeur 3
[JLes boutons radios
<INPUT TYPE="radio" NAME="identicateur" VALUE="Va1"> Valeur 1
<INPUT TYPE="radio" NAME="identicateur" VALUE="Va2"> Valeur 2
O Vaeur 1 1 seul bouton peut étre validé
O Valeur 2
Remarque : Pour aligner parfaitement les différents éléments d'un formulaire, il est nécessaire

de les mettre dans une table.

5.2 - Transmission et traitement des données
Les données sont traitées par un serveur web (Website) — Programme spécifique
Les données sont transmises via email :
- Les différents champs sont séparés par &
- Les signes espaces sont codés par +
- Chague champ débute par Il'identificateur de la variable suivi du signe = et du
contenu du champ
- Les caractéres accentués sont traduits en %---
Ecrire un petit utilitaire (en C) pour convertir automatiquement ces messages.

1 DynamicHTML
Une page HTML est statique s elle ne contient que du texte et des images (méme s les

marges sont animeées).
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Evolution : Insertion de petits programmes (scripts) au sein de pages HTML pour fare
certains traitements en place sans communication avec le serveur web (Ex : test du caractere
@ dans une adresse fourni dans un formulaire).
<SCRIPT LANGUAGE=Java Script>
<I--
tx=Math.random( );
langage Java Script Ex  tx=Math.round(tx(12);

if(tx==0)
--> {
</SCRIPT imgx="<IMG SRC="img1.gif">";
{
if(tx==1)
{
imgx='<IMG SRC="img2.gif">",
}

L es scripts sont de véritables programmes en Java Script, VB Script
Ref : http://devel oper.netscape.com/library/documentati on/communi cator/jsguide/jsl-2.htm

//home.netscape.com/eng/mozilla/3.0/handbook/javascript

But de Dynamic HTML : définir de maniére plus systématique l'interface entre le langage
HTML et les scripts. Dynamic HTML repose sur un modéle objet (document objet Model :
DOM) qui permet de définir des propriétés propres a chaque élément d'une page HTML et de
modifier dynamiquement ces propriétés al'aide de scripts extérieurs au langage HTML.

Ex : Modification du tag de gras <B>

<B ID=string STYLE=string event= string>
N N2
(syntaxe des onclick
feuilles de style) ondblclick
onhelp

onmousedown, onmousemove,
ONMOUSEeoUt, ONMOUSEoVEr, ONMOUSEUp
Ex1: <B ID=breakl STYLE="display:red" event=onmouseover>
Recommandation particuliére </B>

Lorsque la souris passe dessus, |e texte devient rouge.
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Attention : 1l n'y a pas de normalisation entre |es différents navigateurs (Microsoft explorer,
Netscape)
Ex2: <IMG ID="Monimage" SRC="image,jpg"
STYLE="POSITION:ABSOLUTE; LEFT:0; TOP.0; Z-INDEX:1">
N
Si positif image devant
le texte sinon derriére
Leslayers (Netscape 4.0 et Explorer 4.0)
Définition de différents plans d'affichages
<LAYER ID=layerl TOP=50 LEFT=100 Z-INDEX=11>
WIDTH=...
HEIGHT=...
<H1> plan d'affichage 1 </H1> layer de niveau 1
Les layers peuvent étre transparents ou opaques. On peut inclure des layers secondaires au
sein d'un layer donné.

Effets spéciaux : en déplacant les objets dans un layer (par un script, par un style appliqué en

réaction d'un événement utilisateur) sans déplacer ceux des autres layers, on crée facilement
desjolis effets spéciaux.

Ex : Meubler une maison : on fait glisser les meubles sur I'image de fond de la maison

)

telé

canapé

o

Classement et reclassement des données recues "en vrac" sans nouvelle requéte vers le
serveur web (Ex liste de livres publiés, on demande un premier classement par auteur, puis un
classement par titre ; il suffit d'effectuer deux script différents sur la méme liste mais ceci est
réalise EN LOCAL ie sans requéte internet)

Probleme : Normalisation de Dynamic HTML en cours

Bibliographie : Laface cachée dHTML J. Guérin, M. Petremann Eyrolles



