R 24

—
—

Faites de la musique

sur ordinateur avec
FL Studio

Par Jérémi Dupin (Madex)

P e Site ou
pJ Zéro
ero.com

www.siteduz


http://www.siteduzero.com

2/210

Sommaire

Yo ] 1210 = 1T R 2
7= T T 3
Faites de la musique sur ordinateur avec FL StUdIiO ..........coooiiiiiiiiii e, 5
Partie 1 : TeChNIQUES A€ DASE ....coueiieee e e e e 5
AVANT AE COMIMEINCET .....ooieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e e e e e s s e e e s s s e e sesassssesssssasssssssaesssesesassesssasssssssssssssssssnsssesssnsnnnnnnnes 6

[ Rd ST a1 2= (o] o [PPSO 6
Téléchargement et installation ... 6

[ =Y =Y oo 1o SO SSP 7

IR =T o [N =T Lot PSSP 10
Le séquenceur pas a pas .... . !

Le piano roll ........ccccccueeennen.
Jouer des notes ......

Propriété d'une note ...
Editeur d’événement ..
Slide et portamento ....
Groupe de couleurs ...
Les vues fantdmes ...........ccccceeeenen.
Mettre en boucle le step sequencer .
Enregistrer vos scores ............c.cc.c....
Sauvegardez vos scores ..
Les outils ......coeviiiiiiiieene
Arpeggiate .
Articulate ....

Chop ...ceenuee.

Randomis;;....
Riff Machine ..

Synthés et plugins .....

Présentation du synthé .

SimSynth
DX10 oo
Wasp et Wasp XT ...
Sytrus ..o
Poizone ..
Sawer ...............

Toxic biohazard ...........cccoceeeeeeiiciiiieeeen,
Les émulations d'instruments et autres ...
FL-KEYS ..ot
Slayer .........
DrumSynth ....
BooBass ...........

Wave traveler .............
[[a1Se= 1= 1a o] W WU Lo W] [N Lo || o H PSPPSR U PP PR UPPRN

L oY) =] o= =Y 1 TSP
Les patterns (ou pistes) ....
[T o £= ) 1151 o o TSP P PP UP PR PPRRIN
[Ty g L= Ul = W o] F= ) 1 PR OURPPTSPPRRNE
Les pistes ......ceecvveeennn.
Les marqueurs ..........ccccceeueeee.

Table de MIXage €1 EFfELS ... e bbbt
La table de mixage ................. .
Router les instruments ..
[T oY [o T o To [P OORUERRRRPRPRt
[0 FST=Y N [T =i 1= TSRO P OTSPSPPPROt
Insertion / suppression ..
Parametres ....................
(ELi =T SR o= To (=] 7= U | OO PSS U TR UPTOUPRUPROPPRPPIN
[0 (11 SN e L= 11T Y=Y o T PRSPPIt
Liste des effets ...........

Controle de volume
(YRR {11 =T RSP RERRN
[T = To 1= T U SO PP PPRRPPI
Les délais ...............

Les réverbérations
ChOruS, fIANGET ©F PRESET ... ..ottt e e bt b e bt e e bt oa et o bt ettt ea bt et e e e et e e b e e eh et e et e e nae e et e e bt e et e et e e een e e b e e nnneenne 68
[T 0 5] (o 4= o - P PP SRR
Les compresseurs ............
Les correcteurs de pitch

www.siteduzero.com


http://www.siteduzero.com

Sommaire 3/210

[TV oo o = U USSR 73
[T (] SRR (T g=To] o] o] a1 T [N = PSPPI 74
Les visualisations

Les contrbleurs .......
(=TSR

L'enregistrement manuel ..
[0 ) (=T 0 o == g 1T o =T o SRS
[N 1o 3o =W o] g F= L 1= o = U PERRN
Automatisations de PIUGINS TEIECNAIGES ..........oiiiiiii ettt h ettt sa et et e e ae et e e bt ea bt e eh e e e ae e e eae e e et e et e e ses e et e e nbe e e b e e aaeesanean 88

Partie 2 : TEChNIQUES @VANCEES .........ooeeiiiie e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeenes 90

Termes et notions techniques
TREOTIE MUSICAIL ........eeeieeiieeee ettt ettt et e bttt oo a bt e e o st e e s bt e e okt e e e 4h s et e 2ok s e e e oat e e 4o abe e 44 ea b e e a4 RE e e e anRe e e 2o n b e e e aabe e e e bbe e e nateeeebneeeenbeeeennneeeannee
Les temps (beats) et les mesures .
Les oCtaves .......cccoveeeiiieeiiiiees
LIS 0 (=Y ] o =Y SRRSO
L=y (=Y SR oTo 10 =T o) PRSP P PSPPI
L'enveloppe
Le filtre .......
[ I O TSRS U RSO R PRSI

[T o] gl 1 o] Lo 0 N (o= L (= PSP
Le layer
ENVEIOPPE CONIOIBUE ... ..ottt ettt ettt e oottt e ettt e e sate e e e st e e e embe e e e asee a2 n bt e e easte a2 ss e e e oae s e e e eaee e e e abe e e e nbeeeaaneeeenbeaesaneeeeanneeeansneasanseaeannen
LR CTS=Ta1 £ (o] o ISP OTPRPR
Parametres ................
Quelques exemples ... .
(RG] oo T (o I oTo) o i o [=T0 | PP OUURTORPPROS
S To] [ o o TSP RPP

Les contrbleurs (partie 2) ..
Formula contréleur ..............
Présentation ...........
Parameétres .......
X-Y contrbleur ......
Peak contrbleur ...

Routage audio ...
Configurations .....
ASIO4ALL .....
Trajet audio .........cceeeueeeen.
Travailler avec les sorties .
Assigner des sorties ..........cccccueeen.
Bien organiser 12 table @ MIXAGE ........c.uiii ittt ettt e et e et e e e e et e ekt e e s e et e ek e et e e R et e e R et e e R e e e e R r e e e asne e e e tn e e e nan e e e e rr e e e eneeean
TraVaAIllEr @VEC I8 ENIIEES ... ...ttt et e et et e e ettt e e bt e e e e a et e e e aee e e s be e e e s teeeamseeeeateeeeamte e e e seeeeamb e e e e me e e e mbeeeeanbeeeamneeeansbeaesmneeeannneeas 111

Importer et travailler aVEC ES SONS ... et e ettt et e e e e e et e e e e e e e e e e aneeeeeeeeeeaaannenneeeaeeeaaannnes 113
Importer [e SON €t €N eXIrAIre 18 BPIM ... ..ottt h ettt et e bt ettt e bt e ebe e e ee e e e he e et e e bt eet e et e et et e reeeane s 113
Enregistrer un son .........cccccceeeiieeenien.

Ajouter un effet vocoder au chant
Premi€re MEthOAE : VOCOAET SIMPIE ...t e ettt e ettt e e e e e st e et e e e s ataeeeee e e s atbeeeeeeeaa s beeeeeaeaaansssaeeeeeeasssaeeeeesesssstaneeeeesnnnsanneeeesnanssnneen 116
Deuxieme MEthode : VOCOAET + SYNENE ........oouiiiiiiiii ettt a ettt e ettt e bt e b e e eh et e eb e eae e et e e e ee e e bt e bt e e b e e sbeeeaneenaeenaneanneens 117

Le rewire .
Présentation rapide A& REASON ...........uiiiiiii et s et e e sttt e e st e e e ste e e e e et ee s seeeaasaeeeaasteeeasseeeaasseeesaseeeansaee e sseeeanseeensseeeanseeeeasseeeanseeeennseneannen 120
I Yo g E= e T=Y g g T = ATy =T = i o o SRR USROS 120
Placer des instruments
Faire le rewire ...................
oY Ry =T (o 4 P (= o oIS PP O P RPPPPN
3115 OO UPPROY
Automatisations .............c.ce....

Bonus : création de synthé
(TSN =T o o 1 = o RSP PR PTPPTRPI
Réalisation du synthé .
L= (oI 1Y 2= L TSP PP P OURPTI

Partie 3 : Techniques de réaliSation ............coooiiiiiiii i 131

Les L0201 1011235 U
Théorie ....cccoeceveeieene
Compresseurs simples .
LT VST el 1] o] o =Y PP T TS OPR U RRUPPRUR
LR (013 eTeTa 0] o] (=TT T ] PO U PP P TP TOPPPPTIN
Fruity limiter ........cccconininenn
Compresseurs multibandes ...
Fruity MUIIDANG COMPIESSOT ... oottt ettt et ettt e eh e e b e eh et e s st e ehe e ea et et e e ea et et e e ket e bt e eae e eet e e eaeenate et e e naneebeennnenn
1Y E= D [V PSP P PP UUP RPN

Le sidechain ...........
Un peu de bricolage ...

Bricolons un peu mieux je vous prie ! .. e 141
Le « vrai » sidechain .........c.cccococeeieen. ... 143
=] o7 o To [ O PP PO PPP PR ... 146
LU V] =Y O PSPPSR PR U PUPPRURN 146
ST ToT = USSP 148
LT LT o 1) o ST 149
o= T N = 1YY o o 0TI oo o) =Y PRSP 150
[RdE= T Lo o] | OSSR PPTRRRRROt 151

www.siteduzero.com


http://www.siteduzero.com

Partager 4/210

ALY o= T = o] T =Y o 1= S 152
[ o YU 152
L (T3 e (=1 = O PP U PP U PP UPPRPPI 152
Fruity delay bank ... ... 152
La réverbération .... . 153
Fruity reverb 2 ....... ... 153
L (0 ]1 3 A eTe ] 1Yo ] LV PP PP PO UPOTPPPTN 154
107 0oy BT =T o =T = o] g F= L] USRS 155
Le chorus
LI =T 4 USROS OPR PPN
L = o U1 TP
Le flanger ....
Pratique .......
Le phaser ....
B 141 To] 4 T TSR UUPRRPRN
= 1T [P UPEN
L'espace stéréo .. ... 159
RV o] 0] 1= PO TP PP OUPPTOPPPPOS 160
La balance ................ ... 160
Fruity stereo shaper .. 160
Temps ..oooevveeneeee. ... 161
B 0] 1= T PP O PP OPPPUPPRPOY 161
1= o Lo = g =TS =Y T PP 162
(@ U=y o [U Ty oTo g T o g 1Y RSO SUUR PRSP 163
Le mixage ......cccocuveenne ... 163
L'égaliseur ............. ... 163
[ TR 0 = (=1 E53= 1o o SO SPOTSS 167
(IS0 =TS (=] 4o Vo T PO TSP 170
[ = T F= 1 5= o] o TP P PR PPRPRPPI 170
[N oo ] 09T o] (=TT T U | PP PU SRR 170
Partie 4 : Synthéses et Modulations SONOTIES ..........cccoiiiiiiiiiiiice e e e e eeeaaaas 172
SYNNESE @NAIOGIGUE ...ttt e ettt e e e a bttt e e e a bttt e e aabe e e e e amae e e e e anee e e e e ambs e e e e anbeeeesannneeeeanneeeas 172
(@ T3] (= USRS RPR PP 172
Un peu de culture générale 172
Les oscillateurs ................... .. 173
Lefiltre ....ocooeivieiies ... 173
Le théoreme de Fourrier ..... . 173
Lefiltrage .......ccoceeevieeenne ... 174
L'enveloppe .... .. 176
[T I RSP P U S USROS PSRN 177
Synthése additive €t SOUSTIFACLIVE .........oooiiiii et e e e s sbae e e e 178
Synthése additive .........ccoeveviiiiienicns
Théoréeme de Fourrier .....
L'addition de fréquence ...
Synthése soustractive .....
Principe ......ccccooinieeen.
Pratiques .........ccccceeenn.
e T g To Lo 111 =1 (T o TN 1Y PSR
B 141 To 4 T TSP
Les algorithmes .
Pratique .............
S To] [ o o TSP RPP
Y ToTe [0 E= Y iToT T o 1Y = 1Y PR PURRTRRRIN 189
Théorie
Pratique
AULIES SYNTNESES ... ittt ettt e e e bt e e e e e b et e e e ot et e e e e be e e e e ambee e e e ambee e e e anbeeeeeanbbeeeeanbaeeeennnees 192
YL LT = [ TU =T R PSPPSR PP 193

Description ................ ... 193

Fruity Granulizer .............. ... 193
Synthése waveshaping ... ... 194
Théorie .....ccccovevrieeieene. .. 194
L = o 0T TSRS 197
[V eI e o 11T PP UPPRPPPPRP 198
Lo Yo (10T 0 0 T=Y 4 T= o1 OSSO 199
Sources .............. ... 200

AV/o])" G
Synthétiseur ...
Fruity vocoder ....

Configuration ..... ... 203
Parametres ..... ... 205
Vocodex .......... ... 205
Configuration .. ... 206
Parametres ..... ... 208
Réglages ..... . 209
Classique .... ... 209
Humain ........ ... 209
0o (- PP 209

www.siteduzero.com


http://www.siteduzero.com

Partager 5/210

Faites de la musique sur ordinateur avec FL Studio

commentaires pour l'aider a I'améliorer avant sa publication officielle. Notez que le contenu n'a pas été validé par

@ Le tutoriel que vous étes en train de lire est en béta-test. Son auteur souhaite que vous lui fassiez part de vos
I'équipe éditoriale du Site du Zéro.

Par Jérémi Dupin (Madex)

Mise éjoﬁr: 13/10/2012
Difficulté : Intermédiaire wsss Durée d'é¢tude : 3 mois

3 509 visites depuis 7 jours, classeé 48/797
Bonjour et bienvenue !

Vous avez envie de faire de la musique, mais vous ne savez jouer d'aucun instrument et vous ne savez pas comment vous y
prendre ? Eh bien restez 1a, vous étes au bon endroit.

Dans ce tutoriel, je vais vous présenter Fruity Loops Studio, renommé FL Studio depuis sa quatriéme version, le moyen le plus
rapide d'éditer tout ce qui vous passe par la téte et d'en faire des chefs-d'ceuvre !

c'est un logiciel dit semi-professionnel car il est trés utilisé chez les grands de la musique électronique comme David Guetta, mais
également accessible a tous ceux qui prennent la peine d'apprendre a s'en servir.

Avec FL Studio, vous pourrez :

e Commencer une musique a partir de zéro
e Ou bien faire des remix

Avec comme seule limite votre imagination.

Le synthétiseur, que vous fabriquerez a la fin de la deuxiéme partie.
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Vous trouverezici toutes les bases pour bien commencer.

A lissue de cette partie, vous serez capables de créer des morceaux qui en épateront plus d'un, croyez-moi ! @)

Avant de commencer

Bon, on va démarrer tranquillement pour ce premier chapitre.

Vos oreilles ont encore un peu de sursis mais je vous préviens, dans le prochain chapitre, ¢ca va faire du bruit ! Alors profitez de
ce calme éphémére. @

Fruity Loops est un logiciel de création musicale assistée par ordinateur (MAO). Il en existe d'autres, mais jai choisi celui-ci
d'abord pour sa simplicité et surtout pour la puissance de son séquenceur.

@ Euh... c'est quoi, un séquenceur ?

Citation : Wikipédia
Un séquenceur est un dispositif qui produit ou analyse une séquence.
Hum, ¢a ne nous avance pas trop, je vais essayer avec « séquenceur musical ».
Citation : Wikipédia

Un séquenceur musical est un équipement permettant de faire jouer automatiquement un instrument de musique électronique
; il peut étre de type matériel ou logiciel.

Vila qui est mieux. Concrétement, c'est 'endroit ou I'on va éditer les notes de musique.

Donc comme je le disais, celui de Fruity Loops (que je noterai FLS dans la suite du cours) est pour moi plus pratique a utiliser
que celui des autres logiciels de MAO.

Ilest aussitrés agréable a utiliser une fois qu'on a pris ses repéres. De nombreux effets et outils sont présents pour éditer et
embellir le son, c'est un outils trés complet pour la production musicale. Il est idéale pour tout styles électronique confondue
mais ¢a ne I’empéche pas d’étres excellent dans d'autres styles. FL Studio vous permettra aussi de faire des enregistrements
multi-pistes sivous étes musicien.

Lorsque vous achetez FL Studio, c'est pour la vie ! En effet vous ne payez qu'une fois pour le logiciel et toutes ses mises a jours
futures. Ne vous inquiétez pas, il existe tout de méme une version d'essai que je vous propose de télécharger sans plus attendre.

Le logiciel se trouve a cette adresse.
L'installation se déroule comme tout autre programme, lancez-le une fois installé.

Vous devriez tomber sur le morceau de démonstration, mais avant de lancer la lecture, allez dans le menu Option / Audio settings.
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http://flstudio.image-line.com/documents/download.html
http://www.siteduzero.com

Faites de la musique sur ordinateur avec FL Studio

7/210

Int321SB, 42 outputs, 232 inputs availsble

Sample rate (Hz): [BESY

output: 69%6smp, output + phugins: 636smp (16ms)

Buffer length: SiZsmp (12ms)

Show ASIO panel

s TN

[ Mix in buffer switch [ Triple buffer

Priority: [[] safe overloads  Underruns: 0

Flaybadk tracking: [l

Offset: ____ 1
A

=

[C] smart dizable
[0 Align tick lengths

=

Multithreaded generator processing Resampling: 6-point hermite
Multithreaded mixer processing

Preview mixer track:

[[] Re=et plugine on transport
Play truncated notes

Dans Input / output, vérifiez que ASIO4ALL v2 est bien sélectionné.

ASIO4ALL v2 est utile sion a une carte son intégrée ou de mauvaise qualité. Plus tard, quand vos projets seront longs et

compliqués, la carte son risquerait de ne pas supporter et des /ags pourraient apparaitre. ASIO4ALL v2 rectifie ceci et permet

d'avoir une bonne latence méme avec de gros projets.

Pour le reste, vous pouvez laisser les valeurs par défaut.

Vous possédezun clavier midi ? Voici comment l'installer.

@ Clest quoiun clavier midi ?

II's'agit d'un clavier de piano que l'on branche a l'ordinateur pour pouvoir ensuite jouer dans FL Studio le plus naturellement

possible. I n'est bien entendu pas indispensable d'en avoir un pour utiliser FL Studio. J'en ai moi méme fait l'acquisition que trés
récemment, et je doit dire que c'est tout de méme trés pratique (surtout niveau créativité).
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PITCH BEND

' E ;-| h\"‘ KK

Exemple de clavier midi 25 notes.

Donc pour installer un clavier midi il faut d'abord le brancher et ensuite aller dans "MIDI settings" F10 :
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[outpu: 4

Microsoft GS Wavetable Synth Software synthesizer
LoopBe Internal MIDI MIDI hardware port
nanokEY MIDI hardware port

[£] 5end master sync

Synchronization type: Q10 &

{generic controller)

ric controller)

Auto accept detected controller

Support hold and sostenuto

Link note on velodty to: KRN

ke vty o TR [

Faites un "Rescan MIDI device" en bas puis activez les périphériques que vous voulez utiliser dans I'espace "Input" :
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ol poongnal WRE T

conmter e

Auto accept detected controller Omni preview MIDI channel:
[ Support hold and sostenuto Song marker jump MIDI channel:

Playlist live mode MIDI channel:

Generator muting MIDI channel:
Togoke on releass

ek an vty o TR [
ke vty o TR (o]

Il existe aussides controleurs midi qui possédent des boutons et des potentiométres que l'on peut assigner a certains parametres
du logiciel.

P

o KEPINT RO

Vous pouvez aussivous le fabriquer vous-méme.
Clest déja fini, tout est installé et configuré. Il ne reste plus qu'a placer les notes sur le séquenceur, chose que l'on va
immédiatement commencer dans le chapitre suivant.

suffixes (MonProjet_essai 4.1 par exemple). Les fichiers projet ne sont pas trés volumineuxet il est toujours utile de

Un petit conseil avant de terminer : créez un dossier par projet et a chaque fois que vous l'enregistrez, mettez-lui des
& pouvoir revenir sur une modification faite auparavant.
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Le sequenceur

Clest I'un des plus puissant tout logiciel de musique confondue, c'est la raison pour laquelle j'ai choisi de vous présenter FL
Studio. Je parle bien entendu du séquenceur !

Son objectif principal est de jouer les notes q'on lui attribue, mais celui de FL Studio regorge d'outils plus utiles les uns que les
autres pour faire des vos accords et mélodies des véritables chefs d’ceuvres.

Vous devriezavoir ceci sous les yeux:

¥ FLSTOMD Fan Slnty (FL Proge or:o

FLE EDIl CHAMRELS WIEW [PTIONS TOOLS

= s |

Mixar - Laad

Séquenceur.

Explorateur.

Liste de lecture.

Table de mixage.

Bouton raccourci permettant d'ouvrir tous ces éléments.

RAE Sl

Tout d'abord, créezun nouveau projet dans le menu File / New.
Vous pouvez fermer la liste de lecture et la table de mixage sielles sont ouvertes car on ne va pas s'en servir pour l'instant, ne
gardez que le séquenceur et I'explorateur.

Il apparait quatre instruments dans le séquenceur : kick, clap, hat et snare. Ce sont des percussions ; vous pouvez écouter le
son de chacune d'elles en cliquant dans leur petit carré respectif a coté pour les allumer, puis en appuyant sur play ou sur la
barre d'espace.

= J'ouvre une parenthése concernant les raccourcis clavier, ils sont trés importants et permettent d'aller plus vite. Je vous
conseille donc vivement de les utiliser. Cela dit, chacun fait comme bon lui semble.

Une fois qu'on lance la lecture, on s'apergoit que FLS fait une boucle (loop en anglais). Dés que la lecture arrive a la fin elle
revient automatiquement au début sans aucune coupure. Ce principe de boucle est la base de ce logiciel. Par exemple quand
vous allez créer une musique, vous ferez une petite boucle de percussion comme vous venezde le faire, que vous allez répéter
jusqu'a la fin de votre morceau (avec de temps en temps quelques variations bien entendu).

Vous pouvez modifier la longueur de la boucle comme sur l'image ci-dessous :
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Tl (|FIELE

Pattern 1

Vous pouvez cliquer sur le nomde l'instrument pour ouvrir une page d'options spécifiques a celui-ci. Vous retrouvez le nom du
fichier de I'échantillon, la forme d'onde en bas de la fenétre, ainsi que quelques effets pour la modifier. (jexpliquerais le contenu

de cette fenétre dans un chapitre annexe)

|[=] channel settings - Kick

A __fFs [

FRN Mol FITCH

Pattern 1

SMP | INS | MISC | FUNC

FITCH HUL TIHE

]

FOGO

f| r| || Inl ||"II
I| U

K. Notez aussique vous pouvez importer des instruments depuis l'explorateur situé¢ a gauche par un simple glisser-
déposer.
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Dans l'exemple qui suit, j'ai ouvert FL Key (menu "Channels/add one/FL Key") et modifié les notes jouées en faisant apparaitre
un piano :

Pattern 1

Note active

;

;i:j

'L |

Note inactive

bbb LALLL (

Le changement de note se fait par un simple clic. Pour rendre une note inactive il suffit de faire un clic droit sur celle-ci.

On peut également changer la valeur de certains parametres :
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Pattern 1

Velocity

Changer de paramétre _J

La vélocite désigne le niveau sonore de la note.

@ Clest pas ce qu'ily a de plus pratique, tu nous avait dit que le séquenceur était puissant ?

J'y viens : prenez FL Key par exemple (menu Chanels/add one/FL Key), glissez-le dans le séquenceur, faites un clic droit dessus
et choisissez piano roll.
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'eTeR A Cf « Velocity

Bouton play

N

o= sl = =
(7] = om0 3

Emplacement
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Ajouter des notes

Deux outils sont a votre disposition pour dessiner des notes :

e Lecrayon :vous permet de dessiner notes par notes. En maintenant la touche SHIFT gauche vous pouvez définir la
longueur de la note en la dessinant.

e Ie pinceau :vous permet de dessiner plusieurs notes a la fois en maintenant le clic.

Lorsque vous placezdes notes, vous pouvez a tout moment modifier la grille d'alignement .

Plus la note sera haute, plus elle sera aigu€ et inversement. Pour supprimer une note il suffit de faire un clic droit sur celle-ci, ou
bien d'utiliser loutil de suppression |&]]

La sélection

Il existe plusieurs moyen pour sélectionner ou dé-sélectionner des notes. Le plus simple et le plus rapide est de maintenir la
touche CTRL en cliquant sur une note ou en dessinant un rectangle autour de plusieurs d'entres elles (raccourci de l'outil ).

En maintenant CTRL + SHIFT vous pouvezajouter ou enlever des notes a la sélection courante.

un peu plus spécial, le lasso magique ! Il faut I'activer dans Menu\Select\Magic lasso. Il vous permet de sélectionner un groupe
de note en dessinant un cercle autour sans cliquer. Il faut prendre soins de n'avoir aucune sélection active pour utiliser cet outil.

Egalement trés pratique, CTRL + clic sur la barre de temps permet de sélectionner toutes les notes quis'y trouvent et de créer
une boucle.

Pour dé-sélectionner toutes les note il vous suffit de cliquer droit dans une zone libre.

Vous avez la possibilité de grouper des notes avec SHIFT + g, cela vous permet de les modifier comme si elle sont sélectionné
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méme si elle ne le sont pas.

La sélection extensible

Lorsque vous avezune sélection de plusieurs notes, vous pouvez toutes les redimensionner en tirant 'extrémité d'une d'entre
elles :

Observez le petit cercle a droite, c'est comme sijavais divisé par deuxla vitesse de la sélection d'un simple geste.

Double cliquez sur une note pour afficher ses propriétés :

www.siteduzero.com


http://www.siteduzero.com

Faites de la musique sur ordinateur avec FL Studio 17/210

| Hote properties - A4

]

HODX  HODY PITEH

Duration

Accept

Sont présent dans la rubrique Levels tout les réglages de base de la note. On y retrouve :

PAN : mélange gauche/droite.

VEL : niveau sonore.

REL : temps de relachement.

MODX : fréquence de coupure du filtre.
MODY : résonance du filtre.

PITCH : tonalité de la note.

Slide et Porta permettent de définir sila note répondras aux informations de slide ou de portamento. J'en reparlerais plus loin.
La case de couleur verte permet de définir un groupe de note, j'en reparlerais également plus loin.

La section Time permet de définir le début et la durée de la note sous la forme mesure:temps:ticks.

Enfin, le bouton Resef en haut a gauche permet de restauré les valeurs d'origines.

Controle des notes

Un moyen plus simple et rapide de changer les parametres d'une note est de passer directement par l'éditeur d'événement en
dessous de celles-ci. Choisissez un parametre par un clic droit sur la partie de gauche :
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-:I:
b\'ﬂz properties
\
ote pan

Mote velodty

Mote release

Mote filter cutoff frequency
Mote filter resonance ()
Note fine pitch

Dans la section « Note properties » vous retrouvez tout les paramétres généraux d'une note. Vous pouvez modifier chaque
paramétres de chaque notes via les barres verticale juste en dessous.

Un outil permet de faire quelques opérations sur le niveau sonore des notes (vélocitée), c'est le « Scale levels ». Pour l'ouvrir
faites ALT + X ou bien passez par le menu Tools :

| Piano roll - level scaling

I"r:

ept

Center : définit le centre des réglages;

Tension : ajuste le niveau de facon logarithmique;
Multiply : nultiplie le niveau;

Offset : additionne tous les niveaux par une constante.

On peut ainsirégler aisément les notes sélectionné. Une des applications possible est d’augmenter le niveau globale tout en
gardant la dynamique (différences de niveaux).

Contréle de l'instrument
On a vu comment fonctionnait la section « Note properties », voyons maintenant le « Channel controls ». Cette section permet
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de contrdler directement l'instrument qui joue les notes; on peut contrdler la balance, le volume et la tonalité :

4

E A3 e—
623

Icile contrdle de volume est différent du contrdle de vélocité. Par exemple, le controle de volume permet de faire varier le niveaux
sonore pendant que la note est joué alors que le contrdle de vélocité fait varier le niveau sonore d'une note entiére. Le controle
de vélocité agit sur la note et le contrdle de volume agi sur l'instrument. Vous devriez méme voir ses parameétres bouger :

On prend un peu d'avance sur le chapitre des automatismes, mais comme ¢a fait partie du séquenceur, je vous le montre quand
méme.

Il existe un outil pour travailler les courbes, le LFO que vous pouvezouvrir avec ALT + O ou en passant par le menu 7ools :

| Events - LFO

Start E End

Value d Value -"'r'

Comme vous pouvez le voir, cet outil sert a créer des formes d'ondes. Wus avez deuxsection, Start et End quivous permettent
de faire des réglages différent entre le début et la fin sivous le souhaitez

e Value : ajoute un niveau constant;
e Range : amplitude des formes;
e Speed:espacement des formes.

La troisiéme section vous permet de sélectionner la forme de votre onde (sinusoide, triangle ou carré) et la phase, c'est le
décalage horizontal.
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Le Piano roll contient une option qui permet de glisser la valeur d'une note sur une autre note. Il s'agit d'une note spéciale que
l'on sélectionne en haut a gauche :

Placezune note sufisament longue qui n'est pas de type slide dans le piano roll et une note de type Slide(avec le petit triangle
donc) avant que la premicre se termine, comme ceci :

Vous devriez entendre le pitch monter (ou descendre sivous avezmis le slide plus bas) graduellement, et ce méme sivous placez
un accord (plusieurs notes).

Le portamento est un slide rapide entre deuxnote; il faut sélectionner petite barre plutdt que le triangle. Une note portamento ne
se place pas au millieu d'une note mais aprés, comme ceci :

Vous pouvezdessiner vous notes en 16 nuances de couleurs, pour les sélectionner il faut cliquer dans le rectangle sous le menu :

Piano roll - 3x0sc ~ Channel volume
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Les couleurs n'affectent pas le son, mais traitent indépendamment les notes comme le S/ide. Par exemple un slide j'aune n'agiras
que sur les notes jaunes. Comme ily a 16 couleurs différentes, vous pouvez faire 16 s/ides simultanément dans des sens
différents.

Les couleurs sont également utilisés avec le mode mono. On peut activer ce mode dans le channel setting onglet MISC :

|[=] Channel settings - 3x0sc

i Fa il :;;:E

FAN oL FITCH
PLUGIN | SMP |[INS mMISC | FUNC
i

adjustment

HOOX HoOY

Ce mode permet en temps normal de ne jouer qu'une seule note a la fois. Quand deuxnotes se chevauche, un slide est effectué.
Mais ce mode ne tient pas compte des couleurs, c'est a dire que vous pouvez jouer une note de chaque couleurs a la fois; il
s'applique a chaque groupe de couleur séparément.

Pour terminer, chaque couleur posséde un canal MIDI différents, mais nous reverrons ceci plus tard.

Lorsque vous placez plusieurs instruments, vous avez la possibilité de voir en transparence les notes des autres instruments :

Pour ce faire, appuyez sur ALT + V. Faites un double clic droit pour éditer une note fantome.
Encore mieux, vous pouvez glisser un son depuis I'explorateur de FL Studio ou celui de Windows vers le piano roll pour le
mettre en transparence :
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Pour désactiver ce mode, faites ALT +N.

Lorsque vous placezdes percussions sur un temps dans le step sequencer et que dans le piano roll vousplacez un instrument
sur quatre temps par exemple, vous avez la possibilité de mettre en boucle le step sequencer pour les quatre temps du piano roll
en cochant cette case :

Pattern 1

Vous avez la possibilité d'enregistrer les notes que vous jouez depuis votre clavier d'ordinateur ou clavier MIDL. Il vous suffit de
cliquer sur le bouton REC et de choisir Automation and Scores.
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What would you like to record foc

will find more info about recording in the help file.
- ecording button is alsc

ne record button to
nmend recording audio in E

Oui mais voila, vous venez de jouer une superbe mélodie mais vous ne l'avez pas enregistré. Pas de probléme, FL Studio garde
une mémoire tampon de 3 minutes de toutes les activités sur votre clavier. [l vous suffit de passer par le menu 7ools et de choisir
Dump score log to selected pattern .

Vous venez de créer une superbe mélodie et vous aimeriez la sauvegarder pour la réutiliser dans d'autres projets ? Vous avezla
possibilité de le faire en passant par le menu [§3\File\Save score as. Vous pourrez ré-ouvir votre fichier en sélectionnant open

score.

Vous pouvezrégler le tempo dans la fenétre principale, a droite des boutons play, stop et rec.

Le menu fools |£5| vous offre une multitudes d'outils intéressants pour retravailler vos score.

AIT+A
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'!_Pianu roll - arpeggiator

Pattern
e

Trance 5

Options

Pattern Mormal Time mul
Range [l Alternate

Sync Time

AR AR A

U

wiL HODX  HODY PITCH

Cet outil va créer des arpéges a partir des notes que vous avezsélectionné. Les arpéges sont des séries de notes successives
qui formerais des accords sielles étaient joué simultanément. Il convient d'avoir des notes suffisamment longue pour apprécier
l'effet de cet outil.

La section Pattern vous permet d'ouvir un fichier Score comme modele, vous aveza votre disposition des fichiers par défaut
mais rien ne vous empéche d'ouvrir des scores que vous avez enregistré.

Les ¢éléments de la section Options sont long a expliquer, c'est pourquoi je vous propose de modifier vous-méme les parametre et
d'observer les changements. Notez que le range vous permet de définir combien de niveauxdistinct de notes vous obtiendrez.

AILT+L

| Piano roll - articulator

Arcept

Cet outil regroupe trois techniques musicale que sont le Legato, Portato et Staccato. Le triangle a gauche de Options permet
d'ouvrir 'une de ces trois présélections.

e Le Legato permet de jouer une successions de notes de fagon lié, c'est a dire que siil existe des blancs entre les notes, il
serons supprimé et les notes serons étirés.

e Le Portato est une technique d'archet pour les instruments a cordes, cela consiste a s’arréter de jouer entre deux notes
mais en reprenant la note suivante avant que le son de l'instrument ne soit complétement coupé.

e Le Staccato est le contraire du Legato, chaque notes est réduite de moitié pour laisser entendre des silences entre elles.

Quelques réglages sont présent pour affiner les présélections.
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ALT+S

| Piano roll - strumizer

Accept

Cet outil permet de simuler le « Struming », technique utilisé par les guitaristes. Il faut pour cela un accord (plusieurs notes en

méme temps).
Vous pouvezrégler la durée du strumming (STR) ainsi que la courbe (TNS) que vont prendre les notes et la vélocité.

ALT+U

| piano roll - chopper

Pattern

I"E=" | Default

Options

Time mul @

L% L

NoL HOOY HOOY FITEH

Cet outil permet de découper les note selon un modéle que l'on charge dans la section Pattern. Le paramétre time mul permet
d'accélérer ou de ralentir le tempo de la découpe.

ALT+W
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| Piano roll - claw machine =]

Options

Period 4 beats

Trazsh every 1/4

Time dist -f"T v

Cet outil va étirer vos notes pour leur donner du rythme, il est particulierement intéressant lorsqu'il s'agit de boucle de
percussions utilisé avec Slicex. J'en reparlerais le moment venu.

Pour ['utiliser il faut d'abord choisir une période et un certains nombre de tranche dans celle-ci. Les tranches serons soit ¢liminé,
soit utilisé pour démarrer une nouvelle note.

La parametre Time dist permet d'étirer les notes.

ALT +F

—
Piano roll - flamer
+ | Dptions

Time ﬁ- '

Velocity -[f*"

Encore un outil utile aux percussions. Pour ceux qui connaissent un peu le jargon de la batterie, il permet de faire des effets « Fla
» c'est-a-dire un coup d'une main précédé d'un coup de l'autre main trés rapproché : « Taga ... »

Des présélections sont disponible en cliquant sur la fléche a gauche de Options.

e Time : durée de la note rapide ajoutée;
e Before : place la note rapide avant l'originale;
e Velocity : vélocité (niveau sonore) de la note rapide.

ALTY
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| Piano roll - score flipper :,

Orptions

0]

Un petit outil qui permet d'inverser les notes horizontalement (dans le temps) ou verticalement (note).
Limit
ALT +K

'f.Piano roll - limiter | transposer

[(none)

Snap Above

Keyboard range | offset

Cet outils permet de restreindre vos scores a une certaine plage de note et corrige les notes quise trouvent au dela.

Quantize

ALT+Q

== :
| Piano roll - quantizer

Groove template

—

Default

Strength

Start time "’:

Duraticn /: Quantize end time

FAN NOL HOOX HoOY FITCH

Accept
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Cet outil permet de quantifier les notes, c'est a dire les aligner sur une grille.

F L ‘__’.: i ;

@ En utilisant la grille globale ] @ 32; (@ll+ (§)RH (8= vous pouvez quantifier les notes

WAIT,

directement lors de vos enregistrement. Vous n'avez donc plus besoin de les quantifier avec cet outil par la suite.

La section Groove template vous permet d'ouvrir des fichiers scores pour les utiliser comme modéle de grille.
e Start time : ajuste les notes sur la grille;

e Sensivity : sensibilité de la grille;
e Duration : gauche : durée originale / droite : durée quantifié.

Vous pouvezchoisir le mode de quantification ainsi que les paramétres des notes a quantifier.

Randomise

AIT+R

- :
| Piano roll - randomizer

Pattern
Octave Range (]

Key | scale (none)
il

Length : Variation

Population

PR WEL 8 HODX HooY FITCH

Cet outil crée des notes au hasard ainsi que ses parametres.

Octave : octave de base de la génération;

Range : nombre d'octave utilisé;

Key : note de base;

Scale : accord de base;

Length : longueur des notes généré;

Variation : variation de longueur des notes généré;
Population : nombre de notes généré;

Stack : polyphonie des notes généré (notes simultanée);

La section Levels permet de définir la quantité d'aléatoire des paramétres des notes.
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Riff Machine

AIT+E

| Piano roll - riff machine

Prog

. Step 1. Creates the progression

Pattern

E" | Default

Dpticns

Tirme rmul A

HODX HOOT FITCH

Length Start over Throw dice Accept

Cet outils permet de créer des mélodies (riff) de deux maniéres :

e FEn passant par les onglet, vous retrouverez des outils que 'on a déja vu;
e QOu alors en cliquant sur Throw dice pour créer une mélodie aléatoire.

Le paramétre Length en bas vous permet de définir sur combien de temps votre mélodie seras généré.
A ma connaissance, FL Studio est le seul logiciel qui posséde autant d'outils dans son séquenceur.

Une derniére chose : pour exporter votre projet, allez dans le menu File / Export, puis choisissez le format que vous souhaitez.

Vous tomberez sur une fenétre comme celle-ci :
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Vous pouvezeffectuer quelques réglages, mais si vous ne connaissez pas, laissez les valeurs par défaut.
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Synthés et plugins

Je crois que c'est le bon moment pour vous parler des synthétiseurs et des plugins. Depuis le début de ce tutoriel, nous nous
sommes limités a n'utiliser que des percussions et quelques autres instruments sous forme d'échantillons.

Vous verrez dans ce chapitre toute la puissance sonore des synthétiseurs et des plugins.

Un synthétiseur est un instrument virtuel qui produit lui-méme son propre son a partir d'oscillateurs, contrairement aux
instruments qu'on a utilisés depuis le début avec des échantillons.

@ Pourrais-tu nous expliquer ce qu'est un oscillateur ?

Oui, bien sir. Un oscillateur est un élément qui va produire une fréquence audible, autrement dit un son pur. En général, on a
plusieurs oscillateurs dans un synthétiseur pour avoir un son plus riche.

Une explication compléte se trouve dans le chapitre synthése analogique.

FLS intégre quelques synthés. Pour en ajouter un, il vous suffit d'aller dans le menu Channels / Add one, et vous pouvez alors
en choisir un.

Prenez le 3x osc par exemple, c'est le plus simple de tous. Il se compose de trois oscillateurs dont on peut modifier la forme
d'onde et la fréquence.

|[=] Channel settings - 3x0sc

e fal g

FAN L[l FITCH

PLUGIN | SMP | INS | MISC | FURC

"uﬁlmlﬁﬁlmlﬁrl;:‘:‘:ﬁx FAN . cRS Frequence

[O5C 2 2 -'|
EREn P& L

nIAMEmEE - Forme d'onde

Plus la fréquence sera haute, plus le son sera aigu.
La forme d'onde correspond a la forme de 'onde sonore crée par l'oscillateur, chaque forme correspond a une sonorité différente.
On appelle ceci le timbre de la note.

Il'y en a bien stir d'autres, un peu plus complexes qui produisent un bien meilleur son.
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Le TS404 est similaire au 3x osc, il intégre deux oscillateurs et quelques effets.

e Une enveloppe qui fait varier la valeur d'un paramétre durant la vie du son. Par exemple, un accoue au début a la maniere
d'un pincement de corde, puis une atténuation progressive. En régle générale, et comme c'est le cas dans ce synthé, elle

fait varier le volume du son qui agiras selon la forme du petit graphique.

e On retrouve également un filtre qui permet d'atténuer certaines fréquences. Vous pouvezjouer avec le cut, la fréquence de
coupure, et écouter la différence. Pour ce qui est des autres réglages du filtre, je les détaillerai plus loin dans le cours pour
prendre le temps de bien les expliquer. Pour le moment vous n'avez pas besoin de savoir a quoi servent chacun des

réglages.

Un LFO ; pareil que pour le filtre, je prendrai le temps de l'expliquer dans un autre chapitre.
e Enfin, une distorsion, qui va produire un son plus agressif.

T5404 | SMP

FIHE
ENVELOPE
@9
ATT
[FILTER

®:9

RES

W

2:0

SED

2:-0

THER

Forme d'onde

Frequence

Enveloppe

LFO

Distorsion

Le SimSynth intégre lui trois oscillateurs, une enveloppe, un filtre, un LFO et un petit effet « chorus » qui donne un son chaud
stéréo bien sympa. Notez que des réglages ont déja été faits sur ce synthé, on les appelle presets. La grande majorité des
instruments virtuels ont par défaut des presets intégrés que l'on peut faire défiler a l'aide des deux fleches en haut a droite de

l'instrument.
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[=] simSynth (SimSynth)

Presets

CUT EHFH HIGH

S [

Chorus

Magic

Le DX10 a la particularité d'étre un synthétiseur polyphonique huit voies, c'est-a-dire que l'on peut jouer huit notes a la fois.
Autre particularité, il a une enveloppe pour chacun de ses deuxoscillateurs et une autre pour l'amplitude. Il intégre aussiun
bouton wave qui augmente ou réduit la « luminosité » du son a la maniére d'un filtre.
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[+ Fruity DX10 (DX10)

AMODULATION 7 AMODULATION 2

D

AMFLITUDE CORRSE FINE WEL.SENS THRU COARSE FINE

Le Wasp et le Wasp XT sont deuxsynthés trés similaires. Il ont tous les deuxtrois oscillateurs, un filtre, deux enveloppes (une

pour le filtre et l'autre pour l'amplitude), deux LFO et une distorsion.

=] wasp (wasp)

r‘.. FILTER

CRE FIME CRE FIME
T F“T. i Ll'l = i 7 ..LI_I = I -
~|Hp

dl AMP ADSR 2 M FILTER ADS R

“+ FILTER
~ [P

EPD

DEL

.-...LF_O'!. -ﬁ Q Q ‘Q Q,

TOME
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IE Wasp XT (WASP XT)
FILTER

[
w

EHU
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-

FILTER

&

TOHE

| DRIUE

I DUAL

*“IAHALOG

On a Sytrus, un peu plus puissant. Je ne vais pas vous énumérer ce qu'il intégre, car la liste est longue, mais juste en faire une

présentation rapide.
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OF & FILT 1 FILT2 FILT3 |FX
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ML

Il combine modulation de fréquences FM, modulation en anneau RM, modulation des cordes pincées, synthése soustractive, et
enfin, il dispose d'un puissant éditeur d'enveloppe.

@ Oulah, STOP, c'est quoi tout ce charabia ?!

Oui, je me doutais bien que jallais en perdre plusieurs en route. Tout seras expliqué dans la partie "synthéses et modulations
sonores".

Voila pour Sytrus, c'est déja pas mal !

Passons a Poizone. Ah, je l'aime bien lui, il posséde beaucoup de presets, il a deux oscillateurs, une enveloppe, un LFO, un filtre,
un effet chorus, un effet delay quiva répéter la note moins fort une fois que vous l'aurez jouée, il a méme un arpégiateur intégré
(souvenez-vous de ce que ¢a faisait dans le piano roll), et pour finir, il a un « trance gate » comparable au chop du séquenceur.
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[=] PoiZone (PoiZone 2)

POIZONE

UNISOHN UNISON GLIDE TRANSP MICRO GAIN
DETLUNE PAN TIME E
[ el o} STATIC D L
5 ¥ %

MiDI LFO == ENVELOPE = AMPLIFIER -

MW AMOLUNT AMO FLA SHAPE

wili,

»

]' "

I

#

]I

CUTOFF : k-
LFO =

Y o

PROSOIELRTION (&5 EOSCE TR & —am_ ARPEGGIATOR
" 0sC  NoiZE : LANGE

( " PW _____ PICH DETUNE | X
o il F‘IT' H I:I:TLrJI: j =

HP
DELAY CHORUS :

FDBK MDPTH LO-CUT HI-CUT WET DE F"TII RATE WET
wili,

Wik, wils e wili, (1 M
e - - - \
~ ’ r P

P -lTTEHN

En plusil a une belle gueule, je trouve, non ?

Passons a Sawer, qui a l'avantage d'étre polyphonique jusqu'a vingt-quatre voies ! On y trouve tout ce qu'ily a dans un synthé
standard : filtre, enveloppe, LFO...
Ilintegre aussiun arpégiateur et quatre effets (chorus, phaser, delay et reverb).
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| Sawer [Sawer)

PROGRAM NAME: @)  FG Chomper O GEGTIEN owee| ... PARAM y s alo o n

2

11 = =

GLIOE MODE GLIDE
ATIC BEND TIME

FANNING

— 24 VARl HELD MM

ILLATORS FILTER LFO
o Cl o \C VELD TR £ MODE CK RELEASE
RETRIG  INVERT R 5 % 3 el sl 3 - 4 =
. HP| ‘? - %

KN

CHORUS L] PHASER ] DELAY ] REVERB
DEFTH  RATE CENTER RATE  DEFTH FDB I ! OEFTH OAMP
-
miDl MODULATION MATRIX ARPEGGIATOR
OESTINATION AMOUNT OESTINATION =]

MODE FLAY RANGE

<) JUPION L] =2

1l rend hommage aux rares synthés sovietiques des années 80.

On va finir cette série de synthés par le plus bizarre : Toxic biohazard.
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[[=] Toxic Biohazard {Toxic Biohazard)

-12  Mono

Vel Init Atk Dec Sus Ral

Vel Init Atk Dec Sus Rel

e

L -12
PFitch
-D.,m = QD

Pitch

Detuns

Free

Free

{ 000 J§
Phase

100 100 100
14 0-2

[fiel 112[3[4]5]6]
=)
==

MASTER PITCH MODULATION

| LFO2| EFG [BEND
F]

Je vous accorde qu'il a un peu une tronche d'extra-terrestre !

Plus sérieusement, il offre :

six oscillateurs avec une trentaine de formes d'onde différentes ;
filtre, LFO, enveloppe, etc. ;
deux fois six effets différents ;
un equalizer (augmente ou atténue certaines fréquences) ;
et enfin, il intégre méme un séquenceur !

Depth

Vel Init Atk Dec Sus Rel Freq Offset

11§l @

Vel Init Atk Dec Sus Rel

-] FQ

Dec

Blur

Apres les synthétiseurs purs et durs, on va passer a un autre type de synthé qui est spécifique pour la reproduction de vrais

instruments.

FL-Keys est une émulation de piano trés réussie et réaliste avec un emploi optimisé du processeur et de la mémoire.
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=] FL Keys (FL Key=)

FPL=KEVYS |b==

Slayer est une reproduction fidele d'une guitare électrique. Notez les nombreuxréglages possibles pour un son a la perfection.

=] FL Slayer [Slayer)

ek X

String Coils

J Hoise | Hone

) 65tringl &y Single
) 65tring2 - Double
&, 65tring3

) Slap

) Ebass

) Fretless

PB1 .
[
Glissando
®»

Pitch Bend 2

AMP Cabinet
2 Bry Dy

%, Tube . British
JEQ %, Combo
J Bandpass "/ 5tak

i
i

Mode

[ SLAVER ~

Drive  Presence

DrumSynth est impressionnant, il reproduit toutes sortes de percussions simplement a partir de deux oscillateurs. De plus, le son
produit est de trés bonne qualité. C'est une alternative aux échantillons.
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IE Fruity DrumSynth Live (Drum Synth)

| [ —maiNouT
Al

" .,;";, @ I'_ ) =

FAN MoL
T tune Hi: ,"rl f —=

= SEND TO
TRIG Bl ['1 i:!. | - I

nUH it

a IO a =S

[

it (1] ERE3ETT

BooBass est une reproduction trés sympathique d'une... basse. @

Seulement trois boutons rotatifs pour un réglage simple, dommage qu'iln'y ait pas de preset intégré.

e ]

FAN 0 FITCH

PLUGIN | MISC | FUNC

Et pour finir, wave traveler est un éditeur de son. Il permet de faire des scratch de fagon simple avec un contrdle total sur les

petits détails.
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= Wave Traveller (hmmmy

VOC _ICantFeelNoBetterwav

Avec tout ¢a, vous avez de quoi vous occuper un bon moment. Comment ¢a « non » ? Vous en voulezencore ? O.K. ! Sachez
qu'il existe des centaines, non que dis-je, des milliers d'autres instruments virtuels gratuits a télécharger. Voici quelques adresses

VST4 FREE ;
Sound Editor ;
Music screen ;
VST planet ;
Techno id ;

et bien d'autres...

Tout d'abord, il faut en télécharger un compatible. FLS prend en charge les plugins VST/VST2, VSTI, DXI/DXI2. Ce qui veut dire
que la plupart des p/ugins sont compatibles.

Une fois téléchargés, certains posseédent un programme d'installation. Installez-le alors dans le répertoire suivant : Program Files /
vstPlugins.

Pour d'autres, il faut extraire la DLL d'une archive. Dans ce cas, copiez cette DLL dans le méme répertoire que ceux qui posseédent
un programme d'installation : Program Files / vstPlugins.

Retournez ensuite dans FLS et allez dans le menu Channels / Add one / More.

CHANNELS *VIEW OPTIDNS TOOLS  HE

Add one » More...

Clone selected Alt+C Browse prélets
Delete selected... Alf+ef Plugin database
Move selected up Al b
Move selected down  Aff+Donrn Layer
Col bkl ] Automation dip
Sampler
Zip selected Ale+Z T5404 bassline synthesize
Unzip all Alt+U Speech synthesizer

Faites refresh en bas, puis fast scan.
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ACCOrgIon
ACE

addy11

Adonis

Adonis-2 FE
AdonisPro
AdonisPro

AM Freehand Free
AM Freehand Free
AM KarBass

AM KickLab XL

AM Unifyer 3

AM Unitable Free
AM Virtuadrum
amplify

AMVST ClapLab
Analog Warfare
Analog Warfare 2.5
Analog Warfare 3.1

AMGSTEILLERmini
Angular Momentum Trance Gizmo =
apad4 i1 8 verify {unsafe!)

Le scan s'effectue et les nouveaux plugins devraient apparaitre en rouge. Cochez le petit « F » dans le cadre a gauche du nom
pour le retrouver dans le menu channels. Vous pouvez maintenant utiliser le p/ugin comme bon vous semble.

plugins que vous retrouvez sur des sites comme ceuxdont je vous ai donné le lien, vous pouvez quand méme

g Certains plugins sont des effets et non des instruments, alors ne cochez pas tout dans la liste. C'est pareil pour les
télécharger des effets mais soyez patients, j'en parlerai dans un prochain chapitre.

Vous avez maintenant a disposition une sacré dose d'instruments.

Avant de terminer ce chapitre, je tenais a faire une précision sur ces instruments : on a vu au début des synthétiseurs
suffisamment petits pour qu'ils tiennent dans la fenétre spécifique a chaque instrument.
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|[=] Channel settings - Jx0Osc
[T fa
FAN N FITGH

PLUGIN | SMP | IN5 | MISC | FUNC

ﬁ?ﬂf Tl 0@ I @ ("
= W
A [ [ [ [ AR F| 056 Fan crs

OSC 7
ot 9290 999

NIRMEAME| vor  ran

A A7

@ Notez que par rapport a un échantillon, il y a un nouvel onglet « plugin ».

Mais les instruments sont souvent trop gros et ne tiennent pas dans cette petite fenétre. Il y a donc une autre fenétre de la taille
de l'instrument.

A g

FAMN Ll FITGH

PLUGIN | MISC | FUNC

aRrrImiTCa

On se retrouve donc avec deux fenétres.

Voila, je n'ai plus rien d'autre a ajouter concernant les plugins et les synthétiseurs.
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Playlist et patterns

Jusqu'a maintenant, on a fait des morceauxtrés courts sur quelques temps seulement, mais dans ce chapitre, vous allez voir
comment les faire durer plusieurs minutes ou plus sivous le désirez. Alors, qu'en dites-vous ?

On attaque ! @

Tout ce qu'on a fait jusqu'a maintenant tenait dans ce que I'on appelle une piste (ou pattern en anglais). Regardez a droite du
tempo :

Essayezde mettre la deuxiéme piste pour voir.

@ Heu... Pourquoi ¢a a tout effacé ?

Pas de panique, c'est normal, si vous reveneza la piste 1 vous retrouverez tout ce vous avez fait.

Alors pour commencer a organiser votre projet, placez uniquement les percussions dans la piste 1 et un autre instrument dans la
piste 2. Peu importe la longueur de chaque piste.

Vous laurez surement remarqué, on va créer plusieurs boucles, que l'on fera jouer dans un ordre défini.

Vous pouvez mettre jusqu'a 999 pistes, ¢a vous laisse un peu d'espace pour travailler? @

Avant de passer a la suite, je vais vous montrer comment renommer vos pistes :
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Sidecha

DNC_Kich

BNC_Hi

DMC_Crz

DMNC_Smar

Fruity Fiter (...

Fruity Fiter (...

Un simple F2 suffit. Notez également comment trouver rapidement une piste vide (F4).

@ Split by channel permet de séparer tout les instruments du pattern dans d'autres patterns.

Ajouter du contenu

Ouvrez maintenant la liste de lecture, en appuyant sur F5 ou en utilisant le bouton a gauche du séquenceur :

56 : LIl = I Ll ..

Avant de placer un clip, il faut le choisir :
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Playlist - Q64 -
Automation dip sources

Fruity Filter (arp1) - Cutoff freg
Fruity Filter (plasticz) - Cutoff freg
Fruity Filter (String 10) - Cutoff freg
Syndead - Cutoff
reFX Vanguard #5-FLT
Basic bytes free - Channel volume
gate - EQ band 3 (high shelf) level

J'utilise un projet un peu plus complet pour mieux observer les exemples.

11 faut donc choisir un clip provenant d'un pattern (Pattern clip sources), vous pouvezensuite le placer ou bon vous semble
dans la playlist avec le pinceau ou le crayon.

Vous pouvezrégler le zoomvia l'outil Zoom ou bien étirant les barres de défilements :

Zoom horizontal

il «— Zoom vertical

U bk L kick

8 Snare B Snare 8 Snare

Le réglage de la grille s’effectue avec le petit aimant a droite du bouton de menu.
Je vous conseil de rassembler dans une méme piste tous les clip de basses, dans une autre tous les instrument a cordes, etc.

Modifier le contenu

Ce qui est intéressant c'est que l'on peut modifier les clips :

www.siteduzero.com


http://www.siteduzero.com

Faites de la musique sur ordinateur avec FL Studio 48/210

Playlist - string

String Ll string [ string

e R | ¢} || L

Par exemple ici j'ai réduit la taille de mon clip string (c'est comme ¢a que l'on nome les instruments a cordes en général), de cette
maniere il y auras seulement le début du clip qui seras lu.

Vous pouvez également déplacer les notes de votre clip redimensionné pour ne lire que la fin en utilisant l'outil adéquat :

- Playlist - string

L] string LI string

Clest peut étre plus rapide, l'outil cutter permet de couper un clip en deux:
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=R R = Bl G = E = Playlist - gate - EQ band 3 {high shelf) level
EREN™

[CISTER (= SLIDE

Bass

Enfin, l'outil de sélection est pratique pour pouvoir manipuler plusieurs clip en méme temps :

=N & "@ | lelv by [ [ Playlist - gate - EQ band 3 (high shelf) level
i I

[CI STEP (w SLIDE

Arp

Pour lire le contenu de la playlist, cochez « song » ou bien utilisez le bouton play sur la playlist.
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P 'aylist - gate - EQ band 3 (high shelf) leve.

Ubass2 |[Ubass2 |[Ubass2 (L%

String

"\ Fruity Fitter "String 10" Cutoff freq envelope

Sivous souhaitez revenir en mode « lecture de pattern », cochez « pat » ou utilisez le bouton de lecture sur le pattern.

(0 || BNE_Kick_2

Les éléments audio
Dans la playlist, on peut placer des patterns, comme on vient de le voir, mais aussice que l'on appelle des Audio clips.
Tout d'abord il faut que vous fassiez la différence entre un sample et un audio clip.

Les samples sont des échantillons audio de quelques secondes maximum, généralement ce sont des percussions ou des effets.
IIs sont contenus dans un sampler :

Add one
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[[+] channel settings - Sampler

A f g

PAN - HOL PITCH
SMP | IN5 | MISC | FUNC

none)

FITGH HUL TIHE

On y retrouve notamment les onglets « INS » et « FUNC » qui contienne des outils comme I'enveloppe, le LFO ou l'arpégiateur;
utile lorsqu'il s'agit du son d'une guitare par exemple.

Les sample ne sont pas destiné a étre placé directement sur la playlist mais a étre joué avec le séquenceur dans un pattern (avec
le séquenceur pas a pas ou le piano roll).

Les Audio clips sont, au contraire, plus long; ils contiennent un acapella ou un riff entier. Ils sont destiné a étre placé

directement sur la playlist car on ne peut pas les jouer note par note comme un sample. On n'utilise plus un sampler mais un
audio clip :
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IE Channel settings - Audio Clip

e ] g

FAMN HoL

SMP | MISC

auT FOG CRF

Clest presque pareil mais il n'y a pas les onglet « INS » et « FUNC » car ils sont inutiles.

Pour placer un Audio clip dans la playlist, il faut le sélectionner au méme endroit que les patterns mais dans la section « Audio
clip sources » :

Playlist - looperman-acapella-00732354-00003449-romyharmony-every-day128bpm -
Audio dip sources
STRETEH looperman-acapella-00732354-0000 3449 romyharmony-every-day 128bpm
Automation dip sources
Auto vox

Auto Lead

Auto Str f Pad
o dr.. [ intro dr... Delay 2 (PoiZone 2) - Mix level
Auto BA Open

Options d'un clip

Un clip nous offre un certains nombre d'option, quelque soit son type :
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Stri Pad I Str/ Pad
_“ tern dip

Auto 5tr/ Pad

sidechain

Region
Select region

On retrouve notamment Preview pour lire le pattern du clip, Edit pattern pour ouvrir directement le Piano roll et Make unique
pour cloner le clip.

On peut mettre dans une piste importe quel objet, et on peut y en mettre des différents. Un clic droit sur I'en téte d'une piste a
gauche permet d'accéder a un certains nombre d'options, comme par exemple renommer et donner une couleur a celle-ci ou mettre
une icone, changer la taille, bloquer le contenu...

& 2 ][«t] [3 Playlist - effect2

Verse 1
Kick o LI kick
Snare
Hat
D-909
acapella

R 4

-

m'—‘- -

Bass [l BA Open

[l BA square

Une grande taille pour les clips audio permets de mieux les aligner.

Vous pouvezajouter des marqueurs par un clic droit sur la barre temporelle :
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[CISTER (= SLIDE v

Kick Ukide = [Dkick  |Dkick || kick
Snare '

Hat

D-909

Auto BA

Choisissez « Add marker », a sa création vous devrez lui saisir un nom. Un clic droit sur ce marqueur permet d'accéder a diverse
options comme le supprimer, le renommer, déplacer son contenu vers le marqueur précédent ou suivant ou alors lui définir une
action :

1. None :le marqueur n'a aucun effet, il vous permet juste de placer une étiquette;

2. Loop :le témoins de lecture reviendras sur ce marqueur lorsqu'il atteindras le marqueur suivant;
3. Skip :le témoins de lecture passe au marqueur suivant;

4. Pause :met la lecture en pause, sauf'sile marqueur précédent est de type Loop;

5. Song loop :lorsque la lecture est terminé, elle reviendras automatiquement a ce point.

Voila pour ce quiest de la playlist.

Oh, mais que vois-je au loin ?? La table de mixage ! Passons au prochain chapitre pour la découvrir.
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Table de mixage et effets

La, ca commence a devenir un peu plus professionnel. La table de mixage est trés utile pour avoir une vue sur l'ensemble des
sons joués ainsi que pour placer quelques effets. Comme vous allez le voir, ce n'est pas trés compliqué.

Etant donné qu'ily a énormément de choses a dire sur la table de mixage, je ne vous parlerais dans ce chapitre que des
concepts fondamentaux. Les points techniques comme le sidechain serons expliqué dans d'autres chapitres.

Alors, jlappelle la table de mixage (F9) :

Mixer - Arp

Plugins
d'effets

v Wide tracks *

v Big meter = Fruity Flangus

 Names at bottom -
Tracks on right side

Waves REQ 6 bands

7 Fruity Free Filter
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Personnellement, je n'aime pas trop ces pistes large; je ne les utiliserais donc pas pour les captures d'écrans.

On retrouve les voies dans lesquelles on va placer nos instruments (il y en a 99), et un espace a droite pour ajouter des effets.
Pour assigner un instrument a une voie, il faut ouvrir cette fenétre en cliquant sur l'instrument :

[[=] channel settings - DNC_Kick_2

eI, i N um e o
FAN oL PITCH t d e |a 1i,||||r(::l |e

SMP | IN5 | MISC | FUNC

Sélectionnez ensuite le numéro de la voie a laquelle vous voulez assigner l'instrument.

@ On peut mettre plusieurs instruments par voie.

Il'y a quatre voies un peu spéciales, ce sont les voies « send ». A quoi servent-elles ? Ce n'est pas toujours facile a comprendre,
je vais quand méme tenter de vous expliquer, mais sachez que j'y reviendrai quand j'aborderai les effets.

Alors pour commencer, assignez un instrument a une piste, j'ai mis la guitare dans la voie 5 par exemple. Sélectionnez cette voie
et tournez un des boutons rotatifs situés en bas des voies « send » :

Mixer - Guitare
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Lisez ensuite le morceau et vous remarquez que I'on a envoyé le son de la piste 5 a la piste « send ». Il est normal que vous n'en
voyiez pas lutilité, mais comme je I'ai dit j'y reviendrai.

Notez que vous pouvez envoyer n'importe quelle piste a une autre, que ce soit une voie de type « send » ou non. Avant de vous
montrer comment faire, gardez la piste 5 sélectionnée et observez la piste « Master ».

On envoie chaque piste a la piste « Master ». C'est logique dans le sens ou la piste « Master » est « la seule porte de sortie », il

n'y a qu'elle quisoit capable d'envoyer les sons a vos haut-parleurs ou a votre casque. Il faut donc lui envoyer chaque piste.
J'espére avoir été assez clair.

Donc, pour en revenir a nos moutons, pour envoyer une piste a une autre il faut sélectionner le petit triangle en bas d'une piste,
comme sur la capture qui suit :

Mixer - Guitare

Envoi au Envoi a la
master piste 10

Un dernier petit truc avant de passer aux effets : la petite disquette située en bas de chaque piste permet de sauvegarder en
format wave tout ce quipasse par la voie.

Passons maintenant aux effets, vous pouvez en sélectionner dans les espaces libres a droite des voies :
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Store in spare state

Flip with spare state |
Parameters

-

Link all parameters.. .

Browse parameters
Allow thresdec/processing
— ..}T..{.F...

Mowe down

View editor

Rename...

Comme pour les instruments, ils possédent pour la plupart des presets. Vous pouvez mettre jusqu'a huit effets par piste.

Pour supprimer un effet, remplacez-le par "None".

Fruity Parametric EQ 2
Fruity Peak Contraller
Fruity Phase Inverter
Fruity Phaser

Fruity Reeverb

Fruity Reeverb 2
Fruity Scratcher

Fruity Send

Fruity Soft Clipper
Fruity Spectroman
Fruity Squeeze

Fruity Stereo Enhancer
Fruity Stereo Shaper
Fruity Vocoder

Fruity WaveShaper
Fruity X-¥ Controller
Gross Beat

Hardcore

Maximus

Mewtone
Patcher

Pour régler l'intensité de l'effet , utilisez le bouton rotatif a sa droite. Pour le court-circuiter, cliquez sur la lumiére verte :

Fruity Reeverb 2
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Vous pouvez changer l'ordre des effet en passant par le menu H puis en sélectionnant Move up / Move down ou en utilisant la

molette de sa souris sur le nomde l'effet. Les effet serons appliqué dans l'ordre ou ils ont été mis dans la table de mixage
(lemplacement 1 seras appliqué en premier, le 2 en second...). C'est a dire que le rendu final ne seras pas le méme en fonction du
placement de effets.

Pour renommer un effet, faites un clic droit sur son nom.

Cette section contient un égaliseur paramétrique, les controle de la phase, du panoramique, de la largeur stéréo et du délais de
compensation.

L'égaliseur paramétrique

Il permet d'atténuer ou d'amplifier certaines fréquences. La glissiére verticale permet de régler le niveau, le premier bouton rotatif
la fréquence et le deuxiéme la pente.

Volume et panoramique

La glissiére verticale permet de contrdler le volume, le bouton rotatif juste au dessus contréle la balance. A gauche du bouton de
balance, un sélecteur permet d'inverser les canaux gauche et droit.

Au dessus du bouton de balance se trouve le bouton de séparation stéréo. En le poussant a gauche vous augmenterez la
séparation et a droite vous la diminuerais jusqu’a obtenir un son mono. A gauche de ce bouton se trouve un sélecteur pour
inverser la phase. J'en reparlerais.

Le délai de compensation

Certains gros effets peuvent parfois avoir un délais de traitement; pour corriger cela vous aveza disposition une compensation :

En passant le curseur de votre souris sur un effet vous pouvez voir le temps que met le son a le traverser dans la barre
d'information en haut a gauche. Vous pouvez entrer manuellement une compensation mais un réglage automatique existe depuis
la version 10:
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== Mixer - Master
Dptions

et

Plugin Delay Compensation » Set for all tracks Cinl+°

Automatic

Vous pouvez maintenant comprendre l'utilité des voies « send ». Imaginez que vous vouliez mettre le méme effet a deux

instruments situés sur des voies différentes, vous n'avez qu'a envoyer les deuxvoies sur une piste « send » et mettre l'effet dans

la piste « send » en question. Seulement, l'effet agira différemment :

Instrument | —P Effet —

Master

Voici I'exemple d'un effet placé dans une voie normale, l'intégralité du son émis par l'instrument passe dans l'effet.

Il en est autrement quand on place un effet dans une voie « send » :

Effet

Instrument | —P Master

Le son émis par l'instrument va a deux endroits, d'abord directement a la voie master mais également dans l'effet en paralléle. Cela
veut dire qu'on entendra le son original puis le traitement de l'effet par dessus. Ce systéme est trés utilisé pour mettre de I'écho
ou de la réverbération mais inadapté pour un égaliseur par exemple. Dans ce dernier cas, il faudra couper I'envoi au master des

deuxinstrument et laisser uniquement celui de la voie send.
Je vous rappelle que vous pouvez utiliser n'importe quel voie comme une voie send.
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Voici la liste exhaustive des effets natifs de FL Studio ainsi que quelques explications. Le but principal est de vous donner un
apercut des fonctionnalités de FL Studio, la plupart de ces effet sont technique et sont expliqué dans des chapitres indépendant,
je ne les expliquerais donc pas complétement.

Mute 2

-3 Channel
& LR

Clest un effet trés simple qui permet d'amuir le coté gauche, droit ou les deuxcotés. Il est principalement utilisé avec les
automatisations que l'on verras dans le prochain chapitre.

Balance

[ g Volume
@ (-

Encore un effet trés simple qui permet de régler le volume et la balance. Il est également tres utilisé avec les automatisations.

PanOMatic

Légérement plus sophistiqué, cet effet vous permet de contrdler le volume et la balance avec un graphique interactif. PanOMatic
est surtout utilisé pour son LFO réglable que I'on peut appliquer sur le volume ou la balance. Vous pouvezrégler la forme de la
variation du LFO, son impacte (AMT), sa vitesse (SPD) et sa destination (OFF, PAN ou VOL).

Send

Send vous permet d'envoyer le fluxaudio qui le traverse a une voie send, seulement sides effet sont appliqué sous celui-ci, ils
ne serons pas ris en comptes, seul les effet placé au dessus le serons.

Gross Beat
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Empty
Basic 4
Basic 3
nplex 1
Complex 5
Complex 9
Chaes 1
Chaos 5

Chaos 9

Empty

13 Bt Gate
Trance Gt 1
Saw Gate 1
2 Step Gate
14 Gate Dut
End Fade

time ®

Basic 1
Basic 5

Basic @

Complex 6
Complex 10
Chaos 2
Chaos 6

Chaos 10

2 Beat Gate

14 Bt Gate
(i

Saw Gate 2
Off Beat
1/4 Gate In
End Gate

Basic 2
Basic 6
Basic 10

plex 2 :| Complex 3

Complex 7
Complex 11
Chaes 3
Chaos 7

Chaos 11

1 Beat Gate
16 Bt Gate

| Trance Gt 3

1st Step
1/4 Dynamic
Spd Up Gate

Tremelo Shy

Basic 3
Basic 7
Basic 11
Complex 4
Complex 8
Complex 12
Chaos 4
Chaos 8

Chaos 12

1/2 Bt Gate
1,8 Bt Gate
Trance Gt 4
1st Stp Fade
1/4 Swing

Shw Dn Gate

Tremedo Fst

Sidechain Dwrum Loop Copter AM
Fade In Fade Qut Fade QutIn  Mute

AL
rme: 'l.-Dl'l'l'll.

La prononciation pour un francais peut faire rire mais la puissance de cet effet fait honneur a son nom. @

Il permet en effet de jouer littéralement avec le temps en créant des glitchs, des répétition des scratchs ... Il embarque aussiun
contrdle d’enveloppe sur le volume que l'on peut aisément dessiner a notre guise.
Cet effet est compliqué et long a expliquer, je prévois de lui consacrer un chapitre.

Fast LP

B Cutoff Resonance

I | {e

Clest un filtre passe-bas (qui atténue les aigus) trés simple et qui utilise peu de ressources. Il est parfaits pour les
automatisations.
Vous pouvezrégler sa fréquence de coupure (Cutoff) et sa résonance.

Free Filter

Ce filtre est trés utilisé car il propose des réglages généraux sans fioritures. Vous pouvez choisir son type (j'expliquerais tout les
types dans un autres chapitre), sa fréquence de coupure (Freq.), sa résonance (Q) et son gain de sortie.

Filter
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[/ Cutoff freq f Resonance
© 1) mmmm &

. Low pass . Band pass
f‘\ T f."\. i

| High pass
I':-‘ 111111

C'est en quelques sorte le regroupement de trois types de filtres différent avec une fréquence de coupure et une résonance
commune.

Love Philter

4 LFOIEF

Py (BN CUT | RES W BAND HIGH WS WMIX
par 1 PAT IF0  |MODX (o0 ¥ SR

5| SHOOTH

Melodic Bandpass
X=Cut|Y
What's this knob do ?

Clest le filtre le plus sophistiqué de FL Studio. Il contient 8 banques de filtres.

Le signal audio entre dans la section IN a gauche, pour activer le filtre il faut sélectionner ON et ajuster le volume.

On entre ensuite dans la section FILTER ou l'on doit choisir le type de filtre dans le cadre. Il y a trois réglages communs a tous
les types de filtres : la fréquence de coupure, la résonance et l'impacte de I'enveloppe ENV . Cet effet intégre un Enveloppe
controler (partie du bas) que j'ai détaillé dans las deuxieéme partie du tutoriel, chapitre controleurs. Le premier bandeau (PAN,
VOL, CUT ...) permet d'appliquer une enveloppe a chacuns des parametres listé.

On passe ensuite dans la section Waveshape (WS), c'est une distorsion que l'on applique au signal (voir synthese
waveshaping). Vous pouvezrégler sa fonction de transfert dans l'onglet WS de la section enveloppe.

Enfin on arrive a la sortie, section OUT ou vous avez la possibilité d'envoyer le signal a la prochaine banque de filtre (VEXT).
Pour pouvoir utiliser le pad XY de droite, il faut lui assigner de paramétre dans la section enveloppe (choisir un paramétre du
premier bandeaux et tracer une courbe dans les onglets MOD X et MOD Y du second bandeau).

Cecin'est pas une explication compléte, il y a quelques autres paramétres que je n'ai pas mentionné mais je ne veuxpas allonger

le tutoriel surtout que nous ne somme que dans la premiére partie et qu'il ne devrait pas avoir de concept difficiles. Si vous n'avez
pas suivimes explications vous pouvez toujours utiliser cet effet avec les presets intégrés.

Les égaliseurs

Bass Boost

Amount

@ i
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Clest une simple amplification des basses qui peut étre utilisé sur votre grosse caisse (Kick) ou sur votre ligne de bass.

7 Band EQ

-ﬁﬁHz
0.0 .' i n n

dB

500Hz ==  1500Hz
0.0 {’“‘ n n
dB

" 3kHz SkHz
0.0 {“ u u
dB

8kHz

0.0
dB

C'est un ancien égaliseur, présent dans les premiéres versions de FL Studio qui a la particularité de consommer trés peu de
ressources. Il y a 7 fréquence de définies que vous pouvez amplifier ou atténuer.

EQUO

MORPH

v-zml_|r Al

SHIFT Hix HORFH

320 B40 l.2Bk E 5Bk 5.2k 10.24k

BANK Mllli 345678 [WOL] PAN | SEND

Clest un égaliseur de 31 bandes avec quelques réglages particuliers.

vous pouvez directement régler le niveauxdes fréquences sur le graphique,la balance et le niveau d'envoisend pour chacune
d'entres elles (VOL, PAN et SEND en bas). Sur la partie haute vous pouvez choisir le mode de dessin (a gauche de ANALYSE)
pour régler les bandes de manicre indépendantes, de fagon lié pour faire des trais ou des courbes.

Un clic maintenu sur le bouton ANALYSE permet de faire une moyenne de toutes les fréquence et de générer un graphique qui
auras tendance a "aplatir" le son. Huit banques sont disponibles pour enregistrer vos graphes (en bas a gauche) et vous pouvez
les faire défiler avec le bouton MORPH via une automatisation ou une enveloppe par exemple. Le bouton SHIFT permet de
déplacer la courbe horizontalement, également avec une automatisation par exemple.

Enfin, vous pouvezrouter la sortie de I'égaliseur dans une des voies send via la section SETUP.

Parametric EQ
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PARAMETRIC -~ - o

Clest un égaliseur paramétrique 7 bandes avec un usage léger des ressources. Paramétrique veut dire que l'on choisi pour
chaque bandes a quel fréquence elle est appliqué (gros bouton roratif). Le petit bouton rotatif sert a régler la pente et la glissiére
verticale régle le niveau. Les rectangles vert du haut permettent de choisir le type de filtre de chaque bandes (un égaliseur c'est
plusieurs filtres).

Parametric EQ 2

Clest le dernier égaliseur de FL Studio. Les réglages sont quasiment identiques que le premier mais on remarque tout de suite son
impressionnante vue sur le son qui vous permet de faire des réglages trés précis.

Attention cet effet utilise beaucoup plus de ressource que I'égaliseur précédent, je vous conseil de ne l'utiliser que lorsque vous
avezbesoin d'un réglage précis.

Une explication compléte se trouve a cet endroit.

Delay
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%=  Feedback

- _|:' Y ﬁ"“-_ ”""""lllllllll
[ Cutoff I Tempo
(&) i ® Auto
- . T

Steps [ Mode
3 (‘ Fing pong
notes

C'est un délais simple qui posséde trois modes : normal, inversé et ping-pong.

Steps définit l'intervalle entre chaque répétions, que vous pouvez synchroniser avec le tempo. Feedback permet de régler le
niveaux de bouclage avec un filtre passe-bas pour un effet plus naturel.

Cette version est obsolete !

Delay 2

INFUT [FEEDBAEK |[TineE DRY
. B | NORHAL I(" (" (" - I("
AR (@5 < Y= Y[ ™
PAN oL GUT TIHE 0F5 oL

FRUITY DELARY

II's'agit d'une version amélioré du delay avec des contréles plus fins et quelques fonctions supplémentaires comme le réglage de
l'entrée et l'offset sur le retard.

Delay Bank

=] Fruity Delay Bank {Master)

Clest tout simplement un délai multiple (8 au total). Comme on a déja vu certains paramétres, je ne les détaillerai pas.

Le signal audio va de gauche (in) a droite (out). Il passe d'abord par un filtre dont on peut régler le type (passez votre souris sur
"off" pour le changer) et la pente (1 = 12Db/octaves, 2 =24Db/octaves et 3 =36Db/octaves). Le filtre est principalement destiné a
séparer les sons en plusieurs parties pour les répartir dans les différents délais.

Dans la section feedback, le paramétre sep agit sur la séparation stéréo.

On passe a nouveau dans un second filtre.

La section grain permet de procéder a une synthése granulaire. On préléve des petits morceauxde son appelés grains que l'on
rejoue avec un retard dans ce cas précis du délai. Le paramétre div agit sur la division des grains et le paramétre sh sur leur forme
(leur enveloppe).

On arrive enfin a la sortie. Le paramétre next permet d'envoyer le son au prochain délai.

En haut a droite, oversample permet un double traitement du son dans les filtres pour améliorer la qualité. dry c'est le volume

général sortant du signal non traité et wet du signal traité.
Pour finir avec ce plug-in in est le volume général entrant et fb le feedback général.

Les réverbérations
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Des explications complétes se trouvent dans le chapitre Réverbération et délais.

Reverb

HighCut
4.0
kHz
RoomSize
40

SIZe

Color

Fat

HighDamping
4.0
kHz
Reverb
20

%o

Clest un effet de réverbération avec uniquement des réglages généraux. Il est obsoléte, je vous conseille donc d'utiliser le
deuxiéme du nom.

Reverb 2

Il est un peu plus évolué que le premier. Il posseéde une vue interactive sur la forme et la taille du lieu simulé.

Convolver
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& Fruity Convolver (Master)

- | HE INFUT UPDATING

4

t'.*.?'.'pluiﬁﬁ-
BE XS onilo OT AL ™ @O0 & i B

Default

e

FREEZE NOISE T. REGIONS (= 5NAP SLIDE (=

Cet effet de réverbération est trés avancé car il permet d'obtenir exactement la réverbération d'un lieu particulier a partir d'une
empreinte que l'on a enregistré, il consomme beaucoup de ressources.
Il est expliqué dans le chapitre réverbérations et délais.

Ces effets sont entiérement expliqué dans ce chapitre.
Chorus

|[=]3 Fruity Chorus (Insert 8)
Delay
15,
ms

LFD 1 Freq

Hz

LFD 1 Wawve LFD 2 Wawve LFO 3 Wawve
5in ’ sin N sin

Cross Type Cross Cutoff Wet only
Pro HF ) 320.2437 {" no

Malgré sont interface épurée, ce chorus posséde des réglages avancé. Je ne vais pas expliqué entiérement comment il fonctionne
mais sachez qu'il permet de donner l'illusion que plusieurs instrument jouent a partir d'un seul. Il colore également le son, il a
l'impression qu'il sonne plus "chaud".

Flanger

www.siteduzero.com


http://www.siteduzero.com/tutoriel-3-279820-reverberation-et-delais.html#ss_part_2
http://www.siteduzero.com/tutoriel-3-279772-chorus-flanger-et-phaser.html
http://www.siteduzero.com

Faites de la musique sur ordinateur avec FL Studio 69/210

= & Fruity Flanger (Insert 8)

invert feedback
ori

wet
-4,
dB

Clest un effet similaire au chorus mais avec une sonorité légeérement différente.

Flangus

ORD  DEPTH 5P

Clest un flanger avancé.

Phaser

|[=]3 Fruity Phaser (Insert 8)

: sweep freq. min. depth

freq. range
small

Cet effet est similaire au flanger mais plus prononcé.

Voir synthése Waveshaping.
Blood Overdrive

PreBand a:nl.ur
0.850000 ¥ 0.500000

0. 500000

Clest une distorsion douce et compressé de type Overdrive.

Squeeze
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SQUARIZE '* FILTER
AMOUNT » LW FASS

PUNCHER U
PRESERVE —  FREQ. RES.

iMpACT » | ® PRE
* POST

AMOUNT  » 's:gl'fgg'zg

RELATION

Sans entrer dans les détails, cet effet produit une distorsion comparable au son d'un mixeur !

Fast Dist

Clest une distorsion qui utilise peu de ressources doté d'une vue sur sa fonction de transfert. A essayer sur un kick ou une basse
!

WaveShaper

= Fruity Wave Shaper (Mazter)

Cette distorsion posséde une fonction de transfert entierement paramétrable.

Les compresseurs

Explications intégrales dans ce chapitre.

& Un compresseur mal réglé dénature grandement le son !

Soft Clipper
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Clest un limiteur doux qui consomme peu de ressources.

Compressor

A7, Threshold
( & ) 0.0
— W B
Gain

e
( @& (o0
= dB

Release

& (200

% ms

Clest un compresseur un peu plus sophistiqué qui comporte de nombreux paramétres classique. Wir le chapitre dédié pour plus
de détails.

Limiter

IIEPAUSE

II's'agit d'un double compresseur qui posséde un limiteur, un compresseur simple et un noise gate. Il a la particularité d'avoir une
vue sur le son unique !

Multiband compressor
maa [0 BAND smma’ M0 BAND ﬂ_n'mm HIGH BAND

THRES RATIO HNEE

Clest un compresseur multibandes, c'est a dire qu'il y a trois compresseurs qui travaillent chacun sur une plage de sons (grave,
medium et aigus).
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Maximus

MONITOR

L
En¥ REL

| wosien — P e T e que @ ue

RHERD LHH DEL "% LOW  FRED  HIGH /

~ EOL0 - s =R LHH HI%

LO.CUT

Il combine compresseur, limiteur, noise gate, expandeur, duckeur et de-esseur !

Sondgoodizer

Cet effet est basé sur le moteur audio de Maximus et posséde 4 de ses présélections. Le gros bouton permet de régler la quantité
de compression.

Les correcteurs de pitch

Clest grace, ou a cause de plugins comme ceux-ci que n'importe qui peux chanter. En effet il permettent d'accorder le chant a la
musique de manicre trés simple.

Pitcher
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i, 1 e LA R i R
e e e S

== N

C'est un correcteur de pitch en temps réel, vous pouvez méme faire des accords via un contrdleur midi !

Newtone

' 5 "= nemTnpe ¥ ) == +_"i =T

FLS_ComeOnAndDance_001.wav

"

Clest un éditeur avancé pour corriger la tonalité. Vous pouvez faire des découpage, allonger ou raccourcir des "mots

IIs permettent de faire des effets sur la voixen la mélangeant au son d'un synthétiseur. Voir le chapitre vocoding.

Vocoder
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HOD CAR WET

FILTER

Clest un vocoder avancé en temps réel avec une latence nul !

Vocodex
E © LK ENCODING O DRAFT O THREADED -_}
0 MoDEy ] 4

i — e — —

[y fj1 © s

® & MIN TIMES

Modulator pass-through

Cest un vocoder trés avancé avec un synthétiseur intégré, un contrdle d’enveloppe sur 100 bandes et un soundgoodizer intégré

Phase Inverter
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Ce petit effet permet d'inverser la phase du signal audio pour créer un effet surround. Attention, les signaux peuvent s'annuler
surtout sivous reconvertissez les signauxen mono.

Stéréo Enhancer

LEET: *

E:T.,EHI'-:I:I :E:EF. N RRE. = 1 L nonE &) 'FH” ; uoL ,
. | X i RIGHT i rﬁ H -(é ]

Cet effet permet de transformer et d'enrichir l'image stéréo. Voir chapitre espace stéréo.
Stéréo Shaper

MIXER MATRIX

Avec cet effet vous avez le contrdle du volume et de la phase de chaque coté gauche et droit pour affecter 'image stéréo.

Big Clock

min SEC oo

RUITRBIGCLO

Clest tout simplement une grosse horloge. @

db Meter
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C'est un afficheur de niveau. Il est trés utilisé notamment pour vérifier les niveaux entre deux effets.

Spectroman

N .Ame

8N SCALE

C'est un analyseur de spectre simple. Les basses sont a gauche et les aigus a droite.

Wave Candy
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Punches

Wave Candy

Oscilloscope  Spectrum | Meter |Vectorscope

o S C2 l-l"'" dB range ‘r

Cet effet comprend un oscilloscope, un analyseur de spectre, un spectroscope et un afficheur de niveaux. Tous les affichage
(couleurs, reflet, grille ...) sont entiérement personnalisables.

ZGameEditor
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I -
Fullscreen (Escape to restora)

¥ Clear 15 R

[nome)
01. 70skaledo

03, BugTais
04 stalCube

5. FeedMefract g
. Diuantaarres A R ety

Sdedchain | — Sidechain - Sadechan  —
Framerate 29.9

Paused

Clest un éditeur de visualisations quirépond en fonction de la musique. Vous pouvez aussi automatiser les paramétres.

Ces effets permettent de contrdler un parametre. Plus de détails dans ce chapitre.

XY Controller
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Cet effet vous permet de controler deux paramétres avec un joystick.

Peak Controller

MoL Tns SEL e
Deak ONTROLLER  Rane - | HUTE mf

11 permet de controller un parametre en fonction du niveau sonore qui le traverse. Tres utilisé pour un effet sidechain trés utilisé

dans la musique trance et éléctro.

Formula Controller

fermula
contreller

a+sin{SongTime*Pi*2*c)"Sin(Time/200)*(b-0.5

Compiled ok

Cet effet permet de contrdler un paramétre a partir de formules mathématiques.
Autres

Center

= . Status

Ce petit effet permet de supprimer le décalage DC que peuvent produire certains synthétiseurs.

LSD
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F&0| Roland GMIGS Sound Set | \FoAl |11

ﬂ— Strings M9 Shamisen
T2 Violin im0 TR-808

El— Sitar El— Syn.Strings2
El— PizzicatoStr El— Koto

[Fo] Banjo 3 Piano 1

FE| Synth Bass 1 M| Piano 1
M| Glockenspiel El— Piano 1
El— Echo Drops El— Piano 1

[ iisp s

DEUIEE| SB X-Fi Audio [CSED] —'EEEEEE

Combiné au plugin MIDI OUT , cet effet vous permettras d’accéder auxsynthétiseurs intégrés a votre carte son.

NoteBook

Fruity NoteBook
ooy gol

You have 100 pages availahle,
the selector below is automated.

Hawe funl

4 1 Edit

Un bloc note trés utile pour enregistrer des informations, faire défiler des lyrics en méme temps que la musique via automatismes

HTML NoteBook

FRUITY HTML
NOTEBOOK

Cet effet vous permet d'ouvrir une page HTML. Attention, il est conseillé de sauvegarder la page au méme endroit que votre
projet.

Scratcher
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(il
% A
Lol

=SHOOTH

AN

& Bas=Fing120D-06.wav

P

Un petit gadget pour scratcher des samples.

Buzz Effect

Zephod Orange Filter

Cutoff | [ 100.0 %
Resonance [ 00%
Type | ] LP
Treshold | O 500 %
Aftack [ 10 ms
Release [ 10 ms
Env-Amourt | ] 0.0%
Inertia = 1.0ticks
Attributes. .. Commands...
Import Buzz Preszet.. Help About. ..

C'st un émulateur de machines buzz, ce sont des effet simpliste mais fonctionnels.

Edison

w | Efizon (Magter)
[ HEW D T
HPE | M FLAT
1N WEW FRCLUECE

ARSI R
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Clest l'un des effet les plus puissants de FL Studio, il s'agit d'un éditeur de waves. Je lui consacrerais un chapitre.

Patcher

MAP DASHBOARD EDITORS = [l o) Audio  [w) Parameters (=) Events

=

Tweak it

Y ‘ N
From FL Studio — To FL Studio

XY control

Fruity Flangus

= Maximus
Sawer

Et pour terminer voici Patcher ! Il vous permettra de faire des combinaisons d'instruments et d'effets.
@ Sivous voulez télécharger d'autres effets, ils s'installent exactement de la méme fagon que les instruments.
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Les automatisations

Nous voila dans le demier chapitre des techniques de base.

Vous avez stirement déja fait des projets plus ou moins longs, mais il vous manque un petit quelque chose pour produire un son
plus vivant. Ca vous dirait d'automatiser des boutons pour qu'ils tournent d'eux-mémes ?

On verra plusieurs méthodes différentes pour créer des automatismes.

Tout d'abord, placez-vous dans une piste vide qui sera spécialement prévue pour les automatisations. Choisissez ensuite un

paramétre a modifier. Pour savoir si ce paramétre peut étre automatisé, placez le curseur de votre souris sur ce paramétre et
regardez la barre d'information en haut a gauche.

§ FSTUDID untitiedz 2.fip BEA
FILE EDIT CHANNELS WIEW OPTIONS TOOLS “..'ul\

Peak decay speed i

Sivous voyezle petit cercle rouge, c'est que ce paramétre peut étre automatisé. Cliquez ensuite sur le bouton « rec » et
choisissez « automation & score ».

i A () eEiure ] [l eecorang

1g in the hel
ding button is als:

Lancez la lecture et modifiez le paramétre. Une fois terminé, décochez le bouton « rec » et relancez la lecture. Voila, le paramétre
bouge tout seul, vous avezréussi votre premiére automatisation, elle est apparut sur la playlist.
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[l Patterni 1

il Pattern 2

L'automatisation manuelle n'est pas trés précise et vous aurez souvent recours a l'éditeur d'événements pour affiner les réglages.
Donc, aprés avoir enregistré une automatisation, faites un clic droit sur le paramétre que vous avez modifi¢ et choisissez « edit
events ». Vous obtenez alors quelque chose comme ¢a :

www.siteduzero.com


http://www.siteduzero.com

Faites de la musique sur ordinateur avec FL Studio

85/210

Events - Thinsaws - Cutoff

|

@ Vous pouvez aussi double-cliquer sur l'objet dans la playlist.

Comme vous pouvez le constater, ce n'est pas tres bien fait, il y a des irrégularités partout.
Vous pouvez donc modifier 'automatisation comme bon vous semble avec l'outil pinceau pour dessiner des traits (maintenir le

clic droit) ou le dessin libre avec le clic gauche.

@ Notez l'outil qui représente des traits verticaux qui permet d'éliminer les petites cassures, il lisse les courbes et les traits.
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Vous retrouvez le méme éditeur de LFO que l'on a vu dans le séquenceur ALT + O :

[ Events - LFo [=]| ] [ [ Events - Thinsaws - Cutoff -
Start __!

Value d Value i
Ranage 3 Range -
(@ Speed [ 2y

Speed

|| Shape

Accept

Vous avez deuxsection, Start et End qui vous permettent de faire des réglages différent entre le début et la fin sivous le
souhaitez.

e Value : ajoute un niveau constant;
e Range : amplitude des formes;
e Speed:espacement des formes.
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La troisiéme section vous permet de sélectionner la forme de votre onde (sinusoide, triangle ou carré) et la phase, c'est le
décalage horizontal.

De par son nom, on peut déja deviner qu'il se placera sur la playlist clip. Pour le créer, choisissez d'abord un paramétre a
automatiser puis faites un clic droit et sélectionnez « create automation clip » :

-

Im. FILTER

M. FILTER ADER

® 666

ATT = REL

[“JoisT %

[,

DR TOME

[J) STEF = SLIDE
[l Patterni 1 LI Pattern 1

"\ Thinsaws - Cutoff envelope

Vous pouvez modifier l'automatisme directement sur la playlist en ajoutant des points avec un clic droit et en les déplacant avec
le clic gauche.

@ Et 1a, on ne peut pas faire de LFO ?

Bien stir que si, cliquez sur le nomde l'automatisation dans le séquenceur et vous aurez un menu permettant de faire des LFO.
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Thinzaws

Thinsaws - C...

& Channel zettings - Thinsaws - Cutoff

G-

Vous laurez stirement remarqué, les p/ugins que vous téléchargez ne peuvent pas étre automatisés. Eh bien, j'ai la solution a ce

probléme : on va quand méme y parvenir.

Ouvrezun plugin téléchargé et allezdans les options, comme sur la capture ci-dessous :

e

Fruity Wr

I - | Fruity Wrapper (reFX Vanguard)

=3 midi

Presets

LD AylaLead MS

oscl Ip2d dly rev

Browse presets
"|§| Save preset as...

Add to plugin database

Store in spare state

Browse parameters
v Allow threaded processing
Smart disable

Make editor thumbnail

Detached

[
&
€ A
&
[
e R
&
&
&

Link all parameters...

retrig [
==
fat
=

Choisissez ensuite « browse parameters » et vous avez tous les paramétres qui sont apparus dans l'explorateur de gauche. Vous
pourrez faire un clic droit sur ces paramétres pour éditer un événement ou pour créer un clip d'automatisation. Formidable, non ?
Vous étes désormais capables de faire des musiques vivantes grace a cette technique !
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On va maintenant approfondir les choses en apprenant d'autres concepts un peu plus complexes.

Termes et notions techniques

Dans ce chapitre, je vais revenir sur les termes et les notions techniques que j'ai déja abordées durant la premiére partie de ce
cours. [In'est pas indispensable de lire ce chapitre, mais je vous le conseille vivement.

Je les ai évoqués lors du chapitre sur le séquenceur. Quatre temps valent une mesure. En image, ¢a donne ceci :

Snare

Un temps (beat)

Piano roll - Snare ~ Velocity Une mesure

[
[—
e
.

Une octave, qu'est-ce que c'est ? Clest l'intervalle qu'ily a entre deuxnotes identiques. Par exemple entre un do aigu et un do
plus grave.
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Piano roll - Snare

=

|

“r.-
IS
il

|

ll.l.l

=il
.
|
=]
- =]
|
B |
=il
|
|
=]
- =]
|
=

Le décibel est tout simplement l'intensité sonore. C'est une unité de mesure un peu particuliére et assez complexe. Pour ceux qui
veulent en savoir plus, Wikipédia pourra vous aider. Je vous en montre un extrait pour avoir quelques exemples a titre indicatif :

Citation : Wikipédia

* 0dB :seuil d'audibilité

*De0al0dB:désert

* De 10a 20 dB : cabine de prise de son

* De 20 4 30 dB : conversation a voixbasses, chuchotement

* De 30 a 40 dB : forét

* De 40 a 50 dB : bibliothéque, lave-vaisselle

* De 50a 60 dB : lave-linge

* De 60 a 70 dB : séche-linge, sonnerie de téléphone, téléviseur, conversation courante

* De 70 a 80 dB : aspirateur, restaurant bruyant, passage d'un train a 80 km'h

* De 802 90 dB : tondeuse a gazon, klaxon de voiture

* De 90 a 100 dB : route a circulation dense, trongonneuse, atelier de forgeage, TGV a 300 km/h a 25 m

* De 100 a 110 dB : marteau-piqueur a moins de 5 métres dans une rue, discothéque

* De 110 a 120 dB : tonnerre, atelier de chaudronnerie

* De 120 a 130 dB : siréne d'un véhicule de pompier, avion au décollage (a 300 métres), concert amplifié

* 130 dB : seuil de la douleur

* De 140 a 150 dB : course de Formule 1, avion au décollage

* 170 dB : fusil d'assaut

* 180 dB : décollage de la fusée Ariane, lancement d'une roquette

* 194 dB : son le plus bruyant possible dans l'air a la pression atmosphérique du niveau de la mer. La différence de pression
dans une onde sonore de ce niveau est d'une atmospheére et correspond a l'apparition d'une pression nulle sur le front de
dépression de I'onde. Toute onde au-dela de cette frontiére ne s'appelle plus onde sonore mais onde de choc.

Au-dessous de 20 dB, le son est pratiquement inaudible pour l'oreille humaine. Il commence a devenir douloureux au-dela de
80 dB, dangereux a partir de 100 dB et insupportable dés 120 dB. Le seuil de douleur n'est bien entendu pas un absolu, il

dépend de la fréquence. Le seuil de douleur peut étre atteint a un niveau sonore de 110 dB pour une fréquence de 20 000 Hz
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et a 120 dB pour une fréquence inféricure a 10 000 Hz. Ces valeurs (80 dB, 100 dB, 120 dB) sont les valeurs courantes de la

littérature.

Des tests psycho-acoustiques ont montré qu'un dépassement du volume sonore est perceptible par l'oreille humaine a partir
de 1 dB et qu'un écart de 10 dB est percu par l'oreille humaine comme un doublement du volume sonore.

Je mlexcuse pour ce copier-coller, mais c'est bien d'avoir quelques exemples pour se faire une idée.

On va étudier I'enveloppe ADSR. Mais déja qu'est-ce qu’une enveloppe ?

Une enveloppe sert a eentenirtarelettre faire varier la valeur d'un paramétre en fonction du temps. Pour commencer, on va
prendre le paramétre du volume.

Quand vous appuyez sur une touche de votre clavier, la note met un certain temps a atteindre son volume maximum (parfois
instantanée). Si vous ne relichez pas la note, son volume va redescendre légeérement, mais rester un certain temps constant.
Enfin, le volume de la note va redescendre jusqu'a ce que I'on ne I'entende plus. Vila de quoi est constituée l'enveloppe ADSR :

e A pour l'attaque, le temps de montée.
e D pourle temps de déclins.
e S pour le maintient (Sustain).
e Rpourle temps d'extinction apres le relichement de la touche (Release)
Armplitude
Amplitude |
maximale
&
S S
& i
< e
Amplitude sustain
de maintien
%
m'\
f"‘\"r'-.
(%]
e
e —e—— Temps
Temps Temps Temps de
d'attaque de déclin relachement

Sous fls, le "TS404" posseéde un réglage d'enveloppe. vous pouvez visualiser grossi¢rement son allure réelle avec le "Fruity

limiter" :
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Il

PRI L[] FITEH

TS404  SMP | MISC | FUNC

[[=] Fruity Limiter {Master)

[OSC1 =l ~Jrll =0y -l -2 [0SC 1+2

FINE

2 i Py ]

Q-0

FIHE

‘ENVELOPE

ATT
[FILTER
AHERD GRIN

CURVE CURVE

2 3 LIMIT

L'enveloppe peut aussi s'appliquer sur d'autres paramétres que l'amplitude.

Au tour du filtre, maintenant : il enléve une partie des fréquences d'un son. Il prend plusieurs paramétres :

e le cutoff ou la fréquence de coupure permet de déterminer a partir de quelles fréquences on commence a filtrer ;
e larésonance ;
e le type de filtre.

On a les basses fréequences a gauche (graves) et les hautes fréquences a droite (aigués).

Il existe plusieurs types de filtres.

e Ip 12:low pass 12db/octave ou passe-bas 12 db / octave en francais. C'est un filtre qui ne laisse passer que les basses

fréquences (graves) et qui a une pente faible de 12 décibels par octave.
e Ip 24:pareil que pourle Ip 12, sauf que sa pente est de 24 décibels par octave.
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e Hp : high-pass, passe-haut en francais. Il ne laisse passer que les hautes fréquences.
e Bp:band-pass, passe-bande en frangais. Il ne laisse passer que les fréquences du milieu (médiums).
e FEtenfin ily a le coupe-bande quibloque la fréquence du milieu et laisse passer les graves et les aigués.

Le LFO permet de faire varier un paramétre périodiquement.
Un LFO prend comme parameétres :

e Une forme d'onde : la forme de la variation;
e Une fréquence : la vitesse de la variation;
e Une amplitude : I'impacte du LFO.

LFO
AMOUNT  RATE SHAPE
CUTOFF
FRO A SAW

FRO AR PULSE
P A i = TRIAMNG

PYW AR - SINE
PAM RMD:

Voiciun exemple, c'est le LFO de Piozone. Tout a gauche on peut choisir a quel paramétre on assigne le LFO, AMOUNT permet

de régler I'impacte, RATE la vitesse et SHAPE la forme.
Vous avez aussi l'option RETRIG quiredémare le LFO a chaque note et TMP SYNC pour synchroniser le LFO avec le tempo.
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Les controleurs (partie 1)

Les controleurs servent a donner, par exemple, une enveloppe ou un LFO a un paramétre qui en est dépourvu, sans passer par
les automatisations. Pour le cas d'une enveloppe, on ne va pas s'amuser a la redessiner vingt fois. De plus, ce serait moins précis
que sion passait par un contréleur.

Nous allons en voir cinq différents : deux qui s'utilisent en tant qu'instruments et trois autres en tant qu'effets. Vous allez voir, ils
fonctionnent quasiment de la méme maniére.

Juste avant de nous lancer dans les contrdleurs, je vais vous présenter le /ayer, indispensable pour la suite.

Commencez par ouvrir deux instruments différents et le layer depuis le menu channels.

|[=] Channel settings - Layer

[T

FAN

A premiére vue, on dirait un instrument vide. Ce n'est en fait pas un instrument, mais il va nous permettre d'en relier plusieurs.
Passons a la pratique pour bien comprendre.

Sélectionnez vos deuxinstruments plus le layer a 'aide du clic droit et faites « set children », comme ci-dessous :
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Une fois ceci fait, ouvrez le piano roll du layer et placez quelques notes. Lorsque vous mettez en lecture, vous vous apercevez
que les deuxinstruments jouent en méme temps.

Essayez de combiner plusieurs synthés pour avoir un son encore plus riche : résultat garanti, croyez-moi !

Clest tout pour le layer, on va pouvoir passer aux controleurs.

11| Fruity Envelope Controller {Default)
ARTICULATOR
L2 3 4

-
=]

HooE J=

LFO HEY WNEL

TEHFD

SMAF (= SLIOE | =

Vous l'aurez stirement deviné, il va nous permettre de contréler l'enveloppe d'un paramétre.

Tout d'abord, ouvrez un layer, un instrument (de préférence synthé comme le 3x osc pour commencer) et Fruity enveloppe
contrdleur. Pour l'ouvrir, allez dans I'explorateur puis dans plugins database / generator/ controleur et faites-le glisser dans le
séquenceur.

Reliez-les tous les trois avec la méthode décrite un peu plus haut.

Faites un clic droit sur le paramétre a modifier (choisissez de préférence un parametre qui s'entend bien comme la fréquence par
exemple) dans le 3x osc et choisissez « link to controller ».

Vous tombez sur une fenétre comme ceci :
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= Channel settings - String &

i A T

FAN uaoL FITCH

PLUGIN | SMP |IN5 | MISC | FUNC

O5C
CremieY Y 3

A e |1J|ﬂTﬁ|:| 0s¢ RAN

I% Gl Edit events

Edit events in piano roll

OS¢ 3 _“ED“ its in piano ro
.‘Hﬂi a Lr'ﬂtsﬂ‘lglﬂﬂﬂ"lﬂ"spoghon
N A AR

Create automation dip

Booept

Dans « internal controller » (contrdleur interne), prenez « enveloppe contréleur art 1 », il s'agit de la premiére enveloppe du
plugin.

Validez, placez quelques notes dans le layer et observez le paramétre que vous avez lié au contrdleur. Il bouge ! Si vous ouvrezle
plugin « enveloppe contréleur » qu'on a relié¢ au /ayer, vous vous apercevez que le mouvement du paramétre correspond a la
forme de l'enveloppe (que vous pouvez modifier en quelques clics).

On se sert du /ayer pour que l'enveloppe se déclenche en méme temps que la note de l'instrument.

Les controles

ARTICULATOR

I PEREN]

HooE I ]

LML EN® LFO HEY MEL

Ce controleur contient quatre Articulator. Chacuns étant indépendant et contenant une enveloppe simple (ENV), un LFO, une
enveloppe de note (KEY) et une enveloppe de vélocité (VEL). Je détaillerais plus loin.

Les trois curseurs a droite permettent de régler respectivement le niveau de la sortie générale, le niveaux de l'enveloppe simple et
le niveauxdu LFO.

Un sélecteur en dessous de "Articulator”" permet de choisir le mode unipolaire ou bipolaire.

e En mode bipolaire, les valeurs des enveloppes (ENV, LFO, KEY et VEL) sont additionné;
e FEn mode unipolaire, les valeurs sont multiplié.

Vous devezallouer un plage de notes a chaque "Articulator" via le clavier de droite. Maintenez le clic puis glissezla souris sur le
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bandeaux gris auxdessus des notes.

L'éditeur d'enveloppes

Notez que I'éditeur d'enveloppes se retrouve intégré dans de nombreux plugin natifs de FL Studio (Harmor, Ogun, FPC,
Slicex, Sytrus ...), je ne reviendrais donc pas sur cette partie lorsque j'aborderais ces plugin.

T Points de contrdle

AW

Contréle de la courbe

/ Sections \ /

- 1|""[".I ir"'l"‘. Ty, 1r"['*.l TEHPD
R R R J

ATT  DEC 1 STEP SNAF (#| SLIDE (=

Actif [ Inactif Menu

Pour activer 'enveloppe, il faut cocher la case en bas a gauche.

Ajoutez des points avec un clic gauche sur le graphique. Il existe certains point spéciaux, que 'on nome sections, qui permettent
de créer une enveloppe classique ADSR. Avec ces sections, I'enveloppe s'adapteras a la note qui lui est envoyé.

D (DECAY): marque le début de la section de déclin, cette partie s'adapte avec la durée de la note.

S (Sustain): marque le début de la section de relaichement, cette partie est active lorsque la note est relaché.
L (Loop): joue en boucle une partie du Decay.

DL (Decay-Loop): joue entierement le Decay en boucle.

Vous avez a disposition quatre boutons rotatifs (ATT, DEC, SUS et REI) pour éditer facilement les sections de I'enveloppe. Vous
n'étes pas obligé de placer des sections mais votre enveloppe seras la méme quelque soit la durée de la note. Pour supprimer un
point, faite un clic droit dessus et sélectionnez Delete ou bien maintenezALT et faite un clic droit.

O Pour garder votre enveloppe dans le rythme, cochezla case "Tempo" et la grille s'aligneras sur celui-ci.

Vous pouvez éditer la courbe entre chaque points en déplagant son centre verticalement, pour une meilleur précision maintenez la
touche CTRL.

Il existe plusieurs types de courbes et de formes d'ondes, pour en changer cliquez droit sur le point a droite du segment et
choisissez parmi les options disponibles.

En bas a droite il y a quatre parameétres :

FREEZE: bloque l'enveloppe pour ne pas la modifier accidentellement;

STEP: permet de dessiner I'enveloppe a main levée, en maintenant CTRL vos dessins prendrons une forme d'escalier;
SNAP: aligne les points sur la grille;

SLIDE: lorsque vous activez cette option, quand vous déplacez un point tous les autres points a sa droite serons
déplacé en méme temps.

Enfin le menu permet de sauvegarder et d'ouvrir des enveloppes, d'accéder a I'historique d’édition et a quelques autres outils
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techniques dans la section TOOLS que je ne vais pas détailler.
Création de séquences

Parce que c'est trop banal d'avoir une enveloppe simple, je vais vous montrer comment créer une séquence :

1= Fruity Envelope Controller (Fruity Envelope Controller)

ARTICULATAR 1 ]
= IERE N 1A TR (A
Hope =

Save state file...

Modifiez la hauteur des barres bleues et observez comment l'enveloppe réagit.

tern

E BB EEEER Normal
Time mul ‘r DU rée
swing ® || Décalage

Randomize Accept

Allez dans les différentes rubriques ou changez la valeur des boutons rotatifs de droite et observez comment change
l'enveloppe.
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O Le bouton « randomize » permet de créer une séquence aléatoire.

Pour apprécier l'effet d'une séquence, il est préférable d'avoir une note suffisamment longue.

Ce chapitre peut vous paraitre barbant, mais sachez qu'une simple enveloppe de rien du tout peut vous rapporter des millions et
vous garantir un succes planétaire !

Non je ne suis pas fous... J'ai méme des exemples @

SMNAP (#| SLIDE (=

Je vous propose d'essayer cette enveloppe. N'oubliez pas de synchroniser le tempo.

Ca ne vous dit rien ? ... Vous €&tes sur ? @

Alors écoutezceci: LMFAO - Party Rock Anthem
Quand méme ! La c'est flagrant : Rihanna - We Found Love

Vous voyez (enfin ... entendez@ ) comment une misérable enveloppe peut devenir un succes planétaire.

Bon un dermier exemple de "trance gate" :

STEP SMAP (#| SLIDE (=

La il faut un peu jouer les les courbes Pulse. Aprés c'est vous les artistes ! Je vous laisse vous débrouiller, vous saveztout de
I'enveloppe contréleur.

Ce contrdleur a la particularité de pouvoir modifier la valeur d'un parametre en fonction des notes placées dans le piano roll.
Passons a la manipulation pour comprendre. Ouvrez donc un synthé et le contrdleur en question quise trouvent au méme
endroit que celui étudié précédemment (cette fois, pas besoin de /ayer).
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Assignez ensuite un parametre au contréleur en passant par « link to controller » comme on I'a vu plus haut (il y en a deux,
choisissezceluiou ily a « note » a la fin) :

Channel Controller HE;E;

Internal c

[none)

ynone )

b Cirl (Fruity Keyboard Controller) - Mote
kb Cirl (Fruity Key {

Smoothing

-

Accept

Ouvrez maintenant la fenétre du controleur :

= Channel settings - Fruity Keyboard C...

A il )
FAN - WO FITCH

PLUGIN | MISC | FUNC

Ce bouton rotatif est lie au
parametre que vous avez assigne.

Changez de note pour
voir le bouton bouger.

Tout est dit sur I'image, vous pouvez faire bouger le bouton rotatif en changeant de note.
Ca peut étre pratique, imaginez que vous voulez qu'un filtre laisse passer uniquement les aigués quand une note aigué est jouée
et inversement. Tenez, d'ailleurs : pour vous exercer, essayez de le faire. Je vous donne la solution juste apres.

Pour le filtre, prenez le « Fruity fast LP », c'est un filtre passe-bas simple. Augmentez la valeur du cutoff pour avoir les aigués et
baissez-le pour n'avoir plus que les basses. C'est tout pour les indications, ce petit exercice vous fera réviser des choses qu'on a
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vues dans la premiére partie du cours et que vous devez maitriser.

Secret (cliquez pour afficher)

Vous n'en avez normalement pas besoin, mais je vais quand méme vous donner la solution.

Commencez par ouvrir un layer, un synthé et le keyboard controleur. Le layer permet d'avoir la méme note dans le synthé et
dans le contrdleur ; sivous avez mis les notes dans le synthé et dans le contrdleur, ¢a fonctionne aussi, mais je préfére que
vous passiez par le /ayer. Reliez-les donc et assignez le synthé a une voie libre de la table de mixage. Ajoutez ensuite l'effet
Fast LP que vous assignerez au controleur. Placez quelques notes dans le layer, et abracadabra, ¢a fonctionne !

Il'y a un autre paramétre de contréle qui dépend de la vélocitée de la note joué.

Méme sion ne le voit pas tout de suite, ce controleur peut se révéler d'une grande utilité.

Voila pour ce qui est des contrdleurs qu'on utilise en tant qu'instruments. Il nous reste a voir les trois autres que l'on utilise en
tant qu'effets.
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Les contrdleurs (partie 2)

Nous allons voir a présent des contrdleurs quise logent dans la table de mixage, aux emplacement des effets.
Vous pouvez les placer sur n'importe quelle voie, qu'il y ait un instrument ou non. Je vous conseille de garder une voie ot vous

ne mettrez que les contréleurs pour micux les retrouver par la suite. Pour les assigner a un paramétre, c'est exactement de la méme
fagon que les deuxqu'on a vus dans la partie précédente.

Ce controleur se compose de trois boutons rotatifs (a, b et ¢) et d'un champ pour entrer des calculs :

- Fruity Formula Controller (Maste. . 1) ' BOUtOﬂS FOtathS
’r@rrr%na i
cantralier

Valeur de la sortie

outpuk = a knob + b knob + ¢ knob

Infos

Le preset par défaut est simple, la sortie prend la valeur des boutons a +b +c. Il y en a d'autres plus complexes bien siir, comme
des LFO de toutes sortes, des valeurs aléatoires ou encore la valeur de la position de la souris sur I'écran !

Notez l'onglet « meter » en bas pour visualiser la sortie.

= Fruity Formula Controller (Master)

fermula

Quelques fois, vous devrez mettre la lecture en route pour observer des variations. En effet, certains presets prennent le
parametre « song time » qui correspond a la durée du morceau.

Les boutons a, b et ¢ font office de variable que l'on peu réglerde 0a 1.
Pour faire fonctionner ce contréleur il faut entrer une formule dans le champ FORMULA et appuyer sur entrer ou cliquer sur
COMPILE.

Voici la liste des syntaxes et fonctions que ce contrdler prend en charge :
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Opérateur Description Exemple

+ addition a+tb

& multiplication | a*b

- soustraction | a-b

/ division a/b

A puissance a’b

Fonction Description Exemple

Sin sinus Sin(a)
Cos cosinus Cos(a)
Tg tangente Tg(a)
Ctg cotangente Ctg(a)
Sec secante Sec(a)
CoSec cosecante CoSec(a)
ArcSin arcsinus ArcSin(a)
ArcCos arccosinus ArcCos(a)
ArcTg arctangente ArcTg(a)
Exp exponentielle Exp(a)
Sqrt racine carré Sqrt(a)
Ln logarithme népérien (base e) Ln(a)
Logl10 logarithme base 10 Logl0(a)
Log2 logarithme base 2 Log2(a)
Neg négation Neg(a)
Abs absolution Abs(a)
Pi pi Pi()
Sum somme des arguments Sum(a,b)
Min minimum Min(a,b)
Max maximum Max(a,b)
Round arrondi a l'entier Round(a)
Int partie enticre Int(a)
Frac partie fractionelle Frac(a)
IfE retourne 1 sia=b IfE(a,b)
IfL retourne 1 sia<b IfI(a,b)
ItG retourne 1 sia>b IfG(a,b)
IfLE retourne 1 sia<=b IfLE(a,b)
IfGE retourne 1 sia>=b IfGE(a,b)
Case retourne b sia=1, sinon retourne ¢ Case(a,b,c)
Rand valeur aléatoire (0..1) Rand()
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SeededRand | valeur aléatoire dans un intervalle (0..1) | SeededRand(intervalle)

Special Description Exemple
a valeur du bouton a a
b vaeur du bouton b b
c valeur du bouton ¢ c

SongTime | position du curseur de lecture | SongTime()

Time heure de l'ordinateur Time()

Tension | courbure Tension(valeurvitesse)
Gadgets Description Exemple
Date date de l'ordinateur Date()

MouseX | position X de la souris | MouseX()

MouseY | position Y de la souris | MouseY()

X-Y controleur
Clest un controleur en deuxdimensions, une sortie pour les X et une autre pour les Y.

1{{=| Fruity X-¥Y Controller...

La sortie prend exactement le valeur sur laquelle se situe le cercle. Sion essaye de le bouger, on s'apercoit qu'il ne répond pas
instantanément. On peut régler sa vitesse (SPD) et son accélération (ACC).

Sa fonction principale est d'€tre utilisé avec un joystick ou une manette. Ca peut étre bien pour enregistrer des automatisations
en /ive par exemple.

Voila pour ce contrdleur assez simple. Je ne lui ai pas trouvé une grande utilité sion n'a pas de manette ni de joystick.

Peak controleur

On va finir par le plus difficile, le peak contrdleur. Comme il est compliqué a expliquer, je vous propose de faire une manipulation
tout de suite puis d'écouter ce qui se passe apres.

Commencez par ouvrir n'importe quel instrument, prenez-en un simple comme le 3x osc. Par la suite, on n'entendra méme pas le
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son qu'il fera, ne vous cassezdonc pas la téte.
IInous faut ensuite quelque chose qui fasse un son continu tant qu'on joue la note. Pour l'exemple, j'ai pris un violon dans pack/

legacy / strings / STR_Mixo_C3.
Assignezle 3x osc a une voie libre dans la table de mixage et mettez-lui l'effet peak contréleur.

Placez ensuite des notes comme sur la capture d'écran :

Pattern 1 I . I[¥T}

Peu importe la note, il faut juste que ¢a ait la méme allure.

Assignez ensuite le volume de STR_Mixo_ C3 au contréleur Peak :

Pattern 1 | Remote control settings

Enfin, mettez la lecture en route. On n'entend pas l'instrument treés fort. Remarquez qu'on lui a placé une note longue, mais il lit ce
qu'ily a dans le 3x osc. C'est ce qu'on appelle un effet « gate » (porte en francais, pour ceux qui ne savent pas). Dés qu'on arrive
a une note dans le 3x osc, la porte s'ouvre et laisse passer le son du STR Mixo c3. Quand iln'y a plus de note, la porte se ferme
et le son du Mixo se coupe. Ici, la porte ne s'ouvre pas beaucoup car on n'entend pas trés fort, mais j'ai tout un tas de réglages a

vous expliquer.
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IE Fruity Peak Controller ...
[PEAK

Qe

iE 000

LFO

®® = 9

SED FH

RAHF *- | HUTE m|

Base : sivous laugmentez, la porte ne se fermera pas complétement.

Vol et Tns contrdlent tous les deuxl'ouverture de la porte. Augmentez-les pour que la porte s'ouvre plus.
Dec : volume de retenue. Sivous l'augmentez, la porte ne se fermera pas tout de suite.

Spd pour le LFO : contréle la vitesse du LFO.

Ce controleur offre trois sorties :

e une pour le peak, comme on vient de le voir;
e une pourle LFO;
e ctune pour le peak +le LFO (essayez-le pour voir comment il fonctionne réellement).

Personnellement, j'utilise souvent mon joystick pour enregistrer mes automatisations, c'est trés précis et j'ai rarement besoin de
faire des retouches dans l'éditeur d'événements.

Voila, c'est fini pour les controleurs. N'hésitez pas a vous en servir, ¢a rend toujours bien dans une composition. @
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Routage audio

Dans ce chapitre, nous allons étudier le routage du signal audio, c'est-a-dire le trajet qu'il emprunte jusqu'a vos haut-parleurs.
Les applications sont diverses :

e gestiondu5.l;
e utilisation d'une table de mixage externe ;
[

On va tout d'abord configurer le pilote ASIO4ALL que je vous avais recommandé d'utiliser au début de ce tuto.
Sous FLS, allez dans option/audio settings et cliquez sur « Show ASIO pannel » :

s ASIOAALL v2.9 - www.asiodall.com - feedback@asiodall.com 2.

-
il -

WDM Device List Latency Compensation

@b e OSapes [l

i P Realtek HD Audio output k- 1] S —
& B Out: Be 44 1-192Hz, 32Bit: .

'@ b Realtek HD Audio CD input Uptions

'®' P Reattek HD Audio Line input W Alow Pull Mode (WaveRT)

Realtelk HD Audio Mic input et dme —f————

|

o M

OE®HH

'™ b Realtek HDA SPDIF Qut L .
|E| b ':'I_I‘ti :.\ 441_1 53'-H: ite ."'J'!'\'-:Il'jrs F.!-"S-:II'I'IFIh:E "1‘4‘”‘H: R "1'I31"H:

Realtelk HO' Audio Stere Force WOM Driver To 16 Bit

Le contenu peut varier selon votre carte son.

Je vous propose de jeter un ceil sur les E/S (entrées/sorties) :

8 sorties mono (=4 sorties stéréo) ;
3 entrées ;

une sortie SPDIF (numérique) ;

et d'autres entrées.

Vous pouveztrés bien avoir plusieurs cartes son pour avoir plus d'E/S.

Activezles E/S que vous utiliserez pour FLS et validez.

Parce que c'est important de savoir d'ou vient le son et ou il va pour bien comprendre la suite, je vous ai fait un petit schéma :
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]

A e [

FAl oL

SMP | IN5 | MISC | FUNC

Mixer - Insert 4

g

@ Tiens, c'est quoi ces fleches bleues ?

Clest justement ce que nous allons voir.

Dans la premiére partie, je vous avais dit que la voie master de la table de mixage était la seule a pouvoir passer le signal audio a
votre carte son. Ce n'est pas tout a fait exact car je mappréte a vous montrer comment faire de méme avec toutes les autres voies.

Commencez par ouvrir la table de mixage, sélectionnez la voie master et regardez en bas a droite :
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Mixer - Master

1] E
= | Fruity Balance

Fruity Filter

Maximus

Dans le cadre OUT, vous retrouvez votre sortie. Vous pouvez changer de sortie si vous en avez activé plusieurs dans
ASIO4ALL.

Sivous allez voir dans une autre voie, vous verrezqu'iln'y a pas de sortie assignée par défaut. C'est évident, puisque toutes les

voies sont envoyées a la voie master. Vous pouvez tout de méme assigner une sortie a cette voie ; dans ce cas penseza
supprimer l'envoi sur la voie master.

Pour éviter que les signaux audio ne sortent de partout et qu'on ne s'y retrouve plus, je vous conseille d'avoir un minimum
d'organisation. Je vais vous en montrer une, mais c'est juste un conseil, vous faites comme vous voulez.

Le but est simple : on va créer des voies master, une pour chaque sortie :
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Mixer - Arriére

Vous l'aurez compris, sur la capture, j'exploite mon home cinéma. C'est une des applications possibles.

Ensuite je n'ai plus qu'a envoyer ma voie lead devant, la voie send reverb a l'arriére pour avoir un effet sympa et ainside suite
pour le reste.

& N'oubliez pas de supprimer 'envoide ces voies a la voie master sibesoin.

Les entrées sont trés similaires auxsorties. Pour les assigner, c'est en haut a droite :

(none)

] 1-Not Connected 2

En général on met un micro ou une entrée ligne.
Dans la table de mixage, l'entrée est au-dessus des effets. Cela veut dire que les signaux sonores provenant de l'entrée passeront

dans les effets.
En parlant d'effets, I'entrée est utilisée principalement avec l'effet « edison ». Cela va nous permettre d'enregistrer :
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|+ Edison (insert 12)

5 ¥
el g on

~|IN NEW PROJECT | HAX L@
NN EIEA CALEHP2) (&) ) ()

Acappella

Pour enregistrer, il faut tout simplement cliquer sur le bouton rec d'« edison ». L'enregistrement pourra ensuite étre placé sur la
playlist.

Petite astuce pour exporter uniguement une partie de l'enregistrement surla plavlist :

e s¢lectionnezune partie de l'enregistrement ;
e maintenez le clic sur le bouton de la capture quisuit et glisser sur la playlist.

|+ Edison (Insert 12)

EME) EIEAlE Cauteip) () ) () (e

Acappella

« Edison » est trés puissant, je lui consacrerai un chapitre pour expliquer toutes ses fonctionnalités.
Le plus compliqué dans le routage audio, c'est I'organisation et I'envoi des voies. Je vous ai montré une organisation possible
mais la meilleure, c'est la votre ! Cest celle avec laquelle vous y arrivez le mieux.
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Importer et travailler avec des sons

Il se pourrait que vous ne vouliez parfois pas créer une musique entiére, mais juste en modifier une déja existante. C'est pour
cette raison que je vais aborder I'importation de sons et comment travailler avec. Nous allons d'abord utiliser un effet quise
nomme « edison ». C'est en quelque sorte un mini audacity intégré a FLS. Nous verrons ensuite comment, a partir d'un chant que
vous avez enregistré, créer un effet vocoder. Ce sont les voixun peu bizarres qu'on peut entendre dans certaines musiques
¢électroniques.

Commencez par créer un projet vide de préférence, et ouvrez edison dans une voie libre de la table de mixage.
Importezune musique par exemple avec Ctrl + O :

ill=| Edison (Insert 5)

(= O INFUT | !
- lONMPLAY | H

=N HEW PROJECT 1A

BEIRZFIo A PESICI i@ A

Load sample. .. Cirf+2

Exportregions
Export display as...

SEﬂmgs“
About

diff wedge - touch me {radio edit).mp3 _
120-master_blaster - unti_the_end_(zooland_bootleg_radio_edit).mp3

Votre musique apparait alors sous forme d'onde. Pour pouvoir l'exploiter, il faut se caler a la méme vitesse qu'elle, sinon ¢a ne sera
pas joli a entendre. Pour ce faire, cliquez sur le bouton « ABC » et choisissez « detect beat » :
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:.:"': Edison (Insert 5}

Zoomezun peu pour voir le résultat (PGUP sur le clavier au-dessus ou a c6té du pavé numérique). Parcourez un peu la musique
et vérifiez que les barres sont bien calées avec le tempo :

v Edison (Insert 5)

A

~IIN NEW PROJECT Mk

BEIX L IO NnOESIC IO N

Until The End (Zooland Bootleg Radio Edit)

Par exemple, ici on voit trés clairement que les barres sont bien calées.

Notez le tempo qui se trouve juste en dessous du bouton « ABC », qui est de 142BPM pour mon exemple. Insérez maintenant la
musique dans la playlist clip avec Shift + C. Reportez ensuite le BPM pour que FLS soit a la méme vitesse que la musique et
essayezd'aligner les barres de cette musique avec les barres de la playlist (changez la valeur de la grille pour plus de précision) :
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Votre musique est maintenant calée, il ne reste plus qu'a ajouter des percussions, un synthé dans les moments calmes, ou ce que
vous voulez.

Je vais maintenant vous montrer comment enregistrer des sons dans « edison ». Cliquez sur le bouton « Rec », comme pour
enregistrer une automatisation, mais choisissez « Audio into the Edison audio editor/recorder » :

R# =
; 1] 2 i
|| Recording

,'f";}
] inthe help file,
ding button is also

- the . ecord button to dis
imend “ecording audio in E

Audio, into the Edison audio editor frecorder

Choisissez ensuite votre source d'entrée (votre micro sivous décidez de chanter) :
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HD Audio Mic input 1 - HD ...

Edizor
HEF Audio Mic input 1 -HD Audio Mic input 2

Vous pouvez ensuite chanter pendant que la musique joue. Une fois que vous aurez fini, normalisez votre chant avec Ctrl + N, ¢a
ajuste automatiquement le volume. Vous pouvez ensuite exporter votre chant dans la playlist avec Shift + C.

Vous pouviez aussi enregistrer directement dans la p/aylist en choisissant « into the playlist » a la place de « into
Edison ». Edison est mieux car on peut retoucher les sons enregistrés.

Ah, je vois : vous ne voulez pas chanter parce que vous n'aimez pas votre voix. Ne vous en faites pas, jai la solution a tout ! Je
vais vous montrer comment ménager le son d'un synthé avec votre voix. Soyez attentifs, car la procédure est complexe.

On va simplement rajouter l'effet a l'aide de la table de mixage.
Une fois votre voix enregistrée, assignez-la a une voie libre de la table de mixage et ouvrez l'effet vocodex.
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@ LR EMCODING
s6) MoD@ [ caR

{3 +NOISE

& MIN TIMES

Band gain multiplier

Clest un effet trés puissant doté de nombreuxréglages. Vous pouvez l'utiliser tel quel, mais sachez qu'avec, on peut mélanger le
son d'un synthétiseur avec votre voix.

Cette fois-ci, assignez votre voix a une voie libre de la table de mixage, mais n'y mettez pas l'effet vocodex. Choisissezun
synthétiseur qui fait des notes longues tant qu'on ne les relache pas (SimSynth par exemple). Assignez-le a une voie libre de la
table de mixage et mettez-lui l'effet vocodex.
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Assurez-vous
d’avoir le
méme réglage

& MIN TIMES

SimSynth

Souvenez-vous du
chapitre sur la
table de mixage !

Placez-vous ensuite dans un autre pattern et placezune ou deuxnotes dans le synthé. Derniére étape : placez votre voixet le
synthé dans la playlist et lancez la lecture.

Leffet obtenu devrait étre médiocre, mais en ajustant quelques réglages, ¢ca va bien rendre.

Pour commencer, augmentez les valeurs des parametres encadrés :
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: © L-R ENCODING

© Mo

& MIN TIMES

A droite pour une voix féminine, a
gauche pour une voix masculine.

Diminuez ensuite 'envoide la voixsur le synthé. Cela agit sur le mélange synthé / voix. Diminuez également le volume de la voix
elle-méme. On devrait déja avoir quelque chose de bien, 1a.

Pour avoir un rendu impeccable, placez dans le synthé les notes correspondant a votre chant. Le synthé sera alors en accord et
vous aurez une qualité professionnelle.

\bus ne reconnaissez plus votre voix, hein ? @

On a fini avec le travail des sons. Vous n'étes bien siir pas obligés de retravailler vos sons avec edison, vous pouvez le faire avec
audacity et les importer ensuite directement dans la playlist.
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Le rewire

Pour faire une musique, j'hésite toujours entre FLS et Reason, qui est un autre logiciel de MAO. Le probléme avec Reason, c'est
que son séquenceur n'est pas pratique a utiliser, méme insupportable sije ne mabuse ! En effet, il est principalement destiné a
étre utilisé avec un clavier MIDI. C'est une sorte de piano qu'on branche a l'ordinateur. Mais vous devez le savoir maintenant, je
trouve toujours une solution. @ On va faire ce qu'on appelle un rewire quiva relier FLS et Reason. Ca va nous permettre

d'utiliser le séquenceur de FLS et les instruments de Reason.

Je ne vais pas vous faire un tutoriel dessus (peut-&tre une autre fois... @ ), mais simplement vous le présenter succinctement.

Comme je le disais, Reason est un logiciel de MAO lui aussi payant, mais il posséde une version de démo comme FLS.
Télechargez la démo de Reason et installez-la comme tout autre programme.

La particularité de Reason, c'est que sa présentation est sous forme de rack (instruments et effets compris) et que vous pouvez
faire le branchement vous-mémes en retournant le rack avec la touche Tab.

Cliquez pour agrandir.

Faites d'abord un nouveau projet (Ctrl + N) et fermez l'ancien.
Pour placer un instrument, faites un clic droit dans le vide puis sélectionnez-en un :

F DR L= (= 0 b T 0 T = = e

"4 Document1 — o =
i & i | Créer un instrument... |

| Fichier Editer Créer Options  Fenétre  Aide GEr Hin EEaE

Combinator

Mixeur 14:2
Mixeur de lignes &:2

Synthétiseur analogigque SubTractor
Synthétiseur polysonique Thor

Synthétiseur granulaire Malstram

Sampler numérique NMN19

Sampler avancé MMN-XT
Dr.REX Loop Player
Boite & nvthrmes Redrum

Combi de suite MClass Mastering
Egaliseur MClass

Processeur d'image stéréo MClass
Compresseur MClass

Lirmiteur MClazs

§| é? &£ W Q €"j||.n“u.rlnmation:ﬁ"

5} B F? 13 Réverb avancée RVT000

Sortie [m][5] & Bandes
Distorzion Scream 4

!["' [E=mEL @ Transport
e - \

Vocoder numérique BY512

1. Tables de mixage.
2. Instruments.
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3. Effets.

On ne s'intéressera qu'aux instruments et on ne modifiera aucun branchement.

Je ne vous explique méme pas comment placer des notes tellement c'est compliqué et mal fait. On n'en aura de toute fagon pas
besoin vu qu'on les mettra directement dans FLS.

Fermez Reason et ouvrez FLS (I'ordre d'ouverture des logiciels est important). Dans FLS, ajoutez le module « rewired » depuis le
menu « channels » :

Channel settings - ReWired

PLUGIN | MIISC | FURC

- |SHOWRAREE E=
Wire

[

=

Prenez le client Reason et faites « show panel » pour l'ouvrir en tant qu'esclave rewire.

Dans Reason, créezun nouveau projet et fermez I'ancien, puis ouvrez un instrument.
Dans FLS, faites « midi option » situé sous le client que vous avez choisi:

. Harndware Interface
. Mastering

, Mier

MEQ1

, M Stereo Imager 1
. M Comp 1

Map [Input v | potj0 %
to IHeasunE _:'_j

Choisissez votre instrument a droite (attention, ¢a démarre a 8), ici j'ai pris le SubTractor.
Faites « Add/Change ».

Notez le numéro de channel (ici 8) et de port (ici 0).

Validez.

www.siteduzero.com


http://www.siteduzero.com

Partie 2 : Techniques avancées 122/210

Clest presque fini, ouvrez « MIDI out » dans FLS par le menu « channels » et reportez les numéros de channel et de port :

=] channel zettings - MIDI out

A d =

FAM MO FITEH
PLUGIN | MISC | FUNC

MIDI Out Reportez le channel
CHRAEL §] o { I}~ ctle port.

[N——

BATCH ===| (none)

______mipi

|umuumuuuum

Vous pouvez maintenant vous servir du séquenceur pas a pas ou du piano roll.

& N'utilisez qu'un seul module rewired par logiciel externe et un module « MIDI out » par instrument.

Sivous voulez utiliser plus de seize instruments, vous devrez choisir « Reason 7 » dans les options MIDI et utiliser un autre port
(le 1 par exemple). Vous pouvez utiliser 256 ports différents et 16 instruments par port, soit 4096 instruments provenant du rewire.

(Vous devrez également placer d'autres tables de mixages?)

Pour placer un effet sur un instrument dans Reason, vous devrez le brancher vous-mémes. Commencez déja par en ouvrir un en
maintenant la touche Shift enfoncée pour ne pas le brancher automatiquement. Il faudra ensuite le brancher entre l'instrument et
la table de mixage :
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Compail |~ EQ
Impravee 0

Iim lh VIRTIMAL TEC MX 23-4-14

Sequed | er Control

GATE T2 e cHeeno T

WO | W HEEL |: (o]
Ehir
Show Proy, \ mmer

T ECF-42 FILTRE 1 W
JWELDPE CIOMTROLLED FILTER

= | Audia Imput  [Masa)

o | Right
. Audis InpuL

() | Ngvel GV In

Left

Modulation Cutput

Right

Muster Out

Left g‘:

cv

Muster Level

Chiining Master

O O

Lelt  Right

Audio Input Audic Qutput

! LEFT F‘

Repérez les sorties (out, encadrées en bleu) et les entrées (in, encadrées en rouge). Une sortie va se brancher dans une entrée.

Les automatisations ne changent pas trop par rapport a FLS. Il faut faire un clic droit sur un paramétre et choisir « éditer
l'automation », sélectionner l'outil crayon et faire une zone de travail dans le séquenceur en bas :
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£ E;ﬂ'“: ECF-42 FILTRE i
= I - W'E COMTROLLED FILTER @ir 1z

= -@Lrz

Sortie
PO o
I -
; W Thor 1/

-@@

\ Filtree 1 ¢

=)

-

Prenez ensuite 'outil sélection (curseur a gauche du crayon) et double-cliquez dans la zone de travail. Reprenez le crayon (ce

n'est décidément pas trés pratique, je vous l'avais dit) et dessinez l'automatisation voulue :

NN T
!

L‘»J; .\_/I :

En plus, il ne dessine pas de belles courbes, juste des séries de traits. ®

Sivous étes comme moi et que vous voulez faire vos automatisations dans FLS, il existe un moyen de lier le bouton rotatif de

Reason dans FLS en utilisant « MIDI out ».

Prenez le « MIDI out » d'un instrument par exemple, faites un clic droit sur un des boutons rotatifs libres et choisissez «

configure » :
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v Channel settings - MIDI out

PLUGIN | MISC | FUNC

Control settings

Full name Volume Donnez un ﬂOm

CHANNEL ©| BARK ---| ---| PORT [/

PATCH (none)
Et un numeéro
de contrdleur

Init song with this position

Create automation dip

Link to controller...

Copy value

Le probléme, c'est que je ne connais pas la correspondance des numéros (saufle 7 pour le volume). Vous pouvezessayer a
tatons pour de petits effets avec peu de paramétres.

Jlutilise souvent le rewire car Reason fait des sons beaucoup plus professionnels que FLS. D'autres logiciels peuvent étre mis en
rewire avec FLS, comme Ableton live ou Rebirth. C'est exactement le méme principe que pour Reason.
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Bonus : création de synth¢

Je vous propose de créer votre propre synthétiseur. On va utiliser SynthMaker qui est un plugin directement intégré a FLS. Vous
pouvez le trouver en passant par le menu « channel » ; s'il ne s'y trouve pas, allezdans « more ». Et si vous ne le trouvez
toujours pas, vous pouvez le télécharger a cette adresse.

Il est payant, mais vous avez tout de méme une version d'évaluation de trente jours.

Vous avez d'autres logiciels gratuits pour créer des synthés (comme Analog Box ou SynthEdit), mais I'avantage de SynthMaker
est qu'il est beaucoup plus puissant, et que l'on peut exporter directement son synthé dans FLS une fois celui-ci terminé.

O Le tutoriel complet existe par ici !

Ouvrez donc SynthMaker, vous devriez avoir cecia I'écran :

r_;_l SynthMaker {generator template)

W ~ TR M
(@)(e) Zearch 1 Developer Mode

b St 0 Nt
m [res=)

FL Studio [ Telslels]

== | 6" il @)
Modifier ;
F F

Holare Smmace

QsC
1 Lewval knof x| 1 Level kno.

Envelope

riter— | 3 Q 2 3 Q '

Effect Simpla Tona Exampla

s

2 Channal & :; 2 Channal A 3

Control

- L e W FasY '
Analysis - e b '( r it =
= i j:, Mutti Qo WCA LRValums Ao Oul
il & o y

Preset Vot ol
F

D) oo~ I 6

2 Laval knod = 2 Level kno s =y ?)

= ¥ -y ﬁ a
)" &

Bl [ o Tl T Bl |

3 Lewal kno. ;. Adwvanced R

% x B o ®
e}
L ADSR

Amp Modul [ Amp Madul,

CYCXY XA £} 1O
sotioo) | $9YR2 2 2

Amount

Audia nput o Audio Outpl s

1. Explorateur.

2. Vue des différents étages.

3. Zone de travail.
Pour déplacer la vue de la zone de travail, cliquez sur un des étages et déplacez la souris sans relacher le bouton.
On peut voir différents éléments ; pour chacun d'eux, on a les entrées a gauche et les sorties a droite. Il y a différents types
d'entrée / sortie, et vous ne pouvez pas brancher une sortie qui a une forme de vague a une entrée bleue par exemple. Pour

ajouter des ¢léments, faites-les glisser de l'explorateur de gauche a la zone de travail.

Les présentations sont faites, on va pouvoir passer a la pratique.

Pour commencer, on va monter a I'étage « top » et tout supprimer (clic droit, puis delete) : oui, on part de zéro. @

On se retrouve donc avec un schéma libre. Pour avoir tous les composants, passez en mode développeur sivous n'y €tes pas
déja (option > developer mode).
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Dans l'explorateur, allez dans « elements » et placezun module (ou la touche M, c'est plus rapide) :

18]

e
B

Boolean Bus Craats

Falmci Dasniagsr §

Bus Extract  Deweloper

eyl I

Top

FL Studia Flost

=0

XNYD+PG

Clest un composant vide qui nous permettra de faire le design de la face avant de notre synthé. Double-cliquez maintenant sur le
module et vous serez dirigés a I'étage en dessous. Clest a cet étage qu'on va réaliser le c?ur de notre synthé.

On va commencer par placer l'entrée et la sortie de notre synthé. Il faut que les notes jouées dans FLS entrent et que le son sorte.
Dans l'onglet « FL Studio », placezun « MIDI In » et un « Audio Out » :

MICH In

Dans l'onglet « MIDI », ajoutez un « MIDI to Poly » et reliez le « MIDI In » a l'entrée de « MIDI to Poly ». L'élément qu'on vient
d'ajouter va convertir les signaux MIDI en signaux « Wices ». Avec les signaux « Wices », on va pouvoir ajouter des
oscillateurs. C'est ce qu'on va d'ailleurs faire : dans l'onglet « OSC », placezun « Multi Osc » et reliez le « MIDI to Poly » au «
Multi Osc », comme ceci :

MICH In !".‘.IDI o F'-:nlly .f-.-'lullj 8] ;
e s gEmEe
Q) o
o) j
D)

&?_,I

Dans l'onglet « Modifier », prenez un « combiner » et reliez-lui le « Multi Osc ». Le « combiner » va convertir les signaux « Voices
» en signaux audio. Avant de le relier a I'« Audio Out », placezun « Stereo Clip », toujours dans l'onglet « Modifier », et reliez-lui
le « combiner ». Reliez enfin le « Stereo Clip » a « Audio Out » :
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o Vous pouvezbouger les fils simplement en cliquant dessus puis en les déplacant.

Sivous retournez dans le séquenceur de FLS pour y mettre quelques notes, vous vous apercevrez que le son obtenu est trés
désagréable.

On va donc placer deux autres oscillateurs, un « Detuner » pour chaque oscillateur et un contrdle de volume « Amp » pour
chaque oscillateur également. Pour vous aider, utilisez le champ « Search ». Branchez-les ensuite comme sur la capture ci-
dessous :

Le « Detuner » permet de faire deux choses. Il permet tout d'abord d'élever ou d'abaisser les octaves du son demandé. Je vous
rappelle qu'une octave correspond a la distance de deux mémes notes, l'une étant plus aigué ou plus grave que l'autre.

Le « Detuner » permet aussi de faire un déphasage, c'est-a-dire de mettre en avance ou de mettre en retard le signal. Voici une
image pour vous expliquer :

On voit que le signal rouge est en retard ou en avance par rapport au bleu, il est déphasé.
Le bouton rotatif « Fine » vous permet donc de créer un déphasage. Faites-le un peu comme sur l'exemple plus haut. Au final, le
son est plus riche.

On va maintenant mettre une enveloppe. Pour ce faire, allez dans l'onglet « Enveloppe » et choisissez « Multi Stage ». Placez-la
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entre les trois volumes et le « combiner » :

Amp
SR T o
: I‘J -
Volne ) Mutli Stage Envelops : Combines
Amip F ]

e

(©)

Velume

XO0+fLF+0 8

Vous pouviez aussi prendre le « ADSR » ou un autre, mais le graphique est plus confortable.
Au tour du filtre ! Dans l'onglet « Filter », ajoutez le « State Variable » que vous placerez entre les volumes et l'enveloppe :

&

l Stata Variabla Filter

= " o) S o o)

Pitch .a.s ﬁi_;;
. ‘e 00
| z ]
Cutoff 85 Track
a'a XNVO+PEFOAQ

On peut améliorer I'effet du filtre en plagant une enveloppe sur son « Cutoff », comme ceci :

{;‘ State Wariable Filter

ADSR
m [ Low Pass v |

LIPS ICIBHOR.
02020 leee

Cutoff 1] Track

Pour en finir avec le c?ur du synthé, on va ajouter quelques effets, vous les trouverez dans 'onglet « Effect ». Regardez bien
comment ils se branchent ! Par exemple, le « Parametric EQ » se branche sur des « Wices », on le placera donc entre I'enveloppe
et le « combiner ». Pour ce qui est du « Chorus/Flanger », on le placera entre le « combiner » et le « Stereo Clip », car ses
branchements sont des signauxaudio. Si vous mettez plusieurs effets, branchez-les les uns apres les autres.

Ajoutez aussiun « Scope » quise trouve dans « Analysis ». Il est un peu particulier, il a une entrée mais pas de sortie. On va le
brancher juste apres le « Stereo Clip », comme ceci :
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=hEremoip

Ak Ot
i n

Au final, jobtiens ¢a :
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L _ I TR
= i e .'-

A

Il serait maintenant bien de pouvoir enregistrer des presets comme les vrais synthés. Dans l'onglet « Preset », prenez le « Preset
Manager » et placez-le n'importe ou sans le brancher (de toute fagon, vous ne pouvezpas @ ). Cliquezsur le petit « P » en bas

a droite pour entrer quelques paramétres, comme le nombre total de programmes ou encore le nomdes programmes :

I Presat Manager I

XNVO+PHFOAQ

Face avant
Maintenant que l'on a placé tous les éléments, on va pouvoir éditer la face avant.

Revenez au premier étage, sur le module vide qu'on a créé au début, et cliquez sur le « G» dans la barre d'action :

FMHE]::)

Etirez la
fenétre

XNVO+PGEFOAQ J

L'opération consiste a tout ordonner, parce que 1, tout est superposé. Faites en sorte de classer par fonction, par exemple les
oscillateurs d'un c6té, les effets de l'autre, etc. Cela risque de prendre un peu de temps, mais ne soyez pas pressés, faite un truc
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bien. Laissez également un peu d'espace entre chaque fonction pour pouvoir mettre des titres aprés. Faites Ctrl + Epour
commencer a déplacer.

Une fois que vous avez tout rangé correctement, on va pouvoir créer des titres.
Descendez d'abord a I'étage en dessous puis allez dans l'onglet « Controle » et prenez « Group Adornment ». Cliquezsur « P » en
bas a droite pour changer de nom, « OSC 1 » par exemple :

| Group Adornment I

Titre

Tab: ] Back [ ] Couleur de fond
XNVO+PHFOAQ

Retournez maintenant a I'étage du dessus et placez-le sur la fonction que vous avezchoisie :

Sawiooth + (é

Répétez l'opération pour toutes les fonctions.
Vous pouvez mettre une image de fond : placez le module image a I'étage du dessous puis ouvrez-en une. Elle apparaitra sur le
premier étage.

Votre synthé est maintenant terminé, il ne reste plus qu'a I'exporter en faisant file > export FL plugin. Votre plugin est maintenant

disponible dans FLS !
Bien entendu, je n'ai pas tout montré dans SynthMaker tellement il est puissant. Je vous invite a lire son tutoriel.
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Maintenant que vous savez vous servir du logiciel, on va apprendre quelques techniques pour améliorer votre morceau.
Les COMPpresseurs
Dans ce chapitre, nous n'allons pas parler de la compression ayant pour but de réduire la taille d'un fichier audio tel que le mp3.

Nous allons voir comment réduire ou augmenter la plage dynamique, autrement dit la différence de niveau sonore qu'ily a entre
les sons les plus bas et les sons les plus hauts.

On va commencer avec un petit schéma :

Sortie
A

» Entrée
48 0 +20

Sur I'axe horizontal, on a l'entrée ; disons qu'elle varie entre -48 et +20 Db.
Sur l'axe vertical, on a la sortie.

Jaitracé ce que l'on appelle une fonction de transfert. Ici, quand l'entrée varie entre -48 et 0 Db, la sortie suit les méme variations.
Mais lorsque l'entrée prendra des valeurs supérieures a 0 Db, la sortie va « bloquer » les valeurs a 0 Db.

Dés que l'entrée dépasse un certain seuil, le compresseur se met en marche et compresse le sons pour ne pas qu'il dépasse ce
seuil. Cela est un cas particulier du compresseur, on le nomme souvent limiteur.

D'un maniere générale, on obtient ceci :

Gain
Reduction

Qutput
Level
(dB)

Threshold
Input Level (dB)
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La réduction est moins importante, c'est d'ailleurs I'un des paramétres essentiels du compresseur. A partir d'un certain seuil
(threshold en anglais), on divise l'entrée par une valeur (ratio).
Sur certains compresseurs, on peut courber la limite de compression (knee). Au lieu de former un angle, on obtient une parabole.

Souvent, on retrouve aussiune enveloppe de type AR (attack release). Lattack permet de retarder la compression de quelques
millisecondes. Ainsi, on peut garder la dynamique de certains instruments. En effet, sur ces instrument, les premiéres
millisecondes sont essentielles pour les caractériser.

Le release, c'est le temps que met le compresseur a « relacher » la compression. Cela permet de donner une certaine forme au
son.

Toutes les fonctions présentées sont a peu prés communes a tous les compresseurs.

[T+ Fruity Soft Clip...

-~ —

Clest le compresseur le plus simple de FLS, seulement deux parametres :
e THRES, pour régler la limite de compression (threshold) ;

e POST pourrégler le gain et le niveau de compression (ratio).

Le petit graphique de droite est pratique pour observer l'impact des réglages.

._- 4 Fruity Compressor (Master)

Threshold Ratio
0.0 i 1.0 1
. dB v

Attack - Release
15.0

ms

Ce compresseur est un peu plus avancé que le précédent, mais il reste tout de méme simple. Il ne comprend que les réglages
basiques.
Le type correspond au knee. Hard correspond a un réglage sec et soff a un réglage doux.
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[~ Fruity Limiter (Master)

3 3| LMt ©

REL

Ce qui caractérise ce compresseur, c'est sa superbe vue sur le son. On observe ainsi en violet le son original, en vert le son apres
la compression et en gris quand les deuxse superposent. On peut paramétrer l'affichage a l'aide des boutons de gauche.
11 fait office de limiteur et de compresseur. On peut changer de fonction en cliquant sur LIMIT ou COMP en bas de la fenétre.

Partie limiteur

Pour le limiteur, on retrouve des réglages adaptés comme le seuil (ceil), on n'a donc pas besoin de s'embéter avec le threshold et
le ratio. Quand on modifie le réglage du seuil, une ligne verte apparait. Tout se qui passe au-dessus est bloqué.

On retrouve le gain et l'enveloppe de type AR (attack telease).

On retrouve également quelques nouveaux paramétres :

e la fonction curve agit sur lattack et le release. C'est pour modifier la « brutalité » de I'enveloppe ;
e la fonction ahead atténue la compression, c'est un réglage un peu spécial ;
e sat permet de saturer légérement le son au dessus d'un certain seuil, cela apporte de la chaleur au son.

A droite, on a la partie noise gate. Cela permet de supprimer le bruit de fond, lors d'un enregistrement par exemple.
Quand vous augmentez le paramétre « thres », une partie marron s'affiche sur le bas de la fenétre appropriée :

Sile niveau sonore descend dans cette partie, le compresseur coupera le son. Le paramétre gain permet d'agir sur cette coupure.
Lorsqu'il est réglé au maximum, il n'y aura aucune coupure. Lorsqu'il est réglé a moitié, le son sera divisé par deux et au minimum
le son sera coupé.

Enfin le paramétre « Rel », c'est le temps que le compresseur mettra pour relacher la coupure.

Partie compresseur

Passons a la partie compresseur. [In'y a pas grand-chose qui change. Le parametre ceil a laissé place au treshold, au ratio et au
knee.
Lorsque vous modifierez ces réglages, vous verrez apparaitre une série de lignes bleues pour vous faciliter la tiche :
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Cela représente la fonction de transfert.

On apercoit aussiun petit cadre nommé sidechain, on verra a quoi il sert dans le prochain chapitre.

Les compresseurs multibandes sont un peu spéciaux. Ils se composent de plusicurs compresseurs, chacun d'entre euxagit sur
une plage de fréquences (grave, médium ou aigu) pour avoir un rendu dynamique.

| Fruity Multiband Compressor (Master)
omaE” [ JW BAND | | pmmmE M/ BAND o

A droite, on retrouve les trois compresseurs avec les réglages principaux. Pour chacun des compresseurs, on dispose d'une
visualisation du signal entrant et sortant (il faut cliquer sur le cadre in en dessous) et de compression en rouge.
En haut a gauche de chaque compresseur, il y a les lettres A, M et B :

e A pouractiver le compresseur ;

e M pour muter la plage de fréquences concernée ;

e B pour court-circuiter le compresseur. Cela désactive le compresseur mais on entend toujours le son de la plage de
fréquences concernée.

On peut délimiter la plage de fréquences de chaque compresseur par les quatre boutons rotatifs suivants :

¥ FLSTUDID vy name.fip BEE
FILE EDIT CHANMELS VIEW OPTIONS TODLS HELP
J2Hz

L] = Fruity Multiband Compres=sor (Master)

La fréquence correspondante s'affiche dans la barre d'informations.
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Bon, va falloir s'accrocher. C'est le dernier que je vais vous présenter mais aussile plus puissant.

[[~] Maximus (Master)

o & { o o
% " = k =

GRIN POST A ATT EMY REL AHERD
2 ) FE

Visualisation

Clest presque la méme chose que pour le fruity limiter, sauf qu'ily a plusieurs compresseurs :

MONITOR

J'avoue que c'est un peu le boxon, il y en a de partout ! Heureusement, il y a un menu en bas de cette fenétre pour paramétrer
l'affichage.
On dispose également d'une visualisation quiressemble au second égaliseur :
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Bref, ils ont mis la dose niveau visualisation.

Compresseurs

Maximus posséde quatre compresseurs, trois pour chaque plage de fréquences graves, médiums et aigués et un dernier pour le
master. Non, on ne fait pas les choses a moitié :

GRIM  POST

Pour chaque compresseur :

on, comp off, muted et off pour mettre en marche le compresseur, l'arréter ou le muter ;

on a a disposition deux gain. Un premier qui se situe avant le compresseur (pre) et un autre apres le compresseur (post) ;
un bouton rotatif pour augmenter ou diminuer la séparation stéréo ;

pour la saturation (saf) on peut régler le treshold et le seuil.

I'enveloppe est similaire au fruity limiter, je ne la redétaillerai donc pas.

Enveloppe

On a aussi a disposition une enveloppe graphique :
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On peut ajouter des points, modifier la courbure, mais ce n'est pas tout !
La fleche qui part a droite ouvre un menu ou l'on peut enregistrer son enveloppe, en ouvrir d'autres et il y a méme un historique.
Il'y a également plein d'outils, pour modifier cette enveloppe, que je vous laisse découvrir.

Séparation de bandes

Pour finir, on peut régler les plages de fréquences mais aussila pente des filtres pour la séparation de ces plages :

Pour la pente, on a le choixentre 12 et 24 Db par octave. Pour finir, il y a un filtre passe haut (lo.cu?).
De la pratique est nécessaire pour bien comprendre.

Je vous conseille le fruity limiter car il posséde une bonne visualisation du son. C'est trés pratique quand on débute.
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Le sidechain

Je vais vous énoncer un probléme trés connu en musique électronique. Vous avez stirement dii vous-méme vous en rendre
compte, la basse et le kick ont beaucoup de mal a cohabiter. Tant6t on entend trop le kick, tant6t on entend trop la basse.
J'admets que c'est trés agagant d'étre confronté a ce probléme quand on débute mais heureusement, on a vite trouvé une
solution.

Parce que ce serait trop facile et que ¢a n'aurait aucun intérét de consacrer un chapitre entier a cette technique, je ne vais pas
tout de suite vous donner la « vraie » solution. Je vous propose d'y réfléchir.

Je vous rappelle la problématique : comment mieux discerner le kick et la basse ?

Sivous essayez ceci, vous entendrez que ¢a se mélange un peu et le résultat obtenu est peu rythmé.
Ah ! Vous au 3°rang, qu'avez-vous a nous dire ?

e Et sion mettait un coup le kick et un coup la basse juste apres ?

Hum! il commence a y avoir de l'idée. C'est en effet une technique de sidechain, un peu bricolée, mais ¢a fonctionne tout a fait.
C'est d'ailleurs cette technique que j'utilise dans quasiment toutes mes compositions car elle est simple et rapide a mettre en
cuvre :
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il | AR - i ][] Piano roll - b

HoD% HoDY FITCH

Accept

Avec l'outil chop, choisissez Off beat 1 et ¢a placera les notes automatiquement. On entend que le son est beaucoup plus rythmé

Ce n'est bien sir pas la seule méthode pour se bricoler un sidechain : on aurait aussipu utiliser l'effet gross beat comme ceci :
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i[= Gross Beat (Insert 5)

& Pour cette utilisation (sidechain), appliquez-le uniquement sur la voie de la basse.

Choisissez le preset Sidechain et observez la partie de droite. C'est en quelque sorte une enveloppe du volume, l'effet obtenu est
legerement différent qu'avec la technique de 'Off beat .

Il existe stirement d'autres techniques mais je ne vais pas toutes les énumérer.

La technique que l'on a vue avant n'est valable que sile kick est placé tout le temps. Dans le cas contraire, il faudrait modifier
l'allure de la basse a chaque fois et au final cette technique se révélerait peu pratique.

Je me permets également de compléter la problématique : il faut que cette technique fonctionne méme sia la place du kick,on a
une piste vocale par exemple. C'est-a-dire qu'il faut que le volume de la basse baisse sion chante, et qu'il remonte

automatiquement sion s'arréte.

La, ¢a va étre un peu plus compliqué a trouver. ®

On va revenir a l'exemple du kick : il faut que, a chaque fois qu'ily a une note dans le kick, le volume de la basse s'atténue.

Je n'ai pas souligné le mot « note » pour rien, ¢a devrait vous faire penser a l'effet gate qui, a chaque fois qu'il y a une note,
ouvre ou ferme la « porte » du volume. Un contrdleur est présent, pour ce genre d'utilisation c'est le « Peak controleur » :
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=] Fruity Peak Controller ...

ER ML Tns

3ASE
| @Ak (NONTROLLER  RAHe - | HUTE - |

Appliquez-le sur la voie du kick et décochez MUTE en bas a droite pour que l'on puisse l'entendre. Faites ensuite un /ink to
contréleur sur le volume de la basse et choisissez Peak. N'oubliez pas de faire quelques réglages sur le contréleur pour que le
volume monte suffisamment.

Lorsque vous lancez la lecture, vous vous apercevez que la basse est en méme temps que le kick, sauf que c'est l'inverse qu'on
veut.

Retournez dans la fenétre « link to contréleur » de la basse et dans « Mapping formula », choisissez Inverted :

I Remote control settings

| Mapping formula

Linear (absolute) T (relative)

Default Default increment
Inverted Inverted increment
Log scale 4 smaller increment
Inverted log scale 2 smaller increment
Switch i’y tngge' :I‘I{TE"I'IEI"It
c 4y bigger increment
Steppy (cents to semitones) 1/50 increment

First half 1/20 :m:ra'rmt

Last half 1/10 increment

Vous laurez compris, ¢a inverse l'effet du controleur.

En passant, allez voir un peu les autres sélections et observez le petit cadre de droite. Vous pouvez aussi créer vos propres
sélections grace a la zone de calcul :
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| Remote control settings

Par exemple sur la capture j'ai créé un Switch inversé.

Pour finir, si vous activez Smoothing, la durée de montée et de descente sera augmentée.

En principe, le sidechain s'utilise avec un compresseur. Le compresseur, souvenez-vous, sert a atténuer les sons qui passeraient
au-dessus d'un certain seuil. La technique, c'est de mettre le compresseur sur la basse. Sauf que le calcul du seuil se ferait sur le
kick et l'atténuation se ferait sur la basse.

Cecimes amis Z¢€ros, c'est the Sidechain. Ce n'est pas du bricolage comme on I'a fait avant, c'est exactement comme ¢a que
fonctionne le sidechain en réalité.

Nous allons enfin voir comment faire un vrai sidechain avec un compresseur. Dans I'exemple qui suit, je vais prendre une basse
et un kick. Assignez chacun d'euxa une voie libre de la table de mixage :

Mixer - Bass
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Ensuite, placez-vous sur la voie du kick et faite un clic droit a I'endroit ou on envoie le kick a la basse :

Mixer - Kick

Clic droit ici

Sidechain to this track

Sidechain to this track only

Choisissez Sidechain to this track. Cela revient a envoyer le kick a la basse en mettant le bouton rotatif a zéro (envoinul).

Mettez ensuite l'effet Fruity limiter sur la voie de la basse. C'est notre fameux compresseur :

[[=] Fruity Limiter (Bass)

CURNE

Mettez-le en mode compresseur comme encadré sur la capture. Faites ensuite un clic droit sur le cadre Sidechain et choisissez
Kick :
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Clic droit ici

CURNE

De gauche a droite :

GAIN :en quelque sorte le volume ;
THRES (treshold) : seuil de compression. Quand vous le tournerez, cela créera une ligne. Tout ce qui passe au-dessus de

cette ligne sera compressé ;

® RATIO :réglage du niveau de compression (observez la modification de la ligne) ;
e ATT :temps que le compresseur mettra a compresser lorsque le seuil sera dépassé ;
e REL :temps que le compresseur mettra pour relacher la compression.

Les applications de cette technique son tres diverses :

avec une basse comme on I'a vu dans ce chapitre ;
animateurs de radio qui parlent au début d'une musique (non ce n'est pas manuel, c'est du sidechain) ;
DJ qui parlent pendant une musique ;
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Le slicing

Le slicing, drole de nomn'est-ce pas ?

Je suis stir que vous vous demandez ce que c'est. On l'utilise exclusivement pour des drums loops, ce sont des sons de quelques
secondes qui contiennent des percussions. Ces sons sont généralement mis en boucle tout le long du morceau, cela évite de se
casser la téte a les créer soi-méme.

Bon, jusque-la, aucun probléme. Mais avoir toujours les mémes percussions tout le long du morceau, ce n'est pas trés original.
Ce que l'on va faire, c'est découper notre boucle et faire jouer chaque morceau de boucle comme on le veut. Au final, on se
retrouve avec tous les composants d'une batterie qui provient de notre boucle, donc au lieu qu'elle se répéte tout le temps
jusqu'a la fin, on pourra faire quelques modifications de temps en temps.

Le mieux, c'est que 'on utilise la méme boucle donc je vous propose de la télécharger, gratuitement bien str. Elle provient du site
freeloops.com.

On va commencer par le plus basique, ouvrez donc fiuity slicer :

[ Channel settings - Fruity Slicer

A al )

FAN L1 FITCH

PLUGIN |IN5 | MISC | FUNC

DECLICH M

M| ANIMATE | PLAY T3 END

Le bouton encadré permet d'ouvrir une boucle, on va donc aller chercher celle que vous aveztéléchargée :
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Fruity slicer

house.156.1

[ —— W —— |
=

BT (| =R
N AUTG-DUAMP M rmal

Reverse

ﬂ"l ll'ﬁf‘v‘Ll"‘-N-.-“-.-- Random
Flatten (groowve)

Shift up

NP

Quantize
Swing

5| ANIAMMATE | PLAY

Accentuate beat
Pitch up beat
Widen stereo
Crazy

Stutter (half)
Stutter (fourth)

Original length

Slicer a automatiquement découpé la boucle. On voit sur la barre d'information du plugin la vitesse et la longueur de la boucle.

Le bouton encadré permet de placer les notes correspondantes dans le piano roll. Différentes options sont disponibles : normal,
inversé, aléatoire. ..

Le troisiéme bouton permet d'ouvrir les paramétres de découpe, le mieuxc'est de laisser la découpe automatique ; saufsica ne va
pas bien entendu.

Passons au piano roll :

Comme on le voit sur la capture,il peut y avoir un décalage. On devra donc replacer manuellement les notes, ce n'est pas
compliqué : on sélectionne tout avec CRTL+A et on déplace.

Bref, le but avec ce plugin, c'est de retoucher les percussions, de les jouer autrement. Par exemple, 8 un moment donné je veux
faire un break dans ma compo :
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1N

En quelques clics c'est bon. @

Cela nous donne une grande liberté, les possibilités sont énormes.

Fruity slicer est bien, il fait ce qu'on lui demande mais rien de plus. Avec Slicex on peut... euh... tout faire. @
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[+ slicex (slicex)

E AUTO-OUHP ™ HE INPUT

"~ RRTICULATOR RES
MO

BE XAMOnlo O 40 ™)1 o B

K

FREEZE | #| MNOISE T. REGIONS (=| SNAP SLIDE

RN NN NN NN NN

Rien qu'en regardant l'interface, on voit qu'il intégre le plugin enveloppe contréler et aussile plugin Edison.

Bon, passons a la pratique. Ouvrez la boucle avec un simple clic dans la zone de travail d'Edison. Vous pouvez déplacer les
marques ou les supprimer si besoin avec un clic droit. En ce qui concerne la partie Edison, les outils sont les mémes, je ne les
redétaillerai donc pas. La seule particularité, c'est que 'on a a disposition deuxdecks :
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m NOISET. () REGIONS (=) SNAR (C) SLIDE

S

Cochez l'option Freeze pour mieuxsélectionner les morceauxde boucle.

Ouvrezdans le second deck une autre boucle. Un peu plus bas, on a quelque chose quiressemble au séquenceur « pas a pas ».
Cela va nous servir a attribuer une plage de notes pour notre boucle. Vous pouvez mettre les deux boucles dans la méme plage de
notes, mais je vous préviens, ce ne sera pas pratique pour la suite ; a éviter donc.

On peut changer la plage de note en cliquant sur les lettres a gauche :

NN NN NN

Passons maintenant a la partie enveloppe controler :

@ REGION SETTINGS "~ ARTICULATOR

Marker %9 2| Ny VEL Moo X RAKD
pur ===

RMP

FILTER

STEP SMNAP SLIDE (=

Pour chaque morceau de boucle, vous pouvez appliquer différents paramétres. Et pour chacun de ces paramétres, vous pouvez
appliquer une enveloppe. En brefc'est du costaud, le cadre out permet de router chaque morceau de boucle a une voie de la
table de mixage.

Je ne vais pas non plus trop m'étendre la-dessus, vous devezsavoir ce qu'est une enveloppe et vous avez également déja utilisé
un plugin similaire.

Juste une petite précision : pour pouvoir utiliser la modulation XY un peu plus haut, il faut passer dans les onglets MOD X et
MOD Y. Par exenmple, sije veux mettre le filtre dans les X, je sélectionne l'onglet CUT puis l'onglet MOD X :
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Vot
ENV  LFO

Par exemple ici, l'action sur les X sera proportionnelle a l'action sur le paramétre.

IEHRN res SPEED |START
NV LFO VEL MO MO0 Y RAND

Ici, l'action sera inversée.

Apres ceci, on va donc s'intéresser au piano roll. Comme il y a deuxdecks, le placement des notes est un peu différent :

Piano roll - house.156.1 ~ Velocity

Deck B - reversed

En haut a gauche (dans la case de couleur), on peut choisir pour quel deck on place les notes. On peut méme inverser la lecture
des notes. Pour le reste, rien ne change.

Slicex est trés puissant mais aussitrés complexe. Si vous voulez faire simple et rapide, comme dans la plupart des cas, utilisez
Fruity slicer. Certes, les fonctions sont minimalistes face a Slicex, mais efficaces.

Enfin, l'utilisation de l'outil Claw machine du piano roll permet de créer des rythmes trés intéressants.
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Réverbération et délais

Ces deuxeffets permettent de simuler un environnement. En effet, chaque espace n'a pas la méme sonorité. Si vous prenez une
casserole et que vous tapez dessus avec une cuillére, vous n'entendrez pas la méme chose sivous vous trouvez dans votre salle
de bain ou dans votre chambre. Cela dépend des matériaux des murs, des objets présents dans la piéce et de beaucoup d'autres
choses. Bref ce que l'on veut, c'est reproduire ces sonorités.

Le fonctionnement du délai est simple, on répéte le son plusieurs fois apreés l'original. Le son issu du délai s'atténue petit a petit
pour disparaitre.

Entrée Sortie

Délais -
On réinjecte le signal
avec un retard et
une atténuation

Comme iln'y a pas grand-chose a comprendre, je vais tout de suite passer a la pratique sous fls.

|[+] Fruity Delay 2 {(Master)

INFUT [FEEDBACK

Ir;"_l = ':'._ 1l |:: .F:HHL I'a"_[

IME

Je vous présente le Fruity delay 2, je ne vous parlerai pas du premier, car il est obsoléte.

A gauche, on peut régler le volume et la balance d'entrée. On arrive ensuite a la section feedback, elle réinjecte le signal de sortie
a lentrée. On peut ensuite choisir entre normal, invert et p. pong :

e normal garde le signal stéréo identique a celui d'entrée.

e invertinverse le canal gauche et droit.
e p.pong (effet ping pong) alterne chaque passage entre c6té gauche et coté droit.

Le volume permet de définir I'atténuation, s'il est au maximum le son se répétera a l'infini et a l'inverse s'il est au minimum le son ne
se répétera pas. Le paramétre cut est un filtre pour que l'effet soit plus naturel.

Ensuite, on entre dans la section time, le paramétre time permet de définir le délai et le paramétre ofs (offset) permet de mettre un
délai plus grand sur le canal gauche ou le canal droit pour créer un environnement stéréo.

Pour finir, le paramétre dry permet d'agir sur le mélange signal original / signal traité.
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=] Fruity Delay Bank (Master)

| OVERSAMPLE %

.| BAET
| POSI

oFf 23

7

Clest tout simplement un délai multiple (8 au total). Comme on a déja vu certains parametres, je ne les détaillerai pas.

Le signal audio va de gauche (in) a droite (out). Il passe d'abord par un filtre dont on peut régler le type (passez votre souris sur
"off" pour le changer) et la pente (1 =12Db/octaves, 2 =24Db/octaves et 3 =36Db/octaves). Le filtre est principalement destiné a
séparer les sons en plusieurs parties pour les répartir dans les différents délais.

Dans la section feedback, le paramétre sep agit sur la séparation stéréo.

On passe a nouveau dans un second filtre.

La section grain permet de procéder a une synthése granulaire. On préléve des petits morceaux de son appelés grains que l'on
rejoue avec un retard dans ce cas précis du délai. Le paramétre div agit sur la division des grains et le paramétre sh sur leur forme
(leur enveloppe).

On arrive enfin a la sortie. Le paramétre next permet d'envoyer le son au prochain délai.

En haut a droite, oversample permet un double traitement du son dans les filtres pour améliorer la qualité. dry c'est le volume
général sortant du signal non traité et wet du signal traité.
Pour finir avec ce plug-in in est le volume général entrant et fb le feedback général.

La réverbération c'est comme une multitude de délais a des niveauxet des retards différents. On utilise souvent des algorithmes
trés complexes pour tenter de reproduire un lieu particulier.

Elle permet la spatialisation du son, dans un mix elle définit une certaine couleur au son.

En général, le nombre de délais est tres important. Leur nombre et leur durée dépendent du lieu simulé.

= Fruity Reeverb 2 (Master)

C'est un plug-in interactif avec son graphique de gauche. Il représente la piece simulée, on peut modifier la taille et la forme de
celle-ci.

Le commutateur mid/side permet de changer la méthode de traitement du signal. Mid convertit d'abord le signal en mono puis le
traite et lui donne un effet stéréo. Side garde le signal stéréo original pour le traitement.

H.cut et L.cut sont des filtres (passe-bas et passe-haut).

Del régle le retard de la premiére réflexion. Size et Diff agissent sur la taille et la forme de la piéce représentée sur le graphique de
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gauche.
On arrive ensuite a un groupe de quatre parametres :

Bass : ajout d'un délai supplémentaire pour les basses fréquences.

Dec : délais des réverbérations.

Cross : quantité de basses qui vont bénéficier d'un retard supplémentaire.
Damp - filtre des aigus pour avoir un effet plus naturel.

Dry régle le niveau du signal non traité (original), er de la premiére réverbération et wet du signal traité.
Enfin, le dernier bouton rotatif régle la séparation stéréo.

= Fruity Convolver (Master)

- | HE INFUT UPDATING

4

iy i gyt
self-conv

t'.*.?'.'pluiﬁﬁ-
BE XA Oonle oI @ M ¢

Default

S e o —

FREEZE NOISE T. REGIONS SLIDE (=

Ce plug-in utilise la méthode de convolution. C'est un nouveau type de réverbération qui a pris beaucoup d'ampleur. Pourquoi
tant de popularité, tout simplement parce que cette technologie permet d'imiter a la perfection n'importe quelle salle de concert,
église ou tout autre lieu du monde.

Le principe est le suivant, on enregistre une empreinte dans un lieu (un coup de feu de pistolet de starter) ensuite on utilise un
logiciel de déconvolution qui lui, connaissant le signal qui a été envoy¢é permet de soustraire le signal original et ainsi d'obtenir
la fameuse réverbération.

Donc sivous voulez obtenir la réverbération de la basilique Saint-Pierre de Rome, pas besoin de faire le voyage jusqu'en Italie, il
suffit de télécharger l'empreinte correspondante.

L'avantage c'est que cette méthode offre une qualité exceptionnelle, mais elle est gourmande en ressources.

Pour en revenir au plug-in, lempreinte est chargée en bas dans la partie "Edison". Vous pouvez bien entendu utiliser tous les
outils d'Edison pour modifier 'empreinte. Vous avez a disposition une banque d'empreintes dans le dossier impulse de
l'explorateur de gauche.

Pour les boutons rotatifs du haut, de gauche a droite :

Dry :niveau du signal original.

In : séparation stéréo du signal original.

Wet : niveau du signal traité.

Second wet : séparation stéréo du signal traité.

Delay : délais de la premicre réflexion.

Self-conv : c'est comme le feedback, cela réinjecte le signal de sortie a I'entrée.

Stretch : régle la qualité de la réverbération.

Eq :régle le mélange entre le signal ne passant pas dans I'égaliseur et le signal passant dans I'égaliseur.
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Vous pouvez modifier 'égaliseur en le sélectionnant a droite de impulse en vert :

Maintenant que vous connaisseztout sur les délais et réverbérations, il s'agit de bien les appliquer et de les doser justement.
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Chorus, flanger et phaser

Ce sont des effets tellement basiques qu'il est important de savoir comment ils fonctionnent.

Rassurez-vous, ils sont relativement simples & comprendre.

Cet effet est tres pratique, il donne l'illusion que plusieurs instruments jouent en méme temps (bien entendu a partir d'un seul).
Le principe est trés simple. Imaginez plusieurs violonistes. Méme s'ils jouent la méme chose, sil'on ferme les yeuxon en entendra
plusieurs.

Pourquoi ? Tout simplement parce qu'ils ne sont pas parfaitement synchronisés. Il y aura toujours un décalage de quelques ms.
Notre effet va donc ajouter des retards pour qu'on ait l'impression que plusieurs instruments jouent.

Voici un petit schéma pour illustrer ce que je viens de dire :

Chorus

Retard 10ms
Retard 15ms
Aucun retard

Retard 20ms
Retard 25ms

Clest aussisimple que ¢a, iln'y a rien d'autre a comprendre.

Le chorus natif a fls ne posséde pas vraiment d'interface graphique. Pour en avoir un tout beau, vous pouvez le télécharger sur
un des nombreux sites de plugins gratuits, les réglages que je présente pour celui-ci sont identiques a tous les chorus :

Fruity Chorus (Insert §)

LFO 1 Wave ' LFO 2 Wave ' LFO = Wave
sin sin ¥ 5in

Cross Type . Cross Cutoff . Wet only
Process HF i 320. 2437 no
Hz :

® Delay permet de régler le délai minimum entres les voies. Le délai variera entre la valeur delay et la valeur delay + depth a
l'aide d'un LFO. Cette variation est trés faible pour ne pas trop modifier le son (et pour ne pas confondre avec le flanger
que l'on verra juste apres).

Stéréo permet de régler la largeur de l'image stéréo.
On a a disposition trois LFO dont on peut régler la fréquence (freq) et la forme d'onde (wave).
e Les paramétres cross sont en relation avec un filtre pour ne travailler que sur les graves ou les aigus. Le paramétre cross

type permet de définir sur quelle fréquence on applique l'effet (HF pour les aigus et LF pour les graves) et le parametre
cross cutoff définit la fréquence de coupure.

e et only permet de définir en quel mode fonctionne l'effet. Si votre effet est dans une voie send, on enlévera le signal
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original et on ne gardera que le signal traité (yes). Si au contraire il est dans une voie insert, on gardera le signal original
et le signal traité (no).

Le Flanger est similaire au Chorus. I n'y a qu'un retard, mais il est variable. C'est-a-dire qu'on lui ajoute un LFO. De plus, le retard
est généralement moins important que le chorus :

Flanger

Aucun retard

Instrument E>

Retard variable

LFO

Le son obtenu me fait penser a un réacteur d'avion ! Il est souvent utilisé pour les guitares.
Cet effet déforme le son et cette déformation vient du retard variable. Pour vous expliquer, je vais prendre un signal simple :

F___—_
-w W Y

Ep—
[

Le signal original est en haut et le signal retardé est en bas.

A cet instant, le signal original est exactement lopposé du signal retardé. On obtient donc le signal de droite c'est-a-dire aucun
son.

Mais au méme moment, a une fréquence plus élevée, les deuxsignauxn'ont pas la méme position :

A

II'se trouve qu'au moment ou les signauxde faibles fréquences s'annulent, les signaux de hautes fréquences s'additionnent.
Regardez, méme sile signal s'est déplacé une bosse se trouve quasiment en face d'une autre bosse, pareil pour les creux.

On entend donc les aigus plus fort que les graves, mais comme le retard est variable, la position des signauxchange. Il se peut
donc qu'apres ce soit l'inverse, les graves se trouvent amplifiés et les aigus s'annulent.

Voila donc d'ou vient cette déformation du son.
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1 ~|[3# Fruity Flanger (Insert 8)

invert feedback
] on
percent

dry

Les paramétres delay et depth fonctionnent comme le chorus.

Rate regle la fréquence du LFO.

Phase sert a régler l'image stéréo.

damp filtre les hautes fréquences.

Shape sert a régler la forme d'onde entre sinus et triangle.

feed sert a réinjecter le signal sortant a l'entrée.

invert feedback et invert wet changent le timbre sonore.

Les trois derniers paramétres sont d'autres effets pour modifier le son.

Le phaser est tout simplement un « multi-flanger », au lieu de n'avoir qu'un seul retard variable il en a plusieurs (quatre
généralement):

Phaser

Retard variable
Retard variable

Instrument Aucun retard Sortie
Retard variable

Retard variable

Feedback

Le Feedback réinjecte le signal de sortie a l'entrée. Quelques fois, le Flanger en est également doté.

Il'y aune chose que je n'ai pas représentée sur le schéma. Avant de passer dans les retards variables, le signal d'entrée est séparé
en 4 avec des filtres. Ensuite, chaque partie du signal va dans un retard variable. Ces parties de signal sont appelées « Crans ».
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[[=]3 Fruity Phaser (Insert 8)

sweep freq. min. depth

e sweep freq. régle la fréquence du LFO. Cette fréquence est modifiée par le parametre freq. range, de 0 a 10Hz pour large
et de 0 a 2Hz pour small. En gros, la variation est variable.

nr. stages définit le nombre de crans.
dry-wet c'est le mélange entre le signal traité et le signal non traité.
Enfin, out gain permet de rehausser le volume de sortie.

Les plug-ins natifs de fls sont assez repoussants, car leur interface est trés minime et les paramétres sont complexes.

Pour avoir de belles interfaces, rien ne vous empéche d'en télécharger d'autres.
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L'espace stéreo

Dans votre composition, vous serez obligatoirement amenés a mettre en place des effets de stéréo pour que certains instruments
prennent plus d'ampleur.

Tout d'abord, il faut savoir ce qu'est la stéréo.

Un son stéréo posséde obligatoirement deux canaux (canal gauche et canal droit). Un son quine posséde qu'un seul canal est
obligatoirement mono. Sauf qu'un son a deux canaux peut aussi étre mono. Comment est-ce possible ?

Comme je I'ai dit, un son stéréo posséde deux canaux, mais pas seulement, il faut aussi qu'il y ait une différence entre ces deux
canaux S'iln'y a aucune différence, le son est mono.

e ] canal: mono
e 2 canauxidentiques : mono
e 2 canauxdifférents : stéréo
Il existe trois types de différences possibles pour créer un son stéréo :
e Différence de volume.

e Différence de temps.
e Différence de timbre.

Comment faire pour créer une différence de volume entre la gauche et la droite ?
Facile me direz-vous, il suffit de tourner le bouton de balance !

Oui, mais encore faut-il savoir comment il fonctionne, je vais donc commencer par vous l'expliquer.

Sous fls, on a a disposition deuxboutons de balance en général. Un premier qui se situe sur l'instrument :

Et un autre sur la table de mixage :

La seule différence entre les deuxc'est que celui sur l'instrument agira avant les effets et celuisur la table de mixage apreés. On
obtiendra donc un rendu différent.

J'en reviens a l'action de ce bouton, il déplace le son a droite ou a gauche. C'est-a-dire que sion le tourne a gauche, on entendra
du coté gauche les sons des deux c6tés . Autrement dit, il ne coupe pas le coté droit.

Pour que l'on puisse entendre a gauche seulement le c6té gauche et rien a droite, il faut utiliser un effet.

On va donc utiliser fruity stereo shaper :
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._v. Fruity 5tereo Shaper (.. | |

On observe quatre curseurs. Les deux curseurs levés représentent les volumes des canaux gauches (jaune) et droits (rouge). Si
on baisse le canal droit a z€ro, on entendra a gauche seulement les sons venant du canal gauche a l'origine et non le son des
canaux gauche et droit.

Il reste aussideuxautres curseurs, un a chaque extrémité. Si vous augmentez celui tout a droite, le son du canal gauche sera
envoyé au canal droit (un petit graphique est présent en haut des curseurs pour s'en rappeler).

On peut donc avec cet effet s'amuser avec les différents niveauxsonores de chaque canal.

Clest la méthode la plus simple a comprendre, on va simplement appliquer un léger retard sur I'un des deux cotés.
On a pour cela deuxeffets a disposition.

Je vais commencer par le fruity stereo shaper car on vient de le voir, il suffit simplement de tourner le bouton rotatif Delay :

Sivous le tournez a droite, un retard sera appliqué a droite et inversement pour la gauche.
On a ainsi l'impression que le son s'écarte.

On a aussi a disposition fruity stereo enhancer :

“FAN oL

" LEFT

e Stéréo Sep : permet d'augmenter ou de diminuer la séparation. Ne fonctionne pas sur les signauxmono car il ne fait
qu'augmenter la différence entre la gauche et la droite pour avoir un effet de séparation.

PRE/POST : permet de définir sil'offset sera appliqué avant ou apres les autres effets de ce plug-in.

Phase offset : définit le retard sur la droite ou la gauche

Invert : permet d'inverser les phases de gauche ou de droite.

Pan : correspond a la balance

Vol : volume

Bon je n'airien d'autre a ajouter, passons a la suite.

Il existe une derniére méthode pour créer un effet stéréo. Il faut une différence de timbre de chaque c6té. Pour cela, on va utiliser
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un égaliseur stéréo. C'est un double égaliseur qui a une partie pour régler la gauche et une autre pour régler la droite. On peut
ainsiobtenir un effet stéréo en réglant différemment la gauche de la droite.

FL Studio ne posséde pas d'égaliseur stéréo nativement. Je vous propose donc de télécharger celui-ci gratuitement :

= |NMPUT = LEFT EQ RIGHT EQ

e B B B B B Bhte B B B B B

LEVEL (dB) 20 63 200 630 2k 6.3k 20kHz 20 63 200 630 2k 6.3k 20kHz LEVEL (aB) (lassic Q) ‘

e INPUT pour régler le niveau sonore d'entrée (un curseur pour la gauche et un autre pour la droite).
e LEFTEQ et RIGHT EQ sont les deux égaliseurs, un pour la gauche et un autre pour la droite.
e QUTPUT pour régler le niveau sonore de sortie.

11 faut décocher LINK pour faire un réglage différent a gauche et a droite.

Je vous en présente un autre légeérement plus complet que vous pouvez télécharger ici:

EQ=2008sS E N I B EE .

8-BAND STEREOQ EQUAL
INIT RAND WALUE PRESET INFC LIMNE

LEFTMIX RIGHT MIX PREGAIN Y¥OLUME

Ce qu'il possede :

Une bande de plus que le précédent.

Des presets pertinents.

Un réglage du mélange "signal traité/non traité" pour chaque coté.
Un réglage aléatoire.
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Mixage et mastering

Cayest! Vous venezde créer votre premiére musique. Apres tant d'efforts vous voulez vous reposer et envoyer a tous vos
contacts le fruit de votre travail.

Attendez, pas si vite... @

Contrairement a ce que vous pouvez penser, ce n'est pas encore terminé. Dans quelques instants, on va entrer dans l'une des
parties les plus longues. Cela consiste a finaliser votre musique. En effet si vous écoutezune vraie musique et votre composition
juste aprés, vous vous apercevrez que ¢a ne sonne pas pareil.

C'est pour cela que je vous invite a lire ce chapitre. A l'issue de celui-ci, on pourra faire la différence entre un compositeur du
dimanche et un vrai pro.

Tout d'abord, il faut faire la différence entre mixage et mastering :

e [e mixage ou « mix» c'est l'application d'effet sur chaque instrument de facon individuelle.
e [e mastering c'est la méme chose, mais sur l'ensemble du morceau. L'application d'effets sur la piste master par exemple.

Comme je l'ai dit, cette partie est trés longue. Il ne faut pas avoir peur d'y passer plusieurs heures voire plusieurs dizaines
dheures !

Premiére consigne : bien qu'il faille y passer beaucoup de temps, cela ne veut pas dire qu'il faut tout faire en une seule fois, ni
deuxd'ailleurs, je dirais cing, six fois ou plus selon la complexité de votre morceau.

Pourquoi ? Tout simplement parce que votre oreille se fatiguera, de méme que tout votre corps en général selon que vous ferez
votre mix le matin, I'aprés-midi ou le soir. D'ailleurs, si vous pouviez alterner ce serait l'idéal.

Dans les studios d'enregistrement, pour faire le mix on utilise des hauts parleurs haut de gamme avec une réponse en fréquence
trés linéaire. C'est-a-dire que toutes les fréquences (des graves auxaigués) sont reproduites avec le méme niveau sonore. Ce
sont des haut-parleurs trés haut de gamme qui colitent extrémement cher.

Je vais donc supposer que vous n'en étes pas équipés, ce qui va mamener a vous donner une autre consigne : si vous avezun
bon casque, utilisez-le.
Sivous n'avez que des écouteurs et une chaine hi-fi (branchés au PC sipossible), eh bien on va faire avec. @

Le but sera d'alterner entre les écouteurs et la chaine hi-fi.
Bon je pense que c'est bon, on va pouvoiry aller.

Une dernicre chose, n'ayez pas peur de lire votre composition des dizaines voire des centaines de fois pour les plus maniaques.
Surtout, ne vous découragez pas et prenez votre temps.

Ici, on va faire de la modélisation spectrale. Lobjectif est de pouvoir bien discerner chaque instrument. Si vous lancez la lecture
de votre morceau, vous entendrez slirement que vos instruments sont « les uns par-dessus les autres ». On va donc les séparer
avec des égaliseurs.

Pour illustrer cette technique, imaginezun péage d'autoroute. Chaque voie représente une fréquence (de grave a aigué) et toutes
les voitures font la queue sur les voies du milieu. Ceci est bien entendu a éviter, on va dire aux voitures de prendre toute la place

disponible.

Fruity loops posséde nativement deux égaliseurs :
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| son | 1soo | anon | sooo | aoon |
ih 7~ = =

= =

Mais aussiun plus puissant :

= Fruity Parametric EQ 2 (Master)

Sachant qu'il va falloir en placer un par canal je vous conseille d'utiliser le premier malgré que le second ait une superbe vue sur
le son.

Pourquoi ? Pour ne pas faire la méme erreur que moi. Quand le second est sorti, je me suis dit : « Trop puissant ! Je vais en mettre
partout !". Et ce qui devait arriver arriva, tous mes afficheurs ainsi que toutes les commandes se sont mis a ramer...
Bref, les qualités du second ne servaient plus a rien. J'utilise tout de méme le second pour le mastering, mais j'en parlerai apres.

Fonctionnement de l'égaliseur
Tout d'abord, il y a les curseurs linéaires qui permettent d'augmenter ou d'atténuer les fréquences. Ces fréquences on peut les
choisir avec les gros boutons rotatifs situés juste en dessous. La valeur de la fréquence est marquée dans le petit cadre vert.

Les plus petits boutons rotatifs permettent de définir le facteur de qualité de chaque filtre (un égaliseur c'est plusieurs filtres).
Autrement dit la pente. Faites des tests pour bien observer le phénoméne.

i Lorsque vous passez votre curseur dans la partie graphique, la fréquence correspondante a son emplacement est
marquée dans la barre d'information :
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¥ A STimID BEE
FILE EDIT CHANMELS VIEW OPTIONS TOOLS HELP

Plugin database 50 | 250 | 500 | 1soo | ooo | sooo | eooo |
W S W

-

- - R - R T R -

Cette méthode est applicable a tous les plug-ins natifs de Flstudio.

Bon, je n'en ai pas fini avec I'égaliseur, il me reste a vous montrer les types de filtres :

:passe-bas, il ne laisse passer que les basses fréquences.

: passe-haut, il ne laisse passer que les hautes fréquences.

: passe-bande, il ne laisse passer qu'une fréquence centrale.

: coupe-bande, a l'inverse du passe-bande il atténue une fréquence centrale.

: low shelf, augmente ou atténue de fagon égale toutes les fréquences en dessous de la valeur choisie.

- hight shelf, identique au précédent, mais agit sur les hautes fréquences.

: peaking, augmente ou atténue la fréquence choisie.

F
- |
i

Séparer les instruments

La premiére chose a faire c'est de mettre des passe-haut et des passe-bas a tous vos instruments. Je vais vous expliquer
pourquoi, c'est trés simple.

Chaque instrument possede des fréquences que je qualifierai d'essentielles, propres a chacun d'entre eux. Mais ils possedent
également des fréquences secondaires quine sont utiles que sil'instrument est joué seul pour donner plus de richesse au son.
Lorsque l'instrument est joué dans un ensemble, ces fréquences ne sont plus perceptibles. Au final, toutes les fréquences
secondaires de chaque instrument vont venir encombrer notre morceau. Souvenez vous l'exemple avec les voies d'un péage
d'autoroute, les fréquences secondaires prennent la place d'autres instruments.
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Appliquons donc des passe-haut et des passe-bas :

= Fruity Parametric E...

= AR EDES

| son | r2m3 | anon | 9976 | 1993 |
o aly S e

-

- ahy gl

Dans cet exemple j'ai appliqué un passe-haut a 80Hz, c'est tout ce qu'ily a de plus normal. En général on applique un passe-haut
a 80 ou 90 Hz.
J'ai également appliqué un passe-bas a 14KHz environ (14493Hz). C'est trés haut, cet instrument sonnait dans les aigus.

Bon je vais vous donner un autre exemple pour bien comprendre :

a0oo | 5000 | 11533 )
i

1%

Icile passe-haut est a 80Hz aussi. Le passe bas est 12KHz environ (11539Hz).

Vous laurez sirement compris, faudra ajuster 'EQ (égaliseur) selon l'instrument et sa sonorité.

Pour vous aider, utilisez 'EQ2, mais je vous conseille de l'utiliser uniquement pour visualiser les fréquences. Pour ne pas faire la
méme erreur que moi, enlevez-le aprés vos manipulations.

Vos avez aussi « Spectroman » pour visualiser les fréquences.

Apres avoir appliqué les passe-haut et passe-bas, nous allons voir comment séparer les instruments.

Comment fait-on ? Je vous propose de remonter et de regarder les EQ de mes deuxexemples, notamment a 1203Hz et 3KHz.

Sur le premier je 'ai augmenté et sur le second je l'ai atténué. De cette fagon, on peut bien faire la différence entre les deux
instruments.

Ceciest trés utile siun groupe d'instrument joue dans les mémes fréquences. Augmentez de quelques Db certaines fréquences,

diminuez en d'autres, jouez sur la pente et ainside suite ...
Le but est de bien discerner chaque instrument, mais aussi d'utiliser toute la plage de fréquences, il ne faut pas qu'il y ait un trou
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dans les aigus par exemple. N'hésitez pas a utiliser des visualisations telles que « spectroman » pour vous aider.

= Fruity Spectroman (Master)

=  —

Ici, je vois qu'il faut atténuer les pics et augmenter les creux, mais sur un autre instrument. Par exemple, un creuxsur cet
instrument veut dire qu'il y a de la place pour qu'un autre instrument vienne combler ce creux. En contrepartie, il faudra que
jlatténue les fréquences correspondant au pic pour ne pas empiéter sur cet instrument.

Je rappelle que sivous placez votre curseur dans la partie visuelle, la fréquence correspondante sera affichée dans la barre
d'information.

Je l'ai déja dit, cette partie est la plus longue. Prenez votre temps !

Apres avoir appliqué vos EQ, on va maintenant s'intéresser a la position de votre instrument dans l'espace. Par la suite, nous
allons travailler en deux dimensions.

La gauche et la droite

Cette premiére dimension consiste a mettre le son d'un instrument plus a gauche ou plus a droite.

Il n'est pas nécessaire de le faire pour tous les instruments, mais surtout pour les instruments que je qualifierai d'effets. Ceux que
l'on entend en arriére-plan par exemple, des petits bruits a droite ou a gauche de temps en temps. Cela dit, ¢a dépend surtout de
votre composition.

Mixer - Snare

i B8 | BE | HE

e g 57 Fm
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Les boutons panoramiques de la table de mixage vous permettent de déplacer le son a gauche ou a droite.

Il existe aussi l'effet « Fruity balance » :

(=3 Fruity Balance (Insert 4)

Balance Volume
('.."' ||||||||||||||||||| Y ”"""I"""ll'l

Il est trés simple, on ne peut contrdler que le volume et la balance. Cependant, je le trouve trés utiles, car je m'en sers a chaque
fois que je veux faire un automatisme sur le volume ou sur la balance. Je n'aime pas faire mes automatismes directement sur le
mixer, car sion veut ajuster un volume ou une balance par la suite, on est obligés de refaire tout 'automatisme.

Tout ¢a pour dire que ce plug-in est simple, mais pratique.

Ecarte et centre

Cette dimension donne l'impression que le son est plus ou moins centré.

On dispose pour cela de deux plug-ins :

IE Fruity Stereo Enhancer (Insert 4)

Fruity stéréo Enhancer.

Petit rappel pour ceux qui n'auraient pas lu le chapitre d'avant:

e Stéréo Sep : permet d'augmenter ou de diminuer la séparation. Ne fonctionne pas sur les signauxmono, car il ne fait
qu'augmenter la différence entre la gauche et la droite pour avoir un effet de séparation.

PRE/POST : permet de définir sil'offset sera appliqué avant ou apres les autres effets de ce plug-in.

Phase offset : définit 'offset, c'est un léger retard de la gauche ou de la droite. On obtient un effet stéréo.

Invert : permet d'inverser les phases de gauche ou de droite.

Pan : correspond a la balance.

Vol : volume...

Sion n'utilise que le bouton pan, on n'a qu'une dimension (gauche/droite). Avec le stéréo enhancer on peut simuler une seconde
dimension (centré/écarté) en appliquant un retard sur 'un des deuxcotés. Wici quelques exemples en images :

Point d'écoute

Instrument centré. On n’a pas touché au pan ni au retard.
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Point d'écoute

Ici, on a poussé le bouton de pan a droite.

Point d'écoute

Bouton de pan a droite + retard a gauche.

Donc au final on doit obtenir ceci :

Point d'écoute

Chaque instrument est dans un espace différent.

Seuls les instruments jouant dans les graves (bass et kick) resteront centrés, car il se comportent mal autrement et cela fatigue
l'oreille a I'écoute.

Comme autre effet, il y a également Fruity stéréo Shaper :
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==

E Fruity Stereo Shaper (... '_'D D '

Ilest un peu plus compliqué. J'ai commencé a l'expliquer dans le chapitre d'avant, mais il reste encore un ou deux parametres que
je rajouterai quand j'aurai le temps.

Comme pour les fréquences, il est conseillé de mettre chacun des instruments dans un espace différent. Il faut tout décaler méme
sic'est de l'ordre de 10 ou de 15% et ne jamais avoir deux instruments au méme endroit.
Oui je vous lavais dit c'est extrémement long ...

Nous avons la séparation des fréquences et de l'espace. Il s'agit maintenant de combiner les deux de maniere équilibrée.

Par exemple, on va laisser la basse et le kick au centre, car ces sons trés graves ont tendance a mal se comporter lorsqu'on les
écarte du centre. Pour tous les autres instruments, il va falloir prendre en compte de la séparation en fréquence et dans l'espace,
mais aussidu type de sonorité de celui-ci.

Par exemple, il ne faut pas tous les médiums a droite et tous les aigus a gauche. Bref, ¢a demande énormément de travail. Pour
vous motiver, sachez qu'en faisant cela vous entrez dans le monde des professionnels ! C'est exactement comme ¢a qu'il font.

Voila pour ce qui est du mixage. Faites-le correctement avant de passer a la masterisation, vous avezbeaucoup a faire.

Le mastering est la dernicre étape de la postproduction, c'est-a-dire la finalisation définitive. Apres, on envoie tout a l'usine de
pressage pour sortir notre production en beaucoup d'exemplaires.

Normalement, on fait le mastering sur tout un albumentier. On place les musiques les unes a la suite des autres dans un puissant
éditeur de wave, de cette manicre tous les changements seront appliqués a 'ensemble de I'album. On fait ceci pour avoir une
certaine homogénéité dans tous les morceaux d'un album.

Cependant, nous n'en sommes pas encore a ce stade, nous allons donc faire le mastering sur une seule musique et sur la voie
"master" de fls.

Autre chose aussi, c'est souvent une autre personne qui s'occupe du mastering. Ceci permet d'avoir une oreille "vierge" et une
objectivité totale.

Je vous rassure, cette étape est beaucoup moins longue que le mixage. Le plus gros du travail est déja fait.

Pour le mastering il nous faut seulement deux éléments a appliquer a la voie "master" :

e Un égaliseur pour affiner les réglages globauxainsi que pour ajouter une petite "coloration" au morceau.
e Un compresseur pour que le rendu sonore soit plus homogeéne, et pour se mettre dans les normes de la mise a niveau.

II's'agit icide se servir de "spectroman”, de repérer tous les creuxet pics et de faire en sorte que tout soit un peu linéaire.
Ce qu'il est préférable de faire également c'est diminuer ou faire ressortir certaines fréquences, pour donner une certaine couleur
au son. Apres, tout dépend de votre morceau et de vos gofits.
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Maintenant, il faut se mettre dans les normes. Il faut régler le compresseur de telle facon que le son ne dépasse jamais le 0Db.
Pour ceci vous avez a disposition le limiteur qui corrigera les quelques "pics" de votre compo.

Vous devez également garder une homogénéité, mais dans une certaine mesure seulement pour obtenir un rendu dynamique. En
parlant de rendu dynamique, je vous conseille d'essayer les compresseurs multibandes.

Sivous ne savezpas régler les compresseurs, sachez qu'ils possédent souvent des presets pour le mastering. C'est le cas de
"Maximus" qui est un compresseur avec un rendu trés dynamique. A essayer !

Pour finir, une 1égére réverbération et un traitement panoramique sont conseillés pour avoir un bon rendu. Saufsi, bien entendu,
c'est déja inclus dans le mixage.

Pour conclure sur ce long chapitre, on peut dire que le mixage est vraiment la partie essentielle. Si le mixage est fait avec soin, on
pourrait presque se passer de masterisation.

Pour la masterisation, il faut garder a l'esprit que nous ne sommes pas ingénieurs du son et que nous ne possédons pas un
matériel adapté pour. Donc faites ce que vous pouvez, du moment que le rendu final est meilleur. Je vous conseil de faire votre
masterisation dans un éditeur audio comme Wavelab, Sound forge, Cool Edit ou autres et de demander a une autre personne (qui
s'y connait un peu quand méme) de la faire. Comme je l'ai déja dit, c'est pour avoir une oreille vierge.

Bon voila jai tout dit. Sivous aveztout fait comme il faut, vous sortez du monde des amateurs. @
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Comment produire un son synthétique ? Quel est le fonctionnement d'un synthétiseur ? Comment bien le régler ?
Toutes les réponses a ces questions sont dans cette partie.

Synthese analogique

Cest la plus ancienne, mais la plus populaire des formes de synthése. D'apparence compliquée par ses boutons rotatifs et
voyants de partout, elle reste trés simple, car elle suit toujours la méme logique.

Tout commence avec le son. Déja, un premier probléme se pose, comment faire du son ? Je vous laisse y réfléchir en attendant on
va étudier la composition de ce fameuxson.

Saviez-vous que le son était une vibration de l'air ? Cette vibration va ensuite faire vibrer vos tympans qui transmettront au
cochelet qui lui contiendrait plus de 20 000 capteurs (un par fréquence). Ces capteurs traduisent les sons en signaux électriques
qui seront ensuite analysés par le cerveau :

Oreille
meovanna

. Oreille interne

Nerf auditif

Conduit audIti_f_ |

"---..__'-—"' g
8 YT LT
Caw o™

Bref pour faire un son, il faut faire vibrer l'air. C'est le rdle des haut-parleurs ou des écouteurs avec leur membrane mobile. Mais
pour faire bouger leur membrane, il nous faut un signal électrique. C'est 1a qu'interviennent les oscillateurs. Leur role est simple,
créer un signal périodique :
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Voici l'exemple d'un signal périodique, tantot il est positif tantot il est négatif. Quand le signal est positif, la membrane du haut-
parleur avance et quand il est négatif elle recule. Créant ainsiune vibration.

Loreille humaine peut entendre les sons de 20Hz (Hertz) a 20 000Hz en moyenne. Ca dépend bien stir de l'individu et de son age.
20Hz correspond a 20 aller-retour de la membrane du haut-parleur par seconde, ce qui est un son trés grave. En dessous de 20Hz,
les fréquences sons appelés les infrasons (les éléphants utilisent ces fréquences pour communiquer@ ).

20 000 Hz est un son trés aigu, au-dessus de cette fréquence ce sont les Ultrasons (les chauves-souris les utilisent comme radar).
Je vous explique tout ceci pour bien comprendre & quoi vont nous servir les oscillateurs.

Je vais d'abord prendre le "3xosc" pour exemple.

Dans un premier temps, ouvrez-le et réglez-le comme sur la capture quisuit :

[[=] channel zettings - 3x0sc #2
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De cette maniére, il n'y aura qu'un oscillateur en action. On entend un son trés pauvre. Vous pouvez changer la forme d'onde et
ajouter d'autres oscillateurs en augmentant leur volume.

Je vais faire simple et rapide, j'en reparlerai lorsque jaborderai la synthése additive.

Ce théoreme dit :

» Tout mouvement périodique complexe se décompose en une somme de mouvements périodiques simples (sinusoides) appelés
harmoniques, et dont les fréquences sont des multiples entiers de la fréquence la plus basse (la plus grave), appelée

fondamentale «

Je vais vous aider a la décrypter. @

» Tout mouvement périodique complexe..." : C'est a dire une forme d'onde autre que la sinusoide (carré, triangle ...).

"se décompose en une somme de mouvements périodiques simples (sinusoides)..." : La forme d'onde carrée se compose de plein
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de sinusoides.
"appelés harmoniques..." : On appelle toutes ces sinusoides harmoniques. Saufla plus basse que I'on appelle fondamentale.
On étudiera le reste plus tard.

Schématiquement, ¢a donne ceci :

. e r——

Sion additionne toutes les sinusoides grises, on obtient la forme bleue.

Comme on vient de le voir, la forme d'onde carrée n'est en réalité que la somme de plein de sinusoides. Mais que se passe-t-il si
on supprime quelques-unes de ces sinusoides ?

Clest la tout l'intérét de placer un filtre.

Assignezles effets suivants au « 3xosc » dans la table de mixage :

e Fruity fast LP : filtre pass bas simple
e Fruity parametric EQ 2 : pour visualiser les fréquences

Dans le « 3xosc" ne gardez qu'un oscillateur avec une forme d'onde de type sinusoidale, puis jouezune note :

Cutoff Resonance

i {-‘x s

[[+] Fruity Parametric EQ 2 (Master)
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On a un seul trait, car on n'a gardé qu'un seul oscillateur et on ne joue qu'une seule note. J'ai envie de dire « normal ».

Maintenant, choisissezune forme d'onde carrée a la place de la sinusoide :

Resonance

i {"‘\

| ~| Fruity Parametric EQ 2 (Master)

OO0ODOODODODODOODO

Vous voyeztous ces traits. Pourtant, on n'a gardé qu'un seul oscillateur et on ne joue qu'une seule note. ®
Ceci illustre parfaitement le théoréme de Fourrier, la forme d'onde carrée est composée de plein de sinusoides.

Essayezavec d'autres formes d'ondes, vous verrez plus ou moins de traits.

Mais revenons a notre objectif principal qui est de filtrer certaines sinusoides qui composent une forme d'onde complexe. Pour
cela, diminuez le cutoff du filtre :
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[=]3 Fruity Fast LP (Master)
. Cutoff

Comme vous le voyez, il y a beaucoup moins d'harmoniques (jlutilise désormais du langage technique), car elles ont été
supprimées (ou atténuées du moins) par le filtre.
Il en résulte un son beaucoup plus « camouflé ».

On va étudier l'enveloppe ADSR. Mais déja qu'est-ce qu’une enveloppe ?

Une enveloppe sert a eenteniruredetire faire varier la valeur d'un parametre en fonction du temps. Pour commencer, on va
prendre le parametre du volume.

Quand vous appuyez sur une touche de votre clavier, la note met un certain temps a atteindre son volume maximum (parfois
instantanée). Sivous ne relachez pas la note, son volume va redescendre légerement, mais rester un certain temps constant.
Enfin, le volume de la note va redescendre jusqu'a ce que l'on ne l'entende plus. Voila de quoi est constituée l'enveloppe ADSR :

A pour lattaque, le temps de montée.

D pour le temps de déclins.

S pour le maintient (Sustain).

R pour le temps d'extinction aprés le relichement de la touche (Release)
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Amplitude
A
Amplitude- oo
maximale
O
v %
B
=
AR < Sustain
de maintien
B
2,
®
-
TR gt Temps
Temps Temps Temps de
d'attaque de déclin relachement

Sous fls, le "TS404" posséde un réglage d'enveloppe. vous pouvez visualiser grossiérement son allure réelle avec le "Fruity
limiter" :
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L'enveloppe peut aussis'appliquer sur d'autres parametres que l'amplitude.

Le LFO (Low Frequency Oscillation : Oscillation de basse fréquence) permets de faire varier la valeur d'un paramétre
périodiquement. Il se compose d'un oscillateur de trés basse fréquence dont on peut modifier la forme d'onde et la fréquence :
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Le parametre AMT (amount) permet de régler la quantité ou l'intensité du LFO.
SPD (speed) permet de régler la vitesse.

Au dessus de ces deuxboutons rotatifs on peut régler la forme du signal.

A droite des formes d'ondes on peut choisir sur quel parametre appliquer le LFO.

Cecic'est la base. On retrouve tous ces éléments dans quasiment tous les synthétiseurs.
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Synthese additive et soustractive

Ces deuxtypes de synthéses sont trés proches.

Elles sont toutes les deuxsimples a comprendre et a mettre en ?uvre.

He¢ oui encore lui, on a déja vu que des signaux complexes ne sont qu'une somme (addition d'ou le nomde cette synthése
additive qui est en rapport avec Fourrier) de sinusoides, mais ce n'est pas tout :

" Tout mouvement périodique complexe se décompose en une somme de mouvements périodiques simples (sinusoides) appelés
harmoniques, et dont les fréquences sont des multiples entiers de la fréquence la plus basse (la plus grave), appelée
fondamentale "

Nous allons étudier la fin de ce théoréme :

"et dont les frequences sont des multiples entiers de la fréquence la plus basse" : chaque fréquence que l'on ajoute
(harmoniques) est un multiple entier de la fondamentale. Par exemple, 'harmonique dit de rang 2 (celle juste apres la

fondamentale) vaut deux fois la fondamentale.

Pour une fondamentale de 440Hz :

e rang 2:880Hz
e Rang 3:1320Hz

Mais au lieu de multiplier a chaque fois par deux on peut trés bien multiplier par 3, 5 ou tout autres nombres entiers.

Contrairement a la synthése analogique, on n'additionne pas les fréquences n'importe comment, mais comme on l'a vu plus haut.

Cette technique a un avantage, c'est d'étre simple a comprendre et elle est facile & programmer pour ceux qui font des
synthétiseurs.

Sauf que pour la réaliser il nous faut autant d'oscillateurs que d'harmoniques, chacune des harmoniques prenant en compte 3
paramétres (forme d'onde, fréquence et amplitude). On ne peut donc en produire qu'un nombre limité et ¢a s'entend. C'est pour
cela que cette technique est peu utilisée.

Pour la petite histoire, le K5 de Kawai (année 1987) pouvait générer jusqu'a 128 harmoniques. C'est un des premiers
synthétiseurs additifs.

Revenons a fls, j'ai choisi de vous présenter Syfrus comme synthétiseur additif :
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=] sytrus (Default)
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Allez chercher le preset "default" et placez vous dans un des 6 "OP" disponible (ce sont les oscillateurs). On observe ainsiune
magnifique onde, elle correspond au trait vertical un peu plus bas en gris tout a gauche. Vous pouvez avoir un apergut du son
que produit cette onde en jouant quelques notes.

Vous l'aurez surement remarqué, on peut ajouter d'autres traits vertical, chacun de ces traits représente une harmonique. En
ajoutant des harmoniques vous verrez votre onde se modifier selon le théoréme de Fourrier.

Autre chose, il y a une deuxieéme série de barres verticales juste en dessous de la premic¢re servant a décaler 'onde qui lui
correspond.En langage technique on appelle ceciun déphasage. Pour bien observer le phénomene, ne gardez qu'une seule onde
et agissez sur le déphasage.

O Vous aveza disposition 128 harmoniques.
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e

Il existe un autre synthétiseur additif intégré a FLS c'est Morphine :
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Il est moins pratique a utiliser que Sytrus car on a pas l'apergut sur l'onde. Cependant, le son qu'il produit est trés convaincant. A
essayer sans plus attendre.

Cette fois, au lieu d'ajouter des fréquences, on va en enlever. @

On va encore parler de Monsieur Fourrier et de son théoréme (je vous promets qu'aprés ce chapitre ce sera fini). [l nous dit qu'un
signal carré c'est plein de signaux sinusoidaux. Mais sion enléve quelques-uns de ces signauxsinusoidaux, qu'est ce qu'on
obtient ?

Un autre signal avec un timbre différent. Wila, c'est ¢ca la synthése soustractive. Je ne pense pas que c'est trop compliqué a
comprendre. @

Bon, il nous reste a voir comment on fait pour enlever des fréquences. Vous devriez le savoir, on I'a méme fait grossi¢rement dans
la synthése analogique.

Des filtres voyons ! De nos jours c'est la technique la plus utilisée. Je vais donc choisir mon synthé préféré pour la pratique. @)

On va donc se servir de Poizone. @
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' | =| Poifone (PoiZone)
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Passezen revue les différents presets et jouez avec le filtre. Bien entendu, il y a plein d'autres synthés soustractifs (tous ceux qui
possédent des filtres). Vous pouvez aussien ajouter dans la table de mixage pour ceux quin'en possédent pas.
Bon jusque-la j'ai envie de dire que c'était relativement simple. @

Ne vous inquiétez pas ¢a va se compliquer par la suite.
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La modulation FM

J'en avais rapidement parlé lorsque j'ai abordé Sytrus, c'est un procédé pour manipuler des fréquences et en faire quelque chose
de sympa.

Ce procédé a littéralement explosé dans les années 80 avec le synthétiseur DX7 de Yamaha. Cette technique était d'apparence
compliquée, mais ce n'est plus le cas aujourd'hui puisque je vais vous l'expliquer en détail.

Le fonctionnement de cette modulation est le suivant :

On a tout d'abord un oscillateur qui va créer un son, puis avec un second oscillateur on va contrdler la fréquence de ce son.
Imaginez que le second oscillateur est de trés basse fréquence, comme un LFO. Le son du premier oscillateur serait d'abord grave
puis aigu, puis grave puis aigu...

Maintenant imaginez que l'on augmente la cadence des "grave puis aigués" vous obtenez un son particulier, car on ne percevras
plus la différence entre les variations de grave et d'aigués.

Voiciun petit schéma pour illustrer :

On baisse la
frequence

Fréquence de
modulation

On monte la|
frequence

Fréquence a
moduler

Résultat

N N

Aigués Grave  Aigués

bien siir tout ceci a trés grande vitesse pour obtenir un timbre particulier.

Pour ceux qui n'auraient pas encore tout compris, imaginez que l'on place une automation sur la fréquence d'un oscillateur. Ca
devrait peut-étre vous aider & mieux comprendre.

Sivous avez compris ceci, vous avez tout compris. @

Les algorithmes en FM c'est une association particuliére de 6 oscillateurs. Je vous parlerais par la suite de "Sytrus" quipossede
6 oscillateurs et qui est parfait pour créer des algorithmes.

Précédemment, on a vu comment faire une modulation avec deux oscillateurs. Ici on va se servir de six oscillateurs. Bien entendu
on n’obtient pas le méme résultat suivant les associations. Je mexplique :

Premier cas simple ou le second oscillateur module le premier.
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Sauf qu'il nous faut six oscillateurs pour faire un algorithme :

2%_'6
ot
5

1) 13

=

En voici un exemple, trois modulations simples que I'on additionne. On peut également ajouter des particularités comme le
sixieme oscillateur qui se module lui méme en plus de moduler le cinquiéme. On peut ainsi générer des ondes trés complexes.
Cest l'algorithme numéro 3 de chez YAMAHA.

Cependant, cela reste encore simple :

Dans cet exemple, on additionne deuxblocs de modulation un peu plus complexe. Le troisiéme oscillateur module le deuxiéme,
I'ensemble de cette modulation module le premier. C'est la méme chose pour le bloc de droite avec le sixiéme oscillateur qui, en
plus, se module lui-méme. Cest l'algorithme numéro 5 de chez YAMAHA.

Je vais vous présenter un dernier exemple, c'est l'algorithme numéro 18 de chez YAMAHA :
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Le premier oscillateur est modulé par trois blocs :

e Le deuxiéme oscillateur
e Le troisiéme quien plus se module lui méme
o Jebloc6 5et4

Apres la théorie, la pratique. @
Commencez par ouvrir Sytrus et allez chercher le preset "Default" :
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[[+] sytrus (Default)
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En haut vous avez "OP1, OP2 ..." ce sont les oscillateurs.

laissez le premier comme il est puis allez dans le second :
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Dans le cadre de droite mettez z€ro puis a gauche mettez 1Hz pour que l'on puisse entendre les variations.

Donc je récapitule ce que l'on a :

e Un oscillateur qui produit un son audible (le premier)
e Un oscillateur de 1Hz pour moduler le premier

Il ne reste plus qu'a dire au second de controler la fréquence du premier. Pour cela,il y a la table de modulation :
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e |1 3 (4 |5 |[& [N (R O0T

Tout d'abord, observez la derniére colonne, "OUT" signifie sortie. Sur la capture il n'y a que le premier oscillateur qui est envoyé
a la sortie. Tous les autres sont neutres, on ne les entendra donc pas.

Maintenant, il faut que le deuxi¢me oscillateur aille moduler le premier. Poussez donc vers la droite le bouton rotatif de la premicre
ligne deuxiéme colonne. Wila c'est tout. Jouezune note pour écouter le résultat.

On entend bien la fréquence qui monte puis qui descend. Essayer de monter la fréquence du second oscillateur a 5,10, 20 puis
330Hz
Dés que la fréquence est suffisamment haute pour ne plus entendre les variations, le timbre change et devient un peu particulier.

Pour obtenir un résultat convenable, diminuer I'envoi de la modulation dans la table de modulation comme ceci :

338.08.| O.oooo.
? .| GLOBAL ﬁ ""t

PHS “wo eE
ASE DAMP OS5C
MOD X MODY RAMND UMI

Vous pouvezbien stir ajouter d'autre modulations avec les autres oscillateurs pour créer des algorithmes :

1 2 a5 6 mln

Bon la j'ai fait n'importe quoi pour l'exemple. @

Ce que je vous propose c'est de reproduire les modulations 3, 5 et 18 de chez YAMAHA que je vous ai présentées plus haut. Ne
vous préoccupezpas des fréquences des oscillateurs, on a juste besoin de la table de modulation.

Bon, c'est partis, je donne la réponse juste apres.

Avant d'aller plus loin, vérifiez quels sont les oscillateurs qui sont envoyés a la sortie. Par défaut il y a seulement le premier, mais
dans les algorithmes ily en a d'autres.

Apres avoir effectué cette vérification, vous pouvez aller voir la solution.
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Algorithme 3

Pour l'algorithme 3 ce n'est pas trés compliqué, trois modulations simples. Il fallait juste penser a envoyer les oscillateurs 1, 3 et 5
ala sortie :

w123 a5 e o
1 & o

© Ly

A ne pas oublier également, le sixieme oscillateur qui se module lui méme.

Algorithme 5
léegérement plus compliqué :

w123 a5 e o
o

Sivous n'avez pas fait la méme chose, prenez le temps de bien comprendre. Les modulateurs sont en haut et les modulés a
gauche.

Algorithme 18

Encore plus compliqué :
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w1 2345 Wk w
oere :

Pour vous aider, faite par bloc :

e Loscillateur 2 module le 1, facile.
e Loscillateur 3 se module lui méme, tournez le bouton en face des deuxtrois. Il module aussi le premier, colonne trois et

premicre ligne.
e Lesixmodule le cing, colonne 6 et ligne 5. Le cinqg module le quatre, colonne 5 et ligne 4 ...
J'espére que vous avez compris cette modulation.

Vous pouvezchanger les fréquences et les formes d'onde pour avoir de meilleurs résultats.

Vous étes maintenant capable de comprendre le but de cette modulation, avec seulement deux oscillateurs (ou plus sion désire
faire des algorithmes), on obtient un son comprenant un grand nombre de partiel (fréquences).

Autre avantage, on peut produire avec cette modulation des sons naturels et trés variés.
Cependant, cette technique est beaucoup moins stable que la synthése additive. C'est-a-dire qu'une faible variation d'un

parametre peut modifier complétement le son obtenu. Cela peut aussi étre pergu comme un avantage dans le sens ou la synthése
FM peut étre utilisée pour produire des sons de synthése inédite.
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Modulation RM et AM

Grand classique de la musique électronique des premiers jours, la modulation en anneau (Ring Modulation) n'est ni plus ni moins
que la multiplication de deux fréquences. Ce n'est pas trés compliqué a comprendre, on va surtout voir comment s'en servir avec
Sytrus.

Théorie
Tout d'abord que veulent dire multiplier deux signaux ?

Imaginez deux oscillateurs, I'un d'eux produit un son audible et 'autre est de trés basse fréquence comme un LFO. Le deuxi¢me
oscillateur va venir contréler l'amplitude du premier :

Un coup on l'entend, un coup on ne I'entend pas, on l'entend, on ne I'entend pas ...

En effet, multiplier deux signauxrevient a dire qu'un des deuxsignaux "devient l'amplitude" de l'autre signal.

Et sil'on augmente suffisamment la fréquence du second oscillateur, on ne percevra plus les variations. On obtient donc un son
particulier.

Voiciun schéma pour illustrer :

Sine 1 (course tune 0) Sine 1 x Sine 2 = Wave A

|I": r. |r', "'-: |l| I'Jl |ﬂ |"| (.|| [rl| r1| .’I II|| .-'I .|"|I r| _.|r|5. ||1 I (]l Ir] ly'] ||f||

Voila ce qu'est réellement la modulation RM.
Pratique
Commencez par ouvrir Sytrus (hé oui il est puissant je vous l'avais dit @ ) puis ouvrez le preset « Default ».

Dans « OP1 », laissez ce qu'il y a par défaut. Dans « OP2 » mettez 1Hz (pour bien entendre les variations) et dans le cadre de
droite mettez zéro :

www.siteduzero.com


http://www.siteduzero.com

Partie 4 : Synthéses et modulations sonores 191/210

Jouez une note pour écouter le résultat. Le son monte puis descend comme prévu :

Pour mieux visualiser le résultat, je vous conseil d'ouvrir deux effets :
@ e Fruity limiter : pour observer l'amplitude
e Fruity parametric EQ 2 : pour visualiser les fréquences (trés conseillé)

Maintenant, tout en visualisant les deuxeffets sipossible, augmentez la fréquence de 'OP2 (qui module I'amplitude je vous le
rappelle) :
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|=| Sytrus (Default)
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Sur le limiter on ne voit plus grand-chose, mais sur I'égaliseur c'est bien plus intéressant. A 1Hz on voit un trait, celui qui
correspond a la fréquence du premier oscillateur. Mais quand on augmente la fréquence du second oscillateur, on voit deux traits
qui s'écartent, donc deux fréquences.

Ce que l'on peut dire au final c'est qu’aucune des fréquences obtenues ne correspond aux fréquences de départ.

Exercez vous en modifiant les formes d'ondes, il devrait y avoir beaucoup plus de fréquences au final donc un son plus riche.
Voila pour ce qui est de la modulation RM. Exercez-vous a moduler une fréquence audible par plusieurs autres fréquences et
aussia changer les formes d'ondes. Le résultat sera bien meilleur quand dans l'exemple.

Pour la modulation AM, c'est exactement pareil que pour la RM sauf que la AM est unipolaire. C'est-a-dire que l'ondulation est

uniquement positive. Dans notre cas ¢a ne change pas grand-chose (pour ne pas dire rien).

Les modulations FM et AM pourrait vous faire penser a la radio. C'est exactement le méme procédé. Dans notre cas les signaux
¢lectriques sont envoyés aux haut-parleurs et sont donc audibles. Pour la radio,ces signauxsont convertis en ondes
¢électromagnétiques et sont propagés dans les airs (bon je vais pas vous faire un cour sur la radio @ ).
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Autres syntheses

Nous avons déja vu ce qu'ily a de plus important dans les synthéses et modulations sonores, mais il en existe d'autres moins
répandues comme celles que je vais vous présenter dans ce chapitre.

La synthese granulaire opére a partir d'un échantillon, cet échantillon est ensuite découpé par morceauxde 1 a 50 ms environ que
l'on appelle "grains". On modifie ces grains(amplitude, enveloppe ...) pour les rejouer ensuite dans un ordre différent ou parfois
dans le méme ordre. On peut aussi modifier la longueur et l'espacement des grains mais les paramétres de modification dépendent
du générateur utilisé.

On peut ainsi créer beaucoup d'effet spéciaux complexes surtout quand on automatise, que l'on place une enveloppe, un LFO ou
tout autre contrdleur sur les paramétres de modifications.

[ | Channel settings - Default

@ -

FAN H PITGH

PLUGIN | SMP | IN5 | MISC | FUNC

GRAINS

ATT

EFFECTS

TRANSIENTS
HOLD

HEY To | Piich

T,

Clest le seul générateur utilisant la synthése granulaire intégré a FLS. Pour l'utiliser il faut d'abord charger un échantillon dans
l'onglet "SMP".

Onglet GRAINS

ATT : définit lattack et le decay de chaque grains (temps de montée et de descente du volume sonore).
HOLD : indique la longueur de chaque grains.

G.SP : controle l'espacement de chaque grains.

W.SP : contrdle la quantité de grains provenant de l'échantillon.
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Onglet EFFECTS

e PAN :lorsque l'on tourne ce bouton vers la droite les grains pairs sont redirigés vers le co6té droit et les grains impairs
vers le co6té gauche. Plus le bouton est tourné vers la droite plus l'effet est accentué. Pour le désactiver tournezle
complétement a gauche.

e FX.D:détermine I'amplitude du LFO appliqué a I'espacement des grains.

e FX.S :détermine la vitesse de ce LFO.

® RAND :pour mettre en place une lecture aléatoire des grains.

Onglet TRANSIENTS

Les transients sont les premiéres ms d'un instrument pour mieux le caractériser. Ce plugin permet de les détecter pour améliorer la
qualité lors des modifications sur I'échantillon.

HOLD : définit la longueur des transients.

OFF :désactive la détection des transients.

USE REGIONS :utilise les découpes déja présentes dans I'échantillon.
DETECT : détection automatique.

Onglet TIME

e LOOP : met I'échantillon en boucle lorsqu'il est activé
e HOLD :lorsqu'il est pressé cela réduit I'espacement des grains a 0%.
START : définit le point de départ pour la lecture de I'échantillon.

La distorsion non-linéaire, c'est l'autre nom que porte cette synthése. En effet le but de celle-ci est de produire des distorsion a
partir d'une fonction de transfert que ['utilisateur détermine.

Oulaaa... STOP! D'abord, c'est quoi la distorsion ?

Excusez moi, je vais recommencer du début. @

La distorsion

Je ne pense pas me tromper en affirmant que vous aveztous déja fait face a de la distorsion. Wus savez, c'est cette désagréable
déformation du son quand vous poussez votre pauvre chaine hi-fi ou votre auto-radio au volume maximum.

Sivous voulez faire I'expérience sans vous exploser les tympans (ils peuvent vous étre encore utile si vous désirez composer de

la musique), il vous suffit d'insérer I'effet maximus sur la voie master de votre table de mixage et de tourner a fond le gain qui se
trouve aprés le compresseur :
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= Maximus [Master)

| I POST

Ceci auras pour effet de saturer votre carte son.
Que s'est-il passé dans votre carte son pour qu'elle sature ?

Voiciun exemple d'onde sonore qui circule dans votre carte son :

Les deuxtraits représentent les limites que votre carte son puisse laisser passer. La saturation apparait lorsque l'on amplifie cette
onde, jusqu'a ce qu'elle dépasse les limites de la carte son. L'onde est alors écrété au limites de la carte son comme ceci :

On se rapproche ainsi d'une forme carrée. Notez que la forme carrée se compose de plein de sinusoides, la saturation est donc
capable de modifier le son, ajouter des sinusoides.

Voila pour ce qui est du principe de base. Pour pouvoir utiliser pleinement cette synthése, il faut que je vous présente les
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fonctions de transfert.

Fonctions de transfert

+1

U — Output

———m—_—-——— = -1 -0.4
[
|
| -1
-1 -04 0 +1
Input

Voici I'exemple du fonction de transfert linéaire, sur 'axe horizontal il y a I'entrée et sur I'axe vertical il y a la sortie. Comme je I'ai
dit, cette fonction de transfert est linéaire car c'est une parfaite diagonale. On s'apergoit que pour toute valeurs en entrée la sortie
seras identique (donc aucun changement), voir l'exemple sur le schéma avec -0.4.

Cette fonction de transfert na strictement aucun intérét car elle n'apporte aucun changement au son, je vous l'ai montré
uniquement pour que vous compreniez comment elle fonctionne.

Je vous montre un autre exemple :

+1.0

Cutput signal
--\.\ F "'\.

AN

1.0 i{f.r '\\E_| +1.0
' /_.-’ |

Input signal

1.0

Sur cette fonction de transfert il y a le signal d'entrée et le signal de sortie pour mieux observer l'effet de la fonction de transfert.
On s'apercoit que c'est aussiune parfaite diagonale, mais dans l'autre sens. Cette fonction a donc pour effet d'inverser l'onde
puisque pour toute valeur en entrée, la sortie prendras la valeur inverse.

Autre exemple :
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T

+1.0

Input signal

Dutpiit signal

M h\"x =

1.0

+1.0

Voiciun cas intéressant, la diagonale est dans le sens non-inverseur mais elle ne va pas jusqu'au extrémités. Cette fonction auras
donc pour effet d'atténuer le signal.

Je vais maintenant vous montrer de vrai cas de distorsion, les deux cas précédent ne changeais pas la forme de l'onde.

.. S
/ Cutput signal
w ( ': \
1
l WA -1.0
-1.0 - +1.0
'.I' \'\.
'l“.
\"-\_r-’
Input signal

Ici, la fonction présente une forme arrondie a ses extrémités mais surtout, elle va au dela des limites maximum. Ce qui a pour effet
un écrétement en sortie ce qui donne un son plus "métallique". c'est un bon exemple de distorsion trés utilisé dans les amplis de

guitare électriques.

Je vais vous présenter un dernier exemple plus "exotique" :

1+1.0
'U( - Cutput signal
-\\Iaf R
W, 1,
_¥
) -1.0
1.0 ' +1.0
._.._\i 7
Input signal

Cette fonction est trés biscornue, ce qui a pour effet un changement total de la forme d'onde sans pour autant écréter le signal.

Il existe plusieurs plugins intégré a FLS pour créer des distorsions.

Fruity waveshaper
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= Fruity WaveShaper (Mazster)

il se présente sous la forme d'une grande fonction de transfert que l'on peut trés facilement modifier. Je ne vais pas expliquer les
autres paramétre qui sont présent dans la grande majorité des effet, je les ai déja expliqué et vous devez les connaitre.

Fruity FastDist

= Fruity Fast Dist (Master)

Tout petit, trés simple, comme son nom l'indique il permet de créer rapidement des distorsion sans trop se casser la téte.
Il existe encore d'autres synthéses, cependant elle n'en porte souvent que le nomet ne sont quasiment pas utilisée.
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Vocoding

Le vocoder a pour fonction principale de modifier la voix en la mélangeant a un synthétiseur. Pour cela, nous avons a disposition
un vocoder numérique de haute qualité.

Cette technique est incontournable de nos jours ; en effet, on la retrouve dans un bon nombre de morceaux électro/pop, soit
pour déformer complétement la voix, soit simplement pour l'embellir.

Pour mélanger votre voixa celle d'un synthétiseur il nous faudra donc deuxsources :

e une source vocale ;
e un synthétiseur qui produit un son riche en harmoniques (en dents de scie par exemple).

Ensuite, il faut donner l'illusion que le synthétiseur parle ! C'est-a-dire qu’a la place du son de votre voix, ilnous faut le son que
produit le synthétiseur.

@ Mais c'est possible de faire ¢a ?

Bien siir ! Tout d'abord, observons votre voix:

o

Graves a gauche, aigués a droite.

Observons également votre synthétiseur :

Maintenant, il faudrait que le synthétiseur ait la méme forme que votre voix. On va donc les couper en un certain nombre de
bandes comme ceci :

B o

CARRIER MODULATOR:

+ ¢
[

Ensuite, on modifie chaque bande de la porteuse (carrier, votre synthétiseur) pour qu'elles aient les mémes niveaux que la
modulation (modulator, votre voix) :
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CARRIER MODULATOR:

+ ¢
MR -—

\llllllll

auTFUT

On les superpose.

Au final, le synthétiseur produit un son proche de votre voix, bien plus robotisé.

Pourun vocoding réussi, il faut que le synthétiseur produise un son riche en harmoniques, de sorte que le vocoder puisse
toujours trouver une correspondance entre une fréquence de votre voixet celle de votre synthétiseur.

Dans le cas contraire, siune fréquence quise trouve dans votre voixest absente dans le synthétiseur, en sortie il y aura un trou
et cela pourrait produire un son sourd.

Donc, sivous avezun filtre qui coupe les hautes fréquences, il faut l'ouvrir. Sinon, il n'y aura aucun support pour reproduire les
consonnes telles que les « s » et « t ».

Tout d'abord, il nous faut une source vocale. Deuxsolutions pour cela :

e un enregistrement de votre voix;
e importer un sample.

Enregistrement vocal

Sivous voulez enregistrer votre voix, rien de plus simple ! Il suffit de lancer un enregistrement :
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| Recording

f'? What
=/

N'oubliez pas de régler correctement votre contrdleur ASIO :

Option/ Audio settings

Status: Open, set to 44100Hz, Int32LSE, 12 outputs, 132 inputs 1D
Latency: input: 718smp, cutput: 720smp, cutput + plugins: —
= ER8 3] Reatiek High Definition Audio

Sample rate (Hz): |EEFElY

Activez votre micro (ou votre entrée ligne).

Une fois ceci fait, vous pouvez commencer votre enregistrement.

N'oubliez pas d’arréter '€coute de votre micro a la fin de votre enregistrement :
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HD Audio Mic input 1 - HD ...

» Mic input 2

(none)

Vous auriez aussi pu faire votre enregistrement dans edison, mais pour que ce soit simple, il vaut mieux le faire directement sur la
playlist.

Importer un sample

Clest trés simple aussi, il suffit de le glisser dans la playlist. Vous pouvez également l'importer depuis edison sivous lavez
retravaillé.

IInous faut ensuite un synthétiseur riche en harmoniques, une forme d'onde en dents de scie par exemple. Avec le 3xosc :

www.siteduzero.com


http://www.siteduzero.com

Partie 4 : Synthéses et modulations sonores 203/210

= Channel settings - Jx0Osc
e i
FAN N FITGH
PLUGIN | SMP |INS | MISC | FUNC
OS5C 1 _4

[N =)

. — aX
MU (1 LAlR W= oS
(Lol F il so @

_ 2
IAMEFNERE e

nAMEAFEE v

Ne gardez que le premier oscillateur avec un forme d'onde en dents de scie.

Vous pouvezaussiutiliser Sytrus : il posséde des presets spécialement prévus pour ce genre d'utilisation (allez voir dans le
groupe « Carrier »).

Ce qu'il faut retenir, c'est qu'il faut un son riche et clair.

Assignez le synthétiseur a une piste libre de la table de mixage et nommez-la « Carrier ». Ca veut dire porteuse en francais.
Assignez également votre enregistrement vocal a une piste libre de la table de mixage et nommez-la « Modulator ».
Pour faire simple, votre enregistrement va moduler la porteuse.

Dans une piste libre de la table de mixage, ouvrez l'effet « Fruity Vocoder » :

www.siteduzero.com


http://www.siteduzero.com

Partie 4 : Synthéses et modulations sonores 204/210

Observez ce qui est entouré, on va devoir envoyer « Modulator » & gauche et « Carrier » a droite. Il faut donc tourner le bouton
« Pan » de « Modulator » complétement a gauche puis l'envoyer a la piste ou se trouve le vocoder (en n'oubliant pas de

supprimer l'envoi sur la piste Master) :

Mixer - Me

Modulator

Vous pouvez aussi amuir l'un des c6tés avec l'effet « Fruity mute ».

Faites de méme avec « Carrier », mais avec le bouton de « Pan » a droite.
Clest bon, vous pouvez lancer la lecture et jouer quelques notes dans le synthétiseur. Essayez également avec plusieurs notes en

méme temps.

g) Sile son sature, insérezun /imiter sur la piste « Modulator » et/ou « Carrier ».
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Onglet Mix

Niveau sonore de la modulation, de la porteuse et du mélange signal traité/non traité.

Onglet Freq

e FORM: : change la hauteur du son, haut pour féminin et bas pour masculin.

e MIN/MAX : définit la plage de fréquences pour couper les hautes ou basses fréquences. Couper les fréquences quine
sont pas présentes dans le modulateur permet d'obtenir une qualité supérieure avec moins de bandes.
SCALE: permet d'ajuster I'échelle de la fréquence (linéaire ou logarithmique).

e INV :inverse la fr¢quence du modulateur.

e BW :régle la bande passante utilisée par les filtres passe-bande utilisés pour filtrer le bruit. Régler large pour un son plus
doux.

Onglet ENV
Enveloppe simple, je me passe d’explications.
BANDS

Choixdu nombre de bandes ainsi que de leurs niveau. FILTER permet de choisir la qualité des filtres.
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=

'_' Vocodex (Vocoder) 4[¥] [:l

® ® MIN TIMES

Band gain multiplier

Oulaaa, ¢a se complique !

Il existe trois configurations différentes.

Immédiate (pour une utilisation live)

Cette méthode utilise un synthétiseur interne pour générer la porteuse (donc pas besoin d'un autre synthétiseur).
Il faut pour cela insérer l'effet vocodex sur la piste ou se trouve la modulation (votre voix).

Faites ensuite les réglages suivants :

[ ol[E-]

MOD €3 [ caRr
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e MOD : 0 signifie que la source de la modulation (voix) se trouve sur la méme piste que l'effet vocodex.
e CAR: « --» signifie qu'on utilise le synthétiseur propre a vocodex.

Enfin, il faut choisir le synthétiseur que vous voulez en bas de l'effet :

Production

Clest une méthode un peu plus « séricuse », elle permet de recevoir la porteuse avec un synthétiseur externe.

Cette méthode permet de recevoir les signauxde modulation et de porteuse depuis n'importe quelle piste de la table de mixage
par des envois de type « sidechin ». On peut également appliquer 'effet sur une des deuxsources, il faudra alors mettre la valeur
0 dans le sélecteur.

Sivous placez vos deuxsources dans des pistes indépendantes de vocodex, il faut faire une liaison « sidechain » comme ceci :

Clic droit

Sidechain to this track only k

Exemple de liaison « sidechain » de « modulator » a « vocoder », choisir « sidechain to this track only ».

Faire cette liaison pour les deuxsources. Il faut ensuite configurer Vocodex pour qu'il sache qui est « Modulator » et qui est «
Carrier » :
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{none)
Modulator

Modulator

Choisissez le nom de la piste correspondante avec un clic droit.

O Sivocodex se trouve sur l'une des deuxsources, il faut laisser la valeur 0 dans son cadre correspondant.

Entrelace

Cette méthode est destinée a remplacer les projets qui utilisent « Fruity vocoder » (souvenez-vous, modulation a gauche et
porteuse a droite) par Vocodex. Cest donc en quelque sorte une mise a niveau d'anciens projets.

Il faut alors simplement remplacer « Fruity vocoder » par vocodex et cocher l'option « L-R Encoding » :

& LR ENCODING

MoD € [ caRr

Ils sont nombreux, je détaillerai donc les plus importants.
Section Mixer

Cette section contrdle les niveaux de modulation et de porteuse, le routage d'entrée et fournit des commandes pour améliorer les
signaux.

WET : niveaux du vocoder.

SG: niveaux de l'effet Soundgoodizer ; c'est un compresseur-maximiseur.

MOD : permet d'entendre la modulation originale (votre voix). S'utilise avec HP, c'est un filtre passe-haut.

CAR : permet d'entendre la porteuse (synthétiseur). S'lutilise avec LP, c'est un filtre passe-bas.

NOISE: ajoute du bruit a la porteuse, cela permet de mieux entendre les « s » et les « t ». Un filtre passe-haut lui est
appliqué.

CONTOUR : change l'enveloppe.

DRAFT : réduit l'utilisation du CPU au détriment de la qualité audio.

THREADED : utilisation multi-coeurs.

Section Envelope Follower

Ces commandes réglent la dynamique du suiveur d'enveloppe.

HOLD, ATT et REL : enveloppe classique.

PEAK/RMS : niveaux maximum/moyen.

FREEZ (flocon) : maintient la modulation.

MIN : assure que les bandes restent ouvertes un minimumde temps. Réduit le glitching.

Section Band distribution

Ces commandes réglent le nombre de bandes vocoder, leur largeur et le filtrage d'entrée. Elles sont explicites, je ne les détaillerai
donc pas. De plus, il est recommandé de chercher la sonorité voulue en « bidouillant ».
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Visualisation
Un menu déroulant permet de régler 'égaliseur et I'enveloppe des bandes.

Vocodex est un effet trés puissant et complet. Pour pouvoir le maitriser pleinement, il faut toucher un peu a tous les réglages,
observer les changements, etc.

Je vous propose ici quelques réglages connus.

Clest un réglage qui sonne un peu ancien, il faut régler la découpe des bandes a 8 ou 16 pour obtenir un effet rétro avec les
vocoder analogiques.

Pour le synthétiseur, il nous faut une forme en dents de scie.

Augmentez également légérement I'« attack », le « release » et le « portamento » sile synthétiseur en est doté. Cela permet
d'avoir une transition plus souple entre chaque note.

Vous pouvez aussi ajouter quelques variations ; par exemple ajouter un second oscillateur et le désaccorder, un générateur de
bruit pour une voix plus rauque et pour des consonnes accentuées ou alors de la distorsion pour pimenter le tout.

Cette configuration privilégie le caractére humain a celui de machine. Il faut donc une découpe a plus de 32 bandes.
Pour la porteuse, il nous faut un timbre vocal (choir) et du bruit.

e Choir:vous en avez a disposition en passant par l'explorateur pack/legacy/choir.

e Bruit : n'importe quel synthétiseur qui se respecte posséde cette forme d'onde. IE

Avec ce réglage, on se rapproche de l'effet autotune.

Il s'agit de laisser entendre complétement la voix puis de mettre un léger traitement par-dessus pour l'embellir.
1l faudra alors faire jouer le synthétiseur en accord avec le chant en utilisant des accords.
Voila tout ce qu'il a a savoir sur le vocoding.

Certains m'ont parlé des autotune, cela n'a rien a voir avec les vocoder bien que le résultat y fasse penser.
Les autotune sont de simples correcteurs de pitch, c'est-a-dire qu'ils modifient la tonalité (la note, en quelque sorte) de la voix.
Le vocoder, lui, module le son d'un synthétiseur a partir d'une source vocale. Pour ceux qui ne verraient pas la différence, un

autotune n'utilise pas de synthétiseur alors que le vocoder est essentiellement basé sur ce dernier.

Je prévois de faire une partie regroupant toutes vos créations (si vous souhaitez les publier). Contactez-moi par MP sivous étes
intéressés !

Autres tutoriels surla MAO :

e Une musique professionelle avec Reason ;
e C(réezdes instruments virtuels avec SynthMaker.

www.siteduzero.com


http://www.siteduzero.com/tutoriel-3-315805-une-musique-professionelle-avec-reason.html
http://www.siteduzero.com/tutoriel-3-426559-creez-des-instruments-virtuels-avec-synthmaker.html
http://www.siteduzero.com

	Sommaire
	Partager
	 Faites de la musique sur ordinateur avec FL Studio
	Partie 1 : Techniques de base
	Avant de commencer
	Présentation
	Téléchargement et installation
	Clavier midi

	Le séquenceur
	Le séquenceur pas à pas
	Le piano roll
	Jouer des notes
	Ajouter des notes
	La sélection
	La sélection extensible

	Propriété d'une note
	Éditeur d’évènement
	Contrôle des notes
	Contrôle de l'instrument

	Slide et portamento
	Groupe de couleurs
	Les vues fantômes
	Mettre en boucle le step sequencer
	Enregistrer vos scores
	Sauvegardez vos scores
	Les outils
	Arpeggiate
	Articulate
	Strum
	Chop
	Claw machine
	Flam
	Flip
	Limit
	Quantize
	Randomise
	Riff Machine

	Synthés et plugins
	Présentation du synthé
	3x osc
	TS404
	SimSynth
	DX10
	Wasp et Wasp XT
	Sytrus
	Poizone
	Sawer
	Toxic biohazard
	Les émulations d'instruments et autres
	FL-Keys
	Slayer
	DrumSynth
	BooBass
	Wave traveler
	Installation d'un plugin

	Playlist et patterns
	Les patterns (ou pistes)
	La playlist clip
	Dessiner sur la playlist
	Ajouter du contenu
	Modifier le contenu
	Les éléments audio
	Options d'un clip

	Les pistes
	Les marqueurs

	Table de mixage et effets
	La table de mixage
	Router les instruments
	Les voies send
	Utiliser les effets
	Insertion / suppression
	Paramètres
	effets par défaut
	L'égaliseur paramétrique
	Volume et panoramique
	Le délai de compensation

	Utilité des voies send
	Liste des effets
	Contrôle de volume
	Mute 2
	Balance
	PanOMatic
	Send
	Gross Beat

	Les filtres
	Fast LP
	Free Filter
	Filter
	Love Philter

	Les égaliseurs
	Bass Boost
	7 Band EQ
	EQUO
	Parametric EQ
	Parametric EQ 2

	Les délais
	Delay
	Delay 2
	Delay Bank

	Les réverbérations
	Reverb
	Reverb 2
	Convolver

	Chorus, flanger et phaser
	Chorus
	Flanger
	Flangus
	Phaser

	Les distorsions
	Blood Overdrive
	Squeeze
	Fast Dist
	WaveShaper

	Les compresseurs
	Soft Clipper
	Compressor
	Limiter
	Multiband compressor
	Maximus
	Sondgoodizer

	Les correcteurs de pitch
	Pitcher
	Newtone

	Les vocodeurs
	Vocoder
	Vocodex

	Les effets stéréophoniques
	Phase Inverter
	Stéréo Enhancer
	Stéréo Shaper

	Les visualisations
	Big Clock
	db Meter
	Spectroman
	Wave Candy
	ZGameEditor

	Les contrôleurs
	XY Controller
	Peak Controller
	Formula Controller

	Autres
	Center
	LSD
	NoteBook
	HTML NoteBook
	Scratcher
	Buzz Effect
	Edison
	Patcher


	Les automatisations
	L'enregistrement manuel
	L'éditeur d'événements
	Le clip d'automatisme
	Automatisations de plugins téléchargés


	Partie 2 : Techniques avancées
	Termes et notions techniques
	Théorie musicale
	Les temps (beats) et les mesures
	Les octaves
	Les décibels
	effets courants
	L'enveloppe
	Le filtre
	Le LFO

	Les contrôleurs (partie 1)
	Le layer
	Enveloppe contrôleur
	Présentation
	Paramètres
	Les contrôles
	L'éditeur d'enveloppes
	Création de séquences

	Quelques exemples
	Keyboard contrôleur
	Solution

	Les contrôleurs (partie 2)
	Formula contrôleur
	Présentation
	Paramètres
	X-Y contrôleur
	Peak contrôleur

	Routage audio
	Configurations
	ASIO4ALL
	Trajet audio
	Travailler avec les sorties
	Assigner des sorties
	Bien organiser la table de mixage
	Travailler avec les entrées

	Importer et travailler avec des sons
	Importer le son et en extraire le BPM
	Enregistrer un son
	Ajouter un effet vocoder au chant
	Première méthode : vocoder simple
	Deuxième méthode : vocoder + synthé

	Le rewire
	Présentation rapide de Reason
	Téléchargement et installation
	Placer des instruments
	Faire le rewire
	Effets et automatisations
	Effets
	Automatisations

	Bonus : création de synthé
	Prise en main
	Réalisation du synthé
	Face avant


	Partie 3 : Techniques de réalisation
	Les compresseurs
	Théorie
	Compresseurs simples
	Fruity soft clipper
	Fruity compressor
	Fruity limiter
	Partie limiteur
	Partie compresseur

	Compresseurs multibandes
	Fruity multiband compressor
	Maximus
	Visualisation
	Compresseurs
	Enveloppe
	Séparation de bandes


	Le sidechain
	Un peu de bricolage
	Bricolons un peu mieux je vous prie !
	Le « vrai » sidechain

	Le slicing
	Fruity slicer
	Slicex
	Partie Edison
	Partie Enveloppe contrôler
	Piano roll

	Réverbération et délais
	Le délai
	Fruity delay 2
	Fruity delay bank
	La réverbération
	Fruity reverb 2
	Fruity convolver

	Chorus, flanger et phaser
	Le chorus
	Théorie
	Pratique
	Le flanger
	Pratique
	Le phaser
	Théorie
	Pratique

	L'espace stéréo
	Volume
	La balance
	Fruity stereo shaper
	Temps
	Timbre

	Mixage et mastering
	Quelques consignes
	Le mixage
	L'égaliseur
	Fonctionnement de l'égaliseur
	Séparer les instruments

	La spatialisation
	La gauche et la droite
	Écarté et centré

	Le mastering
	L'égalisation
	Le compresseur


	Partie 4 : Synthèses et modulations sonores
	Synthèse analogique
	Oscillateur
	Un peu de culture générale
	Les oscillateurs
	Le filtre
	Le théorème de Fourrier
	Le filtrage
	L'enveloppe
	Les LFO

	Synthèse additive et soustractive
	Synthèse additive
	Théorème de Fourrier
	L'addition de fréquence
	Synthèse soustractive
	Principe
	Pratiques

	La modulation FM
	Théorie
	Les algorithmes
	Pratique
	Solution
	Algorithme 3
	Algorithme 5
	Algorithme 18


	Modulation RM et AM
	Théorie
	Pratique

	Autres synthèses
	Synthèse granulaire
	Description
	Fruity Granulizer
	Onglet GRAINS
	Onglet EFFECTS
	Onglet TRANSIENTS
	Onglet TIME

	Synthèse waveshaping
	Théorie
	La distorsion
	Fonctions de transfert

	Pratique
	Fruity waveshaper
	Fruity FastDist


	Vocoding
	Fonctionnement
	Sources
	Voix
	Enregistrement vocal
	Importer un sample

	Synthétiseur
	Fruity vocoder
	Configuration
	Paramètres
	Onglet Mix
	Onglet Freq
	Onglet ENV
	BANDS

	Vocodex
	Configuration
	Immédiate (pour une utilisation live)
	Production
	Entrelacé

	Paramètres
	Section Mixer
	Section Envelope Follower
	Section Band distribution
	Visualisation

	Réglages
	Classique
	Humain
	Discret



