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Préambule

A propos de ce document

Ce document fait suite a mon premier didacticiel "Développons en Java". C'est un didacticiel qui se propo
de fournir des informations pratiques sur la mise en oeuvre et l'utilisation d'Eclipse et de quelques un de
nombreux plug-ins.

Celui—ci est composé de six grandes parties :

1.les bases pour l'utilisation d'Eclipse
2.le développement en Java

3. les fonctions avancées d'Eclipse
4.le développement avancé avec Java
5. d'autres plug-ins

Chacune de ces parties est composée de plusieurs chapitres dont voici la liste compléte :

» Préambule

* Introduction

« Installation et exécution d'Eclipse

* Le plan de travail (Workbench)

* L'espace de travail (Workspace)

* Les fonctions pratiques du workbench d'Eclipse
 Le Java development tooling (JDT) d'Eclipse
» Deboguer du code java

* Le refactoring

» Ant et Eclipse

« JUnit et Eclipse

« L'aide dans Eclipse

* CVS 2.0 et Eclipse 2.1

* CVS 2.5 et Eclipse 3.0

« La gestion de la plate—-forme

* Des plug-ins pour le développement avec Java
 Le développement J2EE

» Java Server Faces et Eclipse

» JAXB et Eclipse

« Struts et Eclipse

* Le développement d'interfaces graphiques

* Eclipse WebTools Platform

* Le développement sans Java

* Eclipse et UML

* Eclipse et les bases de données

* Eclipse et Hibernate

* Eclipse et J2ME

* Annexes

Les sections qui concernent des plug—ins n'ont pas pour vocation d'étre une documentation compléte
['utilisation de ces plug—ins mais simplement de fournir les bases pour les installer et mettre en oeuvre
minimum de fonctionnalités qu'ils proposent.

Je suis ouvert a toutes réactions ou suggestions concernant ce document notamment le signalement
erreurs, les points a éclaircir, les sujets a ajouter, etc. ... N'hésitez pas a me contactel

jean—michel.doudoux@wanadoo.fr
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Ce document est disponible aux formats HTML et PDF a l'adresse suivante :
http://perso.wanadoo.fr/im.doudoux/java/

Ce manuel est fourni en I'état, sans aucune garantie. L'auteur ne peut étre tenu pour responsable des éver
dommages causés par I'utilisation des informations fournies dans ce document.

La version pdf de ce document est réalisée grace a I'outil HTMLDOC 1.8.23 de la société Easy Softwa
Products. Cet excellent outil freeware peut étre téléchargé a I'adresse : http://www.easysw.com

Note de licence
Copyright (C) 2003-2004 DOUDOUX Jean Michel

Vous pouvez copier, redistribuer et/ou modifier ce document selon les termes de la Licence de Documentat
Libre GNU, Version 1.1 ou toute autre version ultérieure publiée par la Free Software Foundation; le
Sections Invariantes étant constituées du chapitre Préambule, aucun Texte de Premiére de Couvertur
aucun Texte de Quatrieme de Couverture. Une copie de la licence est incluse dans la section GI
FreeDocumentation Licence.

La version la plus récente de cette licence est disponible a I'adresse : GNU Free Documentation Licence.

Marques déposees
Sun, Sun Microsystems, le logo Sun et Java sont des marques déposées de Sun Microsystems Inc.

Les autres marques et les noms de produits cités dans ce document sont la propriété de leur éditeur respec

Historique des versions

Version |Date Evolutions
0.10 béta] 08/04/2003 lere version diffusée sur le web.

Ajout des chapitres Junit, Ant, Aide, Déboguer du code Java

Ajout des sections : importation, exportation, génération javadoc, informationg sur
les plug-ins, le plug—in Jalopy

0.20 13/07/2003 Compléments ajoutés au chapitre JDT
Application d'une feuille de styles CSS pour la version HTML

Corrections et ajouts divers

0.30 04/01/2004 Ajouts dans les chapitres "IDT", "deboguer du code Java" et "La gestion de la
plate—-forme"

Ajout du chapitre "le refactoring” , "le développement sans java" et "Le
développement d'interfaces graphiques”
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Réduction de la taille des images : réduction de la taille et passage en niveau
pour la version PDF

Corrections et ajouts divers

Ajout des chapitres "Eclipse et les bases de données", "le développement J24
"JAXB et Eclipse”

de gris

FE" et

uts et

e page

0.40 24/05/2004 Ajouts dans le chapitre "Refactoring” et dans la section "Eclipse VE"
Corrections et ajouts divers
Prise en compte d'Eclipse 3.0 dans différents chapitres
Ajout des chapitres : "Eclipse et UML", "Java Server Faces et Eclipse" et "Str
Eclipse"
0.50 07/12/2004
Ajout d'une section concacrée au plug-in "Log4E"
0.50.1 |11/12/2004
Remise en page compléte pour éviter autant que possible les blancs en bas ¢
Découpage en 5 parties
Corrections et ajouts divers
Ajout des chapitres "Eclipse Webtools Platform”, "Eclipse et Hibernate", "Eclif
0.60 26/06/2005 J2ME" et "CVS 2.5 et Eclipse 3.0

)se et

Corrections et ajouts divers
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Partie 1 : les bases pour ['utilisation d'Eclipse

Partie
les bases
pour ['utilisation
d'Eclipse

Cette premiére partie est chargée de présenter les bases de I'utilisation d'Eclipse.

Elle comporte les chapitres suivants :

* Introduction : présentation générale d'Eclipse

« Installation et exécution : détaille l'installation et I'exécution des trois versions majeurs d'Eclipse sous
Windows et Linux

* Le plan de travail (Workbench) : présente le plan de travail qui fournit les élements de I'ergonomie
notamment au travers des perspectives, des vues et des éditeurs

* L'espace de travail (Workspace) : présente I'espace de travail qui stocke les projets et leur contenu e
détaille des opérations de base sur les élément de l'espace de travalil

« Les fonctions pratiques du plan de travail : détaille certaines fonctions avancées du plan de travail : |
recherche, la gestion des taches et des signets et la comparaison d'éléments
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1. Introduction

Eclipse est un environnement de développement intégré (Integrated Development Environment) dont le |
est de fournir une plate—forme modulaire pour permettre de réaliser des développements informatiques.

I.B.M. est a l'origine du développement d'Eclipse qui est d'ailleurs toujours le coeur de son outil Websphe
Studio Workbench (WSW), lui méme a la base de la famille des derniers outils de développement en Je
d'l.B.M. Tout le code d'Eclipse a été donné a la communauté par I.B.M afin de poursuivre son développeme

Eclipse utilise énormément le concept de modules nommeés "plug-ins" dans son architecture. D'ailleul
hormis le noyau de la plate-forme nommé "Runtime", tout le reste de la plate—forme est développé sous
forme de plug-ins. Ce concept permet de fournir un mécanisme pour I'extension de la plate—forme et ai
fournir la possiblité a des tiers de développer des fonctionnalités qui ne sont pas fournies en standard
Eclipse.

Les principaux modules fournis en standard avec Eclipse concernent Java mais des modules sont en coul
développement pour d'autres langages notamment C++, Cobol, mais aussi pour d'autres aspects
développement (base de données, conception avec UML, ...). lls sont tous développés en Java soit pe
projet Eclipse soit par des tiers commerciaux ou en open source.

Les modules agissent sur des fichiers qui sont inclus dans I'espace de travail (Workspace). L'espace de tre
regroupe les projets qui contiennent une arborescence de fichiers.

Bien que développé en Java, les performances a I'exécution d'Eclipse sont trés bonnes car il n'utilise

Swing pour l'interface homme—-machine mais un toolkit particulier nommé SWT associé a la bibliothéqu
JFace. SWT (Standard Widget Toolkit) est développé en Java par IBM en utilisant au maximum le
composants natifs fournis par le systéme d'exploitation sous jacent. JFace utilise SWT et propose une /
pour faciliter le développement d'interfaces graphiques.

Eclipse ne peut donc fonctionner que sur les plate—formes pour lesquelles SWT a été porté. Ainsi, Eclipse
fonctionne uniguement sur les plate—formes Windows 98/NT/2000/XP et Linux.

SWT et JFace sont utilisés par Eclipse pour développer le plan de travail (Workbench) qui organise
structure de la plate—forme et les intéractions entre les outils et |'utilisateur. Cette structure repose sur tr
concepts : la perspective, la vue et I'éditeur. La perspective regoupe des vues et des éditeurs pour offrir
vision particuliere des développements. En standard, Eclipse propose huit perspectives.

Les vues permettent de visualiser et de sélectionner des éléments. Les éditeurs permettent de visualiser
moadifier le contenu d'un élement de l'espace de travail.

1.1. Les points forts d'Eclipse

Eclipse posséde de nombreux points forts qui sont a l'origine de son énorme succeés dont les principaux sor
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« Une plate—forme ouverte pour le développement d'applications et extensible grace a un mécanisme
plug-ins

« Plusieurs versions d'un méme plug—in peuvent cohabiter sur une méme plate—forme.

» Un support multi langage grace a des plug-ins dédiés : Cobol, C, PHP, C#, ...

 Support de plusieurs plate—formes d'exécution : Windows, Linux, Mac OS X, ...

» Malgré son écriture en Java, Eclipse est trés rapide a I'exécution grace a l'utilisation de la bibliothéq
SWT

» Les nombreuses fonctionnalités de développement proposées par le JDT (refactoring trés puisse
complétion de code, nombreux assistants, ...)

* Une ergonomie entierement configurable qui propose selon les activités a réaliser différente
« perspectives »

« Un historique local des derniére modifications

« La construction incrémentale des projets Java grace a son propre compilateur qui permet en plus
compiler le code méme avec des erreurs, de générer des messages d'erreurs personnalisés
sélectionner la cible (java 1.3 ou 1.4) et de mettre en oeuvre le scrapbook (permet des tests de coc
la volée)

« Une exécution des applications dans une JVM dédiée sélectionnable avec possibilité d'utiliser
débogueur complet (points d'arréts conditionnels, visualiser et modifier des variables, évaluatio
d'expression dans le contexte d'exécution, changement du code a chaud avec l'utilisation d'une J\
14, ..)

» Propose le nécessaire pour développer de nouveaux plug-ins

« Possibilité d'utiliser des outils open source : CVS, Ant, Junit

« La plate-forme est entierement internationalisée dans une dizaine de langue sous la forme d'
plug-in téléchargeable séparément

« Le gestionnaire de mise a jour permet de télécharger de nouveaux plug-ins ou nouvelles versions d
plug-in déja installées a partir de sites web dédiés (Eclipse 2.0).

1.2. Les différentes versions d'Eclipse

Pour chaque version d'Eclipse posséde un nombre plus ou moins important de types nommés "build" :

» "Nightly Builds" : version en cours de développement créée de fagon journaliére contenant le
modifications de la journée.

* "Integration Builds" : assemblage des sous—projets pour la réalisation de tests

* "Stable Builds" : version testée

» "Releases" : version diffusée et "fiable"

Il existe plusieurs versions de type "Release" d'Eclipse :

Date Version
Mars 2005 3.0.2
Septembre 2004 3.0.1
Juin 2004 3.0
Mars 2004 2.1.3
Novembre 2003 2.1.2
Juillet 2003 211
Avril 2003 2.1
Novembre 2002 2.0.2
Septembre 2002 2.0.1
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Juillet 2002 2.0
Novembre 2001 1.0

La version 3.1 est en cours de développement : cette version devrait permettre |'utilisation d'Eclipse avec J
5.0.

Ce document couvre essentiellement les versions 2.x et 3.0.x d'Eclipse. Différents pictogrammes sont utili
pour signaler des fonctionnalités apportées par une version particuliére d'Eclipse :

282 pour la version 2.0.x d'Eclipse

: 2= 8 | pour la version 2.1.X d'Eclipse

288 pour la version 3.0.X d'Eclipse

Par défaut, les fonctionnalités décrites le sont pour la version 2.x d'Eclipse.

1.3. Les différents sous projets d'Eclipse

Le projet Eclipse est divisé en plusieurs sous projets :

« le projet "Eclipse" : ce projet développe l'architecture et la structure de la plate—forme Eclipse.

« le projet "Eclipse Tools" : ce projet développe ou intégre des outils & la plate—forme pour permettre
des tiers d'enrichir la plate—forme. Il posséde plusieurs sous projets tel que CDT (plug—in pour |
developpeemnt en C/C++), GEF (Graphical Editing Framework ), EMF (Eclipse Modeling
Framework), Cobol (plug—in pour le développement en Cobol), VE (Visual Editor) pour la création
d'IHM, UML2 pour une implémentation d'UML reposant sur EMF, ...

* le projet "Eclipse Technology" : ce projet, divisé en trois catégories, propose d'effectuer de
recherches sur des évolutions de la plate—forme et des technologies qu'elle met en oeuvre.

« le projet "Eclipse Web Tools Platform" : ce projet a pour but d'enrichir la plate-forme enfin de
proposer un framework et des services pour la création d'outils de développement d'applications we
Il est composé de deux sous projets : WST (Web Standard Tools) et JST (J2EE Standard Tools)

« |le projet "Eclipse Test and Performance Tools Platform Project" : ce projet a pour but de développer
une plate—forme servant de support a la création d'outils de tests et d'analyses

* le projet "Business Intelligence and Reporting Tools (BIRT) Project : ce projet a pour but de
développer une plate—forme facilitant I'intégration de générateur d'états. Il est composeé de 4 sous
projets : ERD (Eclipse Report Designer), WRD (Web based Report Designer), ERE (Eclipse Report
Engine) et ECE (Eclipse Charting Engine).
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2. Installation et exécution

Eclipse 1.0 peut étre installé sur les plate—formes Windows ( 98ME et SE / NT / 2000 / XP) et Linux.

Eclipse 2.0 peut étre installé sur les plate—formes Windows ( 98ME et SE / NT / 2000 / XP), Linux (Motif e
GTK), Solaris 8, QNX, AlIX 5.1, HP-UX 11.

Eclipse 2.1 peut étre installé sur toutes les plate—formes sitées précédemment mais aussi sous MAC OS X.
Quel que soit la plate—forme, il faut obligatoirement qu'un JDK 1.3 minimum y soit installé. La version 1.4 es
fortement recommandée pour améliorer les performances et pouvoir utiliser le remplacement de code lors

débogage (technologie JPDA).

Lors de son premier lancement, Eclipse crée par défaut un répertoire nommé Workspace qui va contenir
projets et les éléments qui les composent.

Le principe pour l'installation de toutes les versions d'Eclipse restent le méme et d'une grande simplic
puisqu'il suffit de décompresser le contenu de l'archive d'Eclipse dans un répertoire du systéme.

2.1. Installation d'Eclipse sous Windows

2.1.1. Installation d'Eclipse 1.0
Il faut télécharger le fichier eclipse-SDK-R1.0-win32.zip (36,5 Mo) et le dézipper.
Pour lancer Eclipse sous Windows, il suffit de double cliquer sur le fichier eclipse.exe.

Si la splash screen reste affichée et que I'application ne se lance pas, c'est qu'elle n'arrive pas a trouver le
requis.

2.1.2. Installation d'Eclipse 2.0

Il faut télécharger le fichier eclipse—SDK-2.0.2-win32.zip sur le site :

http://www.eclipse.org/downloads/index.php

Il suffit ensuite d' extraire I'archive dans un répertoire par exemple c:\java et d'éxécuter le programm
eclipse.exe situé dans le répertoire eclipse créé lors de la décompression.
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Please wait ... Completing the install.

L'application termine l'installation, puis s'exécute.
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2.1.3. Installation des traductions de la version 2.x

Par défaut, la langue utilisée dans Eclipse est I'anglais. 1.B.M. propose des traductions pour la version 2.
d'Eclipse dans différentes langues.

Il faut télécharger le fichier eclipse—nls—SDK-2.0.x.zip sur la page

http://download.eclipse.org/downloads/drops/L-2.0.x_Translations—=200301071000/index.php

Il suffit ensuite le décompresser dans le répertoire qui contient le répertoire Eclipse (par exemple : c:\java).

Avec une connexion internet, lors de I'éxecution suivante, I'application vérifie si une mise a jour de
traductions n'est pas disponible.

CrTrTESS— x

Des mises & jour existent,
Youlez-vous ouvrir le gestionnaire des mises 3 jour maintenant ¥

Un clic sur le bouton "Oui" ouvre une boite de dialogue qui permet de sélectionner la mise a jour a installer.
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Maodifications apportées & la configuration T

Modifications en attente apportées a la configuration

‘wérifiez les modfications & traites. Supprimez les modifications ne desant pas Stre
brakdes,

Modfications détactées :

BNEERY (0 mars 2003 15:45:18
[E]4}* Ecipse 50K Examples (Windaws) Langusge Pack 1 (2,000
[E43 Echpse Project 50K (windows) Language Pack 1 (2,0.0)

Il suffit de cocher la mise a jour souhaitée et de cliquer sur le bouton "Fin".

Les mises a jour sont téléchargées et installées. L'application doit &tre redémarrée.

£ Installation/Mise a jour

Yous devez relancer le plan de travail pour que les modifications soient
appliquées, Youlez-vous le relancer maintenant 7

£ Bessorce - Flalelorme Edipse

Dot Rer Mpjgsr Reghwcher Groiel Dploster Fagltes jide
o -:rﬁ'

| [z gt - x| x |
= Platedorme Eclipse |
Cathe Sage pirmet S e Ramkartier ven: b e o el
Ehckgns.
Ponr commanier, bt kol soctiore o agrts o dhauet fur s ot
s

S Fonctisr instalides
Pring gl dfirfermations fur s Bondtions rotalbes Sas e plan e raval, sliecterre:
e > Page dwonssl
o stkterras b Fortes gui vous FRicese. —

A Perspeclives, vues of Edilows
Ui Persbtres conkint e oa) plasss. (arepactives, Line parapactive
e CoTEoNe de v (par eeecin, b von Fregator | ol £ e3toars
= pebrmattant S b aler SR L EOROR. -
5= Snatere x |-
Srtre fen e o et [0 et o= w

L2 8 | peseription I -

Pour la version 2.1., il faut télécharger le fichier correspondant au systeme d'exploitation utilisé sur la page :
http://download.eclipse.org/downloads/drops/L-2.1.1_Translations—200307021300/index.php
La procédure d'installation est identique a celle de la version 2.0.

Pour la version 2.1.1., il existe aussi un patch pour les traductions téléchargeable a la méme url nom
eclipse2.1.1.1-SDK-LanguagePackFeature—patch.zip

Ce patch doit étre installé apres avoir installé les traductions initiales de la version 2.1.1 en dézippant
contenu du fichier dans le répertoire qui contient le répertoire Eclipse.
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2.1.4. Installation d'Eclipse 3.0.1

Il faut télécharger le fichier eclipse—SDK-3.0.1-win32.zip sur le site :

http://www.eclipse.org/downloads/index.php

L'installation d'Eclipse 3.0 se fait de la méme fagon que pour les versions antérieures : Il suffit d' extrai
l'archive dans un répertoire par exemple c:\java et d'éxécuter le programme eclipse.exe situé dans le répert
eclipse décompressé.

Pour lancer Eclipse, il suffit de lancer le fichier eclipse.exe.

Durant la phase de lancement, Eclipse 3 propose de sélectionner I'espace de travail & utiliser. Par défaut,
celui présent dans le répertoire workspace du répertoire d'Eclipse qui est proposé.

Programme de lancement de I'ezpace de travail |

Sélection d'un espace de travail

Plateforme Eclipze stocke les projets dans un répertoire appelé espace de travail.
Sélectionnez e répertaire utiizé comme espace de travail pour cette sezgion,

Ezpace de travail : |SERER= s AN o)) el j Farcourir... |

[ Lilizer par défaut et ne plus poser la question

0k I Annuler

Cette demande est particulierement utile lors de I'utilisation de plusieurs espaces de travail. Si un seul
unique workspace est utilisé, le plus simple est de cocher la case « Utiliser par défaut et ne plus pose
guestion » avant de cliquer sur le bouton « OK ». L'espace précisé deviendra alors celui par défaut qui s
toujours utilisé par Eclipse.

B Herowue - Edlipse Flaloim EETEH
Sk Edt Havgew Sezrch Preedl Bun Winom Bep

N mlivriree M

Welcome o Eclipse 3.0

eclipse
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Eclipse 3.0 possede une page d'accueil permettant d'obtenir des informations sur I'outil réparties en qui:
themes :

e overview : permet d'accéder rapidement a la partie de l'aide en ligne correspondant au ther
sélectionné

« tutorials : permet d'accéder a des assistants qui permettent sous la forme de didacticiel de réalise!
simples applications ou plug-ins

« samples : permet de lancer des exemples d'applications avec SWT et JFace qu'il faut télécharger
internet

« whats's new : permet d'accéder rapidement a la partie de l'aide en ligne concernant les nouveat
d'Eclipse 3.0

&&= R Echipze Platform

Fle Edt Havigate Segch Project Bun Window Help

Welcome to Eclipse 3.0

o 4

Orvervigw. - Tutorials - Samplies. What's New

OVERVIEW

Eclipse is a kind of universal tool platform - an open extensible IDE for anything and nothing in particular. i provide:
development ervironment that allows the developer to efficienly create tools that integrate seamlessly into the Ech

o Workbench basics l«c' M Team support
lJJ I

Learn about bagic Ecipss workbench concepts Find out how to collaborate with other dévelc

Java development . Eclipse plug-in developmant
& &

el famiiar with developing Java programs using Eclipse Learn how to extend Eclipse by bulding new
4| | v
| |
Eclipse 3.0 posséde une nouvelle interface liée a une nouvelle version de SWT.
£ Resource - Eclipse Platform O] =]

File Edit Mavigate Search Project Bun indow  Help

Jrﬁ' JQTJQ:'J&-'-' ﬁrﬁ_ﬁﬂesource

4 | [—| % -
o S e — "y
BZ Dutine 83 =8| Tasks 52 S B - 5
An outling iz not available. [ itermsz
'| | Dezcription
1] | 2
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2.1.5. Installation des traductions de la version 3.0.x

Par défaut, la langue utilisée dans Eclipse est I'anglais. |.B.M. propose des traductions pour les versions 3
d'Eclipse dans différentes langues.

Il faut télécharger le fichier NLpack—eclipse—SDK-3.0.x-win32.zip sur la page
http://download.eclipse.org/downloads/drops/L—3.0.1_Translations—200409161125/index.php
Il suffit ensuite de le décompresser dans le répertoire qui contient le répertoire Eclipse (par exemple : c:\javi

Exécuter la commande eclipse —clean pour I'exécution suivante d'Eclipse.

£~ Hezsource - Plateforme Eclipse

Fichier Editer Mawiguer Rechercher Projet Exécuter Fengtre  Aide

= Bienvenus X

Bienvenue dans Eclipse 3.0

2.2. Installation d'Eclipse sous Linux

Toutes les versions d'Eclipse peuvent étre installées sous Linux.

2.2.1. Installation d'Eclipse 1.0 sous Mandrake 8.1

Il faut installer un JDK 1.3 minimum, par exemple celui fourni par IBM qu'il est possible d'installer grace at
gestionnaire de paquet.

Software Installer

Informations sur les paquetages

Bref | Détalls | Flchiers |

~Nom: -

| |BMJavaz-S0K-1.3-50
- Rsumeé

| B Javaz-1.3 SOK

- Dastrption:

IBM Java Developer Kif for Linus, JavaZ(ThM)
Technolegy Edition v1.3

7 ajde | <] préicédent| |[ B> Suivant] X annuler |

==
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Il faut ajouter le répertoire bin du JDK a la variable systéme PATH pour permettre au systéeme de trouver |
exécutables nécessaires.

PATH=$PATH:/opt/IBMJava2-13/bin

Si les exécutables ne sont pas trouvés, une boite de dialogue affiche le message suivant :

Aucun fichier ou répertoire de ce type
Jjredbind java
DKl
==

Pour exécuter Eclipse, il suffit de lancer eclipse dans un shell.

Exemple :

[lumbo@charlemagne eclipse]$ ./eclipse —data workspace

Pibe [fst Permsactiew Pragect Wondos el
o - &
= | aloons Lo Lhae seribench

Bhug pagt will Balp Fasiliarice gou wilh he Borilendh,
B3 gat started, read the pectiong Delow snd click oo the relsted lbeiks,

& Creste Jes comporents

© To begin Reeh devlopeint. oresle o e progect,  Seled the reedly orested o
s chogee File * Hes & Giher,,,, In the 895 colusn of the wizerd, selech fwes o
elick on lova Pechage in the right colusn, Fill in the e of o pachage and o

To croate & Fiva clabn, select the package 10 the navightor view and elick on the
“Dpeni the Mess Mizard” toolber button {on the far |80t of the toolberd, This toalt

| ————— provides us with @ quick aliernstive 1o File » Bes, Choose B Claa in the i
e y the category M, and click M, [n e clac wigsrd £i10 in She ness of your ¢
= Daline x| lick Finith s erests thi clids arel sart editing 11,
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€] 1 ] besorapteon | Bmgorce | In Folder Location

2.2.2. Installation Eclipse 2.1 sous Mandrake 8.0

Il faut installer un JDK 1.3 minimum, par exemple celui fourni par IBM qu'il est possible d'installer grace at
gestionnaire de paquet. Il faut aussi que la variable JAVA_HOME contienne le chemin vers le JDK.

Exemple :

[lava@Ilocalhost eclipse]$ echo $JAVA_HOME

usr/java/jdk1.3.1

[lava@localhost eclipse]$ java —version

java version "1.3.1"

Java(TM) 2 Runtime Environment, Standard Edition (build 1.3.1-b24)
Java HotSpot(TM) Client VM (build 1.3.1-b24, mixed mode)
[lava@Ilocalhost eclipse]$ which java

lusr/java/jdk1.3.1/bin/java
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Il existe deux versions pour Linux en fonction de la bibliotheque graphique utilisée : une utilisant Motif et un
autre utilisation GTK 2.

Pour la version Motif, il faut télécharger le fichier eclipse-SDK-2.1.1-linux—motif.zip.

Il faut décompresser le fichier dans un répertoire, par exemple /opt avec I'utilisateur root.

Exemple :

[root@localhost opt]# unzip eclipse-SDK-2.1-linux—motif.zip
Archive: eclipse-SDK-2.1-linux—motif.zip
creating: eclipse/
inflating: eclipse/libXm.so0.2.1
linking: eclipse/libXm.so -> libXm.so0.2.1
linking: eclipse/libXm.s0.2  ->libXm.s0.2.1
creating: eclipse/plugins/

[lava@Ilocalhost eclipse]$ Il

total 2004

drwxrwxr-x 5root root 4096 Mar 27 22:11 ./

drwxr-xr=x 11 root root 4096 Jul 10 00:12 ../

-rw-rw-r-— 1lroot root 59 Mar 27 22:11 .eclipseproduct
-rw—-rw-r-— 1root root 15048 Mar 27 22:11 cpl-v10.html
—rwxr-xr-x 1root root 41003 Mar 27 22:11 eclipse*
drwxrwxr—x 10 root root 4096 Mar 27 22:11 features/
-rw-rw-r-— 1root root 10489 Mar 27 22:11 icon.xpm

-rw-rw-r-— 1 root root 619 Mar 27 22:11 install.ini
Irwxrwxrwx 1 root root 12 Jul 10 00:11 libXm.so —> libXm.so0.2.1*
Irwxrwxrwx 1 root root 12 Jul 10 00:11 libXm.s0.2 —> libXm.s0.2.1*

—rwxr=xr=x 1root root 1915756 Mar 27 22:11 libXm.so0.2.1*
—-rw—-rw-r-— 1root root 4743 Mar 27 22:11 notice.html
drwxrwxr—x 64 root root 4096 Mar 27 22:11 plugins/
drwxrwxr-x 2 root root 4096 Mar 27 22:11 readme/
—-rw—-rw-r-— 1root root 16549 Mar 27 22:11 startup.jar

Pour utiliser Eclipse avec un utilisateur sans privilege particulier, il faut définir la variable
LD_LIBRAY_PATH et exécuter Eclipse

Exemple :

[lava@localhost java]$ cd /opt/eclipse
[[ava@localhost eclipse]$ LD_LIBRAY_PATH=/opt/eclipse:$LD_LIBRARY_PATH
[lava@Ilocalhost eclipse]$ /opt/eclipse/eclipse —data $HOME/workspace

i e e i T = I
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Si la variable LD_LIBRAY_PATH n'est pas correctement valorisée, le message d'erreur suivant est affiché
Eclipse ne peut pas se lancer.

[lava@localhost java]$ /opt/eclipse/eclipse —data $HOME/workspace
/opt/eclipse/eclipse: error while loading shared libraries: libXm.so.2: cannot |
oad shared object file: No such file or directory

2.2.3. Installation Eclipse 3.0.x sous Mandrake 10.1

Il faut obligatoirement qu'un JDK 1.3 minimum soit installé sur le systéme. Dans cette section le JDK utilis
est le 1.4.2 de Sun.

[java@localhost eclipse]$ java —version

java version "1.4.2_06"

Java(TM) 2 Runtime Environment, Standard Edition (build 1.4.2_06-b03)
Java HotSpot(TM) Client VM (build 1.4.2_06-b03, mixed mode)

Deux versions existent pour Linux selon la bibliothéque graphique utilisée :

* une utilisant Motif
* une utilisant Gtk : eclipse—SDK-3.0-linux—gtk.zip

La version Gtk sera utilisée dans cette section.

- - . - af ey . g g =] B
 Hchier Editer Source FPropager les modifications Nawiguer Rechercher Projet Exécuter Fenétre Aide
|l | 0o R £ A |8 riir e e 2 [ L= Ressource|

% Navigateur & Bl=ll B +TestswTjava x (=]l

<o o G E_J g e package com.jmd.test.swt; |

¥ Zcom -' import org.eclipse.swt.widgets.*;
= = jmd
< G>test —public class TestSWT {
2wt

- public static void main(String[] args) {

|| .classpath Shell shell =new Shell{display);

2= structure 8 =A|( @ Taches 3 SX B = (=]
&‘& % @ w w ||0ééments
B com.md.test.swt | | : | pescription | Ressi| pans e dosi| Empiacement |

“- org.eclipse. swt.widgets.*
- @, TestswT
@ *main{String[ )

- ]
I | Inscriptible Inser...ancée | 3:1
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2.2.3.1. Installation par et pour un seul utilisateur

Le plus simple est de décompresser le fichier eclipse-SDK-3.0-linux—gtk.zip dans le répertoire home ¢
l'utilisateur.

L'inconvénient de cette méthode est que par défaut seul cet utilisateur pourra utiliser Eclipse.

Exemple :

[lava@localhost eclipse]$ cp eclipse-SDK-3.0-linux—gtk.zip ~
[lava@localhost eclipse]$ cd ~
[[ava@localhost java]$ unzip eclipse-SDK-3.0-linux—gtk.zip
creating: eclipse/plugins/org.eclipse.pde.build_3.0.0/
inflating: eclipse/plugins/org.eclipse.pde.build_3.0.0/pdebuild.jar
creating: eclipse/plugins/org.eclipse.pde.build_3.0.0/lib/
inflating: eclipse/plugins/org.eclipse.pde.build_3.0.0/lib/pdebuild—ant.jar
inflating: eclipse/plugins/org.eclipse.pde.build_3.0.0/.options
creating: eclipse/plugins/org.eclipse.pde.build_3.0.0/feature/

inflating: eclipse/startup.jar

inflating: eclipse/icon.xpm

inflating: eclipse/eclipse
[lava@localhost javal$ Il
total 87140
drwxr—xr-x 3javajava 4096 oct 16 21:24 Desktop/
drwxr-xr—x 2 javajava 4096 oct 16 22:34 Documents/
drwxr-xr-x 6 java java 4096 oct 18 23:23 eclipse/
—rwxr—--r—— 1 java java 89113015 oct 18 23:23 eclipse-SDK-3.0-linux—gtk.zip*
-rw-rw-r—— 1 java java 2 oct 16 22:23 java.sh~
drwx—————- 3javajava 4096 oct 18 23:17 tmp/
[[ava@localhost java]$ cd eclipse
[[ava@localhost eclipse]$ Il
total 100
drwxrwxr—x 2 java java 4096 jun 25 18:43 configuration/
—-rw-rw-r—— 1 java java 15049 jun 25 18:43 cpl-v10.html
—rwxr—xr-x 1 java java 27119 jun 25 18:43 eclipse*
drwxr—xr-x 9 java java 4096 oct 18 23:23 features/
—-rw—-rw-r—- 1 java java 10489 jun 25 18:43 icon.xpm
—-rw—-rw-r-— 1 java java 5810 jun 25 18:43 notice.html
drwxr-xr—x 85 java java 4096 oct 18 23:23 plugins/
drwxrwxr—x 2 java java 4096 jun 25 18:43 readme/
-rw—rw-r—— 1 java java 17663 jun 25 18:43 startup.jar
[[ava@localhost eclipse]$ ./eclipse&
[1] 3093
[lava@Ilocalhost eclipse]$

Le fichier eclipse—SDK-3.0-linux—gtk.zip peut étre supprimé.

Le workspace a utiliser peut étre celui proposé par défaut (celui dans le répertoire d'installation d'Eclipse)
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Select a workspace

Eclipse Platform stores your projects in a directory called a workspace.
Selectthe workspace directory to use for this session.

Workspace: /homefava/eclipseiworkspace = Erowse. ..

Use this asthe default and do not ask again

(814 : Cancel
L'apparence d'Eclipse depend du théme et de I'environnement graphique utilisé, ici sous KDE :
= Rezource - Eclipze Platform O] x|
File Edit Mavigate Search Project Bun indow  Help
J L=<_|> - J % - J \'3';' J = T - ﬁ [EFEESDUH:E
= v x =0 “
PR
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2.2.3.2. Installation par root pour plusieurs utilisateurs

Eclipse peut étre décompresser dans un répertoire accessible aux utilisateurs, par exemple /usr/local.

Exemple :

[root@localhost eclipse3.0.x]# cp eclipse—SDK-3.0-linux—gtk.zip /usr/local
[root@localhost eclipse3.0.x]# cd /usr/local

[root@localhost local)# I

total 87164

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 bin/

drwxr—-xr=x 2 rootroot 4096 jan 5 2004 doc/

—rwxr——r—— 1 root root 89113015 oct 18 23:55 eclipse-SDK-3.0-linux—gtk.zip*
drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 etc/

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 games/

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 include/

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 lib/

drwxr—-xr=x 2 rootroot 4096 jan 5 2004 libexec/

drwxr—xr=x 3 rootroot 4096 oct 16 22:19 man/

drwxr-xr—x 2 root root 4096 jan 5 2004 shin/

drwxr-xr—x 5 root root 4096 oct 14 01:57 share/

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 src/

[root@localhost local)# unzip —q eclipse-SDK-3.0-linux—gtk.zip
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[root@localhost local)# I

total 87168

drwxr—-xr=x 2 rootroot 4096 jan 5 2004 bin/

drwxr-xr—x 2 root root 4096 jan 5 2004 doc/

drwxr—xr—x 6 root root 4096 oct 18 23:56 eclipse/
—rwxr——r—— 1 root root 89113015 oct 18 23:55 eclipse-SDK-3.0-linux—gtk.zip*
drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 etc/

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 games/
drwxr—-xr=x 2 rootroot 4096 jan 5 2004 include/
drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 lib/

drwxr-xr—x 2 root root 4096 jan 5 2004 libexec/
drwxr-xr—x 3 root root 4096 oct 16 22:19 man/

drwxr-xr=x 2 root root 4096 jan 5 2004 sbin/

drwxr-xr=x 5 root root 4096 oct 14 01:57 share/
drwxr—-xr=x 2 rootroot 4096 jan 5 2004 src/
[root@localhost locall# rm eclipse—SDK-3.0-linux—gtk.zip

rm: détruire fichier régulier “eclipse—SDK-3.0-linux—gtk.zip'? o
[root@localhost local]#

Il suffit alors a un utilisateur d'exécuter Eclipse

Exemple :

[lava@Ilocalhost javal$ /usr/local/eclipse/eclipse&
[1] 3676
[lava@Ilocalhost javal$

Attention dans ce cas, il sera nécessaire de préciser le chemin d'un workspace utilisable en écriture
l'utilisateur.

Select a workspace

Eclipse Platform stores your projects in a directory called a workspace.
Selectthe workspace directory to use for this session.

Workspace: /homefjava/workspace ~ Browse.

Use this asthe default and do not ask again

(614 | Cancel
fem ol

2.2.3.3. Installation des traductions

L'installation des traductions se fait en décompresssant le fichier NLpack—eclipse—-SDK-3.0.x-linux—gtk.zif
téléchargé sur le site d'Eclipse, dans le répertoire contenant le répertoire d'Eclipse.

Exemple :

[lava@localhost java]$ II

total 23664

drwxr-xr-x 3 javajava 4096 nov 6 00:42 Desktop/
drwxr—xr-x 2 javajava 4096 oct 19 00:00 Documents/
drwxr-xr-x 7 javajava 4096 nov 6 11:03 eclipse/
-rw-rw-r—- 1 java java 2 oct 16 22:23 java.sh~
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—rwxr—-r—— 1 root root 24175833 nov 6 11:02 NLpack-eclipse—SDK-3.0.x-linux—gtk.zip*
drwx—————- 4javajava 4096 nov 6 11:00 tmp/

drwxr-xr-x 3 javajava 4096 oct 18 23:59 workspace/

[lava@localhost java]$ unzip NIpack-eclipse-SDK-3.0.x-linux—gtk.zip

[[ava@localhost eclipse]$ ./eclipse —clean&

Comme sous Windows, I'exécution suivante d'Eclipse doit se faire avec I'option —clean.

Ressource - Plateforme Eclrpse . E”E”E

Fichier Editer MNawviguer Rechercher Projet Exécuter Fenétre Aide

& Bienvenue 22 G oo =8

Bienvenue dans Eclipse 3.0

B

Présentation Tutoriels Exemples Nouveautés

-
i

I,l_lr‘--..«-"’

Plan de travail

2.3. Les parametres
Eclipse 2.x accepte plusieurs parametres sur la ligne de commande qui lance I'application.

Le paramétre —vm permet de préciser la machine virtuelle qui va exécuter Eclipse. Ce paramétre est u
lorsque la machine posséde plusieurs JRE installés.

Exemple sous Windows :

Eclipse.exe —vm C:\java\jrel.4.2\bin\javaw.exe

Le parametre —data permet de préciser I'emplacement du workspace. Ce paramétre est utile pour pou
utiliser plusieurs workspaces.

Exemple sous Windows :

Eclipse —data C:\Test\workspace

Le parametre —ws permet sous les environnements de type Unix de préciser la bibliothéque graphique utilis
Les valeurs possibles sont "motif" et "gtk".
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La parametre —arch permet de préciser l'architecture d'exécution.

La parametre —vmargs permet de préciser des arguments a la machine virtuelle qui exécute Eclipse.
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3. Le plan de travail (Workbench)

Chapltre 3

Au lancement d'Eclipse, une seule fenétre s'ouvre contenant le plan de travail (Workbench). Le plan de tray
est composé de perspectives dont plusieurs peuvent étre ouvertes mais une seule est affichée en méme te
A l'ouverture, c'est la perspective "Ressource” qui est affichée par défaut.

£~ Ressource - Bienvenue - Plateforme Eclipse o [m] [

Fichier Editer Mawviguer Rechercher Projet Exécuter Fenébre  Aide

|F-HES||®%-||J||C6- -

E U5 Mavigateur w3 )(l
S | # 47 | Plateforme Eclipse

“ethe page permet de se Familiariser avec le plan de travail dEclipse, -

Pour commencer, lisez les sections ci-aprés et cliquez sur les liens

associés,

i3 Dispositifs installés b
Pour plus d'informations sur les dispositifs installés dans wvotre plan de tre
sélectionnez le dispositif qui vous intéresse,

iZ) Perspectives, vues et éditeurs
IUne Fenétre contient une ou plusieurs perspectives, ne perspective v|

3

d |

dJ=

@z Structure * || B Taches (0 &léments) i ES

Structure non disparible. | -fl H | Descripkion | Fessource | Dans le doss
1| | 3

Une perspective contient des sous fenétres qui peuvent contenir des vues (views) et des éditeurs (editors)
La partie gauche du plan de travail est composée d'une barre qui contient une icbne pour chaque perspe
ouverte et une icbne pour ouvrir une nouvelle perspective. L'icdne enfoncée est celle de la perspect
actuellement affichée. Le titre de la fenétre du plan de travail contient le nom de la perspective courante.

Eclipse posséde dans le plan de travail une barre de menu et une barre de taches. Elles sont toutes les
dynamiques en fonction du type de la sous fenétre active de la perspective courante.

Eclipse propose de nombreux assistants pour faciliter la réalisation de certaines taches comme la créa
d'entités.

3.1. Les perspectives

Une perspective présente une partie du projet de développement selon un certain angle de vue.
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Chaque perspective possede une icbne qui permet de l'identifier plus rapidement. La version 1.00 d'Eclij
posséde les perspectives suivantes :

Perspective Icone| Rdle
Debug 5. |Débogueur
Help ™ |Aide en ligne
Java T3 |Ecriture de code Java
Java Type Hierarchy Navigation dans la hiérarchie et les éléments des clagses
Plug-in Development i |Création de plug-in
Resource B | Gestion du contenu de I'espace de travail
Scripts i
Team 3 |Gestion du travail collaboratif
Perspective Icone| Roéle
| Débogage %¥ | Débogueur
Java &' |Ecriture de code Java
Navigation Java J Navigation dans la hiérarchie et les éléments des
classes
Hiérarchies des types Java| fe’
Développement de plug-in| == |[Création de plug-in
Ressource 25 | Gestion du contenu de I'espace de travail
Installation/Mise a jour @ |Installation et mise & jour de plug-ins via le web
(E:>\</pgoration du reférentiel @ |Gestion du travail collaboratif avec CVS
Perspective Icone| Rble
| Débogage %5 | Débogueur
Java &’ |Ecriture de code Java
Navigation Java 5 Navigation dans la hiérarchie et les éléments des
classes
Hierarchie de type Java fs!
Développement de plug—-in| <= [Création de plug-ins
Ressource (5 | Gestion du contenu de I'espace de travalil
Synchronisation de I'équipg  &°
E)\(/psloration du référentiel Gestion du travail collaboratif avec CVS

Pour ouvrir une nouvelle perspective, il y a deux maniéres de procéder :

* Cliquer sur l'icbne dans la barre des perspectives
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« Utiliser I'option "Ouvrir" du menu "Perspective" (Eclipse 1.0) ou l'option "Ouvrir la perspective" du
menu "Fenétre" (Eclipse 2.0)

Lors d'un clic sur I'ic()n@, un menu flottant s'ouvre pour permettre la sélection de la perspective a ouvrir.
Si elle n'appartient pas a la liste, elle est accessible en cliquant sur I'option « Autre ».

e ———

File Edit Perspective Pr Fichier Editer Maviguer Rechercher

ArlEaale [X-HES[%-|<
HE' Rasguroe EﬁlEprDratiDn du référentiel CvS
— J
n-.@Jaua %Java
EIT] Team fNavigatiDn Java
L EhRessu:uurce
Qther. ..
T Aukre. ..
Eclipse 1.0 Eclipse 2.0

Un clic sur l'option « Autre... » ouvre une boite de dialogue dans laquelle il est possible de sélectionner
nouvelle perspective a afficher.

& Select Perspective A x

%Develuppement de plug-in
%Expluratmn du référentiel TS

'Eﬂ Java Tupe Hierarchy EJHiérarchie des bypes Java
E. Plug-in Development Q@InstallatiDnIMise & jour
Eﬁ Resource [default) %’Java

@ Scripts %;J Mavigation Java

E?_] Team EE,l:lessnurce (par défaut)

] I Cancel| | 8]4 I Annuler |

Eclipse 1.0 Eclipse 2.0
La perspective par défaut (celle qui est affichée a I'ouverture de I'application) est indiquée.

Il est possible d'ouvrir plusieurs perspectives d'un méme type en méme temps. Cependant une se
perspective, quelque soit son type est affichée a un moment donné.

Toutes les perspectives ouvertes possédent une icone dans la barre des perspectives. Pour en afficher u
suffit de cliquer sur son icbne. La perspective courante est celle dont I'icone est enfoncée.

Dans Eclipse 3, la position de la barre des perspectives peut étre modifiée. Par défaut, elle se
situe en haut a droite. Le menu contextuel « Verrouiller » permet de modifier son
positionnement.

v Afficher le texte En haut 3 gauche
| I Gauche

L'option « Afficher le texte », cochée par défaut, permet d'avoir a coté de I'icbne un nom court
facilitant l'identification de chaque perspective.
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3.2. Les vues et les éditeurs
Une perspective est composée de sous fenétres qui peuvent étre de deux types :

* |les vues
* |les éditeurs

Une vue permet de visualiser et de sélectionner des éléments. Il ne peut y avoir qu'une seule vue particul
dans une méme perspective (il n'est pas possible d'afficher plusieurs fois la méme vue dans une mé
perspective). Plusieurs vues différentes peuvent étre rassemblées dans une méme sous fenétre un effectuc
cliquer/glisser de la barre de titre d'une vue sur une autre. L'accés a chaque vue se fait alors grace a un onc

Un éditeur permet de visualiser mais aussi de modifier le contenu d'un élément. Un éditeur peut conte
plusieurs éléments, chacun étant identifié par un onglet.

Dans une perspective, il ne peut y avoir gu'une seule sous fenétre active contenant soit un éditeur soit une
La barre de titre de cette sous fenétre est colorée. Pour activer une sous fenétre, il suffit de cliquer dessus.

Avec Eclipse 1.0 sous Windows, les vues peuvent étre extraites du workbench pour devenir des fenét
indépendantes. Pour cela, il faut cliquer sur la barre de titre de la vue, en maintenant le bouton de la sol
enfoncé, effectuer un glissement avec la souris vers une zone non empilable (sur un éditeur, les bords
I'écran, ...) et de relacher le bouton de la souris (le curseur de la souris prend la forme d'une petite fenétre
endroits adéquats).

Filg Edit Perspective Project Window Haip

il R
T || 9 Reposioies k= % eh x _G'Girthﬂx.

package btest
public class test {

i public static woid main(S
:_,. ) System.out _println{ b
2 "3 Mavigator * X
= = Tae lmst
= best
A et clhass
4] testjava
] testZ.class
- ] testZiava
| 3= Dutine 13 2] .classpath
EX-N ]
@ test])
@5 mardStirg(]
57| Tasks (0 kems]
el | pesoription

Pour réaliser I'opération inverse, il faut faire glisser la fenétre au dessus d'une vue existante : elles seront a
empilées.

3.2.1. Les éditeurs

Il existe plusieurs éditeurs en fonction du type de I'élément qui est édité.

n petit texte pour essal

[
4 o
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L'onglet de I'éditeur contient le libellé de I'élément traité. Une petite étoile apparait a droite de ce libellé
I'élément a été modifié sans étre sauvegardé.

Pour fermer I'éditeur contenant I'élément en cours, il suffit de cliquer sur l'icobne en forme de croix de I'onglet

Une confirmation sera demandée en cas de fermeture alors que I'élément a été modifié sans sauvegarde.
aussi possible d'utiliser I'option "Fermer" et "Fermer tout" du menu "Fichier" du plande travail pour ferme
respectivement le fichier en cours ou tous les fichiers.

Si I'élément édité ne possede pas d'éditeur dédié dans Eclipse, il tente d'ouvrir un outil associé au type d
ressource dans le systeme d'exploitation.

%_g_ Quick Diff est une fonctionnalité qui permet de visualiser rapidement les modifications apportées
dans un éditeur par rapport a une source (la version sur disque dans I'espace de travail par
défaut).

[ B notes.txt x W B
higne
ligne
ligne
ligne
ligne

4 o

Ainsi les lignes ajoutées et modifiées apparaissent avec une couleur différente dans la barre a
gauche de la zone d'édition.

[ B fnotes.txt X W 5

ligne

[ R A

ligne

o
.
V]

ligne
ligne

o L M M

ligne modifiée
ligne -
K1 :

En laissant le curseur de la souris sur la zone colorée, un bulle d'aide affiche le contenu de la
zone originale.

(B notes.txt X W =)

ligne

1
ligne 2
ligne 2
ligne 3
|> ligne 4 |

ligne 5 -
K1l ;

Pour activer ou désactiver Quick Diff, il est possible d'utiliser la combinaison de touche
Ctrl+Maj+Q ou d'utiliser I'option « Activer/Désactiver Quick Diff » du menu contextuel de la
barre de gauche.

Les paramétres de Quick Diff peuvent étre configurés dans les préférences sous l'arborescence
« Plan de travail / Editeurs/ Quick Diff ».
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£ Préférences _. _I_I- m] il

=) Plan de bravail = Quick Diff l

Aspect -

Associations de Fichiers Paramétres générauc: Quick Diff

Capacités F W Activer Quick CiFf lors de louverture dun nouvel éditeur

Comparalsonfoorrect = o ’ . .

Coulewrs et polices [~ Wtiliser des caractéres pour afficher bes modifications dans la barre des numéros de ligne

Décorations dinkitulés [ Afficher les différences dans la rigle de présentation

Démarrage et arrét

=) Editeurs ~ Couleurs '
Annokations Modifications : [T
Edtewur de bexte
Ajouts —/

Historique local )

Perspactives Suppressions : !

Recherche

Ressources liges Fournisseurs de références Quick Diff :
b Touches Desniires révisions CY5 Sophguer par defaut |
- fude Version sur b disque (par défaut)
- Ank
+- Déveloy L de ph
‘+| Svelpasmen P T_': = Restaurer les valeurs par défaut | Appliquer |
Importer. .. | Exporter... | Ok I Annuler |

L'option "Afficher les différences dans la régle de présentation" permet de marquer les lignes
modifiées par une zone blanche dans la barre a droite de I'éditeur.

[ B fnotestxt X W 8|
ligne 1 ;I
ligne 2

ligne 2 bis

ligne 3 modifiée

ligne 4 modifiée

ligne 5 -
K1 _>|_I

% 29 Plusieurs raccourcis ont été ajoutés dans les éditeurs :

Raccourcis clavier Role

Alt+fleche vers le haut / bas| Déplacement d'un ensemble de lignes sélectionnées

Ctrl +Alt+fléeche vers le haut| Copie d'un ensemble de lignes sélectionnées

Ctrl+Maj+Entrée Insérer une ligne au dessus de la ligne courante
Maj+Entrée Insérer une ligne en dessous de la ligne courante
Ctrl+Maj+Y Conversion du texte sélectionné en minuscule
Ctrl+Maj+X Conversion du texte sélectionné en majuscule

3.2.2. Les vues
Les vues permettent de présenter des informations et de naviguer dans les ressources. Plusieurs vues pe

étre réunies dans une méme sous fenétre : dans ce cas, le passage d'une vue a l'autre se fait via un cl
I'onglet concerné.
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E{E" packagel

o Class1.class
[J] Classi.java
-[E] .classpath

- project

------ best. bt

Mavigakeur ] Skruckure

Les vues possédent deux menus :

e un menu associé a la sous fenétre activable en cliquant sur la petite icbne en haut a gauche. |
options de ce menu concerne la sous fenétre elle méme.

lFﬁ - x
Restaurer
0 . e
| Déplacer k|5
[ Taille 3
Yue rapide
Agrandir 1.dass
1.java
Fermer h

‘le second menu est activable en cliquant sur I'icone en forme de triangle dont la base esfe]n haut
Les options de ce menu concerne le contenu de la vue notamment le tri ou le filtre.

Eiﬁ v X || i *test.bxt [ [J] Class1.java

Sélectionner un jeu de documents., .,
Déselectionner le jew de documents &
== packagel Editer e jeu de documents achif,,,  |©
- Classl.u.: Trier N
L[] Classi. -
.classpath SrFiltres. .. L
project .=§='Lien aver ['editeur B
L B ek bk T

Eclipse 3.0 permet de réduire une vue ou d'agrandir une vue ou un éditeur.

I Ressource - MaClasseRetro.java - Plateforme Edlipse _ =10 x|
Eichier  Edter Source Propager les modfications  Mayiguer Rechercher Propst Exécuter  Fepdire  Alde
]'d- ]ﬂ-@l:ﬁ;-ﬁ.-q.-_q;l .L:—ll"‘} '\I; LN = ) - DL.JMM
(%= Mavigsteur ER | 0 & « =0|[[meass.. | 1 Madsss... f:lﬁmﬁs... I Madiass... |“z =
=) 1= Test_EcipselML wpublic class (Ll Erdaaagy implements Monlnterfaces|
M= com ol
<casspath
-D"ﬂl_ﬁl private String champ:
ad com.jred test testuml.ucd private MaClasseRecroZ champZ: o
g, CU_test.uud -
| | ;IJ
B W W 0 W v (D)0 ElTaces 12 o R v =0
B com.jind test testurriretra |7 eléments

TOOD Pour changer ke modéle de ce commentaire de ty...  MaClasse.... 'I'usth
TODD Pour changer b modéle de ca comment sire de by...  MaClasse... Test E

TODD Pour changer b modide de oa comment sire de ty...  MonInterf,,, Test_E
TOW Bram charnsr s modbls de cs Ficbisr ndndeé s BaClaces Tock

| I »
| com,jrd.test. bestumiretro, MaclasseRatro - Test_EchpssUtL |

Les vues peuvent étre réduites en cliquant sur le bon
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I Ressource - MaClasseRetro.java - Plateforme Eclipse _=.|EJ£|

mgauwwmmwmmmmuﬁmm

o B H-0-Q- (a3 oA oeoa 5[ [omessounce
L.Naw}ateu'%\ = ) [ _i, |(J MaClass. .. ”"’I\ 1] MaClass. . |”& =)
E L-_zT&KM wpublic class m implements Hnn!nt:::lnc:_l

(= com
.chasspath
Jpraject private 3tring champ:
44 com.jmd test bestunl.ucd private MaClasseRetroZ champZ;

g, O _test.uud -
| ¥

Tompmchu-gerlemdﬂedede m-untaredety... MaClasse... Test E

TODD Powr changer b modéde de o8 comment aire de ty...  MonInterf,,, Test_E
TOW Bramr charnsr ls modals de cs Ficbisr ndndeé s BaClaces Tack

(B Structure 1 % o u v 58| | ¥

TODO Pour changer bs modéls dea ce commentairs da bype péndnd, alez 4 :

Inversement un clic sur le bout6Al permet de restaurer la taille de la vue ou de I'éditeur. Un
clic sur le bouto permet d'agrandir la vue ou I'éditeur.

£ Ressource - MaClassefebro.java - Plateforme Eclipse E anjﬁl
Eichier  Edter Source  Eropager les modfications  Nayiguer Ra-ﬂ'urdw Propst Eoécuter Fepdire  Alde
|| il | &~ |3 -0 -0 - |4 B8 gl = - I | [ Ressoures

. BERN e N v =¥

B com.jmd.best. bestumiretro
w @

oo, jnd.best. testumiretno. MaClassefiatro - Test_EdipseUL

Cette option est particulierement intéressante car elle évite d'avoir a modifier 'agencement des
vues et des éditeurs pour maximiser la taille de I'un d'entre eux.

L'agrandissement et la restauration peuvent aussi étre obtenues en double cliquant dans la barre
de titre de la vue ou de I'éditeur.

3.3. Organiser les composants de la perspective

Chaque perspective possede une organisation par défaut de ses sous fenétres. Pour revenir a cette organi
par défaut, il faut utiliser I'option "Reset" du menu "Perspective" avec Eclipse 1.0 ou l'option "Réinitialiser I
perspective" du menu "Fenétre" dans Eclipse 2.0.

Avec Eclipse 1.0, I'option "Show View" du menu "Perspective" permet de visualiser une vue particuliere qu'
suffit de sélectionner dans le sous menu.
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[ Resource - Eclipse Profect SDK
File  Edit | Perspective Project Window Help

Open g |

g’ - & |
= EEHmGI AR

_ Hide Editars J}) Bookmarks Ctrl+alk+B8 |
; F Savess.. u= Outine e

™| 7' customige.. A

= Reset 37| Tasks Cri+alt -+

- 1l Repositories

L5 Close

E?il T Othar...

E e I

Avec Eclipse 2.0, lI'opération équivalente est effectuée en sélectionnant l'option "Afficher la vue" du men
"Fenétre".

Fenétre  Aide

Mouvele Fengtre

Quvrir la perspective k
Bl Afficher |3 wue J % Ak -
Masquer les éditeurs
It g ) o o5 Mavigakeur
| Yerrouiller les barres d'outils
5] Propriétés
Personnaliser la perspective, .,
s . ml Signets
Sauvegarder la perspective sous, ., a
Réinitialiser la perspective @ Shruckure
Fermer la perspective 17 Tiches
4
Fermer toutes les perspectives
= Autre. .. o
Raccourcis clavier k o
_  Basculement wers un editeur. .. Chrl-HM i+ I Emplac. .. I
Préférences

3.4. Fermer le plan de travalil
Pour fermer le plan de travail et donc quitter Eclipse, il y a deux possibilités :

» Fermer la fenétre du plande travail
» Sélectionner l'option "Quitter" du menu "Fichier"

Une boite de dialogue permet de confirmation la fermeture de I'application.

£ Confirmation de sortie EI

@ Quitter Plateforme Eclipse 7

H Toujours quitker sans message de confirmation

H annuler |

Si des ressources doivent étre sauvegardées, une boite de dialogue apparait contenant ces ressources.
indiquer celles qui doivent étre enregistrées et cliquer sur le bouton "OK".
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£ Sauvegarde des ressources Xl

Sélectionnez les ressources d sauvegarder |

[E]test.txt [Testjtest.bxt]i

Seélectionner touk | Déselectionner tout |

(] 4 I annuler

A sa fermeture, Eclipse enregistre certaines données dans l'espace de travail.

Informations zur I'opération en cours

@ Sauvegarde de 'ezpace de travail.

Smrler I B =

3.5. Exécution de traitements en arriere plan

Certains fonctionnalités longues en temps de traitement sont réalisées en tache de fond.

L'exécution d'un traitement en tache de fond est signalée par un message dans la barre de statu

Recherche automatiq...ur : (77%) |l C

La vue « Progression » affiche des informations sur I'état d'avancement des traitements

s i
Recherche M-I T=r s % v = O

= Recherche automatique des mises a jour
ANNENEENENENNEENENNNENNENNENNNNENENEENEEEEER
Recherche... - Contact de Site de mise & jour Eclipse.org. ..

Développons en Java avec Eclipse 32



4. L'espace de travail (Workspace)

L'espace de travail est I'entité qui permet de conserver les projets et leur contenu. Physiquement c'es
répertoire du systéme d'exploitation qui contient une hiérarchie de fichiers et de répertoires. Il y a d'ailleurs
répertoire pour chaque projet a la racine de l'espace de travail.

Il est possible de parcourir cette arborescence et d'en modifier les fichiers avec des outils externes a Eclips
L'espace de travail contient tous les éléments développés pour le projet : il est possible de créer, de dupliq

de renommer ou de supprimer des éléments. Ces opérations de gestion sont réalisées dans la vue "Naviga
de la perspective "Ressource".

4.1. La perpective "Ressource"

La perspective "Ressource" est la perspective qui s'ouvre par défaut au lancement d'Eclipse. Elle a pour bu
gérer les différents éléments qui composent I'espace de travail : projets, dossiers et fichiers.

Par défaut, cette perspective contient les fenétres suivantes :

« la vue "Navigateur" qui affiche les ressources (arborescence des fichiers) de I'espace de travail

* un éditeur qui permet d'éditer une ressource sélectionnée dans la vue "Navigateur"

* la vue "Structure" qui permet d'obtenir une arborescence présentant les grandes lignes de certai
ressources en cours de traitement

* la vue "Taches" qui affiche une liste de tache a effectuer

4.1.1. La vue "Navigateur"

Dans l'espace de travail, chaque projet contient une hiérarchie composée de dossiers et de fichiers. La
"Navigateur" permet de présenter, de naviguer dans I'arborescence et de sélectionner une ressource.

= =
=-law

1= tesk
El@ com
EHE' i

1o test_JZEE

Struckure lNavigateur
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A partir de la vue "Navigateur", il est possible d'ouvrir le fichier sélectionné dans un éditeur :

 avec |'éditeur par défaut associé au type du fichier, il suffit de double cliquer sur le fichier dans |
navigateur ou d'utiliser I'option "Ouvrir" du menu contextuel.
e avec un autre éditeur en utilisant I'option "Ouvrir Avec" du menu contextuel

L'association d'un type de fichier avec un éditeur peut étre faite dans les préférences.

La vue "Navigateur" contient une option particulierement pratique pour retrouver une ressource : l'out
"Accéder a". Cet outil permet a partir d'un motif (Pattern) de retrouver les ressources qui respectent le mc
dans leur nom. L'option "Accéder a / Ressource" du menu contextuel de la vue "Navigateur" permet d'ouv

une boite de dialogue contenant I'outil.

£ ACCES 4 une ressource E]

Sélechionnez une ressource |

Schéma (7 = kout caractére, * = toute chaing) :

Ressources correspondantes

@ .classpath

@ Jproject

[=cam

[=eib

[=Fj2src

[= mai

@ MonPremierE JEBean. class
m MonPremierEJBBean. java
@ Regexpl.class

m Regexpl.java

f;‘l-l'ﬁqr L‘

Dans les dossiers

@test

G test 12EE
T;I-test _perso
'@test_regexp

K I annuler

Au fur et a mesure de la saisie du motif, la liste des fichiers correspondant s'affiche.

Il suffit de choisir le fichier et de cliquer sur le bouton "OK" pour fermer la boite de dialogue et sélectionne
le fichier dans la vue "Navigateur".

Par défaut, la vue "Navigateur" affiche tous les projets contenus dans I'espace de travail. Il est possible
limiter la vue a la hiérarchie d'un projet ou d'un dossier en le sélectionnant et en utilisant I'option "Suivant" ¢

menu contextuel.

Les bouton permettent de passer d'un mode a l'autre.

Le menu contextuel propose aussi des options pour copier, déplacer, renommer et supprimer une ressource
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4.2. La création de nouvelles entités

Dans Eclipse, on peut créer différents types d'entités qui seront stockées dans I'espace de travail :

« des projets
« des répertoires pour organiser les projets
« des ressources de différents types qui sont des fichiers

Il existe plusieurs fagons de créer ces entités :
* ['option « Nouveau » du menu « Fichier»
« ['option « Nouveau » du menu contextuel de la vue "Navigateur"
* le bouton « Assistant nouveau » dans la barre d'outils

La création est réalisée grace a un assistant dont le contenu est dynamique en fonction de I'élément a créel

L'option "Nouveau" du menu "Fichier" ou du menu contextuel de la vue "Navigateur" propose le méme sol
menu :

ﬁ,\ Projet...

&\ Dossier
N Fichier

ﬁ,\ Autre...

Il est ainsi possible de créer rapidement un projet, un répertoire ou un fichier. Si le fichier est d'un tyf
particulier, un clic sur l'option "Autre" ouvre un assistant qui permet sur sa premiéere page de sélectionner
type de I'entité a créer.

4.2.1. La creation d'un projet

Le projet est I'unité de base de I'espace de travail. Chaque ressource doit étre incluse directement dan
projet ou indirectement dans un répertoire appartenant a un projet.

L'assistant permet de sélectionner le type du projet a créer. Il suffit alors de sélectionner la famille, le type
projet et de cliquer sur le bouton "Suivant”.

Nouveau projet
Sélection o0
Créez une ressource de propat, ﬁ
Développement de phag-in - SProjet |
Java
Simiple
I Supeant = I i I annidler [

La création se fait grace a un assistant qui demande le nom du nouveau projet. Ce nom ne doit pas conten
blanc ou des caractéres non alphabétiques.
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Mouveau projet

Projet

Créez une ressource de projet, 'ﬁ-

Bom dhy peajet ¢ | MonPrermierProjet

Cortenu du projet !
I¥  Utikser par défaut

eert e | Chijavatedipes workspac s MonPramesrProjet Farcouring ,

qgré:'édﬂti alrant = II Fin I Annuler I

i

Un clic sur le bouton "Fin" déclenche la création du projet. Le projet apparait dans la vue Navigateur.

E5. Navigateur v X

A o &
[#-1=% MonPremierProjet

Si I'espace d travail contient déja plusieurs projets, il est possible d'associer un ou plusieurs de ceux ci ave
nouveau en cours de création. Pour réaliser cette association, il suffit de cliquer sur le bouton "Suivant" pc
afficher le second volet de I'assistant. Il suffit de cocher les projets concernés.

Nouveau projet

Projet

Sélection de projets référencés, 'E-

Priojets péférancés :
|I:IE ManPremisrProjet

Il est possible de créer des projets particuliers selon le type d'applications a développer.

4.2.2. La création d'un répertoire

L'assistant de création de répertoire permet de créer un répertoire dans un projet. Par défaut, c'est le pr
courant qui est sélectionné.

Nouveau dossier

Dossier

Créez une ressource de dossier. E7

Entrez ou sélectionnez le dossier :
| MorPremierPrajet

& = -
1a# MonPremierPrajet

Nom du dogsier : | ManDossier
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Il suffit ensuite de saisir le nom sans espace ni caractere non alphabétique et de cliquer sur le bouton "Fin".
nouveau répertoire apparait dans la vue "Navigateur".

[=-1= MonPremierProjet
=g lonDossier
.project

4.2.3. La création d'un fichier

L'assistant de création de fichiers permet de choisir le projet et le répertoire dans lequel le fichier sera cr
Une fois cette localisation choisie il suffit de saisir le nom du fichier, son extension et de cliquer sur le boutc
"Fin". Ce nom ne doit pas contenir de blanc ou des caractéres non alphabétiques.

Mouveau fichier

Fichier
- . . L
Zréez une ressource de fichier,

Entrez ou sélectionnez le dossier :

I MaonPremierProjet/MonDossier

& &5
=1z MonPremierProjet

----- {= MonDossier

Morn du Fichier : IFichier.txt|

Fin annuler

Si un éditeur est associé au type du nouveau fichier, I'éditeur est ouvert avec le nouveau fichier.

o5 Mavigakeur v X

= Ta MaoriPremisrProjet
=z MonDossier
b Fichier.bxt

4.3. La duplication d'un élément

Dans la vue "Navigateur", pour dupliquer un élément, le plus simple est de faire un cliquer/glisser de I'éléme
en maintenant la touche Ctrl enfoncée vers son répertoire de destination dans le navigateur.

Il est aussi possible de sélectionner I'élément dans la vue "Navigateur" et d' effectuer une des opérati
suivantes :

 appuyer sur la combinaison de touches Ctrl + C
« sélectionner I'option "Copier" du menu contextuel
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Il suffit alors de sélectionner dans la vue "Navigateur" le répertoire de destination et d'effectuer une des
opérations suivantes :

 appuyer sur la combinaison de touches Ctrl + V
« sélectionner I'option "Coller" du menu contextuel

4.4, Le déplacement d'un élément

Dans la vue "Navigateur", pour déplacer un élément, le plus simple est de faire un cliquer/glisser de I'éléme
vers son répertoire de destination dans la vue "Navigateur".

Il est aussi possible de sélectionner I'option "Déplacer” du menu contextuel associé a cet élément et de
sélectionner le répertoire de destination dans la boite de dialogue.

£ sélection du dossier x|

Sélection de la destination ;

I MonPremierProjet

& -
=B =¥ onPremierProjet

----- {= MonDossier

(] 4 I annuler

Si le répertoire de destination sélectionné est identique au répertoire d'origine du fichier, une message est
affiché.

= sélection du dossier ﬁl

Sélection de la destination ;

I MonPremierProjet/MonDossier

e
=l-Ta MoriPrermierProjet
O =[] [ s s

La source et la destination sont identiques.

] 4 I annuler

4.5. Renommer un élément

Pour nommer un élément, il suffit de sélectionner I'élément dans la vue "Navigateur", de sélectionner |'optiol
"Renommer" du menu contextuel, saisir le nouveau nom et appuyer sur la touche "entrée".
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=-Ta MorPremierProjet
= MonDossier

4.6. La suppression d'un élément

Pour supprimer un élément, il suffit de le sélectionner dans la vue "Navigateur" et d'effectuer une des action
suivantes :

« choisir I'option "Supprimer" du menu contextuel de I'élément
 appuyer sur la touche Suppr
« choisir I'option "Supprimer" du menu "Editer"

Une boite de dialogue demande de confirmer la suppression.

&= Confirmation de la suppression de la ressource 5[

@ Youlez-vous vraiment supprimer ‘Fichier. bxt' 7

4.7. Importation

L'importation permet d'inclure dans lI'espace de travail un certains nombre de fichiers externes. Attentic
l'importation ne peut se faire que dans un projet existant.

Il faut utiliser le menu "Fichier/Importer"

£~ Importation x|

Sélectionner

Les assiskants ci-dessous sont disponibles. m

Sélectionnez une source dimportation :

L Dispositifs externes :

?1 Fichier zip

%‘ Jeu de projets de ['Equipe

J‘-E)E'jF‘Iug-ins et fragments externes

ﬁ Projet existant dans 'espace de travail
(3, Systéme de Fichiers

< Précedent Suivant = | FEir I Annuler

Sélectionnez le type de la source d'importation et cliqguez sur le bouton "Suivant”
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£ Importation ) ﬁl

Systéme de fichiers

Importez les ressources & partir du swskéme de Fichiers local. D
|

& partir du répertoire ID:'l,java'l,eu:Iipse'l,wu:urkspau:e'l,test_struts j Parcourir. .. |

O E] .dasspath
D JCysignore
: O E] .easwstrutsplugin
F-JE= work 0O B .project
O E] .tomeatplugin
Filtrer les bvpes. .. | Sélectionner tout | Désélectionner bouk |
Dans le dossier ITest Parcourir. .. |
Opkions &

r Remplacer les ressources existantes sans avertissement
' Créer la struckure compléte de dossiers

f* Créer uniquement les dossiers sélectionnés

< Précédent Suivant = | Fin I annuler

Sélectionnez le répertoire, puis cochez chacun des éléments concernés.

Il est trés important de vérifier et de modifier si nécessaire le répertoire de destination qui doit étre I'un d
projets de I'espace de travail.

En cliguant sur le bouton "Filtrer les types ...", une boite de dialogue permet de sélectionner les fichie
concernés a partir de leurs extensions.

£ sélection des types EI

Limiter la sélection aux Fichiers de tvpe

O &) * class |
D-Id_ﬂ * exsd
D[ﬁj*.jardesc
O [+ java

O 3 *.jpage
441 * mxsd

O El *.properties
O El*.bxt

D-Id_ﬂ * xsd

Seélectionner bouk | Déselectionner tout

Autres extensions I

(] 4 I Annuler

Il suffit de sélectionner les extensions parmi celles proposées, de saisir éventuellement d'autres extensior
de cliquer sur le bouton "OK". Le filtre est alors directement appliqué sur la sélection.
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Une fois la sélection terminée, il suffit de cliquer sur le bouton "Fin" pour lancer l'importation.

Au cas ou une ressource existerait déja dans la destination, un message demande la confirmation
remplacement.

4.8. Exportation

Pour exporter tout ou partie du workspace, il faut utiliser le menu "Fichier/Exporter".

& emporter x|

Sélectionner ’
Exporte les ressources dans un systéme de Fichiers local m

Sélectionner une destination d'exportation ;

@Dispusitifs déplovables
[IFichier 4R

,@ Fichier zip

43 Javadac

jﬁ. Jeu de projets de ['Equipe

?3'» Plug-in et fragments déployvables

teme de Fichiers

< Précedent I Suivant = I FEir Annuler

L'assistant demande de sélectionner le format d'exportation.

Si le format choisi est "Systéme de fichiers", I'assistant demande les informations nécessaires : les fichier
exporter etle répertoire de destination

£~ Exportation x|

Systéme de fichiers

Entrez un répertoire de destination, D

.classpath
Jproject
best. bt

Sélectionner les tvpes. .. | Seélectionner tout | Désélectionner touk |

Vers |e répertoire I vI Parcaourir, .. |

Opkions

[ Ecraser les Fichiers existants sans avertissement
™ Créer la struckure de répertoires des Fichiers

{* Créer uniguement les répertoires sélectionnés

< Précédent Suivant = | FEir I annuler

Attention : pour que la structure des répertoires soient conservées dans la cible, il faut obligatoirement que
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répertoires soient sélectionnés.

Si le format choisi est "Javadoc”, I'assistant demande les informations nécessaires : les fichiers a exportel
répertoire de destination et les options a utiliser lors de la génération

£ Génere d'un Javadoc x|

Génération Javadoc J

Sélectionnez des types pour la génération Javadoc, <>

Sélectionnez des byvpes pour lesquels aura lieu la génération Javado: ;

Oy JES
#-[FE test_ant

Créer un Javadoc pour les membres avec visibilité

™ Privée ™ Package {~ Protégée * publique
Public : génére le Javadoc uniquement pour les classes ek les membres public,

{* Utiliser un doclet skandard

Destination I D:hjavaloutils)eclipseywaorkspaceikest_anthdoc Parcaurir. .. |

= Utiliser un doclet personnalise

Manm du doclet ; I

Zhemin d'acces au daclet ; I

< Précédent Suivant = | Fin I annuler

Les deux pages suivantes permettent de préciser des options pour l'outil Javadoc.
Un clic sur le bouton "Fin" permet de générer la documentation.

Si le format choisi est "Fichier Zip", I'assistant demande les informations nécessaires : les fichiers a expor
et le nom du fichier zip & générer.

£~ Exportation ) x|

Fichier zip
-..
Enktrez un fichier zip de destination. lé
——
N
J h
£ 7 | =3 Test .classpath
Jproject
best. bt
Sélectionner les tvpes. .. | Sélectionner tout | Déselectionner tout |
Vers le fichier zip : I j Parcourit, .. |

Cipkions &
IV Comprimer le contenu du fichisr
¥ Créer la struckure de répertoires des fichiers

™ Créer uniguement les répertoires sélectionnés

< Précédent Suivant = | Fir I annuler
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Un clic sur le bouton "Fin" permet de créer le fichier zip contenant tous les éléments sélectionnés.

Si le format est "Fichier Jar", I'assistant demande les informations nécessaires : le ou les projets a exporte
fichier jar a créer et les options a utiliser.

£~ Exportation de fichier JAR pd

Spécification du package JAR

Permet de définir quelles ressources doivent Etre mises en Forme dans quel fichier 1AR. ﬁ
-
Ressources & exporker
J .
E‘"'T;" Test .classpath
b E} packagel project
test.bxt

¥ Exporter les fichiers de classe et les ressources générés

[ Exporter les fichiers source et les ressources java

Destination de |'expartation ;

Fichier JAR. ;

j Parcourit. .. |

Oplions &
v Comprimer le contenu du Fichisr JAR

[ Ecraser les fichiers existants sans avertissement

< Précédent Suivant = | Fin I annuler

Un clic sur le bouton "Suivant" affiche une nouvelle page de I'assistant pour préciser certaines options.

£ Exportation de fichier JAR ) EI

Options de mise en forme des fichiers JAR
DEfinit les options pour 'exporkation des fichiers JAR, i

Options de kraitement des problémes

W Exporter les fichiers classe avec les erreurs de compilation

¥ Exporter les fichiers classe aver les avertissements de compilation
™| Gréer une structure de dossiers source

¥ | Compilez [es projets sils ne le sant pas automatiguement

[ Sauvegarder la description de ce Fichier JaR dans 'espace de kravail

Fichier de description : Parcoutit. .. |

Fin | Annuler |

< Précédent

Un clic sur le bouton "Suivant" affiche une nouvelle page de I'assistant pour préciser le fichier manifest.
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£~ Exportation de fichier JAR

Spécification du manifeste JAR

Permet de personnaliser le Fichier manifeste du package JAR.

LY

spécification du manifeste ;

¥ Générer |= Fichier manifeste

[ Sauvegarder le manifeste dans l'espace de kravai

™| Réutiiser et sauvegarder le manifeste dans lespace de kravai

Fichier manifeste : PatEoutit. ..

™ Utiliser le manifeste existant de l'espace de travai

Fichier manifeste : PAtEoUtit. ..
Scelle du conkenu
= sceller le Fichier 18R DEtas. ..

{* Sceller certains packages Rien n'est scellé Détails., ..

Classe du point d'entrée de I'application :

P E

Classe principale : Parcoutir...

{Erecedent SUivant = ”TI annuler |
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5. Les fonctions pratiques du plan de travail

Chapltre S

Eclipse fournit dans le plan de travail plusieurs outils trés pratiques qui permettent :

« d'effectuer des recherches

« de gérer une liste de taches a faire

« de gérer une liste de signets d'éléments
» de comparer des éléments

5.1. La fonction de recherche

Cette fonction de recherche permet d'obtenir une liste d'éléments qui contiennent une chaine désignée pa
motif.

Elle peut se faire dans tous les fichiers, dans les fichiers source Java ou dans l'aide en ligne.

5.1.1. La recherche dans les fichiers

Pour effectuer une recherche, il faut cliquer sur I'Tcﬁlade la barre d'outils du plan de travail. Une boite de
dialogue permet de saisir les critéres de recherche.

"7 Recherche dun fichier | (437 Recherche Java | 47 Recherche dans aide |
Conbenant le bexte :

IE j [¥ Respect maiimin
(* = bouke chaine, ? = tout caractére, | = échappement pour ktérals : * ¥ 1)

Modéles de noms de Ffichiers :

[* | Parcour... |

Les modides sont séparés par des virgules (* = boute chaine, ¥ = tout caractére)

~Parkés

 Espacedetraval  { Ressources sélectionnées

™ Jeu de doouments = I Sélectionner. ..
Personnaliser. .. Rechercher I Annules |

L'onglet "Recherche d'un fichier" permet de faire une recherche de fichiers contenant un texte respectant
motif. Ce motif peut étre saisi ou sélectionné dans la liste déroulante a partir des précédents motifs rechercl
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Il est possible de saisir les caractéres recherchés et d'utiliser trois caractéres dont la signification
particuliere :

« *: représente zéro ou plusieurs caracteres quelconques
« ? . représente un caractére quelconque
* \: permet de déspécialiser le caractere *, ? et \

Il est possible de vouloir tenir compte de la casse en cochant la case "Respect maj/min".

Il est aussi possible de restreindre la recherche a certains fichiers en précisant un motif particulier. Un clic -
le bouton "Parcourir" ouvre une boite de dialogue qui permet de sélectionner un ou plusieurs types prédéfin

£~ 5élection des types ﬂ

Sélectionnez les types & analyser,

D-Id_ﬂ * exsd
D J<§ *.htl’l’l
O & * kel
O [ﬁj*.jardesc
O 31 java

1

Sélectionner tout | Déselectionner touk

Butres schémas I*

(]4 I annuler

Pour lancer la recherche, il suffit de cliquer sur le bouton "Rechercher".

Recherche |
7 Recherche dun fichier I_{If Recherche era] L% Recherche dans Faide |
Contenant le texte
[-":ﬂ j ¥ | Respect majimin

bt chame, ¥ = Eout carackére, | = echappement pour (itbe

W]

) Jeu de documents ]

Recherche terminge : & occurrences, Mise 5 jour,
AEEEEEENENENEENEENENEENEEENENEEEEENEEEEEENEEENENNEEENRNEEER

Personnakiser. ..

Une barre de progression indique I'évolution de la recherche et le nombre de fois ou le motif est trouvé. |
clic sur le bouton "Annuler” permet d'interrompre la recherche.
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Il est possible d'utiliser les expressions régulieres pour effectuer une recherche. Pour cela, il faut
cocher la caser correspondante dans la boite de dialogue.

£ Recherche et remplacement x|
Rechercher : I j
Remplacer par : I j
—Sens Portée
&% fwant * Tous
 Brrigre " Lignes sélectionnées
—options
[ Respecter majfmin [ Rechercher les renvais & la ligne
™| ot entier I Blus
W Expressions régulires:

| Rechercher I Remplacer/Fechercher

Femplacer: | Remplacer tout |
Fermer |

Dans la zone de saisie du mot a rechercher, I'appui sur la combinaison de touches Ctrl+espace
ouvre un assistant qui facilite la saisie d'une expression réguliére.

£ Recherche et remplacement ). ﬂ

Rechercher : l"|m|:u:|| j

Remplacer par | Barre oblique inverse 1]
Zode de caractére octal
Code de caractére hexadécimal

ek Zode hexadécimal pour caractéres & double octet
& foant Tabulation
 arise Mouvelle ligne
& CR
—options 7

Signal sonore
[” Respecter m. Echap

r Mok entiet J—I _I_

v Expressions régulidres

| Fechercher I Remplacer/Rechercher |

Remplacer: | Remplacer touk |

Fermer |

5.1.2. L'exploitation des résultats de recherche

Une fois la recherche terminée, la vue "Recherche" affiche les éléments contenant le motif et le nombre
fois ou le motif a été trouvé dans chaque élément.
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| Recharche ("tast™= &0

3 d o= P x

- bast_1ZEE

- bestesharp

= bast_parso

I test.cs - bestcsharp (2 occurrences)
[4] TestURLCannection java - bask_regexp

Tachas .Re:herduer |

Le boutonﬂ permet de passer a I'occurence suivante quelque soit I'élément qui la contienne. Lors
changement de I'élément qui contient 'occurence, celui ci est ouvert dans I'éditeur.

Il est possible de supprimer une ou plusieurs occurences dans la vue "Recherche". Le menu context
propose plusieurs options en fonction de la situation actuelle :

 "Supprimer l'occurence sélectionnée" : cette option permet de supprimer I'occurence courante

['élément en cours

 "Supprimer les occurences en cours" : permet de supprimer toute les occurences de |'élément

['élement de la liste

« "Supprimer toutes les occurences" : permet de supprimer tous les éléments

La vue "Recherche" affiche le résultat de la recherche courante mais elle mémorise aussi les précédel
recherches. Pour afficher les résultats des précédentes recherches, il suffit de sélectioner la recherch

utilisant le bouton%. Un menu affiche la liste des précédents motifs de recherche et le nombre
d'occurences trouveées. La recherche courante est cochée.

. Jpropect = best_regec
5] .project - test

[E] project - best_J2EE
=] project - testcsharp
] .project - test_perso

Ry Effacer Mhstorigue

w =] "test”- @ ocourrences dans Espace de traval
'] System - 0 références dans Espace de tranail

O 4 = | - x

o best.cs - bestosharp (2 occurrences)
J] TestURLConnection. java - hast_regexp

Taches | Redvarcher

Il est toujours possible de réitérer la recherche en utilisant I'option "Nouvelle recherche" du menu contextt

de la vue.
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 arborescence (par défaut)

L% %| 5B e v

"champ" - 23 occurrences dans Espace de travail

EETEJ' Test_EclipseUML
== com
= jmd
(= test
= (,:‘5- testumlretro

= (,;‘5- testuml

------ D MaClasse, java (5 concordances)

* tableau
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|47 Recherche x W S| X% & G- v =0

"thamp" - 23 occurrences dans Espace de trawvail

|l| MaClasse,java - Test_EclipseUML comyimd testftestuml (S concordances)
El MaiZlasseFilleRetro.java - Test_EclipselUMLfcom)jmd/test/testumlretro (8 concordances)
IB MaClasseRetro,java - Test_EclipseUMLfcom)ijmd /test/testumlretro (10 concordances)

Le boutonﬂ ouvre un menu déroulant qui permet de sélectionner le mode d'affichage

i= Disposition & plat

v [:- Disposition hiérarchique

5.2. La liste des taches

La vue "Taches" affiche et permet de gérer une liste de taches a faire. Ces taches peuvent étre de plusi
types :

* des actions a réaliser
» des erreurs de compilation a corriger
« des points d'arrét pour le débogage

Ces taches peuvent étre ou non associées a un élément de I'espace de travail. Par exemple, une erre
compilation est associée a un fichier source.

Lorsqu'une tache est associée a un élement, le nom de cet élément apparait dans la colonne "Ressource"
localisation dans l'espace de travai dans la colonne "Dans le dossier".

B8 riches (3 déments) i % - x

| €]t | escription ) Ressource | Dans be dossier | Emplacement
X ] Limport skion javax.eib ne peut pas &tre résolue MorPremierE BBean.java test_J2EEcomimoifejb ligne 3
] SegsionBaan ne peuk pas Etre résolus ou ne corre, ., Mon@remsssE BBean java  best_JZEE/comfmolieih  Bone 10 dans ...
LY | [ Erveur da syntae sur le mot dé "alse”, ,*d BstASD test_parse

Thches | Rechercher

Il est possible d'accéder a I'élément associé a la tdche en double cliquant sur la tache ou en sélectionnant
I'option "Accéder a" du menu contextuel de la tache. L'élément est ouvert dans I'éditeur avec le curseur
positionné sur la ligne associée a la tache.

5.2.1. La création d'une tache

2 A . . .. N 212 . . . <
Pour créer une tache qui ne soit pas associée a un élément, il suffit de cliquer sur Ie%hdﬂeda vue.

Une boite de dialogue permet de saisir la description et la priorité de la nouvelle tache.
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£ Mouvelle tache Ed |

Description : | nouvelle tache

Priotité : |

[ Terming

Sur la ressource I

Dans le dossier I

Emplacement : I

o]

Annuler
Un clic sur le bouton "OK" crée la nouvelle tache.

BB Tiches (4 déments) ! v ox
[ |e |t | cescription | Fessource | Dans le dassier | Empiacement

¥ 1 1 nouvele bache

ation javacc.edh ne peut pas &re MonPremiarE JEEsan, java il

x ] SeasionBesn ne peut pas tre rdeohoe o v oome.,,  MonFremierEJBBean, java | best_JZEE foom e b 10 dans ...

| 3 . Erréur da svrbscs sur le mok cls "alsa®, "case®, "d...  Tesbhsserkl.java bask_perso ligrie 21 dans ...

Thches | Rechencher

5.2.2. La création d'une tache associée a un élément

La création d'une tache associée a un élement ne se fait pas dans la vue "Taches" mais directement dar
éditeur qui contient I'élément. La tache est associée a une ligne de I'élément.

Dans la barre a gauche de I'éditeur, le menu contextuel contient I'option "Ajouter une tache ..."

Ajouter un signet. ..
Ajouker ume tache. .,

| B R

de texte

Une boite de dialogue demande de saisir la description de la tAche et de sélectionner la priorité.

£ Nouvelle tache | x| |

Descripkion : |ma tache a Faire|

Priarité : INDrmaIe VI

[ Terming

Sur la ressource ; I best, bxk

Dans le dossier Itest

Emplacement : I ligne 1

annuler

=]

Un clic sur le bouton "OK" crée la tadche et une marque particuliére apparait sur la ligne concernée dans

barre de gauche de I'éditeur.
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MLEE=E

lighe de texte
ligne de texts
ligns de texts
ligne de texte

AL

lispe de texts i
v v
B Téiches (5 démants) i 3 e x

€ | 1 | Deseription FeSEOUTCE | ans be dossier B

L= Limportation favax. b ne peut pas dtre résolue MonPressierEJEERan java bt _JZEEcom[moifeh T
3

Thches |Rechercher | Sigrets

Cette marque reste associée a la ligne méme si la position de la ligne dans le fichier change (par ajout
suppression de lignes dans la ressource).

5.2.3. La suppression d'une tache associée a un élément

Il suffit de sélectionner I'option "Supprimer une tache" du menu contextuel associé a la marque de la tache.
marque disparait et la tache est supprimée de la liste.

5.3. La liste des signets

Les signets (bookmarks) permettent de maintenir une liste d'éléments particuliers dans le but est de perme

d'y accéder rapidement. Pour afficher la vue "Signets", il faut sélectionner l'option "Afficher la vue / Signets
du menu "Fenétre" du plan de travail.

Taches |Rechercher ISignets ]

A partir de la vue "Signets", pour ouvrir un €lément dans I'éditeur, il y a trois possibilités :

« double cliquer sur le signet
* sélectionner l'option "Accéder a" du menu contextuel associé au signet

L] . | . . P . 7
cliquer sur le boutor.| une fois le signet sélectionné

Il est aussi possible a partir d'un signet de sélectionner I'élément dans la vue "Navigateur" en utilisant I'optio
"Afficher dans le navigateur" du menu contextuel.

5.3.1. La création d'un signet

Un signet peut concerner un élément (un fichier) ou plus précisement une composante de cet élément (
position particuliere dans le fichier).

Pour créer un signet sur un élement, il suffit de le sélectionner dans la vue "Navigateur" et de sélectionr
I'option "Ajouter un signet" du menu contextuel.
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Pour créer un signet sur une ligne de I'élément, il suffit de positionner le curseur sur la ligne désirée de
I'éditeur et de sélectionner I'option "Ajouter un signet" du menu contextuel de la barre de gauche de I'éditeut

o mmammd s ld s e texte
Ajouker un signet. ..

Ajouker ume tache. .,

Une boite de dialogue demande de saisir la description.

£ pjouter un signek i |

Entrez le nom du signet

lMDns@ned

K I annuler

Le signet est ajouté dans la liste des signets et une marque est affichée dans la barre de gauche de I'éditeu
la ligne concernée.

x

premier ligne de texte
zeconde ligne de texte
troi=ziéme ligne de texte

5.3.2. La suppression d'un signet

Pour supprimer un signet, il y a trois possibilités :

* dans la vue "Signets", sélectionner le signet et cliquer sur le bﬁﬁ_ﬂon _
 dans la vue "Signets", sélectionner le signet et |'option "Supprimer" du menu contextuel associé ¢

signet
« dans l'éditeur, sélectionner 'option "Supprimer un signet" du menu contextuel associé a l'icbne c
signet dans la barre de gauche

5.4. La comparaison d'éléments
Le plan de travail dispose d'un outil pratique pour comparer le contenu de deux éléments. Pour réaliser ce
comparaison, il faut sélectionner ces deux éléments en maintenant la touche Ctrl enfoncée dans la

"Navigateur" et sélectionner I'option "Comparer / Réciproquement" du menu contextuel.

Si les deux fichiers sont identiques, une boite de dialogue s'affiche :
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B

-

L} 1| n'existe aucune différence entre les entrées sélectionnées,

Si les deux fichiers possédent des différences, un éditeur particulier s'ouvre. Cet éditeur spécial pour
comparaisons, affiche chaque ligne des deux fichiers dans deux colonnes. Une colonne centrale perme
voir de facon graphique les différences grace a des lignes.

BN ompar ason ®

AR,

Dans la barre centrale, les lignes en gris foncé sont identiques, les lignes en blanc sont des différences ¢
les deux fichiers.

| testr | jeestzne s

] Comguraison de taxts BEE <]+ &
[ testjvest bxt ] bestfeestZ Rzt
[m—,f”hgns de texte 7 =]
ligne de texte ligns de texts §

ligne de texte 3 ligne de texte &

ligne de texte 4 ligne= de texts 7

ligne de texte & ] ligne de texte 8§ l
il JL JLa |

La vue de comparaison de fichier contient une barre d'outils qui permet de naviguer dans les différences et
les reporter pour effectuer une synchronisation sélective.

RlEEB | @

La fleche vers le haut et le bas permet de naviguer dans les différences respectivement la suivante et la
précédente.

Les quatre premiers boutons permettent respectivement :
« de copier tout le document de gauche dans le document de droite
» de copier tout le document de droite dans le document de gauche

« de reporter la différence courante de gauche dans le document de droite
* de reporter la différence courante de droite dans le document de gauche
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Partie 2 : le développement en Java

Partie 2 .

développement
avec Java

Cette seconde partie est chargée de présenter les bases de I'utilisation d'Eclipse pour le développement avi
Java.

Elle comporte les chapitres suivants :

 Le Java Development Tooling (JDT) : Détaille le JDT qui fournit des outils pour permettre le
développement avec Java

» Déboguer du code Java : détaille la perspective Débogage dédiée a la recherche et a la correction ©
bugs.

« Le refactoring : détaille les puissantes fonctionnalités de refactoring proposées par Eclipse

« Ant et Eclipse : présente l'utilisation de I'outil Ant avec Eclipse

« JUnit et Eclipse : présente I'utilisation de JUnit avec Eclipse pour réaliser I'automatisation des tests
unitaires.
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6. Le Java Development Tooling (JDT)

Uhapltre

Le Java Development Tooling (JDT) est inclus dans Eclipse pour fournir des outils de développement en Ja
Il inclus plusieurs plug-ins et apporte :

« les perspectives "Java" et "Navigation Java"
« les vues "Packages" et "Hierarchie"
* les éditeurs "Java" et "Scrapbook"
* les assistants : pour créer de nouveaux projets, packages, classes, interfaces, ...
Dans I'espace de travail, il définit un projet de type particulier pour les projets Java. L'arborescence de

projets contient un fichier particulier nommeé .classpath qui contient la localisation des bibliothéques utiles a
compilation et a I'exécution du code.

6.1. Les projets de type Java

Pour pouvoir développer des entités en Java, il faut les regrouper dans un projet de type Java.

6.1.1. La création d'un nouveau projet Java

Dans la perspective "Java", il y a plusieurs possibilités pour lancer l'assistant de création d'un nouveau proje

* sélectionner I'option "Projet" du menu "Fichier/Nouveau"
« sélectionner |'option "Nouveau/Projet" du menu contextuel de la vue "Packages"

L'assistant demande le type de projet a créer.

MNouweau projek

Sélection P
qr
Crée un projet Java ﬁ
¢ Développement de plug-in i Projet Tomcat
B Prot Jova.
Simple

::Eréu:édentl Suivant = I Fir Annuler |

Pour demander directement la création d'un projet "Java", il suffit de cliquer sur I_f'd\iJ)de la barre
d'outils.

L'assistant demande le hom du projet.
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Mouveau

Projet Java —

Créez un projet Java, r-

B & peoje ; |

Contenu du projet !
[¥ Utilisar par défaut

REpEriore I Ciljavaleclipesiworkspace PEREAUTf.

{F_‘r&édeﬂ:| Suneant = I il Annuler I

Ce nom de projet ne doit pas déja étre utilisé dans l'espace de travail courant sinon un message d'erreu

affiché.

Projet Java
3 Un projet portant ce nom existe déja dans lespace de traval. ‘ﬁ

bom du projet : | test_perso|

En cliquant sur le bouton "Fin", le projet est créé avec des parametres par défaut.

Pour modifier certains parametres avant la création du projet, suffit de cliquer sur le bouton "Suivant" :

Nouveau

Paramétres Java
Définissez les paramétras de compllation Java,

e |
=

(¥ Unliser e projet en kank que dossier source
(" Utiliser les dossiers source contenus dans be projet

Creer U dossier.,

m
{=
b

Dossier de sortie de la compilation :

|bE'St Paroourir... I
{F_‘r&édeﬂ:| Suncant = II Fin I Annuler I

La modification de ces parameétres sera détaillée dans la section suivante. Une fois les paramétres modifi
cliquer sur le bouton "Fin". Le projet apparait dans la vue "Packages" de la perspective.

6.1.2. Les parametres d'un projet Java
Les principaux parameétres d'un projet peuvent étre modifiés :

* lors de I'utilisation de l'assistant a la création du projet

* en sélectionnant le menu contextuel "Propriétés" sur le projet sélectionné dans la vue "Packages" et

choisir "Chemin de compilation Java"
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T Proprdbés de test =
Cheemnin de compilabion Java
L gource | Lo Brojets bigoes | 11 Gk ot wapertation
Emplacement Tyvadoc | troets | W et | 1 o |
Géndraleurs fouti metenes | - Lilkesr b projef en bank que dossier sounce
Rifdrencas de projet " Liier o coibers dounc contanus dan b projet
Torrea
Diossir da sortes de la compdistion ;
[tmez PRroour...
T

Les propriétés "Chemin de compilation Java" sont regroupées dans quatres onglets :

Onglet Réle

Source P,ermet de précisgr Ie_ répertoire qui va contenir les sources et celui qui va contenir le
résultat des compilations

Projets Permet d'utiliser d'autre projet avec le projet courant

Bibliotheques Permet d'ajouter des bibliotheques au projet

Ordre et

Permet de préciser I'ordre des ressources dans la classpath

exportation

L'onglet "Source" permet de préciser le répertoire qui va contenir les sources : par défaut, c'est le répertoire
projet lui méme (l'option "utiliser le dossier projet en tant que dossier source" est sélectionné).

Pour stocker les ressources dans un répertoire dédié, il faut sélectionner I'option "Utiliser les dossiers sour
contenus dans le projet". La liste permet de sélectionner le ou les répertoires.

Le bouton "Créer un dossier" ouvre une boite de dialogue qui demande le nom du répertoire.

£~ Nouveau dossier source B ﬂ

Entrez un chemin relatif 4 'ftest’ :

Sources

(] 4 I annuler

Il suffit de saisir le nom, par exemple "sources" et cliquer sur le bouton "OK"

Par défaut, dés qu'un premier répertoire contenant les sources est sélectionné, Eclipse propose de crée
répertoire bin qui va contenir le résultat des différentes compilations.

£~ Dossier source ajouté

La réponse a la question est libre mais il est préférable de répondre "Oui".
L'onglet "Projets" permet d'ajouter des projets contenus dans I'espace de travail au classpath.
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© Propriétés de best g =
[ Ifomstions  Chemin de comilation Java
Chersin de corglation Javs
m'““ (8 gource [ Eremes | B, Bbdoitiaues | Th Grdes et swportation |
Mm“‘ 1n "“ﬂhm Erajebs pecut dar b chemin da complation ;
Rifdrences da prajst [m) R Sélscticnner [
Toamcat I tes:_perss
O iaftest_regecn nSinctonner tout
Dosser da sortie da ls compldistion ;
Jvestin P, I
[ ] _tonr |

Il suffit de cocher les projets a inclure dans le classpath.

L'onglet "Bibliotheques" permet d'ajouter des bibliothéques externes au projet notamment des fichiers .jar.

T Proprietés de test =
[ Ifemstions  Chemin de comgilation Java
Chersin de compliation Jiva
ple ks (3 sourse | G erogets [ Bbkomaums || 11 roee et expertation |
Emplacemsnt Livadoc 2
e s ot eaterery T3 JAR ot chossers des dlatses dens bt chesin de compdation ;
Réfdrences de projet & LI - CfProgram Files) Lpvalire] 2.0 01 50 Ajouter dirk Fickiari IR, .. |
o Aot des fihiers MR axpemes.. |
T
1] | &
Dissmr da sovtie da s compdation ;
[t Pgeouri..., I
I T

Les bibliothéques incluses dans le classpath du projet courant sont affichées dans la liste.

Pour ajouter une nouvelle bibliothéque contenue dans I'espace de travail, il suffit de cliquer sur "Ajouter d
fichiers jar". Pour ajouter des fichiers jar qui ne sont pas contenus dans I'epsace de travail, il suffit de cligt
sur le bouton "Ajouter des fichiers jar externes".

Sélection d'un fichier JAR e P
Rechercher gans:lﬁ lib j = i

cesImpl.jar

- ank.jar
dom, jar
S jaxb-api.jar

jaxb-ri.jar
jaxb-xjc. jar
jaxp-api.jar

Mo de fichier ; I:-:eru:eslmpl.iar j Durerie I
Tvpe: I * jar®.zip j Annuler |
r

Une boite de dialogue permet de sélectionner le fichier jar. En cliquant sur le bouton "Ouvrir", le fichier ja
est ajouté dans la liste.
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Le bouton "Avancées ... " permet d'ajouter d'autres entités au classpath notamment des répertoires
contiennent des fichiers compilés.

£~ Ajout d'une entrée au chemi x|

Sélectionnez l'entrée & ajouter au chemin des classes
{~ Création d'un dossier de classes

 ajout d'un dossier de classes existant

* ‘ajout d'un conteneur i

Biblioth&que swstéme JRE j

(] 4 I annuler |

Le bouton "Editer" permet de modifier les caractéristiques de la bibliothéque (son chemin d'accés dans le
d'un fichier jar).

Le bouton "Supprimer" permet de supprimer une bibliothéque du classpath.
L'onglet "Ordre et exportation" permet de modifier I'ordre des bibliothéques dans le classpath, de préciser

cible des éléments générés (le répertoire qui va les contenir) et de définir les ressources qui seront utilisal
par les autres projets de l'espace de travail lorsque le projet sera lié avec eux.

6.2. La création d'entité

Dans un projet Java, il est possible de créer différentes entités qui entrent dans sa composition : les packa
les classes et les interfaces.

6.2.1. Les packages

Il est possible de créer les packages a I'avance méme si ceux ci peuvent étre créer automatiguement en n
temps qu'une classe qui la contient.

Pour créer un nouveau package, il y a plusieurs possibilités :

* cliquer sur la fleche de I'icﬁnm de la barre d'outils de la perspective "Java" et sélectionner
"Package"

. @] . .
cliquer sur licone®™ | de la barre d'outils de la perspective "Java"
« sélectionner |'option "Package" du menu "Fichier / Nouveau"

L'assistant demande le nom du package.

Développons en Java avec Eclipse 59



Package Java

Créez un package lava. {%

Zetke Fenétre permet de créer des dossiers correspondant 4 des packages. Un
package par défaut est boujours associé 4 un dossier ek il n'est pas nécessaire de le
Créer,

Dossier source Itest Parcaurit. .. |

Marn I carm, o, kesk

Fin annuler |

Cliquez sur le bouton "Fin", pour créer le nouveau package. Le package apparait dans la vue "Packages".

6.2.2. Les classes

La création d'une classe peut se faire :

. . OV N
* soit en cliquant sur | |conQJ dans la barre d'outils
* soit en sélectionnant I'option Classe du menu " Fichier/Nouveau "

Un assistant facilite la création de la classe.

Classe Java
Cridez une classe Java,

[Mossiar source | [ vest PaFCoLEr. .

Package | | o, mii, besk

™ Type dz conteneur ;|

Mo | Madasee
Madficateurs :  public  © defagk € private O protected
[~ |ahstract I final I~ | sbatic

Superdass ; [ jeva larg. Cbiect Parcourir, .

| _Pacout, |
Interfaces : outer...

Quels raccords de méthode voulez-wous oréar 7
[+ public static woid man(Stringl] args)
[~ Constructeurs de |a superdasss
[V Méthodes abstraites héritéas

L'assistant demande de renseigner les différentes caractéristiques de la nouvelle classe : le projet et le pac
d'appartenance, le nom, les modificateurs, la classe mere, les interfaces implémentées. Enfin, il est possibl
demander a l'assistant de générer certaines méthodes.

Si un projet ou un package est sélectionné dans la vue "Packages", celui ci est automatiquement repris
l'assistant.

L'ajout d'une interface implémentée se fait en la sélectionnant dans une liste.
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£~ Sélection des interfaces imple ]

Sélectionnez des interfaces

I com

Types correspondants

O ComboBoxEditor j

ﬂ Cormpare
ﬂ ComponentFactary
O ComporentPesr LI

Cualificatif :

3 java.lang - C:fizsdkl.4.1_02fire/libfrt.iar

i ‘iava.lang.Comparable’ ajouté,

Ajouker | (] 4 I annuler

Pour ajouter une interface, il suffit de double cliquer dessus ou de la sélectionner et d'appuyer sur le bou
"Ajouter". Une fois toutes les interfaces ajoutées, il suffit de cliquer sur le bouton "OK".

Toutes les méthodes définies dans la ou les interfaces sélectionnées seront présentes dans le code source
classe générée. Si le package saisi n'existe pas dans le projet, celui ci sera créé en méme temps que la cla

Une fois toutes les données utiles renseignées, il suffit de cliquer sur le bouton " Fin " pour que la classe ¢

générée et que I'éditeur s'ouvre avec le contenu de son code source.

6.2.3. Les interfaces

La création d'une interface peut se faire :

* en cliquant sur I'icﬁnm dans la barre d'outils

* en sélectionnant I'option Interface du menu " Fichier/Nouveau "

Un assistant facilite la création de l'interface.

Intetface Java

Créez une inberface Java,

Dosskar sounce | kst

Packope : [ com. mo. best

l_ Tvpe d= cortensur ; [ . i, besk MaTlsses

Mo : |Mm]r¢:mr'au:e§

Modficataurs : + public " defagk  private tecte
™| static

Interfaces dtendues :

L'assistant demande de renseigner les différentes caractéristiques de la nouvelle interface : le projet €
package d'appartenance, le nom, les modificateurs ainsi que les éventuelles interfaces héritées.
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Une fois toutes les données utiles renseignées, il suffit de cliquer sur le bouton " Fin " pour que l'interface s
générée et que I'éditeur s'ouvre avec le contenu de son code source.

6.3. Les vues du JDT

Le JDT contient les vues "Packages" et "Hiérarchie"

6.3.1. La vue "Packages”

Cette vue permet d'afficher de facon arborescente le contenu des différents packages définis et utilisés c
chaque projet ainsi que les bibliothéques utilisées par le projet.

Pour les éléments contenant du code source, I'arborescence sous jacente permet de voir les différents men
gui composent I'élément.

Un double clic sur des éléments de l'arborescence, permet d'ouvrir I'éditeur directement sur I'éléme

sélectionné.
@ ¥ o ¥ x
L:_|'[;,

|_’—_|E} o, moi, test

- [J] MaClasse.java

= [J] MaClassez java

- =) MaClassez
oo @f maintString[ T

b @ compareTo{Object)

- [J] MonInterface.java

{5k JRE_LIE - C:ijzsdkl. 4. 1_024jrellibirt. jar

T TestIAXB

Packages ] Hiér archie

Chaque élément de l'arborescence posséde une petite icbne en fonction en son type :

Icone Type de I'élément
~ Projet de type Java
# Package
) Elément Java : classe ou interface
i Interface Java
(C) Classe public Java
C) Classe Java pouvant étre exécutée (possédant une méthode main())
@ Classe protected
Q Classe package friendly
(C Classe private
o of of ¥F Champ public
o of of §F Champ private
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o & F ¥ Champ protected

a & o §F Champ package friendly
o & ¥ Méthode public

o oof W Méthode private

o F I Méthode protected

as ¥ Méthode package friendly

Le boutonﬁ‘ permet de masquer les champs définis dans les éléments Java.
§ .

Le bouton | permet de masquer les membres statiques.

Le boutoni‘ permet de masquer tous les membres qui ne sont pas publics.

Il est possible de restreindre les entités affichées dans la vue package. Il suffit de cliquer suldcaltde
sélectionner l'option " Filtres ".

&= Filtres d'éléments Java x|

[T Maodéles de Filtres de noms (les noms correspondants seront masqués) &

llesmodeles sont separes par des virgules (= toute chame, ¥ = bouk caractere)

Sélectionnez les filkres

O Masquer les bibliothéques référencées

O rasquer les éléments non Java

Masquer les fichiers | *

O Masquer les fichiers de classe internes anonymes
O Masquer les fichiers Java

Masquer les packages parent vides

O mMasquer les packages vides

[ Masquer les projets de plug-ins binaires

Description du Filkre :

£ L=

Tout sélectionmer | Tout désélectionner |

(] 4 I annuler

I suffit de cocher les filtres qui doivent étre appliqués.

A partir de I'éditeur, il est possible de sélectionner dans la vue "Package", I'élément en cours d'édition
utilisant I'option "Afficher dans la vue package" du menu contextuel.

6.3.2. La vue "Hiérarchie"
Cette vue affiche la hiérarchie d'un élément.

Pour afficher la hiérarchie d'un élément, il y a plusieurs possibilités :
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« dans la vue Package sélectionner I'élément et utiliser 'option "Ouvrir la hiérarchie des types" du met
contextuel.

« dans I'éditeur, utiliser le menu contextuel "Ouvrir la hiérarchie des types"

Elle se compose de deux parties :

* une partie supérieure qui affiche la hiérarchie de I'élément.
* une partie inférieure qui affiche la liste des membres de I'élément

‘Eg Hiérarchie : MaClasse |5 vﬁ §l Tk » x

EG Ohbject
= @* Component
El@ Lisk
KD MaClasse
@ MaClasse =”E| %3 | Q¥ o

@f rnaingSkring[T)
o mavaleur
®m  maMethode()

Packanes lHiérarchie ]

Le bouton 1™ permet de sélectionner dans un historique un élément qui a déja été affiché dans la vue.

£ Historique de la hiérarchie des types ﬂ

Sélectionnez I'élément & afficher dans la hiérarchie des tvpes :

E Supprimer |

G com.moi, test, MaClasseZ - kest

com.moi, test, MaClasse - test

(] 4 I annuler |

Il suffit de sélectionner I'élément concerné et de cliquer sur le bouton "OK".

Le boutoA =l permet d'afficher la hiérarchie des classes méres et des interfaces qu'elles implémentent
I'élément courant.

= @* Component
...... G Chject
@ ImageCbserver
@ MenuContainer
- i Seriglizable
@ Accessible
L@ TkemSelectable

Le bouton menu permet de changer la présentation de la vue :

* : les deux parties sont affichées horizontalement
* : les deux parties sont affichées verticalement
: n‘affiche que la partie qui présente la hiérarchie

Le boutonﬁ‘ permet de masquer les champs
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5 .
Le boutonl‘ permet de masquer les membres statiques.

Le boutonﬂ permet de masquer tous les membres qui ne sont pas publics.

6.3.3. La vue "Javadoc"

La vue "Javadoc" permet d'afficher la documentation de I'élément sélectionné dans la
perspective "Java".

public static void wain(3tringl[] args) {
MaClasseld.additionner (1.2£,1);

-
W\Déclaratiun | Recherche | Console | cal = 8

Javadoc - com. jmd. test. MaClasse3. additionner(. .}

Additionner deux nombres

Parameétres :
a premiere valeur
b TODO
Renvoie :
somme des deux paramétres

6.3.4. La vue "Déclaration”

La vue "Déclaration" permet d'afficher le code de I'élément sélectionné dans la perspective
sl "Java'.

public static void wain(3tring[] args) |
MaClasses .additinnkler (1.2£,1):

1
i j = -
Erreurs | Javadoc @Declaratiun & Recherche|CDnsule| (=] |

Déclaration - com. jmd. test, MaClasses, additionner(, .}
public static float additionner (float a, int b)) | ;I
return as+h;

6.4. L'éditeur de code

Le JDT propose un éditeur dédié au fichier contenant du code Java. |l propose des fonctionnalit
particulierement pratiques pour le développement de code Java notamment :

* la coloration syntaxique

* la complétion de code
« le formatage du code source

Développons en Java avec Eclipse 65



« l'importation et I'exportation de code via un assistant
« une forte synergie avec le débogueur

Pour ouvrir un élément dans I'éditeur, il y a deux fagcons principales :

« double cliquer sur un élément dans la vue "Navigateur"
« double cliquer sur un élément dans la vue "Packages"

L'éditeur peut étre invoqué sur un fichier .java ou un fichier .class. Dans le cas d'un fichier .class, si le fichi
source est disponible dans I'IDE, alors I'éditeur affiche le contenu du code source.

6.4.1. Utilisation de I'éditeur de code

La ligne ou se situe le curseur apparait en gris.

x|
package com.moi.test; d

[public class MaClasse3 {

public static wvoid naini{String[] args) {
b
b

De chaque c6té de la zone d'édition, il y a une colonne qui peut contenir de petites icbnes pour fournir
informations a l'utilisateur.

Par exemple, si I'on fait hériter une classe d'une classe dont le package n'est pas importé, un clic sur la p
ampoule jaune permet d'obtenir des propositions de corrections.

pﬁhlic: class HaClasse extends [BEid{ I.

. ka i bost: | “—Importer ‘java.awt. List'
AERAGE COM.MELEest; " & Modifier en T
mport java.awt.List; & Modifier en 'LinkedList

# Modifier en ListActiveServers'
@ Modifier en 'ListAliases'

& Modifier en 'ListDataEvent’

@ Modifier en 'Listener Thread
1 & Modifier en 'ListORBS'

Il suffit de sélectionner une des actions proposées dans la liste pour que celle ci soit automatiquement mise
oeuvre. Un apercu des modifications impliquées par I'action sélectionnée est affiché dans une bulle d'aide.

Le bouto =g de la barre d'outils permet, s'il est sélectionné, d'afficher une bulle d'aide contenant de
informations sur I'élément sous lequel est le curseur.

public void maHethods(){
List var = mnull:

waawb.List

H
1
: Lisk component presents the user with a soroling st of bext bems. The kst can be set up so
Ehat the user can choos= either one kem or mukipls bems,

oF aoample, the oode , .,
it Ist = new List{+, Falee); kst add{Merouny™); ket add{"Venus"); Ist. add{Earth™); kbt add

Une description plus détaillée peut étre obtenue en positionnant le curseur sur I'élément et en appuyant st
touche F2 ou en sélectionnant I'option " Afficher une description de type infobulles" du menu " Editer ".
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% w8 Les méthodes héritées qui sont réécrites sont signalées par une petite icone.

B MaclasseFills, jawa X

package com. jmd.test;

~ public MaClasseFille(int wvaleur)
super (valeur) ;

super.ajouter (quantite) ;

'

&

Tpublic class MaClasseFille extends HMacClasseMere |

i public void ajouter (int cquantite)

o

Un clic sur cette petite icbne permet d'ouvrir I'éditeur sur la méthode de la classe mere.

this.valeur = wvaleur:;

valeur += gquantite;

~ public int getValeur () {
return valeur;

K1

6.4.2. Complétion de code

La complétion de code permet de demander a I''DE de proposer des suggestions pour terminer le morceal
code en cours d'écriture. Dans I'éditeur Eclipse, pour I'activer, il suffit d'appuyer sur les touches Ctrl et espse

en méme temps.

[0 .coneiniE]

package com.moi.CEsc;:
public class Hallaszed |

public static void main(Scring[] acgs) |
System.out,prin
! © priri{boolesn argll] veid - PrintSlresm
prritfchar angl) voed - PrinkSiream
prritfchai] 2igl] woid - PrintSteam
priri[dhoasble gl void - PrirdStesm
priri{flaat aegl) woid - PriraSheam
pririfirt 2] woid - PrirtStieam
prirflong aegl) woid - PriraSheam
prirt[Object aigl] woid - PrintSineam
prri[Sinng aigl) woid - PrintSieam

NN NN ]

Cette fonction peut étre appelée alors qu'aucune ou une partie du code a compléter est saisie.
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package com.mmol.test; ;l_
public class MaClasseld |

public static void mwain(3tringl[] args) 1
Jystem.out.println"honjour™) ;

@ MaClasse3 - com.moi test

< clone(] Object - Object

@ equalz(Object argl] boolean - Object
7 finalizef] woid - Object

@ hazshCode[] int - Object

@ taString(] Sting - Object

" o

La complétion de code s'adapte au contexte dans lequel elle est appelée. Par exemple, elle peut étre ap

pour compléter une clause d'importation. Dans ce cas, elle propose une liste de packages en tenant comp
code déja saisi.

package com.moi.test;

import java.l
4 java. applet -
public class Eaia\-'a J
public sta E}iava.awt.mlur
B java. awt datatranzfer
Jystem. o :
4 B java. awt dnd
8 java.awt.dnd. peer

4 java. awt event
B java. awt font

¥ E} j@va. awt. geom éII

L'éditeur peut générer la structure d'un commentaire Javadoc dans le source. Par exemple, avant une métt
il suffit de saisir /** puis d'appuyer sur la touche " Entrée ".

package com.mnol.test;
public class MaClasseld |

,-"'**
" |
*
w

public static void wain(3tring[] args) |
Jystem.out.printlni("honjour™) ;

args

L'appel de la complétion de code en appuyant sur les touches Ctrl + Espace permet aussi de faciliter la se
des commentaires de type Javadoc.
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;I:ﬁu'\-c- Adrareirates

public static void wain(3tringl[] args) 1
Funnabhle traitement =

A

new Funnable AI:_I

2m

|

Aprés la saisie de la parenthése ouvrante, il suffit d'appuyer sur les touches Ctrl + Espace. L'éditeur va gén

la classe interne qui implémente l'interface.

public static void wain(3tring[] args)

Funnable traitement
public void runi)
i

= new Runnablel()
{

Faccord de méthode auto-généré

{ [—

{

Il suffit de rajouter le ; a la fin de la déclaration de la classe interne et mettre le code nécessaire a la place

commentaire représentant une tache a faire.

La complétion de code permet aussi de définir des méthodes définies dans une interface implémentée dat

classe ou de redéfinir une méthode héritée.

J] Test? java

! @ wnf] woid - Bunnable
@ Test3[package par défaut]
< clone) Object - Object
@ equalz(Object argl] boolean - Object
2 finalize] woid - Object
@ hashCode[] int - Object
@ toStingl] String - Object

%pu.hlin class Testi implements Runnable |

Dans le code du corps de la classe, il suffit d'appuyer directement sur les touches Ctrl + Espace. L'édit
propose la liste des méthodes a implémenter ou a rédéfinir en fonction de la déclaration de la classe.

La signature de la méthode sélectionnée est généré dans le code.
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J] Test? java

S* inon-Javadoo)

w

public 3tring to3tringl)
A
return super.to3tringi)

H

public class Test3 implements Funhabhle |

* [lzee java. lang.ChijectHtoString()

Faccord de méthode auto-génére

{

-

Par défaut, dans le cas de la redéfinition d'une méthode, I'appel a la méthode correspondante de la classe

est appelée.

6.4.3. Affichage des parametres sous la forme d'une bulle d'aide

Il est quasiment impossible de retenir les arguments
utilisées. L'éditeur d'Eclipse propose d'afficher sous la
pour la méthode en cours de rédaction dans le code.

nécessaires a toutes les méthodes de toutes les cl
forme d'une bulle d'aide, les paramétres avec leur t

Pour utiliser cette fonction, il suffit d'appuyer sur les touches Ctrl + Maj + Espace en méme temps dal
I'éditeur pendant la saisie d'un ou des parametres d'une méthode.

Strinﬁ arﬁl]

SyStem.out.println

A

Si la méthode est surchargée, alors Eclipse demande de choisir la méthode a utiliser pour ainsi détermi
avec précision les parameétres a afficher dans la bulle d'aide.

6.4.4. Hiérarchie de type dans une bulle d'aide

Il est possible demander dans I'éditeur de code d'afficher une bulle d'aide contenant la hiérarchie
d'un type. Pour cela, il suffit de mettre le curseur sur un type, une méthode ou un package et

d'appuyer sur la combinaison de touches Ctrl+T.

Types implémentant ou définissant "Printstream.printin{String)’

-

E-© Object - java.lang
B @* outputstream - java.io
B-@ FilterOutputstraam
PrinkStrearn - j

- java.io

ava.io

Appuyez sur 'Sl +T' pour afficher la higrarchie de supertypes

6.4.5. Affichage des membres dans une bulle
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Il est possible demander dans I'éditeur de code d'afficher une bulle d'aide contenant la liste des
membres d'un type. Pour cela, il suffit de mettre le curseur sur un type ou une méthode et
d'appuyer sur la combinaison de touches Ctrl+F3.

=&  Printstream =
------ o autoFlush : boolean

...... o trouble ; boaolean

------ o kexkouk ; java.io.Bufferedir
------ o charduk § java.io, OutpukStre.
...... o dosing : boolean

...... @ . closel

...... B ensureOpent)

...... [ F||_|5|-||:":| w
< | | »

Appuyez sur "CH+F3' pour afficher les mernbres hérités

Il est possible de filtrer les éléments en saisissant les premiers caractéres des membres a
afficher :

wri| -

E@ PrintStream
e @ wribefint)
...... . writel:b‘:.-'tE[]; ink, int:'
@ wribefchar])
@ write(String)

Appuyez sur "t +F3" pour afficher les mernbres hérités

6.4.6. L'éditeur et la vue Structure

Il existe un lien entre I'éditeur et la vue "Structure". Si cette vue est visible dans la perspective, des que
curseur se déplace sur un membre de la classe en cours d'édition, le membre concerné est automatique
sélectionné dans la vue "Structure”.

x o Staxhae ®
package com,moi . Lest: =] Ra s o
public class HaClasss3 | B com.moltest

) ] . ) o ) BBy Mallasad
public static woid main(String[] args) { }g"-bl'l:St:l"»s'.l:'l
&  maMethode()

I public void maMethode(){

, !

Les lignes concernant le membre sélectionné sont marqués par une partie grisée dans la colonne de gaucl
I'éditeur.

Les modifications apportées dans le code source (ajout, modification ou suppression de membres) s
automatiquement répercutées dans la vue "Structure".

Le bouto de la barre d'outils permet de limiter I'affichage dans I'éditeur du membre sélectionné dans |
vue "Structure”.
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xCla 4 a7 Struckurs ®
public woid maMstheds(){ ﬂ 1L g w o
1 S com,mod best
=B Maclassed
@ % main{StringlT)
o masthodel)

Pour réafficher le source complet, il suffit de cliquer de nouveau sur le bouton.

6.4.7. La coloration syntaxique

L'éditeur possede une fonction de coloration syntaxique. Par défaut, les éléments sont colorés de la fa
suivante :

* les mots clés mots du langage sont colorés en violet gras
* les chaines de caractéres sont en bleu

* les commentaires sont en vert

* les commentaires Javadoc sont en bleu plus clair

* les balises Javadoc sont en gris

* les autres éléments sont en noir

Exemple : package com.mol.test;

import java.awt.List;

I

* @author user
*

#® To change thiz generated comment edit the
*

public class HaClass=e extends List{
private int maValesur

public =static vwoid main(String[] args) {

¥

private wvoid malMethode() {}

Il est possible de modifier ces couleurs par défaut dans les préférences (menu Fenétres/Préférence)

Il faut sélectionner I'élément Java/Editeur dans l'arborescence. Cet élément possede quatre onglets. L'on
syntaxe permet de modifier les couleurs.

B Bl P armits i e Pédlir Lires

- Cebvsioppement de plagrn
= Equips

i | Vabnrs par gifeet | dgclgue

pgpect Syrkane | ammat g oode | deckeation dy finciderst |
Coudor Faitire-pla

Iren ot Fee & o
@ 'y .
£t lros Wakourd par il duditéme 1 Pgrionnalod -
Apct Promier plar :
Complsber
§ Dilbogaye W Couder | I
Ceter haines [
el ey S Cide aires
R Mot chbs Darvcon
Baloes WTHL Lreadoc
RE vl ol
Ak * e Lywackos
(Saires dhimants lpeadoc -
L :
Modde de formtage g R
Bcnvminy projet o =
Dt i Pt EE - -
Fropagation des st )
Wariatie de cherme dack | o
Que de conpdston public class ClassHams extends SupsrClass
) Cntihi guterree L nt & G 1 L =
privale iml integers= O _|:|
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Il suffit de sélectionner I'élément concerné dans la liste déroulante et de sélectionner la couleur qui lui e
associée en cliquant sur le bouton couleur. Une boite de dialogue permet de sélectionner la nouvelle coule
utiliser.

AR )|
Ay el |
HEMEAEEEEN
EEEEEEEN
C 0 A

Couleurs personnalizées ;

Définir les coulewrs perzonnalizées >» "

ak I Annuler |

6.4.8. Utilisation des modeles
Il suffit de saisir le nom du modele et d'appuyer sur les touches Ctrl + espace en méme temps

Exemple : avec le modéle if

ik ”
& if - if stakernent F ':C'I'l'l':;-itiﬂl'l:' i
ifelse - if else stakement Fursor

[T ]

¥

Il suffit de sélectionner le modéle a insérer pour qu'il soit immédiatement insérer dans le code.

Il est possible d'ajouter, de modifier ou de supprimer un modeéle en utilisant les préférences (mer
Fenétre/Préférences).

Il suffit de sélectionner dans l'arborescence "Java/Modéeles"
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o préfrences i
il
=) Pl de triawad “Mudies
Ak

o D% Création, modfication ou suppresson de modéles

= Divalopgehimant da plugan [ I

= Equipe Dgoription = L ot

Erectallation®iee & jour L —

SEL T o foode e I
Azt coos el < fosde » oo I
Complstaur i — -

5 bogaos <pro > <fore Imgeater... |
i eme
Eiibeix
: dhynamic cast .
m&md&mﬂe catch Black I
e s e — Bt |
L elee F block Artever bout |
File: comment used by the class =
Madule de lomatage de o | » Deractiver bout I
Pourees projet
Orpanmation des mportab
Propagstion s noddicat =]
‘Wariables de chesnin Faocs
Drdra e complstion
Oty akarnas -
i 3
¥ Utiie s mncdule de [ormatage de cods:
o ;I '\'ah.lls-puﬂful Apploer I
e | oot [

Pour modifier un modéle, il suffit de cliquer sur le bouton "Editer"

= Edition du modéle ) o [m|
Mo IiF Contexte Im VI

Descripkion : I if skatement

[x

Schéma ; if (${condition}) {
S{cur=or}
1

Lo

1

B

Insérer une variable. .. |

(] 4 I Annuler

6.4.9. La gestion des importations

Il est possible de faire insérer la clause import pour un €lément utilisé dans le code. Pour cela, il suffit
mettre le curseur sur I'élément concerné et de sélectionner l'option " Source/Ajout d'une instruction d'impor
ou d'appuyer sur les touches Ctrl + Maj + M.

Si I'élément est déclaré dans un package unique, la clause import est automatiquement générée. Sinon
boite de dialogue demande de sélectionner I'élément pour lequel la clause import sera générée.

£= Ajout d'une instruction impork o =]
Sélectionnez un &lément pour générer une inskruction d'imporkakion pour

E jawa. awt, List
D java.util. List

(.4 I Annuler
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La fonctionnalité "Organisation des importations" est trés pratique car elle permet d'insérer automatiqueme
les clauses imports avec les package requis par le code.

Par exemple : une variable de type Socket est déclarée, sans que le package java.net ne soit importé

package com.mol.test; ;l
public class HaClas=se3d {

public =static void main(String[] arg=s) {

¥

public void maMethods(){
Socket war = null;
T O

Pour ajouter automatiquement la clause d'importation, il suffit d'utiliser I'option "Source/Organiser le:
importations" du menu contextuel.

x

package com.moi.test; ;l

import java.net. Socket
public class HaClas=se3 {

public static void main(String[] args) 1

F

public void maMethode(){
Soclket var = null;
b

¥

La clause import est insérée dans le code. Si un élément est contenu dans plusieurs packages, une boi
dialogue demande la sélection du type a importer.

Organisation des importations & |EI|5|

Sélection du tvpe & importer Page 1del

G jawa. awk, List
0 java.util List

& Preceédent Slliwvant = | Fin annuler

Cette fonctionnalité supprime aussi automatiquement les importations qui sont inutiles car aucune clas
incluse dans ces packages n'est utilisée dans le code.

Certains réglages de cette fonctionnalité peuvent étre effectués dans les préférences (me
"Fenétre/Préférences"). Il suffit de sélectionner " Java/Organisation des importations " dans I'arborescence.
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[prterences =
= Pl de trivend Meganisalinn des anpart ations
A
5 b Priéféreraes pour Forgantstion des nportations |
5 Dévelopeament de plugn Dfinssez Fordes s Bl des ratructions dimportstion. Un préfies de nom de package (par
= Equipe ememple, o, ecipse) est une entrée valde.
FretallabionMiee & jour
5l Mva -
Aepect gwﬂ Hourvas., . I
Complsteur = Eedier
W Dbogage By 4|
Editeur £ com
(irue ation de code _I
dzrador
L ratabis _I
Mird
Moduls de Foarmatags de o
Mmmp-am hargee.... I
Wmuﬁnﬂtw 4'%
‘ariabies g chisan aocs
Qirdire: de connpilstion
= Ouls eaderned.
Muwrbre dimgortakions qualfibes avant Ntiisation de | (s  orgedigrse ™) : |
I B s crer fimportation pour b et commencant par une letine mirsriculs
afe 1 F | I
e I

Les importations sont mises & jour lors d'un copier/coller d'une portion de code source. Cette
nouvelle fonctionnalité trés pratique permet lors d'un copier/coller d'un morceau de code d'une
classe dans une autre de mettre a jour les importations requises.

Attention : cette fonctionnalité ne s'applique que si le copier et le coller est fait dans Eclipse.

6.4.10. La génération de getter et setter
Il suffit d'utiliser I'option "Source/Générer les méthodes getter et setter" du menu contextuel.

Une boite de dialogue permet de sélectionner, pour chaque attribut de la classe en cours d'édition, les ge
et setters a générer

=10l %]

Sélectionner des méthodes de création de bype ‘com.moi.test, MaClasse3":

= Générer les méthodes Getter et Setter

getMaChaine)
setMaChainelString)

getMav'ariablel)
setMavariabledint)

Sélectionner bouk | Désélectionner bouk |

Annuler

o]

Il suffit de sélectionner les méthodes nécessaires pour qu'une génération par défaut soit effectuée dans le ¢
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% =¥ ¥ |l est possible de créer directement des méthodes de type getter/setter ou le constructeur par
défaut en utilisant la combinaison Ctrl+espace dans le corps d'une classe

Exemple : demander la création d'un setter pour le champ chaine.
“pubhlic class MaClasse |

private int waleur:;
private 3tring chaine:;

@ hashCodel) int - Remplacer méthode dans "Object’ ;I
@ toskring() Skring - Remplacer méthode dans "Object’
@ getChainel) String - Méthode getter pour ‘chaine'
il @ getvaleur() int - Méthode getter pour “waleur’
Erans | 9 GCMaCIasse(]l - Constructeur par défaut
@ setChainelString) woid - Méthode setker pour ‘chaing'
@ setvaleur(int) woid - Méthode setter pour “valeur'
(® MaClasse - com.jmd.test -

e My

6.4.11. Formater le code

L'éditeur peut formater le code selon des regles définies. Pour utiliser cette fonctionnalité, il suffit d'utilise
I'option " Formater " du menu contextuel.

Les regles utilisées pour formater sont définies dans les préférences (menu "Fenétre/Préférences").

Il faut sélectionner dans l'arborescence, "Java/Module de formatage de code". Les régles de formate
peuvent étre définies grace a trois onglets.

T i
¥ Plan de braval rModule de formatage de code
e
41 Dlbsogage Cptions: du el de formatage o code Java ¢
# Développement de plug-in Hoypvedh W]‘ncn.n. delgre | Stde |
&K
TnstalationiMise & joue ™ Igertion dure nouvele kgne avant une accolade ourante:
= Jaes I Eeepartion de nouvsles borms: daes bes instnuctions de contrile
Aspect [ Suppression de toutes les knes verges
gdmcﬂ' N I frasrtion durs nouvels bkine sntrs. “sha i
Eifheir ¥ Iregartion diure nounnsle lgne dans un bloc vide
Gpdarlr phin b C008
Jarvaddor
JRE intalis
Lk
Mok =
ricaiin de formitge oo QR -
Mouay projet il (size ¢ curpeniSize) {
Drganisakion des mportati try {
Propagation des modificati size = inStresm. available():
Warkables ch chemin Jacok } catch (I0Exception =) { | |
Crdie de compdation } mlze if (size »» currentSize) {
H - Qukily wchenrers S4FITE,
} mlae { _lil
i ¥
ey Veeurs par gt | sioligoer |
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Le module de formatage de code a été entiére réécrit et propose plusieurs fonctionnalités
intéressantes :

« il propose deux profils prédéfinis (convention java et Eclipse 2.1) non modifiable sans
duplication

« il permet de créer son propre profil
« il propose un apercu du style sélectionné
» échanger des profiles entre plusieurs installations d'Eclipse 3 par import/export

Les préférences permettent de mettre en oeuvre ces nouvelles fonctionnalités.

£ Préférences _|ﬂ i]
=l Java :I Module de formatage de code |
[#]- Aspect
Elices de tiche Sélactionnez un profil :
i1 Chennin de compilation [Cnnvantims Java [intégrées] :I Ir:ﬂfﬂ'ﬁ.—:_ FEmiorimEr. - I Soorier I
Compilabeur
[*]- Débogage Créer... | Importet... I Exporter.., I
=1 Edibewr
Assistark de code fpgrou
Marquage des oo s "
Modéles * Exemple de fichier source pour l'apergu du composant Forr
Wérification de l'orth x4
Filtres de bype
IRE instaliés
ackage mypackage;
it m af b A
- Style de code —_ . . ) ) -
. t. atil . Linkedliar:
Maodeles de code 14‘]"""' TANE MR o = | ¥
Module de Formatar _
‘I — I _'I—I Rm“rlu:svdurspud&l‘utl Appliguer I
Importer... I Exporter... I (o4 | Annuber |

Le bouton « Afficher » permet de voir les différents options qui composent le profil.

[ alfichage du profil "Conventions Java [intégrées] . E o =] A |

Paramétres générau: Aperou ;

Tailla de |a tabulation : [ U
¥ Mize en recralt
™ Utiiser le carachére kabulation

i

clags Example |
Alignement des zones dans les déclarations de dasses int[] myarray = { 1, 2, 3, 4, 5, 6 .

[ slgrement des zones dens des colonnes )
int theInt = 1:

~ Mise en retrat

Er_tlrug sm-neﬂl:ring = MHellao™:
[+ Dédarations dars b corps da |a classa

W Instructions dans le corps de la méthodejconstructaur
¥ Instructions dans les blocs

double alouble = 3.0;

wvoild foo(int &, int b, int o, imnt d,

I~ Instryctions dans e corps ‘swikch! switeh [(a) {
. " case 0O:
¥ Instructions dans le conps ‘case Other.doFoo () :
[+ Instructions breal break;
defanlt: -
1| | F
1l s'agi d'un profil intégre. Le programme wous invibe. . mouveau nom aprés la fermeture de la boite de dislogue. I oK I Annular I

Le bouton « Créer » permet de créer son propre style a partir d'un style existant.
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£ Mouveau profil de module de Format

Mom du profil :

I Ma convention de Formatage

Initialiser les paramétres avec le profil suivant ;

ICDnventinns Java [intégrées) j

W ouwrir dans la Fenétre d'edition maintenant

(a4 I Annuler

Il faut saisir le nom, sélectionner le profil d'origine et cliquer sur le bouton « OK »

La configuration des paramétres du profil est particulierement riche et permet un niveau de
détails trés important.

£+ Modification du profil "Ma convention de formatage’

=10l x|

—Paramétres généraun Apercu :
Taille de |a tabulstion : [ s o (=
* MHise en retrait
[ Utiliser le caractére tabulation p

class Example {
—Alignement des zones dans les déclarations de classes int[] mykrray = { 1, 2, 3, 4, !

[ aligrement des zones dans des colonnes

int thelnt = 1:

-Mise &n retrait

v Déglarations dans Iz corps de la dasse
¥ Instructions dans ke corps de la méthode,/constructe.

String somweString = "Hello™:

double alouble = 3.0;

¥ Instructions dans les blocs void foo{int a, int b, int e,
[ Instructions dans be corps "swibch’ switch (a)
¥ Instructions dans le corps ‘case’ oame 0:
B Other .doFooi) :
[+ Inskructions ‘break’ break;
defanlt:
Other.doBaz ()

void bari{List v} {

-
Fraw f4AmE 4 = Mo 4 o~ Al L
1| | 3

o] |

Dans la perspective Java, il est possible de demander le formatage du code source de tous les
fichiers d'un package ou d'un projet en utilisant I'option « Source / Formater » du menu
contextuel des éléments.

Une boite de dialogue demande la confirmation car I'opération ne peut étre annulée.
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x

L'annulation n'est pas prise en charge par cette apération, Youlez-vous
continuer ?

™ Me pas afficher 4 nouveau ce message:

2, I annuler

6.4.12. Mise en commentaire d'une portion de code

L'éditeur permet de mettre en commentaire une portion de code. Il suffit de sélectionner la portion de co
concernée.

package com.mol.test; -

public class MaClasselld |

public void maMethode () |
int i = 0;
for (i=0;i<10;i4++) 4

Jystem.out.println(™i = "4+1i);

package com.mol.test; -

public class MaClasselO |

public void maMethode () |
I int i = 0O:
£ for(i=0;i<10;i++){
I Ayatem.out.println(™i = "+i);
L H ]

|
o N

Pour supprimer les commentaires sur une portion de code, il suffit de sélectionner la portion de code
d'utiliser I'option " Source / Supprimer la mise en commentaire " du menu contextuel.

Les options de menu « Source / Mettre en commentaire » et « Source / Supprimer les
commentaires » sont remplacées par une unique option « Source / Ajout/suppression de la mise
en commentaires » qui effectue l'opération en fonction du contexte.

L'option « Source / Mettre en commentaire un bloc » du menu contextuel permet de mettre en
commentaire la portion de code sélectionner grace a un commentaire de type multi-ligne.

Exemple
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public static void wain(3tring[] args)
em.out.println ("bonjour™) ;
em.out .. println("bonjour™) ;
t.out..println( Thonjour™) ;

Résultat :

public static void main(3tring[] args)
em.out.println("bonjour™) ;
. out.println "bonjour™) ;

em.out.println("bonjour™) ;

Pour utiliser cette fonctionnalité, il est aussi possible d'utiliser la combinaison de touches

Ctrl+Maj+/

L'option « Source / Supprimer ma mise en commentaire un bloc » permet l'opération inverse.

6.4.13. Protéger une portion de code avec un bloc try/catch

L'éditeur propose une option qui permet automatiquement de rechercher, dans un bloc de code sélectior
de code avec une instruction de typ

une ou plusieurs exceptions pouvant étre levées et de protéger le bloc
/ catch.

Il faut sélectionner le bloc de code a protéger.

i

{

public void mwaMethode (] {
Jtring ligne:
EufferedReader br = null;

hr = new BufferedReader (new FileReader ["c:h
while((ligne = br.readlLine(]) '= nuall) {
Jystem.out.printlniligne) ;

Puis utiliser I'option " Source / Entourer d'un bloc try / catch ". L'éditeur

Développons en Java avec Eclipse
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/ catch qui va capturer toutes les exceptions qui peuvent étre levées dans le bloc de code sélectionné.




public void malMethode () |

'

Jtring ligne:
EufferedReader br = null;

try |
br = new BufferedReader (new FileReader ("c:itest.txt™))
while | {ligne = br.readLine()] '= null)] {
Jystem.out.printlniligne) ;
H
+ catch (FileNotFoundException =)
S TODD Bloo catch auto-généré
e.printitackTrace ()
+ catch (IOException =) |
A4 TODD Eloc catch auto-génére
|E.print5tackTrace(];
B

1]

o

Chacune des instructions catch est marquée avec une tache " bloc catch auto—généré " pour indique
développeur d'ajouter le code nécessaire au traitement de I'exception.

Si le bloc de code ne contient aucun appel de méthode susceptible de lever une exception, une boite

dialogue demande si l'instruction catch doit capturer une exception de type RuntimeException.

&= Entourer d'un bloc tryp/catch |

Aucune exception non interceptée n'est lancée par le code zélectionne.
|ntercepter java.lang. BuntimeE sception ?

6.4.14. Les erreurs

Lors de la sauvegarde du fichier, celui ci est compilé et les erreurs trouvées sont signalées grace a plusit

indicateurs dans différentes vues.

© dava - Flabelome Echpis a ﬂ:l
i it
0| fa, Packages w x| off Maluee s X
¥ o package CON RO1 . LESL =1
& |5 G et 2 public class EsClasse {
i . Sdai]
. ﬁ: il I public static woid msisiSiring(] srgs) {
imt walour
frop—— -
5l commiten N
« of) Wl }
=} Horlheead Sava .
= ol heeac 1 jarva | _j_l
&l Heondheadliva
&\ ond hesacl jeva > rox
= ) Mondhesacijen _| Gl 1 [ Desoephes | Reisounce | Do b it
_i 'EE""; "E"ﬁ i [ Eaws Su qynises e bs ton -, sends Mallce s besbicommeulest
= RE_L g
1 clpa
o] pecmct =
5 il ] "
Fachages Hebpchee Swatse Tk | Aotk | Comdie
B b Dnadin | ooeur, [ warengi. Binkss

Les erreurs sont signalées par une icone ronde rouge contenant une croix blanche dans les vues suivantes

« dans I'éditeur, la ou les lignes contenant une ou plusieurs erreurs sont marquées avec cette icone
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« dans la vue "Taches", une entrée pour chaque erreur est créée pour faciliter leur recencement et |

acces
« dans la vue "Packages", tous les éléments allant du fichier source au projet, sont marqués de la pe

icbne

Dans I'éditeur, le simple fait de laisser le pointeur de la souris sur la petite icbne permet d'afficher une bu
d'aide qui précise l'erreur.

] MaClasse java X
package com.moi.test;

public class HaClaz=e {

public =static wvoid main(String[] arg=s) {
int valeur

% [Erreur de syntaxe surle jeton "1 """ attendu |

¥

ki

R . . , . ,
Les boutons® etﬂ permettent respectlvement de se posmonner sur l'erreur suivante et sur l'erreu

précédente.

Ces mécanismes sont aussi utilisables au cours de la saisie du code Java dans I'éditeur. Eclipse est capal
détecter un certain nombre d'erreurs et de les signaler.

x
-l
public class TestZ |
public static void mwain(3tringl[] args) | —
% System.out.prinln("Bonjour™) ;
H -

3 -
=l »
En positionnant le curseur sur la partie de code soulignée en rouge, une bulle d'aide fournie des informati
sur l'erreur.

-l
public class Test: |
public static void mwain(3tring[] args) | —
% System.out.prfinlni"Bonjour™) ;
b [La méthade prinin[Sting] n'est paz définie pour le wpe PrintStream |
H -
K7 ;

Un clic sur la petite icbne en forme d'ampoule jaune, permet d'ouvrir une fenétre qui propose des solutions
corrections

f2 “ue Packages * X | Ex x

| :D: =§= public =static void main(3tringl[] args) |
e bk il = ' System.out.prinlni"Bonjour™);
c

& Modifier en 'printf.. |

: iﬁﬁl:.liu: static void main(Sting(] args) § & Modiier en ‘printinl ]

E }System.uut.print["B anjour'’];
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La seconde fenétre permet de pré-visualiser les modifications qui seront apportées par la proposition chois

6.4.15. Masquer certaines portions de code

L'éditeur de code Java propose de masquer certaines portions de code correspondant :

* aux instructions d'importation
* aux commentaires
 aux corps des méthodes

La définition de ces zones est automatique. Le début d'une zone non masquée est signalée par
une petit icobne dans la barre de gauche de I'éditeur

vlll"**
* @author Adwinistrateur
*
i * TODOD Pour changer le modéle de ce commentai
* Fenétre - Préférences - Java - 3tyle de cod
i

“public class MaClasse |
private int wvaleur:

public static void wmain(3tring[] args) |
Sgstem.Dut.println["hnnjnur"]4

Pour masquer la zone, il suffit de cliquer sur le petit icBnkea zone est masquée et l'icbne
change d'apparence :

“public class MaClasse |

private int wvaleur:

public static wvoid wain(String[] args) {[]

K7

En laissant le curseur de la souris sur l'icéneine bulle d'aide affiche le contenu de la zone
masquée.

private int wvaleur:;

public static void main(String[] args) {|]
Jystem.out.printlni"honjour™) ;

=l

Les paramétres de cette fonctionnalité peuvent étre modifiés dans les préférences.
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=[alx]

=- J.?va ;I Editeur
[+ Aspect
Balises de Hache Paramétres de ['editeur Java :
&1 Chemin de compilation aspect | Syntaxe | Saisie | aides contextuelles | Navigation Réduction |
i Compilateur . e g
__ Débogage ¥ Réduire les éléments lors de l'ouverture d'un nouvel éditeur
Elﬁw egictant de code Sélectionnez le type de réduction & utiliser : IRéductiDn Java par défej
Marguage des occL
Modéles Réduire ces kypes de région :
‘- érification de l'orth ™ Commentaires
- Filtres de type ¥ Types inkernes
- JRE installés [~ Méthodes
- Uik
— v T Latki
[#]- Skyle de code Gl frosrizleane
-

- Crdre de compilation
1| | 3

Importer... | Exporter... | Ok I annuler |

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

6.4.16. Le mode « Insertion Avancée »

Ce mode activé par défaut permet de simplifier la tache du développeur lors de l'insertion d'une
portion de texte dans I'éditeur de code Java. Il permet notamment de fermer automatiquement le
parenthéses, les accolades, les guillemets, ...

. . , Inser...ancée
Le mode de fonctionnement est signalé dans labarredietat: |, Pour basculer du

mode normal au mode avancé, il suffit d'utiliser la combinaison de touche Ctrl+Maj+Ins

Le paramétrage de ce mode ce fait dans les préférences.

£ Préférences . - 10| x|
- Plan de traval Editeur
- Aide
B Ak Paramitres de Méditeur Java :
B Développement de phug-n Agpect | Syrgave See | Aiges contextueles | Navigation | Réduction |
- Equipe :
¥ Exboution/Débogage ¥ Analyzer les snnctations en cours de frappe
- Installation/Mse &
I e ™ Désactiver bs mode remplacement lors de la saisie dans bes édibeurs Java
& Agpact
Esliras da bicha — Active ks assistants de satsle en mode Ensertion avancés,
&1 Chemin de comeilation [¥ Rernoyer & la lgne las chaines Java
Compilateur ™ Echappement du bexte an cas de collage dans un Rtéral de chaine
"' ¥ Colage pour un retrait cogrect
- e
Assstant da cods W Meattre & jour des importations lors du collage
Marguage des Courre [™ Inséres des egpaces pour bes tabulations (voir la page des préfiérences du module de Formatage du cods)
Muodiiss [¥ Fermer les chaines
wirifacation de lorthog =
Fitres da byps v Fermer les crochets et les parenthéses
W irstabis ¥ Bermer les sccolades
;'-":Eﬂe " [ Fermer Javadocs st les commentsires
= =
Crdre da ¢ - W ajouter das balises lavadoc
- LML [ Postionnemant avancd du point-virguls
[ Positionnement avancé des accolades
[¥ Msttre en retrak La bgne en cours avec une tabulation

| ] Rmb&~:¥w=p&ﬂ&u| Appbguer I
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6.4.17. Marquer les occurrences trouvees

%@: Suite a une recherche, il est possible de demander a I'éditeur de marquer les occurrences

trouvées dans le code source en activant le b tbde la barre d'outils ou en utilisant la
combinaison de touche Alt+Maj+O.

public static void wain(3tring[] args) |
Jystem.out.println("honjour™) ;
System.out.println("honjour™)
Jystem.out.println("honjour™) ;

g |
Les occurrences sont marquées sous la forme d'annotations.

. - = PR " , .
Il est possible d'utiliser les bouton‘su etLu pour se positionner sur l'occurrence suivante
ou précédente. Il faut cependant que les annotations de type occurrences soient cochées dans le

menu déroulant associé aux boutons.

YRR TR CR I R
v QCCUFFEnces
Résulkats de |a recherche
v Erreurs
v Avertissements
Informations
Taches
Signets
Modifications Diff
Ajouts Diff
Erreurs liges a l'orthographe

6.4.18. Marquer les points de sortie d'une méthode

- Méme si cela n'est pas recommandé, il est possible de mettre plusieurs instruction return dans
une méthode.

L'éditeur propose une fonctionnalité pour marquer sous forme d'annotation les points de sortie
d'une méthode.

’P_Ol’Jr_ceIa, il faut positionner le curseur sur le type de retour de la méthode et activer les boutons
=)

private int calculer(int a, int b) { ;l_
if (a == 0] {
return b;
B
if (b == 0] {
return a;
H
return a + b;
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6.4.19. Marquer les emplacements ou une exception est levée

L'éditeur propose une fonctionnalité qui permet de marquer les méthodes qui levent une exceptic
d'un type déclaré dans la signature de la méthode.

Pour cela, il faut placer le curseur sur une des exceptions utilisées dans la clause throws de la
déclaration de la méthode et d'utiliser I'option "Rechercher / Occurrences d'exceptions” du ment
principal.

TR

~ private wvoid lecture () throws ER{e)qdMka)s

Jtring ligne = ™r:

EBufferedReader fichier = new BufferedReader (new FileReader |
"fichier.txt™));

while [[(ligne = fichier.readLine()) != null) |

Jystem.out.printlniligne) ;

H
fichier.closel(): _J

6.4.20. L'assistant de correction rapide

L'éditeur peut faciliter la rédaction du code en proposant un certains nombre d'action selon le
contexte.

Pour savoir si une ou plusieurs correction rapide peuvent étre proposée, il faut activer I'option
dans les préférences, sous l'arborescence « Java / Editeur », sur l'onglet « Aspect », il faut coche
I'option « Activer I'ampoule pour I'assistant rapide » qui par défaut est décochée.

o

BufferedReader fichier = new BufferedReader (new FileReader |
"fichier.t=xt™)); |

Il suffit alors de cliquer sur I'ampoule ou d'utiliser la combinaison de touche Ctrl+1 pour activer
l'assistant.

u Bufferedieader fichi:r = new BufferedReader (new FileReader |
I fickiar: & Fractionner |a déclaration de variable
¥
ichier = new BufferedReaden]new FileReader( O Renamme dares e fichier
I

Fichier bt ™));

Les opérations proposées par l'assistant le sont fonction du contexte.

Les différentes opérations proposées sont nombreuses et facilitent souvent la réalisation de
petites taches fastidieuses a réaliser manuellement, par exemple :

* gjouter un bloc else a une instruction if

if (a == 0] {

=7 Bjouter un bloc else

b J; Supprimet linsktruction if' encadrante
i

'

»

* supprimer une instruction englobante
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while ([(ligne = fichier.readLine()) '= null)] {

= J : " : 1 ot
} Fichier bt ¥ Supprimer l'instruction 'while' encadrante
)  BEyskem,out, printindligne);
Tichigihier, closel);

» modifier I'appel ou la méthode en cas de non concordance de paramétres

calculer (true, false) ;

& Modifier la méthode 'calculerding, int) en 'calculeribool { )
; . tivate int calculer{boolean b, boolean c)
B Créer la méthode ‘calculer(boolean, boolean)' Fia==00{
r

* créer un nouveau champ qui sera initialisé avec un paramétre de la méthode

int calculer (int [, int bj {
a == 0] {
return b;

o Affecter un parametre a la nouvelle zone )
private ink valeur;

@ Renomme dans le Fichier jprivate int a;

private ink calculerdink a, int B §

ration | <" Recherche 52 his.a = a;
fla==00{
feturn b

* renommer localement un membre

private int vallur;

© Renomme dans le fichier |
vublic static v

6.4.21. La génération de constructeur

%_g_ L'option « Source / générer le constructeur a partir des zones ... » du menu contextuel permet de

faciliter la création d'un constructeur.

£- Génération du constructeur a l'aide des zones = II:Illl

Sélectionnez le constructeur super  appeler ;

Sélectionnez les zones & initialiser :

: o waleur Selectionner kouk |
o chaine

Désélectionner touk |

Hauk |
Bas |
Point dinsertion
IF‘:::sitiu:un du curseur ;‘
—Maodificateur d'accés
i+ public " protecked " default " private

v Générer un commentaire pour le construckeur

[ Omettre lappel au constructeur super() par défaut

1 2 sur 2 séleckionnéls),

a4 I annuler
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Il est alors possible de sélectionner les paramétres du nouveau constructeur et les différentes
options pour que le code du constructeur soit géneéré.

6.4.22. Raccourci clavier pour avoir acces aux fonctions de modification du
code source

L'éditeur propose un menu contextuel pour accéder rapidement aux fonctions de modification du
code source en utilisant la combinaison de touche Alt+Maj+S

public void setChIaine(String chaine) {

this.cha  Ajouter/Supprimer la mise en commentaire  Chrl+

b Supptimer la mise en commentaire d'un bloc Chrl+Maj+
Formater Ckrl+Maj+F
public stati  Corriger le retrait Chrl+I
Jystem.o
System.o Qrganiser les importations Chrl+Maj+0
System. o Ajouter une impattation CEFl-H-M a4+

Remplacer/Implémenter les méthodes., .
calouler  céndrer les méthodes Getter et Setter..,

B Générer des méthodes déléguées. ..
Ajouter les constructeurs de la superclasse
private int Générer le construckeur 3 l'aide des zones. ..
if (2 == ajouker un commentaire Javadoc Alt-+Maj+]
retu
3 Externaliser les chaines. ..

6.5. Exécution d'une application

Dans la perspective "Java", il est possible d'exécuter une application de plusieurs fagons.

Pour exécuter I'application en cours d'édition, il suffit de cliquer sur la fleche du brm}.b}de la barre
d'outils.

. ZJ 1 MaClasses

5 2 TestIaxes
| 5J 3 TestJAXE2
=1 4 TestIaxB

main({String[] arg=) {

Exécuter en tant que + BEFEE Application Java
i F Exéouter...

% Z Plan de kravail d'exécution

==
var.add({"element 3 Jur 3 Test Uik
rar . add( "element 4

Ce menu déroulant propose différentes options :
« relancer les précédentes exécutions listées dans la premiére partie du menu
« ['option "Exécuter en tant que" permet de lancer I'application dans trois modes différents (Applicatio
java, Test JUnit et plan de travail d'exécution)
« ['option "Exécuter" ouvre une boite de dialogue pour paramétrer précisément les options d'exécution
L'option "Exécuter en tant que / Application Java" lance la méthode main() d'une application.

L'option "Exécuter" ouvre une boite de dialogue qui permet de saisir tous les paramétres d'exécution.
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[+ Conligurations delascoment = =l

Création, gestion el entoulion des conligeralions de Lantement I

Canlpraiinne o L e o ¢ | MaClamsed
-1 Aogcaton Lre
fa

k= o B ran | 09+ segumants | Ml RE | 1L Cremin docobs s dasses | [ Soure | 43 Conenr |
13 Tealtm
. ;:I"'ll'ﬂ{ml Praiet =
i —— _bwosr. |
Chise Han 1
| com o best MaClwned [

I inchrn des jars sgbeeras kort e b racharche dane are clase mar

Dt | [ Sovriaw | _teoher | se |
[eoote | _rome |

La boite de dialogue se compose de six onglets.

L'onglet "Main" permet de sélectionner le projet et la classe de ce projet qui contient la méthode main()
exécuter.

L'onglet "Arguments" permet de préciser les arguments passés a l'application et a la machine virtuelle.
L'onglet "JRE" permet de sélectionner le JRE a utiliser lors de I'exécution.

L'onglet "Chemin d'accés aux classes" permet de modifier la liste et I'ordre des bibliothéques utilisées lors
I'exécution. Cet onglet permet de modifier la liste définie dans le projet qui est celle utilisée par défaut.

L'onglet "Commun" permet de préciser le type de lancement et le mode d'exécution et de débogage.

Une fois tous les parameétres voulus renseignés, il suffit de cliquer sur le bouton " Exécuter " pour lanc
I'application.

Informations sur 'opération en cours )

@ Lancement. ..

La vue " Console " permet de voir les données qui sont envoyées dans le flux standard de sortie et d'erreurs

& Console [<arrébé> C:\j2edkl.4.1_02\bin javaw.exe (07/05/03 10:02)] Y

=lensnt
=lensnt
=lensnt
=lensnt

oy o

Téches | Console |

| X

ol Gad P b=t

Les messages ayant pour origine une exception sont aussi envoyés dans cette vue.
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B Conscls [<amété> Cr\i2sdkl 4, 1_02\binjavae.exa (07/05/03 14:23)] g x

jawva.lang . ArithmeticException: # by zero -
at com.noi.test . HaClass=3 naMethode(HaClasse3 jawa: 21)
at com. noi . test HaClass=3 nain{MaClassed java:d)

Exception in thread “main” <
_'H

6.6. Génération de la documentation Javadoc

Pour demander la génération de la documentation Javadoc, il faut utiliser le menu "Projet/Générer/I
javadoc".

Pour utiliser cet option, il faut obligatoirement que les préférences concernant Javadoc soit renseignées, si
un message d'erreur empéche I'utilisation de I'assistant

& Génére d'un Javadoc EI

Génération Javadoc
[,

3 Emplacement non specifié de la commande Javadoc dans |a page de préférences Javadoe, <>

b

Sélectionnez des types pour lesguels aura liew la génération Javadoc

Pour résoudre le probléme, il faut aller dans l'arborescence "Java/Javadoc" des préférences, cliquer st
bouton "Parcourir" et sélectionner le fichier javadoc.exe du JDK a utiliser.

=

= Java ;I | Javadoc

[+]- Aspeck

‘... Balises de t&che Indiquez I'e_r!'uplacemenl_: de la u:u:ummandn? Javadu:u:_ que l'assiskant d'exportation

; Javadoc utilisera. Il doit correspondre & un chemin absolu.

i Compilabeur

.. Débogage J Cormmande Javadoc : |C:'l,jzsdkl.4.2_[!2'|,I:|in'|,javadcuc.exe

- Editeur

- GGénération de code

Javadoc g
d | e St | > Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
Importer... | Exporter... | Ok | annuler |

Cliquez sur le bouton "OK" pour valider les modifications.

La génération de la documentation au format Javadoc se fait avec un assistant. Il faut lui indiquer : le ou
projets concernés, la visibilité des membres a inclure, le doclet a utiliser et le répertoire de destination.
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£ Génere d'un Javadoc x|

Génération Javadoc J

Sélectionnez des types pour la génération Javadoc, <>

Sélectionnez des byvpes pour lesquels aura lieu la génération Javado: ;

[ [ T

Créer un Javadoc pour les membres avec visibilicg :
i~ Privée "~ Package " Protégée * publique
Public ; génére le Javadoc uniguement pour les classes ek les membres public,

* Utiliser un doclet skandard

Destination ; I [ javaloutilstedipselworkspace! Testdoc Parcourir, .. |

= Utiliser un doclet personnalise

Man du daclet ; I

Chemin d'acces au doclek I

< Précedent Suivant = | Fin I annuler

Cliquez sur le bouton "Suivant”

La page suivante de l'assistant permet de préciser des options pour I'outil Javadoc.

£ Génére d'un Javadoc x|

Génération Javadoc
Configurer les arguments Javadoc pour le doclet skandard. J <
N
[ Titre du document :
—Options de base —Documenter ces balises
v Générer la page d'utilisation v @auteur
I Générer l'arborescence de higrarchic v @version
¥ Générer la barre de navigation v @déconseillés
v cénérer lindex v liste déconseillée
v séparer lindex par des lettres

Sélectionner les classes référencées pour lesquelles Javadoc doit créer des ligns

O (6 C\Program Files)Javalizrel.4.2_03yibirt.jar - Mon configuré ~|  Selectionner tnutl
O ﬁj‘.z, C:\Program Files)Javaljzrel . 4. 2_03\ib\sunrsasign.jar - Mon configu
Effacer kouk |

O ﬁj‘.z, Z:A\Program Files)Javaljzrel . 4.2_03\lib\jsse.jar - Mon configuré

O ﬁj‘.z, Z:\Program Files)Javaljzrel . 4.2_03libijce. jar - Mon configuré Canfigurer. .. |

O ﬁj‘.z, Z:AProgram Files)Javaljzrel . 4.2_03ibiextidnsns.jar - Mon configur

q] [=Ih. Z:\Program Files)Javalizrel 4.2 03libextidapsec.jar - Mon config T
4 3

[ Feuille de style : I Pareourit, . . |

< Précédent Fin | annuler |

Une fois les options configurées, cliquez sur le bouton "Suivant".

La page suivante de l'assistant permet de préciser d'autres options.
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= Genere d'un Javadoc
Génération Javadoc

Zonfiguration des arguments Javadoc,

x|
L,
<>
N
[ Généralités ; I Pareourit, . . |

Options Javadoc extra (les noms de chemins comportant des espaces doivent Ekre mis entre guillemets)

[ Compatibilicé de source JRE 1.4

[T Sauvegarder les paramétres de cette exportation Javadoc comme script At ;

Scripk &nk I [:javal outilsteclipseiworkspace) Test) javadoc, xml Pareaurit, . .

\_ B [

[ ouwrir le fichier dindesx généré dans le navigateur

Suivant = Fin | annuler |

En cliquant sur "Fin", la génération de la documentation est effectuée. L'assistant demande si I'emplacem
javadoc du projet doit étre mis a jour.

6 Mettre a jour I'emplacement Javadoc ﬂ

Youlez-vous mettre & jour l'emplacement Javadoc pour 'Test' avec e dossier
de destination choisi 'D:\javaloutilsi eclipselworkspace\ Testidoc' 7

Mon | Mon & kout

Il est conseillé de répondre "Oui" pour permettre d'avoir acces a cette documentation a partir de I'éditeur
appuyant sur les touches "Shift" + "F2".

Le détail de la génération est affiché dans le vue "Console".

O|Bk-8 &

Constructing Javadoo information... o
Standard Doclet wersion 1.4.2 02

Generating D:hjavaloutilsieclipse’ workspace’ Testh dooh const vl
3

d| |

Taches lCDnsuIe ]

Les fichiers apparaissent dans la vue "Navigateur".

#-= index-files

--{Er packagel

"{E" rESOUrCES

&) allclasses-frame. html
: fé allclasses-noframe. bt -
« | v

Mavigakeur ] Structure
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6.7. Définition du JRE a utiliser

Eclipse est capable de travailler avec plusieurs JRE. Dans l'arborescence " Java/JRE installé " des préférer
il est possible de définir plusieurs JRE installés sur la machine.

£ Préfésences

- Anl :I Environnements d'ewécution Java installés

b Divelopoes Cxez, uppimez ou éelles des difidtins de JRE.
'y E;‘“ et e B 1| [ IR vivist soi ke pe i pen cormpder st svhciater i prograneneal v
4 Iristallsbioryme & jour
= diva
# Aspect
Bains da bche :
Complster JRE inslabds ©
#- Débogage Type deJRE | Hom | Emplacement Siouter. .. |

# EMiw

W standaid j2rel. 4.1 I Filash) avahjZral...
Bentiondocate | [l N —

e, =

AU x
il = ¥ i |_>|MI

impotee | | Expones | ok || Ao |

Un clic sur le bouton "Editer" permet de modifier les données du JRE défini dans Eclipse.

& Edition de JRE

Hom du JRE : fizre1 41 02

Bépestons racine du.JRE : |I3 \Program Files' ava'yZel 4.1_02 Paicous... I
UHL&JW; e/ fpava sun comdi2se 4, 1. dacs/ap -
Biblothdaues sysime JRE :

:i_ Co/Program Flesdlavafi2iel 4.1 _ 02800 jar I

1_['.-"?1'09’&11 Flesd)avafdne] 4.1 _ 020 sunes amgn jar I

:.'_C:-"Prc-gram Filepddarvaff2ne] 4.1 _ 0250 eon ja

(M, C/Program Flesdlsva/iiel 4 1_02/8bfce jai P—— I
|

(i C: /Program Fiesdlavasizie 4. 1_02//chasets jo

(B C: /Program Flesd) avaliZie] 4.1_02/ e drns. jar

(M C: /Program Fiesdlavaliie] 4 1_02b/edtAdapsec i
:.i_E,:-"Prwam Fibesaeafi2ie] 4.1_02850 e Mocaledatajar

(M, O/ Program Flesdlsva/iisl 4. 1_02/8b/exd sunice_piovider jar

[¥ Lltiizes les bibbothéques par défaut du spshime

6.8. Utilisation de I'historique local

L'historique local est une fonctionnalité proposée par Eclipse pour conserver un certain nombre de versions
code pour chaque élément contenu dans l'espace de travail.

Pour pouvoir utiliser I'historique local, il faut placer le curseur sur un élément de code sinon un messa
d'erreur est affiché :

& Hemplacement par X

L'opération n'ezt paz applicable & la zélection de texte en courz. Sélectionnez
un twpe, une méthode ouw une zone.
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L'option "Historique local" du menu contextuel propose 4 options :

e " Comparera..."

Fo Cempoarsson dhun Emerd Javs avec Meatongue locasl

+ Hashongue local de manfSng(l
- ‘:"-‘- S o e [26 gl 2000
4]

D X185 Enes Tanadae Sucures Comiseion thuchusis nedl degoedie]
L 220526
L 2
O 22115

- Zl

2+ Comparsnon deq sounces Java

Mdnoae bamgon de Nidie | ] Ficheer de leapace do kaval |
public static void msain|String[] args) public static void main|Striegl) & =]

4| | ;l i | ﬂ

Cette option permet de comparer la version contenue dans I'éditeur avec celles contenues d:
I'historique. Il n'est pas possible de reporter les modifications avec cette option.
» " Remplacer par I'élément précédent "

Cette option permet de remplacer la version de I'éditeur par la derniere contenue dans I'historiqu
elle correspond a la derniére sauvegarde.
* " Remplacer par ... "

£+ Hemplacement d'un élément Java de lMastongue local

Hishexique loeal da tain{Stringl[l
2 Aupourd e (26 el 2003)
:J~| 23 21:21 [Fichinr de lespace de by

| ¥

@ 231715 [Emeur danalye. Sucun remplacamant sliuciund n'esst disporible]
U 230526
W 224342 =
M 221115 :I
2 Comparsizon det sources Java
| Mémois tampon de Féditeur | |14 Fichise ds lespace de biaval
public static void main(String[] args public static wvoid main(String(] = "I
1 ]
al | = 1] I ;J

I suffit de sélectionner la version désirée et de cliquer sur le bouton "Remplacer”.
* " Restaurer a partir de ... "

Cette option permet de restaurer des éléments contenus dans I'historique mais qui ne sont p
présents dans I'éditeur de code.

& Hestawation d'un élément Java de Mistorique local

Ebmerds Java dragorsbies Hitlongue local de tet]
0O« i Augoaedtes (26 gl 2003
=L A 224041 [Fctent de Matpace de hiread]

A Fickint da batpace de vl
paatein wiosd a9 1
1

Il
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Il suffit de cocher le ou les éléments et de sélectionner la version de I'historique a restaurer et
cliquer sur le bouton "Restaurer".

6.9. Externaliser les chaines

Eclipse posséde une fonction permettant d'automatiser I'externalisation des chaines de caractéres dan
fichier de ressource afin de faciliter I'internationalisation de la classe traitée.

L'exemple de cette section utilise le code source suivant :

Kj taClassehlljawaiies

package com.moil.test; ;l_

buhlin class MaClasseS50 |
private static 3tring maChaine = "Ma chaine de caracteres™;

public static void wain(3tringl[] args) |
Jystem.out.println{"Bonjour, ")
Jystem.out.printlnimachaine) ;
Jystem.out.printlni"Ma seconde chaine de caracteres™);

i o

Dans la vue "Package", il faut sélectionner le fichier source puis utiliser I'option " Source / Externaliser le
chaines " du menu contextuel.

Eclipse analyse le code source a la cherche de chaines de caractéres et affiche I'assistant " Externalisatiol
chaines ".

£ Externalization des chalnes

Externalisation des chaines de ™MaClasseS0Ljava’

Sélection des chaires & exteanaliver

Ertrez un préfie commun pou bes clés pénéses (lacutatd] : [ARETERET

Chaines & extermalser :
[ e [ Waleis Carrele
=1 Ma_chaire_de_caiactess 1 “Ma chaine de caracteres™ o =
=1 Bongou, 2 “Horjouw,” _In
=l Ma_stcomde chaine de_caaciess 3 "Ha saconds chane de Canec |igraias
i JL |
Corbete
DGk age coim i e =
public clazs MaClasssSi |
private static Sting maChaine = “Ma chane de catachenes™
public static void main|Swng|] ags) [
Syubarmcut printind Borgouw."; _,ll
1] v

+| Corveniti 3 | M jamas: converti (0 2 lgrores 0

La premiére page de l'assistant permet de sélectionner les chaines de caractéres a traiter détectées par Ec

Pour chaque chaine, il est possible de changer le nom de la clé associée a la chaine de caractéres et de pt
si la chaine doit étre traitée ou non.

Pour modifier la clé, il est possible de cliquer sur la clé et de saisir le houveau nom ou de sélectionner la lig
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de la chaine et de cliquer sur le bouton " Editer la clé "

= Externalization des chaines E3

Entrez une nouvelle clé ;

ka chaine de caracteres 1

(] I Annuler

Pour indiquer si la chaine doit étre traitée, il est possible de cliquer plusieurs fois sur la case a cocher de
ligne correspondante pour obtenir le symbole correspondant a la valeur voulue ou de cliquer sur le bout
" Convertir ", " Jamais convertir " ou " Ignorer " aprés avoir sélectionné la ligne désirée.

Un clic sur le bouton " Suivant " permet de préciser des informations sur le fichier de ressource qui se
généré.

= Externalization dez chaines B3

Externalisation des chaines de 'MaClasse50.java’

Définition du groupe de ressources et des paramétres d'accés

Maom et emplacement du fichier de proprigtés ;

FPackage : Iu:u:um.mu:ui.test Parcour...

i’ 2

Mo du fichier de proprigtés ; |test.pruperties Parcourir...

¥ Ciéer une classe daccesseurs de regroupement de ressounces dans “'com.moi.test” [3i nécessaire]

Mom de la clagze : IMessages

W Utilizer le modéle de substitution par défaut

fadele de subshtition: IMEssages.getString[${ke_l,l}]

:

Symuten une des! anatimmn dimparbatiat [aeil bt I FETEOT. .

¢ Précédent Fin | Annuler |

Un clic sur le bouton " Suivant " affiche une liste des problémes détectés.

= Externalization dez chaines B3

Externalisation des chaines de 'MaClasse50.java’

[,
Conzultez les informationz de la liste ci-deszous. Cliquez sur "Suivant' pour afficher '&l&ment suivant ou cliquez
zur 'Terminer',

|ncidents détectés

i Le fichier de proprigtés 'Mtest_dej/com/moitest/test. properties’ n'existe pas et va &he créé

Contexte des incidents

Aucune information de contexte disponible

<Erecedent_|m| Fin Annuler

Un clic sur le bouton " Suivant " permet d'afficher une page qui prévisualise les modifications qui vont étr
apportées.
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£ Evternalization des chalnes

Externalisation des chaines de ™MaClasseS0Ljava’

Les changemenls cidezsous sont nécessaies poul peopager les modincations
Modiications & sppeder Lot
[ o st

M -~ st Qe
E &, Ceéation du ficheer :/best_dej/comdmoiftestMessages. java

#1 MaClasseSlljawa - Iest_depcom/moiftest 0t
ISmd'nﬁ"ﬂ | Igmmmt&m : |
pPackage Com.mMOL.TEaT! package Com.wl.Tesn: d

public class MaClmaaes0 | public class HaClasseSO
| private static String machaine = | private statio String maChaif 0
public static void :ra:l.nl&itl::l.nu'l_]_ | public static woid m:l.n[B:r:l.l_
Jyacem. Out . println("Eonjour, ™) SYSCEm, UL, PE LRC 1N | Hessage
System.out.println(maChaine); | | System.out.printlnimachaing
Syatem,. Out . println("Ha seconde SYSCEm, UL, PE LAC 1n | Hessage
1 i
H }
I=
| el o w—] L

e e (=

Il est possible de sélectionner tout ou partie des modifications en les cochant.

Un clic sur le bouton "Fin" met en oeuvre les modifications.

6.10. Ouverture d'un type

Le bouton@ de la barre d'outils permet de lancer I'outil " Ouverture d'un type ". Cet outil est
particulierement pratique pour rechercher et ouvrir dans I'éditeur le code d'une classe dont on connait tout

partie du nom.

= Ouverture d'un type =] E3

Sélectionnez un tppe [? = tout caractére, * = toute chaine] :

IMa

Typez de comezpondances ;

O Mac -
® Macalg

® MaClassel0

@ Mallazzed LI

Clualificatif ;

B3 javaw civpta - C:/Program Filesd) avadizrel 4.1 024004

1] i ©
(] I Annuler |

Il suffit de saisir le début du nom de la classe ou de l'interface pour que la liste des entités répondant au cri
se construise de facon incrémentale.
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Il est aussi possible de saisir un motif a I'aide des caracteres ? pour représenter un caractere quelcor
unigque et * pour représenter aucun ou plusieurs caractéres quelconques.

La zone qualificatif affiche le ou les packages ou l'entité est définie. Ce nhom de package est suivi du nom
projet si I'entité est définie dans l'espace de travail ou du hom du fichier qui contient la version compilée po
une entité externe.

Une fois I'élément voulu sélectionné, un clic sur le bouton " OK " ouvre I'éditeur avec cette entité.

6.11. Utilisation du scrapbook

Le scrapbook, traduit par " page de testeur de code ", est une fonctionnalité qui permet de tester des morce
de code dans une machine virtuelle. Cette fonctionnalité trés intéressante était déja présente dans l'outil Vit
Age d'IBM.

Pour pouvoir l'utiliser, il faut créer une nouvelle "page de testeur de code", en utilisant une des possibilit
d'Eclipse pour créer une nouvelle entité.

Comme pour la création de toute nouvelle entité, un assistant permet de recueillir les informations nécessa
a la création du scrapbook.

= Houvelle page de testeur de code |

Création d'une page péle-méle Java

Entrez ou sélectionnez le dozsier parent ;

Itest_dei.-"u:u:um.-"mu:ui.-"test

-4
EI;J- test_dej
i = com

'[;-J- test_lomboz
15 test_web

Mo du fichier ; I

Avancées > |

Eit Annuler

Une "page de testeur de code" est physiquement un fichier contenant du code java et ayant une exten:
.jpage

La seule page de l'assistant permet de sélectionner le répertoire qui va contenir le fichier ainsi que son n
Par défaut, I'extension .jpage est ajoutée.

Un clic sur le bouton "Fin" permet de générer le fichier et d'ouvrir I'éditeur avec son contenu.

Le grand avantage est de pouvoir tester des morceaux de code sans avoir a créer une classe et une mé
main() et de bénéficier de fonctionnalités particulieres pour tester ce code.
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Exemple :

int i = 0O; LI
i += 10;
SJystem.out.println("Bonjour : "4+i):

4 o

Lors de I'édition du code contenu dans le scrapbook, la barre d'outils est enrichie de plusieurs boutons
permettent d'utiliser les principales fonctionnalités du scrapbook.

Bouton| Réle

Permet d'exécuter un morceau de code et d'évaluer le résultat de I'exécution

Permet d'afficher dans I'éditeur de code, le résultat de I'exécution d'un morceau de|code

Permet d'exécuter un morceau de code et d'afficher le résultat dans la console

Permet d'arréter I'exécution dans la machine virtuelle

il EE L' \ﬁ

Permet de définir les importations nécessaires

Les trois premiers boutons ne sont utilisables que si un morceau de code est sélectionné dans le scrapbool
quatriéme bouton n'est utilisable que si une machine virtuelle exécute du code du scrapbook.

La fonction " Inspecter " permet de visualiser, dans la vue " Expressions ", les valeurs des objets conter
dans le code sélectionné.

Pour la mettre en oeuvre, il suffit de sélectionner un morceau de code dans I'éditeur du scrapbook et de clic
sur le boutongJ ou d'utiliser l'option " Inspecter " du menu contextuel.

@ montest jpage | X

Jystem.out.println("Bonjour @ "4+i); -
K
Ll=s|Fx x
10 =

-
A k

T dches | Conzole IEHD[ESSiDnS]

La fonction " Affichage du résultat de I'exécution " permet d'exécuter un morceau de code et d'afficher
résultat de I'exécution dans I'éditeur juste aprés la fin de la sélection du morceau de code.

Pour mettre en oeuvre cette fonctionnalité, il faut sélectionner un morceaux de code dans I'éditeur
scrapbook.
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SJystem.out.println("Bonjour @ "4+i);

4 o

Il faut ensuite cliquer sur le bout@ ou d'utiliser I'option " Afficher " du menu contextuel.

int i = 0; =]
: 4= 10; (XS

Jystem.out.println("Bonjour @ "4+i);

4 o

L'affichage insére le type entre parenthése et la valeur du résultat dans I'éditeur.

La fonction " Exécuter " permet d'exécuter d'un morceau de code et d'afficher le résultat dans la vi
" Console ". Pour mettre en oeuvre cette fonctionnalité, il faut sélectionner un morceau de code dans I'édit
du scrapbook.

i)

4 o0

. . el - . .
Il faut ensuite cliquer sur le boutcﬁ;l ou utiliser I'option " Exécuter " du menu contextuel.

Conzole [org.eclipze.jdt.internal ... pbookbkd ain sur hdte local :51068] x

mB&-a
Bonjour @ 10 ;I

1 PI

T dches lEDnsuIe] E xpreszions

Lors de I'exécution de code dans le scrapbook, une machine virtuelle dédiée est lancée pour cette exécu
Pour pouvoir relancer une exécution, il faut arréter le machine virtuelle précédemment lancée. L'arrét de ce

machine virtuelle peut se faire en cliquant sur le b0Lﬂ1L1

Lors de I'exécution de code dans le scrapbook, si une erreur de syntaxe est détectée, celle ci est sign
directement dans le code de I'éditeur

Exemple :
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Syvstem.out.println("EBonjour : M4i);

4 o

Lors de I'exécution de ce morceau de code, I'erreur suivante est affichée dans I'éditeur

i += 10a;
Jystem.out.println("Bonjour @ "4+i);

4 oL

La structure d'un fichier java classique n'étant pas respecter dans le scrapbook, la gestion des clauses d'in
est gérée de facon particuliére.

Exemple :

List ne peut pas étre résolu ou he correspond pas & un Lype !
List liste = null;
liste.add("ligne™) ;
Jystem.out.println(™liste : "+liste):
-
_>IJ

7

e - . ;o . . . "
Pour ajouter une clause import, il cliquer sur le bouIﬁljwou utiliser I'option " Définit les importations " du
menu contextuel.

= Importationz d'extraitz de code Java

Gérer I'éditeur d'extraits de code Java pour "montest.jpage”

Ajouker un type... |

Ajouter des packages. .. |

S UEETTIED |

Ok I Annuler |
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Un clic sur le bouton " Ajouter un type " permet d'importer une classe ou une interface dans le scrapbook.

£ Ajouter un type en tant quiimportation B [=] E3

Sélectionnez un bupe & ajouker en tant qu'importation ;

{List

Types de comezpondances ;

© List -
O List

@ ListactiveServers

@ Listaliases

O ListCelR enderer

O ListE ditor =]

Clualificatif ;

B3 java. awt - C:/Program Filesdlavadizrel 4.1 024kt

1] |
(] I Annuler |

La zone de saisie du type permet une recherche incrémentale dans toutes les entités définies dans le cherr
compilation du projet.

Un clic sur le bouton " Ajouter un Package " permet d'importer un package

£ Ajouter des packages en tant quiimporta... [Bl[=][E3

Sélectionnez les packages & ajouter en tant quiimportations ;

Iiava.

java. applet

java. awt

j&va. awt. calor

java. awt. datatranzfer
java. awt. dnd

1 i £ 5 6

java. awt.image. renderable LI

(] I Annuler |

La zone de saisie du package permet une recherche incrémentale du package désiré parmi tous ceux dé
dans le chemin de compilation du projet.

Enfin pour supprimer lI'importation d'une entité, il suffit de la sélectionner et de cliquer sur le boutor
" Supprimer ".

L'assistant de code, est bien sire disponible dans I'éditeur du scrapbook toujours en utilisant la combinai
de touches "Ctrl" + "Espace".
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liste (] Agray - java lang. reflect
Syste (1] Array - java.zgl
(] Arrap ndex0ut0fB ound:E #ception - java.lang
(] Arraplist - java.util
(] Arrans - java. util
] ArrayStoreE xception - java.lang
(] ArrapPerzistencelelegate - java.beans

6.12. Le développement d'applets
Il faut créer un nouvelle classe qui hérite de la classe java.applet.Applet

£ Nouvelle clazze Java

Classe Java

Crée une clazse Java

Lol

Dogzier zource : Itest_applet.-"sru: FParzour...
FPackage : Icnm.imd.test.applet Parcour...
™ Type de déclaration : I EETEET,
Mom IM:::n-’-‘-.ppIet
b odificateurs ; & publics " par défaut ) prives {0 proteges

[ abrégés: [ finaux [T statigues
Superclazze iiava.applet..ﬁ.pplet Farcour...

Interfaces : Ajouter. .

SUERTITIED

M

[Quels raccords de methode voulez-vous créer ?

[ public static void main(Stringl] args)
[T Constructeuws de la superclasze

¥ téthodes abstraites héritées

Fin Annuler

La nouvelle classe est créée et I'éditeur de code ouvre son source.

Pour faciliter la réécriture des méthodes utiles, il est possible d'utiliser I'option « source
Remplacer/Implémenter les méthodes ... » du menu contextuel de I'éditeur de code.
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= Remplacer/Implémenter des méthodes Hi=] E3

Sélectionnez les méthodes & remplacer ou & implémenter ;

destroy) j

getdcceszibleContest]]
getdppletContest]]
getdppletinfal)
aetdudioCliplURL, String)
getdudioClip(URL)
getCodeB aze(]
getDocurmentB aze()
getlmage(lJRL. String]
getlmage(lJRL]
getlocale(]
getParameter|String)
getParameternfol)

it | Llj

V¥ Grouper les méthodes par types

Seélectionner tout | Dézélectionner tout |

i 1 méthode sélectionnée.

k. I Annuler

Il suffit de cocher chaque méthode désirée et de cliquer sur le bouton « Ok ».

Le code source est enrichi avec la ou les méthodes sélectionnées :

Exemple :

/* (non-Javadoc)
* @see java.awt.Component#paint(java.awt.Graphics)

*
public void paint(Graphics arg0) {
// TODO Raccord de méthode auto—généré
super.paint(arg0);
}

Il suffit d'insérer le code dans ces méthodes.

Par exemple :

Exemple :

/* (non-Javadoc)
* @see java.awt.Component#paint(java.awt.Graphics)
*/
public void paint(Graphics arg0){
super.paint(arg0);
arg0.drawString("Bonjour”,50,50);
}

Pour exécuter une applet, il faut utiliser l'option « Exécuter en tant que / Applet » du bouton « Exécuter » de
barre d'outils.
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& sppletYiewer : com.... 9=l E3
Applet

Baonjour

Applet démarré.
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7. Déboguer du code Java

Chapltre 7

7.1. La perspective "Debogage”
Pour déboguer du code Java, Eclipse propose une perspective dédiée : la perspective "Débogage".

Celle ci est automatiquement affichée lorsqu'une application est lancée sous le contrdle du débogueur

utilisant le bouton@j de la barre d'outils. Son principe de fonctionnement est identique au bouton
d'exécution situé juste a c6té de lui.

[y Ty T m—— = =00 =
Bubes Dt Foros  [rooage o madfomond  hapgus Reffesthes  Brot Dpfose Feples  fede
o= S| [ F)%- FR
e L T— BOOm | B g (@ x| v v [ E AR~
) T FieTiesn] ek ston Java) =]
b S o e et Maliiee) s Pilbg ol FER
i 4, Unibé darrieution, c wyskima {Frualioer ] 0 oury demioution)
& :.I Ui oo du ey [l oeerece Hareler | (B8 pours pabtion)
=, Gk [man] (Saspand, e
t

B com ool MaCans L nabethodnl] bgna : 71
= ot s bt Mo B manlres Lo ST e | 8
. Unish faioution, ds wyathems [ Sagriad Cespeatchan | (B s dhasication)

j e 4.1 _Obrdioven exe (OTADNRITD L4-H)

e Eavdox
e
1 ddclarabues Snportahon
D, Matinied
i
Systes cut printla(’d = ~ & 1} & mahiia(p
& " mabefodel)
Tuaganer it = var. iveratesi] J
while (it hasWext(i)
Symtem out. pramtin{it. nexti}}
3 -
a _*lJ
W Ciorrs [oorm.mes st MaCinsied ur it focal -TE00) [
K|

Par défaut, la perspective "Débogage" affiche quelques vues aussi présentes dans la perspective Java (les
"Structure" et "Console") ainsi que I'éditeur de code Java.

Elle affiche aussi plusieurs vues particulierement dédiées au débogage.

7.2. Les vues spécifiques au débogage

Les vues spécifiques au débogage sont :

 la vue "Débogage" : affiche sous la forme d'une arborescence, les différents processus en co
d'exécution ou terminés

« la vue "Variables" : affiche les variables utilisées dans les traitements en cours de débogage

« la vue "Points d'arréts" : affiche la liste des points d'arréts définis dans l'espace de travail

« la vue "Expressions" : permet d'inspecter une expression en fonction du contexte des données
cours d'exécution
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7.2.1. La vue "Débogage"

« la vue "Affichage" : permet d'afficher le résultat de I'évaluation d'une expression

Cette vue affiche sous la forme d'une arborescence, les différents processus en cours d'exécution ou termir

' | % B = ®a s
=1 <arétér MaClaszeDebuglll [Application Javal

2 o oW

gl camitéer commoitest MaClazseDebuglll sur Mhite local 114530
: ﬁi <amété: C:AProgram Files'J avahjZrel 4.1 _02hbinhjavaw. exe (2041003 13:09]
=- f&- MaEIasseD ebugl [Application Java]
-8 com.moitest MaClazseDebug00l sur lhdte local (6369
: ﬁﬁ. IInité d'exécution du spstéme [Finalizer] [En cours d'exécution)
ﬁh. IInité d'exécution du systéme [Reference Handler] [En cours d'exécution)
|: E’JJ [Inité d'exécution [main] [Suspendue [point d'arrét & la ligne 10 de MaClazzel ebug00l])
‘ td aClazzel ebug0] . main(Stingl]] ligne : 10
ﬁﬁ. [Inité d'exécution du sustéme [Signal Dizpatcher] [En cours d'exécution)

F

Cette vue possede plusieurs icones qui permettent d'agir sur les éléments affichés.

%)
(@)
>
D

Role

Reprendre l'exécution précédemment interrompue

Interrompre l'exécution du processus

Demande de mettre fin au processus

Enléve de la liste tous les processus qui sont terminés

L] |1 ||| [

Exécute la ligne courante et arréte I'exécution sur la premiére ligne de code incluse dans la g

remiere

2 3 : .
méthode de la ligne courante (raccourci : F5)
“3-| | Exécute la ligne courante et arréte I'exécution avant la ligne suivante (raccourci : F6)
o Exécute le code de la ligne courante jusqu'a la prochaine instruction return de la méthode (rgccourci

F7)

Affiche ou non le nom pleinement qualifiés des objets

L'exécution d'un processus est automatiquement suspendu dans les cas suivants :

* un point d'arrét est rencontré
* une exception non capturée est propagée jusqu'au sommet de la pile d'appel

7.2.2. La vue "Variables"

Cette vue permet de visualiser les valeurs des variables utilisées dans les traitements en cours de débocg
Ces valeurs peuvent étre unique si la variable est de type primitive ou former une arborescense conter
chacun des champs si la variable est un objet.
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ukil, &y = fl'

m elementData= java.lang. Object[10] {id=24
- modCount= 4

: @ size=4

s F=Infinity

-

| | »

Yariables ]F‘u:uints d'arrék | Expressions |.ﬁ.FFichage

La liste des éléments d'une collection est affichée dans la vue « Variable » si la variable
inspectée est une collection.

o
mmnts d'arr§t| Y12k F = =0

s @ args= String[0] (ID=11}
SISO -t — firravlist (ID=13)
i~ @ elementData= Object{10] (ID=23)
------ ¢ modCount= 9

...... =] siZE= g

[element 1, element 2, element 3, element 4, El;l

4 | 5

Le boutorJ <k permet d'afficher le contenu des éléments de la collections.

(ORI Foints darét )+t 5 v =0

args= string[0] (ID=11)
liste= Arraylist (ID=13)
- & [0]="element 1"
[1]= "element 2"
[2]= "element 3"
[3]= "element 4"
[4]= "element 5"

BEEB

[element 1, element 2, element 3, Elemenb;l

4| | _’|_I

7.2.3. La vue "Points d'arréts"

Cette vue permet de recenser tous les points d'arréts définis dans l'espace de travail.

B Fuaints d'amét = |
A MaClaszeDebugl [ligne : 10] - main]Sting(])}
A MaClazzelebugl [ligne : 13] - main]String(]]

Jin
E

Wariablez lF'u:uints d'arrét] Expreszions |.-’-'-.ffi|:hage

Un double clic sur un des points d'arréts permet d'ouvrir I'éditeur de code directement sur la ligne ou le po
d'arrét est défini. Cette action est identique a l'utilisation de I'option "Accéder au fichier" du menu contextus

ou a un clic sur le boutoﬂj de la barre de titre de la vue.

Il est possible grace au menu contextuel de contrdler les points d'arréts.
L'option "Nombres d'occurences" permet de préciser le nombre fois ou le point d'arrét exécuté sera ignc

avant qu'il n'intérrompe l'exécution. Ceci est particulierement pratique lorsque I'on débogue du code conte
dans une boucle et que I'on connait I'itération qui pose probleme.
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Lors du clic sur I'option "Nombres d'occurences”, une boite de dialogue permet de préciser le nombre
passage sur le point d'arrét & ignorer.

= Déhnition du nombre d'accés du point darrét

Entrer le nowveau nombre d'accés du point d'arrét ;
|4

W Activer le nambre le nombre d'occurences

(] I Annuler

Ce nombre est indiqué dans la vue "Points d'arréts", précédé du libellé "nombre d'acces".

B Foints d'amét = = - | I - x

@ MaClazzed [ligne : B] - main(Strinagl])
E ¥ 1 aClazeeDebug00 [igne : 10] [nombre d'accé
@ MaClaszeDebugl [igne : 13] - main[String[])

Wariablez lF'u:uints d'arrét] E xpreszions |.-’-'-.ffi|:hage

3] - main[String(]]

Il est possible d'activer ou de désactiver le point d'arrét sélectionné respectivement grace a%toption
"Activer" oul® "Désactiver".

L'option "Supprimer" permet de supprimer le point d'arrét sélectionné. Il est aussi possible d'utiliser le bout
=1 de la barre de titre de la vue.

L'option "Supprimer tout" permet de supprimer tous les points d'arréts définis. Il est aussi possible d'utiliser
bouton = de la barre de titre de la vue.

L'option "Propriétés ..." permet d'ouvrir une boite de dialogue pour régler les différents parametres du poi
d'arrét sélectionné.

£ Propriétés de point d'anrét de ligne Java

Propriétés de point d'arrét de ligne Java
Type : com.moitest MaClacseDebug0
Membre :  main(Sbingl])

Mumiéno de igne : 13

V| Active

[ Activer le nombre be nombre digccunences
Momibre diogoumences : |

Intermompre la régle
(¥ |nbenompre [unité d'egpécution
" Intermomgre Vi
[ Activer la condition [Chl+Espace pour une aide sur e code)
Comdition .‘_I
+ of

0 [l e[ [ el El e et g
r e

lewr de e cordfion channe

Limiter sux unités d'exécution sélechonnéss

ciom, ol test MaClasseD ebug00 sur Ihite local ;6363
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Un de ces parameétres les plus intéressants est la possibilité de mettre une condition d'activation du pc
d'arrét. Il suffit pour cela de cocher la case "Activer la condition" et de la saisir dans la zone de texte prévu
cet effet. Dans cette zone de texte, I'assistant de complétion de code est utilisable.

W activer la condition [Chi+Espace pour une aide sur e code]

Condition : res ;I
@ resultat 0k -
o FescaleOp - java. awt.image
-
@ RezolutionSyntax - jawvas. print. attribuke LI—I

@ Fesolver - com. zun. jhdi. dng
Interrompre larsque 0 Fesolver - javar naming. spi
{+ |a valeur de la condition & @ Fesolver - org. apache. crimson. parzer
= |a valewr de la condition o @ RezolverConfiguration - sun.net.dns

itz £om umics dlerdatiom & @ RezolverConfigurationimpl - zun.net.dng

- FezolveResult - javax naming. zpi
|D com. moi kst M aClies - I 2F

Dans cette vue, il est aussi possible de demander l'arrét de I'exécution non pas a I'exécution d'une ligne
code mais a la lever d'une exception particuliere. Pour cela, il suffit de cliquer sur le auton

Une boite de dialogue permet de sélectionner I'exception concernée.

= Ajout d'un point d'amét d'exception Java

Sélectionnez une exception [ = tout caractére, * = toute chaine]

I"E woeption”

® AccessControlE woeption - [ava, security il
(C] ArccessException - javarmi

(C] AccountE spiredE soeption - javas. securnity. auth, login

(] AclMotF oundE sception - java. zecurity. acl

(C] ApplicationLaunchE xception - sun. net wee

GI AithmeticE sceotion - iava.lano | _ILI
4 3

V¥ Intercepté
W Mon intercepts

(] I Annuler |

Le nouveau point d'arrét est affiché dans la vue "Point d'arréts".

B Foints d'amét B 3 | I - x

i‘{!.ﬁ.rithmeticE:-:ceptiDn | interceptées et non interceptées
2 MaClazzelebugl0] [igne : 10] [nombre d'accés : 3] - main(Stringl])
¥ 3 (4 aClasseD ebugln [ligne : 13] - mainlStringl])

Yarables l Faints d'arrét ] Expressions | Affichage

Il est possible de préciser si I'arrét se fait sur une exception interceptée, non intercepté ou dans les deux
Ce type de point d'arrét posséde les mémes propriétés que les points d'arréts liés a une ligne de code.

Une case a cocher devant chaque point d'arrét permet d'activer ou non un point d'arrét.

-,

1l - =H

REE BN
@ MaClasse3 [ligne : 19] - mainiString[ T |

@ MalasseMere [ligne : 7] - MaClasseMere(ink)

@ MaClasseRetra [ligne : 17] - setChampziMallasseRetroZ)

Yariables B
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Le boutorJ X permet de demander la désactivation de tous les points d'arréts enregistrés dans
I'espace de travail.

Yariables B sy e e o

RE > BN v =0

Points d'arrét (désactivas)

® MaClasse3 [ligne ¢ 19] - main(Strinal]) |

@ MaClasseMere [ligne : 7] - MaClasseMerelint)

@ MaClasseRetro [ligne @ 17] - setChampZ{MaClasseRetroz)

7.2.4. La vue "Expressions"

La vue "Expressions" permet d'inspecter la valeur d'une expression selon les valeurs des variables dans
traitements en cours de débogage.

5 Expressions IE| = | v X

1 F

Wariablez | Puointz d'arrét lEHpressiDns ] Affichage

. . . T LXay . ~ "
Pour ajouter une nouvelle expression, il suffit d'utiliser Iopﬁbn Ajouter une expression de contrdle Java
du menu contextuel.

Une boite de dialogue permet de saisir I'expression.

E wprezzian

resultat + 1EI| ;I

-
4 K

I fuohives
K I Arrder |

La vue "Expressions" affiche le résultat de I'évaluation en tenant compte du contexte d'exécution.

W ariables | Foints d'arrét lEHpressiDns ] Affichage

L'option "Réévaluer I'expression de contréle" permet de recalculer la valeur de I'expression.

L'option "Editer I'expression de controle" permet de modifier I'expression.
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7.2.5. La vue "Affichage"
La vue "Affichage" permet d'afficher le résultat de I'évaluation d'une expression.
La valeur de lI'expression a afficher peut avoir plusieurs origines. Le plus pratique est de sélectionner

morceau de code dans I'éditeur et d'utiliser I'option "Afficher" du menu contextuel. Le résultat de I'évaluatio
est affiché dans la vue "Affichage".

=] Affichage Yox
resultat &
(int) 2

-
4 K

Wariablez | Puointz d'arrét | E xpreszions l.ﬁ.ffichage]

Il est aussi possible d'ajouter directement une expression dans la vue en utilisant I'option "Assistant
contenu” du menu contextuel.

B Affichage Yox

@ argz  String(]
@i int

@ resultat  int
o main[String[] argz] woid - kM aClazselebuglmn

(C] M aClazzelebugll - com.maitest _ILI
F

Il faut sélectionner le membre ou la variable concerné.
Pour obtenir des informations sur sa valeur, il suffit de sélectionner I'expression dans la vue. Diverses actic

sont alors disponibles avec les boutons dans la barre de titre de la vue ou dans les options du menu conte:

* inspecter : exécution et évaluation dans la vue "Expressions”
« afficher : afficher le résultat dans la vue "Affichage"
* exécuter : exécuter l'expression sélectionnée. Il est ainsi possible de modifier la valeur d'une variabl

7.3. Mise en oeuvre du debogueur

La mise en oeuvre du débogueur reste comparable a celle proposée par d'autres IDE : mise en place d'un |
d'arrét, exécution plus ou moins rapide dans le débogueur pour arriver a cibler le probléme.

7.3.1. Mettre en place un point d'arét

Pour placer un point d'arrét, il suffit dans I'éditeur de double cliquer dans la barre de gauche pour fai
apparaitre une icone ronde bleue.

Développons en Java avec Eclipse 113



package com.moi.test;
public class HaClaz=e {

public =static wvoid main(String[] arg=s) {
int wvaleur:
valeur = 10;
Sv=tem.out . println("valeur = "+wvaleur):

I;—.—'

7.3.2. Exécution dans le débogueur

Pour lancer I'exécution dans le débogueur, il faut ouvrir le menu en cliquant sur fleche dMon

Un menu déroulant propose de déboguer les derniéres applications exécutées ou de lancer le débogage
source courante en proposant deux options de menu :

RIS =) 1 Application Java

| :fﬁ Déboguer... | 2 Applet Java

o F

*| " Jur 3 Test JUnit
— |
* 1 & 4 Plan de travail d'exécution

z-Filrs

Le plus simple pour lancer le débogage d'une application est de sélectionner |'option « Déboguer en tant g
Application Java »

L'option "Déboguer ... " permet de fournir des paramétres précis en vue de I'exécution d'une application sc
le débogueur. Un assistant permet de sélectionner la classe et de préciser les parametres.

£ Déboguer L x|

Création, gestion et exécution des configurations

Configurations : Mo : ]c|3551
TR Applet Java
=1-7J Appication Java = =
i 2 [ GMH"I'}‘J"AIWH]IJJREITl Chemin daccés aux classes | [£] Source | 35 Commun
B apglication Java distante
Jy ik Projet :

& Plan de travall dexécution

| Test Parcouri... |

Classe Main :
| packagel .Class] Rechercher...

[ Inchwre les jars externes bors de la recherche dune dasse main
[ Arriter dans main

Il ne reste plus qu'a mettre en oeuvre les différentes fonctionnalités proposées par les vues de la perpec
pour déboguer le code.
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- Lors d'une demande d'inspection d'une variable dans I'éditeur affichant le code, une bulle d'aide
affiche les valeurs de la variable.

int wvaleur = 3;
Arrary
for |
]
H
Iters
while
c 3 =
H ) . !
Appuyez sur Chrl-Maj+I pour Déplacer dans la vue Expressions

Pour accéder a la vue expression, il suffit de réutiliser la combinaison de touche Ctrl+Maj+l.

Dans la fenétre affichant le code, l'inspection d'une variable ouvre une bulle d'aide qui affiche en
popup les informations sur la collection

liste.add("element "+i):

S i<t == Arraylist (ID=13) -
Irers [0]="element 1"
while [1]= "element 2"
d [2]= "element 3
7 B & [3]="element 4"
' B & [4]="element 5" LI
[element 1, element 2, element 3, element 4, element 5, element &, =

Appuvez sur Chrl+Maj+I pour Déplacer dans la vue Expressions
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8. Le refactoring

Eclipse intégre de puissantes fonctionnalités pour faciliter le refactoring. Le refactoring consiste a modifier
structure d'un fichier source et si nécessaire a propager ces modifications dans les autres fichiers sources
maintenir autant que possible l'intégrité du code existant.

Un menu nommé « Propager les modifications » permet d'utiliser certaines de ces

Bl fonctionnalités : il est présent dans le menu principal et dans de nombreux menus contextuels.
Chacune de ces fonctionnalités est applicable sur un ou plusieurs types d'entités selon le cas :
projets, classes et membres d'une classe. Certaines de ces fonctionnalités possédent un raccoul

clavier.
Type de . . . . Raccourci
ype de Fonctionnalités Entité(s) concernée(s) .
modification clavier
projets, packages, classes, champs,
Renommer méthodes, variables locales, Alt+Maj+R
parametres
. rojets, packages, classes, :
Déplacer P ,J P 9 ; Alt+Maj+V
méthodes et champs statiques
Structure du code .
Changer la signature de 1a__,
. méthodes
méthode
Convertir une classe
anonyme en classe classes anonymes
imbriquée
Convertir un type imbriqué . L
) L classes imbriquées
au niveau supérieur
Transférer méthodes ou champs
Structure au niveau| Extraire méthodes ou champs
de la classe . .
Extraire une interface classes
Utiliser le supertype si
. pertyp classes
possible
. méthodes, constantes et variable ,
Intégrer Alt+Maj+I
locales
Extraire la méthode morceau de code sélectionné | Alt+Maj+M
Structure a q de sélecti .
lintérieure d'une _ _ morceau de code sélectionne _
classe Extraire la variable locale | pouvant étre transformé en Alt+Maj+L
variable
Extraire une constante
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morceau de code sélectionné
pouvant étre transformé en
constante

Convertir la variable localg
en zone

D
"variables locales

Encapsuler la zone champs

%@: L'acces aux fonctions de refactoring est contextuel : seules les fonctions applicables dans le
contexte courant peuvent étre activées.

L'éditeur propose un menu contextuel pour accéder rapidement aux fonctions de refactoring en
utilisant la combinaison de touche Alt+Maj+T

public HaClasIaeiint valeur, 3tring chaine) |

sup  Deplacer. ., Alk-+Maj+y
thi  cChanger la signature de la méthode  Alk+Maj+C
thi

3 Extraire une interface. ..

Ltiliser le supertype si possible. ..

Inkégret. .. Alk+Maj+I
Introduire une Fabrique. ..

Les fonctions proposées le sont en fonction du contexte (le type d'entité sur lequel le curseur est
placé).

Avant de pouvoir utiliser ces fonctionnalités, il faut sauvegarder I'élément qui sera modifié sinon un messa
d'erreur est affiché.

= Sauvegarde de toutes les ressources modifiées E3

Toutes lez reszources modifiges doivent étre sauvegardées avant cette opération,
Cliquez zur '0F" pour confirmer ou cliquez sur Annuler’

™ Toujours sauvegarder automatiquement toutes les ressources modifiées avant la propagation des modifications

QFk. I Annuler

L'usage de ces fonctions utilise toujours le méme principe de fonctionnement :

1. sélection de I'élément concerné par la fonction de refactoring

2. appel de la fonction en utilisant I'option du menu « Propager les modifications »

3.renseigner les informations utiles a la fonction dans la boite de dialogue

4. pré-visualiser et valider individuellement les modifications qui seront apportées

5.demander la mise en oeuvre des modifications en cliquant sur « Ok » (ceci peut étre fait sal
demander la prévisualisation)

Les fonctionnalités du refactoring sont accessibles a partir des vues "Packages" et "Structure" ou de I'édit
de code Java selon l'entité concernée par la modification. Dans les vues, il suffit de sélectionner le ou
éléments concernés. Dans |'éditeur de code, il faut sélectionner le nom de I'élement ou de positionne
curseur dessus avant d'appeler la fonctionnalité.

Toutes les fonctionnalités utilisent un assistant qui propose toujours a la fin un bouton « Apercu >
permettant d'ouvrir une boite de dialogue qui permet de pré-visualiser chacune des modifications résultant
l'usage de la fonction.
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£ Entraction de la méthode

Modifications & apporten

sllattad javs - bash deap'comdmolasl
MaClazsed
3Bl & mamlStinglll
B 2, Remplacement dinstiaction|s] avec appel i sficherteszages
E & souter s nouvele méthode silicheMessage

#41 MaClazze? jarva - test_dei/com/meitest

 Source dongine :501.-:5 aprds propagation de: modificalions
public class MaClassel | public class MaClassed {

public static void main(Scringl] mcgs) | public static void main(Stringl] acga) o

afficherMesssge () ;

Syscem. out. println["bonjourc™) ;

public void teac()|( private static void arfficherMeasage ()
' System.out.println(“bonjour™): _I
, -
El Zim el Ef
o< ] amie |

Une arborescence permet d'afficher chacun des éléments qui sera modifié ainsi que toutes les modificati
pour ces éléments. Il est possible de cocher ou non tout ou partie des modifications pour qu'elles soi

appliquées ou non.

La partie inférieure présente, pour I'élément sélectionné, le code source actuel a gauche et le code sourc

qu'il sera apres l'application de la fonction a droite.

Un clic sur le bouton « OK » permet de mettre en oeuvre toutes les modifications qui sont cochées.

8.1. Extraction d'une méthode

Cette fonction permet de transférer un morceau de code dans une méthode qui sera créée pour I'occasion.

Pour l'utiliser, il faut sélectionner le morceau de code.

K MaClazsedi): »

package com.moi.test;

public class MaClassed |

public static void mwain(3tring[] args)

SJystem.out.println("honjour™)

7|

{

"

Il faut sélectionner l'option « Extraire la méthode ... » du menu principal ou du menu contextuel « Propag
les modifications ». Une boite de dialogue permet de saisir le nom de la méthode et de sélectionner

modificateur d'acces.
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= Extraction de la méthode x|

Mom de la méthode ; IafficherMessageI

Modificateurs d'acees . © publics € protégés ) par défaut % prives

[T Ajouter les exceptions de phaze d'exécution 4 la sighature de la méthode

Aperzu de la zsignature : private static void affichertd ezzagel]

ApErcU > | (] I Annuler

Un clic sur le bouton « OK » permet de mettre en oeuvre automatiquement les modifications.

package com.moi.test; -

public class MaClassed |

public static void main(3tring[] args) 1
afficherMes=age ()

private static void afficherMessage() |
Jystem.out.println("honjour™) ;

o ol

Dans le cas ou le code sélectionné contient une ou plusieurs variables, la boite de dialogue contient en plt
liste des variables détectées dans le code.

Kj taClazsed javali

package com.mnol.test; ;I_

public class MaClassed |

public static void wmain(3tring[] args) |
int i = 0;

4
tn.out.println(™i = "4+i):

= Extraction de la méthode Ed

Mam de la méthode ; ImaMethDdeI

Modificateurs d'accés . ¢ publics € protégés © par défaut  prives

Parameétres ;
Type | M am | Editer... |
ik i
Hlaut |
Hias

[ Ajouter les exceptions de phase dexécution & la signature de la méthode

Apercu de la signature : private static void makd ethodelint i]

Apergu > | Ok I Annuler |
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Il faut saisir le nom de la méthode, sélectionner son modificateur d'acces et éventuellement modifier |
parametres puis cliquer sur le bouton "OK".

La liste des variables détectées dans le code est affichée dans la liste des paramétres. Pour modifier le
d'un des parametres, il suffit de le sélectionner et de cliquer sur le bouton « Editer... ».

£ Modification du nom du paramétre |

Entrez un nouveau nom pour le parametre ' ;

K I Annuler

Le bouton « Apercu » permet de voir et de valider les modifications qui seront apportées.

£ Extraction de La méthode

Miodficatons & spporte

=@
7 T

=B & manSang]l
H #. Remplacement dinetsuction(s] avec appel i mabethode
Bl &, soutes b nourvele méthaode mabsthade

#41 MaClastad java - betd_deyloomsmolent

|package com.mol,ceat: =
public static void main(Jccin

int i = Or

public class HaClassed ([

public static void sain(Scring(]
int 1 = 02

private static void maMethode “

i += 4
Syatem.out. PEARTLIA("L = “41): G
Jyseem, out .. pEiRTla{™i = "&i
} : -
Ll L2 KT | | |
I oe ] e |

8.2. Intégrer

L'intégration permet de remplacer I'appel d'une méthode par le code contenu dans cette méthode.

package com.moi.test;

public class MaClasseld |

public static void mwain(3tring[] args) |

afficherMessa

private static void afficherMessage () |
Jystem.out.println("honjour™) ;

public void test(){
afficherMessage (] ;

o o

Puis il faut utiliser l'option « Propager les modifications/Intégrer... » du menu principal ou contextuel.
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£~ Intégration de méthode X

|ntégration

= Toutes les invocations
™ | Supprimen & deslaation de metheds

i Uniguement linvocation sélectionnée

ApErcU > |

En fonction du contexte d'appel, une boite de dialogue permet de sélectionner la portée des modifications.

: Annuler |

Si le code sélectionné ne correspond pas a une méthode, un message d'erreur est affiché.

£ Intégration |

™

= S électionnez une déclaration de méthode, une invocation de méthode, une
zohe finale ztatigue ou une wanable locale & intégrer.

8.3. Renommer

La fonction "Renommer" permet d'attribuer un nouveau nom a une entité présente dans I'espace de travail
grand intérét de réaliser une telle opération via cette fonctionnalité plutt que de le faire a la "main" et qu'e
automatise la recherche et la mise a jour de toute les références a I'élement dans I'espace de travail.

Les exemples de cette section utilisent les deux classes suivantes :

b4 l J] MaClazsel2 java

package com.moi.test: ;I_

public class MaClassell |

public static void mwmain(3tringl[] args) |
MaClasselZ mo = new MaClasselZ () :
me . afficherMessage I:"BDnjDU.]‘_'|":I H
H
H

4 o

J1 MaClazzel 1. java MaClazzel2ja X

package com.nol.test; ;I_

public class MaClassel:Z |
public void afficherMessage (3tring msg) {
Jystem.out.printlnimsg) ;
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Le renommage concerne l'entité sélectionnée dans la vue "Package" ou "Structure" ou sous le curseur c
I'éditeur de code Java.

Par exemple, pour renommer une méthode, il suffit de positioner le curseur sur le nom de la déclaration d't
méthode dans le code source et sélectionner I'option « Propager les modifications / Renommer » du me

contextuel.

= Changement de nom de la méthode Ei

Entrez un nouveau nom ; |E40s s

W tettre 3 jour les références A l'élEment renommé

EEETEL | ] I Annuler

Il suffit alors de saisir le nouveau nom. Eclipse permet de renommer la méthode dans sa classe de définil
mais remplace aussi tous les appels de la méthode contenue dans I'espace de travalil.

& Changement de nom de la méthade E

Modilicstions b sppaiber 1 i
¥ E-‘f‘?- Mallagsall java - best_dey/com/moutest

. # Mallazse) 2 java - best_dei/com/moi/test

#4 MaClassalljava - lest_dej/com/moiftest ot
Source dongne | | Sounce aprés propagation des madifications |
package com.moil.test: package com.moi.test; -
public class Maclasasll | public class MacClas=asll |

public static void main(3tring[] ac public static void main(3cecing[] a

HaClassel? mec = new MaClassel2 ([): MaClas=sa1Z2 ms = new MaClasses1l:

[[ ok | Avwe |

Pour renommer une classe, il y a deux possibilités : selectionner la classe dans la vue « Packages »
positionner le curseur sur la définition du nom de la classe dans I'éditeur. Puis il faut utiliser I'optiol
« Renommer » du menu contextuel « Propager les modifications ».

£ Changement du nom du type X

Entrez un nouwveau nom

W hettre & jour les références & [Elément renommé

[ Mettre & jour les références dans les commentaires Javados
[ Mettre & jour les références dans les commentaires classiques
[ Mettre & jour les références dans les litéraus de chaines

[ Mize & jour du nom gualifié complet danz les fichiers non Java [force l'apercu]

Sehenmas denomde fehen:

[les modeles sont sEparcs parn des wingules = taute charme, ¥ = aut carasters]

SEETE | ] I Annuler

Il est possible de préciser les types d'entités qui doivent étre mise a jour.

A la validation, Eclipse effectue toutes les modifications nécessaires suite au renommage de la clas
notamment le remplacement a tous les endroits dans I'espace de travail ou la classe est utilisée.
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& Renommer Munité de compilation

Modifications & apparter
* E-‘?’? Mallazsell java - best_dep'com/moutest
# [F# Mallazze) 2 java - best_deicom/moitest
& Renommer ‘ftest_dej/com/mottest/MalClass] 2 java’ en Wallazsel 2R enomme java’

#0 MaClassel1.java - best_dej/com/moiftest
| Sounce diongne l JBmm‘hpwbndum - |
public class Maclasasll | public class MacClas=asll | ﬂ

public static void main(3ccing[]
nomeE me = new Mad

public static void main(3tring[] ac
= new MaClassel2(): ] HMaClassel2

. nff 1chc:Hc:5agt ("Bonjour®)

]
H

4 | E s J LI [
[ ok | A |

Le principe est le méme pour renommer un package.

= Renommer le package B3

Entrez un nouveau nom :

W Mettre & jour les références a ['€ément renomme

[ Mettre & jour les références dans les commentaires Javados
[ Mettre & jour les références dans les commentaires classiques
[ Mettre & jour les références dans les litéraus de chaines

™ Mise & jour du nom gualifié complet dans les fichiers non Java [force lapergu)

Sehemas de nam de iehen:

[les modeles sont sEparcs parn des wingules = taute charme, ¥ = aut carasters]

SEETE | ] I Annuler

Si Eclipse détecte des problémes potenciels lors de I'analyse de la demande, il affiche dans une boite
dialogue la liste de ces problémes et demande un confirmation avant de poursuivre les traitements.

Cordulas s mbormatons de 1s kle chdsssous. Sivous fouhaler pooriurds, chgess wu Torlrus’

Incidents ditectis

orherk Lk idthods pircinals ip SCIpkE] P sl

B L byged cairrdm Detl M sChad w‘i corhEnl e |||el|'nde urcpd-! Evhianas apihcshon ok 8 bk geipls] peresnil ¢

& L bypes oo mon lest M allasseS contisrt ure méthode prircipals | certanes applicstions elles que les soiphs] peunsent ¢
& Le by coomn moi best Malkas2eS0 contiert ure méthode principale | certaines applications [Belles que les soiphs] peunvent
& Le bupe coom mod lest Mallassel contiert une méthode principale © certaines applcations [elles que les scipts] peuvent £
& Lo bypesr oo e it M alChaom T 1 condiert et ibthocache priecipuade | Cotrtaireies: applcations: [Beller o et 0iphe] pestoend

| | i |

Cortesta des incidents

Aucars homaton de Conbede dspondl

< Brécedert | [ Contrmr | Anie |

Si la sélection ne correspond a aucun élément renommable, un message d'erreur est affiché.

= Renommer E |

@ O pération non dizponible pour la zélection en cours.

Sélectionnez un projet Java, un dozsier source, une ressource, un package,
une unité de compilation, un bwpe, une zone, une méthode, un paramétre ou
une wariable locale.
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8.4. Déplacer

La fonction "Déplacer" permet de déplacer certains éléments précis notamment une classe dans l'espac
travail pour la déplacer dans un autre package. La grand intérét de réaliser une telle opération via ce
fonctionnalité est d'automatiser la recherche et la mise a jour de toute les références a I'élement dans l'es

de travail.

Par exemple, pour déplacer une classe dans un autre package, il faut sélectionner la classe dans la

"Packages" et de sélectionner I'option "déplacer" du menu "Propager les modifications"

£ Déplacement _ O] x|

Sélectionnez la destination cible ;

EEJ- test_dej

------ H [package par défaut)

[ S

¥ Mettre & jour les références aux éléments déplacés

=l

™ Mise & jour du nom gualifié complet dans les fichiers non Java [force l'apergu)

Sehemas de man de Hehien:

[lez modeles sont separes pan des wiraules [ = foute charne, #= et caractens]

ApErCL... | (] I

Annuler

En plus du déplacement de la classe, les clauses import correspondantes sont modifiées dans les classe

utilisent la classe déplacée.

£+ Propagation des modifications

Déplacement
Les changerments ci-dessous sont nécessaires pour propager les modifications.

¢ Erenedent | Shnsant | En I Annuler |

Modifications & apporter At
=+ @ MalClazzell java - test_dep/comdmoi/test
[#] £, mette & jou les importations
[#] &, Déplacer lurité de compilation MaClassel2 java’ vers 'com.moi test2'
#4 MaClassel1 java - test_dei/com/moi/test
Source d'ongine Source aprés propagation des modifications
package commollest; package commaoltest; ;1
public class Mallassell |
public static void main3trinal] args) {
MaClazzel 2 mo = new MaClaszel 2(); public class Mallazzell {
m. afhcheiMeszage[ " Borgour");
public static void mainStinal] args) {
H MaClazsel 2 me = new MaClazsel2();
. afficherbeszage( Bongour”);
) 4
K1l L jia

Si le code sélectionné dans I'éditeur de code Java ne correspond pas a une entité concernée par cet actic

message d'erreur est affiché.
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= Deéplacer E3

Sélectionnez une méthode statique, une zone statique ou une méthode
d'ingtance gui peut étre déplacée vers un composant [paramétre ou zone).

Dans I'éditeur de code il faut sélectionner ou mettre le curseur sur un élément statique, avant d'utiliser
fonctionnalité.

Une boite de dialogue permet de sélectionner la classe dans laquelle la méthode va étre transférée.

= Déplacement du ou des membre[z] statiquelz] E3

Type de destination ; || Parcour...

EEETEL | ] I Annuler

Ll

Le bouton "Parcourir" permet d'ouvrir une boite de dialogue pour sélectionner la classe de destination.

8.5. Changer la signature de la méthode

Cette fonction permet de modifier la signature d'une méthode : changer les attributs de visibilités, e
parameétres (ajouter/supprimer un parametre ou modifier le nom, le type ou 'ordre des parameétres) ou le t
de retour de la méthode.

Pour utiliser cette fonction, il faut sélectionner dans I'éditeur le nom d'une méthode et appeler la fonction
le menu contextuel. Une boite de dialogue permet de modifier les éléments qui constituent la signature de
méthode.

= Changer la signature de la méthode E3

" Modificateur d'acceés

& public ¢ protected © walewr par défaut © private

Type de retour ; Iv::uiu:l

Parameétres
Type | M am | Yaleur par défaut | Ajouker
String mag

Editer...
Hlaut

=l

Supprimer

fLLER

Apercy de la zsignature de la méthode : public void afficherkd ezzage(String meg)

*

i Spécifiez le nouvel ordre des paramétres etdou leur nouveaw nom

EEETEL | ] I Annuler

Les actions réalisées par les boutons "Ajouter" et "Supprimer" sont assez explicite. Le bouton "Editer" perr
de modifier le paramétre sélectionné.
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"

4+ Modification de déclaration du paramétre.

Tupe: IStrir‘lg

Maom ImSg

(] I Annuler

Les boutons "Haut" et "Bas" permettent de modifier I'ordre du paramétre sélectionné.

La valeur par défaut est importante car elle sera utilisée lors de la modification de I'utilisation de la méthod
pour éviter les erreurs de compilation.

Si le code sélectionné dans I'éditeur de code lors de lI'appel de la fonction ne correspond pas a une er
concernée par cet action, un message d'erreur est affiché.

£ Opération non dizponible

Pour activer la propagation des modifications, zélectionnez le nom d"une
méthode,

%g Cette fonction a été ameéliorée avec plusieurs fonctionnalités.

= Changer la signature de la méthode N x|

Modificateurs d'accés ;. Twpe renvowe ; Mom de la méthode ¢

| - I I Float I additionner

Fararmétres |E£|:E|:|ti|:|n5 I

Type | Mom | Maleur par défaut | Ajouker

Float a -
ink b E Editer. ..

Haut

SUpprimer

il

Apercu de la signature de la méthode ;

public static float additionner (£loat a, int k)

Lel»

1 Chanagez la signature de la méthode sélectionnée et toutes les méthodes de
remplacement associges,

BOErCL = | 5] I annuler

La boite de dialogue permet maintenant aussi de renommer le nom de la méthode.

Le type peut étre recherché grace a un assistant en utilisant la combinaison de touche
Ctrl+Espace.
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#= Changer la signature de la méthode 7l x|

Modificateurs d'accés @ Twpe renvoye | Mom de la méthode ;
lpul:uliu: j I Float I additionner

Paramétres | Exceptions | :
[.ﬁ.ssistant de conkenu disponible (Chrl+Espace)];

= 7 o r—aleur par défaut | Ajouker
4 Floak a - =
ink Editer...
n Float

T

© Float - java.lang )
€] FloatingDecimal - java.lang ElEie
® FloatBuffer - java.nio

Bas
@ FloatContral - javax.sound. sampled

L'onglet "Exceptions" permet de modifier les exceptions propager par la méthode

Lors des mises a jours liées a cette fonctionnalité, la documentation Javadoc de la méthode sera
mise a jour.

8.6. Convertir une classe anonyme en classe imbriquée

Cette fonction permet de transformer une classe anonyme souvent utilisée pour créer des listeners en
classe imbriquée.

Pour utiliser cette fonction, il faut placer le curseur dans le code de la classe anonyme. Si tel n'est pas le
lors de I'appel de la fonction, une message d'erreur est affiché.

= Converzion d'une clazze anonyme en clasze imbriquée

@ Flacez le caret danz une clazze interne anonyme

Une boite de dialogue permet de saisir les informations concernant la classe qui sera générée.

-

= Converzion d'une clazze anonyme en clazze imbriquée

Modificateur d'accés
’}“ public O pratected © walewr par défaut % private

Mom de classe ; IMaEIaSSEEUWindDNﬁ.dapterl

V¥ Déclae la classe comme final

ApErcU > | (] I Annuler

La nouvelle classe imbriquée est crée en tenant compte des informations saisies.
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= Converzion d'une clazze anonyme en clazse imbriquée

Modifications & apporter AL 4k

El--- @ talClazeal java - test_dej/com/moitest
El@r MaClazze20
= | @ MaClasze20]]

------ & Conversion d'une classe interme anonyme en classe imbriquée

@ i aClazse.java - test_dejdcomdmoi/test ELAET
Source d'onigine Source aprés propagation des modifications
import javax. swing.*; import |avax. swing.”; :l
import java. awt event.”; import java. awt event.”;
public clazs MaClazze20 extends JFrame § public clazs MaClasze20 extends JFrame |
public MaClazze20] {
super| titre de ['application''];

WindowListener | = new *Windowddapter(] {
public yoid windowClosing[windowE vent &) {

Systemn. ext[0); ¥
public MaClasze20[) {
b super| titre de ['application''];
addwindowListenerl]; YWindowListener | = new MaClazseZhindowadapter]
zetSize[200, 100]; addwindowListenerl);
zetvizible[true); zetSize[200, 100);
1 sebyizible(true); —
public static void main(Stringl] args] {
JFrame frame = new b aClazze20[); public static void main(Sting[] args] §
}} }JFrame frame = mew MaClazse20[);
) hd
5l B | »

8.7. Convertir un type imbriqué au niveau supeérieur
Cette fonction permet de convertir une classe imbriquée en une classe définie dans un fichier particulier.

Pour utiliser cette fonction, il faut sélectionner une classe imbriquée dans la vue "Packages" ou "Structure"
sélectionner dans I'éditeur de code le nom d'une classe imbriquée.

Si le code sélectionné ne correspond pas a une entité concernée par cet action, un message d'erreur est af

£~ Opération non disponible |

@ Four activer la propagation des modifications, sélectionnez le nom d'un type

imbriqu.

Lors de la I'appel de la fonction, une boite de dialogue permet de préciser des informations sur la classe qu
étre déplaceée.

= Déplacer un type interne vers le niveau supeneur

Entrez un nom pour lnstance de délimitation ; ImaEIasseEUWindnws.-‘l'«dpater

V¥ tarquer la zone de linstance de délimitation camme final'

Apergu » | (] I Anruler

Développons en Java avec Eclipse 128



Voici un exemple de lI'apercu de I'utilisation de cet fonction

= Déplacer un type intemne vers le niveau supérnieur

Modifications & apparter

E|E| g b all 0.java - te
i H-[P] e MaClazse20

@ i aClazse.java - test_dejdcomdmoi/test

Source d'onigine

Source aprés propagation des modifications

impork javas swing.”;
import |ava. awt event.”;

public clazs MaClasze20 extends JFrame |

public MaClasse20[] |
super| titre de ['application''];
YWwindowLiztener | = new MaClasseMwindowsddpater|);
addwindowListenerl];
zetSize[200, 100];
zeftfizible(true];

public static void main(Stringl] args] {
JFrame frame = new b aClazze20[);
1

t

Jd | i

public MaClasze20[] |
super| titre de ['application''];
YWindowListener | = new MaClasze2 (M indowsbdpate
addwindowListenerl);
zetSize[200, 100);
seftfizible(true];

public static void main(Sting[] args] §
JFrame frame = new MaClazse20[);

t

<] |

Le nom pour l'instance de délimitation permet de stocker une instance de la classe englobante si la classe :
besoin de lI'accés a des membres de l'ancienne classe englobante.

8.8. Extraire

Cette fonction permet de déplacer la déclaration d'un membre d'une classe fille dans une de ces classes me

Pour utiliser cette fonction, il faut sélectionner un membre d'une classe fille ou positionner le curseur sur |

de ces membres sinon un message d'erreur est affiché.

= Opération non dizpomble |

1)

Pour activer la propagation des modifications, zélectionnez e nom d'une
méthode ou d'une zone dinstance.

Une boite de dialogue permet de sélectionner le ou les membres concernés dont celui a partir duque

fonction a été appelée.
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= Propagation dez modifications

Extraire

Sélectionnez les membres  extraire et leur nouvelle clazse de déclaration. T
Siwoug zélectionnez des méthodes, cliquez sur "Suivant' pour spécifier les méthodes
cormespondantes que vous souhaitez supprimer.

Sélectionnez la clasze de destination : | com.moi.test2 M aClaszetere j

¥ | Eréen e raneords deimethode necessaies dans [es saus-classes nom absirates de [&c aese de destination

Spécifiez lez actions dez membres ;

hdembre | Action | Editer... |
% monChamp3
O @ matdethods3()

Ajouter lez Eléments requis |

¢ Brecedent Suivant | Fin I Annler |

Il suffit de cocher le ou les membres concernées et de sélectionner la classe mére dans la liste déroulante.

Pour les méthodes, le bouton "Editer" permet de sélectionner I'action qui sera réalisée.

= Editer les membres |

barquer le[z] membre(z] sélectionné(z] comme ; | extraire j

déclarer abztrait dans la destination

(] Annuler |

L'action "extraire" permet de déplacer la déclaration et le code de la méthode dans la classe mére sélection
L'action "déclarer abstrait dans la déclaration" permet de déclarer la classe choisie abstraite avec L
déclaration de la méthode elle aussi abstraite. Dans ce dernier cas, le code de la méthode est laissé da
classe fille en tant que rédéfinition.

= Propagation des modifications B3

Extraire
Les changements ci-dessous zont nécessaires pour propager les modifications. T
Modifications & apporker AL 4k

E|'" .ﬂ! oltest
dej/com/moiltests

#-[Fl 88 MaClasseters java - te_

@ td aClazzeFille.java - test_de|/comdmoitests

Source d'ongine Source aprés propagation des modifications
public class MaClaszeFille extends MaClazsebde public class MaClazzeFille extends MaCla ;I
private floa public void maMethode3(] { O
Syztemn. out. printn 'matd ethode3"];
public void matdethode3[] | }
Systemn.out. println]'matd ethode3"); _I

t
1| | 1] | B
<Erécédent| Smatt e | Fin I Annuler |
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8.9. Transferer

Cette fonction permet de transferer une méthode dans les classes filles.

Pour utiliser cette fonction il faut sélectionner un membre d'une classe posseédant au moins une classe fille
mettre le curseur sur un de ces membres dans I'éditeur de code. Si la fonction est appelée sur une classe ¢
posséde pas de classe fille, un message d'erreur est affiché.

= Propagation dez modifications

La clagze 'com.moi.teste. b aClazzeFile’ ne comporte pas de zous-clazzes non
anonymes modifiables vers lesquelles les membres pourraient tre tranzférés

Une boite de dialogue permet de sélectionner le ou les membres concernés par le transfert.

= Transfert E3

Spécifier lez actionz des membres ;

hdembre | Action | Editer... |
=B nakd ethode () tranzférer ; s :
0] @ maMethode2(] Ajouter lez éléments requml
O = champt

O o champ2

ApEICU » | (] I Annuler |

Pour une méthode, le bouton "Editer" permet de sélectionner I'action qui sera réaliser.

£+ Editer les membres |

Farquer le(z] membre(z] zélectionné(z] comme : | transférer j

laizzer la déclaration abstraite

(] Annuler |

L'action "transfert" permet de déplacer la déclaration et le code de la méthode dans la ou les classes fill
L'action "laisser la déclaration abstraite" permet de laisser la déclaration abstraite de la méthode dans la clz
mere.

8.10. Extraire une interface

Cette fonction permet de définir a postériori une interface a partir d'une ou plusieurs méthodes définies de
une classe. Il faut sélectionner dans le code le nom d'une classe.
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public static void wmain(3tring[] args) |
H

public int mwaMethode ()] {
return 0O;

'

'

f o

Si la partie sélectionnée ne correspond pas a un nom de classe, un message d'erreur est affiché.

= Opération non dizpomble

@ Pour activer la propagation des modificationz, zélectionnez le nom d'une clasze.

Il suffit ensuite d'utiliser I'option « Extraire une interface » du menu « Propager les modifications ». Une boit
de dialogue permet de préciser le nom de l'interface et de sélectionner les membres a déclarer dans l'interfz

= Extraction dinterface

Mom de linterface : IMDnInterfaceE

™ Modifier les références & la clasze 'MaClazseR! dans les références & linterface [si possible]
embrez & déclarer dans linterface ;

O @ matethode]) Sélectionner tout |

Deézélectionner tout |

Apercu » I ] I Annuler |

Pour respecter les spécifications du langage Java, les membres qu'il est possible d'intégrer dans l'interface
des méthodes et des constantes publiques, par exemple :

= Extraction dinterface B3

Maom de linterface : ||

[T Modifier les références 4 la clasze 'MaClazsel’ dans les références & linterface [si possible]

tembrez 4 déclarer dans linterface ;

O <F Ma_valEUR - int Sélectionner tu:uutl
O 2 . makdethade]

Deézélectionner tout |

SEETEU | ] I Annuler |

Le résultat est la création de l'interface et son implémentation par la classe sélectionnée.
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J] MaClazzeb.java K Monlnterfacel) X

package com.mol.test; ;I

bu.hlic! interface MonInterfaces
public abstract int maMethode () :;

b4 l J] Monlnterfacek. java
package comn.mmol.test; ;l_

bu.hlic! class MaClasset implements MonInterfaced {

public static void wain(3tringl[] args) 1
¥

public int maMethode () {
return 0O;
}

' o

8.11. Utiliser le supertype si possible

Cette fonction permet de remplacer l'utilisation d'un type par un de ces super types si celui ci en possede.

Pour utiliser cette fonction, il faut sélectionner un type dans le code de I'éditeur ou mettre le curseur sur
dernier sinon un message d'erreur est affiché :

£~ Opération non dizponible X

@ Pour activer la propagation des modificationz, zélectionnez le nom d'un tupe.

Lors de I'appel de cette fonction, une boite de dialogue permet de sélectionner une des classes mére du
sélectionné.

£ Utilizer le supertype s pozsible

™ Lilizer le supertvpe sélectionné dans les expression ‘instanceof’
Sélectionner le supertype & utilizer ;

B Object

@ MallazseMere

*

i Sélectionner le supertype & utiliser

ApErcU > | (] I Annuler

La pré-visualisation permet de voir les modifications qui seront apportées dans le code.
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£ Utilizer le supertype i posszible E3
Modffications & apporter AL

@ taClazzeltiljava - test_dej/comdmoiltests ELAET
Source d'oniging Source aprés propagation des modifications
package com.moi test?; package com.moi. test?; -
public clazs MaClasseltl { public clazs MaClasselltl {

public static void main(Stingl] args) {

=TI e O
zeFille mcf = new kalC dalC hy
mif. matdethode1[]; k. matethode[);
1 1
} ) hd|
5l i T I

*

i Sélectionner le supertype & utiliser

SEETE | (] I Annuler |

Si l'utilisation du super type sélectionné n'est pas possible (par exemple car une méthode utilisée n'est

définie dans le type sélectionné), aucune modification n'est faite dans le code et I'apercu affiche le mess
suivant :

= Utilizer le supertype i poszzible

La propagation dez modifications ne modifie pas le code zource.

*

i Selectionner le supertype & utiliser

EEETEL ]

8.12. Convertir la variable locale en zone

La fonction « Convertir la variable locale en zone » permet de transformer une variable locale a une méthc
en un champ de la classe.

Pour utiliser cette fonction, il faut sélectionner dans le code une variable locale, puis utiliser I'optiol
« Convertir la variable locale en zone » du menu « Propager les modifications ».

package com.mol.test; ﬂ
public class MaClassed |

public void malMethode () {
int fl = o;

b
| N

Si la sélection ne correspond pas a une variable locale, un message d'erreur est affiché.
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Conversion de la variable locale en zone

Une boite de dialogue permet de préciser le nom du champ, le modificateur d'accés et I'endroit dans le code
le champ sera initialisé.

Conversion de la variable locale en zone

=i b=l = e =

Le résultat de I'exécution de la fonction est le suivant :

package com.mol.test;
public class MaClassedS |

private int i;

public void maMethode () {

i = 0;

'

8.13. Encapsuler la zone
Cette fonction permet d'encapsuler un attribut en générant un getter et éventuellement un setter.

Il faut sélectionner dans le code un champ de la classe.
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package comn.mmol.test; ;l_

public class MaClasse? |

public void maMethode () {
Jystem.out.printlni"monChamp = "+monChamp) ;

! o

Il faut ensuite utiliser I'option « Encapsuler la zone » du menu « Propager les modifications ».

Si la sélection dans le code ne correspond pas a un champ de la classe, un message d'erreur est affiché.

= Encapsulation de zone B3

@ Opération non dizponible pour la zélection en courz. Sélectionnez un champ.

Une boite de dialogue permet de préciser les options pour la génération du getter et du setter

& Zone d'auto-encapsulation

Mom de la méthode Getter - JoetonCharmg

Hom de la méshode Setter : [seidonChame

Ireives de nouveles mdthodss sor : [ mair{Stingll =
Modficatews d'accés " public O pobégé O pardsfaul % pivé
Arcesseurs de 2ones dans la classe de déclaation: ™ ulibser les méthodes sel et gel T conserves les références de zones

Aww)|DKI.ﬁmJu|

Le résultat de I'exécution génére le getter et le setter et remplace l'utilisation du champ par ces méthodes.

package com.mol.test; -

public class MaClasse? |

public void maMethode (1
System.out.printlnimonChamp = "+getMonChamp (1)

private void setMonChamwp (int monChamp) |
this.monChamp = monChsamp;

private int getMonChsamp () |
return monChsamp;

b =
4 N

En sélectionnant I'option « conserver les références de zones », ces méthodes ne sont pas utilisées da
classe ou le champ est utilisé.
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8.14. Extraire la variable locale

Cette fonction permet de définir une constante a partir d'une expression.

Il faut sélectionner une expression dans le code source.

package com.mol.test; ;I_
public class MaClasse9 |

public void malMethode () {
int 1 = 0;

Puis utiliser I'option « Extraire la variable locale » du menu « Propager les modifications ».

= Extraire la vanable locale B3

Mo de la wariable ; Ima"v"aleurl

W Bemplacer toutes les occunences de l'expression sélectionnée par des références 4 la variable locale

W Déclarer la vaniable locale comme 'final

Apercu de la gsignature ; ink mataleur

Aperguy » | (] I Annuler

Une boite de dialogue permet de saisir le nom de la variable, de préciser si toutes les occurrences doivent
modifiées et si la variable doit étre une constante.

Si la sélection dans le code source est incorecte, un message d'erreur est affiché.

= Extraire la vanable locale B3
|Ine expreszion doit &tre zélectionnée pour activer cette propagation des
modifications.

Le résultat de I'exécution de cette fonction est le suivant :

package com.mol.test; ;I_
public class MaClassef |

public void mwaMethode ) {
int i = 0O;
final int wmaWValeur = 123 + 25;
1 = maValeur;

H

e i
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8.15. Extraire une constante

Cette fonction permet de définir une constante a partir d'une valeur en dur utilisée dans le code. Il suffit:
sélectionner cette valeur dans le code source.

package com.mnol.test; ;I_
public class MaClasseb |

public static void wmain(3tring[] args) |
int i = 0O;

i oL

Puis d'utiliser l'option « Extraire une constante ... » du menu « Propager les modifications ». Une boite
dialogue apparait pour préciser le nom de la constante a créer et son modificateur d'acces.

= Extraction de constante E

Mo de la constante ; IM.i'-._"v".-’-'-.LELIFﬂ

Modificatewrs dacces: © publice © protégés © par défaut O prives

¥ Remplacer toutes les occunences de 'expression sélectionnée par des références & la constante

[ Qualifier les références & la constante avec un nom de classe

Apercu de la signature © private static final int & WALELIR

Apercu > I k. I Annuler

Il est possible de préciser si toutes les occurrences de la valeur doivent étre remplacées dans le code sourc

Il est aussi possible de préciser I'utilisation de la qualification de la constante avec le nom de la classe d
laguelle elle est définie.

Bj taClassehjavaiiid

package com.mol.test; d_

public class MaClasseb |

private static finmal int ML VALEUR = 123;
public static void wain(3tringl[] args) |
int i = 0O;
i +=MA VALEUER:
H
H

4 oL
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8.16. Généraliser le type

Cette fonction permet de remplacer le type d'une variable par un de ces super types. Il faut

positionner le curseur sur la déclaration d'une variable, d'un champ, d'un paramétre ou d'une
valeur de retour.

a X EI\
& -
public static void wain(3tring[] args) |
int waleur = 3;
ArraylList liste = new ArrayListi(): J
for (int 1 = 1; i< 10 ; i++) {
liste.add("element "+i):

al

Une boite de dialogue affiche la liste des super types.

£= Généraliser le type )

Sélectionner un nouveau tvpe (les bypes en arisé ne peuvent pas étre séleckionneés) :
EIG Arravlist

----- O Serializable

----- &  Cloneable

= &% abstractList

=@

El GP‘ AbstractCollection

€] Dhject
€ Collection
Lisk

€8 Callection

Collection

------ O randomaccess

Apercy = | Ok I

annuler

Il suffit de sélectionner le type désiré et de cliquer sur le bouton « Ok » pour que le code soit

mise a jour.

¥ @Eparam args

w

List liste
for

K7

int waleur =

fint i =

3:

new ArrayListi):

1:

i< 10

lizte.add("element

-

~ public static void wain(3tring[] args) 1

it++]

T

E’\
Al
|

{

i

Cette fonctionnalité est tres utile car elle facilite la mise en oeuvre d'une bonne pratique de
programmation consistant a utiliser un super type comme type d'une variable lorsque cela est
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possible.

8.17. Introduire une fabrique

Cette fonction permet d'obliger l'utilisation d'une fabrique pour créer une occurrence de la

classe.
“
A 1Maclasse.java X B
wll.' ;I
public MaClasse(int wvaleur, 3tring chaine) {
super () ;
this.valeur = waleur:; —
this.chaine = chaine;
H
-
g | of

Il faut positionner le curseur sur un constructeur puis appeler la fonction.

= Introduire une fabrique

X

Mo de la méthode de Fabrigue | createMaClasse

Classe de la Fabrigue ;

¥ Rendre le construckeur privé

Apercy = |

I com.jmd. test, MaClasse

Parcourit, .. |

Annuler |

Le code est modifié en créant la méthode de fabrication et en rendant le constructeur privé.

-

O
~ private MaClasse (int wvaleur, 3tring chaine) il
super () ;
this.wvaleur = waleur:;
this.chaine = chaine; J
H
-

public static MaClasse createMalClasse (int wvalew
return new MaClasse (wvaleur,

chaine) ;

| o

8.18. Introduire un parametre
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Cette fonction permet de remplacer une expression utilisée dans une méthode par un parametre
fourni a cette méthode.

Il faut positionner le curseur sur une expression littérale et appeler la fonction.

public static £float additionner (float a)
return a+1b;

Une boite de dialogue permet de saisie le nom du paramétres

£~ Introduction d'un paraméetre ) x|

Mo du paramétre :"'] b

Apercy = | 2, I Annuler

En cliguant sur le bouton « Ok », le paramétre est ajouté dans la signature de la méthode et la
valeur littérale est remplacée par le paramétre.

public static float additionner (£Eloat a, int b)
return a+b;

8.19. Annuler ou refaire une opération de refactoring

Le menu "Propager les modifications" possede deux options "Annuler” et "Rétablir" qui ont un réle similaire
aux deux options du méme nom dans le menu "Edition". L'utilisation de ces deux options est cepende
dédiées a I'annulation ou le rétablissement des modifications opérées par la derniére opération de refactorir

Ces deux options ne sont plus disponibles dés que des modifications supplémentaires sont effectué
sauvegardées dans au moins un des fichiers modifiés par I'opération de refactoring.

Si un des fichiers modifiés par I'opération de refactoring est modifié sans étre sauvegardé avant |'utilisati
d'une de ces deux options, un message d'erreur est affiché.

£ Annuler B3

Q Annuler ne peut paz gtre executé.
b ctif

Certaines regzources attribuées ne zont pas sauvegardées ou sont en lecture
zeule. Sauvegardez les fichiers non enreqistrés et rendez les fichiers en lecture

zeule accezsibles en écriture.
<< Détailz |

Atest_dejcomdmoidtest/MaClaszebl java n'est paz zauvegardé
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9. Ant et Eclipse

Ant est un projet du groupe Apache-Jakarta. Son but est de fournir un outil écrit en Java pour permettre
construction d'applications (compilation, exécution de taches post et pré compilation ... ). Ces processus
construction sont trés importants car ils permettent d'automatiser des opérations répétitives tout au long
cycle de vie de l'application (développement, tests, recette, mise en production ... ).

Ant pourrait étre comparé au célébre outil make sous Unix. Il a été développé pour fournir un outil d
construction indépendant de toute plate—forme car écrit avec et pour Java. Il repose sur un fichier
configuration XML qui décrit les différentes taches qui devront étre exécutées par |'outil. Ant fournit un
certain nombre de taches courantes qui sont codées sous forme d'objets développés en Java.

Le fichier de configuration contient un ensemble de cibles (target). Chaque cible contient une ou plusieu
taches. Chaque cible peut avoir une dépendance envers une ou plusieurs autres cibles pour pouvoir
exécutée.

Pour obtenir plus de détails sur l'utilisation de Ant, il est possible de consulter la documentation de la versi
courante a l'url suivante : http://jakarta.apache.org/ant/manual/index.html

9.1. Structure du projet

Pour utiliser Ant, il faut organiser difféeremment la structure du projet si celui—ci utilise la structure par défau
d'un projet Java. Par défaut, les fichiers sources .java et leurs homologues compilés .class sont dans le m
répertoire a la racine du projet.

Il faut mettre les sources dans un répertoire et les fichiers .class dans un autre. Ce changement peut étre
dans l'onglet "Source" des propriétés du projet.

£ Propriétés de test_ant ;lglﬂ

Infarmations Chemin de compilation Java
i Balises de tiche Java

Zhemin de compilation Java
Compilateur Java

- Emplacement Javadoc
Générateurs d'outils externes
.. REFérences de projet

[ Source |ﬁ Frojets I ik, Biblistheques I T Ordre et exportation I
Diossiers source dans le chemin de compilation ;

Ajouter un dossier, ., |

Editer... |

Supprimer |

[ Permettre des dossiers de sortie pour les dossiers source,

Dossier de sartie par défaut

I test_ank Parcourir. .. |
(0] 4 I Annuler |
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Cliquez sur le bouton "Ajouter un dossier ".

= sélection du dossier source ) [m]

Choisissez les dossiers source & ajouter au chemin de compilation

Créer un dossier, ., |

o I Annuler

Cliquez sur le bouton "Créer un dossier ".

£~ Mouveau dossier x|

Mom du dossier : I srC

Avanceées x> |

(] 4 I annuler |

Il faut saisir le nom du répertoire qui va contenir les sources (par exemple src) et cliquer sur le bouton "OK".

£~ Sélection du dossier source o ] 4

Choisissez les dossiers source & ajouter au chemin de compilation :

Elﬁjr kesk_ank

Créet un dossier, .. |

(] 4 I Annuler

Cliquez sur le bouton "OK".

£~ Dossier source ajouté EI

Souhaitez-vous supprimet le projet en tant que dossier source et mettre &
jour le dossier de sortie de compilation 'test_ant/bin' 7

En cliquant sur "Oui", Eclipse va automatiquement créer un répertoire bin qui va contenir le résultat de
compilations des sources.

& Paopridtés de lesl_ant
Informations: Chemin de compiation lava
Balizes d= thohe Java
;‘:‘::::ﬁmw“ 9 Source | (2 Proists | M Bibdabgues | T4 Dk et axportaion |
C o Javn D@mmhnhumhmﬂﬁm:
e S o]
Emplacement.Javadoc i Fiktre dewchusion - Jucun)

Gérdesteurs doubls exeire: Ecite... I
Réfdrances de progsl
Tomcat Suppritmer |

[~ Pemetire: des dossiers de sortie pour les dopsiens sounce.
Dicesien de soitie pa diélaul :

[rest_arierbin Pancous,,, I

Cliquez sur le bouton "OK".
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E Définition des chemins de compilation E

Ifcj Lemplacement de |a sortie a éké modifie, Youlez-vous supprimer toutes les
e ressoUrces Qenerées se trouvant a l'ancien emplacement {0} 7

Cliquez sur le bouton "Yes".

Il faut ensuite déplacer les fichiers .java existant dans le répertoire src en effectuant un copier/coller dans
vue "Navigateur".

Il faut ensuite créer un répertoire build contenant deux sous dossiers : lib et doc. Ces dossiers vont conte
respectivement les fichiers de distribution générés (.jar, .war, .ear selon le type d'application) et
documentation des classes au format Javadoc.

9.2. Création du fichier build.xml

Les ordres de générations sont fournis a Ant sous la forme d'un fichier au format xml nommé build.xml.
faut créer ce nouveau fichier a la racine du projet.

<

| = &

.project

Mavigakeur ] Skructure

Le fichier est automatiquement reconnu comme étant un fichier de configuration pour Ant : une icén
particuliere contenant une fourmi est associée au fichier.

Il suffit ensuite d'éditer le fichier pour insérer les paramétres d'exécution.

Exemple : afficher un message

<?xml version="1.0"?>
<project name="TestAnt1" default="bonjour">
<target name="bonjour">
<echo message="Premier test avec Ant!"/>
</target>
</project>

Un éditeur particulier est dédié a I'édition du fichier build.xml de Ant. |l propose notamment un achévemer
du code pour les tags en utilisant la combinaison de touches Ctrl + espace.
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<?HEml wversion="1.0%"7> ;Ii
<project name="Testintl”™ default="bonjour'™:>
<target namwe="honjour ">

<gcho message="FPremier test avec Ant!"/ />
</ftargets

</ pr]

projeck

0

La vue structure affiche I'arborescence du fichier.

Mavigateur |Structure |

Une fois le contenu du fichier saisi, il suffit de I'enregistrer.

Les erreurs dans le fichier de configuration sont signalées dans I'éditeur avec possibilité d'obtenil
une bulle d'aide préecisant le probleme en laissant le curseur de la souris sur la petite icones roug
avec une croix blanche.

nexpected attribute "dfdepends"!

</targets

fdepends="depends" description="--

A la sauvegarde du fichier de configuration, les erreurs persistantes sont signalées dans la vue
« Erreurs »

o
Javadoc|DécIaratiDn| 3w =0

Z erreurs, 0 avertissements, 0 infos

| Descripkion | R essource | Dans le dossier | Emplace. .. |
3 La cible par défaut defaul n'existe pas dan... | build, xml Test_EclipseliML ligne 10
@ Unexpected attribute "dfdepends” build, crnl Test_EclipseliML ligne 18

L'éditeur de fichier de configuration de Ant propose une complétion de code avec une bulle
d'aide qui permet de fournir des informations sur I'entité sélectionnée.

carget: defaulc
i3 <target name="default” dependa="dependa® description=T-->
<jan]
£ SAEALGRE ¢ 3 java Java source Fles, This task can take the Following Wihen
L this bask ecoscubes, & vall recursieely scan the sourcedie and
., © ¥ janvac destir kooking for Java source files to compils. This task makes iks
I javac - add & javac bask complle decision based on timestamp,
tm g » favace
= =y ¥ janvadon
SRATTEL | ¢ javadac?
€ ¥ jarvah
FXE T

L'éditeur propose des modéles de code utilisable via la combinaison de touches Ctrl+espace.

Par exemple, & la création d'un fichier build.xml vide, il est possible de demander l'insertion d'un
modele contenant deux cibles. Une bulle d'aide fournit un apercu du code qui sera insére.
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=4

|=| Buildfile template - simple buildfile with bwo Eargets

< ¥ project
Il existe aussi des modéles pour de nombreuses taches Ant.
E <target name="default” depends="depends" description="--»> description™>»
. Liava
[z} £/tar * jarva <javat srodirmsre” destdir="dst" classpathe="jarfils" debug="on" |

< ¥ javac

<

javac - add a jovac bask

L'éditeur de fichier de configuration d'Ant peut formater le code source XML du fichier de
configuration en sélectionnant I'option « Formater » du menu contextuel ou en utilisant la
combinaison de touches Ctrl+Maj+F.

L‘exécution de Ant se fait par défaut dans une machine virtuelle dédiée et non plus dans la
machine virtuelle dans laquelle Eclipse s'exécute.

9.3. Exécuter Ant

Pour exécuter Ant avec un fichier build.xml, il suffit dans la vue "Navigateur" ou "Packages" de sélectionne
ce fichier build.xml et d'utiliser I'option "Exécuter Ant" du menu contextuel.

Une boite de dialogue s'ouvre. Elle permet de modifier quelques paramétres externes a Ant et de lan
I'exécution.

£ test_ant build.xml X

Modification des attributs et lancement. !

= Principal I G Régénérer $¥ Cibles | il chemin de classe I 5] Propriétés I %5 Commun

Werifier les cibles & exécuter

Mom |test_ant build, ol

Marmn | Descripkion
B bonjour foible par défaut)

4 | i

1 sur 1 sélectionnéels)

Ordre d'exécution des cibles

bonjour ;I ordre. .. |
I

Sppliguer; | Fetablir |

Exécuter I Fermer |

Par défaut, la tache définie par défaut dans le fichier build.xml est sélectionnée.
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Pour lancer I'exécution, il suffit de cliquer sur le bouton "Exécuter".

Le résultat de I'exécution s'affiche dans la vue "Console"

Exemple :

Buildfile: I:\eclipse\workspace\test_junit\build.xml

bonjour:

[echo] Premier test avec Ant!
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 401 milliseconds

9.4. Les parametres

Dans les préférences, il est possible de préciser des paramétres par défaut utilisés lors de I'édition d'un fic
ant ou de son exécution.

£ Préférences . - O] x|
¥~ Flan de travvail Exécution
- Alde
- Ank Paramitres ubiisés lors de Mexécution des fichiers de compilation Ant: :
Editeur il Chemin de classe | 5/ Thches | @ Types | [ Propristés |
G Chemin de classe d'exéoution :
[+ Débogage
] Développement de plug-in (01 fiavajoutilsfeclipsefplugnsforg. apache.ant_1.5.3/ant.jar Ajouter des Fichiers JAR... |
- Equipe [:E._D:J'java,l'nutis,l’u-:lipssjplug’rtsjurg.apachu.ent_l.S.3,l'n|:lthenal.ja| .
&l Installstion/Mise & jour Ajouter un dossier... |
- Java Haut |
Ordre de compilation —
J i EET—
I™ Définir ANT_HOME | BATCALTT s |
Entrées du chemin de classe supplémentaires :
Ajouter des fichiers 1AR... |
Ajouter un dgssier... |
Haut |
SUpETimer: I
Rastau'urlus'.rduuspxﬂﬁutl Appliguer I
Impeorter. .. Exporter... 0K Aninuler |

9.5. Résolution des problemes

Plusieurs problémes peuvent survenir lors de l'utilisation de Ant. Voici une solution pour quelques uns d'ent
eux.
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9.5.1. Utilisation de caracteres accentués

£ test_ant build.xml __ x|

Modification des attributs et lancement.
3 file:Dn fiavafoutils/eclipsefworkspaceftest_antibuild, xml:1: Erreur de conversion de caractére @

“Malformed UTF-8 char -- is an ®ML encoding declaration missing? {le numéro de ligne peut Etre krop
bas),

Mo : I kest_ant build, xml

Il faut ajouter I'attribut encoding avec le jeux de caractéres utilisés dans le prologue du fichier build.xml.

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1" ?>

9.5.2. Impossible de lancer la tache javadoc

Exemple :

Buildfile: I:\eclipse\workspace\test_junit\build.xml
init:
[echo] Generation numero : 7 du July 2 2003

compil:

doc:
[javadoc] Generating Javadoc
[javadoc] Javadoc execution
[lavadoc] BUILD FAILED: file:l:/eclipse/workspacef/test_junit/build.xml:37:
Javadoc failed: java.io.|IOException: CreateProcess: javadoc.exe —d "l:\eclipse
\workspacel\test_junit\build\doc" —use —package —classpath "I:\eclipse\s
tartup.jar;l:\eclipse\workspace\test_junit\junit.jar" —version
—author "l:\eclipse\workspace\test_junit\src\MaClasse.java" "I:\eclipse
\workspaceltest_junit\src\MaClasse?2.java" error=2

Total time: 681 milliseconds

Il faut vérifier la présence de I'outil dans les répertoires désignés par la variable d'environnement PATH ¢
systéme d'exploitation. Dans le cas de Javadoc sous Windows, il faut s'assurer que le réperto
%JAVA _HOME%\bin soit inséré dans la variable PATH. Si cette derniere doit étre modifiée, il faut arréter e
relancer Eclipse apres la modification pour que celle ci soit prise en compte.

9.5.3. Impossible d'utiliser la tache JUnit

Exemple :

Buildfile: I:\eclipse\workspace\test_junit\build.xml
init:
[echo] Generation numero : 13 du July 2 2003
compil:
test:
[junit] BUILD FAILED: file:l:/eclipse/workspace/test_junit/build.xml:62:
Could not create task or type of type: junit.
Ant could not find the task or a class this task relies upon.
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Dans les préférences, il faut rajouter le fichier junit.jar dans I'onglet "Classpath" de I'arborescenc
"Ant/Runtime”

ioix
= Plan de travail Exécution
- Aide
B- &nk Paramétres wtilisés lars de 'exécution des Fichiers de compilation Ank
E.--EditELIr ﬁ]"; Zhemin de classe |:/ Tﬁchesl G ijesl E Prgpriétésl
i e Exécution ; e
Bl Zhemin de dasse d'exécution ;
- Débogage —
[#- Développement de plug-in |.ik, D fjavaloutilsfeclipse/pluginsforg. apache.ant_1.5. 3fant. jar
- Equipe mD:,l'java,l'u:uutils,l'eclipse,l'plugins,l'urg.apache.ant_l .5, 3foptional ja . i
iR : 5 S : 3 ) R s Ajouter un dossier. ..
[#- Installation/Mise & jour ﬁ}ﬁ.D:,I']a\-‘aII'EIZ|I|:ISE,I'|:I|LIl;|II'IS,I'Drl;|.]LII'IIt_S.E. 1/junit. jar
- Java P 1

9.6. Un exemple complet

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1" ?>
<project name="TestAnt1" default="all">
<description>
Génération de I'application
</description>

<property nhame="bin" location="bin"/>
<property name="src" location="src"/>
<property name="build" location="build"/>
<property name="doc" location="${build}/doc"/>
<property name="lib" location="${build}/lib"/>
<property hame="junit_path" value="junit.jar"/>

<target name="init" description="Initialisation">

<tstamp/>

<buildnumber file="numerobuild.txt" />

<echo message="Generation numero : ${build.number} du ${TODAY}"/>
</target>

<target name="compil" depends="init" description="Compilation">
<javac srcdir="${src}" destdir="${bin}">
<classpath>
<pathelement path="${java.class.path}"/>
<pathelement location="${junit_path}"/>
</classpath>
</javac>
</target>

<target name="all" depends="init, compil, test, doc"
description="Generation complete">
<echo message="Generation complete."/>
</target>
<target name="doc" depends="compil" description="Generation de la documentation">
<javadoc destdir="${doc}" author="true" version="true" use="true" package="true">
<fileset dir = "${src}">
<include name="**/* java"/>
<exclude name="**/*Test*"/>
<ffileset>
<classpath>
<pathelement path="${java.class.path}"/>
<pathelement location="${junit_path}"/>
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</classpath>
</javadoc>
</target>

<target name="test" depends="compil" description="Executer les tests avec JUnit">
<junit fork="yes" haltonerror="true" printsummary="on">
<formatter type="plain" usefile="false" />
<test name="ExecuterLesTests"/>
<classpath>
<pathelement location="${bin}"/>
<pathelement location="${junit_path}"/>
</classpath>
</junit>
</target>
</project>

Résultat de I'exécution :

Buildfile: I:\eclipse\workspace\test_junit\build.xml
init:
[echo] Generation numero : 16 du July 2 2003
compil:
test:
[junit] Running ExecuterLesTests
[junit] Tests run: 3, Failures: 0, Errors: 0, Time elapsed: 0,02 sec
[junit] Testsuite: ExecuterLesTests
[junit] Tests run: 3, Failures: 0, Errors: 0, Time elapsed: 0,02 sec
[junit]
[junit] Testcase: testCalculer took 0,01 sec
[junit] Testcase: testCalculer took 0 sec
[junit] Testcase: testSommer took 0 sec
doc:
[javadoc] Generating Javadoc
[javadoc] Javadoc execution
[javadoc] Loading source file I:\eclipse\workspace\test_junit\src\MaClasse.java...
[javadoc] Loading source file I:\eclipse\workspace\test_junit\src\MaClasse2.java...
[javadoc] Constructing Javadoc information...
[javadoc] Standard Doclet version 1.4.1
[javadoc]
[javadoc] Building tree for all the packages and classes...
[javadoc] Building index for all the packages and classes...
[javadoc] Building index for all classes...
all:
[echo] Generation complete.
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 4 seconds
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10. JUnit et Eclipse

Chapltre 1

La version 2.1 d'Eclipse intégre la possibilité d'utiliser JUnit directement dans I'IDE.

|

JUnit est un framework open source pour réaliser des tests unitaires sur du code Java. Le principal intérét
de s'assurer que le code répond toujours au besoin méme apreés d'éventuelles modifications.

Le but est d'automatiser les tests. Ceux ci sont exprimés dans des classes sous la forme de cas de tests
leurs résultats attendus. JUnit exécute ces tests et les comparent avec ces résultats.

Avec Junit, I'unité de tests est une classe dédiée qui regroupe des cas de tests. Ces cas de tests exécut:
taches suivantes :

* création d'une instance de la classe et de tout autre objet nécessaire aux tests
* appel de la méthode a tester avec les parametres du cas de test
» comparaison du résultat obtenu avec le résultat attendu : en cas d'échec, une exception est levée

10.1. Paramétrage de l'environnement

Pour pouvoir utiliser JUnit dans un projet, il faut ajouter le fichier junit.jar dans le classpath du projet. Il fau
pour cela :

* sélectionner les propriétés du projet
* dans l'onglet librairies, cliquer sur le bouton « Add External Jar »
» sélectionner le fichier junit.jar dans le répertoire plugins/org.junit_3.8.1 du répertoire d'Eclipse

Sélection du fichier JAR

Rechercher dans ;| =3 org.junit_3.8.1 j
Higtorique =

:ﬂ Bureau
— 3 Mes documents
Historique Q. Poste de travai
o~ =24 Disquette 3 (&)
= SYSTEM [C:)
= DATA D]
1 java
] eclipse
1 pluging
b Forg junit_3.8.1

0 oy =

Eclipse ajoute le fichier junit.jar au classpath
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¢+ Infi Java Build Path
i External Toaols Builders

Jawa Build Path (i EDUTCEI 1= Projects Il Libraries | Tl DOrder and Expart

Java Lompiler . J&Rs and clazs folders on the build path:
Javadoc Location

Java Tazk Tagz
i Project References

(g, junit.jar - D:heclipsehplugingiong. junit_3.8.1 Add JARs..
[+ @ JRE_LIE - C:APROGRAM FILESYWAVASOFT

|= A AA T kv =l TAD A l

Dans ce chapitre, la classe suivante est utilisée comme classe a tester avec JUnit.

Exemple :

package com.moi.test.junit;
public class MaClasse {
public int additioner(int a, int b) {
return a + b;

}

}

10.2. Ecriture des cas de tests

Pour utiliser JUnit, il faut créer une classe qui va contenir les cas de test. Il faut créer une nouvelle entité
type " Java / JUnit / Scénario de test ".

Scénario de test JUnit

Créez un scénario de test JUnit

[ossier source : |test_ant,l'sru: Parcourit...

Package : I com, jmd, best, junit Parcourir. ..

Scénario de test I MaClasseTest

lasse test ; I com.jmd. test, junit. MaClasse Parcourir. ..

e

Supetclasse I junit. Frarmewark, TestCase Parcourir. ..
Quels raccords de méthode woulez-wous créer ¢
[w public static +oid mainfString[] args)
v Ajouter une instrucktion TestRunner pour Iswing Ui vI

v setup()
IV tearDownl

< Précédent Suivant = | Fin I Annuler

Si le fichier junit.jar n'est pas inclus dans le classpath du projet, un message d'erreur est affiché et il
impossible de poursuivre I'exécution de 'assistant.

x

Scénario de test JUnit

3 JUnit ne se trouve pas dans le chemin d'accés 3 la compilation du projet, Ajoutez le E:
fichier junit.jar au chemin de compilation du projet. g
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Cliquez sur le bouton "Suivant".

[Ervouvean x|
Méthodes test

Sélectionnez les méthodes pour lesquelles des raccords de méthodes test doivent Etre IE:
créés, 0

Methodes disponibles

- Sélectionner tout |

...... @ additionnerdint, int) Désélectionner bouk |

é----DG Object
...... O = hashCodel)

...... Oe F it

...... O " waitlong)

...... O F wait{long, ink)
F

...... O @ " getClass() LI

1 méthode sélectionnée.

[T crée des raccords de méthode finale

[ Créer des téches pour les méthodes test générées

< Précédent Suivant = | Fin I Annuler

Il faut compléter la classe générée selon les besoins : par exemple, ajouter un attribut qui va contenir
instance de la classe a tester, ajouter l'instanciation de cette classe dans la méthode setUp() et libérer
instance dans la méthode tearDown().

Il faut ajouter les traitements nécessaires dans les méthodes testXXX() en utilisant I'API de JUnit.

Exemple :

package com.moi.test.junit;
import junit.framework.TestCase;

public class MaClasseTest extends TestCase {
private MaClasse maClasse = null;

public MaClasseTest(String arg0) {
super(arg0);

public static void main(String[] args) {
junit.swingui.TestRunner.run(MaClasseTest.class);
}

protected void setUp() throws Exception {
super.setUp();
macClasse = new MaClasse();

}

protected void tearDown() throws Exception {
super.tearDown();
macClasse = null;

}

public void testAdditioner() {
assertTrue(macClasse.additioner(2,2) == 4);

}

}
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JUnit utilise l'instrospection pour exécuter les méthodes commencant par test.

10.3. Exécution des cas de tests

Pour exécuter les tests, il faut exécuter la classe en tant que « Test JUnit »

| 2|l @-o -

* - o

ZJ 1 Classl

Exécuter en tant que + S8 1 Application Java
F Exéouter... i@ Z Applet 1ava
public ekt
Jw & 4 Plan de travail dexécution

'

Informations sur I'opération en cours N
@ Lancement de MaClasseTest, ..

Eclipse exécute les tests et affiche le résultat dans une vue dédiée.

o & x

g0 JUnit (MaClasseTest)

Exécutions : 1f1 Ed Erreurs ; 00 B Echecs :

@ Echecs l [Ei2Higr archie

1]

= Trace de l'échec

Taches | JUnit |

Si tous les cas de tests ont été exécutés avec succes, une ligne verte est affichée

Cette vue contient deux onglets :

* « Failures » : contient la liste des cas de tests qui ont échoués
* « Hierarchy » : contient une arborescence des cas de tests

Dans le cas ou un ou plusieurs tests échouent, la ligne est rouge.

Développons en Java avec Eclipse

154



Exemple : si le cas test suivant est ajouté :

public void testAdditioner() {
assertTrue(maClasse.additioner(2,2) == 4);
assertTrue(maClasse.additioner(2,3) == 4);

Une exécution de I'exemple précédent permet d'avoir le résultat suivant :

Bl Unit (MaClasseTest) |k x
Exécutions ;  1f1 B Erreurs : 00 B Echecs ;1

@ Echers l 2 Higrarchie

% testAdditionner{com. jmd.test, junit.MaClasseTest)

= Trace de I'échec

JE junit Framework, AssertionFailedError

= at com.jmd.test.junit.MaClasseTest, testadditionner(MaClasseTest, java:51)
= at sun.reflect. MativeMethodaccessorImplinvoke0fMative Method)

|L | I» it

Taches | Uit |
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Partie 3 : les fonctions avancées d'Eclipse

Partie 3 :
les fonctions

avancees

d'Ecl

Cette troisiéme partie présente des fonctionnalités avancées d'Eclipse.

Elle comporte les chapitres suivants :

« L'aide dans Eclipse : présente comment obtenir de l'aide lors de l'utilisation d'Eclipse.

* CVS 2.0 et Eclipse 2.1 : détaille I'utilisation de CVS 2.0 avec Eclipse 2.1.

* CVS 2.5 et Eclipse 3.0 : détaille I'utilisation de CVS 2.5 avec Eclipse 3.0.

* La gestion de la plate—forme : détaille les fonctionnalités proposées pour gérer les plug-ins et la
plate—forme Eclipse.
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11. L'aide dans Eclipse

Lhapltre 1 1

L'aide en ligne est disponible dans toute I'interface de I''DE au moyen de la touche F1. Cette aide ¢
contextuelle en fonction de I'élément sélectionné dans l'interface au moment de I'appui sur la touche.

11.1. L'aide en ligne

Le choix des sujets se rapportant a I'élément courant est affiché dans une info bulle. Il suffit de cliquer s
I'élément sélectionné pour que l'aide en ligne correspondante s'affiche.

Exemple avec l'appui sur F1 dans I'éditeur de code Java

i best.bxt W x
n
* FPour changer le modéle de ce fichier géneé
. .
"y q L'editeur Java prend en charge I'édition des textes lava, perat
Zoncepts de ['editeur Java
tilisation de I'Sditeur Java
Références de l'editeur Java
Cuverture d'un éditeur Java
lisation de 'assi d hire
Lkilisakion de l'assistant de contenu hErat

11.2. L'aide Javadoc

Si la configuration de I'IDE est correcte, il est possible d'accéder directement a la page Javadoc d'un élén
java en placant le curseur sur cet élément et en appuyant sur F2.

Si l'acces a la documentation Javadoc pour I'élément n'est pas configuré un message d'erreur s'affiche.

Cverture du Javadoc externe

L'emplacement de la documentation pour 'Therator’ n'a pas été configuré, Pour
les &léments issus de bibliothéques, spécifiez I'JRL du Javadoc dans la page
de propriétés du JAR parent ('rk,jar'’).

Pour configurer I'IDE, il faut sélectionner la ressource qui contient I'élément dans la vue "Packages" :

e un projet
* un fichier .jar
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L'exemple ci dessous permet d'associer la doc du JDK avec le fichier rt.jar

Il faut sélectionner le fichier rt.jar du projet dans la vue "Packages" et sélectionner le menu contextu
"Propriétés".

Il faut sélectionner "Emplacement Javadoc" puis cliquer sur parcourir pour sélectionner le répertoire q
contient le fichier package-list de la documentation.

] [=[ 1|

- Propriétés de C:'\Program Files' Java'jZrel.4.2_034)ib\rt.jar

Canmgxion source Java Emplacement Javadoc

Emplacement Javadoc
Indiquez l'emplacement (URL) de la documentation générée par Javadac, L'emplacenment
Javadoc contient un fichier nommé ‘package-ist’. Exemple :hittp: fjwee, sample-url, orgfdoc)*

Emplacement Javadoc : | File:/C:fizsdki . 4,2_02/docs]apif

Rssmuhsvdausp&gful Apphiguer |

ok | aonder |

Le bouton "Valider" permet de vérifier si I'emplacement sélectionné contient les éléments nécessaires.

= ¥alidation de I'emplacement Javadoc ] x|

L'emplacement est valide. Les fichiers 'package-list' et index.html' ont &t
krouvés, Cliquez sur OF pour les ourvrir dans le navigateur,

annuler |

Enfin, il faut cliquer sur le bouton "OK" pour valider les changements.

Si le chemin n'est pas correct, un message d'erreur est affiché.

£~ Propriétés de C\Program Files' Java'j2rel.4.2_03\Jib\rt.jar = Ij| ﬂ
Conmexion source Java & L'emplacement ne contient pas de Fichier 'package-list’.
Emplacement Javadoc

Indiquez Femplacement (URL) de la documentation générée par Javadoc, L'emplacement Javadoc
contient un fichier nommé 'package-list’, Exemple http: [fwww. sample-url. orgfdacl

Emplacement Javadoc : | file:/C:/fi2sdkl.4.2_02{docs|] Parcouri... |

Walider... |

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

oK annuler |

Il est alors possible dans I'éditeur de code Java de positionner le curseur sur un €lément contenu dans ur
emplacements Javadoc pour que l'aide en ligne affiche la page concernée par I'élément dans la document:

Javadoc.

Ce processus est applicable a toutes les API dont la documentation Javadoc est disponible.
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% =¥ ¥ |l n'est plus utile de décompresser le contenu d'une documentation Javadoc pour pouvoir
I'associer a une bibliotheque.

[x

£~ Javadoc pour ‘rt.jar - C:"Program Files' Java'jZrel.4.2 03 lib*

¥ LIRL Javadoc (par exemple , 'hekp: ffus, sample-urlorgfdocy” ar ‘File: fio: fmywaorkspace/myproject fdoc

“hemin d'accés & Javadoc : I File: /2 fi2sdkl . 4.2_0Z fdocs] apif Parcourir. ..

Walider. ..

™ Javadoc dans une archive

zhemin d'acces a llarchive I Barcaurir, ..

Chemin au sein de ['archive I Barcaurit, ..

L

Walider. ..

(] 4 I annuler |

11.3. Le plug-in Java docs de Crionics

La société Crionics propose un plug-in qui s'intégre dans l'aide en ligne d'Eclipse et qui contient |
documentation du JDK 1.3 et de quelques APl open source.

£ Aide - Plateforme Eclipse ;lglﬂ

Recherche: | | ALLER Portée de |a recherche: Toutes les rubriques

Contenu @5 || Essential Java Docs g @l S

% plan de travail - Guide de I'utilisateur

% Développement Java - Guide de 'utilisateur
% Platform Plug-in - Guide du développeur

% Plug-in JDT - Guide du développeur

© Guide PDE

e scential JavaDocs |
= 03 apr

B 10K 1.3.1 &PI

B 1.2.1 8P

B 1.3.0 8P

B Jdom AP

B Log4i1.1.3 API

B Junit 3.7 API

B Cacrus 1.2 AFI

B ant 1.4 AFT

B soap 2.2 8P

B Struts 1.0 AFT

Bl xerces 1.4.3 AP

B Jetspeed 1.3 API
=1 L2 manuals

B s04P 2.2 Manual

B Struts 1.0 Manual

B ant 1.4 Manual

B Log4j1.1.3 Manual

B cCactus 1.2 Manual

B Junit 3.7 Cookbook

=] | = & | A1)

Ce plug-in crée une entrée nommeée "Essentials Java Docs" dans la table des matiéres de Il'aide en ligne. (
documentation regroupe la documentation du JDK 1.3.1, de quelques API open source fréguement utilis
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ainsi que quelques manuels pour ces API.

Ce plug-in est téléchargeable sur le site de Crionics (environ 30 Mo):
http://www.crionics.com/products/opensource/eclipse/com.crionics.java.doc.zip

Pour l'installer, il suffit de décompresser son contenu dans le répertoire plugins d'intallation d'Eclipse.
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12. CVS 2.0 et Eclipse 2.1

CVS (Concurrent Versions System) est un outil libre de gestion de versions. Initialement développé po
Unix, une version pour windows NT/2000 de CVS peut étre téléchargée_a l'url http://www.cvsnt.org/

Toutes les données sont stockées dans un référentiel (repository). Chaque modification d'une ressource g
par CVS associe a cette entité un numéro de révision unigue.

Une version contient un ensemble de ressource, chacune ayant une révision particuliére pour la vers
correspondante.

CVS ne verrouille pas ces ressources. Deux développeurs peuvent créer chacun une révision d'une m
ressource. La fusion des deux versions est a la charge d'un des développeurs.

Eclipse propose une perspective pour utiliser CVS dans un projet.

12.1. Installation de cvsnt
Il faut créer deux répertoires, par exemple c:\cvs\cvsrepo et c:\cvs\cvstemp
Exécuter le programme d'installation cvsnt-2.0.0.exe

~iEix

Welcome to the cvsnt Setup
Wizard

Thiz will ingtall cvent on pour computer,

It iz recommended that you cloge all other applications before
continuing.

Click Mest to continue, or Cancel to exit Setup.

Mest » I Cancel
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Cliguez sur le bouton «Next»

{5 Setup - cvsnt N

License Agreement
Pleaze read the following important information before continuing.

Fleaze read the following License Agreement. o must accept the termsz of thiz
agreement before continuing with the installation.

GHU GEMERAL PIUBLIC LICEMSE il
Yerzion 2, June 1331

Copyright [C] 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MaA 021111307 54
Evemone iz permitted to copy and distribute verbatim copies
of thiz licenze document, but changing it iz not allowed,

Preamble

The licenzes for most zoftware are designed to take away your ;I

{* | accept the agreement

| do not accept the agreement

¢ Back I Meut I Cancel

Lisez la licence et si vous l'acceptez, cliquez sur le bouton «Next»

{i5! Setup - cvsnt N

Select Destination Directory
Where should cvant be installed?

Select the folder where you would like cvant to be installed, then click Mest.

& Frogram Files

I age b windows =p pro j

The program requires at least 3.5 MB of dizk zpace.

¢ Back I Mewut I Cancel |

Sélectionnez le répertoire d'installation et cliquez sur le bouton «Next»

fis! Setup - cvsnt N

Antivirus Warning

[f wou are running Antivirg zoftware pou must switch off the 'Filezpstem Realtime
Protection' option on the machine running the server.

Y'ou alzo may experience problems wzing the client with thiz option enabled.

¢ Back I Mt » I Cancel
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Select Components
YWhich components should be installed?

Select the components you want to install; clear the components you do not want o
inztall. Click Mest when you are ready to continue.

[ Command line client EISKE «
W Server Components 183 KB
V¥ 'windows 95 support R4S KB
W RCS emulation components 43 kB
¥ Protocaols 1933 KB
W Paszword Server [:pgerver ] Protocal 24 kB
W Mamed Pipe [:ntzerver:] Pratocal 21 KB
¥ External Command [;ext ] Protocal 21 kB
i W Fark [:fark:] Pratacal ifar testing only) R24 KR LI

Current selection requires at leazt 10,7 ME of dizk zpace.

¢ Back I Meut I Cancel |

]!'El Setup - cy¥snk

Select Start Menu Folder
YWwhere should Setup place the program's shortcuts?

Select the Start bMenu folder in which vou would like Setup to create the program's
zhortcuts, then click Mext.

Arcceszoires - |

=

[~ Don't create any icons

¢ Back I Mext I Cancel |

]!'El Setup - cy¥snk

Select Additional Taszks
YWwhich additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while inztalling cvant, then
click Mest.

W Inztall cvsnt service

W Install cvant lock service

¢ Back I Meut I Cancel

Cliguez sur le bouton «Next»
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]hEL Setup - cw¥snt

Ready to Install
Setup iz now ready to begin installing cvant on wour compker.

Click Install bo continue with the installation, or click Back if vou want o review ar
change any zettings.

Dreztination directony: -
H:%Froagram Fileshcvsnt

Setup type:
Full inztallation

Selected components:
Command ling client _ILI
ill"' ...... | R ’

¢ Back I |riztall I Cancel |

Cliquez sur le bouton «Install»

]inEL Setup - cy¥snk

Installing
Pleaze wait while Setup installz cvant on pour computer.

Estracting filez. ..
H:%Frogram Fileshcventhevs html

|

Cancel

Une fois l'installation terminée, cliquez sur le bouton «Finishx».

ol
B

Exécutez «le service control panel» en cliquant sur I'ic&HéoNT dans le menu
"Démarrer/Programmes/CVTNT" ou dans le panneau de configuration

x

Service Status | Hepu:usitu:uriesl .-’-'-.u:lvanu:edl S5L settingsl

CWSHT 2.0.0

— CWS Service

Start |

—CWS Lock zervice

Start | Stop | Running

Running

(] | Annuler Appliquer

Sélectionnez I'onglet «Repositories»
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x

Service Status  Repositonies |.-’-'-.u:|vanu:eu:|| 55L settingsl

o |

|"'»-"aliu:| Repogiton Boots

aed | Dele |

Service muzst be restarted after changes to repositony zettings

Ok, I Annuler | Sppliguer

Cliquez sur «Repository prefix» et sélectionnez le répertoire cvsrepo précédemment créeé.

Cliquez sur le bouton «Add>»

Enter path to new root x|

IH:.-"::VS.-"::vsrepD.-"tesﬂ _l
] 4 I Cancel |

Saisissez le nom du répertoire et cliquez sur le bouton «OK»

cvsnt 2

@ H:fcvs/ovsrepoftest does not exist, Create it?

Cliquez sur le bouton «Oui»

ovsnt x|
@ Fepository initialisation Failed, To see errors, kype the Following at the command line:

s -d Hifovs/cvsrepoftest init

Sélectionnez I'onglet «Advanced» et cliquez sur le bouton "..."
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x

Service Statusl Repositories  Advanced | 551 settingsl

W Server side support for ntserver protocok

¥ Impersonation enabled
u Ilze local users for peerver authentication ingtead of

domain ugers
[ Don't resolve client names [debug setting]

Temporary Directon

[HWINRPATEMP _|

VS zerver port |24EI'| _I?
Lock Server Port |24I32 _I?

Encuption I Optional

]
]

Carmpression I Optional

(] 4 I Annuler | Appliquer |
Rechercher un dossier 2 x|

Select Folder For WS tempaorary Files, This Folder must be
writeable by all users that wish ko use T3,

B ) ovs ;I
I cvsrepo
- ckemp
|5 Documents and Settings
I i2sdk1.4.0
I i2sdkesl. 301

Créer un nouveay dossier | (] 4 I annuler |

&

Sélectionner le répertoire temporaire précédemment créé

x

Service Statusl Repositories  Advanced | 55L settingsl

W Server side support for ntzerver protocol

¥ Impersonation enabled
[ lze lozal users far pzerver authentication instead of

domain ugers
[T Don't resolve client names [debug setting]

Temparary Directorny

IH:'xcvs'xcvstemp

Sur l'onglet «Service Status», cliquez sur le bouton «Start»
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x4

Service Status | Hepu:usitu:uriesl .-’-'-.u:lvanu:edl S5L settingsl
CWSHT 2.0.0

— CWS Service

Start | Running

—CWS Lock zervice

Stark | Stop | Running

Ok, | Annuler Appliquer

Cliguez sur le bouton “Ok”

12.2. La perspective CVS

La perspective «Exploration du référentiel CVS» permet de gérer les échanges et le contenu des proj
stockés sous CVS.

£ Emphor ation d référonticl (VS - Matehorme Eolge

=101 )

12.2.1. La création d'un emplacement vers un référentiel

Dans la vue "Référentiels CVS", sélectionner I'option "Nouveau/Emplacement du référentiel" du men
contextuel.

=
%

Exploration du référentiel C¥5 - Plateforme Eclipse

Fichiet Editer Mawiguer Rechercher Projet Exécuter Fengbre  Aide
3 | B B
- = L

o — |J 4 |J‘=\@ |J%"
! B &% x

D)

PP (B

Mourveau i O Emplacement du référential, ..

£§5 Regéneérer la vue ‘

Une boite de dialogue s'ouvre pour définir un nouvel emplacement. Un emplacement contient uniqguement
informations sur une connexion.
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Ajout d'un référentiel C¥S X

Ajout d'un nouveau référentiel C¥S

Ajout d'un nouveau référentiel CW3 A la vue des référentiels CvS

CVS

—Emplacement

Hiite : I charlemaane LI

Chemin du référentiel : I,I'test j
— Buthentification

Lkilisateur ; I java j

Mak de passe I****
—Zonnexion

Type de connexion ; Ipserver j

' Utliser le port par défaut

" Utiliser le port ;|

v yalidation de la connexion 4 la fin

Fir annuler

Il faut renseigner le nom de la machine, le chemin du référentiel, le nom de I'utilisateur, son mot de pas
(celui de windows) et le type de connexion (utilisez pserver) puis cliquer sur le bouton "Fin"

1'_ Branches
- R HEAD
- 8% versions

£ ¥alidation impossible x|

Erreur d'authentification : Mom d'utilisateur ou mot de passe incorrect,
Youlez-vous kout de méme le conserver 7

12.2.2. Partager un projet

Il faut sélectionner un projet dans une vue et sélectionner I'option "Equipe/Partager le projet" du mer
contextuel.
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Partager le projet

Partager le projet avec le référentiel C¥S
Sélectionnez un emplacement de référentiel existant ou créez un nouvel emplacement, @

et assistant wous aidera & parkager vos Fichiers avec le référentiel O3
pour la premiére Fois, Yotre projet sera automatiguement importé dans le
référentiel CvS ek la wue Synchronisation s'ouvrira pour vous permettre
de valider wos ressources,

&+ Litiliser l'emplacement de référentiel existant ::

[j ‘pserver:java@charlemagne: ftest

1| | o

™ créer un emplacement de référentiel

::Erécédentl Suivant = | Fin I annuler |

Cliquez sur le bouton "Suivant".

Partager le projet ) )

Entrez le nom du module

Sélectionnez le nom du module dans le référentiel TS, @

{* 1kliser le nom de projet comme nom de moduls

" Ukiliser le nom de module indigueé I

< Précédent | Suivant = | Fin I annuler

Cette étape permet de donner un nom au module : soit celui du projet Eclipse soit un nom spécifique
préciser. Cliquez sur le bouton "Suivant".

Partager le projet ) )

Prét pour partager le projet

Zliquez sur Fin pour importer le projet dans le référentiel CvS, @

L'assistant comparte boutes les informations nécessaires au partage de
votre projet avec le référentiel W3, Lorsque wous cliquez sur "Fin',
|'assistant importe votre projek dans le référentiel et ouvre la vue
Synchronisation pour permettre de valider vos ressources,

Slivant = Fin annuler

Cliquez sur le bouton "Fin".

La vue "Synchronisation — Mode sortant" affiche les fichiers qui ont été modifiés
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] Synchronisation - Mode Sarts Ty TD& | had | T Y X

Comparaison de la skructure

test_perso [charlemagne]
[=Ey com

EF% classpath (ASCIT ko)
-[Emy .project  (ASCII -ko)

Dans cette vue, il faut sélectionner le projet et activer I'option "Ajouter au contrdle de version" du men
contextuel.

Hy Synchronisation - Mode y !_!. TD& | 4 | EERT . G

Comparaison de la skructure

test_perso [charlem B e

Supprimer de la wue
Afficher dans le navigateur
afficher dans historigue des ressources

E®y .classpath  (AS
....... Efy .project  (ASCI

fjouter au contrile de wersion
Yalider, ..

Remplacet et valider. ..
Sjouber & .ovsignore

[arguer camme fusionne
Sélectionner des nouvelles ressources

Une fois le traitement effectué, activer l'option "Valider" du menu contextuel

Une boite de dialogue demande la saisie d'un commentaire

£ ¥alidation du commentaire !

Entrez un commentaire,

x|

Mon ler test ;I
w

4 Ik

(a4 I annuler |

Progress Information

@ Commitking

Zancel

12.2.3. Voir le projet dans la perspective CVS
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Pour voir le projet, il faut rafraichir la vue «Referentiel CVS» en cliquant sur le b&ﬁonu en activant
l'option "Régénérer la vue" dans le menu contextuel.

@ &2 v x
= [j pserver:java@charlernagne: ftestz

g""‘ﬁk Branches

=R HEAD
- CVSROOT

(lasspath 1.1
project 1.1

Remarque : si I'arborescence du projet n'est pas affichée, il suffit de cliquer sur le Boutende cocher
I'option "Afficher les dossiers".

12.3. L'utilisation des révisions

12.3.1. Créer une révision

Lorsqu'une ressource est modifiée et sauvegardée localement dans I"espace de travail, il est poss
d'enregistrer ces modifications dans CVS sous la forme d'une révision.

Il suffit de sélectionner la ressource et d'activer I'option "Equipe/Synchroniser avec le référentiel". La vu
"Synchronisation" s'affiche avec la ressource modifiée.

fa] Synchronisation - Mode sortant e | ™ | . 3 | I o4p + x

Comparaison de la struckure

El----@_,:I kest_regexp initiale [SRY_MED]
b [JM Regexpl.java  (ASCII -ka)

Dans cette vue, il suffit de sélectionner la ressource et d'activer 'option "Valider". Il est possible de saisir |
commentaire.

La vue "Synchronisation" permet la synchronisation entre les ressources locales (dans l'espace de travai
celles contenues dans CVS. Les trois premiers boutons permettent de préciser le sens de la synchronisatiol

a . . ‘ez . N 4z ' .
*led mode entrant : modifications contenues dans le référentiel & intégrer dans I'espace de travail
° | B L . s sz LfZ .

J mode sortant : modifications contenues dans l'espace de travail a intégrer dans le référentiel

lhri mode entrant/sortant : modifications dans l'espace de travail et le référentiel a intégrer dans I'
et l'autre
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12.3.2. Gestion des révisions

Il faut sélectionner une ressource et activer I'option "Equipe/Afficher dans I'historique des versions". La vL
"Historique des ressources CVS" s'affiche en contenant les différentes révision de la ressource.

W Fiest i des ressources CFS - Regesn

| pate e Commertane |
ANES] PN, nodoudoux  seconde modification |
i1 iy, Racres_indias, wirsionl,..,  I9IN0R.,.  eodoudoux | Bon Der bt

- o

Taches | Conscls | Synchronistion | Hstoriques des ressources OVE

La révision courante est précédée d'une petite étoile.

Pour remplacer la ressource par celle correspondant a une autre révision, il suffit de sélectionner la révisiol
d'activer l'option "Obtenir une révision avec des marqueurs" du menu contextuel. Il faut ensuite cliquer sur
bouton "Ok" lors du message d'avertissement et la révision courante est modifiée.

Il est possible de comparer le contenu de deux révisions. Pour cela, il suffit de sélectionner les deux révisi
en maintenant la touche Ctrl enfoncée et d'activer I'option "Comparer" du menu contextuel.

B covpurnison def

4 Comnpuakon des drachuees Lies (Ruoanes Sffleenos de deaitee)

l I Comgue son des ources Lva
] FegEspl.java 1.0.4.2

] Begaxpl.java 1.1.4.1

-
# Favthor ja, doudoux ® #author Soindonai

E .-"’fu:lmrt java. util regex. =;

impoEt java.utll. regex s

public class Regewpl {

public claxs Regexpl { private static Pattern motif = oo
1T mAkiE Lk

d| I (Y — R I

). Mistoriques des resrources OFF - Regepl, javs o S e
Bricn | Budses [oate  [Actmas | commentare

"Ll4Z  versend 0 L., idoudour s modification

1.0.4.1 FRILA0L...  jmodoudours  seconc modfication

1.1 ritusle, Bacre ribile, verimnl...  DWLHUZ..  rodeudouc  Man ler best

12.4. La gestion des versions d'un projet

12.4.1. La création d'une version d'un projet

Il faut sélectionner le projet et activer 'option "Equipe/Baliser en tant que version" du menu contextuel.

Une boite de dialogue demande le nom de la balise
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£ Balise des ressources 5'

Entrez une balise de version

(5]14 I annuler Détails ==

Un clic sur le bouton "Détails" permet de voir les versions existantes.

= Balise des ressources x|

Entrez une balise de version

(5]14 annuler

Versions existantes |

aversiunl_ﬂ
%Racine_test
@Racine_initiale

Régénérer a parkir du référentiel | Configurer les balises

Il suffit de saisir le nom et de cliquer sur le bouton "OK"

La version apparait dans la vue "Référentiels CVS"

12.5. Obtenir une version dans le worskspace

Dans la vue "Référentiels CVS", il suffit de cliquer sur la version concernée et d'activer 'option "Réserver e
tant que projet" du menu contextuel.

Si le projet est déja présent dans le workspace, un message demande la confirmation pour le remplacemen

&= Confirmation du remplacement N ﬂ

@ La ressource 'test_regexp’ existe déja dans l'espace de travail. La remplacer
?

Annuler

d
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13. CVS 2.5 et Eclipse 3.0

Chapltre 1 3

13.1. Installation et configuration de CVS 2.5

Il faut télécharger le fichier cvsnt-2.5.01.1927.msi sur le_site http://www.cvsnt.com/cvspro/ et I'exécuter

B CYSNT 2.5.01.1927 Setup

e pen v 1) Welcome to the CVSNT
2.5.01.1927 Setup Wizard

The Setup Wizard will install CW3NT 2.5.01. 1927 on your
computer, Click Mext bo continue or Cancel bo exit the Setup
Wizard,

< Back

Zancel |

I suffit de suivre les différentes étapes de I'assistant pour réaliser l'installation

* Sur la page d'accueil, cliquez sur le bouton « Next »

» Sur la page « End-User License Agreement », sélectionnez « | accept the terms in the Licen
Agreement » et cliquez sur le bouton « Next »

» Sur la page « Choose Setup Type », cliquez sur le bouton « Complete »

* Sur la page « Ready to Install », cliquez sur le bouton « Install »

* Les fichiers sont copiés sur le systeme

* Cliquez sur le bouton « Finish »

Une boite de dialogue informe de la nécessite de redémarrer le systéeme.
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ig% Installer Information )

changes made ko CYSMT 2.5.01,1927 ko take effect,
Click. ¥es to restart now ar Mo if wou plan o manually
restart later,

i ) You must restart waour swskem For the configuration

Cliguez sur le bouton « Yes » pour redémarrer le systéme.

Une petite icdne est ajoutée dans le panneau de configuration

o0

CYS For NT

Un double clic sur cette icbne permet d'accéder a la configuration de CVSNT.

x
S5L settings I Compatibility I Advanced
Service Status | Repositaries I Server Settings
CWSNT 2.5.00 [Traviz] Build 1927
— WS Service
Start | Runnitig
— WS Lock zervice
Start | Stop | Running
CWSMT Coperight [C] 1993-2004 Tony Hoyle, and athers.
Commercial support and training provided by b arch Hare
zoftware Lid.
zee httpe A fvs cvant.com
CWSMHT comes with ABSOLUTELY MO WARRAMNTY - for
detailz tupe cvz ',
cvsnt+march-hare.com <
k. | Annuler | Sppliquer

Cliquez sur l'onglet « Repositories »
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x

S50 zettings | Compatibility I Advanced
Service Status Repositories | Server Settingz
A MO (ST 25 01 [Traviz] Build 1927
= | R oot |
pdd | Deee | Edt |

(] I Annuler | Appliquer |

Cliquez sur le bouton « Add »

B x|

Location;

IE:.-"::VS.-"cvsrepD.-"test |

M ame:

I.-"u:vs.-"u:vsrepu:u.-"test

Descrption:

Irepu:usitu:ur_l,l de test

¥ Publish Fiepositary

(] I Cancel

Sélectionner I'emplacement de stockage des fichiers, saisissez le nom du référentiel et la description [
cliquez sur le bouton « Ok ».

cvsnt =

\::) i fovsovsrepojtest exists, but is nok a walid O3S repository,
-

Do you wank bo initialise ity

Cliguez sur le bouton « Oui » pour procéder a l'initialisation du référentiel

x

S50 zettings | Compatibility I Advanced
Service Status R epositories | Server Settings

Server Mame IE‘H-"SNT 2501 [Traviz] Build 1927

= | R oot |
Jovedovarepodtest C:fovadoverepoltest

Delee |0 Edi |

(] | Annuler | Appliquer |
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Sélectionnez I'onglet « Server Settings »

x

S50 zettings I Compatibility | Advanced |
Service Status I R epositories Server Settings
Run as user
THINERAD-T 234 jumbo j

Default dormain

Temporary Directaon

C:AWIMDOWSATEMP |
VS zerver port |24EI'| _I?

Lock Server II::u:thu:ust |24I32 ﬁ

E ncryption I Optional j
Comprezgian I Optional j

(] I Annuler | Appliquer

Sélectionnez les informations utiles et cliquez sur le bouton « Appliquer »

Sélectionnez 'onglet « Service Status » et démarrez les deux services proposeés ci ceux—ci sont arréteés.

13.2. La perspective « Exploration du référentiel CVS »

Pour ouvrir une perspective, il faut sélectionnez le menu « Fenétre/Ouvrir la perspective/Autre ».

£~ Sélection de la perspecki x|

& DbEdit
fﬁDébugage
== Développement de plug-in

: ploration du référentiel CisS
'EgJHiérarchie des types Java
311 Java
@ JFaceDbc
E,J Mavigation Java
|._|>_‘|Ressu:uurce (par défaut)
é'EI Synchronisation de 'egquipe

(] 4 I Annuler

Sélectionnez l'option « Exploration du référentiel CVS » et cliquez sur le bouton « OK » pour ouvrir |z
perspective.

Développons en Java avec Eclipse 177



- Enploration du référentiel CYS - Plateforme Eclipse

Fichser Editer Maviguer Rechercher Projet Tomcat Exécuber Fenftre  Aide

&

J
|

|& -8 | REE -

& | e -

| pmEsplorationd... &4 Java ([ Ressource

=lojx|

CTIPEIN, rvisoncrs] =0

o & 5|E -
: o |k :

' (5] istorique des ressources CVS £2 &% |3 - =0
Révision | Balises | pate | dwteur | comment:
d| | i

Ly

Dans la vue « Référentiels CVS », sélectionnez I'option « Créer/Emplacement du référentiel » du mel

contextuel.

£ Ajout d'un référentiel CYS

Ajout d'un nouveau référentiel C¥S

x|

Ajout d'un nouveau référentiel O3 3 la vue des référentiels CvS

—Emplacement

Héte : | THIMNKPAD-TZ3

Chemin du référentiel ; I.I'cvs,l'cvsrepu:u,l'test

— Authentification

LItilisakeuwr : I jurnbo

Motk de passe I

— Connexion

Type de connexion ; Ipserver

% Utiliser le port par défaut

£ Utiliser le pork ; I

v yalider la connexion & la Fin
[ Sauvegarder le mok de passe

I, Les maoks de passe sauvegardés sont stockés sur le syskéme, dans un Fichier
qu'il est difficile mais pas impossible de déchiffrer.

Fin annuler

Saisissez le nom de I'héte, le chemin du référentiel, nom de l'utilisateur et son mot de passe pour se conne

a CVS, le type de connexion. Cliquez sur le bouton « Fin » pour demander la connexion

Informations sur 'opération en cours )

® v Qpération en cours. .,
8y

Authentification & ['aide de pserver

Annuler
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Un message d'erreur informe de l'inexistante du référentiel si ce dernier n'est pas trouvé.

= ¥alidation impossible : x|

Erreur lors de la validation de I'emplacement ; "Une exception d'E-3 s'est
Nt produite : Connexion refusée @ O fovs/ovsrepoftest: no such repository”

Souhaitez-vous quand-méme conserver |'emplacement 7

«p | Erreur lors de la walidation de 'emplacement: : "Le réFérentiel CVSMT
Wt "ipserver: jumbo@thinkpad-t23: fovs/ocvsrepojtest’ est configuré pour utiliser
: un préfixe de référentiel, Cependant, CYSMT ne communique pas toujours
correctement les chemins daccés aux ressources dans ce mode, entrainant
|&chec de certaines opérations W3 spécialisées dEclipse. Lutilisation dun
prefixe de référentiel doit Etre désactivée sila Fonctionnalité compléte du
client C¥5 Eclipse est souhaitée.”

souhaitez-vous quand-méme conserver 'emplacement 7

Cliquez sur le bouton « Non »

Il est alors nécessaire de modifier le nom du référentiel dans la configuration de CVSNT en précisant
chemin complet du référentiel dans son nom.

B x|

Location;

IE:;"cvsfcvsrepDa’test |

M ame:

Iu::.-"u:vs.-"u:vsrepu:u.-"test

Drezcription:

Irepu:usitu:ur_l,l de test

¥ Publish Fiepositary

(] I Cancel

Cliquez sur le bouton « OK »

RO X

] IUsing drive letkers in repository names can create compatibility problems with Unix clients and is not recommended.
. Are wou sure you wank bo continue?

Cliquez sur le bouton « Oui »
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zl

S50 zettings | Compatibility I Advanced
Service Status Repositories | Server Settingz

Server Mame IE‘H-"SNT 2501 [Traviz] Build 1927

= | R oot |
cifovedovarepastest C:/ovsdovarepaltest
ddd | Delete |

(] | Annuler | Appliquer

Cliquez sur le bouton « Appliquer » puis sur le bouton « OK »

Il suffit alors de modifier les paramétres du référentiel sous Eclipse

£ Ajout d'un référentiel C¥S X

Ajout d'un nouveau référentiel C¥S

Ajout d'un nouveau référentiel O3 3 la vue des référentiels CvS

—Emplacement

Héte : | THIMNKPAD-TZ3

Lef L]

Chemin du référentiel : Ic:,l'cvs,fcvsrepu:u,l'test

— Authentification

LItilisakeur I jurnbi

Kl

Motk de passe I

— COnnExion

Type de connexion ; Ipserver j
% Utiliser le port par défaut

= Utiliser le pork ; I

v yalider la connexion & la Fin
[ Sauvegarder le mok de passe

I, Les mots de passe sauvegardés sont stockés sur le systéme, dans un fichier
qu'il est difficile mais pas impossible de déchiffrer.

Fim annuler

Le chemin du référentiel doit contenir le chemin complet. Cliquez sur le bouton « Fin »

Si le mot de passe saisi est incorrect, une boite de dialogue permet de le ressaisir.
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= Mot de passe requis ﬁl

% Erreur d'authentification ; Mom d'utilisateur ou mot de passe incorrect

Référentiel TS :pserver:jumboi@thinkpad-t23: fovs/cvsrepoltest

Mom d'utilisateur : Ijuml:u::

Mot de passe ;| Mereee

I sauvegarder le mot de passe

1) Les mots de passe sauvegardes sont stockes sur le systéme, dans un
~ fichier gqu'il est difficile mais pas impossible de déchiffrer,

(] 4 I Annuler

Le nouveau chemin de référentiel est ajouté dans la vue « Référentiels CVS ».

o
Annotation cu5| = im
g 3 —1 |

(E ¥ ,:._;-?v | = mH

= I_J spserver jumbo@THINKPAD-T23: o fovs  cvsrepotest
#-f HEAD
&4k Branches
-l Yersions

Un chemin de référentiel n'est pas une connexion mais des informations nécessaires a cette connexion réa
lorsque que les traitements en ont besoin.

13.3. Ajouter un projet au référentiel

Pour ajouter un projet au référentiel, il faut utiliser I'option « Equipe/Partager le projet ... » du ment
contextuel du projet

£ Partage du projet ﬂ

Partage du projet avec le référentiel C¥S

Sélectionnez un emplacernent de référentiel existant ou créez un CVS

nouvel emplacement, ﬁ

et assistant wous aidera 4 parkager vos Fichiers avec le référentiel WS pour la
premiére Faois, Yatre projet sera automatiquement imporké dans le référentiel CWS et
la wue Synchronisation s'ouvrira pour vous permettre de valider vos ressources,

" Créer un emplacement de référentiel

@+ Lltiliser ['emplacement de référentiel existant ::

0 pserver jumbo@THIMEPAD-TZ3:c: fovs/cvsrepo/test

d | 0

::Eréu:édentl Suivant = I FEir | Annuler |

Sélectionnez « Utiliser 'emplacement de référentiel existant » et cliquez sur le bouton « Suivant »
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£~ partage du projet x|

Entrez le nom du module

Sélectionnez le nom du module dans le référentiel O3S, CVS

{* Lkjliser le nom de projet comme nom de madule;

= Lkjliser le nom de module indiqué : I

" Ukiliser un medule existant ipermet de rechercher les modules dans le référentisl)

< Précédent I Suivant = I FEir Annuler

Sélectionnez « Utiliser le nom de projet comme nom de module » et cliguez sur le bouton « Suivant »

£ Partage du projet ﬂ

Entrez le nom du module

Sélectionnez le nom du module dans le référentiel O3S, CVS

=a=

% Utiliser e nom de projet comme nom de medule

£ Utiiser e nom de module indigué ; I

€ WUkiliser un medule existant (permet de rechercher les modules dans |2 référentisl

Partager le projet test en test Authentification 4 l'aide de pserver

< Précedent I Suivant = I FEir Annuler

La page suivante de l'assistant permet de voir les fichiers qui seront ajoutés au référentiel.

£~ partage du projet x|

Partager les ressources du projet

Werifier et walider les ressources du projet

Y
-
v

v 8]

Maodifications B IE A5

El@ comjjmd/test

b [JE» Bonjour.java  (ASCID -kkv)
=B classpath  (ASCIT -kky)
=B project  (ASCIT -kky)

< Précédent Suivant = | Fin I annuler

Cliquez sur le bouton « Fin »
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£ ¥alider les modifications #

9 | 1l existe des modifications non validées qui ne sont pas partagées, Ces
w.*/  modifications doivent-elles 8tre validées ?

Cliguez sur le bouton « Oui »

£ Ajout au contrile de version C¥S _ ﬂ

f ressources ne sont pas soumises au contrdle de version CY3, Souhaitez-vous les
ajoukter #

on annuler Details ==

Cliquez sur le bouton « Détails » pour obtenir la liste des ressources a ajouter dans le référentiel.

£= Ajout au contrile de version C¥5 _ 5'

6 ressources ne sonk pas soumises au contrdle de version CWS. Souhaitez-vous les
ajoukter #

i on annuler

Les ressources selectionnées seront ajoukées au contrdle de version CY3.

[ fkestfcom

[= fkestfcom/jmd/test

[= fkestcom/jmd

\=| ftestf.project

\=| ftestf . classpath

m [testfcomimdftest/Bonjour . java

Seélectionner touk | Déselectionner tout

Cliquez sur le bouton « Oui »

S

Editer le commentaire de validation

Yersion initiale] ;I
w
4 F
=

hoisissez un commentaire entré précédemment

(a4 I Annuler |
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Saisissez le commentaire et cliquez sur le bouton « OK »

¥alidation C¥S N
;i‘) Validation de tesk

Exécuter en arriere-plan; Annuler Détails =

=m
| BE ~

I b organigranrme il

SRS st [ THINKPAD-T23]

= EB carn.jmd. kest

: [ [J] Bonjour.java 1.1 (ASCII -kkv)

=8 =) Bibliothé&que svstéme JRE []2rel 4, ZTILI

«

Les projets qui sont connectés a un référentiel sont identifiables grace a plusieurs informations :
* le projet et les éléments inclus dans le référentiel possédent une icbne avec un petit cylindre jaune

* le nom du projet est suivi du nom du référentiel entre crochets
* le nom des éléments du projet sont suivis de la version et du type de fichiers entre parenthéses

13.4. Reporter des modifications dans le reférentiel

Des qu'un élément inclus dans le référentiel est modifié, ce dernier et le nom de I'ensemble de ces élém:
péres sont précédés d'un caractére « > » permettant de rapidement visualiser les fichiers modifiés.

M\ B

Slzy stest [THIMKPAD-T23] -]
=8 [,Tj_r =COM
= & =imd
B- [-:j :btest
! va 1.2 (ASCIT -kkw)
) .classpath 1.1 I:.C'.SCII -kkv]l

L) praject 1.1 (ASCIT k) |

Pour reporter les modifications, il est possible de le faire au niveau de chaque éléments ou au niveau du pr
en utilisant I'option « Equipe/Synchroniser avec le référentiel » du menu contextuel.
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T Ressource - Bonjour.java - Platelorme Eclipse

ol x|
Fichier Edter Mayiguer Rechercher Frojet Jomeat Exécuter Feghtre fids
NI |@-|&-8 RE88 |[%- |+ B Esyncheonsati... [LiEprationd... | [Ressowce §13ava
| R=ReR A=k A N ET LT,
(i Nt 3 | 5 & v =0|[(ononsve  [EREN s
B led stest [THINGAD-TZ3] 2111 comparaison des structures Java u
E &y oom -
= gy > - o I
=y Htest a8 Borjour
&% Bordour, dass - @& main{Sring(
1} sBonjour.java 1.2 (ASCI ) - — :
B .dae.-:.pathl Bt (ASET ) |L COmparaison des sources Jva | - &
U5 «profect 11 (RSCIL-He) || micher bocal 1.2) | Fichier distark (1.2)
S ==
ﬂtmmm\ h = package com, jed.Teac; package com, jed.Teac;
Srruacture non disponible

public class Bonjour {

public gtatic void main(s

pubklic class Bonjour {

public static void mail

Syatem.0uc. printin

1

La vue affiche les différences entre la version locale et la version contenue dans le référentiel.

Pour reporter les modifications dans le référentiel, il faut utiliser I'option « Equipe/Valider » de I'élémen
comparé.

Editer le commentaire de walidation

=10l x]

modification A

=

-
4 F

Choisissez un commentaire entré précédemment
=

o]

Annuler |

Une boite de dialogue permet de saisir le commentaire de validation. Cliquez sur le bouton « OK ».

Comme la version locale et la version dans le référentiel sont identiques, les caractéres « > » disparaissent.

“a-Mavigateur X
Sy best [THINKPAD-T23]
E[ﬁj‘ com
i E[&' jmd

= best

i

o lmh Bonjour.class

E Bonjour.java 1.3
7 oclasspath 1.1 (ASCID -kkv)
| project 1.1 (ASCIL -kk)
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13.5. Déconnecter un projet du référentiel

Pour supprimer un référentiel, il faut sélectionner I'option « Ignorer I'emplacement » du menu contextuel

Il est obligatoire qu'aucun projet ne soit connecté sur ce dernier sinon un message d'erreur empé«
I'opération.

= Impossible d'ignorer I'emplacement.

Les projets de l'espace de kravail local sont parkagés avec
pserver: jumbo@THIMNEPAD-TZ3:c: fovs/cvsrepo/test, Cet emplacement ne
peut pas Etre supprimé kant que tous les projets nen sont pas déconneckés,

Details ==

L

Pour déconnecter un projet, il faut utiliser I'option « Equipe/Déconnecter ... » du menu contextuel du projet.

£ Confirmation de la déconnexion de C¥S x|

P Youlez-wous vraiment deconnecker O3S de 'test' 7

" Sy pprimer &galement les méta-informations CvS du systéme de Fichiers.:

™ Me pas supprimer les méta-informations C¥S (par exemple, sous-répertoires CYS),

o Mon

Cliquez sur le bouton « Oui »

13.6. La perspective Synchronisation de I'équipe

Pour ouvrir cette perspective, il faut utiliser I'option « Fenétre/Ouvrir la perspective/Autre » et sélectionne
I'option « Synchronisation de I'équipe »

£~ Sélection de la perspecki x|

s DhEdit

fﬁDébugage

== Développement de plug-in
%Expluratiun du référentiel TS
?gJHiérarchie des types Java
3}1 Java

@ JFaceDbc

E;\J Mavigation Java

Report Design

I Ressource (par défaut)
chronisation de |'&quipe

(] 4 I Annuler

Cette perspective est aussi utilisée lors de l'utilisation de I'option « Equipe/Synchroniser avec le référent
4
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La vue « Synchronisation » permet de synchroniser les sources contenues dans l'espace de travail «
référentiel de CVS.

fo Gynchronisation de P'égquipe - Bonjour.java - Plateforme Eclipse HI[E =10 EI
Eichier  Editer Source Bropager les modficstions  Mayiguer Rechercher Brojst Tomcat Exécuter Feu&m al-ia
|5 = & -8  #HEBE  H=-0-94- | 5 | &0synchronisati...  EloExplorationd... &' Java
EEm— =) s s NG 0
CVS (ftest) - 1 -
= o _ﬂ‘ - - & package com. jmd,Testr
= 3
= fes INPAD-T23 4=public class Bonjour |
SR ] C':M'MRESI 5
U Bonajour.java 1.1 - 1.1 (ASCTL W) L public static void main(String[] acg=s]
7 System.out.println(*Bonjour avec modif™):
f -
o _'lJ
(§Taches 5 Emeurs i) * = 20|
L] L -0

Les modifications sont signalées avec de petites icones :

@ |Pour les modifications contenues dans le référentiel a intégrer dans I'espace de travail

9

Pour les modifications contenues dans I'espace de travail a intégrer dans le référegntiel

®  |Pour signaler des modifications effectuées dans I'espace de travail et dans le réfétentiel

La vue synchronisation propose plusieurs modes pour faciliter la synchronisation :

- Mode entrant : des modifications sont présentes dans le référentiel mais pas encaore en
local

= Mode sortant : modifications locales qui ne sont pas encore enregistrées dans le
= |référentiel

ﬂ Mode entrant/sortant : utilisation des deux modes précédents simultanément

ﬂ Mode « en conflit » : des modifications locales existent et des modifications différgntes
sont présentes dans le référentiel

Les modifications selon le mode courant sont affichées :

VS {,l'test]l . 2

el GO|lehoe B
=

(29 test [THIMKPAD-TZ3]
=

=t f{_, comjmd;tesk

b [JRe Bomjourjava 1.1 - 1.1 (ASCIT -kky)

Si le mode courant ne contient aucune modification, il propose de passer dans un autre mode.

V5 {,n' test]l . -

Siee2| OGBS e

& Passez en mode 'Sorkant’,

Le mode 'En conflit' en cours est vide, Toutefois, il v a1
modification dans le mode 'Sortant’,
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Pour connaitre I'historique des versions, il faut utiliser dans la vue « Synchronisation » I'option « Affiche
dans l'historique des versions » du menu contextuel d'un élément.

La vue « Historique des ressources CVS » s'affiche.

e —
Téches | Erreurs | B Historique des ressources Cvs &2 Qéh' qé'} :{——:9 * — O
Bonjour,java
Révision | Balises | Drake | Aukeur | Commenkaire |
1.4 140605 05:23 jurnbo Modification B
*1.3 14,/06,05 08:17 jumbo modification A
1.2 13/06/05 22:17 jurnbo Wersion 2
1.1 0z/05/05 22:19 jurnbo Wersion initiale
odification A -
4 k

La version correspondant a celle dans I'espace de travail est signalée avec une petite étoile.

A partir de cette vue, il est possible de récupérer dans I'espace de travail n'importe quelle version er

sélectionnant et en utilisant l'option « Obtenir le contenu » du menu contextuel.

Taches

Etreurs

& Hi

storigue des ressources Cy3 X

Bonjour . java

R Evision | Balises | Drake | Aukeur | Commentaire |
*1.4 14 /06,05 08:23 jumbo Modification B

1,3 I05 08:17 modification &

1.2 13/06/05 22:17 jurnbo Wersion 2

1.1 0z/05/05 22:19 jurnbo Wersion initiale

odification A -
1 F

13.7. Importation d'un projet a partir de CVS

Il est possible & n'importe quel utilisateur pouvant se connecter au référentiel d'importer un projet dans s
espace de travail pour le modifier.

Il faut utiliser I'option « Fichier/Importer ...» du menu principal.
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£ Importation =]

Sélection

Crée un projet en réservant un projet existant 3 _E\“ ﬂ

partir du référentiel WS,

Sélectionnez une source dimportation :

f'L Database

Lk Dispositifs externes

& Fichier de compilation &nt existant

[, Fichier zip

ftp FTP

%Jeu de projets de I'équipe

ﬁPlug-ins et fragments externes
ﬁPrDjet exiskant dans l'espace de travail
wation de projets & partir de Ci
[, 5ysteme de Fichiers

B8V yehDaY

< Précedent I Suivant = I Fir annuler

Sélectionnez « Réservation de projets a partir de CVS » puis cliquez sur le bouton « Suivant ».

= Réservation d'un projet a partir de C¥S

Réserver le projet du référentiel C¥5S

Sélectionnez un emplacement de référentiel existant ou créez un ICVS|
nouvel emplacement. —

et assistant permet de réserver des projets & partir d'un réFérentiel CYS.

€ Créer un emplacement de référentiel

f+ iltiliser l'emplacement de référentiel existant ::

l:__] ipserver jumbo@THINKPAD-T23:C: fovs/cvsrepojtest

% Précédent I Suivant = I i Annuler

Le référentiel est sélectionné par défaut, cliquez sur le bouton « Suivant ».

£ Réservation d'un projet a partir de C¥S ﬂ

Sélection d'un module

<

Sélectionnez le module 3 réserver du référentiel Cis

==

* Ukjliser le nam de module indiqueé I kest

" Ukiliser un module existant ipermet de rechercher les modules dans le référentiel)

< Précédent Suivant = | Fin I annuler
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Saisir le nom du module et cliquez sur le bouton « Suivant ». Il est aussi possible de cocher la case « Utili
un module existant » pour demander a l'assistant de rechercher les modules inclus dans le référentiel e
permettre de sélectionner ceux concerneés.

£~ Réservation d'un projet a partir de C¥5

Sélection d'un module

Sélectionnez le module 3 réserver du référentiel Cis %

% |tiliser e nom de module indigue I kest

€ Ukliser ur module existant (permet de rechercher les modules dans [e réferentiel)

Recherche d'un fichier méta eloigné

[ ]]

< Precedent Suivant = | Fir I Annuler

L'assistant se connecte au référentiel

£ Réservation en tant que EI

Réservation en tant que

Sélectionnez la méthode de réservation =

=2

Indiquez comment e dossier 'test’ doit Etre réserve

" Réserver en bant que prajet configure aves lassistant Mouveau prajek
(Uriquement disponible lorsgue & Fichier . projeck n'existe pas dans e referentiel)

¥ Péserver en kant que projet du plan de bravail

Marn du projet ¢ | best

{~ Réserver et placer dans un projet existant

< Précédent Suivant = | Fin I Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »

£ Réservation en tant que EI

Réservation en tant que

Sélectionnez l'emplacement du projet =

ol

v Utiliser 'emplacement de l'espace de travail par défaut

Emnmplacement ; IC:'l,java'l,eu:lipseSl'l,wu:urkspau:e'l,test Bareaurin

< Précédent iuwant:b """ ”TI Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »
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£~ Réservation en tankt que x|
Sélection d'une balise

Sélectionnez la balise & partir de laquelle effectuer (CW'S
la réservation -

] BASE

< Precédent | Suivant = | Fin I Annuler

Sélectionnez la balise HEAD et cliquez sur le bouton « Fin »

Le projet est importé dans I'espace de travalil.

"= isvigateur x N =0

-l test [THINKPAD-T23] -
. - com =
o5 classpath 1.1 (ASCIT k)

13.8. Versionner un projet

Il faut utiliser l'option « Equipe/Baliser en tant que version... » dans la vue « Navigateur » ou « Packages »

Si toutes les modifications ne sont pas validées, un message de confirmation est demandé a I'utilisateur.

£

Confirmation des modifications non ¥alidées

P Vous balisez 'Bonjour.java’ dont les modifications ne sont pas validees, Ces
qj modifications ne se krouvent pas dans |e référentiel et ne seront pas

intégrées a la version gue vous créez, Youlez-vous boujours baliser la
ressource ¢

: annuler |

Une boite de dialogue permet de saisir le nom de la balise de version (ce nom ne doit pas contenir d'espace

£~ Balise des ressources EI

Entrez une balise de version

Ivl

[ Déplacer la balise si elle existe déja

ok I annuler Deétails ==
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Il suffit de saisir le nom de la balise et de cliquer sur le bouton « OK »

=
B Histarique des ressources C¥S X .;~1r><-‘7\j <}~:t> | :{——:b = = O
Bonjour . java
Révisiu:un | Balises | Diake | Aukeur | Commentaire
¥14 vl | 14/06/05 08:23  jumbo | Modification B
14/06/05 05:17 jurnbio modification &
1.2 13/06/05 22:17 jurnbio Wersion 2
1.1 0z/05/05 22:19 jurnbio Wersion initiale
Jl | i
vl odification B -
4 k
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14. La gestion de la plate—-forme

Lhapltre 1 £

Eclipse est congu pour étre un outil modulaire. De nombreux modules (plug-ins) sont fournis avec Eclip:
mais il est aussi trés facile d'en ajouter d'autres développés par la communauté ou des sociétés commercic

L'installation d'un plug—-in est souvent trés simple car elle consiste essentiellement a décompresser l'arch
qui contient le plug—in pour que le contenu soit insérer dans le répertoire "plugins" ou est installé Eclipse.

Eclipse 2.0 propose une fonctionnalité qui permet d'installer ou de mettre a jour des plug-ins via le web.

14.1. Informations sur les plug—ins installés

Pour obtenir des informations sur la plate—forme, il faut utiliser le menu "Aide / A propos de plateforme
Eclipse".

£~ A propos de Plateforme Eclipse X

Eclipse Platform

Version: 2,1.3
Build id: 200403101325

() Copyright IBM Caorp. and others 2000, 2003, Al rights reserved,
Wisit htkp: /e, eclipse, org/platform

This product includes software developed by the
Apache Software Foundation htkp: f fvsss, apache. orgf

Détails des dispositifs | Détails des plug-in | Détails de la configuration

Cette boite de dialogue affiche des informations générales sur Eclipse et permet de sélectionner le ty
d'informations supplémentaires souhaitées.

Cliquez sur le bouton "Détails des plug-ins" pour obtenir une liste de tous les plug-ins installés.
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£— A propos des plug-in Plateforme Eclipse X

Fournisseur | Mom du plug-in | Yersion | ID du plug-in | -
Eclipse.org Amorcage de base 2.1.3 org.eclipse.c... i
Eclipse.org Apache Ant 1.5.3 org.apache.ant
Eclipse.org Apache Lucene 1.2.1 org.apache.l...
Eclipse.org API principale {core) de Fournisseur d'équi...  2.1.3 org.eclipse.t...
Eclipse.org API principale {core) des outils de compila...  2.1.3 org.edipse.a... T
Eclipse.org API principale {core) du DT 2.1.3 org.eclipse.j...
Eclipse.org API principale T3 55H 211 org.eclipse.t...
Eclipse.org Application principale (core) du support d'...  2.1.3 org.eclipse.k... j

Informations camplEmentaires

Un clic sur le bouton "Détails de la configuration" affiche un fichier dans la vue éditeur contenant de:
informations détaillées sur la configuration en cours d'utilisation.

x
16/11/04 13:26 -

#%% Propriétés systéme
awt.toolkit=szun.awt.winhdows.WToolkit
file.encoding=Cplz52

file.encoding. pkg=sun.io

file.separator="
java.avt.graphicsenv=sun.avt.Win3ZGraphicsEnvironm
java.awt.printerjob=sun.awt.windows.WWPrinterJob
java.class.path=D:HjavaHDutilsHEclipseistartup.jjjlj

| | 5

Un clic sur le bouton "Détails des dispositifs", permet d'avoir des informations sur les éléments de ba:
d'Eclipse.

£~ A propos des dispositifs Plateforme Eclipse X

Fournisseur | Mom du dispositif | Yersion | ID du dispositit |
Eclipse.org Eclipse Project SDE (Windows) 213 org.eclipse.s...
Eclipse.org Environnement de développement de plu,..  2.1.3 org.eclipse, pde
Eclipse.org Cutils de développement Java Eclipse (JDTY  2.1.3 org.eclipse.jdt
Eclipse.org Qutils de développement Java Eclipse - DK, 2.1.3 org.edlipse.j...
Eclipse.org Plateforme Eclipse 2.1.3 org.edlipse.pl. ..
Eclipse.org Plateforme Eclipse (Windows) 2.1.3 org.edlipse.pl. ..
Eclipse.org Plug-in de la plateforme Edlipse - Ressour,..  2.1.3 org.edlipse.pl. ..
Eclipse.org Plug-in de la plateforme Edlipse - Ressour,..  2.1.3 org.edlipse.pl. ..

Eclipse Project SDE (windows)
. Version: 2.1.3
Build id: 200403101325

() Copyright IBM Corp. and others 2000, 2003, Al rights reserved.
Wisit htkp: /e eclipse. orgfeclipse

Informations complémentaires | Détails des plug-in

14.2. Installation du plug—in JadClipse sous Eclipse 1.0

Jadclipse est un plug—-in qui permet d'utiliser le décompilateur Jad dans Eclipse.
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Il suffit de télécharger le fichier zip contenant le module a ['url http://sourceforge.net/projects/jadclipsel/. |
faut aussi avoir installer I'outil Jad.

Pour installer le plug-in, il suffit simplement de décompresser le fichier dans le répertoire "plugins" dt
répertoire principal d'Eclipse.

Pour que le module soit pris en compte et configurer automatiquement, il suffit de lancer ou relancer Eclipse
A l'ouverture d'un fichier .class, le menu « Decompile » apparait dans le menu principal. Il faut cocher I'optic

« Engage Jadclipse ». Chaque fichier .class ouvert est automatiquement décompilé et le code source
affiché dans I'éditeur.

I Resource - Eclipse Project SDK

Eile Edit Perspective Project Oecompile Window Help
g-B8 & 2ER

25 |5 Nevipae = Fx]

e || P | ckage test;

& Hﬁ'fﬂt public class test {

E] == .IE-SI

2 ] testclazs public static woid main(String[] args) {
Eﬂ] ﬂ test java System.out . printlnd “bonjour”):

o[ best2 clase
Eﬂ'il I test?iava }

Le plug—-in est parfaitement intégré dans Eclipse : les options du plug—in sont modifiables dans l'arborescel
"Java / Jadclipse" des préférences (menu "Window / Preferences").

1 Preferences [ x]

& Woekbench
Euld D

i Debug Path I decoimgsr fiest
Help

= Java Dinciory for emporany s |C 5N WS adchpss
Claszpath Vanablas [T Pieuse code buffer
Ciotde Foureather
Instalad JRE 2
= [
Debug
Dinesctives
Foamaiting
Moo
Jarwa E dihor
Orgarize Impeats
Rlefachoring
|- PhagHri Davalopmment
| Seiphs

1 Team

JadClipze

T

Restos Defste|  deew |

e ]

Concel |

14.3. La mise a jour des plug-ins avec Eclipse 2.0

Eclipse 2.0 propose des fonctionnalités pour permettre la mise a jour ou l'installation de plug-ins en utilisa
le web.

14.3.1. La perspective « Installation / Mise a jour »
La perspective « Installation / Mise a jour » permet la gestion des mises a jour. Pour l'afficher, il suffit d

sélectionner cette perspective ou de sélectionner |'option « Mise a jour des logiciels / Gestionnaire des mise
jour » du menu "Aide".
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& Installation/Mise a jour - Plateforme Eclipse

-0l =]
Eichier Editer Mawiquer Rechercher Projet Exécuter Fendtre Aide
F-1BE8.&| ¢ ||%-
E % Configuration de linstallation X [E] apercu e = x
Byl f & = | @ Sites a consulter
I@ 3 chﬁguraﬁnn actuelle _
——— +

[+ L2) Historique de la configuration
(- Configurations sauvegardées Ce dossler conkient des liens vers les sites de mise 4 jour fournis
par les dspositifs installés dans cette apphcation. Les Fournisseurs
de dispositifs les indiquent pour que vous puissiez découyrir de

0 * X nouveals: produits susceptibles de wous inkéresser,

¥ Mises & jour disponibles
- Bl Mon ardnateur

La vue "Mises a jour des dispositifs" recence la liste des sources d'ou peuvent étre téléchargées les mis
jour.

14.3.2. Recherche et installation des mises a jour

Il faut utiliser I'option "Mise a jour des logiciels" du menu "Aide".

Un assistant recherche les mises a jour pour les plug—ins dont le site est enregistré dans Eclipse.

Progress Information

@ Recherche des mises & jour :

© Mowvelles mises & jour

: x|
Mises i jowr disponibles
a\w.r-emap.rr'aelerm&muﬂm:‘;mm;.s&cmzuﬂmamamm. %
[ime= & jour disponibles (woir les préffrences pour les contraintes de recherche) :
| Dispositif [ verssee [ Fourmsser  séiecsonner et
El4sdoe roject ok Wndows) 200 Eopee oy |
_ e |
i | |
Desoipbon:
=]
=l
15r 1 sdectionrd(s),
¥ Fitrer s dispesints indus dars dautres deposints de La kste
ce [(wat> | 5w | conen |

Cliquez sur le bouton "Next"
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CE——— i

Contrat de licemce du dispositif
Carbairns des chapositify sont assodis & ded contrate de koerce que vous devel Sooepler avan de
powrguvng Mirgtalason.,
G Eckpse Project 50K (Windows) 2.1 | ECLIPSE.ORS SOFTWARE USER, ASREEMENT -
hs d 17t Jure, 2002
ECLIPSE ORG MAKES AVAILABLE SOFTWARE, DOCUMENTATION, INFOR,

OTHER. MATERTALS FOR OFEN SOURCE PROJECTS (COWLECTIVELY "CON
USE OF THE CONTENT 15 GOVERMED BY THE TERMS AND CORD{TIONS C
MGAFEMENT ANDOR THE TERMS AND COMNDITIONS OF LICENSE AGREE!
ROTICES INDICATED OR REFERSWCED BELOW . BY LISING THE CONTIENT
AGREE THAT YOUR USE OF THE CONTENT 15 GOVERMED BY THIS AGREE
MHDJOR THE TEAMS AND COMDITIONS OF ANy APPLICARLE LICENSE AG
QR NOTICES INDICATED OR REFERSNCED BELOW., TF ¥OL DO NOT AGR
TERMS AND CONDITIONS OF THIS AGRESMENT AND THE TERMS AND CC
OF AN APPLICABLE LICENSE AGREEMENTS OR NOTICES INDECATED OR
BELOW, THEN YOU MAY NOT LISE THE QONTENT.

Uniass pfherws ndicated, 5 Content made svalsble by Ecipse ong
5 provided 50 you under the tems and mmo‘hcwnmﬂm_';'
[}

1] | ] adl |
% [Faccepie les termes des contrats de beerce
rtn‘mmhmd&:maudem

= facke I el = IITI Cancel I

Lisez la licence et si vous l'acceptez, Cliquez sur le bouton "J'accepte les termes des contrats de licence"
sur le bouton "Finish"

Jar Verfsation

Vérilication du dispositil
i, Avertmsement : Vous slez installer un dispestf non signé. nu

Ayertssement ; Ca depostf n's pas &4 Sectromquemsnt,
L fournisseur de co dapositif ne peut pas e winifid,

Porn du ckspositif = Eclipse Praject SDK (Windows)
Tdensfcateur du deposnd : org.edipse.sdiuwinia_2.1.1
Firmisseus Eclipse.ong

Tdensfcatew de fichier :  org.ediipse.sdicwind_2.1.1

e |

Cliquez sur le bouton "Installer”. Une fois l'installation terminée, il faut relancer Eclipse.

£- Installation/Mise a jour ) X

Vous devez relancer le plan de fravail pour que les modifications soient
appliqguées. Voulez-vous le relancer maintenant ?

Pour rechercher les mises a jour, il est aussi possible dans la perspective "Installation/mise a jour" de cliq
sur "Mise a jour disponible" dans la vue "Mises a jour des dispositifs".
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«f%a Mises 4 jour des dispositifs é.'§.?-* | n | H ow x

Q Sites & consulter

»:Qf*? Mises 4 jour disponibles - 75%
-0 Man ordinateur
B dbedi

4" eclipse.org

La progression et le détail des mises a jour trouvées sont affichés dans la vue "Apercu”

I8 fpercu <= x
Recherche - Mises & jour disponibles

Recherche des mises 4 jour pour les dispositifs installés dans cetke

application, Les mises 4 jour correspondent 4 des dispositifs possédant

le méme identificateur que ceux installés mais avec des versions plus
récentes,

Ltilisez les paramétres de portée pour contrdler ['étendue de la

recherche et les sites de mise & jour qui seront visikés,

Remarque : Les paramétres de Préférences déterminent siles

versions des nouveaux dispositifs seront considérées comme walides en

kant que mises & jour,

Paramétres de la requéte Paramétres de portée

Derniére recherche : non disponible

Recherche des mises 4 jour : Recherche dans "Mew update sike”. .,
AEREEEENEEENNEEENNNEEENNNEEEEEEEE

Résultats de la recherche de disposit, .. jour de dispositifs disponibles () =
Dispositif | Yersion | -
J‘-?;li'cliill:uEu:IiI: Diatabase Ukilities 1.0.2 —
J‘-?;|§'=E|:Ii|:use Java Development Tools 2.1.3
J‘-?;|§'=E|:Ii|:use 10T Plug-in Developer Res...  2.1.3 -
o [ s

14.3.3. Installation d'un nouveau plug-in

L'exemple ci dessous met en oeuvre l'installation du plug-in Easy Struts. Pour d'autres plug—in permett:

leur mise a jour par le réseau, la procédure est similaire.

Pour ajouter une nouvelle source, il suffit de sélectionner I'option « Nouveau / Signet du site ... » du me

contextuel de la vue « Mises a jour des dispositifs ».
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Mises a joul v

(3 ansulter
@ Mises 4 jour disponibles
- Mon ordinateur

@}& Actualiser

Mouveau Signek du site. ..
Dossiet, ..
Afficher les détails
. Rechercher. ..
Proprietes T
JL

Une boite de dialogue permet de saisir un nom et 'URL du signet.

Mouveau signet de site

Mouveau signet de site de mise a jour i

Zréez un signet pour un site de mise & jour, Utilisez des dossiers pour organiser les signets,

Mom I easy eclipse

URL : I http: fieasystruts, sourceforge . netfeclipsefupdates/site, xml

Créer dans : I

Dossiers existants

Fir annuler

Il faut saisir le nom et l'url du fichier site.xml désiré puis cliquer sur le bouton "Fin".

@ Easy Struks plugin 0.3.0
ﬁi Easy Struks plugin 0.4.0
@ Easy Struks plugin 0.4.1
@ Easy Struks plugin 0.4.2
@ Easy Struks plugin 0.5.0
@ Easy Struks plugin 0.5.1
@ Easy Struks plugin 0.5.2
@ Easy Struks plugin 0.6.0
@ Easy Struks plugin 0.6.1
@ Easy Struks plugin 0.6.2 —
@ Easy Struks plugin 0.6.3 -

o |

L'application va lire le fichier et affiche les plug-ins disponibles dans I'arbrescence. Il suffit de sélectionner |
version désirée. La vue "Apercu” affiche le details du plug—in sélectionné.

Pour installer la version sélectionnée, cliquer sur le bouton "Install" dans la vue « Apergu ».
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Feature Install
7
This vazard helps vou instal new, update or unirstall existing festures of vour product. nu

You ane about Eo install the Following feature:

Name:  Eawy Strubs plugin
Fronader: Emmmanuse] Boudrant
Wersion: IUB.2

BF that iz coaract, salact Next ba oontious,

Cliquer sur le bouton "Next". Lire et accepter la licence, puis cliquer sur le bouton “Next”

Trestall Location
Cheoose the location where the Festurs vl be rstalied. |

B i | a. |

cpak | et | Finich I Cancel

Sélectionner la cible d'installation et cliquer sur le bouton «Finishx.

Feature verflication

& Waming: You sre sbout to install an ursigned Festure. nlu
T Pentase o thafssia it ook

Fasturs nasma: Easy Struts phugin

Festurs Idertifier: com.cross.easystrots.ecipsefeature_0.6.2

Frivvider: Ernananuel Bowdrant

Filiy Bdontifier: COm.Cross.easy struts, ecpse.feature_0.6.2

|

Il faut confirmer l'installation, car le package n'est pas signé, en cliquant sur le bouton « Install »
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Le plug-in est téléchargé et installé. L'assistant propose de redémarrer le plan de travail pour que les
modifications soient prises en compte. Cliquez sur le bouton "Yes".

£ Install/Update x|

O & 3 o will need to restart the workbench For the changes to take effect, Would
s wou like ko restart now?

Il peut étre intéressant d'ajouter le site officiel d'Eclipse pour ajouter des plug-ins qui he sont pas fournis
standard.

£ Nouveau signet de site x|

Mouveau signet de site de mise a jour

Zréez un signet pour un site de mise & jour, Utilisez des dossiers pour organiser les signets, i
Mom I eclipse.org
LRL : I http:ffupdate. eclipse.orgfupdates

Type de signet :
i* Site de mise & jour Eclipse

i~ Site Web

Créer dans I

Dossiers existants

Fir annuler

Un fois le nouveau signet configuré, il suffit de naviguer dans I'arborescence en fonction de la version de la
plate—forme pour pouvoir installer un ou plusieurs plug—ins parmis ceux proposeés.

Mises & jol - ¥

5 | & o |
----- EQ Sites & consulker

‘i’%’ Mises & jour disponibles
! Mon ordinakeur

E|4‘I eclipse.org

- [I]] Eclipse 50K 2.0
[ Eclipse 30K 2.0.1
-[I] Eclipse 30K 2.0.2
~[I1] Eclipse SDK 2.1.0
[ Eclipse 30K 2.1.1

w[]]] Eclipse SDK 2.1.2

14.3.4. Sauvegarde et restauration d'une configuration
A chaque mise a jour, Eclipse enregistre la configuration.

Il est aussi possible de demander la sauvegarde explicite de la configuration : il faut, dans la perspecti
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« Installation / Mise a jour », sélectionner « Plate—forme Eclipse » dans la vue « Configuration d
l'installation »

@ Configuration

P e | = x

[#-Lg| Historique de la configuration
&5 Configurations sauvegardées

Configuration de linstallation ]Mises a jour sélectionnées

Il suffit de cliquer sur le bouton « Sauvegarder » dans la vue « Apercu »

(E] Aperqu B ox
Configuration actuelle

Edlipse Platform

Version: Mon spécifié
Build id: 200306271545

{c) Copyright IBM Corp. and others 2000, 2003. All rights reserved.
Visit http:/fwww .edipse .org/platform

This product indudes software developed by the
Apache Software Foundation htto:/fwww.apache.org/f

Sauvegarde de la Configuration

Les configurations peuvent étre sauvegardées de facon & pouvoir Etre restaurées & une date
ultérieure. Les configurations sauvegardées apparaissent dans le dossier Configurations
sauvegardées dans la vue % Configuration de linstallation.

Pour sauvegarder cette configuration, diquez sur :

Pour restaurer une configuration, il suffit de sélectionner, dans la vue « Configuration de l'installation », |
sauvegarde automatique (dans « historique de la configuration) ou la sauvegarde manuelle (da
« Configuration sauvegardées).

Configuration de fins LR | & - = | ox
; Plateforme Edlipse
-- =| Historigue de la configuration
EI% Configurations sauvegardées

2058 29 sept. 2003 22:01:29

Configuration de linstallation ]Mjses a jour sélectionnées

Il suffit ensuite de cliquer sur le bouton « Restaurer » de la vue « Apergu ».
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[E] Aperqu e B %
29 sept. 2003 22:01:29

Date de création
29 sept. 2003 22:01:29

Configuration actuelle

Maon

Activités

La liste suivante présente les activités gui ont donné lieu & la création de cette configuration :

Date Cible Action
29 sept, 2003 22:23:42 29 sept. 2003 22:01:29 Conserve

Récupération de la configuration

Yous pouvez restaurer ['une des configurations compatibles précédentes & partir de la configuration
actuelle. Les configurations sont compatibles si elles ne sont pas séparées par une récondliation
systéme compléte. La restauration ne sera que partielle si certains des dispositifs qui font partie de la
configuration souhaitée ont ét€ supprimés depuis.

Pour restaurer cette configuration, diquez sur : | Restaurer

Sauvegarde de la Configuration

Les configurations peuvent étre sauvegardées de fagon & pouvoir Etre restaurées a une date
ultérieure. Les configurations sauvegardées apparaissent dans le dossier Configurations
sauvegardées dans la vue % Configuration de linstallation.

Pour sauvegarder cette configuration, diquez sur : Sauvegardsr

Cette opération nécessite un redémarrage de l'application.

14.3.5. Résolution des problémes de dépendances

Il est possible que la mise a jour ou l'installation d'un plug-in échoue notamment pour des questions
dépendances vis—a-vis d'un autre plug-in.

Dans ce cas, la mise a jour est signalée avec une croix blanche dans un rond rouge.

- Modifications apportées a la configuration ﬂ

Modifications en attente apportées a la configuration

3 La mise & jour sélectionnée aboutira 3 une configuration incorrecte. t—

Modifications détectées :

=-[F&# 30 sept. 2003 23:50:58 e, |
- [F4 V4ALL GUI Editor (2.1.1.2)

Fir Annuler

Pour avoir plus d'informations, il suffit de sélectionner la mise a jour et de cliquer sur le bouton « Détails ¢
l'erreur ».
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EEbrewr x|
Q L'opération demandée ne peut pas étre effectuée car elle rendrait non valide

la configuration actuelle. Pour plus dinformations, reportez-vous a la section
'Détails'.

oK |

Editor (2.1.1.2) : Le dispositif requiert plug-in "org.edipse.gef (2.1.0)" ou compatible.

4 [+]

Dans I'exemple ci—dessus, il mangue un plug-in ou la version installée n'est pas correcte.

Pour résoudre le probléme, il suffit de quitter Eclipse, d'installer le plug—in (en le décompressant dans le b
répertoire) et de relancer Eclipse.

- Modifications apportées a la configuration ﬂ
Modifications en attente apportées a la configuration
Veérifiez les modifications a traiter. Supprimez les modifications ne devant pas étre -
traitées. C
Modifications détectées :
£ 20 sept. 2003 23:50:58: Supprimer |
~[J 4 v4ALL GUI Editor (2.1.1.2)
E| .:-%@ 1 oct. 2003 00:06:24 Détails de l'erreur... |
------ .@: Graphical Editing Framework (2.1.1)
Fin Annuler |

Il suffit alors de décocher la mise a jour posant probléme et de cliquer sur le bouton « Fin » afin de mettre
jour le plug—in manquant. Cette opération nécessite le redémarrage d'Eclipse.

- Modifications apportées a la configuration ﬂ

Modifications en attente apportées a la configuration

Veérifiez les modifications a traiter. Supprimez les modifications ne devant pas étre -
traitées. C
Modifications détectées :

Supprimer |

Detailsde [erreur,., |

Fin Annuler |

Suite a ce redémarrage, le plug—in erroné n'apparait plus en erreur et peut étre installé en cliguant su
bouton « Fin ».
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14.4. La mise a jour des plug-ins avec Eclipse 3.0

La perspective "Installation et mise a jour" est supprimée et I'option "Mise a jour de logiciels" du men
"Aide" propose maintenant deux options :

» "Rechercher et installer ..."
« "Configuration du produit ..."

14.4.1. Recherche et installation de plug-ins

L'option "Rechercher et installer ... " permet de rechercher et d'installation un plug—in ou une nouvelle versi
d'un plug-in installé grace a un assistant.

£ Installation/Mise & jour x|

Mises a jour des dispositifs
Indiquez comment rechercher les dispositifs 3 installer |\z i

¥ Rechercher les mises 4 jour des dispositifs déid installés

" Rechercher les nouveaw: dispositifs & installer

< Precedent I Suivant = I FEir annuler

La premiére page permet de sélectionner le type d'élément a rechercher.

L'option "Rechercher les mises a jour des dispositifs déja installés" permet de rechercher dans les si
enregistrés, des nouvelles versions des plug-ins installés.

Emstaller x|

Résultats de la recherche
Sélectionnez les dispositifs & installer 3 la liste des résultats de la recherche, |\z d

Sélectionnez les dispositifs & installer :

Dispositif I \ersion Fournisseur I Sélectionner bouk

Déselectionner tout

Infos complementaires

Broprigtes

I ill metails de 'erreur, ..

0 sur 0 sélectionnéls),

[ Filtrer les correctifs inclus dans d'autres correctifs de la liste

< Précédent Suivant = | Fir I annuler |

L'option "Rechercher les nouveaux dispositifs a installer" permet de gérer la liste des sites proposant c
plug-ins et ainsi d'obtenir de nouveaux plug-ins.
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Emstaller x|

Sites de mises a jour a consulter

Sélectionnez les sites de mises 3 jour & consulker lors de la recherche de nouveausx [

dispositifs, . ﬂ)‘—-—-

Sites & inclure dans la recherche ;

D G'{J Site de mise 4 jour Eclipse.org Mouweau site distant..
#-[] %] EMFSDOfSD Secondary Update Site

Mouveau site local. .,

Editer, ..

MNouveau sike archivé, ., |

SUpprimer

v Ignorer les dispositifs non applicables & cet environnement

::Ereu:edentl SUivant = ”TI annuler |

Cette page permet de sélectionner les sites concernés par la recherche. Il est possible d'ajouter de nouv
sites grace aux boutons de droite.

Un clic sur le bouton "Nouveau site distant ..." ouvre une boite de dialogue qui permet de saisir le
informations le nouveau site. Il suffit de saisir un nom et I'url du site.

£ Nouveau site de mise a jour Xl

Mom ||l:|l;|4E

RL : Ihttp:,l',l'h:ng"re.jayefem.de,l’update

(] 4 I Annuler

Cliquez sur le bouton "OK"

Le nouveau site est ajouter dans la liste. Il faut ouvrir I'arborescence du nouveau site pour sélectionner
dispositifs désirés.

Emstaller x|

Sites de mises a jour a consulter
Sélectionnez les sites de mises 3 jour & consulker lors de la recherche de nouveausx (i
dispasitifs, —
g )
)

Sites & inclure dans la recherche ;

EI '0:] I Nouveau site diskant,
¢ -[J000 Eclipse 2.x
. 000 Edlipse 3.x Mouveau site local,.

D 0:] Site de mise 4 jour Eclipse,org
#-[] %] EMFSDOfSD Secondary Update Sike

Editer. ..

Mouveau site archive, .. |
Supprimer |

v Ignorer les dispositifs non applicables & cet environnement

{Erécédentl Suivant = I Fir Annuler |
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Un clic sur le bouton "Suivant" permet de lancer la rechercher. Les résultats de la recherche sont affichés d
la page suivante.

& mstaller x|
Résultats de la recherche
Sélectionnez les dispositifs & installer 3 la liste des résultats de la recherche, |\z 1
) =

Sélectionnez les dispositifs & installer :

Dispositif I \ersion Fournisseur I Sélectionner bouk
O %LD:;HE Plugin (Eclipse 3) 0.7.7 Jan-Friedrich ...

Déselectionner tout

Broprigtes

Infos complementaires |

I ill metails de 'erreur, ..

0 sur 1 sélectionnés),

[ Filtrer les dispositifs inclus dans d'autres dispositifs de la liste

::Ereu:edentl SUivant = ”TI annuler

Il suffit alors de sélectionner le ou les plug—ins désirés puis de cliquer sur le bouton "Suivant".

L x|

Contrat de licence du dispositif

Zertains des dispositifs sont associés 4 des contrats de licence que vous devez accepter (i
avant de poursuivre linstallation, y —
& l

%LDQ‘?E Plugin (Eclipse 31 0.7.7 Log4E - License Agreement

F
BEFORE IMNSTALLIMG THE SOFTWARE, WOU SHOULD CAREFULLY |
FOLLCWING TERMS AND COMDITICONS, INSTALLING THE SOFTW!
YOUR ACCEPTAMCE OF THE TERMS ARD CONDITIONS, IF ¥OU O
T THE TERMS OF THIS AGREEMERT, D2 MOT INSTALL THE S0OF1 vI

[

1| |

"~ Taccepte les termes des contrats de licence

"~ Je n'accepte pas les termes des contrats de licence

{ < Brécédent | Suivart = ||T| Annuler

La page suivante permet de lire et d'accepter la licence pour poursuivre les traitements.

Si vous acceptez la licence, cliquez sur le bouton "J'accepte les termes des contrats de licence" puis st
bouton "Suivant".

La page suivante permet de sélectionner I'emplacement de l'installation du plug-in
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(Emstaller x|
Emplacement d'installation
Sélectionnez l'emplacement sur lequel les dispositifs want Etre installés, |\z L
) =
Dispositifs & inskaller : Sites disponibles :
%LDQHE Plugin (Eclipse 3) 0.7.7 5 diijavaleclipse3nl fjouker e site, ..

Supptimer: e site

I}

Espace requis : 200 ko
Espace libre : 7902908 ko

{Erecedent SUivant = | Fin I annuler |

Cliquez sur le bouton "Fin".

Si le plug-in n'est pas signé, une demande de confirmation d'installation est demandée

¥érification du Fichier jar

¥érification du dispositif

15, Avertissement @ Vous allez installer un dispositif non signé, v

Avertissement § Ce dispositif n'a pas &ké signé électroniquement,
Le Fournisseur de ce dispositif ne peut pas Etre wérifig,

Mom du dispositif : Log4E Plugin (Eclipse 3)
Identificateur du dispositit :  de.jayefem.logde_0.7.7
Fournisseur : Jan-Friedrich Mutter {logd4e@jayefem.de)

Identificateur de Fichier de.jayefem.logde_0.7.7

Installer |

Dans ce cas, cliquez sur le bouton "Installer".

Les fichiers sont téléchargés et installés.

£ Installer |
Emplacement d'installation
Sélectionnez l'emplacement sur lequel les dispositifs want Etre installés, |\z L
) =
Dispositiis & installer Sites disponibles ;

fjouter e site. .,

Hi Log4E Plugin (Eclipse d:ijavaleclipse301

il

Supptimer: e site

Espace requis i 200 ko
Espace libre ¢ 7902903 ko

Téléchargement ; plugins/de. javefem. logde. help_0.7.7.jar (33 kilo-octets)
AENENNNENNENNNNNNER

< Précedent Suivant = | FEir I annuler

Une fois ces opérations terminées, le systéme recommande de redémarrer la plate—forme.
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£ Installation/Mise a jour x|

ey Il est recommandé de relancer le plan de travail pour appliquer les modifications,
! Toutefois, il est possible d'appliquer les modifications & la configuration en cours
zans relancer le plan de kravail, Youlez-vous |e relancer maintenant,

Maon Appliquer les modifications

Il est donc recommandé de cliquer sur le bouton "Oui" surtout pour pouvoir utiliser immédiatement le plug-i
fraichement installé.

14.4.2. La configuration du produit

L'option Configuration du produit permet un gestion détaillé de la plate—forme.

% Configuration du produit = |EI|5|
Fichier
%

=17 2 S O 7 (R

- c:iiavatetipses.d Plateforme Eclipse

----- -;'-:E: Eclipse Modeling Franmework, (EM
----- -;'-:E: Eclipse Modeling Framework - L2
----- -;'-:E: EMF Service Data Objects (DO
----- -;'-I_-f: araphical Editing Framework, 3.0 o
3§|---E¢IJ= JZ2EE Standard Tools Feature 1. Retablir

Description de la configuration en cours,

Taches disponibles

..... Lt Log4E Plugin (Eclipse 3)0.7.7 5i vous rencontrez des problémes avec la
_____ [ Objets SDO (Service Data Obje configuration actuelle, wous pouvez rétablir 'une des

gl ! 4 anciennes configurations,
+-&= 50K de projet Eclipse 3.0.1

é,‘f:!: 30K de projet Eclipse - Module |i Rechercher des mises 5 jour

-t Wisual Editor 1,0,1.1 Permet de rechercher les mises 4 jour de toutes les
[]-ﬁi Wizual Editar - Module linguistiqu dispositifs instalés.

..... L Web Publisher 0,81 Ajouter un emplacement d'extension

----- -r,‘f:!: %30 Schema Infoset Model 2.1, Recherche et ajoute un emplacement d'extension & la

configuration en cours, Un emplacement d'extension
contient des dispositifs et des plugins déja installés,

Afficher 'historique d'installation

Affiche toutes les activités depuis linstallation du
produit

Afficher les activités

Affiche les activités avant entrainé la création de
cetke configuration,

Jd| | i

En sélection la racine de I'arborescence "Plateforme Eclipse”, plusieurs taches sont disponibles.

La tache "Rétablir" permet de restaurer une ancienne configuration.
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£= Java - Plateforme Eclipse N x|

Retour a la configuration précédente

Sélectionnez une configuration stable & rétablir,

Configurations antérieures

L2221 oy, 2004 15:19:39 i’

B33 nov, 2004 21:08:04

533 now, 2004 20:48:02
BN 2 mma s 20O0A AN 2T 0 j

Activités avant entrainé la création de cette configuration

| Date | cible | ficti «
| 3 nov, 2004 00:27:02 03, 2004 24:27:02,559 de jayefem. .. IZili5|:_I
| 3oy, 2004 00:27:19 03, 2004 24:27:19.974 de.jayefem...  Acti |
4 3
Fin Annuler |

Il suffit de sélectionner la configuration désirée et de cliquer sur le bouton "Fin".

La tache "Afficher I'historique d'installation" affiche une page web contenant I'historique des installations. L
boutonﬂ permet aussi de demander I'exécution de cette tache.

'.’-’_n’:-';!!lnstall—Lug - Mozilla Firefox o ]
Fichier — Edition  Affichage  Aller 34 Marque-pages  Oukils ¢
1) i e =
S - & 0 Q[0renE G« |A
x Disabler B cas- ity Forms= :;il. Images™ i/ Information™ % Miscellaneouss | &1
F
La liste ci-dessous représente 'historigue des opérations de mise & jour depuis
l'ihstallation du produit. Chague opération est associée 4 une date et aux
activités effectuées. Les opérations sonttriées par date et par ordre croissant.
20 aolt 2004 22:27.58 file: i favaleclipse3 .00 zite-install SUCCESE
20 aolt 2004 224720 de jayefem.logde _0.7.5 feature-inztall SUCCESE
20 aolt 2004 22:45:00 de jayefemlogde 0.7 .5 festure-enable  success
2 nov. 2004 23:49:20 B EDE.M e feature-install SUCCEST
org eclipse.emf_2.0.1
i 02,2004 23:57:43.449
2nov. 2004 23:57:43 ot eclipse.emi. 200 festure-enable success LI
| Terming 4
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Pour chaque plug-in installé, il est possible de réaliser plusieurs taches en le sélectionnant :

| Configuration du produit 10| x|
Fichier
: pal i = =
[« @l% - olaE
Eﬂ Plateforme Eclipse . )
M O Visual Editor 1.0.1.1
..... I"M i i
T@: Eclipse Modeling Framewark (EM Wisual Editor {including Misual Editor For Jawva),
----- L+ Eclipse Modeling Framework - La
----- -r;_:E:-': EMF Sfarw:e.li?'ata Objects (500 Tathes disponibiles
----- L+ Graphical Editing Framework 3,0 i
-4t 12EE Standard Tools Feature 1., Desachiver.
..... Lt Log4E Plugin (Eclipse 3) 0,77 Yous pouvez ackiver ou désactiver un dispositif, La
_____ ._&__‘,: Ohjets SDO {Service Data Ohijed Fqnctiu:_ur_u Fu:u__lrniﬂpar le dispu:_usitiF est sup_primée rais le
g '-rif:-': SDK de prajet Eclipse 3.0.1 dispositif Im;meme st boujours disponible pour une
E2 Lot activation ultérieure,
T+ ...'.M i i > i
g g 'i Ipe Madiie i Rechercher des mises 4 jour
Rl o o ibor 10,1,
EEI-"Lifi visual Editar - Module linguistiqu Rechercher les mises & jour de ce dispositif
..... Lt Weh Publisher 0.8.1 Afficher les propriétés
----- '-r,‘f:-': #3D schema Infoset Model 2.1, Affiche les proprigtés du dispositif, nokamment la
wersion, le nom du Fournisseur, le contrat de licence,
4 I I _',I ek,

La tache "Désactiver" permet désactiver le plug—in apres une confirmation

£ Configuration actuelle ] EI

@ Voulez-vous wraiment desactiver ce dispositif 7
L]

annuler |

Il faut rédemarrer la plateforme que la désactivation soit effective.

. P . ’ . P . [ .
Par défaut, les plug-ins désactivés ne sont pas affichés. Il faut cliquer sur Ieﬁ(oilJmmr les afficher dans
I'arborescence.

%% Configuration du produit

Fichier
[wl=lel s o lB|E
E Plateforme Eclipse
F-%5 c\javaledipsed.0

----- Qf—f Eclipse Modeling Framewark (EMF) 2.0.1
- :{p: Eclipse Modeling Framewark (EMF) 2,1.0
----- :{]:,: Eclipse Modeling Frarmework, - Language Pack 1 2.
EEI---Qf—E Eclipse Project SDK 3.0.0

i .{p: EMF Service Data Objects (3000 2,1.0
i :{p= Graphical Editing Framework 3.0.1
E]:{]:: JZ2EE Standard Tools Feature 1.0.0
----- G® Log4E Plugin (Eclipse 31 0.7.5
----- G® Log4E Plugin (Eclipse 3) 0.7.6
..... i{,; Log4E Plugin (Eclipse 33 0.7.7

La tache "Activer" permet de réactiver le plug—in aprés une configuration. La relance de la plate—forme n'e
pas obligatoire mais fortement recommandée.

La tache "Désinstaller" permet de désinstaller le plug—in apres confirmation
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£ Configuration actuelle 5'

@ Youlez-vous désinstaller ce dispositif 7
Annuler |

La relance de la plate—forme n'est pas obligatoire mais fortement recommandée.

14.4.3. Mises a jour automatiques

Il est possible de paramétrer une fréquence de mises a jour automatiques.

Pour cela dans les préférences, il faut cocher I'option "Rechercher automatiquement les nouvelle
mises a jour et m'envoyer une notification”

= Préférences ;lglﬁl

(- Plan de traval Mises & jour automatiques |
[+ dide

& Ant ¥ Rechercher automatiquement bes nouvelles mises 3 jour et m'envoyer une notification
[+ Développement de plug-in

[+ Equipe Planification de la recherche de mises & jour

- Exécution/Débogage

> % Rechercher les mises & jour & chagque démarrage de la plateforme
InstallationfMise 3 jou
e e " Rechercher les mises & jour selon e calendrier suivant :

[+ Java JTous les jours =] & 100 =l
Ordre de compilation
- UML
—Ciptions de téléchargement

% Rechercher las mises & jour ek me nokifier lorsqu'slles sont disponibles
" Télécharger sutomatiquement les nouvelles mises & jour et me notifier lorsqu'elles sc
I

d (] Rastwerhswhmwdéfa.tl Appliguer |

mporter... | Exporter... | [ ok | annder |

Il est alors possible de paramétrer la planification et les options de téléchargement pour une mise
a jour automatique des éléments enregistrés dans le systéme de mise a jour de l'application.

Il est ainsi possible de préciser deux choses :

« le moment de la recherche automatique : soit a chaque démarrage de I'application soit a
une périodicité et une heure précise.

« informer de la disponibilité de mises a jour ou télécharger automatiquement les mises a
jour trouvés et informer de la fin de leur téléchargement

Si le systeme détecte des mises a jour, une boite de dialogue est affichée a l'issu des traitement:
de recherche :
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- Mises a jour Eclipse

De nouveles mises 3 jour sont disponibles, YMoulez-vous les consulker et les
installer mainkenant ?

Un clic sur le bouton "Oui" permet d'afficher une boite de dialogue recensant les mises a jours

trouvées.
[Emisesajour =
Résultats de la recherche g 5
Sélectionnez les dispositifs & installer 3 la liste des résulkats de la recherche, |'~_:_,_i
:)l
Sélectionnez les dispositifs & installer :
Dispositit I Yersion I Fournisseur Sélectionner touk |
'-’f.‘xl-:’::fEclipse Maodeling Framework (EMF) 2.0.1.M200,,, Eclipse.org —
Désélectionner bouk |
Infos camplementaires |
Eroprigtes |
< | o] —— I

| ﬂ LEkails de 'erreur, .

1 sur 1 sélectionnéis),
™ Eilerer les dispositifs inclus dans d'autres dispositifs de |a liste

= Precedent I Suivant = I Fim Annuler

Il faut sélectionner le ou les éléments a mettre a jour et de cliquer sur le bouton "Suivant".

Il suffit enfin de suivre les étapes de I'assistant pour obtenir et installer le ou les dispositifs
choisis.
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Partie 4 : le développement avancé avec Java

Partie 4 : le
déeveloppement
avance
avec Java

Cette quatrieme partie présente le développement avec Java nécessitant quelques paramétrage ou I'utilisat
de plug-ins tiers.

Elle comporte les chapitres suivants :

 Des plug-ins pour le développement avec Java : présente quelgues plug-ins tiers facilitant le
développement avec Java.

 Le développement J2EE : Présente des plug-ins pour faciliter le développement avec J2EE.

» Java Server Faces et Eclipse : détaille au travers d'un exemple I'utilisation d'Eclipse pour développe
une application web utilisant JSF.

» JAXB et Eclipse : détaille l'utilisation de JAXB avec Eclipse.

« Struts et Eclipse : détaille au travers d'un exemple l'utilisation du plug-in Esay Struts pour
développement des applications web utilisant Struts.

* Le développement d'interfaces graphiques : présente plusieurs plug—ins pour faciliter le
développement d'applications graphiques utilisant AWT, Swing ou SWT.

* Eclipse WebTools Platform : Propose de mettre en oeuvre le plug—in Eclipse Web Tools Platform
(WTP).
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15. Des plug-ins pour le développement avec Java

Il existe de nombreux plug-ins développés par des tiers pour enrichir Eclipse. Certains de ces plug-ins s
spécialement dédiés a faciliter le développement de code avec Java.

Ce chapitre va présenté plusieurs de ces plug-ins :

» Jalopy : ce plug-in permet de mettre en oeuvre I'outil open source du méme nom qui permet
formatter le code source

» Log4E : ce plug—in permet de faciliter la mise en oeuvre d'un systéme de log (log4J, api de logging c
JDK 1.4 ou common logging)

15.1. Le plug—in Jalopy

Jalopy est un utilitaire open source trés pratique qui permet de formatter du code source Java et méme
vérifier I'application de normes de codage.

Il permet notamment :

« d'indenter le code

» de générer des modeéles de commentaires Javadoc dynamiques en fonction des éléments du co
documenter (par exemple générer un tag @param pour chaque paramétre d'une méthode)

» d'organiser l'ordre des clauses import

« d'organiser I'ordre des membres d'une classe selon leur modificateur

« de vérifier I'application de normes de codage,

Il existe des plug-ins pour plusieurs IDE dont un pour Eclipse : il suffit de télécharger le fichier
jalopy-eclipse—0.2.6.zip sur le site http://jalopy.sourceforge.net/download.html

Pour installer le plug—in, il faut décompresser le contenu de I'archive dans un réperoire temporaire et copiel
répertoire de.hunsicker.jalopy.plugin.eclipse_0.2.6 dans le répertoire plugins d'Eclipse.

L'option "Jalopy preferences" du menu "Fenétre" permet de paramétrer Jalopy
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E Jalopy Sebtings

General | | Genesal

Frojects
Q- Printer Comvontis

Bracas Marmies [Sun

White Space | | Description: [Sun Java Cading Cormantion
Indentation

Wrapping

Elank Lines Compliance

Caomments Source compatibility: qu -
Impodts

Entiromnaneni
Sanadac
Huader | mport.. | Eport. |
Fonder
Sodting
Misc

@ Code Inspecior
Maming

Messages

| ok || apwy | cancer |

Pour la mise en oeuvre, il suffit d'utiliser le menu contextuel "Format with Jalopy" de I'éditeur de code Java.

package com.moi.test;

public class TestJalopy {

public static void main(String[] args) {}
public void maMethode(int a, int b) {}
private int maMethode2(int a) { return a; }
public void maMethode3() {}

}

package com.moi.test;

/**
* DOCUMENT ME!
*
* @author $author$
* @version $Revision$
*
/
public class TestJalopy {
/**
* DOCUMENT ME!
*
* @param args DOCUMENT ME!
*
/
public static void main(String[] args) {

}

/**

* DOCUMENT ME!

*

* @param a DOCUMENT ME!

* @param b DOCUMENT ME!

*/

public void maMethode(int a, int b) {
}

/**

* DOCUMENT ME!

*/

public void maMethode3() {
}
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/'k*
* DOCUMENT ME!

*

* @param a DOCUMENT ME!
*

* @return DOCUMENT ME!

*

private int maMethode2(int a) {
return a;

}

}

Le formattage du code source est réalisé en tenant compte des nombreux parametres définis dans Jalopy.
Il est également possible de demander le formattage de I'ensemble des fichiers source Java contenus dal

ou plusieurs packages ou répertoires. Il suffit de sélectionner le ou les packages ou répertoires et
sélectionner I'option "Format" du menu contextuel.

15.2. Log4E

Log4E est un plug-in gratuit dont le but est de faciliter I'utilisation d'une API de logging dans du code java.

Log4E propose en standard d'utiliser 3 API : Log4J, I'api Logging du JDK 1.4 et I'api Common Logging di
projet Jakarta.

Le site officiel de ce plug—in est a l'url :_http://log4e.jayefem.de/index.php/Main_Page
15.2.1. Installation

Il y a deux facons d'obtenir le plug—in et de l'installer :

« télécharger I'archive .zip contenant le plug—in et le décompresser dans le répertoire d'installatic
d'Eclipse
« utiliser la fonctionnalité de mise a jour d'Eclipse avec I'url : http://log4e.jayefem.de/update

15.2.2. Les parametres
Le plug-in Log4E posséde de nombreux paramétres modifiables dans la fenétre de gestion des paramétres

Un des paramétres le plus important se situe a I'arborescence Log4E / Profile / Templates
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£ Préférences _ O]

E Java _‘J Templates
= Log4E
Farmnat Profiles
=1 Frofile {idk1.#ogging level =]
- Imports and Declar. logd]
- Pasitions cammong-logging
. Statements |jdk1.4-lagging lagp
_ ‘. Templates ot
- Replacement e o |
i |Jzer Interaction
- Ordre de compilation [
LI I _’IL Presview | Restaurer les waleurs par défaut | Appliguer |

Importer... | Exporter... | Ok I Annuler I

Le profile permet de sélectionner I'api qui sera utilisée par le plug-in lors de la génération de code pour |
opérations demandées.

15.2.3. Utilisation

Le fichier suivant sera utilisé dans cette section :

Exemple :

package com.jmd.test.java;
public class TestLog4E {

public static void main(String[] args) {
inta=1;
inth =2;
System.out.printin("resultat = " + additionner(a, b));

}

public static int additionner(int a, int b) {
intres=a+b;
return res;

L'api de logging sélectionnée dans la préférences pour les exemples de cette section est celle du JDK 1.4.

Le menu contextuel de I'éditeur de code se voie ajouter une nouvelle option nommée Log4E.

Declare Logger

5 Alt+Shift+5 »
t Ingert Log Statement At This Position... ouiEe * I *
. Refactor Alt+Shife+T »
Inzert Log Statements For Thiz kMethod Local Histar ,
v Ingert Log Statements For Thiz Clazs b
L Ref »
. Replace Syztem.out's Faor This Method = erenu.:es
; . Declarations J
Replace Spstem.out's For Thiz Clazs
&
Maodify Log Statements For This Method s
todify Log Statements For This Class

Avant de pouvoir utiliser une de ces options, il est nécessaire de sauvegarder le code source pour permett
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plug—in de réaliser les modifications.

£ Enregistrer les ressources modifiées |

Pour continuer, vous devez zauvegarder les rezzources modifigées suivantes.
Cliguez zur OF, pour confirmer ou sur Annuler.

-
(] I Annuler

Cette nouvelle entrée du menu contextuel, propose plusieurs options réparties en 4 groupes.

Toute opérations impliquant une modification du code est soumise a lI'approbation de ['utilisation sous
forme d'une vue permettant de comparer le code avant et aprés modification et d'accepter ou non
modifications.

L'option « Declare Logger » permet de demander l'insertion dans le code des clauses imports ainsi que
déclaration des objets nécessaires a l'utilisation de I'api de logging .

Exemple :

package com.jmd.test.java;

import java.util.logging.Level;
import java.util.logging.Logger;

public class TestLog4E {

/**

* Logger for this class

*

private static final Logger logger = Logger.getLogger(TestLog4E.class
.getName());

public static void main(String[] args) {
inta=1;
inth =2;
System.out.printin("resultat = " + additionner(a, b));

}

public static int additionner(int a, int b) {
intres=a+b;
return res;

L'option “Insert Log Statement At The Position ...” permet d'insérer du code pour utiliser I'api de logging.

Pour utiliser cette option, il est nécessaire de placer le curseur de I'éditeur de code dans une méthode, sinc
message d'erreur est affiché.

#= Log4E Error |

@ Operation unavailable on the current zelection. Place testcurzor within method.
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L'option “Insert Log Statement For This Method” permet d'insérer automatique des appels a I'api de loggir
dans la méthode : au début de la méthode, a la fin de la méthode et dans les blocs try/catch.

Exemple avec la méthode additionner()

public static int additionner(int a, int b) {
if (logger.isLoggable(Level.FINE)) {
logger fine("start");
}

intres=a+b;

if (logger.isLoggable(Level.FINE)) {
logger.fine("end");

}

return res;

Pour utiliser cette option, il est nécessaire de placer le curseur de I'éditeur de code dans une méthode, sina
message d'erreur est affiché.

L'option “Insert Log Statement For This Class” est identique a I'option précédente mais effectue le
traitements sur toute la classe.

L'option “Replace System.out's For This Method” permet de remplacer les utilisations de la classe System.
ou System.err par l'utilisation de I'api de logging.

Pour utiliser cette option, il est nécessaire de placer le curseur de I'éditeur de code dans une méthode, sina
message d'erreur est affiché.

L'option “Replace System.out's For This Class” est identique a I'option précédente mais effectue e
traitements sur toute la classe.
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16. Le développement J2EE

Eclipse ne propose pas par défaut de plug—in permettant de faciliter le développement d'applications J2EE
existe cependant plusieurs plug-ins qui simplifient la mise en oeuvre de certaines taches : Struts, Tomc
EJB, ... Le plug—in open source le plus complet, nommé Lomboz, propose des fonctionnalités pour faciliter
développement d'applications web (servlets et JSP), d'EJB et de services web.

Le sous projet "Eclipse Web Tools Platform" en cours de développement a pour but de développer d
plug—ins pour le développement d'application Web et J2EE.

Ce chapitre va présenter les plug-ins suivants :
« le plug—in Tomcat de Sysdeo pour la mise en oeuvre de Tomcat pour des applications web

* le plug—in Lomboz pour le développement d'applications J2EE avec utilisation possible de plusieurs
serveurs d'applications

16.1. Le plug—in Tomcat de Sysdeo

La société Sysdeo propose un plug-in pour faciliter le développement d'applications utilisant Tomce
notamment en permettant le démarrage et I'arrét de Tomcat, le packaging d'une application sous la forme ¢
fichier .war et son déploiement dans Tomcat.

Version utilisée dans cette sectign

Eclipse 2.1.2

J2RE 1.4.2_02

Plug-in Tomcat de Sysdep2.2.1 et 3.0

La page web du plug—in est consultable a I'url : http://www.sysdeo.com/eclipse/tomcatPluginFR.html.

16.1.1. Installation et paramétrage de la version 2.2.1

Il faut télécharger le fichier tomcatPluginV221.zip et décompresser son contenu dans le répertoire plugins
répertoire d'installation d'Eclipse.

Il est possible d'ajouter un menu hommé « Tomcat » et trois boutons dans la barre d'outils pour démart

arréter et redémarrer Tomc gf& Ea. Pour cela, il faut utiliser I'option « Personnaliser la perspective
.. » du menu « Fenetre » et cocher l'option « Autre / Tomcat » dans les éléments disponibles.

Pour pouvoir utiliser les fonctionnalités du plug—in, il faut le configurer notamment pour lui préciser ou se
situe Tomcat. Cette configuration utilise plusieurs pages dans les préférences pour saisir les informatic
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utiles.

£~ Préférences =]
(- Plan de trawvai | Tomcat
- Aide
- Ant — Werzsion de Tomcat
[+ Débogage  Version 3.3
E Développement de plug-in W
- Equipe :
: i Y s .
[ InstallationMize & jour G
E--Java & Version Gy
B+ Lomboz

- Ordre de compilation

-T_u:umu:at Répertoire de T omcat ID:HiavaHiwsdp-1.C{ Parcourir... |

o Chemin de recherche du ¢ _
- Paramétrages de la JyM Tomcat baze I Parcouri... |

iy

: U:L;Jumcat Manager 4pp Fichier de configuration ID:'\iava'\iwsdp-'l hconfveerver) | Parcounr... |

Perzpective cible au démarrage de Tomcat

Ilnchangée j

[T Activé lutilization du 'S ecurity Manager'

Ajouter des projets Java au classpath Tomcat
O Test_UML &l
1= test_applet '&'
Oz test_ds uu:un
1z test_jaxb
Oz test_jel
=i =

1| | ﬂ Restaurer les valeurs par ;Iéfautl Appliguer |

Impaorter... | Ewxporter... | (] I Annuler |

La premiére page permet de saisir les informations principales notamment la version de Tomcat utilisée e
répertoire de base de Tomcat.

Exemple avec Tomcat fourni avec le JWSDP 1.3

Fépertaire de Tamcat |E:Hiava"~iwsdp-1 3 Parcowrir

Tomcat base I Parcourir

1l

Fichier de configuration IE:HiavaHiwsdp-1 Ahzonfhzerver smil Parcowric

Exemple avec Tomcat fourni avec Jboss 3.0.6

Répertaire de Tomcat IDSS-3.D.E_tDI‘I‘II:at-4.1 J8stomeat-4.1 %

Tomcat base I Barcourir

B |

Fichier de configuratian IE:'xiava'xil:u:uss-iD.E_tumcat-4.1 J8Nom | Parcourin
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& Préférences

i Instalstion/Mise Bjowr &
- Java

[+ Lombaoz

(Ordre de compdation

=l Tameat

Chemin de recherche «
Patametrages de la SV
Tomeat Manager Apo
- LML

KN I

[mpoater. . | Expoter... |

_[O] =]
Chemin de recherche du code source

Add Java projects to source path [Echpse debugger wall search for source files in theze projects)

O Test_UML ﬂ Tous

[#] 1= test_applet

(A1 test_de I
?iesr:_!a?!h :j

Restaurer les valeurs par défaut | #pphguer |

0K | anier |

La seconde vue permet de préciser des paramétres pour la JVM dans laquelle va s'exécuter Tomcat.

= Préférences B=E

(- Plan de travai Paramétrages de la 1¥™M
EI Aide
- Ant JRE
& Débogage |i2re1.4.2_nz -]
- Développement de plug-in i
EI Bt [ Me pas exécuter Tomcat en mode debug
El Installation/Mise & jour Créer une configuration d'exécution | Ecrire la configutation dang le fichier log
- Java
- Lomboz Ajouter aus paramétres de la JYM
Ordre de compilation Eoie
=1+ Tomeat
- - Chermin de recherche du o SLRRTITES
Paramétrages de la Jvh Mt & i
i e Tomcat Manager &pp _
- LML fdGpiter
[NEzeerde
Clazzpath [avant celui généré)
Jar/Zip
Répertaire
EEETITET
[ rter
[ezcendre
Boaot Clagzpath [it.jar nécezsaine]
Jar/Eip
R épertaire
SUEETTET
[ Eter
[Mezeendre
1| | _ﬂ Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

Importer. . | Ewxporter... I

o]

Annuler I

La troisieme page permet de saisir les informations concernant le démarrage de I'application de gestion

Tomcat.
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& Piélérences

[#- Plan de travail Tomcat Manager App
- Aide
[#] At { ]
- Débogage Tnmcgt et foumi avecy&eappicdhﬁ capable de recharger lex autres appications déplwé&a.l
[ Développement de plug-in L'accés & celte application [appelée manager] est protégé. Cette page permet de spécifier
8- Eauipe o4 de créer un utibzateur apant las droits d'accés nécessaies.
[+ InstallationMise & pour
[ Java y
2 el U |hittp: 2 ocalhast 8080/manager
Ordre de compilation
& Tomeat Hom dutlisatew |
Chemin de recheiche du ¢
Faraméiages de laJy | Mot de passe [

ormcat Manager App Aiouter 'utifzateur au fichier lomcat-users =mi |

4| | ] Heﬁmah:vah:swﬂﬂmtl Appliguer |

Importer.. | Evpoter.. | I

16.1.2. Installation et paramétrage de la version 3.0

Il faut télécharger le fichier tomcatPluginV3.zip sur le site de Sysdeo

http://www.sysdeo.com/eclipse/tomcatPluginFR.html et décompresser son contenu dans le répertoi
"plugins” du répertoire d'installation d'Eclipse.

Il faut ensuite lancer Eclipse et configurer le plug-in : sélectionnez le menu « Fenétre/Préférences », p
l'option Tomcat dans I'arborescence.

_loix

[ Plan de travai Tomcak
- Aide
- &nt —Yersion de Tomcat
-- Clay Database Modeling " Version 3.3
" DhEdit " Yersion 4.0.%
- Débogage
- Développement de plug-in version 4.1.x

. Drlava %" Wersion 5.x

Easy Skruks
[+ Equipe
[+ Installation/Mise 4 jour Répertaire de Tomeat | C\Program Files\apact
B Java
-- JFacelhbc

i Crdre de compilation Déclarations des contextes

-- Cuantum DB % dans Server,=ml

E‘ T?mcat o " un Fichisr par conkexte

application 'Tomcat Manag

Chemin de recherche du ct | Fepier de configuration I Ci\Pragram Filest  Parcaurir. .. |
Parametrages de la JvM

- - Paramétres avancés Fépertaite des contexkes I C:hPragram Filest | Parcourir, ., |
[ W4T Eclipse

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

< | ©

Importer. .. | Exportet... | Ok | annuler |
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Sur cette page, sélectionnez la version de Tomcat utilisée (version 5.x dans cette section) et sélectionne
répertoire de Tomcat.

Sélectionnez I'option « Tomcat/Parametrages de la JVM » et ajoutez dans la liste "Classpath” le fichi
tools.jar qui se situe dans le répertoire lib du JDK.

=

-Plan de travail Paramétrages de la 1¥M
- Aide
Bk e

- Clay Database Modelling Ijzrel 4z 02 vI

- DbEdit

-Débogage

- Développement de plug-in
- DrJava

o Easy truts Ajouter aux parametres de la JWM
-Equipe

- Installation/Mise & jour
-lava SUpprimer
- JFaceDbr

i Ordre de compilation
- Quantum DE anber;

- Tamcat

Application 'Tomcat Manag
- Chemin de recherche du oo lasspath {awant celui génére)

- Paramétrages de la J4M Cihjzsdkl 4. 2_024ibikools jar I Er
i - Paramétres avancés
- W4T Eclipse

[ Me pas exécuter Tomcat en mode debug

Créer une configuration d'exécution | Ecrire la configutation dans le Fichier log

Ajouker
Mettre & jour

Descendre

Répertoire
SUpRErimer:
MMonter
Descendre

Book Classpath (rt.jar nécessaire)

Jar/Zip
Répertoire
SUpprimer

MMonter

Descendre

4 | _bl Restaurer les waleurs par défaut | Appliguer |

Importet. .. | Exporter... | Ok | annuler |

Cliquez sur le bouton « OK »

Sous la perspective « Java », sélectionnez l'option « Fenétre / Personnaliser la perspective » puis d
l'arborescence, sélectionnez « Autres » et cochez la case « Tomcat ». Cliquez sur le bouton « OK » : les t
boutons permettant respectivement de démarrer, arréter et redémarrer Tomcatcsont ajoutés dans la b
d'outils comme avec la version précédente du plug-in.

Cliquez sur le bouton de démarrage de Tomcat : la console affiche les messages de démarrage de l'applica
Pour vérifier le bon fonctionnement, il suffit d'ouvrir un navigateur a l'url : http://localhost:8080
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16.1.3. Lancement et arrét de Tomcat

Pour lancer Tomcat, il suffit de cliquer sur le bou@ de la barre d'outils ou d'utiliser I'option « Démarrer
Tomcat » du menu « Tomcat ».

La perspective « Debug » s'affiche et les informations relatives au lancement de Tomcat s'affichent dans
vue « Console ».

org.apache. catalina. startup. Boatstrap sur I'héte local 110394
& C:AProgram Filesh) avahjZel 4. 2_02%binkjavaw. exe [13/05/04 23:14]

E] Console [org. apache. catalina, startup. Boatstap

INFO: Creasting new RegistEy instatice

11 med 2004 22:27:55 orglapacke. commotis. modeler . Begisty et
INFO: Creating MEesnServer

Il msil 2008 221271537 DEg.apsclie.coyete. httpll . HocplilProteeol
INFO: Initialisation de Coyote HTTR/1.1 sur le port 3035
Démarrage du service Tomcat-3Itandalone

hpache Tomcat/4.1.15-LE-jdkid

Il msil 2004 22:28:108 pEg.apsclie.coyete. httpll. . HochlilProteeol
INFO: Démarrage de Coyote HTTP/1.1 sur le port S085

11 mad 2004 22:28:08 srgoapacke. jk.comnoh. ClishtielSocket dinit
INFO: JEZ: ajpl3 listening on f0.0.0.0:5009

11 ek 2004 222809 erplapeche. k. sectveb: JENELNL stabt

INFC: Jk running ID=0 time=50/340 config=C:%java'jboss-3.0.

-

| | LI_

Eunsme|Téches

Pour vérifier la bonne exécution de Tomcat, il suffit d'ouvrir un navigateur et de saisir 'url http://localhos
avec le port précisé dans la configuration dans Tomcat.

a Apache Tomcat/4.1_18-LE-jdk14 - Microzoft Internet Explorer

Fichier  Edition  Affichage  Faworns  Outls 7 |

) i ] (3] >
Ereredente Sarite Agréter Actualizer  Démarrage | Rechercher  Favoris
Adresze @ http: #localhost 8085 Aindex. jzp j 0K | Liens
Apache |
Tomcatid.1.18- The Apache J

LE-jdk14

http://
/s ,
4| _’l—l

|
@ [ B henetioca -

Pour arréter Tomcat, il suffit de cliquer sur I'icﬂ@ ou de sélectionner I'option « Arréter Tomcat » du menu
« Tomcat ».
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16.1.4. La création d'un projet Tomcat
Le plug—in permet la création d'un projet particulier pour développer des applications web.

£ Nouveau projet |

Sélectionner P

. L]
Créer un projet Java dont la structure est celle d'un wiah ﬁ

o Développement de plug-in e Projet Tomcat

= Java @ Projet Java
- Lombaoz J2EE Wizards

Simple
i Shucture des modéles Eclipse

<Erécédent| Suivant I it Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »

£ Mouveau projet Tomcat |

Paramétres Java

Saigir le nom du projet et za localization

Hom du projet; |test_web

Contenu du projet
W Utilizer par défaut

Repertaire . {Cavaheclipeshmorkspaceitest web BTG |
¢ Précedent Suivant | Fin I Annuler I

Saisissez le nom du projet et cliquez sur le bouton « Suivant ».

£ Nouveau projet Tomcat |

Paramétres Tomcat

Ajouter ou mettre & jour la configuration Tomcat pour ce projet [uniguement s vous
['autorizez)

Mam du contexte I.-"test_wel:u

W Awtarizer la mize & jour du fichier server.<ml

Sous-répertoire racine de |'application web [optionnel) I.-’

< Precedent | Sl HT' Annuler

La page suivante de l'assistant permet de préciser certains parametres : le nom du contexte de I'applica
web (par défaut, celui du projet), le répertoire racine de I'application et permettre au plug—in de modifier c
non le fichier server.xml de Tomcat.

En cliguant sur le bouton « Fin », le projet est créé.
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|E] vue Packages v X

|
Eﬁd test_web -

H-22 WEB-INF /o
=2 work

. #-F2 orgapache jsp

i E} u:urg.apache.isp.mg.apachEJ
=z WEB-INF

: --@ clazzes

« |

Wie Packages] Lomboz JZEE “igw

La structure du projet reprend celle d'une application web incluse dans un fichier .war. Le fait d'autoriser
plug-in a modifier le fichier server.xml provoque sa mise a jour pour ajouter un nouveau contexte :

Exemple :

<Context path="/test_web" reloadable="true" docBase="D:\java\eclipse\workspace\test_web"
workDir="D:\java\eclipse\workspace\test_web\work\org\apache\jsp" />

Si Tomcat était déja en cours d'exécution, il faut le relancer pour que les modifications soient prises
compte.

16.2. Lomboz

Lomboz est un plug-in dont le but est de faciliter le développement d'applications J2EE 1.3. Initialemet

développé par la société ObjectLearn (http://www.objectlearn.com/index.jsp), son statut est passé
open-source depuis l'intégration du projet au consortium ObjectWeb, début 2004

(http://forge.objectweb.org/projects/lomboz) .

Ce plug-in utilise plusieurs outils open source pour mener a bien différentes taches : Ant, Xdoclet, Axis, ...
qui lui permet de couvrir le cyle de développement des applications J2EE : rédaction et génération du co
déploiement et débogage.

Cette section va utiliser Lomboz avec JBoss et Tomcat.

Version utilisée dans cette sectign

Eclipse |2.1.2

J2RE [1.4.2_02

Lomboz|2.1.2

JBoss |3.0.6

Tomcat |4.1.18

16.2.1. Installation et configuration

Téléchargez le fichier lomboz.21_02[1].zip et le décompresser dans le répertoire d'installation d'Eclips
L'installation de Lomboz se fait comme pour les autres plug-ins en décompressant l'archive dans le répertc
d'Eclipse.

Pour configurer Lomboz, il faut utiliser I'option « Fenétre / Personnaliser la perspective ... »
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= Personnalizer la perspective E

Sélectionner lez éléments  afficher danz la perspective en cours [Javal.

Elémentz dizponibles ; [rétails ;

#-[F] Fenétre > Afficher la vue = ff“ Lambaz J2EE Yiaw
Fenétre » Ouvrir la perspective :

Fichier > Mouveau

=[] sutre

- [¥] Actionz d'auverture Java
- [] Aide

- [#] Codes Java

- [¥] Création d'élément Java

-] cvs

-] Débogage

- [¥] Débogage Java
& Junit

- [¥] Lancement

B ™ L omboz Actions
hdicas & imor da lnminials LI

(] I Annuler

Cliquez sur la case a cocher « Autre / Lomboz Actions » puis sur le bouton « OK ». Un boutot

supplémentaire apparait dans la barre d'ouﬁl&l.:ll permet d'afficher la vue « Lomboz ».

Dans les préférences, sélectionnez « Java / Nouveau projet », puis cliquez sur le bouton radio « Dossiers
conservant les noms des dossiers « src » et « bin ».

£ Préférences _ O] x|
- Java ;I Mouveau projet

[+ Azpect
. Balizes de tache Indiquez lez entrées du chemin d'accés aus classes utilisées en tant gue waleurs par
... CompilateLr défaut par assistant de création de projet Java

- De.l:uzugage — Doszgier zource et de zortie

[+ Editeur ~ )
- @énération de code Erojet
-] avados & Diossiers
JHE_ installés Mom du dozsier zource ; ISrD
- JUnit
- Module de formatage d MNaom du dossier de sortie ; Ibin
- Mouveau projet
- Organization des impark

- Propagation des modific. | HHlisation en tant que bibliotheque JRE :

- Yarnables de chemin d'z
- Visual E ditar hd

4 | | _bl Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

Imparter. .. | Exporter... | (] I Annuler |

Toujours dans les préférences, il faut sélectionner « Lomboz » et vérifier que le chemin désignant le fichi
tools.jar pointe bien vers le fichier $JAVA_HOME/lib/tools.jar.
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= Préférences

-~ JUrit =]

- Module de formatage d
- Mouveau projet
- Organization des impark

Lomboz

Set Lomboz Preferences

=] B3

. | JDK Toolsjar CrhjavarZsdk 4.2_02% .
- Propagation des modific SRR I ! ! = m
- Yariables de chemin d'z Enable jzp zyntax checking v
-~ Visual Editor Restart server after deploy [Tomcat] |_
[=I- Lomboz
- JSP Editar |Ipdate clazzpath before every zerver launch ¥
- Server Definitions |lze application server claszpath ¥
- Ordre de compilation
[+l T oAt i : :
4 | | 3 Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
Imparter. .. | Exporter... | (] | Annuler |

Sélectionnez « Lomboz / Server Definitions » puis sélectionnez le ou les types de serveur utilisés : da

I'exemple de cette section, « JBOSS 3.0 » et « Apache Tomcat v4.1.0 ».

Il faut donc sélectionner le type « JBOSS 3.0 » et modifier les propriétés pour refléter celle du systéme utili
notamment « Application server directory » et « Classpath variable » qui doivent pointer vers le répertoil

d'installation de JBoss. Il suffit ensuite de cliquer sur le bouton « Appliquer ».

£ Preférences _ O] =]
#]- Plan de biavail Server Definitions
[+ Aide
[+ Ant
- Débogage 5 . [iBoss 20 -
- Développement de plug-in eiver lypes: IJ : J
[#]- Equipe S
[#]- Installation/Mize & jow i Fi F'_eft_es_:] Elasspalhl
- Java JBOSS 20
(=" Lamboz < e : 3 =7 - ¥
L JSP Editar Application Server Directory: | C-/java/iboss-3.0.6_tomeat-4.1.18 J
Server Definitionz Address: |'I 27.001
- Ordre de compilation
(- Tomeat Part JEDED
- LML Classpath Varisble Name:  [JBO55300
Classpath Varisble: [C-/iavaliboss3.06_tomeat-4.1.18 J
Restaurer les valeurs par défaut | Applguer |
Impoiter... Exporter. .. (1] I Apnules |

Pour s'assurer de la bonne configuration, il suffit de cliquer sur I'onglet de « Classpath » et de vérifit

gu'aucune bibliothéque n'est erronée.

Il faut sélectionner le type de serveur « Apache Tomcat v4.1.0 » et faire de méme.

Pour valider les modifications, il suffit de cliquer sur le bouton « OK »
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16.2.2. Création d'un nouveau projet

Pour créer un nouveau projet « Lomboz », il suffit de créer un nouveau projet de type « Java / Lomboz J2
Wizard / Lomboz J2EE Project »

£ Nouveau projet |
Sélectionner #'q_-?
Creates a new JZEE project with default containers ﬂ

@ Lomboz J2EE Froject

<'Eréu;éu:|ent| Suivant > I it Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant » et saisissez le nom du projet

£ J2EE Project Creation Wizard

Project settings oo
: . L]
Project zettings ﬁ

Mom du prajet: |test_lomboz2

Contenu du projet
IV Utilizer par défaut

Repertojre - {Cavaieclipesiworkspaceitest lomboz2 FE AT, |
¢ Précédent Suivant | Fin I Annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant » et s'assurer que les répertoires sources et de sortie sont désig
respectivement par les répertoires "src" et "bin".
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£ J2EE Project Creation Wizard

Parametres Java oo

it 3 Syt &
Dié&finit les paramétres de génération Java. ﬁ

= Source I'E; Ernietsl ik Bil:u_liu:uthéquesl Tl Ordre et exportation
[ozsiers source dang le chemin de compilation ;

{28 test_lomboz2/s0e [nouveau) Ajouker un dossier,.. |

Editen. |

Supprimer |

[ Permettre des dossiers de sortie pour les dossiers source.

[ozsier de zortie par défaut ;

Itest_lu:uml:u:qu.-"I:uin Bareatim. |

> Erécédent ............................ E|n | '{'.'nnuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant ». Sur I'onglet « Web Modules », il faut ajouter un nouveau module.

£ JZEE Project Creation Wizard |

Create JZEE Module P

i, Web Modules l "B Eib Modules | F Targeted Servers

Wwieb Modulez

xﬂemuve.l

<Erécédent| St I Fin I Annuler

Cliquez sur le bouton « Add »

£ Add Module ]|

Enter Module Name:

Itestlu:uml:u:uzZ‘l

(] I Annuler

Saisissez le nom et cliquez sur le bouton « OK »

Sur I'onglet « EJB Modules », il est possible d'ajouter au projet un ou plusieurs modules qui vont contenir d
EJB.

Le principe pour ajouter un module EJB est identique a celui utilisé pour un module web : cliquer sur |
bouton « Add », saisir le nom du module dans la boite de dialogue et cliquer sur le bouton « OK ».
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£ Add Module ]|

Enter Module Name:

Itestlu:uml:u:quEJB

(] I Annuler

L'ajout d'autres modules web ou EJB est toujours possible aprés la création du projet en utilisant I'assistan
création de nouvelles entités.

Sur l'onglet « Targeted Servers », il faut sélectionner le type de serveur a utiliser et cliquer sur le bout
“Add”. Dans I'exemple de cette section, il faut ajouter les serveurs « JBOSS 3.0 » et « Apache Tomc
v4.1.0 ».

£ J2EE Project Creation Wizard |

Create JZEE Module P

i, Wb Modules |ﬁa Ejb Modules !j‘_’ Targeted Serversl

Type: I.-’-‘-.pa::he Tomeat +4.1.0 LI Add... |

- Targeted Servers

& JBOSS 3.0
Apache Tomcat w4.1.0

Remove | b ake Default

|lpdate clazzpath and build properties for default server; ¥

<Erécédent| Simamt | Fin Annuler

Pour créer le projet, il suffit de cliquer sur le bouton « Fin ».

= Confirmation du basculement de perspective

l/'c_? Ce type de projet est aszocié a la perzpective Java, Souhaitez-wous pazser &
! cette perspective maintenant 7

™ Me pluz afficher ce meszage

Lors de l'affichage de ce message, il suffit de cliquer sur le bouton « Oui » pour ouvrir la perspective « Java

Des erreurs seront signalées dans la vue « Taches » car le chemin désigné pour le fichier servlet.jar est err

| v | H | Dezcription |
] Le projet H'a pas été compilé en raizon d'ereurs dans le chemin de clazse [incomplet ou impliqué dans un cycle).
] Biblioth&que requize manquante ; 'Cijavadibozs-3.0.6_tomcat-4.1.18/zerver/ all/libjavax. servdet jar'.

Pour corriger le probleme, il faut modifier le chemin de la bibliotheque dans les propriétés du projet.
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£ Propriétés de test_lomboz? _[o] =]

rioematns & L'eninée du chemin de complation est manduarte | JEDSS 300 server/defaub /Wb/javas servet i
Blakses de thehe Java

Beaninio Path = - :

[;ﬂriﬁl;a;rmla&me E‘EW|FM= L] EWIN ﬂ,rdadmm]

Fichiers JAR ol dossiets classe dans bs chemn de complation :

Complatew Java
Eenplacemernt Javadoc B JEOSE 300 binviun i - C:hjava'gboss-3 006_lomeat-4.1. 1 B\binheur jar || Agier des hichies JAF.. “
Génératewrs doutls exbemes & @ JBDS5 300 bin shastdowen. ja - T \javahdooss-2 006_homcat-4. 1.1 8hbin'shutdown. jm
Fiédétences de progst B JEOSE 300 chanlboss-i2ee par - T \gavahboss-3006_tomest-0.1. 18 chertjboss{2e Ajouter deg lichises JAR eglemes I
Tomcat & o# JBDSS 0 seree defaul b/ farvan sendet jar - Cava'jboss-3.006_tomeat-4.1. 18 = =
5@ JOK_TOOLS - ChiavaiZsck] 4.2 02NRbaols jar Autes ure yoie .|
# |y Bibbothigue stime JRE [2e1.4.2_02] Mijouber ure bibbothiqus .

|
Ajoubes un dossier classe.. |
|
|

4| ]
Drosier de sortie par défau) :
[test_kebaz2/bin Pavcoani..

Il faut sélectionner la ligne correspondant au fichier servlet.jar (celle contenant une petite icbne attentic
jaune) et cliquer sur le bouton « Editer ... ».

= Edition de I'entrée de wanable

Editer 'entrée de la vaniable du chemin de clazse ;

Yariable... Extenzion.... |

C:hjavahjbozs-3.0.6_tomcat-4.1.184zerver defaulthlibhjavar. servlet jar

Le chemin 'C:hjavahboss-3.0.6_tomzat-4.1.18hzerver et jar' ne pointe paz vers une archive exiztante.

(] I Annuler

Pour faciliter la saisie du chemin il est possible de cliquer sur le bouton « Variable » pour sélectionne
« TOMCAT411 » puis de cliquer sur le bouton « OK »

F

= Sélection d'une vanable

Yariables de cheming d'acces aux clazzes définies ;

[=ECLIPSE_HOME - C:\javakeclipse ;I Mouveau...
[=JB055244 - C:Mjavaiboss-3.0.6_tomcat-4.1.18
[ JBOS5300 - C:Mjavaiboss-3.0.6_tomcat-4.1.15
[?};JDK_TEIDLS - Chjavahi2edk1. 4.2_02Mibtools. jar _
ﬁ};JHE_LIB [rézeré] - C:\Program Fileshavahj2rel 4.2 02NIE Supprime
[=F JRE_SRC [réservé] - [vide)

= JRE_SRCRODOT [rézerve)] - [vide)

Editer...

I

TOMCAT 417 - C:hjaval 3.0.6_tomcat-4.1.18%aomc at-4
= TOMCAT_HOME - D:\javaijwsedp-1.2 =

1] | H8

(] I Annuler

Pour faciliter la saisie du reste du chemin, il faut cliquer sur le bouton « Extension », sélectionner le chem
du fichier servlet.jar et cliquer sur le bouton « OK ».
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.3

£~ Sélection de I'extenzion de la variable

Sélectionnez l'archive JAR

[F-{z= bin I
== comman

== lib

ﬁh ant. jar

ﬁ}; commans-collections. jar
ﬁh cammons-logging-api. jar
ﬁh jazper-compiler. jar
ﬁh jazper-runtime. jar

4?'}:., Nanning-cormmo. jar
ﬁh naming-factary. jar
ﬁh Naming-resources. jar

= conf
[H-{= zerver
F-{= temp

1= mehanns LI

k. I Annuler I

La valeur associée a la variable doit avoir une valeur semblable a celle ci dessous :

= Edition de I'entrée de variable |

Editer l'entrée de la variable du chemin de clasze :

ITDME.-‘E-.T 411 fcommon/libdservlet. jar Wariable. .. |

C:hjavasjbozs-3.0.6_tomcat-4.1.1.. cat-4. 1 #hcommontlibzerdet. jar

QE. | Annuler

Il suffit de cliquer sur le bouton « OK » pour valider les modifications.

Cette correction n'est que temporaire : pour corriger le probleme de facon définitive, il faut modifier le fichie
.server correspondant a celui du serveur utilisé dans le répertoire :

C:\java\eclipse\plugins\com.objectlearn.jdt.j2ee\servers
La ligne a modifier est celle permettant I'ajout du fichier servlet.jar.
Une fois le fichier enregistré, il faut relancer Eclipse.

Dans la vue package, sur le module EJB, sélectionnez I'option « Lomboz J2EE/ Change default server » p
prendre en compte la modification puis cliquez sur le bouton "Fin".
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£ J2EE Target Server Wizard |

% 4}'##
Type: Add... |
Targeted Servers
& JBOSS 3.0
Apache Tomcat «4.1.0
Remove | tdake Default
|lpdate clazzpath and build properties for default server ¥
Fir Annuler
La structure du projet est la suivante dans la vue package :
| <~

mx

=+, Bibliathéque systéme JRE [[2re1.4.2_02]

- [2ac

(i, JOK_TOOLS - Chjavai2edkl, 4.2_02\HENtoals jar

'_€I 'ﬁl:-, JEOSS 300/ run, jar - C:\javayjboss-3.0,6_tomecat-4.1.18\barrun, jar

- (4 JEOSS300/bin/shutdovn jar - C\javaiboss-20.6_tomeat-4,1,18\binkshutdawn.jar

Tl m JEOSS300/chent/bossq2ee.ar - C:yava'jboss-3. 0.6 _tomcat-4, 1.1 client\jhoss | dee, jar

B ﬁ}; TOMCAT 411 Acommon/ib/servlet. jar - C:hjavalboss-3.0.6_tomcat-4.7. 18 omcat-4. 1. shocommonhiibservlet, jar
#-{= testlomboz? LI

Vue Fackages | Higranchie

Les modules web et EJB contiennent déja quelques fichiers de configuration.

16.2.3. Création d'une webapp

| v x B
test_| = 4 =
--{E 3G - s
2 j2erc --@ [2src
Elz testlomboz2 -{= testiomboz?
== WEE-IMF EHE' testlornboz2EJB
{5 claszes E-{Z= METAINF
S | | A I - beanz. xml
..... Ear build properties ~-Em - build. praperties
..... &7 buid.xml - build,zml
----- targets. uml o - [E] ejbrjar.xml
..... wel:u.:-:rr!I - [E] eiblGenerate.sml
o |I.\\:|3|:|||:|g||:_:.:m| ---- E||:IS.H|TI|
..... _f% BT jsp - [E] targets.wml
----- &3 index.jzp o

Une webapp est contenue dans un module web. Si un tel module n'a pas été ajouté lors de la création du p
ou si il est nécessaire d'en ajouter un nouveau, il faut créer une nouvelle entité de type "Autre / Java / Lom|
J2EE Wizards / Lomboz J2EE Module".
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Sur I'onglet « Web module » de la page de I'assistant, il suffit de suivre les indications précisées dans
section de création d'un nouveau projet pour ajouter un nouveau module web.

16.2.4. Ajouter un fichier HTML a une webapp

Il faut créer une nouvelle entité du type « Autres / Java / Lomboz J2EE Wizards / Lomboz HTML Wizard ».

¢ ]|
Create a new HTML file

1

<HTML>
[

Entrez ou sélectionnez le doszier parent ;

Itest_lu:uml:u:qu.-"testIu:umI:u:qu

& -

EIT;J- test_lomboz2
{Z= bin

(E j2are

{E e

{E, tEITlpiSp

(== templates
[+-{= testlornboz2
EEI:-@ testlomboz2EJE

L

Kl

Morn du fichier : {test him

Avanceées > |

¢ Précédent Slant | Fin I Annuler

Il faut sélectionner le répertoire ou sera stocké le fichier, saisir le nom du fichier et cliquer sur le bouto
« Fin »,

I_'—_lﬁjr test_lomboz2 -
{3 G
2 j2erc

EHE' testliombozZ
i --@WEE-lNF
o E enarjsp

-
e owmal o

Yue Pack... ] Higrarchie | Lomboz J...

Le fichier créé est ouvert dans un éditeur dédié.
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&5 testhtm |

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//w3ic//dtd html 4.0 transitinq:J
<html=>

<head>

<titlesxGantry HTML</titlex

</ head>

<hody bogooloe="#FFFFFF">

Write wour content here

</hody>
</ html> -
| | _>I_I

L'éditeur propose une assistance a la rédaction du code pour les tags en appuyant sur les touc
"Ctrl+Espace”.

<hody bhogoolor="#FFFFFF">

<A -
L ACTONYm

<addresss
<applet:
Larear
<bx
<bage>

-

Ll N

=l

Il propose aussi une assistance pour la saisie des attributs d'un tag.

<hody bogooloe="#FFFFFF">

align -
</B) class
</ T dir

id
._Jl-lmm

onclick

B Co | dblciick |

PP [ P —

r_

B

W

16.2.5. Ajouter une JSP a une webapp

Il faut créer une nouvelle entité du type « Autres / Java / Lomboz J2EE Wizards / Lomboz JSP Wizard ».
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Create a new J5P file

<%E§%%}

Entrez ou sélectionnez le doszier parent ;

Itest_lu:uml:u:qu.-"testIu:umI:u:qu

| R

- Tm test_lomboz? ;I
—{Z= in

E Pere

= we

{E, tEITlpiSp

= templates

[+-{= testlornboz2

+-{= testlombozZEJB LI

Mo du fichier : Itest.isp

Avanceées > |

¢ Précédent Suivant > | Fin I Annuler

Il faut sélectionner le répertoire, saisir le nom de la JSP et cliquer sur le bouton « Suivant ».

£ ]|
Set ISP details
<ﬁJSﬁ%>
Extends: I Browse.. |
Buffer zize: I
Error page: I
Cantent type: Ite:-:t.-"html j
Page encoding: IISD-BBEE-‘I j
W Seszion [ isThreadSafe W AutoFlush [ izEmorPage
Beans: Add. |
Remove |
©¢ Précédent i Suivant s HT' Annuler |

La page suivante de l'assistant permet de saisir des informations concernant la nouvelle JSP. Un clic su
bouton « Add » permet d'ouvrir une boite de dialogue demandant les paramétres du bean a ajouter :
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£ Select Beans _ |O] x|
ID: |
Scope; I 'I
Select clazs
Clazz
Clualificatif ;
] I Annuler

Il suffit de cliquer sur le bouton « Fin » pour générer la fichier et I'ouvrir dans I'éditeur.

%[ page language="java™ > (=
<!DOCTYPE HTML PUEBLIC "-//wic//dtd html 4.0 transition
<html=>

<head>

<titlerLonboz J3P</titlex

</ head>

<hody bogooloe="#FFFFFF">

Write wour content here
-
J | _>I_I

L'éditeur propose une coloration syntaxique des éléments de la JSP et une assistance a la rédaction du co
appuyant sur les touches "Ctrl+Espace".

<oenter>Weloome</centers
<%= Java. ul‘-’s >
</hody> B3 java util
</html> B3 java.utiljar
B3 java.utillogging

Lors de la sauvegarde du fichier, la JSP est compilée et les éventuelles erreurs sont signalées :

<hody> LI
<oenterxielocome</centers
(X <%= new java.util.Date(];F;} J

</hodyx>
FEIE I PP, I il
4| | JJ_J

Taches [Mombre déléments comesp...[1<{1.number integert élémentsl] = =
S
| -fl H | Dezcription

a Erreur de suntaxe zur le jeton ', """ attendu

4| | 3
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Il suffit alors de corriger les erreurs signalées et de sauvegarder le fichier.

16.2.6. Ajouter une servlet a une webapp

Il faut créer une nouvelle entité du type « Autres / Java / Lomboz J2EE Wizards / Lomboz Servlet Wizard ».

£ ]|

Create a new Servlet

Dossier source Itest_luml:nqu.-"sru: Parcourir. . |
Package : Iu:u:um.mu:ui.test.lu:uml:u:uz.wel:u Parcour... |

Hiom ITestS ervlet

Modificatewrs . @ publics " par défaut € prives ) protéges
[T abrégés [ finaux ™| statigues
™ Use single thread model

Superclasze ; Iiavax.&ervlet.http.HttpS ervlet Parcoui...

Interfaces : Ajouter...

EERETET

M

YWwhich method stubs would pou like to create?

v init[] [ getServletinfal) [ zervicel]
W daGet]] W ‘doPost(} ™ doDelete()
[ doHead]] ™ doOptions() [T doTrace]]
[T destroul)

Annuler

<Erécédent| Suivant > I it

La premiere page de l'assistant permet de saisir les informations générales sur la nouvelle servlet notamn
son package, son nom, ces modificateurs et les méthodes qui doivent étre générées.

Pour créer une servlet, il faut absolument que le fichier servlet.jar soit dans le classpath du projet, sinon
message d'erreur est affiché.

Gl x|

Create a new Servlet

3 Servlet &P is not on the build path add it to build path first @

Une fois toutes les informations saisies, il suffit de cliquer sur le bouton « Suivant » pour accéder a la secor
page de l'assistant.
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Create a new Servlet

[T DoMOT add deployment details bo web. «ml

YWeb module: I Browse. |

Servlet name:

Dizplay name:

Dezcription;

b apping LIRL:

™ Load on Startup ] fe[= I

Initialization parameters:

name | walue | Add..

Eemayve |
Y Briesdent | uvert |]T| Annuler |

Cette page permet de saisir les informations de la servlet pour enrichir le fichier web.xml. Pour sélectionner
module web qui va contenir la servlet, il faut cliquer sur le bouton « Browse » :

= Select module B3 |

Select web module

0k I Annuler

I suffit alors de sélectionner le module web et de cliquer sur le bouton « Ok ».
La saisie du nom de la servlet et du mapping URL est obligatoire.

Pour ajouter un parameétre a la servlet, il suffit de cliquer sur le bouton « Add » et de renseigner le nom et
valeur du parametre dans la boite de dialogue qui s'ouvre puis de cliquer sur le bouton « OK ».

= Add initialization parameter |

Enter the name walue pair for initialization parameter

M arne: |param1

W alue: Ivaleur'l

(] I Annuler

Développons en Java avec Eclipse 242



£ ]|
Create a new Servlet
[T DoMOT add deployment details bo web. «ml

YWeb module: Itestlu:uml:u:qu Browsze.. |

Serviet name: ITestS ervlet
Dizplay name: Iservlet_de_test
Dezcription; IMa zervlet de test
b apping LIRL: I.-"

™ Load on Startup ] fe[= I

Initialization parameters:

name | walue

pararn] valeurl
Eemoye |

¢ Précédent Slant Fin | Annuler |

Pour créer la servlet, il suffit enfin de cliquer sur le bouton « Fin ».

w
Elﬁjr test_lomboz?2 -
B
EE} corm. moi. best lambo;

m Tes

o= tempizp

L'éditeur de code s'ouvre avec le source de la servlet créée.

[J] TestServiet java |
i -

* Crég le 6 avre. 2004
*

* Pour changer le modéle de ce fichier généré, alle:
* Fenétre&gt;Préférencesegt  Javasgt  Génération de oo

w
package com.mnol.test. lomboz.welb; -
a
import java.io.IOException: o
- . . i
o | N

Le fichier WEB-INF/web.xml est automatiquement modifié par Lomboz pour tenir compte des informations
concernant la nouvelle servlet :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE web-app PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc.//[DTD Web Application 2.3//EN"
"http://java.sun.com/j2ee/dtds/web-app_2_3.dtd">

<!-- Copyright (c) 2002 by ObjectLearn. All Rights Reserved. ——>

<web-app>
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<servlet>
<servlet-name>TestServlet</servlet-name>
<servlet-class>com.moi.test.lomboz.web.TestServlet</servlet—class>
<display—name>servlet_de_test</display—-name>
<description>Ma servlet de test</description>
<init-param>

<param-name>paraml</param-name>
<param-value>valeurl</param-value>

</init-param>

</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>TestServlet</servlet-name>
<url-pattern>/</url-pattern>

</servlet-mapping>

<welcome—file-list>
<welcome-—file>index.jsp</welcome-file>

</welcome-file-list>

<error-page>
<error—code>404</error-code>
<location>/error.jsp</location>

</error—-page>

</web-app>

16.2.7. Tester une webapp

Pour tester une webapp, il faut démarrer le serveur d'application et déployer I'application sur le serveur.

Pour cela, il faut utiliser la vue « Lomboz » en appuyant sur le bcﬁllmans la barre d'outils.

2 Wy R x

iff Lomboz J2EE

1o Modules l

E'@. test_lomboz2
- B, testlomboz2EJB
Elm testlomboz2

N N

------ j-_’ Apache Tamcat w4.1.0

3 Problems

Yue Packages | Higrarchie lLu:umI:u:uz JZEE "v’iew]

Cette vue possede plusieurs boutons pour réaliser certaines taches :

Lancer le serveur

ﬂ Arréter le serveur

g Déployer le module dans le serveur
ﬂ Supprimer le module du serveur

@9 Permet de rafraichir la vue

Pour lancer un serveur, il suffit de le sélectionner dans I'arborescence et de cliquer sur le boutt
correspondant ou d'utiliser I'option « Debug server » ou « Run server » du menu contextuel.

Lors du premier lancement, un boite de dialogue demande si le serveur doit devenir le serveur par défaut
module.
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£~ Change default zerver? E3

® Do pou want to make this the default server and update module accordingly?
-

m k-8 5

TIMI e I T T I I T LI oo o II T IIF L+ I oWr I
Démarrage du service Tomcat-3Itandalone =
Apache Tomcat/4.1.13-LE-jdkid

S5 awr. 2004 22:50:22 org.apache.coyote.httpll.H
INFQ: Démarrage de Coyote HTTE/1.1 sur le port

S oawr. 2004 22:50:22 org.apache.jk.comnon. Chann
INFO: JEZ: ajpld listening on f0.0.0.0:5009

S oawr. 2004 22:50:22 org.apache.jk.server.JkMai
INFQ: Jk running ID=0 time=20/191 config=C:hja |

-

1] | o

T aches l Conzole ]

Pour vérifier que Tomcat est lancé, il suffit d'ouvrir un navigateur et de saisir 'url http://localhost:8080

; Apache Tomcat/4.1.18-LE-idk14 - Microzoft Internet Explorer  [l[=]E3

Fichier Edition  Affichage Favors  QOutls 7 ‘

« .+ 09 4 | a >
Ererederte Sumvarite Aqréter Actualizer  Démarage | Rechercher
Adresse [&] hitp: //localhost 8080/index jsp ~| @Ok | Liens

Apache _ —
Tomcatid.1.18- >

LE-jdk14

/4

Adminictrarinn | If you're seeing this_i;l

4 4

|
|@ l_ I_ l_ (o Intranet local 4

Informations zur I'opération en cours |

@ Deploying container ...

Smrler

Avec Tomcat, il faut le redémarrer aprés le deploiement d'une webapp sinon un message d'erreur est sig|
lors de l'appel de la webapp dans le navigateur.
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/23 http:/ flocalhost:8080/testlomboz2/index. jzp - Microzoft Inter... M [=] E3

Fichier  Edition  Affichage  Fawors  Ouotilz 7

« s 0 4 | a >
Précédente Surante Arréter Actualizer | Démarrage | Rechercher
Adresse @ hittp: A Alocalhost: 8080 Aestomboz 2 indes. jzp j 0K | Liens

Etat HTTP 404 - /error.jsp i

o Rapport d"état

ferror jsp
|:E:| Ouverture de la || I_I_I_ iZE Intranet local

| E

Pour résoudre le probleme manuellement, il faut arréter le serveur et le lancer de nouveau.

; Welcome - Microzoft Internet Explorer M=1E3
Fichier  Edition  Affichage  Fawors  Ouotilz 7 ‘
& % 9 4 | a >
Précédente Sunante Arréter Actualizer  Démarrage | Rechercher
Adresse @ hittp: A Alocalhost: 8080 Aestomboz 2 indes. jzp j 0K | Liens
Welcome
Ion Apr 05 23:02:36 CEST 2004
|:§| Teming I_ I_ I_ Intranet local i
Pour résoudre automatiquement ce probleme, il suffit de changer les paramétres de lomboz
£ Prélérences M=
- Plan de travail Lomboz
-- Aide
-- &t Set Lomboz Preferences
- Débogage | JOK Tooks [CjavatisdkT 4 2_02NibNosls jar ||
- Développement de plug-in
" Equipe Enable jzp syntar checking ¥
" Lnstallatu:un.-"Mlse amr Restart server after deploy [Tomcat] |_
- Java
E‘w |Ipdate clazzpath before every zerver launch ¥
JSP Editor lze application zerver clazzpath I
- Server Definitions
- Ordre de compilation
B+ Tomcat
- LML Restaurer lez valeurs par défaut | Appliguer |

Importer. .. Exporter... (] I Annuler |

Il faut cocher la case a cocher "Restart server after deploy (Tomcat)" et cliquer sur le bouton "OK ",
Il est possible que certaines erreurs empéchent le démarrage de la webapp.

Exemple :
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B Caonzole [org.apache. cataling. startup. Boatstrap sur Mhite local :8349] O |& - 8 5 =
Démarrage du service Tomcat-3Itandalone
hApache Tomcat/4.1.15-LE-jdkid

6 avr. 2004 12:32:05 org.apache.commons.digester.Digester error
GRAVE: Parse Error at line 26 column -1:

org.xml.sax . 3AParseExdception: Lélément

Y
=
Lélément "{0}" naccepte pas "disp

{0 naccepte pas "display-name"
at org.apache.crimson. parser.ParserZ.error (Unknown Source)

-
I e miammr e Tom  manm e e am e e t:r.-.1-;.-:|.-u--;“.-.-n.-w-.-..-w-olr-1n-; B B e B e B j—l

T aches l Conzole ]

Pour résoudre ce probléme, il faut modifier dans le fichier web.xml I'ordre du tag
web—-app/servlet/servlet—class pour le mettre apres le tag web—app/serviet/description

Pour accéder aux entités qui composent la webapp, il suffit de saisir I'url correspondante dans le navigateur

Exemple avec la JSP d'accueil de la webapp

43 Welcome - Microsoft Internet Explorer
Fichier Edition  Affichage Favors  Ouhls 7 |
- I T | ot »
Précédente Suvante Airéter Actualizer  Démarrage
Adresse [&] hitp: //localhost 8080/ testiomboz2/index jsp j @Ok | Liens
Welcome
Tue Apr 06 12:01:23 CEST 2004
|:E:| T ermiré I_I_I_ iZE Intranet local i

Exemple avec la servlet (attention, le mapping url a été maodifié en /servlet dans le fichier web.xml)

; Bonjour - Microzoft Internet Explorer
Fichier  Edition  Affichage  Fawors  Oubl: 7 |
- I T | it »
Précédente Suvante Airéter Actualizer  Démarrage
Adresse €] hitp:/ocalhost: 8020/ testlombaz2/servlet j 0K | Liens
L]
Bonjour
la valeur de param] est : valeurl
|:E:| T ermiré I_I_I_ iZE Intranet local i

Exemple avec le fichier HTML

; Page de test - Microsoft Internet Explorer

Fichier  Edition  Affichage  Fawors  Oubl: 7

Adresse €] hitp:/ocalhost: B080/testlomboz2 /test him j o OK | Liens

TEST

|:E:| T ermiré I_I_I_ iZE Intranet local 5
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16.2.8. Créer un EJB de type Session

Il faut créer une nouvelle entité de type « Java / Lomboz J2EE Wizards / Lomboz EJB Creation Wizard ».

£~ Nouveau B3 |

Sélectionner & o

& wizard that creates an EJB ﬂ

- Agsistants de création dg modéles EMF i Lombioz S04P Client wizard
- Développement de plug-in @, Lomboz J2EE Project
) Exemples N Lomboz J2EE Module

ombioz EJB Creation “wizard

AT

 JUnit &4 Lomboz JSP Wwizard

Lomboz JZEE “Wizardz Jjﬁ Lombioz HTML Wizard

o Swing &% Lomboz Servet Wizard
- Simple fﬂ, Lomboz EJE Test Clent WWizard
- Structure des modéles Eclipze @ Lomboz EJB Method Wizard

<Erécédent| Suivant > I it Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »

£ Create a new EJB |
Create EJB

Create a new EJB

Diozsier zource ; Itest_lu:uml:u:qu.-"sru: Parcourr...

[l e

Package : Iu:u:um.test.lu:uml:uu:qu.eiI:u Parcouri...

Mom ; IMDnEJBSESSiDnH

—Select EJB Tupe
{* Stateless Session EJB

" Statefull 5 ession EJB
" Bean Managed Entity EJE
™ Container M anaged Entity EJE

= Meszage Driven Bean [Qusus]

= Meszage Diiven Bean [Topic]

¢ Précédent Slant | Fin I Annuler

Sur la page suivante, il faut saisir le nom du package, le nom de I'EJB, sélectionner le type « Stateless Ses
EJB » ou « Statefull Session EJB » selon le type d'EJB session a créer et enfin cliquer sur le bouton « Fin »

L'assistant génére un fichier source java contenant le squelette du code de l'implémentation de I'EJB. Le n
du fichier généré est constitué du nom de I'EJB et du sufixe Bean qui est automatiguement ajouté.

Exemple :
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package com.test.lomboz2.ejb;

import javax.ejb.SessionBean,;

/**

* @ejb.bean name="MonEJBSessionl"
*  jndi-name="MonEJBSession1Bean"
*  type="Stateless"

**/

public abstract class MonEJBSession1Bean implements SessionBean {

}

Ce code contient un tag qui sera traiter par Xdoclet pour générer ou enrichir certains fichiers (I'interface Hor

du Bean, le fichier descripteur de déploiement et le fichier jboss.xml).

16.2.9. Ajouter une méthode a un EJB

Dans la vue « Packages », il faut sélectionner la classe d'implementation du Bean précédemment génére
utiliser I'option « Add EJB Method » du menu contextuel « Lomboz J2EE » ou utiliser I'option « Autre... » dt
menu contextuel « Nouveau ». Avec cette derniére possibilité, il faut sélectionner la création d'une entité

type « Lomboz EJB Method Wizard »

= Create a new EJB Method |

Add Business Methods

Add Hew Buziness Methods @

Method Signature |public Sting mont exsage(Sting nom]

— Method Type

* Business Method
= Home Method
" Create Methad

— Interface Type
* Femote Interface

= Local Interface

Fin Anruler

L'assistant permet de saisir la signature compléte de la méthode, le type de méthode et dans quelle inter

sera générée la méthode.

L'assistant génére le code suivant :

Exemple :

/**

* @ejb.interface-method
*  tview-type="remote"

**/

public String monMessage(String nom){
return null;
}
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Le tag dans les commentaires sera utilisé par Xdoclet pour la génération des fichiers nécessaire a I'EJB.

Il faut saisir le code des traitements de la nouvelle méthode.

Exemple :

/**

* @ejb.interface—-method

* tview-type="remote"

**/

public String monMessage(String nom) {
return "Bonjour " + nom;

}

ajout de I'EJB a un module

Dans la vue « Package », sélectionner la classe du bean et utiliser I'option « Lomboz J2EE / Add EJB
Module »

£ Select EJB Module ]|

Select the ejb container.

CJEbftestiomboz2EJE ]

Sélectionner tout | Dézélectionner tout |

(] I Annuler

Sélectionner le module et cliquer sur « OK ».

16.2.10. La génération des fichiers des EJB

Avant de pouvoir déployer un ou plusieurs EJB, il faut demander & Lomboz de générer les fichiers nécessal
aux EJB grace a Xdoclet et aux tags utiles insérer dans le code

iff Lomboz J2EE Yigw [ Q.g}"i* =
@Mudulesl

El]‘;f. best_lombioz?2 ;I
R § t=tiomboz2F . R

@ testiomboz2 Generate EJB files —
----- 1= test_pb Dreploy -
iz Problemsz izt

Yue Packages lLu:umI:u:uz JZEE "v"iew]

Dans la vue « Lomboz », il faut utiliser sur le module EJB l'option « Generate EJB files ».
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Informations sur l'opération en cours |

@ Generating EJB= in container ...

Smrler

L'EJB est affichée dans la vue Lomboz.

i Lomboz J2EE Wiew H e ¥ v£-§:‘3‘ b4

1o Modules l

= '[;.. test_lombozZ
L B fﬁf testlombozZE B
B JB0ss 30
------ j_’ &pache Tomcat w4.1.0

I @f testluml:u:qu

3 Problems

com.test lomboz2. ejb. MonEJB S eszion] Bean

Yue Packages lLu:umI:u:uz JZEE "v"iew]

Lomboz a généré tous les fichiers nécessaires au bean

= B [package par défaut)
- B[] ServletBarChart java
=83 com.moitest lomboz.web
B[] TestServietjava
=-H3 comtest lomboz2 ejb

= [J] MorEJBSession]Bean. java

=& MonEJBSession1Bean
e @ monkd ezzage(Sting)

-2 [2arc
F-z ejbsrc
= @3 comtest lomboz2 ejb
[ MonEJBSession] java
-[J] MonEJBSessionT Home java
[ MonEJBSession] Local java
[ MonEJBSession] LocalHome java
[ MonEJBSession S ession. java
- m MonEJBSessionT Ul java
- {Z= tempizp

Wie Packages] Lomboz JZEE “igw

16.2.11. Déploiement du module EJB

Développons en Java avec Eclipse

Dans la vue « Lomboz », sélectionner le module EJB concerné et utiliser I'option « Deploy ».

251



Informations sur l'opération en cours |

@ Deploving container ...

Smrler

Le fichier testtomboz2EJB.jar est créé et enregistrer dans le répertoire server/default/deploy de JBOSS.

16.2.12. Lancement du serveur Jboss

Cette section sera développée dans une version future de ce document
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17. Java Server Faces et Eclipse

Lhapltre 1 7

17.1. Utilisation de JSF sans plug—in dédié

En attendant un plug-in fonctionnel dédié a I'utilisation de JSF dans Eclipse, il est possible de développer
application Web utilisant JSF avec Eclipse. Cependant, toutes les opérations doivent étre réalisées "a la ma

Cette section va développer une petite application constituée de deux pages. La premiére va demander le
de l'utilisateur et la seconde afficher un message de bienvenue en mettant en oeuvre les outils suivants
Windows :

Ouitil Version |Role

JDK 142 03

Eclipse 2.1.3 IDE

Tomcat 5.0.28 |[conteneur web

plug—in Tomcat de Sysdeo 3 Arrét et démarrage de Tomcat
JSF implémentation de référence de Suhl1l_01

17.1.1. Création du projet

Il faut créer un nouveau projet de type « Java/ Projet Tomcat ».

£ Mouveau projet Tomcak EI

Paramétres Java

Saisir le nom du projet et sa localisation

Morn du projet ¢ I kest_15F

Zontenu du projet
v Utiliser par défaut

Repertoire § ID:'l,java'l,eclipse'l,wu:urkspace'l,test_JSF Pareaurit, .. |
< Précédent Suivant = | Fin I Annuler |

Saisissez le nom du projet, par exemple test_JSF et cliquez sur le bouton « Suivant ».
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£=MNouveau projet Tomcak ﬂ

Paramétres Tomcat

Ajouter ou mettre & jour la configuration Tomcat pour ce projet (uniquement si vous
['autorisez)

Marm du conkexte I ftest_J5F

v autoriser la mise & jour de la définition du contexte

Sous-répertoire racinge de l'application web {optionnel) I !

::Ereu:edentl SUivant = ”?I annuler

Cliquez sur le bouton « Fin ». L'assistant va créer un nouveau projet possédant une structure de répert
typigue pour une application Web.

Yue Packages ]Hiérarchie

Il faut ensuite copier les fichiers nécessaires a une utilisation de JSF dans l'application web.
Il suffit & partir d'un explorateur de fichier de faire un cliquer/glisser des fichiers *.jar du répertoire lib de

l'implémentation de référence vers le répertoire WEB—-INF/lib du projet. Attention, il est aussi nécessair
d'ajouter les fichier jstl.jar et standard.jar qui contiennent lI'implémentation de la JSTL.

17.1.2. Création des éléments qui composent I'application

Il faut créer une nouvelle entité de type « Simple / Fichier » & la racine du projet et la nommer index.htm

Exemple :

<html>

<head>
<meta http—equiv="Refresh" content="0; URL=login.faces"/>
<title>Demarrage de I'application</title>

</head>

<body>
<p>D&eacute;marrage de |'application ...</p>

</body>

</html>

Il faut créer une nouvelle entité de type « Simple / Fichier » a la racine du projet et la nommer login.jsp

Exemple :

<html>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>
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<fview>
<head>
<title>Application de tests avec JSF</title>
</head>
<body>
<h:form>
<h3>ldentification</h3>
<table>
<tr>
<td>Nom : </td>
<td><h:inputText value="#{login.nom}"/></td>
</tr>
<tr>
<td>Mot de passe :</td>
<td><h:inputSecret value="#{login.mdp}"/></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2"><h:commandButton value="Login" action="login"/></td>
</tr>
</table>
</h:form>
</body>
<[f.view>
</html>

Il faut créer une nouvelle classe nommée com.jmd.test.jsf.LoginBean

Exemple :

package com.jmd.test.jsf;

public class LoginBean {
private String nom;
private String mdp;

public String getMdp() {
return mdp;

}

public String getNom() {
return nom;

}

public void setMdp(String string) {
mdp = string;

}

public void setNom(String string) {
nom = string;

}

}

Il faut créer une nouvelle entité de type « Simple / Fichier » & la racine du projet et la nommer accueil.jsp

Exemple :

<html>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %>
<fview>

<head>

<title>Page d'accueil de l'application</title>

</head>

<body>
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<h:form>
<h3>Bienvenue <h:outputText value="#{login.nom}"/>,</h3>
</h:form>
</body>
<[f.view>
</html>

Il faut créer une nouvelle entité de type « Simple / Fichier » dans le répertoire /WEB-INF et la nomme
faces—config.xml

Exemple :

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE faces—config PUBLIC
"=//Sun Microsystems, Inc.//[DTD JavaServer Faces Config 1.0/EN"
"http://java.sun.com/dtd/web-facesconfig_1_0.dtd">
<faces-config>
<navigation-rule>
<from-view-id>/login.jsp</from-view-id>
<navigation—-case>
<from-outcome>login</from—outcome>
<to-view-id>/accueil.jsp</to-view—-id>
</navigation—case>
</navigation-rule>
<managed-bean>
<managed-bean—-name>login</managed-bean—name>
<managed-bean-class>com.jmd.test.jsf.LoginBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed—bean>
</faces—config>

Il faut créer une nouvelle entité de type « Simple / Fichier » dans le répertoire /WEB-INF et la nomme
web.xml

Exemple :

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE web-app PUBLIC
"—//Sun Microsystems, Inc.//[DTD Web Application 2.3//EN"
"http://java.sun.com/dtd/web-app_2_3.dtd">
<web-app>
<servlet>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<servlet-class>javax.faces.webapp.FacesServlet</servlet—class>
<load-on-startup>1</load—-on-startup>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<url-pattern>*.faces</url-pattern>
</servlet-mapping>
<welcome—file-list>
<welcome-file>index.htm</welcome-file>
</welcome—file-list>
</web-app>

Les éléments qui composent le projet sont donc les suivants :
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|E Yue Packag O

& o m | E S
=128 test_J5F -
=28 WEB-INF/src
=-E4 com.jmd.kest, jsF
m LoginE
{22 work
- WEB-INF
EI{E" classes
El{Ev Com
El{Er jmd
[=l-{= test
El-{=- jsf

------ LoginBear.

ean.java

E-{= lib

----- commons-beanutils, jar
----- commons-collections. jar
----- commons-digesker, jar
----- commons-logaging, jar
----- jsf-api.jar

----- jsf-impl, jar

..... jstl.jar

----- standard. jar —
{2 Faces-config.xmi

2 e, xml

----- accueil. jsp

@ indes:, htm

login, jsp -
4 |

17.1.3. Exécution de l'application

Il suffit alors de démarrer Tomcat en cliquant sur le boﬁ}n

Une fois Tomcat démarré, ouvrir un navigateur et taper_'url http://localhost:8089/test JSF/ (en remplacant
port 8089 par celui défini dans Tomcat).

¥)Demarrage de I'application - Mozilla Firefox - |EI|5|

Fichier  Edition  Affichage  aller & Marque-pages  Oukils 7

Q—El - |:> - @ @ I https fflocalhost: 3089 test_JSF) j @ (a4

Démarrage de l'application ...

[ Terming [

Une fois l'application démarrée, la page de login s'affiche
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http://localhost:8089/test_JSF/

¥7) application de tests avec JSF - Mozilla Firefox
Fichier  Edition  Affichage  Aller &

=10l x|

Marque-pages Oukls 7

- - & ©4) [0 hetpifocalhost 08sftest 1o flogin.faces ~| © o
Identification

Hom |
Mot de passe :I

Login |

| Terming i
Il faut saisir un nom par exemple test et cliquer sur le bouton « Login ».
¥ page d'accueil de I'application - Mozilla Firefox - |EI|5|

Fichier  Edition  Affichage  Aller &

Marque-pages  CQutils 7

QEl - E:> - @ @ ||_| http:fflocalhost: 8089 test_I5F login. Faces j @ (] 4

Bienvenue test,

| Termine

A

Cet exemple ne met pas en valeur la puissance de Java Server Faces mais propose simplement de met
oeuvre le minimum pour développer des applications utilisant JSF avec Eclipse.
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18. JAXB et Eclipse

JAXB est I'acronyme de Java Architecture for XML Binding. Le but de I'API et des spécifications JAXB est
de faciliter la manipulation d'un document XML en générant un ensemble de classes qui fournissent un nive
d'abstraction plus élevé que I'utilisation de JAXP (SAX ou DOM). Avec ces deux API, toute la logique de
traitements des données contenues dans le document est a écrire.

]

JAXB au contraire fournit un outil qui analyse un schéma XML et génére a partir de ce dernier un ensemt
de classes qui vont encapsuler les traitements de manipulation du document.

Pour pouvoir utiliser JAXB, il est nécessaire d'installer le Java Web Services Developer Pack 1.3. Dans le ¢
de l'utilisation d'un JDK 1.4, attention de bien suivre les instructions fournies a la fin de l'installation.

I JavalTM] Web Services Developer Pack 1.3

Please read the information below.

For standalone Java(Thf) applications fo work with the Java(Th) Web Services

Developer Pack, the JAXP classes built into JDK 1.4 x must be overriddan.

Owerriding these classes is not necessary in order to run the bundled tormeat or

the samples, since the provided scripts set"java.endorsed.dirs”,

ForJDk 1.4% users, setthe java.endorsed. dirs system propery to:
Chjavajwsdp-1. Njaxpiliblendorsed

Alternatively, create the directory:

«JaVA_HOME=\jrellimendorsed

and then copy the files in the following directory to the newly crested directory:

Chjavalwsdp-1. Mjaxpilibiendarsed

Il est aussi nécessaire de définir deux variables d'environnement systéme (sous Windows 2000 : me
"Paramétres / Panneau de configuration / Systeme", sélectionner I'onglet "avancé", puis cliquer sur le bou
"variables d'environnement" ) :

JAVA_HOME dont la valeur doit correspondre au répertoire d'installation du JDK :

Mouvelle vaniable utilizateur HE
Mo de la variable : I Javs_HOME

Yaleur de la wariable : IC:'I,java'l,jEsdkl 4.2 02

K I Annuler

JAXB_HOME dont la valeur doit correspondre au répertoire dans lequel le JWSDP est installé :
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Mouvelle vanable utilizateur EE

Mom de la variable : I 14xE_HOME

Maleur de la wariable : IC:'I,java'l,jwsdp-l K

O, I annuler

Il existe deux moyens d'utiliser JAXB avec Eclipse :

 Créer et configurer une tache d'exécution qui va lancer la génération des classes Java via l'outil
JAXB
« Exécuter Ant fourni avec le JWSDP en tant qu'outil externe dans Eclipse

Version utilisée dans cette sectign

Eclipse|2.1.2
J2RE (1.4.2_02
JAXB |1.3

18.1. Creer et configurer une tache d'execution pour JAXB

Il faut créer un nouveau projet, par exemple nommé test_jaxb et modifier son chemin de compilation (dans
propriétés du projet) pour ajouter plusieurs fichiers .jar :

* Les fichiers jar ajoutés dans le répertoire JAVA_HOME\jre\lib\endorsed lors de l'installation du
JWSDP
* Les fichiers jar contenus dans le répertoire JAXB_HOME\jaxb\lib

£+ Propriétés de test_jaxb !E[E
Infoemations Chemin de compilation Java
Balizes de téche Java
Beaninfo Path 5 Source| & Projets Wl: Bibfiothiaues | 14 Qrdre et exportalion |
MdﬂcﬂTﬂMJWﬂ Fichiers JAR et dossiers classe dans le chemin de compilation :
Compilatews Java 5 (3, domjar - C:iavaiZsdk 4.2_02\reNibhendorsed Ajouter des fichiers JAR...
Empl Javad » .
E‘f‘” ;“"‘E”d, a“’: oc (g, janb-apijar - C:\javahiwedp-1. Njanbib . —
H:F& a"‘*‘“'sd oulls Exlemes ) (G jssbimplise - C:\javahiwsdp-1, 3jaubilb Ajouler des fichiers JAR eptemes...|
h fences de projet - isvbribs jar - C\javahiwsdp-1. Mabhib i :
omecat B b jar - C:hjavahiwedp1. 3jaxbhib il e |
F-(l sawjar - Chjavahi2sdkl, 4.2_02\re\ib\endorsed Ajouter une bibliathéque. .
(M *alanar - Chjavahi2edk. 4.2_02vielibhendorsed I
{4 =ercesimpljar - C:\javaniZsdk. 4.2_024re\ibhendol Ajouter un dossier classe... |
i3] ﬂ‘..‘ wslhe jar - C\java'y2edk] . 4.2_02%edlibhendorsed
GR I Eibiothéque systéme JRE [i2re1.4.2_02) Edites |
Supprimer |
< | H
Dossier de sortie par défaut :
ftest_jaxb/bin Patcourk...
0K | Annuler |

Il faut ensuite créer une nouvelle tache d'exécution en utilisant I'option du menu « Exécuter/Exécuter ... » et
cliquant sur le bouton “Nouveau”.
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£ Exécutber

Criation, gestion et exécution des configurations

Il faut changer le nom, par exemple « Génération des classes JAXB » et saisir dans le champ Classe Mai
valeur « LauncherBootstrap ».

Sur l'onglet « Arguments », dans la zone de saisie "Arguments de programme" saisir (bibliotheque.xsd es
nom du fichier qui contient le schéma du document XML) :

—-verbose Xxjc bibliotheque.xsd —p com.moi.test.jaxb

e Exécuter

Criation, gestion et exécution des configurations

Jom : |Génération de clazses JAXE

i Fd test_lomboz2-ApacheT
31 TestChaines]
71 TesiChaines2
—Fa TestICLY
IC.I TeslVeRun . _ :
L3 Tngo i £ LEATEIT & EGLIETR
34 JavaBean 1 i ; o

_rame |
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Sur lI'onglet « Chemin d'accés aux classes », décochez « Utiliser le chemin d'accés aux classes par défe
puis cliquez sur le bouton « Avancées »

£ Options avanceées |

Sélectionnez une option avancee ;

0 Ajouter des dossiers

i {aiouter un dossier externe

" Ajouter des vaniables

0 Eopnecten|a solce

" Ajout dun conteneur : |Required Plugins El

()4 I Annuler |

Cliguez sur le bouton « Ajouter un dossier externe » puis sur le bouton "OKk"

Sélection du dossier 7| x|
l:l jasr :I
l:l [ fules
-1 o
|:| jet L
E||:I jwedp-shared
B
: D lib
l:l reqistry-serer ;I
Diossier It'i"'
K I Annuler Mouveau dossier |
o

Selectionnez le repertoire %JWSDP%/jwsdp—shared/bin et cliquez sur le bouton « OK »
Cliquez sur le bouton « Fermer »

£= Youlez-vous enregistrer lez modifications 2 |

lfc} La configuration "G énération de claszes JA*B" comporte des modifications non
! enregiztiées. Youlez-vous les enregistrer ?

MHan Annuler

Cliguez sur le bouton « Oui »

Il faut aussi ajouter le fichier tools.jar présent dans le répertoire lib du JDK :
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£ Exécuter E3
Criation, gestion et exécution des configurations ‘
Configurabions : Mo : [Géndiation de classes JAEB
8 Monbpplel |
=-F4 Application Java - - =
71 Anondisl O Main | 0= srguments | . JRE T4 Umd'm”m]_‘l Source | %5 Comenun |
BRI G énération de classes
74 LizteConbinents 1 i
#4 Mallazze11 o lmhml T
#J MaClasze20 T lest_jz s I
73 Mallassed [ T fiavariZadk 4.2_02/pe/ibfendorsed/verceslmpl jar e I
£1 Mallasses) [ T favariZedie 4.2_02/pe/ibiendorsed sa jar E
74 MaClasseDebuglli [ C-fiavariZadk 4.2_02/pe/iblendorsed/valan jar SpprTEr |
71 Montppl [ C-fjavariZadk 4.2_02/pe/ibfendorsed dom jar , -
71 Monkpphosion [ CfjavadZadk 4.2_02/pe/ibfendarsedishe jar Ajouter des profets... |
o i”:f*“—“’"h':'zz"“" (3, C: avarimedp-1. 2jabilibyfasb-sic ja Aouter s fcties AR |
- vesl | 3 hel l:i:E:.‘iavaf'r-‘-lsdp-‘l.3."}aod:v.-'1ib.."iand:u-i'npl.ia|
;: Te:sa;w ".:::51 paxc [k C-Fiavariwedp-1 Hjadviibfjad be jar Ajouter des fichiers JAR qitﬁml
- . [, C-djavadiorsdpe 1, Bt libjad-api jar
74 TestChaines2 ! Avancées, ., |
51 TestiCLl ﬁ;E:.i'|ava;"r.-.lsdp-1.3f'msdp-shamd.’bn
2 TestveRun [ C-/iavari2sdkl 4.2_02/ib/tools jar
74 Trigo
74, Java Bean =
Jo JUnit : . .
B Plas e franisd favibes divr o ™ Utikser le chemin daccis aus classes par défaut
[ —— ¥
Houvest I Suppiimes I e I Hetatf I
Exécuter Feamnes I

Si ce fichier n'est pas ajouté, une exception est levée lors de I'exécution :

file:C:/java/jwsdp—1.3/jwsdp—shared/bin/launcher.xml:329: java.io.|IOException: Could not find Java(TM) 2
SDK classes. This application cannot run using the Java(TM) 2 JRE. It requires the full SDK.

at org.apache.commons.launcher.LaunchTask.execute(LaunchTask.java:728)

at org.apache.tools.ant.Task.perform(Task.java:341)

at org.apache.tools.ant.Target.execute(Target.java:309)

La configuration est maintenant terminée, il faut un schéma qui décrit le document XML directement a |
racine du projet, par exemple bibliotheque.xsd.

-G test_janb -
4] bibliotheque. xzd

=2 test jol —
'I,‘;J- test_jnip

'I,‘;JI- test_lombozZ -

Wue F'au:kage&] Lomboz J2EE ...

Pour lancer la génération des classes Java par JAXB, il faut utiliser I'option du menu « Exécuter/Exécuter .
et sélectionner « Application Java/Generation de classe JAXB »
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E xécuter E3

K ¥

Création, gestion et exécution des configurations

Configurations : Mam ; IGénératiDn de classes J&xB

E Applet Java -

----- 28 MonApplet & Main |(><1= .&rgumentsl ik, JRE I Tl Chemin d'accés aux u:II
FJ Application Java :

----- £J Amondizl PR

----- EX R (5 Encration de cla ] ItESt_ia:-:b Farcaurir... |
----- ZJ LizsteContinents

..... =) MaClazse11 Clazze Main :

----- ZJ Mondppl ILauncherBDDtstrap EEChETCth---l

..... ZJ Mondpplication
----- EA | Stu:up -test_lombozZ2-Apache

_I— I , [ Amréter dans main

MHouveau | Supprimer | SpplEuer | HEtatlir |

Exécuter I Fermer |

¥ Inclure lez jars externes lors de la recherche d'une clazse main

La boite de dialogue réaffiche les paramétres précédemment enregistrés : il suffit de cliquer sur le bout
« Exécuter ».

Les messages issus des traitements sont affichés dans la console.

|Bﬂ: %J_

parzing a schema. .. =]
compilling a-schews. .

comtmoih testh jaxkbh Auteur . java

comtmoittesth jaxbh Eibliothegque. java

comtmoittesth jaxbi EibliothequeType. java

comtmoit testh jaxby Editeur. java

comtimoih testh jaxbh Livree. java

comhmoit testh jaxkb' LiveeType. java

comtmoih testh jaxkbh ObjectFactory. java

comtimoih testh jaxkh Titre. java

u:n:\lm‘-. moihtesth jaxkbh jaxb.properties | _ILI
4 3

Taches l Conzole |

Dans la vue « Packages », sélectionner le projet test_jaxb et utiliser I'option « Régénérer » du menu contex
pour rafraichir le contenu du projet et voir les fichiers générés lors des traitements.
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#-{= impl

----- Bateur java

----- Bibliotheque.java
----- BibliothequeT ype.j:
----- Editeur java

----- Livre.java

----- LivieTypejava  —
----- ObjectFactary.java
----- Titre.java

----- b, zer

----- jaxb. properties

-'fg_]'] bibliotheque. sd =
R .t
4| | bl

Wie F'au:kages] Lomboz JZEE “igw

18.2. Exécuter Ant en tant qu'outil externe

L'exécution de JAXB se fait normalement en utilisant une tache Ant dédiée.

£ test_jaxb build_xml

Modification des attributs et lancement. !

Mom |test_ia:-:|:u buaild. sl

=l F"rinu:ipall ¢§‘3‘ R égénérer ﬂq’f Cibles |i]'{-. Chemin de classel = F'ru:upriétésl :ﬁi Eu:ummunl

Werifier les cibles & exécuter ;

MHom I Description

O b compile
B run [cible par défaut]

][ =if | FrEtaklir |

E=écuter I Fermer |

Malheureusement, il y a une incompatibilité entre la version de Ant fournie avec Eclipse et celle requise p
JAXB. L'exécution d'un build.xml en utilisant Ant fourni avec Eclipse échoue systématiquement :

Résultat de I'exécution :

Buildfile: C:\java\eclipse\workspace\test_jaxb\build.xml
compile:

[echo] Compiling the schema external binding file...
[xjc] Compiling file:/C:/java/eclipse/workspace/test_jaxb/bibliotheque.xsd
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[xjc] [WARNING] Unable to validate your schema. Most likely, the JVM has
loaded an incompatible XML parser implementation. You should fix this
before relying on the generated code. Please see the release notes
for details.

[xjc] unknown location

[xjc]

[xjc] BUILD FAILED: file:C:/javal/eclipse/workspace/test_jaxb/build.xml:31:
unable to parse the schema. Error messages should have been provided

Total time: 5 seconds

Pour résoudre ce probléme et utiliser Ant, il faut I'exécuter en tant qu'outil externe.

Il faut définir le fichier build.xml qui va contenir les différents traitements a exécuter par Ant.

Résultat de I'exécution :

<?xml version="1.0"?>

<project basedir="." default="compile">
<property name="jwsdp.home" value="C:\java\jwsdp—-1.3" />
<property name="java.home" value="C:\java\j2sdk1.4.2_02" />

<path id="classpath">
<pathelement path="." />
<fileset dir="${java.home}" includes="jre/lib/endorsed/*.jar" />
<fileset dir="${jwsdp.home}" includes="jaxb/lib/*.jar" />
<fileset dir="${jwsdp.home}" includes="jwsdp-shared/lib/*.jar" />
<fileset dir="${jwsdp.home}" includes="jaxp/lib/**/* jar" />
</path>

<taskdef name="xjc" classname="com.sun.tools.xjc.XJCTask">
<classpath refid="classpath" />
</taskdef>

<target name="compile">
<echo message="Generation des classes Java a partir du schema ..."/>
<xjc schema="bibliotheque.xsd" target="./src" package="com.moi.test.jaxb"/>
<echo message="Compilation des sources ..."/>
<javac srcdir="./src" destdir="." debug="on">
<classpath refid="classpath" />
</javac>
</target>

</project>

Il faut utiliser I'option du menu « Exécuter/ Outils externes/Outils externes ... » et cliquer sur le boutol
« Nouveau ».
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£ Dutilz externes E3

Création, gestion et exécution des configurations !

Configurations : Moarm - lant_ia:-:l:n
E% Cormnpilation Ant

% tezt_jaxb build. xml
=% Programme

=] Principal |~5;§.‘°f Hégénérerl ¥ Q:ummunl

Emplacement : : :
H Parcournr l'ezpace de travail. . |

IE:HiavaHiwsdp-1 ~dhapache-antsbintant bat
Farcour le systéme de fichiers... |

Fépertaire de travail :

Parcourr l'espace de travail... |

I${wu:urkspau:e_|u:u::.-"test_ia:-:l:u}
Farcourr le systéme de fichiers. .. |

Argqurnents :

_ﬂ Wariables. .. |
-
Remarque : Pour indiquer un argument contenant des espaces, placez-le entre quillemets [,
Ceci n'est paz applicable pour les variables.

e (e[ l H Etatlir |

Exécuter I Fermer I

Houveau Supprimer |

Sur l'onglet « Principal », il suffit de sélectionner I'emplacement du fichier ant.bat fourni avec le JWSDP, pul
de cliquer sur le bouton « Appliquer », puis sur le bouton « Exécuter ».

Les informations générées par Ant au cours de I'exécution sont affichées dans la console.

Résultat de I'exécution :

Buildfile: build.xml

compile:
[echo] Generation des classes Java a partir du schema ...
[xjc] Compiling file:/C:/javal/eclipse/workspace/test_jaxb/bibliotheque.xsd
[xjc] Writing output to C:\java\eclipse\workspace\test_jaxb\src
[echo] Compilation des sources ...
[javac] Compiling 44 source files to C:\java\eclipse\workspace\test_jaxb

BUILD SUCCESSFUL
Total time: 1 minute 4 seconds

Pour voir les fichiers générés par JAXB lors de ces traitements, il suffit d'utiliser I'option « Régénérer » d
menu contextuel du projet dans la vue « Packages ».

Développons en Java avec Eclipse 267



19. Struts et Eclipse

Struts est un framework pour applications web développé par le projet Jakarta de la fondation Apache. C'es
plus populaire des frameworks pour le développement d'applications web avec Java .

Struts met en oeuvre le modéle MVC 2 (Modéle / Vue / Contbleur) basé sur une seule servlet et des JSP ¢
chaque application. L'application de ce modéle permet une séparation en trois partie distinctes de l'interfa
des traitements et des données de l'application.

Struts se concentre sur la vue et le contréleur. L'implémentation du modéle est laissée libre aux développel
ils ont le choix d'utiliser des java beans, un outil de mapping objet/relationnel ou des EJB.

Pour le contréleur, Struts propose une unique servlet par application qui lit la configuration de I'applicatio
dans un fichier au format XML. Cette servlet recoit toutes les requétes de I'utilisateur concernar
I'application. En fonction du paramétrage, il instancie un objet de type Action qui contient les traitements |
renvoie une valeur particuliére a la servlet. Ceci lui permet de déterminer la JSP qui affichera le résulta
l'utilisateur.

Il existe un projet open source nommé Easy Struts qui est un plug—in dont le but est de faciliter la mise
oeuvre de Struts avec Eclipse. Ce plug-in trés intéressant et pratique ne semble malheureusement |
évoluer.

Cette section va mettre en oeuvre les outils suivants sous Windows :

Outil Version |Role

JDK 1.4.2 03

Eclipse 2.1 IDE

Tomcat 5.0.28 |conteneur web

plug—in Tomcat de Sysdeq3 arrét et démarrage de Tomcat
plug—in Easy Struts 0.6.4 faciliter 'utilisation de Struts

19.1. Le plug—in Easy Struts
Le site officiel du plug—in Easy Struts est a |'url : http://easystruts.sourceforge.net/

Ce plug-in permet notamment de faciliter la réalisation de certaines taches et la création des éléme
suivants :

* "Add Easy Struts support" : permet d'ajouter les éléments nécessaire a l'utilisation de Struts da
I'application (fichier .jar, .tld, ...) et créé les fichiers de configuration
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« "Easy Form" : créer une JSP avec une classe de type ActionForm associée et ajoute la définition de
bean dans le fichier de configuration

 "Easy Action" : créer une classe de type Action et ajoute la definition du mapping de cette classe da
le fichier de configuration

 "Easy Action associated with a form" : créer une JSP avec une classe de type ActionForm associ
ajoute la définition de ce bean dans le fichier de configuration et créé une classe de type Action
ajoute la definition du mapping de cette classe dans le fichier de configuration

 "Easy Forward" : créer des renvois dédiés a une Action ou globaux

« "Easy Exception" : créer des handler pour les exceptions.

 "Easy Message resources" : créer des fichiers de ressources pour localiser 'application

 “Easy Plug-in":

« "Easy Datasource" : permet de définir une source de données qui sera utilisée dans l'application

 “Easy Module” :

19.2. Installation et configuration d'Easy Struts
Il y a deux facons pour installer Esay Struts :
* téléchargez et décompressez le fichier org.easystruts.eclipse_0.6.4.zip dans le répertoire « plugin

d'Eclipse puis lancer Eclipse.
* utilisez le gestionnaire de mises a jour avec l'url

http://easystruts.sourceforge.net/eclipse/updates/site.xml

Editez les préférences (menu Fenétre/Préférences) et sélectionnez Easy Struts.

L'onglet « Style » permet de définir des comportements par défaut.

S

[#- Plan de travai Easy Struts
[+ Aide
Fl- At =1 style | iy strues 10| B stros 1.1 | 8 Edtor | [ %S0T stylesheet |
- Clay Database Modelling
[+ DbEdit Package des classes formulaires I Form
= Debogage Suffize des classes Formulaires I Farm
- Développement de plug-in
Package des classes actions I action
Suffixe des classes ackions I Action
E Installation/Mise & jour Emplacement des Formulaires 15P I [Form

[ Java
- JFacebbc
Ordre de compilation

W 5ila librairie struts n'est pas présente dans MWEB-INF{lib, la copier ... 7
IV 5i skruts-hkml Hd n'est pas présente dans MWEB-INF, e copier ... 7

E Quantum DB v ajouter le controller ActionServiet dans le descripteur web,

[+ Tomcat

- i

- W4T Edipse Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

Importer. .. Exportet... Ok I annuler |

L'onglet « Struts 1.0 » et « Struts 1.1 » permet de fournir I'emplacement requis par la version de Strt
désignée par l'onglet.
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_ioix

-Plan de krawvail Easy Struts

- hide

At ) style | Wl Strots 1.0 W Strus 1.1 |® Editor | (38 #5LT stylesheet |
-Clay Database Modelling
- DbEdit

-Débogage ajout d'un JARS. ..

- Développement de plug-in
oo DFJava

Librairies requises pour Jakarta skruts 1,1

SUpprmer

Tlds requises pour Jakarta struks 1,1

-Equipe

. ) L Ajout d'une TLDs. ..
[~ Installation)Mise & jour
-- Java SUREtmeEr
- JFaceDhc
Ordre de compilation Super classe ActionFarm I org.apache.struts, action, ActionForm
[+~ Quantum DE i o -
__ Tomcat Methode invoquée pour |a validation I validate
B W4T Eclipse Super classe Ackion I org.apache,skruts, ackion, Action
Methode invogquée I execute
ActionServlet class I org.apache,skruks, ackion, Action3ervlet

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

Importer... Exporter... 0.4 I annuler |

Il faut impérativement ajouter les fichiers .jar requis pas Struts ainsi que les fichier .tld des bibliotheque
personnalisées de Struts.

(Epréférences I (=)

B Plan de traval Eaxy Struts

- dide

% Ant %) style | Ml struts 1.0 W Struts 11 | B9 Edior | 3] LT styleshest |

:: El;'d[i)ckabusc Madeling Librairies requisas pour Jakarta struts 1.1

;-| Diébo strutbs,jar - Do\javaljakarta-struts-1. 2. 41ibistruts. jar «|  ajout dun JARs...

_‘., Dévei:w et de plug-in jakarta-oro.jar - Diljavaljakarta-strues-1,2, 40 jakarka-oro. jar —_—

& e g comrons-walidator . jar - D:jjavaljakarta-struts- 12 4k commons-vakdator, jar SLPPEIES
Drlava commmans-legaing.jar - D:\javaljakarta-steuke-1,2 Al cammans-logaing. jar _
Easy Struts commans-filsupload. jar - D:\javaljakarta-struts- 1.2, 41iblcommans-fleupload. jar

- Equipe commions-digaster.jar = [nljavaijakarkasstruks-1,2.4)lbYcommons-digester. jar ﬂ

] Instalation/Tise 4 jour This requises pour Jaksrta struts 1.1

G Jowm struks-biles. B - Di\javaljakartarstrots-1.2 AUbjstruts-tles. B

B FFaceDbe strubs-nested tid - Drijavaljakarta-strots-1.2 4ilbistruts-nested, id
Ordre de compilation strubs-logic tld - D:yjavaljakarta-struts- 1. 2. 41iblstruts-lagic, td

- Quantum DE struts-hil Hd - Ds\jeealjakarta-struts-1. 2.4 b struts-hitmd_tid

Bl Tomcat strubs-bean.td - Dijavatjakarta-strubs-1. 2. 44iblstruts-bean, Hd

W4T Eclipes

Super classe ActionForm | org. apache, struts, action, AckionForm
Methods imvoqués pour la validation | validate

Super classe Action | org.apache.struts, action, Action
Methode imogquée | exacute

Retiorserviet class | arg.apache, struts, sction, ActionGendet

Rmrhsw*uswdﬁul Appliguer |

mporter.., | Exporter... | ok | Aonuer |

Une fois tous les paramétres renseignés, cliquez sur le bouton « Appliquer » puis sur le bouton « OK ».

Il faut créer un projet de type « Java/Projet Tomcat » qui va contenir |'application web.
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£~ Nouveau projet x|

Sélectionner & o
LH]
Créer un projek Java dont la structure est celle d'un WAR ﬁ
Développement de plug-in &0 oiet Tomeat
[+l Exemples @ Projet Java
Lo Jawa
..... Sirmple

= Brecedent I Suivant = I Fir Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant »

£~ MNouveau projet Tomcat X|

Paramétres Java

Saisir le nom du projet et sa localisation

Maorn du projet ;| best_skruts|

Zontenu du projet
W Ukiliser par défaut

Repertoire § ID:'l,java'l,eu:Ii|:|se'l,wu:urkspace'l,test_struts Pareaurit, .. |
< Précédent Suivant = | Fin I annuler |

Saisissez le nom du projet, par exemple « test_struts » et cliquez sur le bouton « Suivant ».

£~ MNouveau projet Tomcat x|

Paramétres Tomcat

Ajouter ou mettre & jour la configuration Tomcat pour ce projet (uniquement si vous
['autorisez)

Marm du conkexte I ftest_skruks

v autariser la mise & jour de la définition du contexte

Sous-répertoire racinge de l'application web {optionnel) I !

::Ereu:edentl Suivant = | Fin I annuler

Cliquez sur le bouton « Fin »

La structure du projet est la suivante :
B'[“.‘J test_struts
: 5 WEB-INF/src

Z work
=-{z= WEB-INF

Il faut sélectionner les propriétés du projet. Sélectionnez l'option « Easy Struts »
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£= Propriétés de test_struts - (ol x|

- Informations Easy Struts
- Balises de tache Java

- i_hemin de compilation Java
- Compilateur Java

Contexte web (eqg; [defaulkrook) I

Chemin du descripteur struts I Parcourir, .. |

- iaénérateurs d'outils externes :
Tt ; Paguet cible I

- Références de projet

- Tomcat

Ressources d'application I

Version de Skruts

Filtre des actions I j

Add Struts support to project. .. |

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

()4 I Annuler |

Cliquez sur le bouton « Add Struts support to project ... ». Une boite de dialogue s'ouvre pour permettre
sélection des options

Struts Support for java project

This wizard add Struts suppork For selected project. ..

JIEL

Wiebapp Falder; I ! Browse, .
Web application wersion: 2z

Skruts config path: I IWEB-IMF/struts-config. <l Browse. ..
Web application version: " struts 1.0 ¥ Skruks 1.1

ActionServlet name: I ackion

LIRL pattern & #do = fdof*

Base package for generation: |cu:um.w:uucu:umpany.struts Browse. .. |

Defaulk application resource; | com.youcompany . struks, ApplicationResources

v Copy Struts binary v Copy Skruts TLD

Fim annuler

Si les paramétres ne sont pas correctement renseignés, un message d'erreur est affiché

Enew x|

Struts Support for java project

{4 Struts 1,0 librairies not setked in Easy Struks preferences,

Il saisir les informations nécessaire a la configuration de l'application.
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Struts Support for java project

This wizard add Struts suppork For selected project. ..

A0

Wiebapp Falder; I ! Browse, .
Web application version: 2z w23

Skruts config path: I IWEB-IMF/struts-config. <l Browse. ..
Web application version: " struts 1.0 ¥ Skruks 1.1

ActionServiet narme: I ackion

LIRL pattern & #do = fdof*

Base package for generation: |cu:nm.jmd.test.struts| Browse. .. |

Defaulk application resource; I com.jmd.test,skruks, ApplicationR esources

v Zopy Struks binary v Copy Struks TLD

Fim annuler

Renseignez les informations nécessaires et cliquez sur le bouton « Fin ». Les fichiers sont copiés et
propriétés sont mises a jour.

£ Propriétés de test_struts ;lglﬂ

- Informations Easy Struts
- Balises de tache Java

- Chemin de compilation Java
- Compilakeur Java

Contexte web (eq: fdefaulkrook) I.I'

fEasy Struts - .
2 Sl Chemin du descripteur struts I PWEB-INF/struks-config. xmi Parcaurir... |
- Emplacement Javadoc
Gn?n!arateurs d'outils externes Pzt ikl I com. jmd. est struts
- Références de projet
- Tomecak Ressources d'application I caorm.jmd. kest, skruts, ApplicationResources

=
=

Wersion de Struks

Filtre des actions

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

(0]4 I annuler |

Cliquez sur le bouton « OK ».

Le fichier web.xml généré est le suivant :

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE web-app PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD Web Application 2.3//EN"
"http://java.sun.com/j2ee/dtds/web-app_2_3.dtd">
<web-app>
<servlet>
<servlet-name>action</servlet-name>
<servlet-class>org.apache.struts.action.ActionServlet</servlet-class>
<init-param>
<param-name>config</param—-name>
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<param-value>/WEB-INF/struts—config.xml</param-value>
</init-param>
<init-param>
<param-name>debug</param-name>
<param-value>3</param-value>
</init-param>
<init-param>
<param-name>detail</param-name>
<param-value>3</param-value>
</init-param>
<load-on-startup>1</load—on-startup>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>action</servlet-name>
<url-pattern>*.do</url-pattern>
</servlet-mapping>
</web-app>

Le fichier struts—config.xml généré est le suivant :

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE struts—config PUBLIC

"—//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 1.1//EN"

"http://jakarta.apache.org/struts/dtds/struts—config_1_1.dtd">
<struts—config>

<data-sources />

<form-beans />

<global-exceptions />

<global-forwards />

<action—-mappings />

<controller />

<message-resources parameter="com.jmd.test.struts.ApplicationResources" />
</struts—config>

La structure du projet est alors la suivante :

EII;J- tesk_skruks
-2 WEEB-TNF/ st
H-Z28 work

[j struts.jar
[j jakarta-oro,jar

-5} commons-validakor, jar
G commons-logging. jar
[j commons-fileupload, jar
[j commons-digester, jar
5] commons-collections. jar
[j carmmons-beanutils, jar
7] antlr.jar

=-{Z= WEB-INF

[H-{= classes

H-{= lib

----- struts-bean, tid
@ struts-config.xml
----- skruts-htrnl, bld

----- struts-logic.tid

----- skruts-nested.tld
----- struts-tiles, td

weh, xml

Il faut ensuite créer une nouvelle entité de type « Java / Easy Struts / Easy Action associated with form ».
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(Enouveau x|

Sélectionner & o
Create a new Skruks action associed with a Form, ., ﬂ
- Database @.ﬁ.dd Easy Skruks support
- Diatabase Design EJEasy Farmn
- Développement de plug-in @Easy Actian
& Exemples v Ackion associed with a Form
= J?va EJEasy Forward
53::'; Struts Eas';.-' Exception
simple Easy Message resources
@Easy Plug In
iIJEasy Datasource
@Easy Module

< Precedent I Suivant = I FEir Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant ». La page suivante permet de renseigner les caractéristiques de la page.

ernew x|
Struts Form %
Zreate a new Struks Form, By checking 'Create J5P, Easy Struts can generate the 5P File containing the Form

Maodule narme: I (default)  Browse... |

Lse case: I
Farrmn name: I Farm
[ Dynamic
Farm bype: I caorm.jmd. kesk, skruts Form. Farm
Farm properties: Add

Edit

Remove

i

Create the methods #
Iv public ActionErrors walidatefHrtpServietRequest, ..

v public woid reset{HttpServletRequest, .
[ public &ctiorErrars walidatelServletRequest, .. )
[ public woid reset{ServistRequest, ..

< Précédent I Suivant = I FEir annuler

Renseignhez le « Use case » avec le nom logique de la page, par exemple « Login ». Automatiquement
champs Form name et Form Type sont pré—renseignés en fonction du « Use Case » saisi et des propri
saisies pour Struts.

Pour ajouter des propriétés, il suffit de cliquer sur le bouton « Add »
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B x|

Mame: I
Twpe: I java.lang. String Browse. .. |
Initial value: I

J5P input bype

Il suffit alors de renseigner les caractéristiques de la donnée : le nom, le type, la valeur initiale et le mode
saisie dans la JSP.

Pour valider chaque donnée, il faut cliquer sur le bouton « OK ». Une fois la saisie terminée, il faut cliquer s
le bouton « Fin ».

Dans I'exemple de cette section, deux données sont ajoutées :

e nom de type String
* motDePasse de type String

Enew x|
Struts Form %

Zreate a new Struks Form, By checking 'Create J5P, Easy Struts can generate the 5P File containing the Form

Maodule narme: I (default)  Browse... |

Use case: I Lagin

Farm name: I loginForm

r [Ceniarmic
Farm bype: I corm.jmd. besk, skruts Form, LoginForm
EEEE = o nor - [java.lang.string nom=] <html:text/ = """""" Add

o mokDePasse - [java.lang. string motDePasse=] <html:bext) = Edit
i |

Remove

Create the methods ¢
¥ public ActionErrors validate(HttpServletRequest. ..
v public woid reset{HttpServletRequest, .
[ public ActionErrors walidatefServietRequest. .
[ public woid reset{ServistRequest, ..

< Précédent Suivant = FEir annuler

Cliquez sur le bouton « suivant »

La page suivante permet de saisir les renseignements sur la classe Action qui sera générée.
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Enew x|
Sktruts Action %
Zreate a new Struks action. You can associake this action ko an existing Struks Form,
Madule marme: I (defaulty | Browse... |
lse case; I Login
Path: I Jiogin
% Type " Forward = Include
Type: I com, jrmd, best, struts, action, Login&ction
Farmm marme I loginForm Erowse. ., |
atktribuke: I loginForm
Scope: I request j
IV (Create 15F) inpuk: I fFormflogin, jsp Eirousse |
The context ("request” or "session") that is used ko
v walidate access our AcktionForm
bean, if any. Optional if "name" is
specified, else not
Farameter; I walid,

Zreate the methods?

v public ActionFarward executefHrtpServietRequest. ..

[ public ActionFarward executelServlstRequest, ..

< Précédent

Fir Annuler

Les divers renseignements saisis vont permettre de créer la JSP et de modifier le fichier struts—config.xml
Une fois les données saisies, cliquez sur le bouton « Suivant ».

La page suivante permet de préciser les renvois et les captures d'exceptions associés pour I'Action.

enew x|

Struts Action

Zreate a new Struts ackion. ¥ou can associake this action bo an exisking Struts Form,

Forwards add
Edit

Eemoyve

Exceptions: Add
Edit

Eemoyve

L L

Annuler

Suivant = Ein

Pour ajouter un renvoi (forward), il faut cliquer sur le bouton « Add » correspondant.
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- I x|
Forward name: I

Forward path: I Browse, ,, |

[ Redirect [ Conkext relative

Il faut alors saisir le nom et le chemin du renvoi.

Bl x|
Forward name: I SUCCES

Farward path: I,l'Fu:urm,l'au:u:ueiI.jsp Browse, ,, |

[ Redirect [ Conkext relative

Une fois les renvois ajoutés, cliquez sur le bouton « Fin ».

Si nécessaire, procédez de la méme fagon avec les captures d'exceptions.

Struts Action

Zreate a new Struks action. You can associake this action ko an exisking Struts Form,

88| 1x

Forwards  fo. o\ oc. [/form/accueil. jsp] Add

@+ achec - [fformflogin. jsp) =
i

Remoyve

i

Exceptions:

Edit

Remoyve

T
[

< Précédent Suivant = Fin | annuler |

Cliquez sur le bouton « Fin ».

Le fichier struts—config.xml est modifié pour tenir compte des éléments paramétrés dans l'assistant.

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE struts—config PUBLIC
"—/[Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 1.1//EN"
"http://jakarta.apache.org/struts/dtds/struts—config_1_1.dtd">
<struts—config>

<!-— ========== Data Source Configuration —-—>
<data-sources />
<l—— ========== Form Bean Definitions -

<form-beans>
<form-bean name="loginForm" type="com.jmd.test.struts.form.LoginForm">
<form-property name="motDePasse" type="java.lang.String" />
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<form-property name="nom" type="java.lang.String" />
</form-bean>
</form—-beans>

<!-— ========== Global Exception Definitions -—>
<global-exceptions />
<!-— ========== Global Forward Definitions -—>
<global-forwards />
<I-— ========== Action Mapping Definitions -—>
<action—-mappings>

<action

attribute="loginForm"

input="/form/login.jsp"

name="loginForm"

path="/login"
type="com.jmd.test.struts.action.LoginAction">
<forward name="succes" path="/form/accueil.jsp" />
<forward name="echec" path="/form/login.jsp" />

</action>
</action—-mappings>
<!-— ========== Controller Configuration -—>
<controller />
<I-— ========== Message Resources Definitions -—>
<message-resources parameter="com.jmd.test.struts.ApplicationResources" />
<!-— ========== Plug Ins Configuration -—>

</struts—config>

Le fichier login.jsp est créé dans le répertoire form

Exemple :

<%@ taglib uri="/WEB-INF/struts—bean.tld" prefix="bean"%>
<%@ taglib uri="/WEB-INF/struts—html.tld" prefix="html["%>
<htmlI>
<head>
<meta name = "Generator" content = "Easy Struts Xslt generator for Eclipse.">
<title>Struts Form for loginForm</title>
</head>
<body>
<html:form action="/login">
motDePasse : <html:text property="motDePasse"/>
<html:errors property="motDePasse"/></br>
nom : <html:text property="nom"/><html:errors property="nom"/></br>
<html:submit/><html:cancel/>
</html:form>
<body>
</html>

Il faut modifier le fichier LoginForm.java pour mettre le code a exécuter lors de la validation des donnée
dans la méthode validate() a la place de la levée de I'exception de type UnsupportedOperationException

Exemple :

public ActionErrors validate(ActionMapping mapping, HttpServletRequest request) {
ActionErrors erreurs = new ActionErrors();
if (nom == null || nom.equals(™)) {
erreurs.add("nom", new ActionError("error.login.nommanquant"));
}

return erreurs;

}

Il faut ajouter une clause d'importation sur la classe org.apache.struts.action.ActionError
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Il faut modifier le fichier LoginAction.java pour mettre le code a éxécuter lors des traitements dans I
méthode execute() a la pace de la levée de I'exception de type UnsupportedOperationException

Exemple :

public ActionForward execute(ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServietRequest request, HttpServletResponse response) throws Exception {
ActionForward resultat = null;
LoginForm loginForm = (LoginForm) form;
String nom = loginForm.getNom();
String mdp = loginForm.getMotDePasse();
request.setAttribute("nom", nom);
if (nom.equals("test") && mdp.equals("test")) {
resultat = (mapping.findForward("succes"));

}else {
resultat = (mapping.findForward("echec"));
}
return resultat;
}

Il faut modifier le fichier ApplicationResources.properties se trouvant dans le repertoire
WEB-INF/classes/com/jmd/test/struts

Exemple :

# Resources for parameter ‘com.jmd.test.struts.ApplicationResources'

# Project P/test_struts

errors.header=<ul>

errors.footer=</ul>

error.login.nommanquant=<li>La saisie du nom de I'utilisateur est obligatoire</li>

Il ensuite créer une nouvele entité de type type « Java/ Easy Struts / Easy Form » dont le « Use Case »
« Accueil ».

Il faut modifier le fichier form/accueil.jsp généré.

Exemple :

<%@ taglib uri="/WEB-INF/struts—bean.tld" prefix="bean"%>
<%@ taglib uri="/WEB-INF/struts—html.tld" prefix="html"%>
<html>
<head>
<meta name = "Generator" content = "Easy Struts Xslt generator for Eclipse.">
<title>Struts Form for accueilForm</title>
</head>
<body>
<H1>Bienvenue<logic:present name="nom" scope="request">
<bean:write name="nom" scope="request"/>
</logic:present></H1>
<body>
</html>

Les fichiers composants I'application sont les suivants :
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o5 Mavigateur L= = S | o
- test_struts
E'Er Form
accueil, jsp
. |Dgi|'l.j5|:|
=-{Z5 WEE-INF
El-{z= classes
E{Er Cam
== jmd
E'Er kest
-5 struts
El{Er ackion
L Loginaction, class
E'Er Farm
AccusilForm, class
R LoginForm.class
- ApplicationResources, properties
=== lib
----- antl jar

commons-beanutils, jar
commons-collections, jar
commons-digester, jar
commons-fileupload, jar
cormmons-logging. jar
commons-validator, jar

----- jakarta-oro.jar
----- struts.jar
= src

..... Cwsignore

----- struks-bean.tid
@ skruts-canfig, xml
----- skruts-html, Hd
----- struts-logic. td
----- strubs-nested.Hd
----- struks-tiles, td
wieb, xml

(== work,

----- .Classpath

..... .Cwsignare

..... .project

19.3. L'exécution de l'application

Il faut lancer Tomcat en cliquant sur le bouﬁj

¥7) Struts Form for loginForm - Mozilla Firefox

Fichier  Edition  Affichage  Aller & Marque-pages

Qukils  #

=10l x|

Qil - E:> - @ @ ||_| http: [flocalbost: G089 test_skruksForm)login, jsp j @ (a]4

Mom |
Lot de passe |
Submit | Cancel |

Termine
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Un clic sur le bouton « Submit » sans saisir de nom affiche le message d'erreur

#) struts Form for loginForm - Mozilla Firefox ]

Fichier  Edition  Affichage  aler & Marque-pages  Oukils 7

<}E| - E:> - l%] @ Iu http:,I',I'|l:ll:a||‘|l35t:BDBQ,I'tE:St_StrLItS,I'|DgiI'I.dDjjSESSiDI‘Iid=CCF‘j @ (] 4

+ La saisie du nom de l'utilizateur est obligatoire

Mom |
Lot de passe |
Submit | Cancel |

| Termine 4

La validation avec un nom différent de test réaffiche la page

&) struts Form for loginForm - Mozilla Firefox o [m]

Fichier  Edition  Affichage aller & Marque-pages  Oukils 7

<J§| - E> - @ @ Iu http: flocalhost: 3089/ test _struts/login.do j D ok

Mom : |auu:un

ot de passe |
Submit | Cancel |

N K S O

| Termine

La validation avec le nom « test » et le mot de passe « test » affiche la page d'accuell

%) struts Form for accueilForm - Mogzilla Firefox ' o [m]

Fichier  Edition  Affichage aller & Marque-pages  Oukils 7

<J§| - E> - @ @ Iu http: flocalhost: 3089/ test _struts/login.do j D ok

Bienvenue test

| Termine 4

19.4. La modification du fichier struts—config.xml

EasyStrusts propose un éditeur dédié a la mise a jour du fichier de configuration de Struts
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EREE

Struts config 1.1 {default)
= ¥Your struts content

The Following elements are declared in your
strubs-config, sl !

[=1- &) form-beans
% loginForm
ﬂ global-ecxceptions
) global-forveards
£ 3 acticr-mappings
B4 flogn
£ controler
& org.apache.struts, scticn MESSAGE

Easy Struts editor w064

2gd)

This edibor help youw to manage struts-config. oml files, select an elamant in Struts mes,

= You can addfremove element with contextual menu on tree,

= By double click on a dlass field, wou can browse avalable classes in your project.

- By double click on & jsp field, wou can browse availzble jsp files in your webapp,

- Easy Struts Editor can write defaulk value in your strubs-canfig,sml, For this check
the Easy Struks preferences.

- Easy Struks Editor can chedk error concerning j5p, classes and required valses, for
this check the Easy Struts preferences.

= Easy Struts Editor can generate classes from struks-config.xml,

You can shovefhide Struks tree ineditor. IF the tree wag hided, you can use the

Easy Struks view ko browse strutbs element

You can alsouse Easy Struts view bo browse your webapp document and descriptars,
= Chick here to showfhide tree

= Click here to show Easy Struts Visw

The Fiollowings wizards are available :
= nesw Aotion + Form + ISP

= ngw Action

= niew Form

= nies Forveard

= new Exceplicn

= new Dakasource

Easy Struts |Source

Cet éditeur propose deux onglets : « Easy Struts » pour modifier les informations avec une interface
« Source » qui permet de visualiser et de modifier directement le fichier xml.

L'onglet « Easy Struts » de compose de deux parties :

La partie de gauche permet une navigation dans les élements qui composent le fichier xml et la sélection ¢
élément.

La partie de droite permet de modifier I'élément sélectionné.

BT

Struts config 1.1 {default)
= ¥our struts content
The Following elements ane declared in your
strubs-config, ol ¢
{H) data-sources
£l Form-beans
[+ ; lcoinForm
i global-eceptions
=, global-forvards
E ﬁ actione-mappings

Form bean

The “form-bean” element describas an ActionForm subclass

[org.apache. struts, acticn. ActionForm] thak can be referenced by an "adtion” element.,

Mame [loginForm

Type [com.jmd.best.strubs. Form.LognForm

Form prapesties IERD'WH&II

B8 Mogn

& controler )

4% org.apache.struts, action, MESSAGE Form property settings
Name | Type | tratiad
maotDePasse jarea.lang. String
- R
1| | »

Easyintslfu:u.me
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20. Le développement d'interfaces graphiques

La suite de ce chapitre sera développée dans une version future de ce document

20.1. Eclipse et SWT

Eclipse est développé en utilisant SWT comme API pour le développement de son interface graphique pc
['utilisateur. Pour le développement de plug-ins, l'utilisation de SWT est donc fortement recommandée mais
est aussi possible d'utiliser Eclipse et SWT pour le développement des applications standalone.

20.1.1. Configurer Eclipse pour développer des applications SWT

Sans plug-ins, il est possible de développer des applications graphiques utilisant SWT avec Eclipse. Bi
s(re, l'inconvénient majeur est de devoir écrire tout le code "a la main ".

Pour le développement d'applications SWT, il est nécessaire de configurer certains éléments notammen
classpath. Dans cette section, la version de SWT utilisée est la 2.1.

Pour utiliser SWT dans un projet, il faut ajouter dans son classpath le fichier swt.jar. Dans les propriétés
projet, sélectionnez « Chemin de compilation Java » et cliquez sur le bouton « Ajouter des fichiers jz
externes ... ».

Une boite de dialogue permet de sélectionner le fichier swt.jar. Ce fichier est dépendant du syster
d'exploitation sur lequel I'application va s'exécuter. Par exemple sous Windows, ce fichier se trouve dans
sous répertoire plugins\org.eclipse.swt.win32_2.1.0\ws\win32\ du répertoire d'installation d'Eclipse. Clique
sur le bouton « Ok » pour valider les modifications et recompiler le projet.

Pour pouvoir exécuter le projet, il faut que I'application puisse accéder a une bibliothéque native particulie
qui sous Windows se nomme swt-win32-2135.dll. Ce fichier se trouve dans le sous répertoir
plugins\org.eclipse.swt.win32_2.1.2\os\win32\x86 du répertoire d'installation d'Eclipse. Le nom et le chemi
de cette bibliothéque dépend de la version de SWT qui est utilisée.

Il'y a plusieurs solutions possibles pour mettre ce fichier a disposition d'une application :

1. précisez le chemin de la bibliothéque dans les paramétres de la machine virtuelle lors de I'exécution
Pour cela choisissez, « Exécuter ... » pour ouvrir la boite de dialogue de configuration d'exécutio
Sur l'onglet « Arguments ... », saisir
—Djava.library.path="chemin_complet_du_fichier" et cliquez sur le bouton « Appliquer » puis sur le
bouton « Exécuter »
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Arguments WM

-Dijava.library. path="0:\java'edipse\puginsiorg. edipse, swtawin3z_2. 1,2 0stwin3z)x66" ;I

[~

L'inconvénient de cette méthode est que cette configuration doit étre effectuée pour chaqt
configuration de lancement.

2.Ajouter le répertoire qui contient la bibliothéque a la variable PATH sous Windows ou
LD_LIBRAY_PATH sous Unix.

3.1l est possible de copier la bibliotheéque dans un répertoire contenu dans la variable java.library.pat
L'inconvénient de cette méthode est qu'il faut recopier la bibliotheque a chaque nouvelle version c
SWT utilisée.

4.1l est possible de copier la bibliotheque dans le répertoire racine de I'application. L'inconvénient d

cette méthode est qu'il faut recopier la bibliothéque dans chaque projet qui utilise SWT.

Lors de I'exécution, si la bibliothéque ne peut étre accédée par l'application, une exception est levée.

Exemple :

java.lang.UnsatisfiedLinkError: no swt-win32-2135 in java.library.path

Pour une utilisation sous Linux, la configuration est similaire. Il est cependant nécessaire d'ajouter dans
classpath une bibliothéque supplémentaire nommée swt—pi.jar. Ce fichier ce trouve au méme endroit que
fichier swt.jar dans le répertoire eclipse/plugins/org.eclipse.swt.gtk_3.0.0/gs/gtk/

Si ce fichier n'est pas inclus dans le classpath, une exception est levée lors de I'exécution :

Exemple :

Exception in thread "main" java.lang.NoClassDefFoundError: org/eclipse/swt/internal/gtk/OS
at org.eclipse.swt.internal.Converter.wcsToMbcs(Converter.java:63)
at org.eclipse.swt.internal.Converter.wcsToMbcs(Converter.java:54)
at org.eclipse.swt.widgets.Display. (Display.java:118)
at com.jmd.test.swt. TestSWT.main(TestSWT.java:9)

Sous Linux , il faut que l'application puisse accéder a aux bibliothéques natives qui se situe dans le répertc
eclipse/plugins/org.eclipse.swt.gtk_3.0.0/0s/linux/x86

Le plus simple de mettre a jour la variable d'environnement LD_PATH du systéme ou d'utiliser I'option de |
JVM lors de I'exécution ( en adaptant le chemin d'Eclipse) :
—Djava.library.path="/home/java/eclipse/plugins/org.eclipse.swt.gtk_3.0.0/0s/linux/x86.

Si ces bibliothéques ne peuvent étre trouvées lors de I'exécution, une exception est levée.

Exemple :

Exception in thread "main" java.lang.UnsatisfiedLinkError: no swt—pi—gtk—3062
in java.library.path
at java.lang.ClassLoader.loadLibrary(ClassLoader.java:1517)
at java.lang.Runtime.loadLibraryO(Runtime.java:788)
at java.lang.System.loadLibrary(System.java:834)
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20.1.2. Un exemple tres simple

import org.eclipse.swt.*;
import org.eclipse.swt.graphics.*;
import org.eclipse.swt.widgets.*;

public class TestSWT2 {

public static void main(String[] args) {
Display display = new Display();
Shell shell = new Shell(display);
shell.setText("Test");

Composite composite = new Composite(shell, SWT.NONE);
Color couleur = new Color(display,131,133,131);
composite.setBackground(couleur);

Label label = new Label(composite, SWT.NONE);
label.setBackground(couleur);
label.setText("Saisir la valeur");
label.setBounds(10, 10, 100, 25);

Text text = new Text(composite, SWT.BORDER);
text.setText("mon texte");
text.setBounds(10, 30, 100, 25);

Button button = new Button(composite, SWT.BORDER);
button.setText("Valider");

button.setBounds(10, 60, 100, 25);
composite.setSize(140,140);

shell.pack();
shell.open();

while (!shell.isDisposed())
if (display.readAndDispatch())
display.sleep();

couleur.dispose();
display.dispose();

}
}

Si I'environnement est correctement configuré comme expliqué dans la section précédente, I'exécution
l'application se fait comme tout autre application.

" rest =Tl

BT
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20.2. Le plug-in Eclipse V4all

V4All est un projet open source qui a pour but de développer un plug-in pour Eclipse permettant |
développement d'interfaces graphiques avec Swing ou SWT.

Version utilisée dans cette section

Eclipse 2.1.2

J2RE 1.4.2_02

VA4AII 2.1.1.9.

20.2.1. Installation

V4All requiere l'installation du plug—in GEF (Graphical Editing Framework) en exécutant les étapes suivante

* téléchargez le fichier
http://download.eclipse.org/tools/gef/downloads/drops/R—2.1.1-200306180934/GEF-runtime—120030618.z
sur le site d'Eclipse

» décompressez ce fichier dans le répertoire qui contient Eclipse.

* relancez Eclipse et cliquez sur le bouton « Fin » pour valider les modifications apportées par |
plug—in

» cliquez sur le bouton « Oui » lors de la demande de relance de I'application.

Pour installer V4AIl, il faut suivre les étapes suivantes :

* téléchargez le fichier vdall_2_1 1 9.zip sur le site http://sourceforge.net/projects/v4all

» décompressez son contenu dans le répertoire qui contient Eclipse.

* relancez Eclipse et cliquez sur le bouton « Fin » pour valider les modifications apportées par |
plug—in

» cliquez sur le bouton « Oui » lors de la demande de relance de I'application.

20.2.2. Utilisation

Pour utiliser V4all, il faut créer ou utiliser un projet Java existant, puis il faut créer un nouveau projet de typ
« V4E Editor ».

£~ Nouveau projet x|

Sélectionner & @

LH]
Visual Designer for Eclipse ﬁ

- Développement de plug-in
£l Java
© b W4E Visual Editor

< Precedent I Suivant = I FEir Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant ».
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http://sourceforge.net/projects/v4all

£ V4E : x|

%% CreatePagel.Title EI

Entrez ou sélectionnez le dossier parent :
| test_v4all

& - o

o 1= PremierTest
'EJ- test_jaas
BT test_junit
'EJ- test_perso
o ];,J, test v4all

MNam du fichier :

Avancees = |

Target APT
' Java Swing

" SWT

{~ HTML (Java Classes)

< Préceédent | Suivant = | Ein I Annuler

Un assistant permet de sélectionner le projet Java qui va contenir le code, de saisir le nom du fichier qui
contenir les informations, et de sélectionner I'API a utiliser

I suffit de cliquer sur le bouton « Fin » pour que la perspective dédiée a V4AIl s'affiche.

=10l
x| oo w x| PRt vl ool X
2y 113» ; |y Seect = VAALL Swing& SWT GLUI =]
W Ppwi  veer | B e -
[z || =lAppesrance = o Evert to Mathed
Iﬁ! Lol et ] Marhaiiey - Simgie Connicton e
= Generabion e ||
APL Type: Swing L |2
Generats M False i 3
= Gegmetry
| Editwe Grid ... 20 =
| Fuecwton [20,30] - il
Gz {100, 200/ E_:ilnpnmuln *
ML Runibeme 5 e I
Ensgrubssy o — |
0 Hame |2 -
D8 Roat [/ 'l
Purtine Su,.. Fase [|[COMPONEATS Me,., |
Template Di.... 'gl |
Trisk Corini... =
'mmmmnmzt..nm}mmw;ﬂ}m}} - X
e
| l-[m | Pessouree | Dans fe domser
I'II _ﬂ:fl | .LI
|Vue Pa... |Proprétis (524 k| Thohes |Console

VA4All propose son propre éditeur pour réaliser de manieére WYSIWYG des interfaces graphiques.

Cet éditeur se compose de deux parties :

* une barre latérale qui permet de définir une action et de sélectionner un composant
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 une zone de travail sur laquelle les composants sont déposés par cliquer/glisser

Par défaut, chacun des éléments de la barre est ouvert, ce qui les rend peux visibles. Pour ouvrir un ¢
élément, il suffit de double cliquer sur son titre.

% Select =
ALL

1 Marguee
L

-3 Event to Method
-~ Simple Connection

Swing

e nteiners

Components *

-

Components Menus

Beans &
Factories

Templates

sers | s Hera

L'apparence de la barre peut étre configurée pour faciliter son utilisation : le menu contextuel de la bar
propose plusieurs options intéressantes :

Copy |

Cotams

v Use Large Icons v List
TIcons Only
Details

Customize...
Settings...

L'utilisation de l'option « Use large Icons » améliore la visibilité des icones.

L'option « Layout » permet de sélectionner le mode d'affichage des composants : I'utilisation de I'optic
« Details » permet d'avoir un libellé associé a l'icbne.

20.2.3. Un exemple simple

Il faut créer un nouveau projet V4AIl.

Dans les propriétés de ce projet, mettre la valeur « True » a la propriété « Generation / Generate Main ».
Il faut faire un cliquer/glisser du composant Frame sur la zone d'édition

A partir de ce moment, il est possible de demander la génération du code et son exécution en utilisant I'opt
« Run » du menu contextuel « Code generation And Run ».
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L'application se lance et la fenétre définie s'affiche : elle est déja fonctionnelle et il suffit de cliquer sur |
bouton de fermeture pour arréter I'application.

|| [ setect = VAALL Swing&SWT GUI Desig « |

3, Marguee
- » Event to Method
- # Simple Connection

s Frame !EIE

T o+

Swing

-
] - Desktopeane

;' - Frane

[Lomponents

Lomponents Mermes

Beans &

L factories !

'Trﬂ:lpl:nl:rﬁ g 1 | '_tj;L
fvembwrs | i Herarchy | 14 Edtons | 13 Source. X8l Compostion i Bean ino

Pour ajouter un bouton, il suffit de faire un cliquer/glisser du composant sur la Frame : le conteneur qui \
recevoir le composant change de couleur.

v Frame N =] B3

. Button 100

Chaqgue composant possede de nombreuses propriétés qu'il est possible de modifier dans la vue "Proprié
Cette vue affiche les propriétés du composant sélectionné dans I'éditeur.

Pour un bouton, il est par exemple possible de maodifier le nom du composant avec la propriété « Basic / Be
Name », le texte du bouton avec « Component / Text », ...

Il faut procéder de la méme fagon pour ajouter une zone de texte (un composant de type TextField).

20.3. Eclipse VE

VE est un framework dont le but est de faciliter le développement de plug-in permettant la réalisatio
d'interfaces graphiques. Méme si VE est proposé avec une implémentation de référence proposan
conception d'interfaces graphiques reposant sur Swing ou AWT, le but du framework est de pouvoir propos
a terme la conception d'interfaces graphiques reposant sur d'autres bibliothéques, pas nécessairen
développées en ou pour Java.

Version utilisée dans cette section

Eclipse 21.2

J2RE 1.4.2_02

Eclipse VE |0.5

Développons en Java avec Eclipse 290



20.3.1. Installation

VE nécessite la version 2.1.2. minimum d'Eclipse et les plug-ins GEF version 2.1.2 et EMF version 1.1.1. C
deux plug—ins sont a télécharger et a installer avant d'installer VE si ils ne sont pas déja installés.

Il faut télécharger le fichier VE-runtime—0.5.0RC2.zip et le décompresser dans le répertoire d'Eclipse, comr
pour installer n'importe quel autre plug-in.

20.3.2. Mise en oeuvre et présentation rapide
Dans un projet Java existant, il faut créer une nouvelle entité de type « Java / Visual Class ».
La page de l'assistant permet de fournir des informations sur la classe Java qui sera générée.

£ Create a new Java Clasz using the Yizual Editor |

Classe Java

Crée une clasze Java

Dogzier zource ; Itest_ve Parcour...

Fackage : I [par défaut]  Parcour..

[ &

™ Type de déclaration : I BarEaii..

Mom : ||
b odificateurs ; & publics O par défaut ) prives ) proteges
[ abréges [ finaux ™| statigues

YWhich visual clagz would you like to extend’?

& frame € panel © applet © ather V¥ swing

SlpensaEse jar s, swing.J Frame EErEaT...

Interfaces : Ajouter...

SNEETITIES

HE

[Quels raccords de méthode voulez-vous créer

™ public static void main|Stingl] args]
[T Constructews de la superclassze

W Méthodes abstraites héntées

¢ Précédent Smatt e | it I Annuler

Il faut saisir le nom de la classe et renseigner les informations utiles, puis cliquer sur le bouton « Fin ».

L'assistant a généré une classe Java. |l est possible d'éditer cette classe avec I'éditeur de code Java ou gr:
plug-in VE de I'éditer avec un éditeur particulier, le « Visual Editor ».

1— =—
i— m—

Ak

Cureriv |

Ouwrir avec 4 = m Editeur Java
Owerir la higrarchie des pes @"v"isual E ditor

o Frnimer
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Lors du lancement de cet éditeur visuel, si I'erreur ci dessous s'affiche, c'est que la version du plug-in G
requise n'est pas installée avec Eclipse.

= Emreurs lors de 'ouverture de I'éditeur |

Impozzible d'instancier 'editewr ;

org.eclipge. ve.internal java. codegen. editarpart.J avavizualE ditor

java.lang VernfyErmar: [class:
org/eclipsesvesinternaldjavascodegendeditorpart ) avatfizualE ditorPart,
method: createPalettetfiewer signature;
[Lorgdeclipzedswtiwidgets/Composzite; ] Incompatible object argument for
furction call

E Tes

|[} Selection
r=1
[
L -4

‘3‘% Chooze Bean

. Marquee

[= Swing Comparn... # Loading...

1 JButton
| JCheckBox

1 L o B o W

L'éditeur se compose de trois parties :

« A gauche, une barre de menu qui permet de sélectionner les composants a utiliser, regroupés
themes

< En haut a droite, un éditeur Wysiwyg du composant en cours de développement
« En bas a droite, un éditeur de code qui affiche le code java correspondant

La sélection d'un composant dans I'éditeur Wysiwyg affiche le code correspondant dans I'éditeur de code.

FE. TestVE.jawva i
[} Selection u

r-1
Lo, Marques

=10 %]

‘3% Choose Bean

[—= Swing Compaonents -

i

07 J5lider
a1 JScrollB ar
[ JList
E_j JComboB ox
Gzl ITree
JTable on JScrollPane 1
JT able

A TableColumn P |

Fa.
—JProgiessBar private void initializei{j ! |
5] .JOptianPane this.setSize (300, 200):
E JT extPane this.setContentPane (getJContentPane (1) :
@ JEditarPane i

[ Swing Containers
[—= Swing Menus

(= AWT Cortrols K1 _>|_I
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B Proprigtés IE:{::D B - x
Propriété | W aleur
ibackground 204,204,204
boundz 0,0,300,200
componentdrientation IMEMNOWM
defaultClozel peration O0_MOTHIMG
ehabled true
fork Dialog, plain, 12
foreground Color:black,
iconlmage
location o
harne framel
resizable true
riize 300,200
fitle:
wigible falze

- Java Beans
=[] this [Atest_ve/TestVE java)

La vue « Propriétés » affiche les propriétés du composant actuellement sélectionné dans I'éditeur.

La vue « Java Beans » affiche sous la forme d'une arborescence les différents éléments qui constituer
composant en cours de développement.

[ContentPane

La sélection d'un élément dans 'arborescence sélectionne le composant dans I'éditeur Wysiwyg et
propriétés sont affichées dans la vue « Propriétés ».

20.3.3. L'ajout d'éléments

Pour ajouter un nouvel élément dans le composant en cours de développement, il suffit de cliquer sur
composant dans le menu de gauche puis de cliquer & sa position sur le composant.

[} Selection

r-1
L4 Marques

=[]

‘3‘% Chooze Bean
[= Swing C... #

| JCheckBox Center
(= JHadicBut...
| ITogal=h...
£ JLabel

0 TextFisld
IL@ JPaszwar. ..

m agetlContentPane()
o [ContentPane  javas.swing.JPanel

rFy

La localisation du nouvel élément est facilitée par I'affichage des zones du gestionnaire de positionnement
composant survolé par la souris (dans lI'exemple ci dessus un BorderLayout).

L'ajout d'un autre composant est tout aussi facile : par exemple, ajouter un composant JLabel dans la pe
North du gestionnaire de positionnement.
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E. “TestVE. jaw

[} Selection

r-1
i, Marques

‘3‘% Choose Bean Naith
[ SwingC... #
1 JButton
w| JCheckBox
(' JRadioBut...
| JTogaleB...

£ JLabel

0 JTextField
IL@ JPaszwor...

[LF] JTextbrea
EREN = =

rFy

Les propriétés peuvent aussi étre mises a jour, par exemple :

B Proprigtés 5 ::: E'g. [ - x
Proprigté | W aleur |
backaground 204,204,204
componentdrientation | DMEMOWHMN
roonstraint Forth
dizabled| con
dizplayedtnemonic
enabled true
font Dialog, bold, 12
forearound Color:black,

rharizontalAlignment CEMTER
horizontalT extPozition | TRAILING
[elaly}
name

rprefenredSize 91.30
> bt Ewxemple de test
ool TipT ext
verticaldlignment CEMTER
verticalT extPosition CEMTER
wizible true
1| | B

pour donner le résultat suivant :

Exemple de test |

Quitter

L'ajout d'un conteneur ce fait de la méme facon que celle d'un composant. Dans les propriétés, il est poss
de modifier le gestionnaire de positionnement défini par défaut pour ce conteneur en modifiant sa proprié
layout.
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fareqraund Color:black.

(=] lapout FlowLayout -
alignrment BonLapoutlr_AKI5) a |
harizontal gap CardLavaut

tical "
verbaadp (GridB aglayout ]
name : GridLayout 4
preferedSize T, 10
ool TipT ext
wizible true

Il est possible de déplacer un composant d'un conteneur vers un autre. |l suffit de faire un cliquer/glisser
composant vers le nouveau conteneur.

Exemple : déplacement du bouton dans la partie East du gestionnaire de positionnement BorderLayout

-0 x|
S —— o
|
' Eazt
! Quitter
1
-0 x|
Exemple de test
Quitter

Exemple : déplacement du bouton dans le panneau inséré dans la partie South

=10 %]

Exemple de test

Quitter
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=101 %]

Exemple de test

Quitter

La mise en forme des composants est trés intuitive et trés facile d'emploi notamment grace a un affiche
particulierement pratique des gestionnaires de positionnement de chacun des conteneurs.

20.3.4. La gestion des eévénements

Pour ajouter la gestion d'un événement particulier d'un composant, il faut utiliser I'option « Events » du mel
contextuel de ce composant.

Par exemple, pour ajouter un événement sur le clic du bouton, il faut :

* Cliquer sur le bouton pour le sélectionner
« Utiliser I'option « Events » de son menu contextuel
« Et sélectionner 'option « Action performed »

Le morceau de code correspondant est automatiguement génére.

F . 4
public void actionPerformed|java.awt.event. ictionEvent &) | ;l
dystem.out.println("actionPerformed () ™1 /S duto-generated Ewe

)
4 | of

Une tache de type « A faire » (TODO) est créée pour rappeler au développeur que cette méthode a été gér
automatiquement et qu'il faut la compléter avec le code adéquat.

Il est par exemple possible de remplacer I'affichage du nom de la méthode sur la sortie standard par |
demande de l'arrét de l'application.

public void actionPerformed|java.awt.event. AoctionEvent e | ;IL
System.exit (0):

=

'

A o

Pour pouvoir définir un gestionnaire pour un des autres gestionnaires d'événements, il suffit d'utiliser I'optic
« Events / Add Events » du menu contextuel. Une boite de dialogue permet alors de sélectionner I'événerr
désiré.
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= |Button-"Quitter" |

Add Event page

~“@ Changs ;I Event fired when a key iz preszed
-“@ Component

3

-“@ Container

3

-“@ Foous

3

-“g Hierarchy
%

-“@ Hierarchy Bounds
&y Input Method

-“g Item £ Use existing Listerer

B

S

* Create new Listener

— % gutends: java awt event Kewddapter

=l

" implements; java. awt event KeyListener

Can

Fin Annuler

Il suffit alors de sélectionner :

* soit un type d'événement (par exemple Key) : dans ce cas les trois méthodes correspondant aux t
événements du listener correspondant seront générées

* soit directement un événement : dans ce cas, il est possible de définir quel sera l'origine c
gestionnaire d'événement (Listener ou Adapter) selon que I'on veuille ou non une définition par défa
des méthodes a implémenter.

Un fois qu'un gestionnaire est défini, une petite icbne en forme de lunette apparait en haut a gauche
gestionnaire.

Si le gestionnaire d'événement est déja partiellement implémenté pour un événement particulier, alors lors
la sélection d'un autre événement, VE propose d'utiliser le gestionnaire existant.

£ |Button-"Quitter" B3 |

Add Event page

)

~“@ Change ;I Event fired when a key iz ieleased
-“@ Component

-“@ Container

- Focus

-“g Hierarchy

-“@ Hierarchy Bounds

-“g Input Method

3

G d G e

i

"'//'E'I' Item * Lse existing Listener
Fﬁ. ey - Keyliztener
@ keyPressed

" Create new Listener

— & criernds avaawh eventbRepsdapter

€ implements: [avaawt event keplistener

NS
©
=
2
&

Kl

Fin Annuler
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20.3.5. Exécution
Si I'application contient une méthode main(), il suffit de demander I'exécution de cette classe.

Dans I'exemple ci dessous, la classe ne posséde pas de méthode main(). Il suffit d'écrire une classe qt
instancier un objet de type du composant créé et qui va l'afficher

Exemple :
public class TestVeRun {
public static void main(String[] args) {
TestVE tv = new TestVE();

tv.show();

Exemple de test

Quitter

Un clic sur le bouton « Quitter » ferme l'application.

Il est aussi possible de demander I'exécution sous le contréle du débogueur comme pour une toute al
application.

20.4. Le plug—in W4Eclipse

http://w4toolkit.com/index.php

Cette section sera développée dans une version future de ce document

20.5. SWT designer

http://www.swt—designer.com/

Développons en Java avec Eclipse 298


http://w4toolkit.com/index.php
http://www.swt-designer.com/

SWT designer existe en deux versions : une libre nommée "free edition" et une commerciale nomm
« professional ».

Cette section sera développée dans une version future de ce document
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21. Eclipse WebTools Platform

Le projet Eclipse Web Tools Platform (WTP) a pour but d'enrichir la plate—forme Eclipse avec des outils pot
développer des applications web J2EE. Il inclut :

 Des éditeurs pour les langages de pages web (HTML, CSS, Javascript)

* Des éditeurs pour des documents XML et associés (XML, DTD, XSD et WSDL)
 Le support de projet J2EE via des assistants

 Le support des services web via des assistants

* Le support des bases de données via SQL

Le projet WTP est composé de deux sous projets :

* Web Standard Tools (WST)

Ce sous projet a pour but de développer un socle pour le développement d'applications web sc
Eclipse.

« J2EE Standard Tools (JST)

Ce sous projet a pour but de développer des plug-ins pour faciliter le développement d'applicatiol
respectant la norme J2EE 1.4.

Le site officiel du projet est a I'url http://www.eclipse.org/webtools/

La version mise en oeuvre dans ce chapitre est la version 1.0M3 : ce n'est donc pas encore une vers:
finalisée mais elle propose déja de nombreuses fonctionnalités.

Le plug-in supporte plusieurs conteneurs et serveurs d'applications : Tomcat (version 3.2 a 5.5), JBoss 3..
Jonas 4.1.4 et Weblogic 8.1.

21.1. Installation

Il faut télécharger le fichier wtp-eclipse—-prereqs—sdk-1.0M3-win32.zip et le décompresser dans u
répertoire du systéme en suivant les liens sur la page http://www.eclipse.org/webtools/index.html

Attention, ce fichier posséde une taille de 151Mo.

Le répertoire Eclipse résultant de la décompression est renommé en eclipse31_wtp dans les exemples d
chapitre et un sous répertoire workspace y est créé pour stocker les differents projets.

Lancez Eclipse a partir du répertoire décompressé.
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Workspace Launcher x|

Select a workspace

Eclipse Platform stores wour projects in a directory called a workspace,
Select the warkspace directory to use For this session,

Wiorkspace: I CiiDocurments and Settingstjumbotwaorkspace j Browse,

[ Use this as the default and do not ask again

84 | Cancel
Cliquez sur le bouton « Browse »
Select Workspace Directory ied P

Seleck the workspace directory ko use,

Bl ) eclipse31_wkp ;I
|5 configuration
I3 Features J
I3 plugins
I3 readme

N ﬁ |,.-.,| orkspace LI

Diossier : I workspace

Créer un nouveau dossier | (a]4 I Annuler |

4

Sélectionnez le répertoire workspace créé et cliquez sur le bouton « OK », puis une nouvelle fois sur le bou
« OK » pour valider le workspace sélectionné.

Au lancement d'Eclipse, un message informe du manque de certains plug-ins qui empéche I'utilisation ¢
fonctionnalités concernant les « Web services »

X Missing third party files [l il

O or more third party files were missing From this Ecipss installstion, The table below ists
Ithe missing files. The first column indicates the plugin where the files should be located, The second column
shows the path within the plugin where the fils should reside. The third column indicabes where on the intermnet the
Fiber can be found. Mote: this URL may point bo 2 2ip fils whach contains the requined Fils.
Please, ensure that you read the license agreement For each downloaded fle. Refer ko
bt v, esclipse. ongfwebtools fest foomponenitsws download _instructions_for_jars. hitmi
For more information on downloading these thind party files,
Thie Fiolioesng component(s) will not Function properly without these files:

‘Web services
| Phagin 1D | Missing e path [\ URL of where ko Find missing Fles |=
arg.edipse.wit ws uddd] ibjuddidjier P ffvavave- 1 26.iben. com|pubuddi fudd-bin-2_0_2 5ip ]
ar.edipse, wst.ws, apache. axis bbyaxis-ant. jar bkt el apaches, org ) distfawis]1_1faxs-1_1.2p
arg.edipse. wst.ws . spache. suis by s jar http:ffxml. spache. org ' distfavis]1_1faxis-1_1.29
an.edipse, wst.ws, apache. axis bbycommons-discovery.jar  bhitkpefxml, apache org)distf a1 _1 faxis-1_1.2p
org.eclipse. wat.ws. spache. axis ibjcommons-logging. jar hiktp: fxml. apache orgfdist/axisf1_1 faxis-1_1.2p
anedipse, wst.ws, apache. axis bbyjacrpe. jar bkt el apache, org  distfaxis]1_1faxs-1_1.2p —
org.edipse. wat.ws. apache. axis Bblogrti-1.2.8. jar hktp:)fxml. apache orgfdist/axsf1_1 faxis-1_1.2p
aredipse, wst.we, apache. axis bby'saa], jar bkt apaches, org ) distfaxis]1_1faxis-1_1.2p
org.edipse. wat.ws. apache. axis by wesdbj. jar Fpeffvevewe- 126 iben, comfpublwsd4iWSDLANN 4 fwsdii-bin-1.4.2p
aredipse, wst.we, apache. axis bby'sendet jar itk ff apache. mirror . secondchapter. infojakartaftomcat-4 w4, 1,31 fbinfja... :'

[ Dan't show this diskog again.

[ o]

Cliquez sur le bouton « OK »

Il est donc nécessaire de télécharger les plug—ins manquants qui ne sont pas fournis dans le bundle.
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Créez un répertoire temp dans le répertoire eclipse31_wtp et téléchargez dedans les fichiers dont I'url
indiquée dans le message.

Fichier Taille
axis—1_1.zip 10.2 Mo
jakarta—tomcat—4.1.31.zip 9.7 Mo
soap—-bin-2.3.1.zip 1,6 Mo
uddi4j—bin-2_0_2.zip 1 Mo
wsildj.jar 78 Ko
jaf-1_0_2-upd.zip 349 Ko
javamail-1_3 2.zip 2.3 Mo
wsdl4j-bin—-1.4.zip 891 Ko

Il faut décompresser ces fichiers dans leur répertoire approprié dans le sous répertoire plugins. Pour celz
plus simple est d'utiliser un script Ant fourni par le projet (Attention, Ant doit étre installé et configuré sur le
poste pour pouvaoir utiliser ce script).

I faut télécharger le fichier a I'url

http://dev.eclipse.org/viewcvs/index.cgi/~checkout~/org.eclipse.wtp.releng/fetchVendorContent.xml?

content—type=text/xml&cvsroot=WebTools_Project,
I'enregistrer dans le répertoire temp et I'exécuter en lui fournissant les parametres indiqué dans I'exem

ci—dessous :

Exemple :

C:\java\eclipse31_wtp\temp>ant —DlocalDownloads=C:\java\eclipse31_wtp\temp —Dbui
IdDirectory=C:\java\eclipse31_wtp\plugins —f fetchVendorContent.xml
Buildfile: fetchVendorContent.xml
run:
extractAllBinary:
extractAll:

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\axis—1_1.zip into C:\java\ecli
pse31_wtp\temp

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\jakarta-tomcat-4.1.31.zip into
C:\java\eclipse31_wtp\temp

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\jaf-1_0_2-upd.zip into C:\java
\eclipse31_wtp\temp

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\javamail-1_3_2.zip into C:\jav
a\eclipse31_wtp\temp

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\soap—-bin-2.3.1.zip into C:\jav
a\eclipse31_wtp\temp

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\uddi4j—bin—2_0_2.zip into C:\j
ava\eclipse31_wtp\temp

[unzip] Expanding: C:\java\eclipse31_wtp\temp\wsdl4j—bin—1.4.zip into C:\jav
a\eclipse31_wtp\temp

[move] Moving 8 files to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.apac
he.axis_1.0.0

[move] Moving 1 files to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.apac
he.axis_1.0.0

[move] Moving 1 files to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.apac
he.soap_1.0.0

[move] Moving 1 files to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.apac
he.soap_1.0.0

[move] Moving 1 files to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.apac
he.soap_1.0.0

[copy] Copying 1 file to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.apac
he.wsil_1.0.0

[move] Moving 1 files to C:\java\eclipse31_wtp\temp\org.eclipse.wst.ws.uddi
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4j_1.0.0
grabjarsxmil:
copyJars:
copyJars2:
copyJars3:
[copy] Copying 9 files to C:\java\eclipse31_wtp\plugins\org.eclipse.wst.ws.
apache.axis_1.0.0\lib
copyJars:
copyJars2:
copyJars3:
[copy] Copying 3 files to C:\java\eclipse31_wtp\plugins\org.eclipse.wst.ws.
apache.soap_1.0.0\lib
copyJars:
copyJars2:
copyJars3:
[copy] Copying 1 file to C:\java\eclipse31_wtp\plugins\org.eclipse.wst.ws.a
pache.wsil_1.0.0\lib
copyJars:
copyJars2:
copyJars3:
[copy] Copying 1 file to C:\java\eclipse31_wtp\plugins\org.eclipse.wst.ws.u
ddi4j_1.0.0\lib
[copy] Copying 2 files to C:\java\eclipse31_wtp\plugins\org.eclipse.wst.wsd
|_1.0.0\lib
extractAlISDK:
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 17 seconds
C:\java\eclipse31_wtp\temp>cd ..
C:\java\eclipse31_wtp>eclipse —clean

Il faut relancer Eclipser avec I'option —clean dans une boite de commande Dos

21.2. Configuration de XDoclet

XDoclet doit étre installé sur le systéme. Afin de permettre une utilisation de XDaoclet par le plug—in, il faut le
configuration dans les préférences.

i
I bvpe Filker bet LI & XDoclet 5w
- RunyDebu -
: ! e —I Set ®Doclet Runtime Preferences
[+]- Server
__ Team Enable ¥Doclet Builder: v
Yalidation iy
-- YWeb and XML
- Webh Services wDoclet Home: | Zhjavalapilxdoclet-1.2.2
B- #Doclet
- gjbdoclet Restore Defaulks | Apply |
-
Impart. .. Export... K, | Cancel |

Il faut absolument cocher la case « Enable XDoclet Builder », sélectionner la version a utiliser et sélectionr
le répertoire qui contient XDoclet sur le systéme.
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21.3. Configuration du serveur

WTP supporte plusieurs conteneurs et serveurs d'applications : Tomcat, JBoss, Jonas, ...

Il est nécessaire de configurer un ou plusieurs serveurs dans les préférences du WTP.

La page principale du noeud Server des préférences permet de régler des paramétres généraux concerna

serveurs
_ioix]
| j /| server T
" General 21 W automatically publish before starting servers
- Ant
. Build Crder ™ Automatically publish to local servers every: 15 ﬁ 5
- Help H ; : =
: Automatically publish to remote servers every: | &0 =
- InstalfUpdate VR ¢ e
-- Internet [T Automatically restart servers when necessary
" Java. ¥ Prompt before making irreversible changes within an editor
[ Plug-in Development
.. Run/Cebug [T Create server resources in workspace
E‘m ; Save dirty editors before starting server
A0 : ’ilﬁ Mever i+ Prormpk @ Aubo-save
e Installed Runtimes
[+ Team
. yalidation LI Restore Defaults | Apply |
Irmport. .. | Export... | O, I Zancel |
La page « Installed Runtimes » permet de configurer un ou plusieurs serveurs.
_ipix
| I~ 4 Installed Server Runtime Environments CiEe ey
- General 21| add, remove, or edit installed server runtime definitions.
(- Ant The checked runtime will be used by default when creating new projects,
Build Order Installed server runtimes:
- Help
[+ Install{Update flae | Tvpe | Bk
-- Inkernet Edit. .. |
B+ Java
-- Plug-in Development REmmGYE |
[+ Run/Debug
El- Server — Search... |
. Audio
£t Installed Runtimes
- Team
‘.. M alidakinn ;I
Irmport. .. | Export... | O, I Zancel |

Pour ajouter un nouveau serveur, il
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£~ New Server Runtime

New Server Runtime

Define a new installed server runtime
environment

Funtimes are used at build time to compile projects,
Select the tyvpe of runtime that wou want to define:

== Al

{@ Generic Server Runtime
== Apache

ﬁ Apache Tomcat v3.2
ﬁ Apache Tomcat v4.0
ﬁ Apache Tomcat w41
Apache Tomcat 5.0
Apache Tomcat w5.5
== Basic

“ () J2EE Runtime Library

Wigw By I'-.-'enu:lu:ur VI

Description: Apache Tomcat +5.0 supports J2EE 1.2, 1.3, and 1
Web modules,

4

= Back I Mexk = I

Eimist

Zancel

Il existe trois grands types de serveurs :

» Apache : permet de sélectionner le conteur Tomcat ainsi que sa version dans lequel il est possible
modifier dynamiguement des éléments de I'application sans redéployer toute I'application packagée

» All/Generic Server runtime : permet de sélectionner JBoss

, Jonas ou Weblogic dans lesque

I'application doit étre déployée sous la forme packagée avant d'étre exécutée
» Basic/J2EE Runtime Library ne désigne pas un conteneur ou un serveur d'application ma

simplement un ensemble de bibliothéques

Pour Tomcat 5.0 par exemple, il faut sélectionner « Apache/Apache Tomcat v5.0 » et cliquer sur le bout

« Next ».

£~ New Server Runtime

Tomcat Server

specify the installation directory

R

B

Mame:

| Apache Tomcat 5.0

Tomcat installation direckory:

Browse, .. |

IRE:
fizre1.4.2_04 v| Installed JREs... |
< Back Mext = | Fimist I Zancel |

Cliquez sur le bouton « Browse » et sélectionnez le répertoire qui contient Tomcat
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£~ New Server Runtime x|

Tomcat Server

15, Tomcak requires a Java SDK in order to compile J5P files, Ensure __-'kef
that the JRE preference settings point to an SDK install location. L :

Marme:

I Apache Tomcat v5.0

Tomcak installation direckory:

| Z:\Program Files\apache Software Foundation! Tomcat 5.0 Browse. ..

IRE:

Installed JREs. ..

i

< Back [ext = | Finish I Cancel |

Pour utiliser Tomcat, un JDK est requis hotamment pour permettre la compilation

Si aucun JDK n'est configuré, il faut cliquer sur le bouton « Installed JREs »

£ Preferences

des JSP.

=10 x|

Installed Java Runtime Environments

add, remove or edit JRE definitions.
The checked JRE will be used by default to build and run Java programs.

Installed JREs:

=ij2rel.4.2_04  C\Program Files... | Standard WM

Marne | Location | Type add. .. |

Edit. ..

Eemove |

P | | _,I Search...

o |

Zancel |

Cliquez sur le bouton « Add »
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EaddaRe x|
JRE tvpe: IStanu:Iaru:I W1 j
JRE name: I

JRE home directory: | Browse,, .

Javadoc LRL: | Browse. ..

i

Defaulk ¥M Arguments: |

JRE system libraries;

¥ Use default system libraries

e}

(Efaiiig]

Remoyve

fdd Exbernal JaRS,

fkbach SeurEe,,,

1 Enter a mame Far the JRE,

] I Zancel |

Saisissez le nom du JRE et sélectionnez le répertoire. Eclipse renseigne automatiquement les autres élén
requis mais il est possible de les modifier.

£ ndd IRE L X
JRE tvpe: IStanu:Iaru:I W1 j
JRE name: | oK 1.4.2

JRE home directory: | Cijesdkl 4.2 _04

Javadoc LIRL: | http: ffiava. sun,comfj2se 1.4, 2 fdocs apif Browse.., . |

Defaulk ¥M Arguments: |

JRE system libraries;

W Use default system libraries

fmrt.jar - Cihj2sdkl . 4,204 jreilibh = Be] |
:ﬁ,sunrsasign.jar - ChiZsdkl . 4,204 jreilibh
Lisse.jar - Crijzsdkl.4.2_04ijrelib Do |
“:gjce.jar - Chizsdkl . 4.2_04jrellint Smove |
kcharsets.jar - Chi2sdkl 4.2 _04jrellib,
a?z dnsns.jar - CiZsdkl. 4,20 jrelliblexth fidd External I8R5, |
= 2 . E "

| Jar - v
R T ol e, |

I, | Zancel |

Cliquez sur le bouton « OK » pour ajouter le nouveau JRE.
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£ Preferences i

=10l ]

Installed JREs

Installed Java Runtime Environments

Add, remove or edit JRE definitions.

The checked IRE will be used by default o build and run Jawa programs,

Installed JREs:

Marme I Location | Tvpe :
BEjZrel.4.2_04  CH\Program Files,.. | Standard WM =
O=iok1.4.2 Cijzsdkl.4.2_04  Standard ¥M 4|- Lol
Remoyve |
4| | ﬂ Search... |
OF | Cancel |

Cliquez sur le bouton « OK »

= New Server Runtime

Tomcat Server

Specify the installation directory

Marne:

| Apache Tomcat 5.0

Tomcak installation direckory:

I Z:\Program Files\Apache Software Foundation' Tormcat 5.0

Erowse. ..

IJRE:

Installed JREs. ..

[

[ext = | Finish I

< Back Cancel |

Il suffit alors de sélectionner le nouveau JRE défini et de cliquer sur le bouton « Finish ».

=
| j i Installed Server Runtime Environments CiEe ey
" General 21| &dd, remove, or edit installed server runtime definitions,
(- Ant The checked runtime will be used by default when creating new projects,
- Build Order Installed server runtimes:
- Help - =
- InstalllUpdate i I Tvpe I i
- Internet O ﬁ.ﬁ.pache Tomcat +5.0  Apache Tomcat «5.0 o
: [ |
-- Java
[+ Plug-in Desvelopment Remove |
-- Run/Debug
Ehann - Search.., |
Audio
- Inskalled Runtimes
- Teann
‘... yalidatinn ;I
Irmport. .. | Export... | O, | Zancel |
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Le nouveau serveur est ajouté. Il est possible de le définir comme serveur par défaut en cochant sa ca
cocher et en cliquant sur le bouton « OK ».

Cliguez sur le bouton « Search » pour demander la recherche des serveurs connus par le plug-in et inste
sur la machine.

Search For Runtimes ) 2=

Select the directory in which to search For server
runtimes:

| donnees J
I3 DownloadDirector

|C5) DRIVERS

I jzsdkl. 4.2 04

= ) java |

Diossier + | Disque local {C:)

Créer un nouvyeau dossier | 2, I annuler |

4

Sélectionnez le répertoire de départ de la recherche et cliquez sur le bouton « OK »

Progress Information ]

i ] Searching For server runtimes, .,

Tomcak 5.0

Zancel

Les différents serveurs trouvés sont automatiqguement ajoutés

_ioix
I bype Filker besxt j i Installed Server Runtime Environments gl
Properties Files Ed 4 | Add, remave, ar edit installed server runtime definitions,
Wark in Progress The checked runtime will be used by default when creating new projects,
[+ Plug-in Development Installed server runtimes:
- Run/Debu
El Serxfer 4 Marme | Tvpe | add. ..
‘... audio ﬁ.ﬁ.pache Tomcat +5.0 Apache Tomcat 5.0 EqE
| L.inetalled Rurtimes O & pluta-1.0.1-rc2 Apache Tomcat v4.0 —ll
.. Team Remave |
- Walidation
[+ Web and XML
[+ Web Services
- ®Ooclek
-
4| | »
Import. .. | Export... | I, Zancel
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21.4. Le développement d'applications web

21.4.1. La création d'un nouveau projet

Pour développer une application web, il est nécessaire de créer un projet de type « Web/J2EE Web Proje
Ce type de projet est un projet Java qui va contenir une application serveur de type web.

£~ MNew Project |

Select a wizard <

Zreate a Dynamic Web project |

Wizards:
E, EIE ;I
(= J2EE
[Ep Java
(- Plug-in Development
(= Simple
“3 Simple YWeb Project LI
i

< Back: I Mext = I Fimist | Zancel |

Cliquez sur le bouton « Next »

£~ New Dynamic Web Project x|

Dynamic Web Project

Create a standalone Dyvnamic Web project or add it bo & neww or existing Enterprise | G
Application project. —

Marne: | webapp

Project location: | Ciijavaleclipse3l _wipiworkspaceiwebapp Browse, .. |

Hide Advanced <<

Servlet version: |2.4 j

Target server: I.ﬁ.pache Tomcat +5.0 j (= . |
[ Add module ta an EAR project,

E&R project: IwebappE.ﬁ.R j Neg...l

Context Roaok; | webapp

v ‘add support For annokated Java classes:

[ Use Flexible projeck struckure

< Back. Mext = | Finish I Cancel
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Il faut saisir le nom du projet et le contexte de I'application. Il est possible de sélectionner la version de I'Al
servlet a utiliser dans le projet et modifier le serveur cible si plusieurs sont définis.

Si l'application ne doit pas étre intégrée dans une archive de type EAR, il faut décocher la case demand
I'ajout de la webapp dans une telle archive.

Cliquez sur le bouton « Finish ».

= Confirm Perspective Switch x|

P This kind of project is associated with the J2EE Perspective, Do vou want ko
H:f) switch to this perspective now?

[T Remember my decision

Le plus simple est de cocher « Remember my decision » et cliquez sur le bouton « Yes » pour ouvrir
perspective J2EE.

Le nouveau projet est créé dans l'arborescence « Dynamic Web Projects » de la vue « Project explorer ». C
vue permet d'avoir une présentation des projets selon les grandes familles de projets.

+ :EI Application Client Projects
f;g Connecktar Projects

&#-Uig EJB Projects

I_f_l---f_] Crynamic Web Projects
=122 webapp

; |§] webapp

-8 JlavaSource

-m JRE Swskem Library [IDK 1.4.2]
By, Tomcat 5.0 runkime
[+ WebContent

B Cther Projects

- web Services

La vue « Package explorer » permet d'avoir une vue plus concise du projet.

o
Hierarchy| = m
B% ~
El[;_—'f: Servers

[ Tomcat 5.0 Server @ localhost-config
h

[ lavaSource

B, JRE Systern Library [JDK 1.4.2]
Elﬁ Tomcat +5.0 runtime
E[& WebContent

(= META-TNF

=l-[2= WEE-INF
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21.4.2. La création d'une servlet

Pour ajouter une servlet au projet, il faut créer une nouvelle entité du type « Web/Servlet »

Enew x|

Select a wizard <

Create a new Jervlet |

Wizards:

= Simple -]
== Web

e & 53

(% 12EE Wehb Project

o gﬁ Jawa3cript
..... .E? J
e ","ﬁ Simple Web Project

[

[+ Web Jervices

= Back I Mext = I Fimist | Zancel |

Cliquez sur le bouton « Next »

£ Create Servlet x|

Serviet -
| --:":I
Create a Servlet
Marne | HelloSerylet
Descripkion | Servlet de besk
Initialization Parameters:
add. ..

Eemoyve

i

LRL Mappings:
[HelloServlet add. ..

Eemoyve

H

¥ Generate an annotated servlet class

< Back I Mext = I Finish | Zancel |

Il faut saisir le nom de la servlet et éventuellement sa description, ses parametres et son url de mappin
celle proposée par défaut ne convien tpas puis cliquer sur le bouton « Next ».
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£~ Create Servlet x|

Serviet 3

Specifiv class file destination,

Folder: |'|,we|:uapp'l,JavaSu:uuru:e Browse. .. |
lava package: |cu:um.jmd.test.wel:uapp| Browse, .. |
Class name: | HelloSerylet

Superdass: |javax.servlet.http.HttpServlet Browse. .. |

< Back | Mext = | Finish I Cancel

La page suivante de 'assistant permet de saisir les informations concernant la classe de la servlet : les val
par défaut peuvent étre conserveées. Il suffit simplement de saisir le package qui va contenir la servlet et

cliquer sur le bouton « Next ».

= e [ x|

Servlet 3

Specify modifiers, interfaces to implement, and method
stubs to generate,

Modifiers: v Public [ Abstract [ Final

Interfaces: javax. serviet, Serviet Add...

i

Remoyve

Wehich method stubs would you like to create?

I Construckars From superclass

W Inherited abstract methods

[ Init [ toString [ getServletInfo
v doPost [ doPut [ doDelete
[ destrow v docet

_, ........ {Eack ......... | Mex': :} | IE"-I?I Cance|

La page suivante de l'assistant permet de préciser les membres qui seront générés dans la servlet.

Pour générer la servlet, il suffit de cliquer sur le bouton « Finish ».
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]El - com.jmd. kest.webapp
= 1) HelloServiet. java
El'_? HelloServlet
i HelloServlet)
- ¢ doGet{HEtpSeryletRequest, HtkpServletResponse)
Lo doPost{HEtpServistRequest, HitpServistResponse)
B8, JRE System Library [JDK 1.4.2]
+-B), Tomcat »5.0 runtime
[=-[= WebConkent
B[22 META-INF
=-[Z= WEE-INF
= lib
2] websml

|—|r—|r.—|
L ) hLui s n |

Il suffit alors de saisir le code de la servlet.

Pour éliminer l'avertissement, il suffit de demander la génération d'un identifiant en cliquant sur la petit
ampoule jaune.

||§ = public class
wdds a generated serial version ID to the selected type,

gy extends Javax.sel

b eie Add defaul serial version ID

|lse this option ko add a compiler-generated I0F the bype did nok il ~dd generated serial version ID
undergo skructural changes since its first release. & Rename in File

L'identifiant est généré et inséré dans le code de la servlet.

Progress Information

jj) Computing setial version I0..,

Starting wirtual machine. ..

[etalls == I

Il ne reste plus alors qu'a écrire le code des traitements de la servlet.

Exemple :

package com.jmd.test.webapp;

import java.io.lOException;

import java.io.PrintWriter;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

/**

* Servlet implementation class for Servlet: HelloServlet
*

* @web.servilet

* name="HelloServlet"

* display-name="HelloServlet"
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* description="Servlet de test"

*

* @web.servlet-mapping

* url-pattern="/HelloServlet"

*

*

public class HelloServlet extends javax.servlet.http.HttpServlet
implements javax.servlet.Servlet {

/**
*
*
private static final long serialVersionUID = 3761131535167928369L;

[* (non-Java—doc)
* @see javax.servlet.http.HttpServiet#HttpServiet()
*
public HelloServlet() {
super();
}

[* (non-Java-doc)
* @see javax.servlet.http.HttpServlet#doGet(HttpServletRequest arg0,
HttpServletResponse argl)
*
protected void doGet(HttpServietRequest arg0, HttpServletResponse argl)
throws ServletException, IOException {
argl.setContentType("text/html");
PrintWriter out = argl.getWriter();
out.printin("<HTML>");
out.printin("<HEAD>");
out.printin("<TITLE>Bonjour</TITLE>");
out.printin("</HEAD>");
out.printin("<BODY>");
out.printin("<H1>Bonjour</H1>");
out.printin("</BODY>");
out.printin("</HTML>");
}

[* (non-Java-doc)
* @see javax.servlet.http.HttpServlet#doPost(HttpServletRequest arg0,
HttpServletResponse argl)
*/
protected void doPost(HttpServietRequest arg0, HttpServletResponse argl)
throws ServletException, IOException {
doGet(arg0, argl);

Lors de la sauvegarde d'une ressource de I'application ou lors de la recompilation, XDoclet est appelé et uti
les tags contenus dans le code pour notamment re—générer le fichier web.xml.

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<web-app xmlins="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemal.ocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee

http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web—app_2_4.xsd"

version="2.4">
<distributable/>
<l——
To use non XDoclet filters, create a filters.xml file that
contains the additional filters (eg Sitemesh) and place it in your
project's merge dir. Don't include filter-mappings in this file,
include them in a file called filter-mappings.xml and put that in
the same directory.
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—-—>
<I--
To use non XDoclet filter-mappings, create a filter—-mappings.xml file that
contains the additional filter-mappings and place it in your
project's merge dir.
-—>
<l--
To use non XDoclet listeners, create a listeners.xml file that
contains the additional listeners and place it in your
project's merge dir.
-—>
<servlet>
<servlet-name>TestServlet</servlet-name>
<display—-name>TestServlet</display—-name>
<servlet-class>com.jmd.test.webapp.TestServlet</serviet—class>
</servlet>
<servlet>
<servlet-name>HelloServlet</servlet-name>
<display—name>HelloServlet</display-name>
<description><![CDATA[Servlet de test]]></description>
<servlet-class>com.jmd.test.webapp.HelloServlet</servlet-class>
</servlet>
<l—
To use non XDoclet servlets, create a servlets.xml file that
contains the additional servlets (eg Struts) and place it in your
project's merge dir. Don't include servlet—-mappings in this file,
include them in a file called servlet—-mappings.xml and put that in
the same directory.
—-—>
<servlet-mapping>
<servlet-name>TestServlet</servlet-name>
<url-pattern>/TestServlet</url-pattern>
</servlet-mapping>
<servlet-mapping>
<servlet-name>HelloServlet</servlet-name>
<url-pattern>/HelloServlet</url-pattern>
</servlet-mapping>
<l—
To specify mime mappings, create a file named mime—mappings.xml,
put it in your project's mergedir.
Organize mime—mappings.xml following this DTD slice:
<IELEMENT mime-mapping (extension, mime-type)>
—-—>
<l—
To specify error pages, create a file named error—pages.xml,
put it in your project's mergedir.
Organize error-pages.xml following this DTD slice:
<IELEMENT error—page ((error—code | exception—type), location)>
—-—>
<l—
To add taglibs by xml, create a file called taglibs.xml and place it
in your merge dir.
—-—>
<l-—-
To set up security settings for your web app, create a file named web-security.xml,
put it in your project's mergedir.
Organize web-security.xml following this DTD slice:
<IELEMENT security—constraint (display—name?, web-resource—collection+,
auth—constraint?, user—data—constraint?)>
<IELEMENT web-resource-collection (web-resource—-name, description?,
url-pattern*, http—method*)>
<IELEMENT web-resource-name (#PCDATA)>
<!IELEMENT url-pattern (#PCDATA)>
<IELEMENT http—method (#PCDATA)>
<IELEMENT user—data—constraint (description?, transport—-guarantee)>
<IELEMENT transport—guarantee (#PCDATA)>
<IELEMENT login—config (auth-method?, realm-name?, form-login—config?)>
<IELEMENT auth-method (#PCDATA)>
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<IELEMENT realm—-name (#PCDATA)>
<IELEMENT form-login—config (form-login—page, form—error-page)>
<IELEMENT form-login—page (#PCDATA)>
<IELEMENT form-error-page (#PCDATA)>
-_—>
</web-app>

21.4.3. La création d'une JSP

Pour ajouter une JSP, il faut sélectionner I'élément « Dynamic Web Project/WebContent » et d'utiliser I'optic
« New/File » du menu contextuel

ENewfile x|
File

Create a new file resource.,

Enter or select the parent Folder:

| webappWebContent

P
#-1=2 .JETEmitters
E Servers
El‘_;" webapp
5 JavaSource
[Ep WebContent

File name: | kest.jsp

Advanced == |
Finish I Zancel

Il suffit alors de saisir le nom du fichier qui va contenir la JSP et de cliquer sur le bouton « Finish ».

L'éditeur de code s'ouvre avec un fichier vide. Cet éditeur propose plusieurs assistants pour la rédaction
code de la JSP

Par exemple pour un tag HTML, il suffit de saisir le début du tag et d'appuyer sur la combinaison de touch
Ctrl+espace

<HZx>Test</HZx
<pr&nbhsp: </ p>

< hi Titre de niveau supérieur

L'assistant permet aussi de saisir les attributs d'un tag.
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cscript lanr</script>

</ BODT> lan ttribute : language
guage "
</HTHML> ata Type : CDATA

L'assistant propose aussi des modéles

<prE&nhspr<ipe
<html =

{3 -

" <head >
<3l <title =Insert title here<title >
£ »var < /head=
< 3 whr <hody >
# comment - comment < jhody >
#d-d (template) <kl =

# htral - Rkl (kemplate)
#img-img  {map)
@ J5P comment - J5P comment <1-- --=

B

L'assistant propose la complétude de code Java

<p align="center>Date du jour
P <:= new Dg| s>
</p> €] DayDV - org.apache. xerces.impl.dv.xs ﬂl
</BODT> (5 DateTimeDy - org.apache.xerces,impl.dv,xs
</ HTHL> (5 DateDv - org.apache.xerces,impl.dv. xs
C) DakatypeException - org.apache. xerces.impl.dv
o Dakatypevalidator - org. apache. xerces.impl. dv
C) DakasourceConnectionFackary - org.apache, commons, dbc
C) DakaType - org.apache.tools, ant. bypes

(3 DateSelector - arg.apache.toals, ant. bypes, selectars -
1 (12 7

21.4.4. L'exécution de I'application

Il est nécessaire de définir un serveur en utilisant l'assistant de création d'entité de type « Server/Server ».

Erew x|
Select a wizard

Define a new server

Wizards:
[+ Plug-in Development d
== Server
- = —I
[Ep Simple
{7

= Back I Mext = I Fimist | Zancel |
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Il est aussi possible de créer un nouveau serveur en utilisant I'option « New/Server » du menu contextuel d
le vue « Server »

- - (=1
F‘ru:ul:ulems|Task5|Pererties Ser w : |
Server | Hosk name I Skatus
4| | i

Un assistant permet de saisir les informations concernant le nouveau serveur.

x|

Define a New Server

Choose the bype of server to create,

Specify the host where you want to publish

Host name: I localhost j

Select the server bype:

(= Al
= &pache

------ ﬁ Tomcak v3.2 Server

------ ﬁ Tomcak v4.0 Server

------ ﬁ Tomcak v4.1 Server

Wig By I'-.-'enu:lu:ur VI

Description: Publishes and runs JZEE Web projects and server
configurations to a local Tomcat server,

< Back Mexk = | Finish I Cancel |

Sélectionnez la version de Tomcat installée et cliquez sur le bouton « Next »

x|

Add and Remove Projects =

Maodify the projects that are configured on the server

Move projecks to the right to configure therm on the server

Available projects: Zonfigured projects:

...... [ add >

= Remove

Add Al ==

<= Remove bl

< Back | Mlexk = | Finish I Cancel

Hal:

Sélectionnez le projet puis cliquez sur le bouton « Add > »
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x

Add and Remove Projects

Maodify the projects that are configured on the server

[E=}
Mowve projects ko the right to configure them on the server
Available projects: Zonfigured projects:
ead= |1 '.qe webapp

= Remove
add Al ==

<< Remove All

e

< Back | [ext = | Finish I Zancel

Cliquez sur le bouton « Finish »

ot

- — = =
Pruhlems|Task5|Pererties s X el P ="m
Server | Hosk name | Skatus

ﬁ?TDmcat %5,0 Server @ localhost localhost E"@ Stopped

4 | i

L'option « Open » du menu contextuel sur le serveur permet d'obtenir des informations sur ce dernier.

() webs.d | 11| Helloseryist. java o Tomcst 5.0 Server i@ locabhost X =)
Server Overview =
- General ~ Ports
Speciy the: host name and other settings. Modify the server ports,
Servar nanme: Toemcat 45,0 Serves @ locahost [— | Port Mumber |
Hast rsme: localhosk ‘_"'.anru:at achin Pt 005
Fountime: Apache Tomoat v5.0 ELHTTR BOE
Server configuestion path:  [ServersTomoat «5.0 Server § localhost-corfig AR 8005
) Use defauk suto-publsh settings
O auto-publsh every: B =
= SErver =) MIME
Enkar pettings for the server. - R
Configure MIME type mapprgs. -
B Run modulers directhy From the workspace (do not moddy the Tomeat installation) —
5 skt B
[ Erstide sacurity ] jvararchive
0 Enatie Tomeat detug mode (4. and abave anky) %149 apphcationfmac-brbext)
-4+ apphcationdmewcrd
31 +] applicationfoctet-stream Rt
i ++] application/od. |

L'onglet « Modules » permet d'obtenir la liste des applications installées sur le serveur.
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[ Tomeat ¥5,0 Server @ localhost X

Web Modules
* Web Modules
Configure the Web Modules on this server,
Path_ | Document Base | Project |utoReload | [ addwebProject.. |
Caiftest_15F Ciljavaledipse3workspaceit... Enabled
b jwebapp Ciijavaledipse3]_wipiworksp... & webapp Enabled |MdE:J:unHWehl'lbdjg |
| Edit |
| REmmioye |
Orverview | Modues

Pour lancer un serveur, il y a plusieurs solutions aprés avoir sélectionné ce serveur :

* Cliquez sur le bouto@
« Utilisez l'option « Start » du menu contextuel

Le serveur est lancé en arriére plan

| Starting server | e

Les informations de démarrage du serveur sont affichées dans la vue « Console »

-

r'F*mh\h:rl'rs|T.1sl:s|F‘rcnp-mr\‘.ler.|S-|:r*.-'4:rs Console X Bl B-r9-0
Tomeat v5.0 Server _ bocalbost [Apache Tomcat] Ciij2sdkl . 4.2 041bindjavaw exe (21 mars 2005 22:15:10)

INFO: Démarrage de Coyote HTTP/1.1 sur http=S080 ﬂ
21 mars Z005 22:15:42 org.apache. jk.common. Channe lS3ocket init

INFO: JE2: ajpld listening on /0.0.0.0:3009

21 mars Z005 22:15:42 org.apache. jk.server.JkMain start

INFO: Jk running ID=0 time=60/130 config=C:\Program Files'Aipache Software Foundat
21 mars Z005 22:15:43 org.apache.catalina.startup.Catalina start

INFiD: Server startup in ZZ983 m=

4| | 2|
Il suffit alors d'ouvrir un navigateur et de saisir 'url de la servlet pour permettre son affichage
€3 Bonjour - Mozilla Firefox _ -0l x|
Eichier  Edition  Affichage Aller &4  Margue-pages Oukils 7 B ;
QEI - |::> b @ L@%l @ ||_| http: [ flocalhost: G080 webapp/HelloServlet j @ (] 4
- *
Bonjow

Il est possible de définir un serveur par défaut pour le projet dans les propriétés de ce dernier.
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£~ Properties for webapp 1ol x|

I tvpe filker bext j & Server

. Info Set the runkime target and the default server For the project.

- Beanlnfo Path Project: webapp (JZEE Web module)

- Builders

- Java Build Path Target runkime: I.ﬁ.pache Tomcat v5.0 j Mew, ., |
- Java Code Style
- Java Campiler Installed Runtimes. .. |

- Javadoc Location

- Java JAR Dependencies Default server: ZMores

- Project References Eff Tamcat v5.0 Server @ lacalhost

Restore Defaulks | apply |

(] 4 I Zancel |

- WS-I Compliance

Il suffit alors de sélectionner le serveur précédemment défini, de cliquer sur le bouton « Apply » puis sur
bouton « OK ».

Si des modifications sont apportées a lI'application alors que le serveur la concernant est lancé, le contexte
automatiquement rechargeé.

Problems Tasks|F*mparLias|Sewars = F el BR-r9-° =)
Tomcat v5.0 Server _ localhast [Apache Tomest] Coij2sdkl.4.2_0\binljavaw.exe (11 avr, 2005 00:12:15)

11 mvr. Z005 0O0:19:49 org.apache.catalina.starcup. HoscConfig restarcContext ﬂ
INFO: restartContext [/ vebapp)

11 ave. 2005 00:19:49 org.apache.catalina.core.StandardContext reload

INFO: Le rechacgement de ce contexte a démarré

J | | _[j

Si des modifications sont apportées a I'application en cours de développement, le statut du serveur
« Republish »

Pruhlerns| Tasks | Properties Mmm| o G =B
Server | Hast name | status | state

3 Tomcat 5.0 Server @ localhast localhost “@ Stopped Republish

1| | 2

Sélectionnez l'option*" Publish du menu contextuel du serveur.

Publishing to Tomcat ¥5.0 Server @ localhost...

i ] Publishing ko Tomcat +5.0 Server @ localhost, ..

(1]

Publishing catalina. policy. ..

| Rur in Bau:kgru:uundl Zancel Details ==

Pour les exécutions suivantes, il est possible d'utiliser I'option « Run As/Run On Server » pour lancer
serveur et ouvrir le navigateur intégré d'Eclipse avec l'url de I'application
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",

=

I:‘lttp:,I',I'|l:ll:a||‘|l:lst:EDSU,I'WEbapp,I'HE||DSEW|Et j = | e ] =] .;5-—'3 |

Bonjour bis

E

&

F‘ru:ul:ulems|Tasks|Pru:uperties|Servers (E Console £3 | TN | - s

EE-\

Tomcat %5.0 Server _ localhost [Apache Tomcat] Cilj2sdkl 4.2 _04bintjavaw.exe (11 avr, 2005 23:33:29)

11 svr. 2005 23:34:10 org.apache.jk.server.JkMain start
INFO: Jk running ID=0 time=z0/100 config=C:%Program Filesh Apach
11 svr. 2005 23:34:10 org.apache.catalina.startup.Catalina start

INFQ: 3Z3erwver startup in 24225 ms

a |

=

=fk

o

21.5. XML

Le plug-in WTP facilite la manipulation de documents XML.

21.5.1. Créer un nouveau document XML

Il faut créer une nouvelle entité de type XML/XML

enew x|

Select a wizard <

Create a new XML File, |

Wizards:

- [S] %ML Schema
-

[Ep Examples

< Back I Mext = I Fimist | Zancel |

Cliquez sur le bouton « Next »
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x
Create XML File LL‘['_E'I

Select how you would like to create vour ¥ML File. \
UX]

" Create ¥ML file from a DTD File
™ Create ML file from an %ML schema File
{* Create ML file From scrakch;

< Back I Mexk = I Firmish Zancel

Sélectionnez « Create XML file from scratch » puis cliquez sur le bouton « Next »

x
XML File Name LL‘['_E]

Specify a name For the new =ML File, 3
L]

Enter or select the parent Folder:

| webapp

el
#-1=% . JETEmitters
'[5- SErvers
Lj" webapp

File name: | kest, xml

Advanced == |
< Back | [dext = | Finish I Zancel

Sélectionnez le répertoire qui va contenir le fichier, saisissez son nom et cliquez sur le bouton « Finish »

L'éditeur de documents XML s'ouvre avec le nouveau document créé.

B test.ml X = O

<?wml wersion="1.0" encoding="UTF-5"2: ;I

4 N

L'éditeur propose une coloration syntaxique du code.

La syntaxe du code XML est vérifiée au fur et a mesure de la saisie

Bl *test,xml X = Eq
<?uml wersion="1.0" encoding="UTF-5"7> «|W
<hibliothegquek =

Missing end tag "bibliotheque"|
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L'assistant de code permet de faciliter la saisie du code du document.

Bl *test.xcml X = E']
<?uml wersion="1.0" encoding="UTF-5"7> =«|N
<hibliotheque:

SAAEESZS, =

</B1 ¢ End with flivre>

La vue « Properties » permet d'afficher les attributs du tag sur lequel est positionné le curseur dans I'éditeu
code

<?xml wersion="1.0" encoding="UTF-8§'"2> ﬂ_
<hibliothegque:
<livke nbpage="340":

<titre>Titre 1</titre>

sAantenr=intenr 1 a0t e i
[ :
i - 5 —
Prablems | Tasks | | Properties E@\\Servers|l§unsule| i

—+i

e T =
Property | Walue |
=- .ﬁ.!:tril:uutes
i nbpage 340

21.5.2. La création d'une DTD

Il faut créer une nouvelle entité du type « XML/DTD ».

enew x|

Select a wizard

Zreate a new DTD File, |

Wizards:

- Web Services ;I
EE? WML

b @

] EML

------ [S] ML Schema
-[= Examples -

CE

< Back I Mext = I Finish | Zancel |

Sélectionnez le répertoire qui va contenir le fichier et saisissez son nom
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£ Create DTD

%o_UI_WIZARD_NEW_HEADING

ot _UI_WIZARD_NEW _DESCRIPTION D

X

Enter or select the parent Folder:

I webapp

B o
#-1=2 . JETEmitters
'[:'!- Servers
:Lg webapp

File name: | kest,dtd

Advanced > |

< Back | [ext = | Finish I Zancel

Cliquez sur le bouton « Finish » pour générer le fichier et I'ouvrir dans I'éditeur.

kest. xml

<Z?¥ml wersion="1.0" encoding="UTF-5"7:>

¥mlnz:tns="http://www.example. org/ test >
</ schemas
Kl

<zchema xmlns="http://wvvw.w3.org/ 2001/ XMLIchema™
targetNamespace="http: //vuw. example.org/tesc”

Source | Graph |

L'onglet "Graph" permet d'offir une vision graphique du contenu du document.

Schema @ htkp: [ fuae, example, orgftest
Directives
Elements Types
Attributes Groups

1

Source | Graph
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21.5.3. Les préférences

Pour accéder aux préférences concernant les fichiers XML, il est possible d'utiliser I'option « Preferences »
menu « Window » ou d'utiliser I'option « Preference » du menu contextuel de I'éditeur de code XML.

_loix

Itype Filker bext j & XML Files ey

&=- General
- 'Web and ¥ML

—Creating or saving files

Ew The Following line delimiter will apply:
#ML Source Line delimiter: |Mo translation j
HML Skyles
LWL Templates —iCreating files
The Following encoding will appl:
Encoding; {150 10646/Unicode{UTF-8) |
TaMNA: UTF-5
Restore Defaulks | Apply |

Import. .. Export... (] 4 I Zancel |

Cette page permet de sélectionner le caractére de fin de ligne des documents et la norme d'encodage
défaut des documents.

=

I kype filker ket j & XML Source il
- aeneral i ki
= Web and XML e
- %ML Files Line width: I 72
L Source

[ split multiple attributes each on a new line
¥ Indent using tabs
[T clear all blank lines

b WML Skyvles
i WML Templates

—iCankent assist
v Automatically make suggestions

Prompt when these characters are inserked; I Ly

—iGErammar Constrainks

¥ Use inferred grammar in absence of DTDSchema

Restore Defaulks | apply |

Impott. .. Export... | (] 4 I Zancel |

Cette page permet de configurer certaines régles pour le formatage du code source des documents XML.
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=lol x|

I bvpe filker bext j L | BML Styles =0 = IR
" General Customize the syntax highlighting by selecting the bype of kext whose skyle wou want ko«
[=1-Web and kML cuskomize From either the combo box or the sample text area =l

B- WML Files
i ¥ML Source Content bype: I.ﬁ.ttril:uute Mames j Riestore Diefault |

‘o ¥ML Templates Foreground: - Background: | [ Bold

Sample text:

<?xml version="1.0"7> ;I |
<?ocustomProcessinglnstruction
XML processor specific
content 7>
< | DOCTYPE colors
PUELIC ™//IBM/XML/COLORS/™ "colors.dod'™:>
<oolorss
<!-- hegin color definitions —--» :J

Restore Defaulks | Apply |

Irnport., .. Export... QK I Cancel |

Cette page permet de préciser les couleurs de chaque éléments qui peuvent composer un document XML.

_loix

I kvpe Filker bext j & Templates ey .
- General Create, edit o remove templates:
[=-Web and sML T T —
=8 XML Files Marne Conkexk Descripkion Mew, ..

L ¥ML Source comment XML Tags xrnl comrment =

Edit... |
- mML Skvles

Remove |

ML Templates
Restore Bemoved |
Rewert to Default |

Imnport. .. |

4| | _,I Expart... |
Prewview:
<1-- $cursor) --= ;I
w
< )
Reskore Defaults | Apply |

Import. .. Export. .. | (] 4 I Zancel |

Cette page permet de gérer des modeéles réutilisables lors de I'édition de documents XML.
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21.5.4. Création d'un document XML a partir d'une DTD

L'assistant de création d'un document XML propose de le faire a partir d'une DTD afin de faciliter s
rédaction

Le fichier test.dtd ci—-dessous est utilisé dans les exemples de cette section.

Exemple :

<IELEMENT bibliotheque (livre+)>
<IELEMENT livre (titre,auteur,parution?)>
<IELEMENT titre (#PCDATA)>
<IELEMENT auteur (#PCDATA)>
<IELEMENT parution (#PCDATA)>

Il faut créez une nouvelle entité de type XML/XML

x
Create XML File L 1] I

Select how you would like to create vour ¥ML File,

¥ Create ¥ML file From a DTD Filsd
= Create ML file from an ML schema File
{~ Create ¥ML file From scrakch

< Back I Mext = I Fimist Zancel

Sélectionnez « Create XML file from a DTD file » et cliquez sur le bouton « Next ».

x
XML File Name L 1] 1

Specify a name For the new XML File,

Enter or select the parent folder:

| webapp

e
1= . JETEmitters
'[5- Servers
'_:',-' webapp

File name: | keskz . xml

Advanced == |
< Back I Mext = I Finish Zancel

Sélectionnez le répertoire qui va contenir le fichier, saisissez son nom et cliquez sur le bouton « Next »
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£ Create XML File
Select DTD Fle

LL"@]

X

Select the DTD file to create the XML File,

x|

i+ Select file From workbench

"~ Select ¥ML Catalog entry

\Waorkbench Files

ElIE‘-" webapp

Import Files. .. |

< Back, I Mext = I FEimish | Cancel

Sélectionnez la dtd a utiliser et cliquez sur le bouton « Next »

£ Create XML File

Select Root Element LL‘['_E'I

Select the root element of the =ML File, L
L]

x|

Foot element;

II::iI:uIiu:utheque j

Content opkions

[ Create optional attributes
[T cCreate optional elements
¥ Create first choice of required choice

v Fill elements and attributes with data

< Back. | [exk = | Einish I Cancel

Sélectionnez I'élément racine et les options désirées puis cliquez sur le bouton « Finish ».

L'éditeur de code s'ouvre avec le document XML généré

=0

<Z¥ml wersion="1.0" encoding="UTF-5'"2:

< IDOCTYPE bibliothegue S¥STEM "test.dod™ =
<hibliotheque:

<livrex
<titrertitre</titres

<auteurrauteur</auteur s
</ livrex
</hibhliothequesr

K

=

il

L'assistant de code propose uniqguement les tags définis dans la dtd.
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<Z?¥ml wersion="1.0" encoding="UTF-5"7> L
< IDOCTYPE bibliotheque Z%STEM "test.dod™ =
<hikbliothegues>
<livre>
<titrextitre</ticrer
<auteurrauteur</auteurs
4
<41 ¢ 3 End with flivre

</bik < rauteur LI
il— < » parution

Problems [T * *titre - O

Le document est dynamiquement vérifié au fur et a mesure de la saisie du code du document

0o

<?wml wersion="1.0" encoding="UTF-5"7:> .
<!DOCTYPE bibliothegue 2YVSTEM "test.dod™ =
<hibliotheque:

<livre>

[The conkent of element bype "livre” musk makch "{kitre, aubeur , parution?)" ]
<auteurrauteur</auteur s>

<testr</tests>
<f livres

</hibliotheques _ILI
& :

21.5.5. La validation des documents
Le plug in WTP propose des fonctionnalités pour valider les documents de type XML, DTD et XML Schema

Cette validation peut étre implicite (lors de la sauvegarde d'un document) ou explicite (a la demande
l'utilisateur d'Eclipse).

La validation explicite peut étre demandée en utilisant I'option « Validate xxx File » du menu contextue
associé a un document de type XML, DTD et XML Schema.

Si le document est valide, un message en informe |'utilisateur.

£ ¥alidation Succeeded EI

= The DT file is walid,
i

Si le document est invalide, un message d'erreur en informe aussi I'utilisateur.
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£ ¥Yalidation Failed x|

@ The DTD file is not walid. See the Problems view For error messages,

Les erreurs des documents non valides sont signalées dans I'éditeur de code

0 test.atd x "W =0

<!'ELEMENT bibliothecque [(livre+)] > - | N
< !'ELEMENT liwvre (titre,auteur,parution?):>
B <rest =

<'ELEMENT titre (#PCDATA) >

<'ELEMENT auteur (#PCDATL) >

<VELEMENT parution (#PCDATL) > _J:J
k

K7

Ces erreurs sont aussi incluses dans la vue « Problems » au méme titre que les erreurs dans du code Java

o

B Problems X Tasks | Properties | Servers | Cu:unsu:ule| = ow T O
1 error, 0 warnings, 0 infos
| Descripkion | Fesource | In Folder

3 The markup declarations contained or pointed to by the document kvpe..,  test.dtd | webapp

a | i

Il est possible de modifier le mode de fonctionnement de la validation automatique lors de I'enregistreme
des documents d'un projet en utilisant les préférences liées au projet.

= Properties for webapp ;lglﬂ

I kype Filker bext j & | Yalidation |

- Info H : L
Orverride validation preferences

- BeanInfo Path -

- Builders

- Java Build Path ¥ | Runvalidation whensyou rmanually buld webapn
B Java Code Style ¥ Run validation autormatically when you save changes towebapp resources,
E e Cnmpller. The selected walidators will run when webapp is validated:

- Javador Location

- Java JAR Dependencies DD Walidatar

- Project References CIHTHL Syntax validatar

- SEFVEr War Yalidator

%ML Schemna Yalidakor

B slidakion
#ML Yalidatar

- WS-1 Compliance

Select Al | Deseleck Al

Maximum number af walidation messages on webapp | 50

Restore Defaulks | Apply |

(0] 4 I Cancel |
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Il suffit de cocher la case « Override validation preferences », de modifier les options voulues et de cliquez :
le bouton « OK » pour valider les options.

21.6. Le développement de services web

Cette section sera développée dans une version future de ce document

21.7. Le développement d'EJB

Cette section sera développée dans une version future de ce document
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Partie 5 : d'autres plug—-ins

Partie S :
d'autres
ug-ins

Cette derniére partie présente des plug-ins tiers qui ne sont pas dédié directement aux développements av
Java.

Elle comporte les chapitres suivants :

 Le développement sans Java : présente des plug-ins pour réaliser des développements avec des
langages différents de Java.

* EclipseUML : présente le plug-ins EclipseUML pour utiliser UML avec Eclipse.

« Eclipse et les bases de données : présente plusieurs plug—ins pour réaliser des opérations sur des t
de données.

« Eclipse et Hibernate : Présente le plug-in Hibernate Synchronizer qui facilite la mise en oeuvre de
I'outil de mapping Hibernate.

* Eclipse et J2ME : Présente le plug—in EclipseME qui permet de faciliter le développement
d'applications J2ME.
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22. Le developpement sans Java

Eclipse est un outil de développement, écrit en Java, dont un des buts initiaux est de pouvoir développer no
seulement en Java mais aussi avec d'autres langages grace a des plug-ins spécifiques. Il existe déja plusie
plug—ins plus ou moins avancés pour réaliser des développements en C/C++ et Cobol développés par le pr
Eclipse mais aussi C# ou PHP développés par des tiers.

22.1. CDT pour le déeveloppement en C / C++

CDT (C/C++ Development Tools) est un sous projet du projet "Eclipse Tools" dont le but est de fournir u
environnement intégré de développement en C /C++ sous la forme de plug-ins pour Eclipse.

Le CDT ajoute une perspective nommée "C/C++" au workbench.
Le CDT ne fournit pas de compilateur : il est nécessaire d'utiliser un compilateur externe. Le seul compilate
actuellement supporté par le CDT est le celébre compilateur GCC du projet GNU. D'autres outils du proj

GNU sont aussi nécessaires tel que make ou GDB (GNU Debugger).

Sous linux, ces outils peuvent étre facilement installés en utilisant les packages adéquats selon la distribu
utilisée.

Sous Windows, l'utilisation de ces outils peut étre mise en oeuvre grace a l'installation d'un des deux ou
suivants :

» Cygwin : c'est un projet de la société Red Hat (http://www.redhat.com/software/cygwin/)
* MinGW (Minimalist GNU for Windows) : c'est un projet open source qui a pour but de fournir un

ensemble de fichier en—téte et de bibliotheques pour générer des exécutables natifs sous Windows:
utilisant des outils du projet GNU__(http://www.mingw.org/)

Dans ce chapitre, l'installation et I'utilisation de MinGW avec le CDT sera détaillée pour une utilisation sur
une plate—forme Windows.

Bien qu'écrit en Java, le CDT est dépendant de la plate—forme sur laquelle il s'exécute.

22.1.1. Installation du CDT

Pour installer le CDT, il faut utiliser le mécanisme de mise a jour en utilisant I'option "Mise a jour des
logiciels / Gestionnaire des mises a jour" du menu "Aide".
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Dans la vue mise a jour des dispositifs, utiliser I'option « Nouveau / Signet du site » du menu contextuel.

Il faut saisir un nom par exemple "Eclipse CDT" et saisir I'url
"http://update.eclipse.org/tools/cdt/updates/release".

£~ Nouveau signet de site EI

MNouveau signet de site de mise a jour i

Créez un signet pour un site de mise & jour. Utilisez des dossiers pour organiser les signets.

MHom : I Edipse CDT

LRL : I http:/fupdate .edipse.org/toolsjcdt/updates release

Type de signet :
¥ Site de mise & jour Edipse

i~ Site Web

Créer dans : I

Dossiers existants :

Fin Annuler

Cliquez sur le bouton "Fin" pour permettre a Eclipse de rechercher les mises a jour. La vue "Mise a jour d
dispositifs” affiche celles disponibles.

# Mises & jour des dispositifs G5 | a8 - o | o ow x
----- [3 Sites & consulter

----- @ Mises & jour disponibles

! Mon ardinateur
=-%|| Edipse cOT
=[] CPPUNit
@ Edipse C/C++ Development Tools CppUnit support 1.1.0
=[] Edipse COT 1.1

----- @ Edipse C/C++ Development Tools (Source) 1.1.0

E@ Edipse C/C++ Development Tools (Windows) 1.1.0

Sélectionnez la mise a jour « Eclipse C/C++ Development Tools (Windows). »
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EI Aperqu 1 Y
Eclipse C/C++ Development Tools (Windows)

Fournisseur

Eclpse.org

Version
1.1.0

| Version installée
hon installé

Taille de téléchargement
0 Ko

Estimation du temps de téléchargement
Mging dune minute

® Plateformes prises en charge
Description
| Edipsa CfC++ development tools, (Binary runtime and user documantation.)

Licence Installer maintenant
| Grouper les mises & jour
[ instalier en zjoutant aux mises & jour sélectionnées. Mises & jour sélectionnées

[4] | »

La vue "Apercu” affiche des informations sur le plug—in. Cliquez sur le bouton « Installer Maintenant »

k|

Installation de dispositits

Cet assstant parmet dinstaler des dispos®fs nouveaws, mis & jour ou existants pour votre produt.
=

Vous aller installer e dispositif suivant :

Hom Eclipse C/C++ Development Tooks (Windows)
Foumnissew : Eclipse.org
Version: 110

5i ces informations sont correctes, sdlecSonnes Suvant pour contiuer,

© Fricicent: @ En Arinr

Cliquez sur le bouton « Suivant »

O Imstaller .!I

Contrat de licence du dispositil
Ce desposibf posséde un contrat de boence que vous dever sccepler svant de poursunre linstalabon.

1th June, 2002

ECLIPEE.ORG MAKES AVAILASLE SOFTWARE, DOCUMENTATION, INFORMATION ANDOR
OTHER MATERIALS FOR OPEN SOURCE PROJECTS (COLLECTIVELY "CONTENT ™).

USE OF THE CONTENT [5 GOWERNED BY THE TERMS AND QONDITRONS OF THIS
AGRESMENT ANDOR, THE TERMS AND CONDITOONS OF LIOSHEE AGREEMENTS OR
WOTICES BNDECATED OR REFERENCED BELOW . BY UISING THE CONTENT, ¥0U

AGREE THAT YOUR LESE OF THE CONTENT I3 GOVERNED BY THIS AGREDHENT

ANDOR, THE TERMS. AND CONDITIONS OF ANY APPLICAELE LICENSE AGREEMENTS

OR NOTICES BNDICATED OR REFERENCED BELOW . BF YOU DO MOT AGREE TO THE
TERMS AND COMDITIONS OF THIS AGREEMENT AND THE TEAMS AND CORDITIONS

-j AN APPLICAELE LICENSE AGREEMENTS OR NOTICES INDICATED OR. REFERENCED _I:I
1 F

ECLIFSE.ORG SOFTWARE LISER, AGREEMENT j

(¥ [Facrepte les barmes du contrat de beance]
7 Ja riscospte pas les termes du cortrat da boance

<précident [ gwant> | i | s |

Lisez la licence et si vous acceptez les termes du contrat, cliquez sur le bouton « Suivant »
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£ Installer e x|
Emplacement d'installation

Sfectormes lemplacement dars lequel b depossf va Etre installé, al'_'
B coee o, |

Espace requs © 0 Ko
Espace lore @ 1536752 Ko

< Préodent | Survant | En I Anrnier

Cliquez sur le bouton « Fin »

Vénlacation du hchier jar

Vérilication du dispositil
& Avertesement 1 Vous alez installer un disposf non signé.

Ayertssement  Ce dispos®f n'a pas &1 Sectronquemsnt,
Le feurnisseur de ce dupositif ne peut pas sme vérifie,

Fom chu dispositf : Eclipse C/C++ Develapment Tools (Windows)
Tdensfcatew du deposnd : org.edipse.cdt.wind2_1.1.0
Feurnisseus : Echpse.org

Tgentfoatews de fichier :  org.echpse.cdbwind2_1.1.0

Cliquer sur le bouton « Installer ».

Emplacement dinstallation x
Sfectorre: lemplacement dares lequel = depossf va Bre rstalié, a'u

et

Estinte requs1 Okc
E=pipreBne 1 ERRSTES Ko

Téléchangement 1 plugins forgedipse odt.core 1.1.0.gar (294 kdo-octefis)
LU LLLELPEETET T DL L LTI

© PR [ St | £ I Arrinr
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L'installation nécessite un redémarrage de I'application.

£ Installation/Mise a jour

Vous devez relancer le plan de fravail pour que les modifications soient
appliqguées. Youlez-vous le relancer maintenant ?

Cliquez sur le bouton « Oui ».
Faites la méme opération avec la mise a jour « Eclipse C/C++ development tools CppUnit support 1.1.0. »

Si vous installez cette mise a jour avant la précédente, le message d'erreur suivant est affiché.

eErear x|

L'opération demandée ne peut pas étre effectuée car elle rendrait non valide la configuration actuelle. Pour
plus dinformations, reportez-vous a la section 'Détails'.

o« [
Edipse CfC++ Development Tools CppUnit support (1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in "org.edipse.cdt.core™.
Edipse C/C++ Development Tools CppUnit support {1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in "org.edipse.cdt.ui”.
Edipse C/C++ Development Tools CppUnit support {1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in “org.edipse.cdt.launch®.

Edipse C/C++ Development Tools CppUnit support {1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in "org.edipse .cdt.debug.core
Edipse C/C++ Development Tools CppUnit support {1.1.0) : Le dispositif requiert plug-in "org.edipse.cdt.debug.ui®.

4| | B

Une fois l'installation terminée, I'éditeur de la prespective ressource affiche des informations sur le CDT.

o L 4 » Dwrkspmenl - Bieirrrmss - Plabclorse [oiigne alllx|
i R ke e | | N
T2 i T Progecs - m W | Bt i _ 37 Swerure ®
=8 x Echipse C/C++ Development Tools (COT) vt ron ceonib
bd T (17 et rnicien i el of parn Thal gt & £/C a0 -
1t T ds 8 20 0 » Perioeiie o P Echine Wiibend) a1 Bwor £/ » devismnt
i W e o vitmn, e, o Dl £0%r, and & detnagger. The SO i desgred
W s e e b wohbrcre, Sat wi proude wutr S roegrator, of Sk
[ T e

e
T i wll P Lriarion v wrf i [icipes 1T =+ drvpioomens oing
T ot HLirBes, Fed Bt decBorn bt drd Sk 5 e felalend ks

@ The C/Crs penpeiiives
T oo S D0 ++ peripectve- D Window > Opea Persgactive 3 00+ & Development.

= What's sew
Lt aban Tttt Tpbduted 7 0 o'l of B C0T
ety rete

= €OT Tubsral -
Thiek a0l Qi il Tl T8 Dl NURES 00 (1 LIS
Titaral

P = | Sructry Hake Tegel
o Tl B fbeain B u
L2t ] cevrpmen -
E L Bote b e F b0 QuesortendT et pedy e rpu TR n 1 D O bre ARG e (ot e e ot e
i L Rcoin & i ede raboe puenCor ATy gt oS eanrp St eam | b pa ' du bepe URRConnecSon dod ur b on man g
4l ] x
e Prigechy Marvgater Phchws Cfudd frxrein

22.1.2. Création d'un premier projet

Pour pouvoir utiliser le CDT, il faut tout d'abord créer un nouveau projet.
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= Nouveau projet ) x|

Sélectionner P
L]
Create a new C++ project A
""" c @ Standard Make C++ Project

C++ Cu:un'u'ert to a C or C++ Project
i~ Développement de plug-n

Ecore Model Framewaork

= Precedent I Suivant = I Fif Annuler

Pour un projet en C++, sélectionnez "C++" dans la liste de gauche puis "Standard Make C++ Project" dans
liste de droite et enfin cliquez sur le bouton "Suivant".

x

Standard Make C++ Project
Create a new Standard Make C++ Project. @

Name: | PremierTes

[¥ Use Default Location

Locatnr IF'."_EE"I:IE—‘E 2. workspace \Premier Test Brotse I

< Précédent | Suivant > Fin l Annuler |

Saisissez le nom du projet et cliguez sur « Suivant ».
|

Standard Make C++ Settings
Define the Standard Make C++ build settings. @

= ijectsl Build Settings Einary Parser

Parsers
" Elf Parser

< Précedent | Suivant = | Fin I Annuler

Sous Windows, dans l'onglet « Binary Parser », cliquez sur « PE Windows Parser » puis sur le bouton « Fin
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------- Premier Test

C/C++ Projects | Navigateur

Il faut ensuite créez un nouveau fichier dans le projet.

Nouveau fichier N |

Fichier

S
Création d'une ressource de fichier.

Entrez ou sélectionnez le dossier parent :

I PremierTest

-

-1z PremierTest
'ﬁj- test jaas
E-Ta test_junit
ﬁj- test_perso

Mom du fichier : | premierTest.cop|

gyan:é_es:f:bl

I

Saisissez le nom du fichier et cliquez sur le bouton « Fin ».

el
Eﬁ PremierTest
= =i T

est.cpp

C/C++ Projects | Navigateur

Il suffit de saisir le code de l'application dans I'éditeur :

#include <iostream>
using namespace std,;
int main () {
cout << "Bonjour" << endl;
char input=";
cin >> input;
exit(0);
}
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Il faut ensuite créer un fichier nommé makefile pour automatiser la génération de I'exécutable grace a l'ot
make.

B3

Fichier

[,
Création d'une ressource de fichier.

Entrez ou sélectionnez le dossier parent :

I PremierTest

i PremierTest
'E-J- test_jaas
E-Ta test_junit
gt
Iz test_perso

Nom du fichier : | makefile

Avancées == |

Fin Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant » puis sur le bouton « Fin ».

22.1.3. Installation de MinGW

Pour pouvoir compiler des fichiers sources avec le CDT, il est nécessaire de disposer d'un compilate
externe. Pour l'instant seul le compilateur GCC du projet GNU est supporté. N'étant pas directement fou
dans Windows, il faut l'installer grace a un outil tiers. Cette section décrit la procédure d'installation ave
I'outil open source Minimalist GNU for Win32 (MinGW).

Il faut downloader les fichiers MSYS-1.0.9.exe et MinGW-3.1.0-1.exe sur le site http://www.mingw.org/
Lancez I'exécution de MinGW-3.1.0-1.exe en premier.

%

""?F) Thiz will install Minimalist GMU for Win32. Do you wish to continue?
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= Setup - Minimalist GHU for Win32

=

Welcome to the Minimalist GNU
for Win32 Setup Wizard

This will ingtall MinGW 3.1.0 an your computer.

It is stronghy recommended that you close all other applications
you have running before continuing. This will help prevent any

corflicts during the installation process.

Click MNext to continue, or Cancel to exit Setup.

Neat = Cancel

L'assistant d'installation se compose de plusieurs pages :

 Sur la page d'accueil, cliquez sur le bouton "Next".

« La page "License Agreement" apparait : lisez la licence et cliquez sur le bouton "Yes" pour accept
les termes de la licence et poursuivre l'installation.

 La page "Information" apparait : lisez le texte et cliquez sur le bouton "Next".

 La page "Select destination directory" apparait : sélectionnez le répertoire ou sera installer MinGW «

cliquez sur le bouton "Next".

« La page "Ready to install" apparait : cliquez sur le bouton "Install".

Lancez I'exécution de MSYS-1.0.9.exe. Un script permet de configurer I'environnement.

o CYWINDOWS | System3 2 omd.exe

tall if
I don't have any
Do you wish to cont e with the

Do you have HinGW ir

er the
your HinGH

Hormal

u have

s rASmangusbhins

stinstalllpan

touche pour continuer...

17 Iyn 1

- Keep it that way.

t hurt anything.
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22.1.4. Premiere configuration et exécution

Il faut modifier les propriétés du projet pour utiliser les options de la commande make fournie avec MSYS.

£+ Propriétés de PremicrTest = = ]Elﬁl
Informations
CfC++ Project _
Géndrateurs doutls extarpes  HEmIN ; [PremierTest
Référances de prost Type : Prajet

Emplacement : F:\edipse 2. 1'workspace PremierTest
Dermsére modificabion @ 29 septembre 2003 22:57:00
Restaurer bes valeurs par nér'autl Appliger I

o] s |

Il faut décocher l'option "use default”" et saisir "make —f makefile" dans le champ "build command".

£+ Proprietés de PremierTest ' _, alnlﬁl
Irifarmations CJ/C++ Project
CC++ Project
Générateurs doutis externes  Bulld Settings Imuu I Eanary Parssr ]
Références de projat
—Busld Sattings
~
{7 jear
Busld Command
[ Use Default

Buld Command:] make -f makefie

Restaures les valeurs par géfaut | appiguer |

.

Il faut ajouter les répertoire suivants dans la variable d'environnement path : C:\msys\1.0\bin;C:\MinGW\bin;
Attention : apres la modification, il faut relancer Eclipse si celui ci était en cours d'exécution.

Si les outils make et gcc ne sont pas trouvés, alors le message suivant est afficher dans la vue « C-Build »

Exemple :

Build Error
(Exec error:Launching failed)

Attention : il est important que le bon programme makefile soit le premier trouvé dans le classpath. Il est p
exemple possible d'avoir des problémes avec I'outil Delphi de Borland qui ajoute dans le classpath |
répertoire qui contient un programme Makefile.
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¥ C-Build [PremierTest]

ke -k clean all
MAKE Version 5.2 Copyright (c) 1587, 1998 Inprise Corp.

ArE T

Incorrect command line argument: -k
Syntax: MAEKE [options ...] target[s]
-B Build=s all targets regardless of dependency
dates
—Deymbol [==string] Defines symbol [egqual to string]
—Idirectory Hames an include directory
-K FKeeps (does not erase) temporary files

Taches lC—BuiId ]Prnpriétés

Dans ce cas, il suffit de déplacer ou de supprimer la référence sur le répertoire C:\Progral
Files\Borland\Delphi7\Bin; dans la variable classpath. (il faut le remettre en cas de suppression pour u

utilisation correcte de Delphi).

Si la génération se passe bien, le vue C-Build affiche les étapes de le génération.

Exemple :

make —f makefile
gcc —c premierTest.cpp
gcc —o premierTest premierTest.o —L C:/MinGW/lib/gcc-lib/mingw32/3.2.3/ —Istdc++

Lancer I'exécution, il suffit de sélectionner le fichier premierTest.exe et d'utiliser I'option « Ouvrir » du ment

contextuel.

o Fr\eclipse 2.1\workspace)PremierTest\premierTest.exe

22.1.5. Utilisation du CDT

L'environnement de développement proposé par le CDT étant un cours de développement, il n'est pas ent

aussi complet que I'environnement proposé par le JDT pour Java.

La version 1.1. du CDT propose cependant les fonctionnalités suivantes :

coloration syntaxique dans I'éditeur de code
navigation dans un code source grace a la vue outline

Développons en Java avec Eclipse

I'éditeur posséde un assistant de code utilisant des modéles (templates)
utilisation de I'historique locale pour retrouver en local un certain nombre de version locale du code
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23. EclipseUML

La société Omondo propose EclipseUML qui est un plug—in permettant d'utiliser UML dans Eclipse.

EclipseUML propose une version gratuite avec le support des 11 diagrammes d'UML 2.0.

Version utilisée dans cette section
Eclipse 3.0.1
J2SE 1.4.2_03
EclipseUML 2.0.0

EclipseUML nécessite plusieurs plug—ins pour son fonctionnement avec Eclipse 3.0 :

* GEF (Graphical Editor Framework) 3.0.1
* EMFE (Eclipse Modeling Framework) 2.0.1
* UML2 1.0.1

23.1. Installation

Il faut télécharger le fichier eclipseUML_E301_freeEdition_2.0.0.beta.20041026.jar sur le site d'Omondo
http://www.omondo.com/download/free/index.html

Ce fichier .jar contient un exécutable qui va installer EclipseUML et les différents plug—ins tiers nécessaire
(GEF, EMF et UML2).

Si Eclipse est en cours d'exécution, il faut le quitter avant de lancer l'installation.
Pour lancer l'installation, il suffit de lancer la commande ci dessous dans une console DOS
java —jar eclipseUML_E301 freeEdition_2.0.0.beta.20041026.jar
Un assistant guide 'utilisateur dans les différentes étapes de l'installation :
« I'écran d'accueil permet de sélectionner la langue de l'assistant : cliquez sur le bouton « Ok »
« I'écran « Introduction » vous souhaite la bienvenue : cliquez sur le bouton « Suivant »
« I'écran « Informations » affiche des informations a lire : cliquez sur le bouton « Suivant »
« I'écran « License » affiche la licence d'utilisation : lisez la licence et si vous l'acceptez, cliquez sur |
bouton « J'accepte les termes de cet accord de licence » puis sur le bouton « Suivant »

« I'écran « Configuration » permet de sélectionner le répertoire d'installation d'Eclipse. Sélectionnez
répertoire d'installation d'Eclipse au besoin et cliquez sur le bouton « Suivant ».
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« ['écran « Configuration » suivant permet de sélectionner les packages a installer : cliquez sur
bouton « Suivant »

 |'écran « Installation » affiche la progression de la copie des fichiers : cliquez sur le boutot
« Suivant »

« I'écran « Install Complete » : cliquez sur le bouton « Quitter ».

Une fois l'installation terminée, il suffit de lancer Eclipse.

23.2. Les préférences

Les nombreux paramétres d'EclipseUML peuvent étre réglés dans les préférences (menu Fenétre/Préféren

rrTES—— _ioix]

[#- Plan de travai uML
- Aide
- Ant Global UML preferences
& Deéveloppement de plug-in Appearance | Options | Print | Diagram Board
G- qu_'upe. : —Skartup
[#- Exécution/Débagage v show splash screen
- Installation/Mise & jour
: —Toolbar
- Java
i ¥ Flat
i~ Ordre de compilation
E,__m v with Image
El Class Diagrarmn [ with Text
F.Y iaki
Cls:;cla o —Diagram presentation skyle
Colors " Omando
Dependency ML Standard
Inhetitance & Eclipse
i Package
- Code Generation
- Sequence Diagram

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

Importer... Exportet... Ok I annuler |

23.3. Mise en oeuvre du plug-in

L'utilisation des diagrammes UML nécessitent d'utiliser un projet Java. Si aucun projet Java n'est sélection
avant l'appel a l'assistant de création d'entités, ce dernier affichera un message d'erreur lors de son utilisat

x

Q Mo project selected. You need create a Java Project First,

Pour créer un nouveau diagramme, il faut sélectionner un projet et utiliser I'option « Nouveau / Autres »
menu « Fichier ».
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(Erouveau x|

Sélection d'un assistant

S

Assistants

- Java il
[~ lava Emitker Templates

-[z=- Simple

----- LML Ackivity Diagram

----- 2 UML Class Diagram

----- E UML Collaboration Diagram
----- ﬂg’ UML Component Diagram
----- ML Deployment Diagram
g UML Object Diagram

- Beg LML Profile Diagrarm

----- Tg UML Sequence Diagram
&3 UML State Diagram
%Q ML Use Case Diagram -

< Précedent Suivant = | FEir I Annuler

Il est possible d'exporter chaque diagramme dans plusieurs formats en utilisant I'option « Export » de I'édite
de diagrammes. Les formats utilisables sont : SVG, JPEG et Gif.

Chacun des éditeurs proposent des fonctionnalités de zoom via plusieurs options du menu contextuel.

23.3.1. Creation d'un diagramme de cas d'utilisation

Il faut créer une nouvelle entité de type « UML Diagrams / UML Use Case Diagram» et cliquer sur le bouta
« Suivant »

£+ MNew UML Use Case Diagram ] ﬂ

UML Use Case Diagram

/1, Diagram in autput location is discouraged, %-’G
-

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

[ Test_EclipseUmL

1
/E\.-

------ '[E‘J- Test_EclipselML

Mo de Fichier ; ICLI_testluud

Avancees == |

< Précédent Sulvant = | Fin I annuler

Saisissez le nom du fichier et cliquez sur le bouton « Fin ».
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Le fichier est créé par l'assistant
= navigateur X W =0

=1z Test_EcipseUML
5] dasspath
L2 project

;?;Q ZUl_test,uud
et une vue dédiée a I'édition du diagramme ouvre le fichier
e CUL_Eest,uud - CLLkest X EP
||T:'{1|% SO Ay e /B FA *Free*%
b ' 100 ' 200 ' =00 ' 400 '

100

Il suffit alors de composer son diagramme.
Pour ajouter un acteur, il faut cliquer sur le bOLLt%n puis cliquer sur la surface de travail de la vue.
Une boite de dialogue permet de saisir le stéréotype et le nom du nouvel acteur.

eediion x|

Actor

Actor properties

Stereatype: I

Mame: I client

O I annuler

Le diagramme est enrichi avec le nouvel acteur.

Sy *CIL_best,uud - CL_test X
At oo A /-
I] 1 100 1 200
n=x
=
cliert

Il est possible de répéter I'opération d'ajout d'un nouvel acteur en cliquant sur la surface tant que le bou
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l? est activé.

La création d'un cas d'utilisation est similaire en utilisant le b(ﬁ&bn

Une boite de dialogue permet de saisir les informations concernant le nouveau cas d'utilisation.

£+ MNew use case =]

New use Ccase

Use Case properties

Properties |Nu:urma| Flines I Alternative Flow | Descripkion

Marme : I Retirer argent|

Abstract IFaIse j

Pre condition ; I

Post condition I

Fank : I

(] 4 I Annuler

Il faut saisir les informations et cliquer sur le bouton « OK ».

Retirer argent

client

Pour ajouter des associations, il suffit de cliquer sur l'association désirée dans la barre d'outils, puis de clig

sur la premiére entité (celle ci change de couleur au passage de la souris) puis sur la seconde (celle ci chi
aussi de couleur au passage de la souris).

Pour ajouter un commentaire, il suffit de cliquer sur le bo

Une boite de dialogue permet de saisir le commentaire.

Erote x|
MNote

Inpuk note kext

I\/érificatinn du code]

O I annuler

Voici un exemple de diagramme.

Développons en Java avec Eclipse 350



fffff Avuthertification

Retirer argent

includes:
| »’f___
-
- /
=
- gincludess -
-~ Yerification du code ﬁ
Conzulter opérations
client P
sextendss | gextendss

|
|
|

Wizualizer opérations

Iimprimer opérations

23.3.2. Creation d'un diagramme de classe

Pour créer un diagramme de classe, il faut sélectionner un package et créer une nouvelle entité de type « L
Diagrams/UML Class Diagram ».

£ New UML Class Diagram EI

UML Class Diagram

15, Diagram in oukput location is discouraged.

Entrez ou sélectionnez le dossier parent :

| Test_EclipseLitL

i,
o (=
-T2 Test_EclipseliML

Mo de Fichier : |cl:nm.jmd.test.testuml.ucd

Avancees =x |

Package: Icnm.jmd.test.testuml

i Browse,

Select vour diagram presentation mode ;
[T Association ¥ Inheritance [ Dependency

< Précédent Suivant = | Fin I Annuler

Le bouton « Browse » permet de sélectionner le package concerné

£ Package Selection =]y

Zhoose a Folder:

(package par défaut)
Com

corm. jmd

com, jmd. tesk

com, jmd. test, bestuml

Ok I Annuler

3 1 8 5 i
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Saisissez le nom du fichier qui sa contenir le diagramme et cliquez sur le bouton « Fin » pour créer le fichi
et ouvrir I'éditeur

ot cor. jind. te uril.uied - carm,jimd. best, be x =
fmQlmEACS A B S A o
b | 100 | 200 | 200 | 400 |

100

Pour créer une nouvelle classe, il suffit de cliquer sur le b(l;aopuis de cliguer sur la surface de travail de
I'éditeur.

L'assistant de création de classe s'ouvre.

£ Nouvelle classe lava

Classe Java

Crée une classe Java

e

Diossier source I Test_EclipselimL Parcourit...
Package : I com, jmd. test, kestuml Parcourir...
[ Type de déclaration I ParCaurit, ..
Mo : I Malasse|

Modificateurs f+ public " default " private € protected

[T abstract [ final ™| static

Supetclasse I java.lang. Object Parcourir. ..
Interfaces Ajouter...

SUpprimer:

i

Quels raccords de méthode voulez-wous créer ¢
[ public static woid mainiString[] args)

[ Constructeurs de la superclasse

¥ Méthodes abstraites héritées

< Précedent Suivant = | Fin I annuler

Le bouton suivant permet d'ajouter des stéréotypes. Une fois la saisie terminée, il suffit de cliquer sur
bouton « Fin ». La nouvelle classe est alors ajoutée dans le diagramme mais aussi dans l'espace de travail.
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[fmQ | EE@RS A

b | 100 |

- Mavigateur X

=

I
JEr
q

e
L

=% Test_FelipseUML

® MaClasse EE; Com

- E‘[E? ]'m,j

EI[E: kest
[Fl-[7= kesturml

----- \=| .classpath

=

- =] project
----- 2 com.jmd. test, kesturnl, ucd
gy CU_test.uud

L'option « New » du menu contextuel de la classe dans I'éditeur permet d'ajouter des membres a la classe.
Une boite de dialogue permet alors la saisie des informations sur le nouveau membre.

Par exemple pour ajouter un nouveau champ.

E=New x|
Mew attribute

Zreate a new class attribute

] Properties | FH Tagged Yalues I /% Javadoc I

Mame  |monChamp|

e LI Browse, .. |
Dirnension I_ﬂ j

—Akkribuke

Wisibility " public " protected O {* private

Default value I

Madifiers [ static [ Final [ abstrack [ transient [ waolatile
—ACCessOrs

W Use accessors

Wisibility ' public " prokected i private

Mew Sterectvpe
Edit

Remoyve

I

(a4 I Annuler |

Par exemple, pour ajouter une nouvelle méthode
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ernew x|

MNew operation

Zreate a new classifier operation

= Properties | 3 Tagged Yalues I ﬂ Implemnentation I -"'_B Javadoc I

Marme I malethode

Return bvpe IVDid j Bru:uwse...l
Dimension IIII VI

Wisibility: & public ¢ protected © package © private
—Parameters
Type | Mame |
ink pararml
Remove |
Edit |
[Mave lp |
[Mowe Down |
—Exceptions
Add |
Rermowe |
—Modifiers
[ static [ final [T abstract [ synchronized ™ native

Mew Stereokype
Edit

Eemoyve

L

(] 4 | annuler |

Pour ajouter une nouvelle interface, il suffit de cliquer sur le bcjlﬂ)rpuis sur la surface de travail de
I'éditeur. Une boite de dialogue permet de saisir les informations de la nouvelle interface.

£~ Nouvelle classe Java

Interface Java

Crée une inkerface Java,

Diossier source I Test_EclipselimL Parcourit...
Package : I com, jid, besk, kesturml Parcouri...
[~ Tvpe de déclaration I ParCaurit, ..
Mo I MonInkerface|

Modificateurs : ' public O default € private " protected

Interfaces étendues ; &jouter. ..

SUpRErmer:

< Précedent Suivant = | Fin I annuler

[l e}
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La création d'une association de généralisation entre deux classes/interfaces se fait en cliquant sur le bol
;', puis sur la classe fille et enfin sur la classe mére.

La relation générée (héritage ou implémentation) se fait automatiquement en fonction du type des deux ent
concernées.

zinterface:s

© Moninterface

j

® MaClasse

@, monChamg: String

@ mahdethoder)

® MaClasseFille

Pour mettre a jour le code source en fonction des relations ajoutés, il faut utiliser I'option « Mode
synchronize » du menu contextuel de la classe ou interface dans I'éditeur.

Les mises a jour sont bi-directionnelles : dans le code et sur le diagramme. Il faut donc faire attentic
notamment a la suppression d'une classe du diagramme qui la supprime aussi dans le package. Si le beso
simplement de ne plus afficher la classe dans le diagramme, il faut simplement la masquer en utilisant I'opt
« Hide » du menu contextuel.

Pour faire réapparaitre un élément masqué, il faut utiliser l'option « Package elements ... »

£ Package Content Selectio — |EI|5|

Package classes :

E| (1] niker
El B Malasse
- O MaClasseFile

Sélectionner tout | Déselectionner tout |

(a]4 I annuler |

I suffit de sélectionner I'élément et de cliquer sur le bouton « OK ».
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24. Eclipse et les bases de données

Lhapltre24

Eclipse ne propose pas par défaut de plug—in capable de gérer ou de manipuler une base de données, ir
existe de nombreux plug—in permettant d'accomplir certaines de ces taches. Ce chapitre va présenter quel
uns d'entres eux :

¢ Quantum

» JFaceDBC

» DBEdit

« Clay Database Modelling
e Hybernator

24.1. Quantum

Quantum est un plug-in qui permet I'exécution de requétes sur une base de données. Il affiche une
arborescente des bases de données et propose plusieurs assistants pour effectuer des mises a jour s
données.

Les bases de données supportées sont : Postgres, MySQL, Adabas-D, Oracle, DB2, DB2 for AS400.

Le site officiel est http://quantum.sourceforge.net/

Version utilisée dans cette section

Eclipse 2.1.2

J2RE 1.4.2_02

Quantum 2.2.2.

La version utilisée dans cette section nécessite obligatoirement un JDK 1.4 pour fonctionner.

24.1.1. Installation et configuration

Apres voir téléchargé le fichier quantum222.zip, il faut le décompresser dans le répertoire qui contient
répertoire d'Eclipse (attention : le chemin des fichiers de I'archive contient déja le répertoire Eclipse).

Pour utiliser le plug—in, il faut ouvrir la perspective nommeée "Quantum DB".
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= Sélection de la perspective x|

== Développement de plug-in
%Expluratiun du réFérentiel CV5
f:JHiérarchie des types Java
@@InstallatiDnIMise & jour
WJava

i{'NavigatiDn Java

nQuantum DE Perspective
%Ressuurce (par défaut)

O I annuler

Quantum propose plusieurs vues :

- Quantum DB Perspective - TestSWT28.java - Plateforme Eclipse =10] x|
Eichinr  Editer Source  Eropager les modfications  Mayiguer  Rechercher Erojet Cxboster Fepltre  dde
|HF-HAS |- -&-|| |- 7§
= :&- Database Boskmarks £ w x| 1 Quantum SQL Query Edice ®
2 | &|rl7] Ble]q-
® =
* -
a ol s
@ pere
= Quantum Table Yiew E
Dane
Database Bookmarks | Guery History Quarium Tabds View | Quantum S0L Log
| |inscriptie  [insdrer 111

Pour pouvoir utiliser une base de données, il faut I'enregistrer dans le bookmark. Pour cela, dans la \

« Database Bookmarks », cliquez sur le bouﬁllmu sélectionnez l'option « New Bookmark » du menu
contextuel.

Une boite de dialogue permet de saisir les informations concernant la base de données.

£~ New Bookmark x|

*Bookmark Mame ||
*Jsername I
Password I—
Schema (optional) I
*Connect I—
*Driver I
*Type IGeneric IDEC VI
*Driver Filename I

Browse, .. |

Fin annuler
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L'exemple ci dessous contient les parametres pour une base de données MySQL nommée "Test" avec le p

MySQL Connector-J 3.0Q (http://www.mysqgl.com/products/connector—j/).

« Bookmark name » : est le nom du bookmark (cette zone est libre)

« Username » : est le nom de l'utilisateur pour la connexion a la base de données

« Password » : est le mot de passe de cet utilisateur

« Connect » : est la chaine de connexion dépendante du pilote utilisé (jdbc:mysql://localhost/test da
I'exemple)

« Driver » : est le nom de la classe du pilote JIDBC (com.mysql.jdbc.Driver dans I'exemple)

« Type : » : est le type de base de données utilisée

« Driver Name » : et le fichier jar qui contient le pilote JDBC
(D:\java\mysgl-connector—java—3.0.11-stable\mysqgl-connector-java-3.0.11-stable-bin.jar dan
I'exemple)

Un fois tous les parameétres requis saisis, il suffit de cliquer sur le bouton « Fin ».

D v x

Le bookmark apparait dans la liste. Le menu contextuel propose alors plusieurs options permettant
modifier ou de supprimer le bookmark. L'option "Connect" permet de demander la connexion a la base |
données.

Aucun mot de passe n'ayant été fourni, une boite de dialogue demande le mot de passe.

£ Password not provided in Bookmark i ﬂ

Enter Password

K I annuler

Siil n'y a aucun mot de passe, il suffit de cliquer sur le bouton "OK".

& v X

-] WIEW

. - personnes

=) TABLE

H- B personnes

=1+ SEQUENCE
“.fs_ personnes

La vue "Database Bookmarks" affiche I'arborescence de la base de données. Dans I'exemple, la bas
données ne contient qu'une seule table nommée "personnes”.

24.1.2. Afficher le contenu d'une table

Pour afficher le contenu d'une table, il suffit de double cliquer sur une table dans la vue « Data Bookmarks »

La vue « Quantum Table View » affiche alors le contenu de la table.
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*H test:personnes =

test:personnes |

@|m =[] mle]>] i

idpersonne | prEnOMper sonne | MoMpersonne | datenaisspersonne |
1 Prenoml Mom1 1973-11-03
ltolofl

Quankum Table Yiew ]Quantum a0 Log

Cette vue permet de trier et de filtrer le contenu de la table en cliquant que Ieﬂton

£ Filter and Sort il . X

™ idpersonnei I j I [ string [ idpersonne I vI
r PrEnompEr sonne I j I H String [ 1 prenompersonne I vI
{1 NoMmpersonne I j I H String o NOMPersonne I vI
N datenaisspersonne I j I o String H datenaisspersonne I vI

Fin Annuler |

Le filtre est défini dans la partie de gauche et le tri dans la partie de droite de la boite de dialogue.

Le menu contextuel de la vue « Quantum Table View » propose des options pour faire des mises a jour
données de la table : insertion, modification et suppression.

Un assistant permet de saisir les données a ajouter dans la nouvelle occurrence de la table :

X

Zolumn Mame Yalue

idpersonne I

Prenompersonne |F‘renu:um3

MOMPErS0nne | M3

datenaisspersonne I

INSERT INTO personnes {prenompersonng, nompersonne) YALUES ('Prenom3', 'Mom3!

)

Fin Annuler

Une fois les données saisies, il suffit de cliquer sur le bouton « Fin » pour que la requéte SQL générée s
exécutée. Pour voir les modifications dans la vue « Quantum Table View », il faut cependant expliciteme

demander le rafraichissement en cliquant sur le bo&&n
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Un assistant permet de modifier les données d'une occurrence :

£ Update Row ﬂ

Zolumn Mame 0ld value Mew Yalue ﬂ
idpersonne IF v where |3_ [ Set value

prenampersanne IPreanS [ where IPreanS [ Set value
NOMpersanmne INDmS [ where INDmS [ Set value
datenaisspersonne ||:u:u:u:|-|:u:|-|:u:| [ where ||:u:u:u:|-|:u:|-|:u:| [ Set value

UPDATE personnes SET WHERE (idpersonne = 3)

=

Fin annuler |

Le principe de la construction dynamique de la requéte SQL est identique a celui de I'insertion d'ur
occurrence hormis le fait qu'il est possible de saisir les informations concernant la portée de la requéte de n
a jour (clause Where).

L'assistant permettant la suppression d'une ou plusieurs occurrences s'utilise de la méme facon :

£ Delete Row ll

Zolumn Mame Yalue Include in?

idpersonne I B Iv where clause
prENOMPErSOnne I Prenom3 [ where clause
MOMPpErsonne I Mo [ where clause

datenaisspersonne I 0000-00-00 | [ where dlause
DELETE FROM personnes WHERE (idpersonne = 3)

Fin annuler

24.1.3. Exécution d'une requéte

L'éditeur « Quantum SQL Query Editor » permer de saisir des requétes SQL avec une coloration syntaxique

{B) test (Que X
b | i
welect * from personnes ;I
w
K| 5
@ Dane
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Le boutonll permet d'exécuter la requéte.
Si la requéte contient un erreur, alors un message d'erreur est affiché :

£ Database returned error : 5[

«py Tynbax error or access violation, message from server: “You have an error in
! wour S0L synkax, Check the manual that corresponds to wour MySOL server
wersion for the right swntax ko use near " at line 1"

Annuler |

Un rond rouge en bas de la vue signale aussi une erreur lors de la derniére exécution.

| @ Done(0 queries |

La vue « Quantum SQL Log » affiche des informations sur I'exécution des requétes.

= Quantum S0L Log A

Excecuting Request [select * From personnes] -
Auccess: result set displaved

-
-
A

Quankum Table Yiew lQuantum a0 Log ]

Dans le cas d'une requéte d'interrogation, le résultat est affiché dans la vue « Quantum Table View ».

] =
kest:select * From personnes | 1 I bI
@ m|=(z| E<]>]
idpersonne | prEMOMpErSOnne | NONMp et Sonne | dal
1 Prenoml Mol 19
2 Prenomz Moz 1%
3 Prenoms3 Morn3 un]l
1] | 3
1ko3of-1
fQuankum Table Yiews | Quankum SQL Log

Les boutons&] etﬂ permettent respectivement d'importer et d'exporter le contenu de I'éditeur dans ul
fichier possédant I'extension .sql par défaut.

. . . = ;. . .
La vue permet aussi de gérer les transactions. Le bmlqnermet de préciser,si le mode fonctionnement est
auto—commit (bouton enfoncé) ou manuel. Danr le mode manuel, le b@.ltparmet de faire un commit

des opérations non encore validées et le botarpermet d'invalider les opérations non encore validées
(rollback).

La vue « Query History » contient un historique des requétes exécutées : un double clic sur une de «
requétes permet de réafficher son contenu dans la vue « Quantum SQL Query ».
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24.2. JFaceDbc

JFaceDBC est un plug—-in qui propose de faciliter la manipulation d'une base de données. Ce plug—-in poss
guelgues fonctionnalités intéressantes comme un systéme de gestion des connexions avec charger
dynamique des pilotes, I'affichage sous la forme graphique du schéma de la base de données ou la crée
pour une table des fichiers xml et java pour l'outil de mapping Hibernate.

Le site officiel est a I'url_http://jfacedbc.sourceforge.net/

Version utilisée dans cette section

Eclipse 2.1.2

J2RE 1.4.2_02

JFaceDBC |2.2.1.

La version utilisée dans cette section nécessite un JDK 1.4 pour fonctionner.

24.2.1. Installation et configuration

Aprés voir téléchargé le fichier net.sf.jfacedbc_2.2.1.zip sur le site de JFaceDBC, il faut le décompresser de
le répertoire qui contient Eclipse. A I'exécution suivante, il est nécessaire de valider les modifications ¢
attente et de relancer I'application.

Il est aussi possible d'installer JFaceDBC en utilisant le gestionnaire de mises a jour avec I'UR
http://jffacedbc.sourceforge.net/update—site/site.xml

JFaceDBC propose une perspective particuliére.

£ Sélection de la perspec x|

== Développement de plug-in
%Expluratiun du référentiel Cv5
TgJHiérarchie des types Java
Q@InstallatiDnIMise & jour
%’Java

@ JFaceDhbc

Eq‘ Mavigation Jawva
EE,Flessu:uuru:e (par défaut)

O I annuler

Cette perspective se compose de plusieurs vues et editeurs.
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IFaceDbe - Bienvenae - Plateforme Eclipse .JEIEI
Fichier [Edter Maviguer Rechercher Projet Exécuter Fepgtre fAide
IH-BE e %-|| ¢|lcsra-
5 || 45 orivers * BB x| Datshase .. bure Yiew X
MEsDe JFaceDbe
'H 3 Auxdon = =
fﬁ‘- €3 HSOLDE In-Memary | This page gives a short introduction to the JFacelibc Fhugin,
|_ 13 H3OLDE Server % Inspect the structure of databases
; ardalone The Facelbe Perspective
E 050085 m&:dmwmmd.
13 HSOLDE Web Server -
i I ] _"—1 % Emecute any SOQL statement
| You can use the SOL Editor bo bype and esecube SOL commands,
2, Connections x || G 500 Resuks x
AN
£y Mo Active Sessions
Daksha,.. Connec., 4 b

La vue "Drivers" permet de gérer les pilotes JDBC.

M Drivers o

3 InstantDB |
@ InkerClient
3 JayBird JCA]IDEC Driver For FireJ
" JDEC ODEC Bridge

@ jT0s -
4 |

Drrivers ] Aliases

Un certain nombre d'entre eux sont préconfigurés et chargés dynamiquement si ils sont trouvés dans

classpath. Si le chargement a réussi alors une petite coche bleu est affichée au lieu d'une croix blanche dar
rond rouge.

Il est possible d'ajouter un nouveau pilote en cliquant sur le bo@gr\/oici un exemple avec le pilote
MySQL Connector-J 3.0

x|

New Driver

Create a new driver

Ditiver

Marme I mysgl conneckor-j 3.0.11 stable

Example LIRL | jdbc:rmwsgl: [ flocalbostftest

Java Class Path  Extra Class Path

D:\javaimysgl-connector-java-3.0. 11 -skablehmysgl-connector-java-3.0. 1 1-stable-hin, jar

List Drivers

g

|

[y
add

Delete

dl |+

Driver Class Mame | com.mysgl,jdbe. Driver|

I

J

0l annuler |
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Il faut renseigner le nom du pilote, un exemple d'URL de connexion, sélectionner le fichier jar pour I'ajoute
dans l'onglet « Extra Class Path », saisir le nom de la classe du Pilote et cliquer sur le bouton « OK »

Si le chargement du pilote a réussi, alors la petite coche bleue est affichée.

L+

F§- Driver x

B/ ER
@ InkerClient ;I
3 JayBird JC&/IDBC Driver For Fire
" JDEC ODEC Bridge

i3 iT05

i3 Mckoi

3 Microsaft M330L Server JDBC Dr
3 Mimer 0L [
3 MMMy SOL Driver

¥ mysgl connector-j 3.0.11 stable

3 Oracle OCI Driver

3 Cracle Thin Driver =~
4 |

Drrivers ] Aliases

La vue "Aliases" permet de gérer des connexions. Pour ajouter un alias, il suffit de cliquer sur le boutc
Ql ou d'utiliser I'option « Create New Alias » du menu contextuel.

Une boite de dialogue permet de saisir les informations concernant le nouvel alias de connexion.

= Create new Alias! EI

Mew Alias

Create a new alias

Marme I Tesk Mysgl

Drriver |m3.-'su:|| connector-j 3.0.11 stable j Mew Driver, .. |
JRL | jdbc:ryesgl:fflocalhoskftest

Lzer Mame I ru:u:ut|

Password I

Open on Eclipse Startup [1

0k I annuler

Il faut saisir un nom, sélectionner le pilote parmis la liste de ceux définis, saisir 'URL de la connexion, le nol
de l'utilisateur et son mot de passe.

l':; Aligse =

Drrivers l.ﬁ.liases ]

Pour ouvrir une connexion, il suffit de double cliquer sur I'alias ou d'utiliser I'option « Open » de son men
contextuel.
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x

Connection

Insert Password

Alias Tesk Mysgl

Diriver mysgl conneckor-j 3,0.11 skable
Ll jdbc:mysgl: fflocalhosk test
User I raok

Password I |

v AutaCammit
™| Commit &n Close

ok I Annuler

Saisissez les informations et cliqueez sur le bouton "OK". JFaceDBC retrouve les informations de la base
données

Informations sur I'opération en cours

@ Reading Database Metadata

ARRERNRENN
hrydra

La vue "Connections" affiche la ou les connexions actives :

Eﬁ Conneckions x

e 1L E=3-N
El?IEI 1 Active Session

----- L Test Mysq)

La vue « Database Structure » affiche les bases de données accessibles via la connexion.

. Database Skrud u

Tesk Mysgl

E- Datahase!
#- % hydra
E mysql
-t test

..... £ LOCAL TEMPORARY
E- % TABLE

Database Skructure Yiew ]Cu:unneu:tiu:un Info |SQL Hiskary

La vue « Connection Info » permet d'obtenir des informations sur les paramétres de la connexion .
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Connection Infa »
Property | Walue | -
iDakabase Produck Mame el
Database Product Yersion 4.0.16-nt s
Driver Major Yersion 3
Driver Minor Yersion 0
Driver Mame MywSQL-AE JDEC Driver
Driver Yersion mysgl-connector-java-3.0.11-skable { $Dat. .
Iser Mame root@localbost
URL jdbc:rmyvsgl: [ flocalhostftest
AutoCommit Mode krue
All Procedures Are Callable false
&ll Tables Are Selectable false
Nulls are sorted High false
Mulls are sorted Low krue
Mulls are sorted at Start false LI
Database Struckure Yiew lCDnnectiDn Info ]SQL Hiskary

Pour connaitre la structure d'une table, il suffit de la sélectionner dans la vue « Database Structure View »

=
Tesk Mysql |
=- E Database
#- B hydra
"'T:_: mysgl
ElE kest
----- B2 LOCAL TEMPORARY
=% TABLE
s0Mnes
Columns | Indexes I Primary key I Foreign Key I Presiew I Rows Counk I
Colum. .. | DataT.., | Size | Decim. . . | Defaul, ., | Accept, .. | Zamm, .,
idperso... | ink 11 ] o] auko ...
prenom... warchar | 50 1] YES
nomper... warchar | 50 ] YES
datenai...  date 10 1] YES
1] | »]
Diatabase Structure Yiew ]Cu:unneu:tiu:un Info |SQL Hiskary

Les données peuvent étre visualisées dans l'onglet « Preview ».

Zolumns I Indexes I Primary Key I Foreign Key i F

Roww Count I

idpersonne | prenompersonne | MOMpErS0nne | datenaisspersonne |

1 Prenomi Mol 1973-11-03
2 Prenomz Momz 1965-03-23
3 Prenom3 Mom3 <MULL=

Database Struckure Wiew ]Cu:unneu:tiu:un Infa |SQL Hiskary

Une table possede un menu contextuel qui propose plusieurs options :
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- %5 TABLE

idpersonne

1
2

Zolumns I Indexe:

: f Generate Select in Sgl Editar
Edit table data
¥ Create Table Script

=L Export through Hibernate. . .

Prer
Prer Copy Mame

- T S T P

L'option « Generate Select in SQL Editor » ouvre I'éditeur SQL (« SQL Editor ») avec une requéte permette
d'afficher le contenu de la table.

24.2.2. La mise a jour des données d'une table.
JFaceDBC propose une fonction pour mettre a jour les données d'une table.

Attention, cette fonctionnalité n'est utilisable qu'avec un pilote JDBC autorisant les déplacements des curse
dans les deux sens.

Pour utiliser cette fonctionnalité, il suffit d'utiliser 'option « Edit Table Data » du menu contextuel d'une table
dans la vue « Database Structure ».

= Editing personnes N x|

Editing “test’." personnes”

Moke: the Direct Table Editing is an experimental Feature,

Wirite your where condition: I | apply I

idpersonne | prenompersonne | MOMpErsanne | datenaisspersonne I

1 Prenoml Mol 1973-11-03
2 Prenomz Momz 1965-03-23
3 Prenom3 Morm3 00oo-00-00

Il suffit alors de cliquer sur les données a modifier et de saisir sa nouvelle valeur :

= Editing personnes N x|

Editing “test’." personnes”

Moke: the Direct Table Editing is an experimental Feature,

Wirite your where condition: I apply I

idpersonne | prenompersonne | NOMpErsonne | datenaisspersonne I

1 Prenomi Momi 1973-11-03
2 Prenomz Momz 1965-03-23
3 Prenom | 0000-00-00

Il est possible d'appliquer un filtre pour limiter le nombre d'occurrences affichées dans la grille. Pour cela,
suffit de saisir la clause where qui sera ajoutée a la requéte de sélection et de cliquer sur le bouton « Apply
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£ Editing personnes x|

Editing “test’." personnes”

Mote: the Direct Table Editing is an experimental Feature,

Write wour where condition: I where idpersonne = 2

idpersonne | prENOMper Sonne | MOMMpErSonne | datenaisspersonne |
3 Prenoms3 00oo-00-00

24.2.3. L'éditeur SQL

Pour ouvrir un nouvel éditeur SQL, il faut créer une nouvelle entité du type « JFaceDBC/JFaceDBC SC
Editor »

ENowveau x|

Sélectionner & o

LH]
Create a new empty SOL file ﬁ

o Développement de plug-in ) aceDbe SOL Editor

[+ Java Pg JFaceDbe SQL Schema Visualizer
- JFacelbe

Simple

< Precedent I Suivant = I FEir Annuler

L'assistant demande ensuite le nom du fichier .sqgl qui sera créé et de sélectionner le projet qui va le conten

N x|

Create a new empty SQL File

Le dossier est vide.

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

L 1E TestSWT

Morm du Fichier ¢ | (M

Avancees =x |

< Précédent Suivant = | FEir I Annuler

Un clic sur le bouton « Fin » crée le fichier et ouvre I'éditeur :
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La premiére liste déroulante permet de sélectionner la connexion qui sera utilisée.

) LE X

k|

T = /. f|Testpysg st |

select idpersonne, prenompersonne, hnompersonne, datenaisspersonne ;I
from "test’. personnes’

-
4 k

La seconde liste déroulante permet de sélectionner la base de données a utiliser.

Le bouton@ ou l'option « Execute SQL » du menu contextuel permet de lancer I'exécution de la requéte.

Le résultat de la requéte s'affiche dans la vue « SQL Results ».

T S0L Resulks x
t |

Gy Gy

idpersonne | prEnOMper sonne | MoMpersonne | datenaisspersonne |

1 Prenoml a1 1973-11-03

2 Prenomz Maomz 1965-03-23

3 Prenom3 Maom3 <MULL=

| 33

L'éditeur propose une coloration syntaxique des différents éléments de la requete mais aussi une complé
de code pour les tables et les champs, ce qui est trés pratique. Cette fonction est appelée en utilisar
combinaison de touches "Ctrl + espace".

RSOLE x

B = 5 EEITES': Mysql jltest |

select * from p| ﬂ
nending ﬂ “kest”,” personnes”
Permission idpersonne inE(11}
B pErSOnnEs PrENOMPpErsonne warchar{s0)
iz photatek NoMmpersonne warchar(S0)

1 datenaisspersonne  datel10)
pipe

Time Elapsed S01ms
plan

24.2.4. Vue graphique d'une base de données

Une autre fonctionnalité intéressante de JFaceDBC est de pouvoir afficher un schéma d'une base de don
sous une forme graphique.
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Pour cela, il faut créer une nouvelle entité de type "JFaceDBC/JFaceDBC SQL Schema Visualizer".

Erouvean x|

Sélectionner & o

LH]
Create a new emphy SOL File ﬁ

- Developpement de plug-in & JFaceDbe S0l Editor
-- Java @ JFacelbc S0
JFaceDbe

achema Wisualizer

< Precedent I Suivant = I FEir Annuler

L'assistant demande ensuite le nom du fichier .sqls qui sera créé et de sélectionner le projet qui va le contel

CEEE— x|

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

[ TestswT

2

o Ta best SEAX
= e
L Tm TestSWT

o du Fichier Im
Avancees =x |

< Precédent Suivant = | Fir I Annuler

Un clic sur le bouton « Fin » créé le fichier et ouvre I'éditeur. Par défaut, ce dernier est vide.

X

Pour ajouter une nouvelle table au schéma, il suffit de faire un cliquer/glisser entre une table de la v
« Database Structure » et |'éditeur.

4
“test’ .’ personnes’

‘ﬁ) idpersonne irt(117
prenompersonne varchar(a0)
nompersonne varchar(a0)
datenaisspersonne date
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Le menu contextuel de I'éditeur propose l'option « Reverse Database ». Un assistant demande de sélectio
la connexion concernée.

= x|

Select Connection

Conneckion
iTesk Mysgl

4| | i
::Eréu:édentl Suivant = | Eir I annuler |

Il suffit de sélectionner la connexion concernée et de cliquer sur le bouton « Suivant ».

Il faut ensuite sélectionner la ou les bases de données a inclure parmis celles accessibles via la connexion.

CEE x|

Select Schemas or Catalogs

Database schemas or catalogs schemas or catalogs selected For impork

heedra

mésil :
=

tesk

< Précédent I Suivant = I Eir annuler

Cliquer sur le bouton « Suivant ». L'assistant demande de sélectionner la ou les tables concernées.

N x|

Select tables

Tables Tables selected For import

" pErsonnes’ {5l |personnes

< Précédent | Stivant = | Ein I annuler

Un clic sur le bouton « Fin » génére le schéma dans I'éditeur.
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24.3. DBEdit

DBEdit est un plug-in qui permet I'exécution de requétes sur une base de données.

Le site officiel est http://sourceforge.net/projects/dbedit

Version utilisée

Eclipse 2.1.2
J2RE 1.4.2 02
DBEdit 1.0.1.

24.3.1. Installation et configuration.

Il faut télécharger le fichier dbedit_1.0.1.bin.dist.zip sur le site de DBEdit et décompresser son contenu da
le répertoire d'installation d'Eclipse. A I'exécution suivante, il est nécessaire de valider les modifications ¢
attente et de relancer I'application.

Il est aussi possible d'utiliser 'URL _http://www.geocities.com/uwe_ewald/dbedit/site dans le gestionnaire de
mises a jour.

DBEdit propose une perspective particuliére.

£~ Sélection de la perspective x|

ﬁDébngage

== Développement de plug-in
%Expluratiun du référentiel Cv5
TgJHiérarchie des tvpes lava
@@InstallatiDnIMise & jour
WJava

ithavigatiDn Java
|%ﬁlessnurce (par défaut)

O I annuler

Cette perspective se compose de plusieurs vues et editeurs.

£ DbEdit - Bienvenue - Plateforme Eclipse - 10O0] x|
Fichier Edter 50U Nawiguer Rechercher Projet Conmection Exécuter Fepdtre fide

[S5-ERo| o6 ||%-]9)]cec-o-

= e | B ceriiEy

By | =4 DbEdit Database Utilities

%' Thiz page gives a short introduction to the DhEdE Plugin. =
5 @ Inspect the structure of databases

IE The DbEdk Perspective

— coriaing the Tables View that i the main view bo start table relabed tasks from,
(@ View and manipulate database table content
To fulkselect or update the content of a table use the Table Editor.

¥ Execute any SOL statement
You can use the S0L Editor to type and execute more specfic commands. It helps you  —
with contest sensitive
SOL command completion,

(3 Export table contents

-l
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La premiére chose a faire est de définir une connexion en utilisant I'option « Connection/Configure » du me
contextuel de la vue « Tables ». Une boite de dialogue permet de gérer les connexions.

£ Connection Configuration ﬁl

Configure SQL Connection properties

Favorite Connections:

Mew Deleke

Zonnect I Close

Pour ajouter une nouvelle connexion, il suffit de cliquer sur le bouton « New ».

£ Connection Configuration : ﬁl

Configure SQL Connection properties

Favorite Connections: Marne: | Mew Bookmark,

U Mew Bookmark

Comman |Classpat|1| Additional

IDEC Driver: | =]

Server URL: I

Lzer: I

Password: I

[ Save Password

Mew Delete | By | Rewert |

Conneck I Close |

Il suffit alors de saisir les informations nécessaires :
* Name : est le nom de la connexion
» JDBC Driver : permet de préciser le nom de la classe du pilote JDBC
« Serveur URL : est I'URL de connexion
» User et password : sont le nom et le mot de passe de I'utilisateurs
Un clic sur le bouton « Apply » valide les informations.

Il faut ensuite ajouter le pilote au classpath en cliquant sur I'onglet « Classpath »
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= Connection Configuration x|

Configure SQL Connection properties

Favorite Connections:

Mame: | Test
bl Test

Common Classpath l.ﬁ.ddi_tinnal
Path I Add .ﬁ.[chivel
Add Folder |
Edit |
Remowve |
Tew Delete Aty | hevert |

Zonnect I Close |

Il suffit de cliquer sur le bouton « Add Archive » et de sélectionner le fichier Jar contenant le pilote a utiliser.
L'onglet « Additional » permet de préciser des parametres supplémentaires au pilote JDBC.

Un clic sur le bouton « Connect » permet d'ouvrir la connexion.

24.3.2. La vue « Tables »

Par défaut, elle affiche la liste des connexions enregistrées. Pour ouvrir une connexion, il suffit d'utilise
I'option « Connection/Connect » du menu contextuel d'une connexion.

ﬂ

Password For user:root

(] 4 I Annuler

Si le pilote n'est pas inclus dans le classpath, un message d'erreur est affiché

£ An Error has occurred EI

Q The connection couldn't be established
Makif :

Empty classpath, please check the configuration

i

Détails ==

Une fois la connexion établie, la vue « Tables » affiche une arborescence contenant les éléments de la bas
données : tables, vues, champs, index ....
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igi Tables v

f personnes

F idpersonne
prenompersonne
NOMMpersonne
datenaisspersonne

Tables ]Instant a0

A partir du menu contextuel de cette vue, il est possible de réaliser plusieurs actions :

« créer une nouvelle entité : connexion, schéma, table, fichier SQL
* importer ou exporter une table
* ouvrir une table dans I'éditeur

L'export se fait avec un assistant :

x

Sélectionner ’

Export Table creation skatements D

Sélectionner une destination d'exportation ;

B Dababase

,@Dispusitifs déplovables
J[IFichier JaR

,F Fichier zip

431 Javadoc

;% Jeu de projets de ['Equipe

?f":n- Plug-in et fragments déployvables
.mSystéme de fichiers

< Précedent I Suivant = I FEir Annuler

Il faut sélectionner "Database" et cliquer sur le bouton « Suivant »

Eepot x|

Database

Select Tables to generate create and insert scripts For,

=% Test
= & hydra
O8 mysd

PErsannes

Select destination directory:

I ckemp| j Erowse... |

Opkions
’7|_ Crvepwrite existing files without warning [ Zip exported files

::Eréu:édentl Suivant = | Fin I Annuler |
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Il faut sélectionner la connexion et les tables concernées, sélectionner le répertoire de destination et cliquer
le bouton « Fin ».

L'exportation se fait sous le forme de requetes SQL :

1 quote="

Z create table “personnes” | Cidpersonne’ int not null, Cprenomper
32 alter table "personhes’ add constraint "PRIMARYS primary key [°
4 glter table “personnes’ add constraint Cidpersonnes” primary ke
L insert into “personnes’ ["idpersonne’, "prenompersonhe’, " hnompe
& insert into “personhes’ [Cidpersonhe’, Cprenompersonne”, " hnompe
7 insert into “personhes’ [Cidpersonhe’, Cprenompersonne”, " hnompe
2 insert into “personhes’ [Cidpersonhe’, Cprenompersonne”, " hnompe
3

L'importation se fait aussi avec un assistant

Emport x|

Database

Select Files to read table create and insert scripks From,

* Folder © Zip File

Select: I CHTEMP j Browse, . |

=-Ee TEMP PEFSONMES
H-CJE= Meta
- e
- v

Targek Conkainet: I Tesktest Browse, .. |

—Cptions

™ | Remoye bables before data impork ™| Dont warm befare remaving tables
[™ | Glear tables before data import ™| Dont warm before clearing tables

™ | Erocess ALTER table statements after INSERT statements

< Précédent | Suivant = | Fir I annuler

Il suffit de sélectionner les entités et de cliquer sur le bouton « Suivant ». La page suivante permet de préci
les options de correspondance des types de données.

Emport x|

Datatype Mapping

Mapped type | Parameter | Qrigin El=lfizalh Franm Seures |
BIGINT [(M)] [UMSIG... | bigint =

BINARY (M binary Expart |
BIT bit

BLOE longvarbinary Import |
BOOL bit |

ZHAR (M) char

DATE date

DATETIME timestarmp

DEICIMF'.L [(M[,DD][ZE... | decimal | -

4 3

CCBracadent | suivert - ||T| —
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Un clic sur le bouton « Fin » permet de lancer l'importation.

Un clic sur le boutonﬂ permet de régler certaines options d'affichage.

v X ||ﬁpersunnes Xl

i Ey Type
_ (t)show Colurmn Types
Show all Catalogs Fgdf
—*, o
SFilkers...
5 Link with Editar

L'option "Filters" permet de restreindre les types d'éléments qui sont affichés :

£ Configure Filters X|

Enter comma separated filber patterns (wildcards * and ¥

Element Tvpe | Filter Pattern

(= Connection
Shaw T*
Hide

[ & Catalog

O H 5chema

[ # Table

O A 5ystable

[ # Alias

O [ view

I Hide disconnected Databases

(0] 4 Cancel Apply

24.3.3. L'editeur « Table »

Sur la vue « Tables », I'option « Open with/ Table Editor » du menu contextuel d'une table permet d'ouvrir (

éditeur avec les données de la table.

x|
Fow | idpersonne | prEnomMpersonne | NOMPEr Sonne | datenaisspersonne

1 1 Prenoml Mol 1973-11-03
2 2 Prenomz Momz 1965-03-23
2 [3 | Prenom3 <UL >
Table ] Log

Par défaut, I'éditeur est en mode consultation. Le menu contextuel permet de réaliser certaines opérations :

» Edit Mode : permet de basculer dans le mode de mise a jour des données pour un seul champ
* Insert Row : permet d'insérer une nouvelle occurrence dans la table

» Delete Row : permet de supprimer I'occurrence sélectionnée

Chaque mise a jour doit étre confirmée dans une boite de dialogue
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£~ Confirm Update ﬂ

@ Execute the update of the current cell?

(] 4 | Zancel |

Un clic sur le bouton « Details » permet d'obtenir des informations précises sur l'opération.

£ Confirm Update ﬁl

@ Execute the update of the current cell?

Zhoose the columns to enclose inko the stakement.

ol = =

il idpersonne
prenompersonne
NoMMpersonne
datenaisspersonne

r Save skate

(] 4 Zancel |

5 -
Le boutonﬂ dans la barre d'outils permet de rafraichir les données de I'éditeur. Le I%Jntdnns la barre
d'outils permet de saisir un filtre.

x|
|I| I‘idpersu:unne‘ =4

Rl | idpersonne | prEnomMpersonne | NOMPErSonne | datenaisspersonne
1 4 dfgdf ZMULL = <HULL =

Table ] Log

24.3.4. La vue Log

Cette vue recense toutes les requétes SQL qui sont exécutées.

x|
Stakement | Tirne: |

finsert inko best, personnes (idpersonne, prenompersonne, Nompersonne, ... § 16:10:30
update test,personnes set prenompersonne='dfgdfg’ where idpersonne=4;  16:12:43
update test,personnes set prenompersonne='dfgdf where idpersonne=4;  16:12:52

Table lLu:ug ]

24.3.5. L'éditeur Instant SQL

Cet éditeur permet de saisir et d'exécuter des requétes. Il suffit de saisir la requéte dans la zone d'édition
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B Instant SOL K& | {f | v ox

select * from persnnnegl ;I

4 o

To display a query resulk, open a connection, tvpe an SOL skatement inko the upper area
and execute it using the toolbar actions.

Tahles lInstant S0l ]

puis de cliquer sur le boutoﬂ pour lancer I'exécution

BY Instant SQL BB & || Y-~ x
select * from persnnnegl ;I
=]

>

Kl :

&ﬁﬁResultl

Rl | idpersonne | prenampersonne | NOMpersonne | datenaisspersonne

1 1 Prenoml Mol 1973-11-03

2 2 Prenaomz Mamz 1963-03-23

3 3 Prenom3 <MLL =

4 4 df “MULL= <MULL =

Tables lInstant SOl ]

Il est possible de limiter le nombre d'occurences renvoyées par une requéte. Ceci est nécessaire pour
tables possedant de nombreuses occurences car dans ce cas un affichage de toutes les occurences pro
une exception de type OutOfMemory. Ce nombre d'occurences est réglable dans les préférences.

i

[ Plan de travai Table Editor

- Aide

__ Ant DbEdit Table editor settings:

-- Clay Database Maodelling [~ Insert default values

El DbEgg L Editar v automatically refresh complete edicor on update

_ ¥ Show row pumbers

" Dn%l:u:ugage I Make use of referential information (Editor must be reopened
" Développement de plug-in [ Display binary walues as strings by default

i DrJawva

Easy Skruks

" Equipe Prefix to prepend before binary display values; I

[+ Installation/Mise & jour

__ lava Consider the string likeral as SQL MULL; I <MULL =
[+ JFareDbc Maximal row counk: 200

i Ordre de compilation
- Suanturn DB Incremental row Fetch count: I 100
-- Tomcat I

: Initial column width:
- W4T Eclipse

Separator between columns For copy operation: I )

[ Enable encoding support in result parks

Default encoding used in resulk parts I Cpl2s2

Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |

Importer. .. Exportet... Ok I annuler
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La version 1.0.2 propose une pagination sur les occurences obtenues en fonction du nombre d'occurer
maximales a afficher. Pour I'activer, il faut utiliser I'option "Toogle" du menu contextuel de la barre de titre

"Résultats".
&ﬁﬁ‘ Result
Feow | Article Qﬁ} Refresh

1 459 Remave

z 460 Remove Al

3 461 Femove Others

# 462 Toggle Skatement Pane
5 463

L'activation de cette option affiche un panneau permettant la pagination.

G9Result | |

I [0 ]|

24.4. Clay Database Modelling

Ce plug-in permet de concevoir ou retro—concevoir une base de données graphiquement.

Les base de données supportées sont : HSQLDB, MySQL, PostgreSQL, Firebird, ANSI SQL-92, SAP DI
McKaoi.

Le site officiel est http://www.azzurri.jp/en/software/clay/index.jsp

Version utilisée dans cette sectign

Eclipse 2.1.2

J2RE 1.4.2_02

Clay Database Modelling0.9.5

Ce plug-in nécessite le plug-in GEF (Graphical Editor Framework). Si il est absent, un message d'erreur
affiché.

x|

L'opération demandée ne peut pas Etre effectuée car elle rendrait non valide
la configuration actuelle. Pour plus dinformations, reportez-wous 3 la section

'Détails',
OK | "

Edition {0.9.5) ; Le dispositif requiert plug-in "org. eclipse.drawzd",
Edition {0.9.5) : Le dispositif requiert plug-in "org.ecipse.gef {2.1.00" ou compatible,

4 [+]

24.4.1. Installation et configuration.

Il faut télécharger le fichier jp.azzurri.clay.core_0.9.5.bin.dist.20031201.zip sur le site du plug-in e
décompresser son contenu dans le répertoire d'installation d'Eclipse. A I'exécution suivante, il est nécess
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de valider les modifications en attente et de relancer I'application.

BN

L'installation par le gestionnaire de mises a jour est possible en utilisant ['url
http://www.azzurri.jp/eclipse/plugins

24.4.2. Mise en oeuvre
Clay Database Modelling ne propose pas de perspective particuliére.

Il faut créer un nouveau projet ou utiliser un projet existant. Dans ce projet, il faut définir un nouveau modé
en utilisant I'option de création d'un nouvel élément de type « Autre ... ».

& Nouveau x|

Sélectionner & o

LH]
Create a new empty Database Model ﬁ

Database él%

i Database Design

Développement de plug-in
-- Java

JFacebbc

Azzurti Clay Database Design Diagram

< Precedent I Suivant = I FEir Annuler

Il faut sélectionner « Database design » et « Azzurri Clay Database Design Diagram » puis cliquer sur
bouton « Suivant ».

& x|
Mew Database Model

Create a new empty Dakabase Model

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

I kestiClay

L 1E TestSWT

Mo du Fichier : |mDnMDdeIeBDD.cIay

Avancees =x |

a0l Dialeck: |3

{Erécédentl Suivant = | Fin I Annuler |

Il faut sélectionner I'emplacement du fichier de données (par défaut le répertoire du projet en cours), saisil
nom de ce fichier, et sélectionner le type de base de données cible dans lequel les scripts SQL seront géné
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Un éditeur dédié s'ouvre avec le fichier créé, par défaut vide.

L'option « Edit Database Model » du menu contextuel permet de saisir des informations concernant le modé

x
SOl Dislect: [MySql 4.0 |
Marne: I rmonModeleB0D 1z
Alias: | montadelsB0D ﬂ
Author: I .M.

Yersion: I 1.0
Rermarks: I Mes camrmentaires
Description: | Modéle de la base de données de kests| ;I
-
< of
4 I Annuler |

Dans cette boite de dialogue, la donnée « SQL Dialect » est particulierement importante car elle
conditionner les possibilités de I'éditeur selon le type de base de données sélectionnées, notamment
exemple au niveau des types de données utilisables dans les définitions de tables.

Le bouton@_J permet d'ajouter une nouvelle table au modéle en cliquant sur le bouton puis sur la zor
d'édition de I'éditeur.

L'option « Edit Table » du menu contextuel permet de saisir des données générales de la table tel que
nom, une description ou des remarques.

[ edit Table TABLE_1

Database:  monModeleBDD

Schema: IDEFF'.LILT_SCHEMF'.
Marne: | IraBLE_1

Alias: I

Remarks: I

Descripkion:

Sepl o .

ok I Annuler |

Un double clic sur la nouvelle table créée ou I'utilisation de I'option « Edit Table Column » permet de saisir |
description des champs qu'elle va contenir.
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EJedit columins of Table TABLE_1 ] x|

Column Mame | Alias | Tvpe | F | ] | I | i) | F |

Insert Mew | Delete | Descripkion | -]
arne: I
flias: I ﬂ
Rematks: I
Tvpe: I j Precision: I Scale; I

[& Prirmiary ey r M ardatory [T Auto-Increment  Default I

(] 4 | annuler |

Pour ajouter une nouvelle colonne, il suffit de cliquer sur le bouton « Add New »

EIEdiI: Columns of Table Factures 1 x|
Column Mame | Alias | Tvpe | F | ] | I | i) | F |
&2 id_Fackures INT(LO) % L J Ol
num_Fackures CHARI1T) OO 4 E
date_factures DATE L]0 O] J ]
id_clierts INTE 1) 010 38 =
Add Mew | Insert Mew | Delete | Description ﬂ LI
Marne: I id_factures 11
Alias: I ﬂ
Remarks: I
Twpe: IINT(ID} j Precision: |1EI Scale: I
¥ FrlmaryKey Iv Mandatory v Auto-Increment Default |
] 4 I Annuler |

Il suffit alors de saisir les données du nouveau champ. L'opération doit étre répétée pour chaque table
modeéle. Exemple :

E *noni; »
Factures Clienks
id_factures INT(10) id_clients  INT{10
num_factures  CHAR(1O) nom_clients CHAR( 150

date_factures DATE
idclient_Factures INT{10)

La vue "Structure" affiche sous une forme arborescente la structure du modeéle avec les différents éléments
la compose.
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Il est possible de créer des index en utilisant I'option « Edit Table Indexes » du menu contextuel.

| = x

5% Structure

| =f DEFALLT_SCHEMA
Factures

..... f id_factures
----- B num_factures
----- B date_factures
----- B idclient_factures
P &= Pk_FACTURES
= Clients

----- H id_clents

----- B nom_clients
----- &= PE_CLIENTS

EEdit Indexes for Table Factures x|
—Index lisk =oofummilist
Index Mame | LI| Remarks | Index Column | Sork |
[eleke | [escription | ;I ;I
Marme: I Newl Deletel ;l ;l
Alias; I ﬂ Sork
Remarke: I © pscending
[ e © Descending
(] 4 Annuler
Pour ajouter un nouvel index, il faut cliquer sur le bouton « New »
EEdit Indexes for Table Factures x|
—Index lisk — Column lisk
Index Mame | LI| Remarks | Index Calumn | Sork |
"= 1IX Fackures 1 EEl idclients a5
e | Delete | Descripkion | ;I LI
Mariie: IIX_Fau:tures_l 13 i Delete | ;I j
&lias: I ﬂ S0k
% pscendin
Remarks; I P 5
Descending
[ Unique
(0] 4 Annuler

Pour ajouter un champ dans l'index, il faut cliquer sur le bouton « New » dans « Key Column List »

X

Marne | Tvpe | Remarks |
f id_Factures INT 1)
B num_factures CHAR(1D)
H date Factures DATE
TMT(10)

o |

annuler

Développons en Java avec Eclipse

384



Sélectionnez le champ et cliquez sur le bouton « Ok ». Une fois toute les informations saisies, il suffit c
cliquer sur le bouton « OK ». Le nouvel index apparait dans la vue « Structure ».

Il est possible de définir des index uniques en utilisant I'option « Edit Table Unique Keys » du men
contextuel.

Edit Alternative Keys for Table Factures x|
—LUnique ke lisk =Ky Columm list
Key Mame | Remarks | Key Column | Femarks |

[eleke | [escription | LI ;I
Marme: I
Blias: I j
Remarks: | Newl Deletel ;lj

(] 4 | Annuler |

Pour ajouter un nouvel index, il faut cliquer sur le bouton « New »

Edil: Alternative Keys for Table Factures x|

—LUnique ke lisk —key Column lisk

Key Mame | Remarks | Key Column | Femarks |
&% U _Factures_1

Newl Deletel Descriptinnl | ~|
Mame: | UQ_Factures_t 13
pias: | j
Remarks: | ﬂl =

(] 4 | Annuler |

Pour ajouter un champ dans l'index, il faut cliquer sur le bouton « New » dans « Key Column List ».

£ List Columns x|

Marne | Tvpe | Remarks |
f id_Factures INT 1)
umn_Factures CHAR(LD)
H date Factures DATE
B idclients INT(10)

2k I annuler

Sélectionnez le champ et cliquez sur le bouton « Ok ». Une fois toutes les informations saisies, il suffit (
cliquer sur le bouton « OK ». Le nouvel index apparait dans la vue « Structure »
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EE Skruckure IE 7 ox
| [=fH DEFALLT_SCHEMA
= Fackures

@ id_Factures

----- B num_factures
----- B date_factures
-----  id_clients
#-2= Ix_Factures_1
@2 U0 _Factures_1
[FH-&= Pk_FACTURES
= Clients

-~ id_clients

----- B nom_clients
&= Pk_CLIEMTS

Le bouton“_l permet de créer des relations entre deux tables. Pour cela, il faut cliquer sur le boutor
cliquer sur la table contenant la clé étrangére puis cliquer sur la table référence.

E *monkd »
id Fact Factlll-‘ldr:fslm Clients
id Factures
num_Factures CHAR(1O) 1 A dients=id dient MLT':S IWT{ 10
date_factures DATE _clients=id_clients — nom_clients CHAR(150)
id_clients IMNT{10)

Le lien entre les deux tables apparait sous la forme d'une fleche bleu entre les deux tables. Le menu contex
« Edit Foreign Key » permet de modifier la clé étrangeére.

%Fureign Key FK_Factures_1 ﬂ

—Foreign Key Reference
Child Table: Factures
Referenced Key: PK_CLIEMTS in Clients

Foreign key colurmns Primary kew columns
id_clients j = @ id_clients
id_factures

num_Factures
date Factures

ON DELETE: | =]

ON UFDATE: | =]

Marne: I Fk_Factures_1 13

Alias: I ﬂ

Femarks: I

Descripkion: LI

w

‘ _>I_I

Ik, I annuler |
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24.4.3. Rétro—conception d'un modele

. . g - ; .
L'option « Reverse Engineer Database® du menu contextuel de I'éditeur permet de rétro-concevoir un
modele a partir d'une base de données existante.

Un assistant permet de sélectionner ou de saisir les informations concernant la connexion a la base
données.

& |

Connect
N

Select a connection m

Alias I Lrl I ser I Diriver I

Add Mew | Add Copy | Delete |

< Precedent Suivant = | FEir I annuler

Cliquez sur le bouton « Add New »

x

Connection Type ILInknu:uwn j
Alias f Test_MysoL

JRL I jdbc:resgl: filocalhost ftest

Lser I roak

Password I

IDBC Driver I com.mysgl. jdbe, Driver

Drriver Location Icnnnectur-java-S.D.11-stal:|le-l:uin.jar Parcoutir. .. |
(] 4 I annuler |

Une boite de dialogue permet de saisir les informations nécessaires a la connexion :

* le type de connexion peut étre choisi dans la liste : si celui ci n'apparait pas dans la liste, alors il fa
sélectionner « unknown »

« l'alias est un nom qui permet de reconnaitre la connexion

« user et password sont le nom de I'utilisateur et son mot de passe utilisé pour la connexion

» JDBC Driver est le nom pleinement qualifié de la classe contenant le pilote & utiliser

« Driver Location est le chemin du fichier jar contenant la classe du pilote

Cliquez sur le bouton « Ok ».
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& |

Connect

Select a conneckion m

Alias | Ll | |Jser | Diriver |

com. mysgl, jdbc. Driver

add Mew | add Copy | Delete |

% Precedent I Suivant = I FEir annuler

Sélectionnez l'alias et cliquez sur le bouton « Suivant ». La connexion a la base de données s'effectus
l'assistant demande la sélection du schéma. Dans |'exemple de cette section, il n'y en a pas.

£ X
Select database schemas to import into the model
Connected ko jdbcimeysgl:fflocalhosk /tesk &
—3elect database schemas to impart
Database schemas Schemas selecked For import
]
il
il
<
< Précédent FEir Annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant ». L'assistant demande de sélectionner les tables qui doivent étre intégr
dans le modele.

£ E
Select database tables to import into the model

Connected ta jdbc:mysal:fflocalhost test D

—Select tables bo import
Database tables (1) Tables selected For irmport (00

personnes = |

::Ereu:edentl SUivant = | Fir I annuler

Pour sélectionner une table, il suffit de la sélectionner dans la liste de gauche et de la faire basculer dan
liste de droite en utilisant le bouton « > ». Une fois la sélection terminée, il suffit de cliquer sur le boutol
« Fin »,
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L'assistant traite la demande et affiche le résultat des traitements dans I'éditeur.

E *rmonk 0

PErsonnes

idpersonne INT(11Y
prenompersonne  YWARCHAR(SD)
NOMpErsonne WARCHARSD)
datenaisspersonne DATE

Bk ﬂﬂ

24.4.4. Génération du DDL

L'option « Generate SQL (CREATE TABLE) script@ permet de demander la création d'un fichier
contenant les ordres de création des éléments de la base de données grace a un assistant.

& x|
Generate SQL (CREATE TABLE) script
Zreate a new DDL {Data Definition Language) SQL scripk

Entrez ou sélectionnez le dossier parent
I kestiZlay

2

Mom du Fichier |mnnMDdeIeBDD.sqI

Avancées > |

< Precedent Suivant = | Fim I annuler

Il faut sélectionner le dossier qui va contenir le fichier, saisir le nom de ce fichier et cliquer sur le bouto
« Suivant ».

&= x|
Generate SQL (CREATE TABLE) script
Zreate a new DDL {Data Definition Language) SQL scripk

enerate DROP TAELE ¥
enerate COMMENT ON TABLE |
zenerate COMMENT QN COLUMM [

Generake CREATE INDEX ¥
Always delimit identifiers I
Mever use SCHEMA names |_

< Précédent | Suivant = | Ein I annuler

La page suivante permet de sélectionner les types d'ordres qui seront générés. Un clic sur le bouton « F
permet de générer le fichier et de I'ouvrir dans I'éditeur associé au fichier .sql.
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Exemple :

DROP TABLE IF EXISTS Factures;
DROP TABLE IF EXISTS Clients;
CREATE TABLE Clients (
id_clients INT(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT
, hom_clients CHAR(150)
, PRIMARY KEY (id_clients)
)TYPE=InnoDB,;
CREATE TABLE Factures (
id_factures INT(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT
, hum_factures CHAR(10)
, date_factures DATE
, id_clients INT(10)
, UNIQUE UQ_Factures_1 (num_factures)
, PRIMARY KEY (id_factures)
, INDEX (id_clients)
, FOREIGN KEYFK_Factures_1 (id_clients)
REFERENCESCIients (id_clients)
) TYPE=InnoDB,;

CREATE INDEX IX_Factures_1 ON Factures (id_clients ASC);
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25. Eclipse et Hibernate

Lhapltre2s

25.1. Le plug—in Hibernate Synchronizer
— Le plug-in Hibernate Synchronizer permet la génération de code utilisant le framework
m@ Hibernate. Il permet aussi de re—générer ce code lorsqu'un fichier de mapping est modifié

Le site du plug—in est a l'url_:_http://hibernatesynch.sourceforge.net/

Version utilisée dans cette section
Eclipse 3.0.1
J2SE 1.4.2 03
Hibernate Synchronizer 2.3.1.

25.1.1. Installation

Le plus simple est d'utiliser la fonctionnalité de mise a jour proposée par I'option "Rechercher et installer" ¢
menu "Aide". Cliquez sur le bouton "Rechercher les houveaux dispositifs a installer" sur le bouton "Nouveg
site distant", saisissez les informations ci dessous et suivez les instructions pour réaliser le téléchargemer
l'installation.

£- Nouveau site de mise a jour | %]

Mo IHiI:nernate synchronizer

RL : Ihttp:,I',I'www.I:uinamiu:s.u:u:um,l'hil:uernatesynu:

0, I annuler

25.1.2. La base de données utilisée
La base de données utilisées dans cette section contient trois tables :
* une table qui contient une liste de personnes

* une table qui contient une liste de groupes
* une table qui associe une personne a un groupe
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http://hibernatesynch.sourceforge.net/

‘ESpersonnes
F&Id name |Field type |
idpersonne * irt(117
NOMmper onne varchar(s0)
prenamper sonne varchar(s0)
‘ESarppers datenaizspersonne catetime
|ﬁ'f=|'|2I name |Field ype | = coeffpersonne irit( 117
idgrppers * int(117
idgroupe irt(117
idpersonne  irt(11) =
i ‘Eoroupes
F&Id name |Field type |
idgroupe * irti4)
NOomgroupe varchar(s0)
commentairegroupe varchar(150)

Exemple : le DDL de la base de données

drop table “grppers’;
drop table “groupes’;
drop table “personnes’;

#

# Structure for the “groupes’ table :

#

CREATE TABLE “groupes’ (
“idgroupe’ int(4) NOT NULL auto_increment,
‘nomgroupe” varchar(50) default NULL,
‘commentairegroupe” varchar(150) default NULL,
PRIMARY KEY (idgroupe),
UNIQUE KEY ‘idgroupe’ (‘idgroupe)

) TYPE=InnoDB,;

#

# Structure for the “personnes’ table :

#

CREATE TABLE “personnes’ (
“idpersonne’ int(11) NOT NULL auto_increment,
“nompersonne” varchar(50) default NULL,
“prenompersonne’ varchar(50) default NULL,
“datenaisspersonne’ datetime default NULL,
“coeffpersonne’ int(11) default NULL,
PRIMARY KEY (‘idpersonne’),
UNIQUE KEY “idpersonne’ (‘idpersonne’)

) TYPE=InnoDB;

#

# Structure for the “grppers’ table :

#

CREATE TABLE “grppers’ (
“idgrppers’ int(11) NOT NULL auto_increment,
“idgroupe’ int(11) default NULL,
“idpersonne’ int(11) default NULL,
PRIMARY KEY (idgrppers’),
UNIQUE KEY ‘idgrppers” (idgrppers’),
KEY ‘idgroupe’ (‘idgroupe’),
KEY ‘idpersonne’ (‘idpersonne’),

) TYPE=InnoDB,;

(1,'groupe 1',NULL),
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INSERT INTO “groupes” (‘idgroupe”, ‘nomgroupe’, ‘commentairegroupe’) VALUES

CONSTRAINT "0_48" FOREIGN KEY (‘idpersonne’) REFERENCES “personnes’ (‘idpersonne’),
CONSTRAINT "0_45" FOREIGN KEY (‘idgroupe’) REFERENCES “groupes’ (idgroupe’)
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(2,'groupe 2',NULL);

INSERT INTO “grppers’ (‘idgrppers’, ‘idgroupe’, “idpersonne’) VALUES
(1,1,1),
(2,2,2),
(3,2,3),
(4,1,4),
(5,1,5);

INSERT INTO “personnes’ (‘idpersonne’, ‘nompersonne’, ‘prenompersonne’,
“datenaisspersonne’, “coeffpersonne’) VALUES
(1,'nom1','prenom1','1967-01-06',123),
(2,'nom2','prenom?2','1973-08-11",34),
(3,'nom3','prenom3','1956-04-28",145),
(4,'nom4','prenom4','1980-12-02',23),
(5,'nom5','prenom5','1966-10-13',119);

25.1.3. Création des fichiers de mapping

Créer un nouveau projet dont les sources et les binaires sont séparés et ajouter les fichie
mm.mysql-2.0.14-bin.jar et hibernate2.jar dans les bibliothéques.

Il est aussi obligatoire d'ajouter toutes les bibliothéques nécessaires a Hibernate lors de son exécution.

Métructure | Hiérarchie | =i

w
=% test_hibernate -]
: @, Bibliothéque syskéme JRE [j2rel . 4.2_03
!},i- mysgl-conneckor-java-3.0, 16-ga-hin. jar
g commons-collections-2,1,jar - Crijavale
| commons-logging-1.0.3.jar - Cjavaied
g domdi-1.4.3ar - Chjavaleclipse3, 0hwork:
hibernatez. jar - C:ljavaleclipsed, Ohwork
g log4i-1.2.8 jar - Crijavaleclipse3, Dwort
g ehcache-0,6.jar - Cijavaleclipse3, Oywo™
g cglib-2.0-rc2,jar - Chjavaleclipse3, Dwo
g 0dmg-3.0.jar - Chjavaleclipsed, Diworks
g jtadar - Chjavaleclipse3 Diworkspaceit o
e I ;I'J

5

Il faut ensuite créer une entité de type « Hibernate / Hibernate Mapping File » dans le répertoire src du proje
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&nouveau x|

Sélection d'un assistant

—

Assistants

E;, WS ;I
[Ep Développement de plug-in

[Ep Exemples

El[Ep Hibernate

: ----- ¥4 Hibernate Configuration File

o AF R Hibernate Mapping File
(= 1ZEE

El[Ep Java j

::Erécédentl Suivant = I FEir | Annuler |

Cliquez sur le bouton « Suivant ». La page suivante permet de saisir les informations sur la base de donnée
sa connexion.

CEE— x|

Hibernate Mapping File
@ Click. "Refresh" after entering vour database conneckion information ’ 0

Zonfiguration | Properties I

Zontainet: I Jtest_hibernate/src Browse

Browse

A

Driver:

Database LRL:

Username:

Password:

Table pattern:

|
|
|
|
|
Schema pattern: |

Refrest |
Tahbles Select all |

Select Mane |
Package: Browse |

Suivant = | FEir | Annuler |

Cliquez sur le bouton « Browse » en face de « Driver ».
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& ~1ol x|

Sélectionnez les entrées ;

I Driver

Types correspondants ;

G Drriver

@ DriverInfo

@ DriverManager

C] DriverPropertyInfo

ualificatif :

B4 com.mysgljdbe - C: fjavalmysgl-connector-java-3.0

org.gjt.mm.mwsgl - C:fjavalmysgl-conneckor-ja

1 | i
(a]4 I annuler

Sélectionnez la classe org.gjt. mm.mysql.Driver et cliquez sur le bouton « OK ».

CEEE— x|

Hibernate Mapping File
@ Click "Refresh" after entering wour database connection information ’ 0

Zonfiguration | Properties I

Zontainet: I Jtest_hibernate/src Browse

£l

Driver: I org.gijt.mrm.rysgl, Driver Browse

Dakabase LRL; | jdbc:meesgl: fflocalbost TestDE

Username: I roak

Password: I

Table pattern: I

Schema pattern: I

Refresh |
Tables Selech all |
Select Mane |

Package: com, jrd, best, hibernate Browse |

< Précédent Suivant = | FEir I Annuler |

Il faut ensuite saisir les informations concernant la connexion a la base de données et cliquer sur le bou
« Refresh ».

Si les paramétres concernant la connexion sont corrects alors la liste des tables est affichée. Il suffit alors
sélectionner la ou les tables désirées.
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Enfin, il faut saisir le nom du package qui va contenir les fichiers générés.

Schema pattern: I

groupes Refresh |
arppers

Tables

pErsOnnEs ; :
Select Mone |
Package: com.jmd.test,. hibernate Browse |

Cliguez sur le bouton « Fin ». Trois fichiers sont générés : Groupes.hbm, Grppers.hbm et Personnes.hbm

Exemple : le fichier Personnes.hbm

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC
"—//Hibernate/Hibernate Mapping DTD//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate—-mapping—2.0.dtd" >
<hibernate—mapping package="com.jmd.test.hibernate">
<class name="Personnes" table="personnes">

<id
column="idpersonne"
name="ldpersonne"
type="integer"
>
<generator class="vm" />
<fid>

<property
column="datenaisspersonne"
length="19"
name="Datenaisspersonne"
not-null="false"
type="timestamp"

/>

<property
column="prenompersonne"
length="50"
name="Prenompersonne"
not-null="false"
type="string"

/>

<property
column="coeffpersonne"
length="11"
name="Coeffpersonne"
not—null="false"
type="integer"

/>

<property
column="nompersonne"
length="50"

name="Nompersonne"

not-null="false"
type="string"

/>

</class>
</hibernate—-mapping>
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Exemple : le fichier Groupes.hbm

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE hibernate—-mapping PUBLIC
"—//Hibernate/Hibernate Mapping DTD//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate—mapping-2.0.dtd" >
<hibernate—mapping package="com.jmd.test.hibernate">
<class name="Groupes" table="groupes">
<id
column="idgroupe"
name="ldgroupe"
type="integer"
>

<generator class="vm" />
<fid>

<property
column="nomgroupe"
length="50"
name="Nomgroupe"
not—-null="false"
type="string"

/>

<property
column="commentairegroupe"
length="150"
name="Commentairegroupe"
not-null="false"
type="string"
>
</class>
</hibernate-mapping>

Exemple : le fichier Grppers.hbm

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC
"—//Hibernate/Hibernate Mapping DTD//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate—-mapping-2.0.dtd" >
<hibernate—mapping package="com.jmd.test.hibernate">
<class name="Grppers" table="grppers">
<id
column="idgrppers"
name="ldgrppers"
type="integer"
>
<generator class="vm" />
</id>
<many-to—-one
class="Groupes"
name="ldgroupe"
not-null="true"
>
<column name="idgroupe" />
</many-to—one>
<many-to—-one
class="Personnes"
name="ldpersonne"
not-null="true"
>
<column name="idpersonne" />
</many-to—one>
</class>
</hibernate-mapping>
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25.1.4. Génération des classes Java

La génération des classes correspondantes pour chaque fichier .hbm peut étre demandée de deux facons :
 en sauvegardant un fichier .hbm modifié dans I'éditeur
« en utilisant I'option « Hibernate Synchronizer / Synchronize Files » du menu contextuel d'un fichie
.hbm dans la vue « Vue packages »

Cette génération va créer pour chaque fichier .hbm plusieurs classes.

.
Struckure | Hiér ar chie | =4

5% ~
B- IE‘J-I:ESI: hibernate ;I

(package par défaut)

m Testl.java

com. jmd.test. hibernate

m Groupes.java

m Grppers.java

- [J] HibernateTools java
m Personnes.java
com.jmd.test, hibernate. base
m _BaseRootDAD, java
m BaseGroupes.java

m BaseGroupesDAc, java
m BaseGrppers.java

m BaseGrppersDiAc, java
m BasePersonnes. java
m BasePersonnesDAal, java
com.jmd.test, hibernate. dao
-[J] _RootDao.java

m GroupesDa,java

m GrppersDAD, java

m PersonnesDad, java

----- ¥4 Groupes.hbm

----- ¥4 Grppers.hbm

----- ¥4 Personnes.hbm

----- (@ hibernate,chg.=mi

----- logd. properties

[+-=, Bibliothéque systéme JRE [j2rel.4.2_03

gl mysql-cunnectur-java-S.III.lﬁ-ga-l:uin.jirlll
4 | 3

HHHHE} HHHHHHHH} H'"H"'H"'H"H& H'Egl

25.1.5. Création du fichier de configuration

Il faut créer une nouvelle entité de type « Hibernate / Hibernate Configuration File » dans le répertoire st

Une boite de dialogue permet de saisir les informations qui seront insérées dans le fichier de configurati
d'Hibernate.
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Hibernate Configuration File

This wizard creates a new Hibernate configuration File.

X

2

Container:

I [test_hibernate)src

File name:

I hibernate. cfg.xml

Session Fackory Mame: I

Database Tvpe: IM';-'SQL

Application Server; IS b

Lacal | Datasource I

=l

Driver Class;

I org.gjt.mm. rmwsgl, Driver

Browse |

Database LRL: | jdbc:mysgl: [ flocalbost TestDE

Conneckion:

Lsernarme: I roak

Password: I

Browse, .. |

< Précédent

Suivant = | Fin I

Annuler

Une fois les informations saisies, cliquez sur le bouton « Fin »

Il faut rajouter dans ce fichier tous les fichiers de mapping qui seront utilisés.

Exemple :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<IDOCTYPE hibernate-configuration

PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Configuration DTD//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate—configuration—2.0.dtd">

<hibernate—configuration>
<session-factory >
<l--local connection properties ——>

<property name="hibernate.connection.url">jdbc:mysql://localhost/TestDB</property>
<property name="hibernate.connection.driver_class">org.gjt. mm.mysql.Driver</property>
<property name="hibernate.connection.username">root</property>

<property name="hibernate.connection.password"></property>

<l-- property name="hibernate.connection.pool_size"></property ——>

<!-- dialect for MySQL ——>

<property name="dialect">net.sf.hibernate.dialect. MySQLDialect</property>
<property name="hibernate.show_sql">false</property>
<property name="hibernate.use_outer_join">true</property>

<mapping resource="Personnes.hbm"/>
<mapping resource="Grppers.hbm"/>
<mapping resource="Groupes.hbm"/>
</session—factory>
</hibernate—configuration>
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25.1.6. La mise en oeuvre des classes générées

Les différentes classes qui vont mettre en oeuvre les classes générées vont utiliser une classe utilit:
proposée dans la documentation de Hibernate pour configurer et obtenir une session.

Exemple :

package com.jmd.test.hibernate;

import net.sf.hibernate.*;
import net.sf.hibernate.cfg.*;

public class HibernateUtil {
private static final SessionFactory sessionFactory;

static {
try {
sessionFactory = new Configuration().configure()
.buildSessionFactory();
} catch (HibernateException ex) {
throw new RuntimeException("Exception building SessionFactory: "
+ ex.getMessage(), ex);
}
}

public static final ThreadLocal session = new ThreadLocal();

public static Session currentSession() throws HibernateException {
Session s = (Session) session.get();
/I Open a new Session, if this Thread has none yet
if (s ==null) {
s = sessionFactory.openSession();
session.set(s);
}

return s;

}

public static void closeSession() throws HibernateException {
Session s = (Session) session.get();
session.set(null);
if (s != null)
s.close();
}
}

Le premier exemple va simplement afficher le nom de toutes les personnes.

Exemple :

import java.util.*;
import net.sf.hibernate.*;
import com.jmd.test.hibernate.*;

public class Test1 {
public static void main(String[] args) {
try {

Session session = HibernateUtil.currentSession();

List list = session.find("from Personnes ");
Iterator it = list.iterator();

while(it.hasNext())
{
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Personnes personne = (Personnes)it.next();
System.out.printin(personne.getNompersonne());

}

HibernateUtil.closeSession();
} catch (HibernateException e) {
e.printStackTrace();
}
}
}

Exemple :

Résultat :
noml
nomz2
nom3
nom4
nom5

Voici le méme exemple utilisant les classes générés mettant en oeuvre le motif de conception DAO.

Exemple :

import java.util.lterator;

import java.util.List;

import net.sf.hibernate.HibernateException;

import com.jmd.test.hibernate.Personnes;

import com.jmd.test.hibernate.dao.PersonnesDAO;
import com.jmd.test.hibernate.dao._RootDAO;

public class Test1DAO {
public static void main(String][] args) {
try {
_RootDAO.initialize();
PersonnesDAO dao = new PersonnesDAO();

List liste = dao.findAll();
Iterator it = liste.iterator();

while (it.hasNext()) {
Personnes personne = (Personnes) it.next();
System.out.printin(personne.getNompersonne());

} catch (HibernateException €) {
e.printStackTrace();
}
}
}

Le second exemple va retrouver un groupe, créer une nouvelle personne et I'ajouter au groupe trouvé.

Exemple :

import java.util.*;
import net.sf.hibernate.*;
import com.jmd.test.hibernate.*;

public class Test2 {
public static void main(String][] args) {
try {
Session session = HibernateUtil.currentSession();
Transaction tx = session.beginTransaction();

Développons en Java avec Eclipse 401



Personnes personne = new Personnes();
personne.setNompersonne("'nom6");
personne.setPrenompersonne("prenome6");
personne.setCoeffpersonne(new Integer(46));
personne.setDatenaisspersonne(new Date());
session.save(personne);

Grppers grppres = new Grppers();
grppres.setldpersonne(personne);
grppres.setldgroupe(groupe);
session.save(grppres);

tx.commit();
HibernateUtil.closeSession();
} catch (HibernateException e) {
e.printStackTrace();
}
}
}

Groupes groupe = (Groupes) session.load(Groupes.class, new Integer(1));

Voici le méme exemple utilisant les classes générés mettant en oeuvre le motif de conception DAO.

Exemple :

import java.util.*;

import net.sf.hibernate.*;

import com.jmd.test.hibernate.*;
import com.jmd.test.hibernate.dao.*;

public class Test2DAO {
public static void main(String[] args) {
try {
_RootDAO.initialize();
Session session = _RootDAO.createSession();
Transaction tx = session.beginTransaction();

Personnes personne = new Personnes();
personne.setNompersonne("nom7");
personne.setPrenompersonne("prenom7");
personne.setCoeffpersonne(new Integer(46));
personne.setDatenaisspersonne(new Date());

PersonnesDAO personnesDAO = new PersonnesDAO();
personnesDAQ.save(personne, session);

GroupesDAO groupesDAO = new GroupesDAO();

Groupes groupe = groupesDAO.load(new Integer(1),session);
Grppers grppres = new Grppers();
grppres.setldpersonne(personne);
grppres.setldgroupe(groupe);

GrppersDAO grppresDAO = new GrppersDAO();
grppresDAO.save(grppres, session);

tx.commit();
} catch (HibernateException e) {
e.printStackTrace();
}
}

}
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Si une des tables a traiter ne contient que des données de références (un identifiant et une valeur), a
Hibernate Synchronize propose de créer une classe particuliere qui va encapsuler les données non pa
facon dynamique via un acces a la table mais de facon statique.

Dans ce cas, une boite de dialogue demande si la classe générée doit I'étre de facon statique (création cc
une énumération)

Exemple : la table groupes ne possede que deux champs (idgroupe et homgroupe)

= Enumeration confirmation i x|

@ Would wou like ko create 'groupes’ as an enumeration?

En cliquant sur le bouton « Oui » la classe suivante est générée :

Exemple :

package com.jmd.test.hibernate;
import java.io.Serializable;
import net.sf.hibernate.PersistentEnum;

/**
* This class has been automatically generated by Hibernate Synchronizer.
* For more information or documentation, visit The Hibernate Synchronizer page
* at http://www.binamics.com/hibernatesync or contact Joe Hudson at joe@binamics.com.
*
public class Groupes implements Serializable, PersistentEnum {
public static final Groupes GROUPE_2 = new Groupes(2);
public static final Groupes GROUPE_1 = new Groupes(1);
private final int code;

protected Groupes(int code) {
this.code = code;

}

public int toint() { return code; }

public static Groupes fromint(int code) {
switch (code) {
case 2: return GROUPE_2;
case 1: return GROUPE_1,
default: throw new RuntimeException("Unknown value: " + code);
}
}

public String toString () {
switch (code) {
case 2: return "groupe 2";
case 1: return "groupe 1"
default: return "Unknown value®;
}
}
}
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26. Eclipse et J2ME

hapltre

Le but de ce plug-in est de permettre le développement d'applications J2ME reposant sur MIDP en utilise
un Wireless Toolkit.

26.1. EclipseME

Les fonctionnalités proposées par ce plug—in sont :

* Le support de plusieurs Wireless Toolkit

» Un assistant de création de projets de type Midlet Suite

* Un assistant de création de Midlets

 Un éditeur pour les fichiers .jad

» Une compilation incrémentale avec pré-veérification

* Le débogage du code des Midlets

* L'exécution dans les émulateurs fournis avec le WirelessToolkit
* La création d'un package pour les applications J2ME

* La création d'un package obscurci avec Proguard

* Le support du mode « Over The Air »

Le site officiel de ce plug—in est a l'url :_http://eclipseme.org/

Un JDK 1.4, une version 3.0.x d'Eclipse et un Wireless Toolkit sont des pré-requis pour pouvoir utilise
EclipseMe.

Cette section va mettre en oeuvre les outils suivants sous Windows :

Ouitil Version Role

JDK 142 04

Eclipse 3.0.1 IDE

EclipseME 0.75

Proguard 3.2

J2ME Wireless Toolkit 2.1 Kit de développement J2ME

26.1.1. Installation

Pour installer le plug-in, téléchargez le fichier eclipseme.feature_0.7.5_site.zip et enregistrez le dans
répertoire du systeme.
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Il suffit alors de suivre les étapes suivantes :

« Utilisez l'option « Mise a jour de logiciels/Rechercher et installer » du menu Aide.

» Sélectionnez « Rechercher les nouveaux dispositifs a installer » et cliquez sur le bouton « Suivant »

* Cliquez sur le bouton « Nouveau site archivé »

 Sélectionnez le fichier et cliquez sur « Ouvrir »

» Dans l'arborescence des sites, sélectionnez eclipseme.feature_0.7.5_site.zip et cliquez sur le bol
« Suivant »

» Sélectionnez les dispositifs « EclipseMe » et « eclipseme.features.siemens »

« Lisez la licence et si vous l'acceptez cliquer sur « J'accepte les termes du contrat » et cliquez sul
bouton « Suivant »

* Cliquez sur le bouton « Fin »

« Lors de l'affichage de la boite de dialogue « Vérification du dispositif », cliquez sur le bouton
« Installer »

» Acceptez de relancer le plan de travail.

26.1.2. Les préférences du plug-in
Le plug—in propose plusieurs pages pour gérer les options du plug—in lors de son utilisation.

Ces pages se trouvent sous l'arborescence « J2ME ».

_ipjx
- Plan de travai = 12ME |
- Aide
- Ant specify JZME preferences
E‘ DhEdit Deployvment Directory: I deployved
- Dévelappement de plug-in —

- Equipe Yerified Output Directory Mame: I werified

EI Exécution/Débogage

-Hibernate Synchronizer v Automatically Use Resources Direckory in New Projecks

[ Inskallation/Mise & jour

= Resources Direckary: I res

Over the Air

E] Packaging Antenna JAR: I— Barcourit... |
Platform Components

El Java

EI JFaceDbc Debug Server Delay (ms): I S000

- Log4E ) -

i ords e compilation i MOTE: Mecessary For Mokia and pokentially other emulators,

El SolarEclipse Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
M., Tameak j

Imporket... Exportet... | Ok I Annuler |

Il est possible de configurer le mode « Over the Air » en sélectionnant « J2ME/Over the Air » dan
l'arborescence.
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_ioix

|+| [a10 LY - -
- DBEdit Over the Air

F¥l- Développement de plug-in Specify J2ME preferences
#-Equipe

; [ sStart Listening at Startu
- Exécution/Débogage B 2 &
i Hibernate Synchronizer I Use Specified Part

-- Installation/Mise & jour Specified Port |0
= 12ME

v automatically deploy priar to launch

rer the Air

Packaging
‘... PlatForm Components LI Restaurer les valeurs par deéfaut | appliguer |

Importet. .. | Expotter... | Ok I annuler |

_lojx

-Plan de travail = Packaging
- Aide
- Aant Packaqging Preferences

- DbEdit [ Increment Yersion Automatically
-Développement de plug-in ~Excluded Manifest Entries
-Equipe

- Exécution/Débogage
i Hibernate Synchronizer
-- Installation/Mise & jour

E"J?Mg - b Remaove |
-~ Dver the Air « | »]

_I Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
-

Excluded Properties

MIDlet-Jar-LIRL Add
MIDlet-Jar-Size

: Platform Components
[+ Java

Importer. .. Exportet... | Ok I annuler |

EclipseMe peut travailler avec Proguard, un projet open source qui a pour but de proposer un outil pour ren
le code obscurci. Pour cela, il faut sélectionner J2ME/Packaging/Obfuscation

i

[#- Plan de travai = Obfuscation
- Aide
- Ant Specify J2ME preferences
" DbEdit Proguard Root Directaory I Parcourit... |
- Développement de plug-in
- Equipe [T Use specified arguments: I -donktnoke -defaultpackage
" Exécution/Debagage Proguard Keep Expressions
Hibernate Synchronizer = - Add
- InstallationMise & jour xpressn _ _ —
o 12ME public class * extends javax,microedition, midlet, MIDlet
- Owver the Air _—
EI F‘._au:kaging il | _bl Remaove |

B bFuscation

MOTE: See Proguard documentation For more information

i t-Platform Components
- Java ﬂ Restaurer les valeurs par defaut | fppliguer |

Imparter... Exparter... | Ok I Annuler |
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Pour I'utiliser Proguard, il faut télécharger le fichier proguard3.2.zip sur le site
http://proguard.sourceforge.net/ et le décompresser dans un répertoire.

Il suffit alors de sélectionner le répertoire qui contient Proguard en cliquant sur le bouton « Parcourir ».

£ Préférences _LD.I'— .ﬁl
[#]- Flan de travsi = Obfuscation
[¥]- fide
- Ant Specify 12ME preferences
[#]- DhEdik Proguard oot Directory | C:\javatapiiproguards. 2
[#- Développement de plug-in
[#]- Equipe [ Use specified arguments: | -donknote -def aultpackage *
[#- Exéeution{Débogage Proguard Keep Expressions
Hibernate Synchronizer
) .. Expressicn Aicd
[#- InstallationMise & jour — _I
51 12ME public class * extends javasx. microadition, midlet. MIDlet
Crver the Air
= 4 .3 R
[=]- Packaging I I—I SO
Obfuscation MOTE: See Proguard documentation For more information
Flatform Components
E- Java ll Restaurer les valeurs par défauk | Appliquer |
Importer.., | Exporter... | oK | annular |
i [=] .9
-- Installation/Mise 4 jour — Platform Components
= 12ME
© e Over the Sir ¢ Wireless Toolkits
El Packaging Platformm Definitions
... obfuscation F‘ru:uFiI.es .
I Pt Form Components - Configurations
" ??va _ LI Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
Importet... Expotter... | Ok I annuler |

Cet écran permet de configurer le Wireless Toolkit qui sera utilisé avec le plug-in.

Par exemple, pour ajouter le J2ME Wireless Toolkit 2.1, sélectionnez I'option « Add Wireless Toolkit » dt
menu contextuel de « Wireless Toolkits »

£ Add Wireless Toolkit

Wireless Toolkit Directory

B

Specify the roat direckary af the wireless toolkit

Wireless Toolkit Directory

Browse, .. |

Fir Annuler

Cliguez sur le bouton « Browse » pour sélectionner le répertoire ou le J2ME Wireless Toolkit 2.1 est instal
et cliquez sur le bouton « Fin ».
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i

(#-Plan de travail = Platfor...ponents
- Aide
- Ak /
- DbEdit - 12ME Wireless Toolkit 2,1
.. Développement de plug-in -CLDC-1.0 (12ME Wireless Toolkit 2,10
- Equipe ~CLDC-1,1 (12ME Wireless Toolkit 2,10
.. Exécution/Débogage -- MIDP-1.0 {J2ME Wireless Toolkit 2,1}
- Hibernate Synchronizer (- MIDP-2,0 {12ME ‘Wireless Toolkit 2,13
- Inskallation/Mise & jour B- F‘I:athurm Definitions
= 12ME [+- JZME Wireless Toalkit 2,1 MIDP 1.0 PlatForm
L Ovver bhe B [ 12ME Wireless Toolkit 2.1 MIDP 2.0 Platform
EI Packaging [=I- Profiles
i ioobfuscation [ MIDP-1.0 {J2ME Wireless Toolkit 2.1}
. PlakFarm Components - MIDP-2,0 { 12ME Wireless Toolkit 2.1)
- Java [=]- Configurations
- JFaceDbc - CLDE-1.0 {12ME Wireless Toolkit 2.1)
- Lag4E — f CLDE-1.1 {J2ME Wireless Toolkit 2.1)
ks d? compilation Restaurer les valeurs par défaut | Appliguer |
[ SolarEclipse j

Imnparter. .. Exporter... | Ok I Annuler |

Pour pouvoir utiliser le débogueur d'Eclipse avec un « Wireless Toolkit », il faut modifier les parameétres d
débogueur.

Dans les préférences, décochez les deux premiéres options et modifiez la valeur du délai d'expiration
débogueur pour mettre la valeur 15000.

- Préférences I =] A |
& Mlan de travail - |wa,“
# - Aide
¥ Ant Paramétras généraux de débogage Java.
=- DbEdit Suspension de Meodoution
- Développement de plugrin [™ Suspendre lepxécution en cas diexceptions non inkercepbées
'?::’: — ™ Suspendre lexécution en cas derreurs de compilstion
' Hibamate Synchronizer ¥ Intgrrompee pou les poirts darét lors des évaksstions
- IrstallationfMise & jour
g o Remplacement d code & chaud-
[ Aspect W afficher ure errewr brsgue le remplacement dun code & chaud échoue
Balises de biche ¥ afficher une erreur lorsque le remplacament dun code & chaud nlest pas pris en charge
& EWLTM‘““ [¥ Afficher ure ermewr lorsque des méthodes pbisalites demeurent sarés be remplacement dun code & chaud
#l Dx;a-;l: ¥ Riemglacer les fichiers classe conbenant des erreurs de compilation
[ Edieur
Fitres det
n;:st;é';w I Mfavertic lorsgquil est impossible dinstaller un point d'srrét en raison dattributs de numéro de ligne manquants
Wit
[#- Style de code Comenunication
Wiswal Editor = —
. SO0
& Faccone Délai dfexpiration du débogueur (ms) : | 15000]
¥ LogiE Dédai despiration de lancemant (ms) : | 20000
Ordre da compdstion 1
#- Tomcat
Y & Restaurer bes valeurs por défaut | ppiguaer |
importer... | Exporter... | ok ] monwer |

Cliquez sur le bouton « OK »
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26.1.3. Création d'un premier exemple

Il faut créer un nouveau projet de type « J2ME/J2ME Midlet Suite ».

£+ Mouveau projet x|

Sélection d'un assistant
Create a JZME MIDP Midlet Suite

Assiskants .

e I{D‘ﬁ Projet de plug-in
----- [ﬁ Projet Java

H-C2 VS

[E;- Développement de plug-in
[Ep Eclipse Modeling Framewark,
== 12ME
R 18 1 1IE Midlet Suite
[E;- Java
[Ep Simple

::Eréu:édentl Suivant = I FEir annuler

Cliquez sur le bouton « Suivant ».

£~ Mew J2ME Project x|

New 1Z2ME Project
Create Mew 12ME Project

Mom du projet | test_J2ME

Contenu du projet
W Ukiliser par défaut

REpertoire § IC:'l,java'l,eu:lipseSl'l,wu:urkspace'l,test_JEME Farcaurit, . |

< Précédent Suivant = | Fin I annuler |

Saisissez le nom du projet et cliquez sur le bouton « Suivant ».

£~ Mew J2ME Project x|

Platform Definition

Zhoose the platform definition For this project,

Available Platform Definitions:

12ME Wireless Toolkit 2.1 MIDP 1.0 PlatFarm j

IZME Wireless Toolkit 2,1 MIDP 2,0 FlatForm

< Précédent Suivant = | Fim I Annuler |
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Sélectionnez la plate—forme et cliquez sur le bouton « Suivant ».

£ Mew J2ME Project x|
Parameétres Java

DEfinit les paramétres de génération Java.

% Source |'[:'5 Projets I =i, Bibliothéques "}4} Qrdre et exporkation I
Dossiers source dans le chemin de compilation :
(=l test_JZME
ok =:§ Inclus : (Tous)
b M5 Exclu ¢ deployedy; verifisd)

Ajouter un dossier. .. |

Editer. .. |

SUpprimer |

[ Permettre des dossiers de sortie pour les dossiers source,

Diossier de sortie par défauk

Itest_JEME Barzaurit, . . |
::Ereu:edentl SUivant = ”TI annuler |

La derniére page de l'assistant permet de gérer les parametres du projet tel qu'il est possible de le faire pot
projet Java classique.

Cliquez sur le bouton « Fin » pour créer le projet.

Hiérarchie ‘ —m

| = <}~==E> -

e
L:JE'.a ] library [J2ME Wireless Toolkit —
: &) cldcapitn.jar - CiwTEZ1Yib
 Ee& midpapilljar - CWTKZ1ib
ElE? verified

: = classes

..... % test_JZME.jad r
1
« | _'|J

Ajouter une midlet en créant une nouvelle entité de type « J2ME/J2ME Midlet ».

ENowveaw X
Sélection d'un assistant
Create a J2ME Midlet
Assiskants
5 1 =l
R ¥ 1-11E Miclet
-l 12ME Midlet Suite
- Java -
7
< Precedent I Suivant = I FEir | Annuler |
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Cliquez sur le bouton « Suivant ».

12ME Midlet
Create a Mew 12ME Midlet

M

Diossier source : I test_JZME Parcourit...

Package : I com, jmd. test. j2me Parcourir. ..

M

[ Type de déclaration I ParCaurit. ..

Mo IBDnjDurMidIet|
Madificateurs % public i~ default | private " protected
[T abstract [ Final ™| static
Superclasse ; Ijavax.miu:ru:ueu:litiu:un.midlet.MIDIet Parcourir. ..
Interfaces Ajouter...

il

SUpprimer:

‘Which methods should be createdy
v Superclass construckors

¥ Unimplemented abstract methods

v add To Application Descripkar?

< Précédent Suivant = | Fim I annuler

La page suivante de l'assistant permet de préciser les caractéristiques de la midlet.
Saisissez le nom du package et le nom de la classe et cliquez sur le bouton « Fin ».

Il faut ensuite saisir le code de la midlet.

Exemple :

package com.jmd.test.j2me;

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class BonjourMidlet extends MIDlet {
private Display display;
private TextBox textbox;
public BonjourMidlet() {
super();
display = Display.getDisplay(this);
textbox = new TextBox("™, "Bonjour", 20, 0);

}

/* (non-Javadoc)

* @see javax.microedition.midlet.MIDlet#startApp()

*/

protected void startApp() throws MIDletStateChangeException {
display.setCurrent(textbox);

}

/* (non-Javadoc)
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* @see javax.microedition.midlet.MIDlet#pauseApp()
*/
protected void pauseApp() {

/Il TODO Raccord de méthode auto—généré

}

/* (non-Javadoc)

* @see javax.microedition.midlet.MIDlet#destroyApp(boolean)

*/

protected void destroyApp(boolean arg0) throws MIDletStateChangeException {
/Il TODO Raccord de méthode auto—généré

}

}

La structure du projet est la suivante :

EIE‘J- kest_.
| B com
Ell:“:- jmd
El-[= test
== jZme
----- Jﬂ'l_?ﬂ BonjourMidlet. class

[E+[= verified
S classes
E EE;- com
B¢ ind
== test
El[& j2me

------ fﬁn BonjourMidlet. class

----- =] .classpath

----- = edipseme

..... 5| project
Lo best JZME.jad

=g best_J5F

26.1.4. Exécution de I'application

Pour exécuter la midlet, il faut cliquer sur la petite fleche de I'i(Qné de la barre d'outils.

Exécuter entant que  » ISR Taral =T e I_
) Exécuter... 7] 2 Application Java
Organiser les Favoris... B TR A

;g 4 lava Bean
£ 5 Plan de travail d'exécution
j‘f; & Test de plug-in JUnit

G Ju 7 Test JUnit
* daunthor Jumbo

mport javax.microe
mport javax.microe

Il suffit alors de sélectionner « Emulated J2ME Midlet » pour lancer I'application dans I'émulateur.
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&} + 5550000 - DefaultColorPhone i =] 7]
MIDlet Help

L'émulateur couleur par défaut est utilisé pour exécuter I'application.

Pour permettre de paramétrer le mode d'exécution de la midlet, il suffit d'utiliser I'option « Exécuter en tal
que ... »

EExecuter x|

Création, gestion et exécution des configurations

Canfigurations Mom ; |Bu:unju:|urr'-'1idlet

----- = applet Java

----- Application Java

o 1ava Bean & Midet | Emulatiu:unl {77 Su:uuru:el = Q:ummunl
-

tJur JUnit

4@ Plan de travail dexéolti prgiact,

£ ,ﬁ' Test de plug-in JUnit

E--{Eﬁ \Wireless Toolkit Emulako
{Ej}. BonjourMidlet

I test J2ME Browse, ..

Executable

i+ midlet: Iu:u:um.jmu:l.test.j2me.Bu:unju:uurMiu:|Iet Search... |

£ ower the Air

al | B

o | e | Appliguer | Retabilir |

Exécuter I Fermer |

L'onglet Midlet permet notamment de préciser le mode d'exécution.
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EExecuter x|

Création, gestion et exécution des configurations

Canfigurations Mom ; |Bu:unju:|urr'-'1il:||et

=G applet Java

= S

7] Application Java : =
1% Java Bean (& Midiet Emulatian |'E‘§; Sl:nurcel =l Commun
Ju Jnit Platfarm Definition

A Plari de braval deexciit % Project Platform Definition
Jii Test de plug-in Unit

é..é@ Wirsless Toalkit Emulata (" | 12ME wireless Toolkit 2.1 MIDP 1.0 Platform |
-/ REcrjourMidlet
Device:
IDEFauItCDIDrPthE j

Security Domair:

IN:::ne j

Extra Emulator Parameters:

<] |

Ciger | SUPEH | appliquer | Reétablir |

Exécuker I Fermer |

L'onglet Emulation permet de préciser la plate—forme et I'émulateur a utiliser.

26.1.5. Déboguer I'application

Pour déboguer l'application, il suffit de placer un point d'arrét dans le code et de cliquer sur la petite fleche
I'icéneﬁH dans la barre de tache.

il 1 Bonjourtidlet

f‘_& Deéboguet, .,
Qrganiser les Favoris. ..

5 .!,g 4 lava Bean
*
/ i | £ 5 Plan de travail d'exécution
i public Eonj
super () ff.' & Test de plug-in JUnit
L] display Ju 7 Test JUnit
+ravrtle -3 Ll =] T Lo e i

La perspective « Débogueur » s'ouvre lors de I'exécution de l'instruction contenant le point d'arrét.

Développons en Java avec Eclipse 414



S E\
+ AI

w
public BonjourMidlet () |
super (] ; _I
display = Display.getDisplayi(this) ;
texthox = new TextBox ("7, "Bonjour®™, 20, 0);

-
4 | 5

26.1.6. Modification des propriétés du descripteur d'application
Une application J2ME est composée de deux fichiers :

« Un fichier .jar qui contient I'exécutable
« Un fichier .jad qui contient des informations que I'application

EclipseMe propose un éditeur dédié pour éditer le fichier.jad associé a I'application. Pour ouvrir cet éditeur
suffit de double—cliquer sur le fichier .jad du projet.

g S
o application Descriptor Editor &3 b [

Required Properties

Required midlet suite properties must be specified on this page

Midlet Jar LRL: I kest JZME.jar

Midlet Mame: I kest_1ZME Midlet Suite
Midlet Yendor: I Midlet Suite VYendor
Midlet Yersion: f1.0.0

Microedition Configuration: I CLEiC-1.0

Microedition Profile:  MIDP-1.0

Required | Midlets | Optional | OTh | Iser Defined |

Le premier onglet permet de modifier les propriétés obligatoires.

Midlets

Define the Midlets that make up the Midlet Suite

Mame | Ican | lass |
BonjourMidlet com.jmd.test, jZme. Bonjouriidlet

Required | Midlets 0|:utiu:una||0T.ﬁ.|Llser DeFinedl

L'onglet Midlets permet de préciser la ou les midlets qui composent l'application.
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Optional Properties

Cptional midlet suite properties may be specified on this page

Midlet Permissions: I

Optional Midlet Permissions: I

Midlet Data Size: fo

Midlet Description: I

Midlet Icon: I

Midlet Information LRL: I

Required|MidIets Cptional OT.ﬁ.lLlser DeFined|

L'onglet « Optional » permet de préciser des paramétres optionnels.

26.1.7. Packager l'application

Pour créer un package de l'application, il faut utiliser l'option « J2ME/Create package » du menu contextt

du projet dans le navigateur.

- R
(= cam

EI&';- deploved

fTF best_JZME.jad

- 7B test_J2ME jar

[#-[= verified

.classpath

-5 edipseme

- =] project

I test_17ME.jad

zl

Les fichiers .jad et .jar sont créés dans le répertoire deployed. Le fichier .jar inclus les classes et |
bibliotheques contenues dans le répertoire verified, les ressources (images, son, ...) contenues dan
répertoire res et le fichier manifest généré a partir du fichier .jad a la racine du projet.

Exemple de fichier META-INF/MANIFEST.MF :

Manifest-Version: 1.0

MIDlet-2: BonjourMidlet,,com.jmd.test.j2me.BonjourMidlet
MicroEdition—Configuration: CLDC-1.0

MiIDlet-Name: test_J2ME Midlet Suite

MIDlet-Vendor: Midlet Suite Vendor

MIDlet-1: ,,

MIDlet-Version: 1.0.0

MicroEdition—Profile: MIDP-1.0

Si Proguard est installé et configuré dans le plug-in, il est possible de créer un package obscurci
I'application, il faut utiliser I'option « J2ME/Create obsfucated package » du menu contextuel du projet dans

navigateur.

Plusieurs fichiers sont générés dans le répertoire deployed.
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== deploved
|_| pro_map.txk
L| pro_seeds,bxk
- |Z| proguard.cfg
----- test_JZME_base_obf.jar
----- kest_1ZME_base.jar
@ best_1ZME.jad
----- 3 test_JZME.jar
[#-[= werified
| .classpath
| eclipseme
- | = project

@ test_J2ME.jad |

Le fichier test_ J2ME_base.jar est le fichier .jar avant I'opération d'obscurcissement.
Le fichier test J2ME_base_obf.jar est le fichier .jar aprés I'opération d'obscurcissement.

Le fichier proguard.cfg contient les options utilisées par Proguard pour réaliser le package.

Exemple :

—libraryjars C:\WTK21\lib\cldcapil0.jar;C:\WTK21\lib\midpapilO.jar

—injars  C:\java\eclipse31\workspace\test_J2ME\deployed\test_J2ME_base.jar
—outjar  C:\java\eclipse31\workspace\test_J2ME\deployed\test_J2ME_base_obf.jar
—printseeds C:\java\eclipse31\workspace\test_J2ME\deployed\pro_seeds.txt
—printmapping C:\java\eclipse31\workspace\test J2ME\deployed\pro_map.txt
—dontnote —defaultpackage "

—keep public class * extends javax.microedition.midlet.MIDlet

Lors de la réalisation du packaging, il est possible d'obtenir ce message d'erreur.
£~ Could not find jar tool executable x|

Could not find jar tool executable.
The jar tool requires a Full 10K installation,
Specify a Full 10K installation in the Java preferences,

MlakiF ;
Could not find jar tool executable.

Dans ce cas, il faut modifier les parametres du JRE définis dans les Préférences d'Eclipse : par défaut Ecli
utilise un JRE et Proguard nécessite un JDK lors de ces opérations.
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£ Préférences i (=]
El-Java ;I | Environnements d'exécution Java installés
@ eck
ﬁygg de thiche Ajoutez, supprimez ou modifiez les définiions de JRE,
% Chemin de comgilation LeJ_!Ev&:ﬁheraumpxdﬁupwmﬂe:hurdummeshu.
Compilabeur JRE installés :
& Débogage Nom | Emplacement T Tvpe Afouter... |
- Edieur B =iizrel 4.2 04 C\Program Files\Javaljzrel 4.2_04 WM sta... i
Filtres de type Editers..
L Fotaley SUEETimer
Alinit =
- Style de code
Visual Edikor Rechercher
[+]- WFarrhhe :I

importer... | Exporter... |

Sélectionnez le JRE et cliquez sur le bouton « Editer »

£ Edition d'un JRE

Tvpe du JRE ; I'-.-'M standard

x|
i

Morn du JRE :

Répertoire racine du JRE : I Z:A\Program Files)Javaijerel . 4.2_04

Barcourit. ..

URL de Javador : I htkp:ffiava. sun.com)iZsef 1.4, 2/docsapi

Parcourir. ..

i

Arguments YM par défaut ; I
Biblioth&ques swstéme JRE :
v Utiliser les biblioth&ques par défaut du systéme

E‘ rt.jar - CH\Program Files)JavaliZrel . 4.2_04ilibh -

E‘ sunrsasign.jar - C\Program Files) Javaljzrel. 4.2_04
E‘ jsse.jar - CH\Program Files)Javaljzrel. 4.2_04ibh

E‘ joe.jar - Ci\Program Files!Javaljzrel. 4. 2_0<4libh,

SUpprimer:

E‘ charsets.jar - C\Program Files)Javalizrel 4.2 _04i

E‘ dnsns.jar - C\Program Files)Javaljerel . 4.2_04libie Ajouter des fichiers JAR externes. .,

4

| ldanear iar - i YPronram Filsc 'I.=|-..'.=|'|'i'?‘i|=-1 47 nailih—

3 Connecter |a saurce,

o]

annuler |

Cliquez sur le bouton « Parcourir » associé a « Répertoire racine du JRE »

Développons en Java avec Eclipse

418



Rechercher un dossier ' el |

Sélectionnez le répertoire racine de l'installation JRE :

=l 4 Poste de travai ;I
[=] =@ Disque local (C:) r
|5 Documents and Settings
I3 donnees
|5 DownloadDirector
|3 DRIVERS
ERE] - |

Dossier ;| j2sdkl.+.2_04

Créer un nouveau dossier | (]4 I Annuler |

4

Il suffit de sélectionner le répertoire qui contient le JDK et de cliquer sur le bouton « OK ».

£ Edition d'un JRE x|
Tvpe du JRE ; I'-.-'M standard j
Mo du JRE : [izre1.4.2_04

Répertaire racine du JRE ; I Ciijzsdkl.4.2_04

URL de Javadoc ; I http:ffiava.sun.com/j2se 1.4, 2/docs api Parcourir. .. |

Arguments YM par défaut ; I

Biblioth&ques swstéme JRE :
v Utiliser les bibliothéques par défaut du syskéme

Lhirtiar - Chjzsdkl.4.2_ 0 relib) - Haut |

fmsunrsasign.jar - Cihj2sdkl 4,204 jreilibh

Ll isse.jar - Ciiizsdk 4.2 0dijrellib Bas |

Lhice jar - C\i2sdkl . 4.2_044jrellib) o — |

fmcharsets.jar - Chj2sdkl 4,20 jreilibh

E, drsnis.jar - Cihjzsdkl.4.2_ 04 jreliblext) fjouter des Fichiers 18R externes, ., |

& ldanear iar - T hizadll 4 7 Ndbiestlib ek bl

4 r 3 Connecter |a saurce, |
(0] 4 Annuler |

Cliquez sur le bouton « OK ».

Cliguez encore sur le bouton « Ok » pour fermer la fenétre des « Préférences ».
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27. Anhexes

Annexe A : GNU Free Documentation License

Version 1.1, March 2000

Copyright (C) 2000 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

0. PREAMBLE

The purpose of this License is to make a manual, textbook, or other written document "free" in the sense
freedom: to assure everyone the effective freedom to copy and redistribute it, with or without modifying it
either commercially or noncommercially. Secondarily, this License preserves for the author and publisher
way to get credit for their work, while not being considered responsible for modifications made by others.

This License is a kind of "copyleft", which means that derivative works of the document must themselves
free in the same sense. It complements the GNU General Public License, which is a copyleft license desigt
for free software.

We have designed this License in order to use it for manuals for free software, because free software ne
free documentation: a free program should come with manuals providing the same freedoms that the softw
does. But this License is not limited to software manuals; it can be used for any textual work, regardless
subject matter or whether it is published as a printed book. We recommend this License principally for worl
whose purpose is instruction or reference.

1. APPLICABILITY AND définiTIONS

This License applies to any manual or other work that contains a notice placed by the copyright holder sayi
it can be distributed under the terms of this License. The "Document”, below, refers to any such manual
work. Any member of the public is a licensee, and is addressed as "you".

A "Modified Version" of the Document means any work containing the Document or a portion of it, either
copied verbatim, or with modifications and/or translated into another language.

A "Secondary Section" is a named appendix or a front—matter section of the Document that deals exclusive
with the relationship of the publishers or authors of the Document to the Document's overall subject (or-
related matters) and contains nothing that could fall directly within that overall subject. (For example, if th
Document is in part a textbook of mathematics, a Secondary Section may not explain any mathematics.) T
relationship could be a matter of historical connection with the subject or with related matters, or of lega
commercial, philosophical, ethical or political position regarding them.

The "Invariant Sections" are certain Secondary Sections whose titles are designated, as being those
Invariant Sections, in the notice that says that the Document is released under this License.

The "Cover Texts" are certain short passages of text that are listed, as Front—-Cover Texts or Back—Co\
Texts, in the notice that says that the Document is released under this License.

A "Transparent" copy of the Document means a machine-readable copy, represented in a format whc
specification is available to the general public, whose contents can be viewed and edited directly at
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straightforwardly with generic text editors or (for images composed of pixels) generic paint programs or (fc
drawings) some widely available drawing editor, and that is suitable for input to text formatters or fo
automatic translation to a variety of formats suitable for input to text formatters. A copy made in an otherwis
Transparent file format whose markup has been designed to thwart or discourage subsequent modification
readers is not Transparent. A copy that is not "Transparent" is called "Opaque".

Examples of suitable formats for Transparent copies include plain ASCII without markup, Texinfo input
format, LaTeX input format, SGML or XML using a publicly available DTD, and standard—conforming
simple HTML designed for human modification. Opaque formats include PostScript, PDF, proprietary
formats that can be read and edited only by proprietary word processors, SGML or XML for which the DTL
and/or processing tools are not generally available, and the machine—generated HTML produced by sol
word processors for output purposes only.

The "Title Page" means, for a printed book, the title page itself, plus such following pages as are needed
hold, legibly, the material this License requires to appear in the title page. For works in formats which do n
have any title page as such, "Title Page" means the text near the most prominent appearance of the wo
title, preceding the beginning of the body of the text.

2. VERBATIM COPYING

You may copy and distribute the Document in any medium, either commercially or noncommercially
provided that this License, the copyright notices, and the license notice saying this License applies to t
Document are reproduced in all copies, and that you add no other conditions whatsoever to those of t
License. You may not use technical measures to obstruct or control the reading or further copying of tl
copies you make or distribute. However, you may accept compensation in exchange for copies. If yc
distribute a large enough number of copies you must also follow the conditions in section 3.

You may also lend copies, under the same conditions stated above, and you may publicly display copies.
3. COPYING IN QUANTITY

If you publish printed copies of the Document numbering more than 100, and the Document's license noti
requires Cover Texts, you must enclose the copies in covers that carry, clearly and legibly, all these Co\
Texts: Front—Cover Texts on the front cover, and Back—Cover Texts on the back cover. Both covers must a
clearly and legibly identify you as the publisher of these copies. The front cover must present the full title wit
all words of the title equally prominent and visible. You may add other material on the covers in addition
Copying with changes limited to the covers, as long as they preserve the title of the Document and satic
these conditions, can be treated as verbatim copying in other respects.

If the required texts for either cover are too voluminous to fit legibly, you should put the first ones listed (a
many as fit reasonably) on the actual cover, and continue the rest onto adjacent pages.

If you publish or distribute Opaque copies of the Document numbering more than 100, you must eithe
include a machine-readable Transparent copy along with each Opaque copy, or state in or with each Opa
copy a publicly-accessible computer—network location containing a complete Transparent copy of th
Document, free of added material, which the general network—-using public has access to downlo:
anonymously at no charge using public—standard network protocols. If you use the latter option, you mu
take reasonably prudent steps, when you begin distribution of Opaque copies in quantity, to ensure that t
Transparent copy will remain thus accessible at the stated location until at least one year after the last ti
you distribute an Opaque copy (directly or through your agents or retailers) of that edition to the public.

It is requested, but not required, that you contact the authors of the Document well before redistributing a
large number of copies, to give them a chance to provide you with an updated version of the Document.

4. MODIFICATIONS

You may copy and distribute a Modified Version of the Document under the conditions of sections 2 and
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above, provided that you release the Modified Version under precisely this License, with the Modifiec
Version filling the role of the Document, thus licensing distribution and modification of the Modified Version
to whoever possesses a copy of it. In addition, you must do these things in the Modified Version:

A. Use in the Title Page (and on the covers, if any) a title distinct from that of the Document, and from thos
of previous versions (which should, if there were any, be listed in the History section of the Document). Yo
may use the same title as a previous version if the original publisher of that version gives permission.

B. List on the Title Page, as authors, one or more persons or entities responsible for authorship of the
modifications in the Modified Version, together with at least five of the principal authors of the Document (all
of its principal authors, if it has less than five).

C. State on the Title page the name of the publisher of the Modified Version, as the publisher.
D. Preserve all the copyright notices of the Document.
E. Add an appropriate copyright notice for your modifications adjacent to the other copyright notices.

F. Include, immediately after the copyright notices, a license notice giving the public permission to use the
Modified Version under the terms of this License, in the form shown in the Addendum below.

G. Preserve in that license notice the full lists of Invariant Sections and required Cover Texts given in the
Document's license notice.

H. Include an unaltered copy of this License.

I. Preserve the section entitled "History", and its title, and add to it an item stating at least the title, year, new
authors, and publisher of the Modified Version as given on the Title Page. If there is no section entitled
"History" in the Document, create one stating the title, year, authors, and publisher of the Document as givel
on its Title Page, then add an item describing the Modified Version as stated in the previous sentence.

J. Preserve the network location, if any, given in the Document for public access to a Transparent copy of th
Document, and likewise the network locations given in the Document for previous versions it was based on.
These may be placed in the "History" section. You may omit a network location for a work that was publishe
at least four years before the Document itself, or if the original publisher of the version it refers to gives
permission.

K. In any section entitled "Acknowledgements" or "Dedications", preserve the section's title, and preserve in
the section all the substance and tone of each of the contributor acknowledgements and/or dedications give
therein.

L. Preserve all the Invariant Sections of the Document, unaltered in their text and in their titles. Section
numbers or the equivalent are not considered part of the section titles.

M. Delete any section entitled "Endorsements”. Such a section may not be included in the Maodified Version.
N. Do not retitle any existing section as "Endorsements” or to conflict in title with any Invariant Section.

If the Modified Version includes new front—matter sections or appendices that qualify as Secondary Section:
and contain no material copied from the Document, you may at your option designate some or all of these
sections as invariant. To do this, add their titles to the list of Invariant Sections in the Modified Version's

license notice. These titles must be distinct from any other section titles.

You may add a section entitled "Endorsements", provided it contains nothing but endorsements of yo
Modified Version by various parties——for example, statements of peer review or that the text has bee
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approved by an organization as the authoritative définition of a standard.

You may add a passage of up to five words as a Front—-Cover Text, and a passage of up to 25 words «
Back—-Cover Text, to the end of the list of Cover Texts in the Modified Version. Only one passage o
Front-Cover Text and one of Back—Cover Text may be added by (or through arrangements made by) any ¢
entity. If the Document already includes a cover text for the same cover, previously added by you or k
arrangement made by the same entity you are acting on behalf of, you may not add another; but you n
replace the old one, on explicit permission from the previous publisher that added the old one.

The author(s) and publisher(s) of the Document do not by this License give permission to use their names
publicity for or to assert or imply endorsement of any Modified Version.

5. COMBINING DOCUMENTS

You may combine the Document with other documents released under this License, under the terms defir
in section 4 above for modified versions, provided that you include in the combination all of the Invarian
Sections of all of the original documents, unmodified, and list them all as Invariant Sections of your combine
work in its license notice.

The combined work need only contain one copy of this License, and multiple identical Invariant Sections me
be replaced with a single copy. If there are multiple Invariant Sections with the same name but differel
contents, make the title of each such section unique by adding at the end of it, in parentheses, the name of
original author or publisher of that section if known, or else a unique number. Make the same adjustment
the section titles in the list of Invariant Sections in the license notice of the combined work.

In the combination, you must combine any sections entitled "History" in the various original documents
forming one section entitled "History"; likewise combine any sections entitled "Acknowledgements", and an
sections entitled "Dedications”. You must delete all sections entitled "Endorsements."”

6. COLLECTIONS OF DOCUMENTS

You may make a collection consisting of the Document and other documents released under this License,
replace the individual copies of this License in the various documents with a single copy that is included |
the collection, provided that you follow the rules of this License for verbatim copying of each of the
documents in all other respects.

You may extract a single document from such a collection, and distribute it individually under this License
provided you insert a copy of this License into the extracted document, and follow this License in all othe
respects regarding verbatim copying of that document.

7. AGGREGATION WITH INDEPENDENT WORKS

A compilation of the Document or its derivatives with other separate and independent documents or works,
or on a volume of a storage or distribution medium, does not as a whole count as a Modified Version of
Document, provided no compilation copyright is claimed for the compilation. Such a compilation is called al
"aggregate", and this License does not apply to the other self-contained works thus compiled with tt
Document, on account of their being thus compiled, if they are not themselves derivative works of th
Document.

If the Cover Text requirement of section 3 is applicable to these copies of the Document, then if the Docume
is less than one quarter of the entire aggregate, the Document's Cover Texts may be placed on covers
surround only the Document within the aggregate. Otherwise they must appear on covers around the wh
aggregate.

8. TRANSLATION

Translation is considered a kind of modification, so you may distribute translations of the Document under tt
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terms of section 4. Replacing Invariant Sections with translations requires special permission from the
copyright holders, but you may include translations of some or all Invariant Sections in addition to th
original versions of these Invariant Sections. You may include a translation of this License provided that yc
also include the original English version of this License. In case of a disagreement between the translation ¢
the original English version of this License, the original English version will prevail.

9. TERMINATION

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Document except as expressly provided for under tt
License. Any other attempt to copy, modify, sublicense or distribute the Document is void, and will
automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received copies, or righ
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in fu
compliance.

10. FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE

The Free Software Foundation may publish new, revised versions of the GNU Free Documentation Licen
from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail tc
address new problems or concerns. See http://www.gnu.org/copyleft/.

Each version of the License is given a distinguishing version number. If the Document specifies that
particular numbered version of this License "or any later version" applies to it, you have the option o
following the terms and conditions either of that specified version or of any later version that has bee
published (not as a draft) by the Free Software Foundation. If the Document does not specify a versi
number of this License, you may choose any version ever published (not as a draft) by the Free Softwze
Foundation.

Annexe B : Webographie

http://www.eclipse.org/
le site officiel d'Eclipse

http://www.eclipse.org/downloads/index.php
la page officielle pour le téléchargement d'Eclipse

) 0 http://www.eclipsetotale.com/index.html
{ECIJPSETD f_‘afe_ com portail en frangais consacré au projet Eclipse et aux
: outils WebSphere Studio d'IBM

feclipseWiki http://eclipsewiki.swiki.net/

http://www.sysdeo.com/eclipse/tomcatPluginFR.html
plug—in pour utiliser Tomcat dans Eclipse

http://www.eclipse-workbench.com/jsp/
portail en anglais

Développons en Java avec Eclipse 425


http://www.eclipse.org/%20:%20la%20page%20officielle
http://www.eclipse.org/downloads/index.php
http://www.eclipsetotale.com/index.html
http://eclipse-plugins.2y.net/eclipse/index.jsp
http://eclipsewiki.swiki.net
http://www.sysdeo.com/eclipse/tomcatPluginFR.html
http://www.eclipse-workbench.com/jsp/

http://www.geocities.com/uwe_ewald/dbedit.html
un plug-in qui permet de visualiser le contenu d'une

base de données
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