1. INTRODUCTION.

1.1. Objectifs.

Ce cours est destiné aux personnes qui souhaitent développer des applications avec DELPHI et se connecter avec
ADO a MS SQL SERVER 2000. Je vais développer un exemple concret de programme clients-serveur depuis
les desiderata du promoteur jusqu'au déploiement en passant par l'analyse, le développement de 'application et la
stratégie de sécurité. L'essentiel du cours est basé sur les procédures stockées.

Le cours sera abondamment documenté par des saisies d'écrans et des commentaires détaillés.

Ma fagon de faire ne rencontre aucun objectif de programmation orientée objet. Je ne créerai aucun composant
et je n'utiliserai aucun composant autre que les composants livrés d'origine avec DELPHI 7.

J'ai I'intention de développer ensuite la méme application mais en environnement WEB avec ASP et MS SQL
SERVER. Ceci fera l'objet d'un cours distinct.

1.2. Souhaits du promoteur du projet.

Cette application trés classique m'a ét¢ demandée par une connaissance qui en avait assez de ne pas récupérer les
cassettes de DVD qu'il prétait. Rien de bien original mais vous y trouverez tout de méme l'insertion d'images et
l'utilisation des codes a barres.

Suite a l'interview préalable du promoteur, voici le résumé de ses desiderata :

*  possibilité de gérer sa collection de films (ajout, suppression, modification, recherches diverses) en
incluant des photos du film, des commentaires et appréciations

e gestion des acteurs et metteurs en scéne

*  possibilité de disposer de supports différents pour ses films, supports qu'il détient parfois en
plusieurs exemplaires

e gestion des préts de ces exemplaires a des connaissances

» utilisation d'une douchette lectrice de codes a barres et d'une imprimante pour créer ses propres
codes a barres collés sur les exemplaires

e possibilité d'imprimer des listes et méme des formulaires de prét

*  possibilité d'utilisation sur un réseau local

e possibilité d'imprimer par pages enticres les codes a barres des exemplaires pour ne plus avoir qu'a
les lier et les coller aux exemplaires lors de leur encodage.

1.3. Schéma d'analyse du projet.

Ce projet que je nommerai MESVIDEOS partira du schéma suivant, réalis¢ sur FABFORCE DBDESIGNER 4.
Il tiendra compte des remarques précisées ci-dessus.

Des modifications pourraient étre apportées plus tard en fonction de problémes rencontrés. De toute fagon, une
table sera ajoutée a ce schéma : la table PARAMETRE qui contiendra entre autres le dernier numéro de code a
barres imprimé, le nombre de documents imprimés par défaut et d'autres paramétres que nous découvrirons plus
tard. Cette table ne sera pas liée aux autres ce qui ne nous posera pas de probléme de clef étrangere.

J'ai utilisé comme nom de tables CLIENT et LOCATION. Il ne s'agit pas de créer un programme de commerce
de location ou vente mais ces noms sont apparus naturellement.

Certains affirmeront que je pouvais diminuer le nombre de tables en regroupant ACTEUR et REALISATEUR.
C'est vrai, mais j'ai voulu utiliser des relations simples et pas deux relations entre les deux mémes tables.
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1.4. Structure des tables.
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1.5. Code de la base de données.

USE MASTER
CREATE DATABASE mesvideos

Voici le code généré aprés les modifications pour étre optimisé pour MS SQL SERVER.

USE mesvideos

CREATE TABLE CLIENT (
pkcelient INTEGER NOT NULL IDENTITY(0,1),
nom VARCHAR(25) NOT NULL,
prenom VARCHAR(30) NULL,
adresse VARCHAR(40) NULL,
cp VARCHAR(7) NULL,
localite VARCHAR(40) NULL,
tel VARCHAR(15) NULL,
email VARCHAR(40) NULL,

PRIMARY KEY (pkclient),

)i

CREATE TABLE GENRE (

pkgenre INTEGER NOT NULL IDENTITY(0,1),
libelle VARCHAR(25) NULL,
PRIMARY KEY (pkgenre)

);

CREATE TABLE PHOTO (
pkphoto INTEGER  NOT NULL IDENTITY(0,1),
photo IMAGE NULL,
commentaire VARCHAR(50) NOT NULL,
PRIMARY KEY (pkphoto),

)i

CREATE TABLE ACTEUR (
pkacteur INTEGER NOT NULL IDENTITY(0,1),
nom VARCHAR(25) NOT NULL,
prenom VARCHAR(30) NULL,
datenaissance DATETIME NULL,
datemort DATETIME NULL,
sexe CHAR(1) NULL,
nationalite VARCHAR(20) NULL,
biographie TEXT NULL,
PRIMARY KEY (pkacteur),

);

CREATE TABLE REALISATEUR (
pkrealisateur INTEGER NOT NULL IDENTITY(0,1),
Nom VARCHAR(25) NOT NULL,
prenom VARCHAR(40) NULL,
datenaissance DATETIME NULL,
datemort DATETIME NULL,
nationalitt VARCHAR(20) NULL,
biographie TEXT NULL,
PRIMARY KEY (pkrealisateur),

)i

CREATE TABLE FILM (
pkfilm INTEGER NOT NULL IDENTITY(0,1),
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titreoriginal VARCHAR(50) NULL,
titrefrancais VARCHAR(50) NOT NULL,
duree INTEGER NULL,
annee INTEGER NULL,
resume TEXT NULL,
appreciation VARCHAR(5) NULL,
production VARCHAR(40) NULL,
pkgenre INTEGER NULL,
PRIMARY KEY (pkfilm),
FOREIGN KEY (pkgenre)
REFERENCES GENRE(pkgenre)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION

)

CREATE TABLE EXEMPLAIRE (

pkexemplaire INTEGER NOT NULL IDENTITY(0,1),

disponible VARCHAR(1) NULL,
support VARCHAR(5) NULL,
etat TEXT NOT NULL,
langue VARCHAR(10) NOT NULL,
fkfilm INTEGER NULL,
codebarre varchar(15) NULL,
PRIMARY KEY(pkexemplaire),
FOREIGN KEY (fkfilm)
REFERENCES FILM(pkfilm)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION

);

CREATE TABLE AFFICHE (

pkaffiche INTEGER NOT NULL IDENTITY(0,1),

fkphoto INTEGER NULL,
fkfilm INTEGER NULL,
PRIMARY KEY (pkaffiche),
FOREIGN KEY (fkfilm)
REFERENCES FILM(pkfilm)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY (fkphoto)
REFERENCES PHOTO(pkphoto)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION

);

CREATE TABLE SCENE (
pkscene INTEGER NOT NULL IDENTITY(0,1),
fkrealisateur INTEGER NULL,
fkfilm INTEGER NULL,
PRIMARY KEY(pkscene),
FOREIGN KEY (fkfilm)
REFERENCES FILM(pkfilm)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY (fkrealisateur)
REFERENCES REALISATEUR(pkrealisateur)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION

);

eric@brasseur.be
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CREATE TABLE ALBUM (
pkalbum INTEGER NOT NULL IDENTITY(0,1),
fkphoto INTEGER NULL,
fkacteur INTEGER NULL,
PRIMARY KEY (pkalbum),
FOREIGN KEY (fkacteur)
REFERENCES ACTEUR(pkacteur)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY (fkphoto)
REFERENCES PHOTO(pkphoto)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION

)

CREATE TABLE JOUE (
pkjoue INTEGER NOT NULL IDENTITY(0,1),
roleprincipal VARCHAR(30) NOT NULL,
fkfilm INTEGER NULL,
fkacteur INTEGER NULL,
PRIMARY KEY(pkjoue),
FOREIGN KEY (fkacteur)
REFERENCES ACTEUR(pkacteur)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY (fkfilm)
REFERENCES FILM(pkfilm)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION

)

CREATE TABLE LOCATION (
pklocation INTEGER NOT NULL IDENTITY(0,1) ,
datelocation DATETIME NOT NULL,
dateretour DATETIME NULL,
fkclient INTEGER NULL,
fkexemplaire INTEGER NULL,
PRIMARY KEY(pklocation),
FOREIGN KEY (fkclient)
REFERENCES CLIENT(pkclient)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY (fkexemplaire)
REFERENCES EXEMPLAIRE(pkexemplaire)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION

);

CREATE INDEX IDX FILM_ TITREORIG ON FILM (titreoriginal)
CREATE INDEX IDX FILM_TITREFR ON FILM (titrefrancais)
CREATE UNIQUE INDEX IDX FILM3 ON FILM (pkfilm)
CREATE INDEX IDX FILM4 ON FILM (pkgenre)

CREATE INDEX IDX NOMACT ON ACTEUR (nom, prenom)
CREATE UNIQUE INDEX IDX ACTEUR2 ON ACTEUR (pkacteur)
CREATE INDEX IDX JOUEI ON JOUE (fkfilm)

CREATE INDEX IDX JOUE2 ON JOUE (fkacteur)

CREATE INDEX IDX NOMCLIENT ON CLIENT (nom, prenom)
CREATE UNIQUE INDEX IDX CLIENT2 ON CLIENT (pkclient)
CREATE UNIQUE INDEX IDX EXEMPLAIRE1 ON EXEMPLAIRE (pkexemplaire)
CREATE INDEX IDX EXEMPLAIRE2 ON EXEMPLAIRE (fkfilm)
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CREATE INDEX IDX LOCATIONI ON LOCATION (fkclient)
CREATE INDEX IDX LOCATION2 ON LOCATION (fkexemplaire)
CREATE UNIQUE INDEX IDX_GENRE! ON GENRE (pkgenre)
CREATE INDEX IDX NOMREA ON REALISATEUR (Nom, prenom)
CREATE UNIQUE INDEX IDX REALISATEUR2 ON REALISATEUR (pkrealisateur)
CREATE INDEX IDX_SCENE1 ON SCENE (fkrealisateur)
CREATE INDEX IDX_SCENE2 ON SCENE (fkfilm)
CREATE UNIQUE INDEX IDX AFFICHEI ON AFFICHE (pkaffiche)
CREATE INDEX IDX_AFFICHE2 ON AFFICHE (fkphoto)
CREATE INDEX IDX_ AFFICHE3 ON AFFICHE (fkfilm)
CREATE UNIQUE INDEX IDX ALBUMI ON ALBUM (pkalbum)
CREATE INDEX IDX_ALBUM2 ON ALBUM (fkphoto)
CREATE INDEX IDX_ ALBUM3 ON ALBUM (fkacteur)
CREATE UNIQUE INDEX IDX PHOTO1 ON PHOTO (pkphoto)
CREATE INDEX IDX_PHOTO2 ON PHOTO (commentaire)
ALTER TABLE ACTEUR

ADD CONSTRAINT Cl1 CHECK(datemort >= datenaissance)
ALTER TABLE REALISATEUR

ADD CONSTRAINT C2 CHECK((datemort >= datenaissance)
ALTER TABLE LOCATION

ADD CONSTRAINT C3 CHECK(dateretour >= datelocation)
CREATE INDEX IDX_EXEMPLAIRE3 ON EXEMPLAIRE (codebarre)

La derniére ligne crée un index sur le codebarre, ce qui nous permettra de retrouver facilement la pk et donc
I'exemplaire.
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2. PREMIERE TABLE : CLIENT.

2.1. Introduction.

Avant toute chose, il faut se préparer a travailler avec ordre pour bien structurer I'application et ne rien oublier.
Mon habitude est de toujours commencer par une table qui ne nécessite pas de liaison (une table sans clé
étrangere). CLIENT correspond a cette attente.

Avant tout, il faut créer le projet (extension dpr). Fichier > Nouveau > Application.

Je crée un répertoire mesvideos dans lequel je vais placer tous mes fichiers (y compris les icones,...). J'y sauve le
projet sous DBVIDEO.dpr et la premiére unité sous UCLIENT.pas. Je nomme (name) la forme FCLIENT et je
lui donne comme titre (caption) Gestion des Emprunteurs.
Je sauvegarde le tout : icone

=

A partir de maintenant, chaque sauvetage se fera grace a cette icone et tout sera sauvegard¢.

Pour placer tout ce qui concerne la connexion et le travail avec la base de données, je crée un Module de
Données. (datamodule en anglais). Fichier > Nouveau > Module de Données. Je le nomme DATAVIDEO
(name dans 1'Inspecteur d'objets) puis je sauvegarde le tout sous UDATA.pas.

Ce datamodule comprendra toutes les icones de liaison avec la base de données et peut-Etre aussi des procédures
et fonctions utiles.

2.2. La connexion avec la base de données.

Je vais placer I'élément connexion dans DATAVIDEO. Cette connexion se trouve dans l'onglet ADO. Mon
DATAVIDEO devient :

F'j mﬂ'ﬂ'm' Vous cliquez sur les trois points a nspecteur d'obiets
C amm droite de ConnectionString et | ADCvideo
angj vous obtenez la fenétre de

E

dialogue ou vous choisissez Froprigtés 2
;’-‘«DEIE.nnnectiu:un'I g p l Evénements l

Construire. Vous obtenez ensuite =
la fenétre suivarlllte oo ElAttributes f
’ CommatdT ime: 30

Connected Falze
| Connection’ trir J

ConnectionTim| 15

ConnectOption coConnectUnspecifi

CurzorLocation cll zeClient

DefaultD ataba:

|zolationLewel [ICurzarStabilip

F.eepConnectic Tue

DATAVIDED. ADCvideo ConnectionString

Source de connexion

(" Utilizer le fichier de lisizon de dannées LoginPraompt | True
| =] tode cmlnknown
- . I ame ADCviden
{¢ Utiizer la chaine de connexion Prowider MSDASEL
| Tag ]

0K Annuler Aide

Tous affichés
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E| ) Proprietés des liaisons de données

B Propriétés des liaisons de données

Fournisseur l Connexion ] Proprigtés avancées ] Toutez ] Foumniszeur  Connexion | Propriétés avancées ] Tautes ]
Sélectionnez les données ausgueles vous voulez vous connecter : Informations nécessaies pour la connexion aux données SOL Server :
- 1. Sélectionnez ou tapez un nom de gerveur :
Fournizzeurs) OLE DB - -
MediaCatalogDB OLE DB Pravider ERICPORTABLE x| Acaser
MediaCataloghdergedDB OLE DB Provider 2. Entrez les informations pour la connexion au serveur
MgdmtatalogWebDB OLE DE F'r_owder " Utilizer la sécunité intégrée de 'Windows NT
Microzoft 1S4k 1.1 OLE DB Provider & Ui . _— i
Micrasoft Jet 251 OLE DE Provider iliser un nom d'utiizatewr et un mot de passe spécifiques :
Microsaft Jet 4.0 OLE DB Provider Hom d'utilisatewr : |maconnexi0n
Microgoft OLE DB Provider For Data Mining Services
Microsoft OLE DE Provider for DTS Packages Mot de passe: |
M!C[DSDH OLE DB PIDV!dBI for Indexing SBW'C? I Motdepassevide [ Autoriser l'ervegistrement du mat de passe
Microsoft OLE DB Provider for Intemet Publishing o .
WMicrozoft OLE DB Provider for ODBC Drivers 3 & Sélectionnez la base de données sur le serveur :
Microgoft OLE DB Provider for Olap Services 8.0 j
Microgaft OLE DB Provider for Oracle ] . ; .
Microzoft OLE DE Provider for Dutlock Search (" Jaindre un fichier de base de données comme Ln nom de base de données -
! (LE DB Prav = |
Microgoft OLE DB Simple Provider
M50 ataShape v

Suivant >> Tester la connexion

ok | e | ik | 0K | A ‘ hide ‘

Microsoft OLE DB Provider for SQL Server et dans 1'onglet Inspecteur d'objets X

connexion, sélectionnez votre serveur local et votre connexion ADCviden .

authentifiée qui dispose de tous les pouvoirs (il est évident que dans

la version déployée, nous utiliserons une connexion mois Froprigtes l Evénements ]
. . . .

puissante). Testez la connexion. Vous devriez avoir un message Attributes i
K. Une fois revenu dans I'in: teur d'objet, prenez bien soin :

OK. Une fois revenu dans l'inspecteur d'objet, prenez bien soin de CommandTimes 30

laisser 1'option LoginPrompt a true, ce qui impose d'entrer le mot | Cormected |3 |
de passe a chaque activation de la connexion. Quand vous CornectonS it Pri der=SQLOLED
modifierez la propriété connected a true, ce mot de passe vous sera ConmectionTim 15

demande. ConnectOption coConnectl nzpecified
CursorLocation| cll zeClient

DefaultD atabaz

|zolationLesvel | ICurzorStabiliog
K.eepConnectic True

LoginPrompt | True

Remarque : quand vous quittez delphi, pensez a déconnecter
chaque fois (mettez la propriété connected a false) car si un
probléme de connexion avec le serveur arrivait, vous ne pourriez
entrer dans l'application. Lors du début du travail, vous vous
reconnectez en mettant la propriété a true.

Mode crnllnknow
. . = | R | Marme ADCvideo
7 Connexion base de données E|@|Fg| Erovider SQLOLEDE.1
Tag 0

Baze de données : ADCvideo

Utilizatewr : |mau:u:unne:-:i-:un

Tousz affichés

xxxxxxxxxx1

Mot de pasze

ok AnnLler

Encore un conseil : il est assez intéressant de voir apparaitre les différentes unités. Tapez CTRL F12 et ajoutez
DBVIDEO. Vous avez ainsi acces a chaque unité. Ensuite, pour retourner sur une forme, vous cliquez sur
l'unité correspondante puis sur F12.
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UCLIENT | ubaT4 | DEviDEo |
unit UCLIENT:

interface

uses
Windows, Messages, SysUtils,
Dialogs:

type
TFCLIENT = class|(TForm)
private
{ Déclarations privées |
public
{ Déclarations publigues }
end;

rar
FCLIENT: TFCLIENT:

implementation
{3R *.dfm}

end.

11 Inzertion

Analyse et Conception d'Application.

Variants, Classes, Graphics, Cc

\CodeﬁDbgmmme;

s clients.

2.3. La procédure stockée de listage de

Dans une forme, j'apprécie tout
particulicrement de disposer d'une
grille reprenant quelques
enregistrements et des zones de
saisie ou d'affichage des contenus
des champs. Il faut choisir
soigneusement les champs a afficher
pour éviter d'utiliser des ascenseurs
horizontaux. Dans la table client, les
colonnes intéressantes sont :

nom — prénom — localité — email.
Nous construirons la procédure
stockée en fonction de ces choix.

Avec une procédure comme celle-ci,
vous pouvez lister par ordre
croissant ou décroissant sur une
colonne. II suffira de demander
qu'un clic sur le titre de colonne
relance cette procédure avec le nom
de colonne et l'ordre demandé.

Attention : ceci est gourmand en
temps car la transaction est relancée
chaque fois et parfois sur des champs
non indexés.

C'est a vous a décider si oui ou non
on autorise ce type de propriété.

A nous de voir si cette procédure
fonctionne depuis notre application.

eric@brasseur.be

i Requéte - ericportable.mesvideos. ERICPORTABLE\Eric ...

CREATE proc listeclient
Ainomdecolonne varchar (30) ,Bordretri char (1)
as
if MBordretri = '-' goto decroissant
select client.pkclient,client.nom,client.prenom,
client.adresse, client.cp, client. localite,
client.tel,client.email
from client
order hy
case @nomdecolonne
when 'nom'
when 'prenom'
when 'localite!
when 'emwsil'
end
goto fin
decroissant:
select client.pkclient,client.nom,client.prenom,
client.adresse, client.cp, client. localite,
client.tel, client.email
from client
order by
case @nomdecolonne
when 'nom'
when 'prenom'
when 'localite!
when 'email'
end
desc
fin:

then nom
then prenom
then localite
then email

then nom
then prenom
then localite
then email

£ ¥

La cu les commandes ont réussi.

£ b2

1 Grilles Messages

ericporkat ERICPORTABLE\ENC (550 mesvideos | 0:00:00  Olignes Lgl, Col 32
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Dans le Module de Données, nous allons ajouter un composant ADO : ADOStoredProc. Propriétés :

+ name : ASPListeClient

»  connection : ADCVideo

*  procedurename : listeclient

e parameters : pour @ordretri, nous aurons :

7 Modification de ASPListeClient.Parame... [X| Inspecteur d'objets &)
TParameters[2] TParameter -

a8 %

Proprigtés | Evénementsl

Mom | Waleur | E Attributes [paMullable]
@RETURN_VALLE DataType | HString

@Enomdecolonhe o Direch
eI . irection pdlinput _
Mame @ordretn
MumercScale |0
Frecizion ]
Size 1
Walue

«  parameters : pour @nomdecolonne : nom
N'oubliez pas de tout enregistrer.

Pour tester la procédure stockée, nous allons placer un dbgrid sur la forme FCLIENT. Mais il nous faut d'abord
placer un Datasource (onglet Acces BD) dans le Datamodule.

Rappel : le Datasource distribue le contenu de la source de données vers tous les composants bases de données
placés sur une forme. Mon Datamodule devient :

ADCviden DTSClient

HDDE

ASPLigteChent

et le Datasource a pour propriétés :

Inspecteur d'obhjets
DT5Client TDataSource =

Proprigtés | Evénements I
i

AutoE dit True
Datas et MSPListeClient ||
Enabled True
Mame OTSChent
Tag ]

Ne pas oublier de tout sauvegarder.
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Cette fois, nous allons placer le Dbgrid (onglet Contréle BD) sur la forme DCLIENT. Etendez la grille pour
qu'elle occupe la largeur de la forme. Laissez de la place au-dessus pour les menus et icones et de la place en-
dessous pour d'autres composants. Voici les propriétés de cette grille :

name : DBGClient
datasource : DATAVIDEO.DTSClient
readonly : true (ce qui interdit I'écriture dans la grille).

Pour tester si la liaison est effective, retourner dans le Module de données et forcez a true la propriété active
d'ASPListeClient. Quand vous aurez procédé au lancement du projet, vous verrez apparaitre les colonnes de la
base de données dans la grille. On voit ainsi :

ZGestion des Emprunteurs.

pk.client nom prenom adresse | cp | localite

Nous allons limiter le nombre de Z- Modificat @ 1 Un clic droit sur nom ouvre son

colonnes a quatre et changer les Inspecteur d'Objets. > cliquez sur
titres. tara & & | title > la propriété name devient
Clic droit sur la grille > Editeur de 0 -rom Nom > profitez-en pour changer la
Colonnes > cliquez sur l'icone 1- prenam ' couleur du titre et mettre en gras.
Ajouter tous les champs > 2 - localite Faites de méme avec les autres
sélectionnez les colonnes a supprimer 3 - emai . champs.

> supprimez ces colonnes. On obtient la fenétre ci-dessous :

7 Gestion des Emprunteurs.

Nom Prénom Localité Adrezze Email
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Pour remplir un peu la grille, rendons-nous dans I'Analyseur de Requétes et ouvrons la table Client. Ajoutons-y
quelques clients. Une fois lancé, le programme nous donne :

7 { Gestion des Emprunteurs.

Nom Prénom Localité |Adresse Email ”~
L Brazseur Eric W avreills eric@brasseur be
|| Dupont Jacques waha
| Hendrickxh aria b aria Curfoz maria. hendrickz@skynet. be -,
hs

2.5. Zones de saisies.

Nous allons maintenant ajouter des zones de saisie
pour chaque champ de la table CLIENT, y compris =~ |[= i

les champs qui ne figurent pas dans la table. Voici | > ] 3
la technique automatisée. pkclient =1 FCLENT
1° Agrandissez la forme FCLIENT pour qu'elle hom DBE pkcliert
occupe un maximum de la hauteur de I'écran. prenam . DEGDEI' X
2° Placez un panel (onglet standard) sous la grille adresse e

] . cp p_& Colurnns
et agrandissez-le pour qu'il occupe tout le bas. loclite W 0-nom
Nommez le PANELCLIENT et mettez son caption tel ¥} 1 - prenom
a blanc. email ¥ 2. localte
3° Dans DATAVIDEQ, un clic droit sur ¥ 3 - email
ASPListeClient > éditeur de champs > de nouveau {Z] Label
un clic droit dans la fenétre qui vient d'étre ouverte - PANELCLIENT
> ajouter tous les champs DBEadresse
4° Sélectionnez tous les champs DBEcp
5° Effectuez un drag and drop vers FCLIENT dans DBEemail
PANELCLIENT. DBElacalite
6° Replacez les éléments pour obtenir une figure DBEnam
bien arrangée. Le champ pkclient peut étre mis a DBEprenom
I'écart car il sera caché a l'utilisateur quand nous DEELel
terminerons le développement de 1'application. E taEeE
7° Renommez les DBEDIT par DBE + le nom du = L:bZI 4
champ associé. =] Labek
8° Pas la peine de renommer les labels. = Labels
9° Profitez-en pour modifier les taborder pour = Label?
suivre I'ordre des zones de saisie. 7T] Label
10° Visualisez sur I'arborescence des objets votre
forme FCLIENT.

11 est pratique de disposes ses composants dbedit et labels dans un panel car vous pourrez déplacer tous les
composants en déplacant le panel. Tous les composants d'un panel y sont ancrés. De plus, ceci vous permet de
changer la couleur de fond ou la police pour tous les composants en une seule opération.

Vous devriez avoir quelque chose du genre :
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7 Gestion des Emprunteurs. El@|gl

Mom Prénom Localité |Adlesse Email ”~
_|Brasseur Eric Wwavreile eric{@brazzeur be
Diupont Jacques Waha

karia Curfoz marnia.hendrick= sk pnet be

v
Frénom Mam
|Maria Hendrickxb aria
Adrezze

|GrandFue 23 4

Code postal Localité

|6832 Curfoz

Adrezze email Téléphone

| maria. hendrickuxieskynet, be
pkclient | 2

2.6. Rendre plus lisible et plus efficace une grille de données.

Jusque maintenant, nous n'avons  Si je clique une fois sur la grille, je e F—
pas encore modifié le code. vois apparaitre son inspecteur | DBGClient
Tput a été généré par DEL})HI (’lorb‘] ets. Je selgctlonne la goloqne Fropriétés Evénements |
lui-méme. Voici deux procédures événements et je double clique a !
. , . e OnDrawCalurnr -~
qui vont nous permettre d'effectuer droite dans 1'événement QD rawD atale
le tri en cliquant sur I'en-téte de OnTitleClick, ce qui ouvre le code OrE ditB ttoriC]
colonne et aussi de dessiner les  avec le nom de la procédure. g”g”jgmk
R , nEndDrag
lignes en couleurs altemees. ’ OrErter
Commencons par les titres de Vous trouverez ci-dessous le code de OnE it
colonnes. cette procédure et quelques Onk.eyD own
. . OnkeyPress
explications. Orkeslp
Orkd ouzeDowr
Orkdouzebove
Onkdouzellp
OrStartDock
OnStartDrag
| OnTitleClick ~]|
Papupkd enu -
Tous affichés

1° Dans les variables (juste au-dessus de l'implémentation), insérez le ligne suivante :

valnom, valprenom, vallocalite, valemail : char ; Nous allons nous servir de ces variables pour retenir le sens
du tri sur les différentes colonnes (tri croissant ou décroissant).
2° Sil'ensemble de données est vide, ma procédure ne s'exécute pas car son but est de trier suivant I'en”téte de
colonne puis de se replacer sur l'enregistrement actif avant le tri. Recordcount me permet de savoir combien
d'enregistrements figurent dans mon ensemble de données.

3° La position active avant le tri est sauvegardée dans la variable cle. La valeur provient de dbepkclient.

4° 11 faut désactiver I'ensemble de données pendant la manipulation (active := false).
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5° Je passe le paramétre @nomdecolonne avec comme valeur le nom de colonne (column.fieldname) sur

laquelle j'ai effectué un clic sur le titre.

6° Je teste la valeur de l'ordre de tri associé a cette colonne, je l'inverse et je transmets le nouvel ordre a la

procédure stockée par le paramétre @ordretri.
7° Je réactive mon ensemble de données (dataset en anglais).

8° Je me positionne sur la valeur sauvegardée dans cle.

UCLIENT | upaTa |
procedure TFCLIENT.DEGClientTitleClick(Coluwmn: TColumn) ;

var
cle @ integer:
bhegin
with DATAVIDED.ASFlisteclient do
hegin
if (recordcount <> 0] then
begin
cle := strtoint (dbepkcolient.text);
active := false; A8 retour du curseur
parametersa. parambhyhame (' Bnomdecolonne' ) .value
if colwn.FieldName = 'localite' then
bhegin
if wallocalite = '+' then vallocalite =
else vallocalite =
parameters. ParamByName (' Bordretri') .value
end;
if colwn.FieldName = 'email' then
bhegin
if walewalil = '+' then valemail = '-!
else valemail = '4';:
parameters. ParamByName (' Bordretri') .value
end;
if colwon.FieldName = 'nom' then
bhegin
if walnom = '+' then wvalnom = '-!
elge valnom := '4';
parameters. ParamByName (' Bordretri') .value
end;
if coluwn.FieldNawe = 'prenom' then
bhegin
if walprenom = '+4+' then valprenom := '-=!
else valprenom := '+':
parameters. ParamByName (' Bordretri') .value
end;
active = true;
locate ('pkelient!' ,cle, [1):
end;
end;
end;

I+I;

column. FieldMName:

vallocalite;

valemail;

wralnom:

wvalprenomw;

Je vais maintenant utiliser une procédure pour dessiner les lignes de ma grille dans des couleurs alternées.

1° Cliquez une fois sur la grille.
2° Choisir la colonne événement dans l'inspecteur d'objet.

3° Double cliquez a droite dans I'événement OnDrawColumnCell.

eric@brasseur.be

20


mailto:eric@brasseur.be

LE.P.S.C.F. Marche en Famenne Analyse et Conception d'Application.

4° Vous encodez ensuite le code suivant.

I UCLENT

end;
end:

procedure TFCLIENT.DEGClientDrawColuwnncell (Jender: TCobject:
const Bect: TRect; DataCol: Integer; Coluwmn: TColwummn;
State: ToridDrawltate):

var
grille : tdbgrid:
begin
grille := [=zender asg tdbgrid):
if(grille.Data3ource.bata3et.Reclio mod Z) =0
then grille.Canvas.Brush.Color (= clinfobk
else grille.Canvas.Brush.Color := clmoneygreesn;
if state = [gdselected,gdfocused] then grille.Canvas.Brush.Color = clnavy:
grille.DefaultDrawColumnnCell (rect,datacol, colwon, state)
end:
end.
Explications :

1° grille est une variable de type tdbgrid

2° cette variable recoit le nom de la grille émettrice

3° si le numéro d'enregistrement (recno) est divisible par 2, alors la couleur de fond est clinfobk. Vous étes libre
de choisir une autre couleur ou méme d'en définir une vous-méme.

4° sile numéro d'enregistrement est impair, la couleur de fond est clmoneygreen.

5° I'élément qui a le focus (celui sur lequel vous avez cliqué en dernier) sera bleu marine.

7 Gestion des Emprunteurs.

Prénom Localité |Adresse Email L
Eriz W avreile eniciBbrazzeur be
Jacques Waha
l Hendrick:h aria b aria Curfoz maria. hendrickx@zkynet be
w
Frénom Mom
|Eric Brazzeur
Adrezze

|Fiue de Telin 50

Code postal Localité

| 5580 w/anreile

Adresse email Téléphone

|D498/27 57 97 |eric@hrasseur be
pelient | 0

Notre application commence a avoir un look plus professionnel.
Ne vous découragez pas en lisant ces premicres lignes de code : elles figurent parmi les plus difficiles.
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2.7. Ajouter un client.

L'ajout d'un client se fera uniquement dans les zones de saisie et par l'intermédiaire d'une procédure stockée que
nous allons encoder dans l'analyseur de requétes. Bien entendu, ceci n'est possible que pour une connexion
autorisée a le faire.

ii'. Requéte - ericportable. mesvideos. ERICPORTABLEAEric - Sans titrel®

CREATE proc ajoutclient -~

Anom warchar (25,
Aprenom warchar (300,
fadresse warchar (40),
Atel warchar (15,
femail warchar (40) ,
fep warchar (7).
flocalite warchar (40) ,
fcleclient int output
as

insert into CLIENT
[nom, prenom, adresse, op, localite, tel, email)

walues
[Brnom, prenom, fadresse, Bop, Blocalice, Bcel, Bewail)
zet @doleclient = [(select BEIDENTITY as pkclientb
L¥
< >
La ou les commandes ont réussi. ~
“
£ >

[ Giilles Messages

Lot de requétes |ericportable (8.0) ERICPORTABLEVErc (51) mesvideos | 0:00:00 0 lignes |Lg 16, Col 45

Je déclare 7 variables qui recevront 7 parameétres du programme. (@cleclient sera au contraire un parametre
renvoyé au programme pour lui donner le numéro de clé primaire généré par la procédure. C'est la derniere ligne
qui effectue cette opération. Le reste est connu.

Nous allons ajouter le composant ASPajoutclient dans le module de données.

Name : ASPAjoutClient

Connection : ADCVideo

ProcedureName : ajoutclient

Ne pas activer : nous l'activerons juste au moment de 1'ajout.

Dans FCLIENT, nous allons ajouter un panel (appelé PANELICONE) qui contiendra les icones d'ajout,
modification, suppression et recherche d'enregistrements. Plagons-le juste au dessus a gauche de la grille.

I1 nous faut aussi trouver des icones a placer sur les formes. Voici PANELICONE avec 4 icones Les icones sont
des speedbutton (onglet Supplément).

A

1° Vous les placez sur le panel.

2° Vous cliquez sur la propriété glyph et avec load, vous cherchez 1'image bitmap qui sera superposée au bouton.
3° Vous les nommez successivement :

*  bnouveau

e bmodifie
«  Dbsupprime
*  bcherche
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bnouveau.Glyph

Sawe...

_ow |
[ ]
[Es ]
_pare |- |

Paths

LCopy

D Paste

Clear

Iv Decrease to 16 colors when paste

Ok Cancel Help

N'oubliez pas de sauvegarder. Nous allons maintenant faire de méme avec un nouveau panel que nous
nommerons PANELVALIDATION avec 2 icones pour enregistrer ou annuler.

D

Vous nommez les boutons benregistre et bannule. Puis vous placez PANELVALIDATION au-dessus a droite
de la grille. Nous devrions avoir quelque chose du genre :

T Gestion des Emprunteurs. |_”E”gl

Jf@\

Prénom Localité |Adresse Email
Eric W awreille erici@ibrazzeur be
Jacques Waha
l Hendrick:t aria tdaria Curfoz maria. hendrick@szkynet be -
b
Prénom Hom
|EliC Brazzeur
Adresze

|Fiue de Telin 50

Code postal Localite

|5580 wiaeile

Adrezse email Téléphone

0458427 57 97 |ericiEbrasseur. be
phclient | il
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Avant de créer 'événement d'ajout, il faut penser aux implications : pendant un ajout ou une modification, je

conseille :

+ d'interdire I'accés a la grille

» d'ouvrir les zones de saisie en écriture seulement au moment des modifications ou ajouts et de les laisser en

lecture seule autrement

» de faire disparaitre le PANELICONE pendant 'ajout et la modification et de faire apparaitre le

PANELVALIDATION a ce moment.
+ Autrement, la situation de ces deux panels doit étre inversée.

Je vous conseille de créer les quatre procédures suivantes (non liées a des événements).

procedure tfclient.ouvreoption:
bhegin
panelicone.Visikhle = true;
panelwvalidation.Visible := false:
end;

procedure tfclient.fermeoption:
hegin
panelicone.Visihle := false:
panelvalidation.Vi=zible := true:
end;

Fermeoption interdit d'utiliser les quatre icones d'action de PANELICONE et active PANELVALIDATION

Ouvreoption agit dans le sens inverse
procedure tfclient.ecrireoui;

hegin
dbenom. Feadonly = false:
dbeprenom. FeadOnly = false;
dbeadresse.Readonly = fals=se:;
dbecp.readonly := false:
dbeewail. Readinly 1= false:
dbetel.Readinly = false;
dbelocalite.Readinly 1= false:

end;

procedure tfclient.ecrirenah;

hegin
dbenom. Feadonly = true;
dbeprenaom. BFeadonly 1= true;
dbeadresse.Readonly 1= true;
dbecp.readonly := true;
dbelocalite.Readlinly 1= true;
dbeemail. ReadOnly 1= true;
dbetel.Readinly = true;

end;

Ecrireoui permet I'écriture dans les zones de saisie.
Ecrirenon interdit I'écriture dans les zones de saisie.

Pour que ces quatre procédures fonctionnent et qu'elles ne sont liées a aucun événement direct du programme,
nous devons les signaler dans la partie INTERFACE du code. Les voici avec les procédures événementielles :
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procedure DEGClientTitleClick(Column: TColwmwn) ;
procedure DEGClientDrawColumnCell (Sender: TobJject: const Rect: TEREect:

DataCaol: Integer: Coluwnn: TColumn:
procedure brnouvesuclick (Sender:

procedure ouvreoption:
procedure fermeoption:
procedure ecrirecui;
procedure ecrirenon;

State: Toridbraw3tate):

Tohiject) :

11 faut les ajouter manuellement. Voici maintenant le code de la procédure d'ajout. A encoder aprés un double-

clic sur le bouton bnouveau.

procedure TFCLIENT.bnouveauClick(3ender:

hegin
dbheprenom. SetFocus;

datavideo.A3Plisteclient.insert;

dbgelient.Enahled = false:
fermeoption;
ecrireoui;

end;

TOhject) ;

Je place le focus sur dbeprenom ce qui permet d'écrire immédiatement dans la zone.
Je signale a l'ensemble de données ASPlisteclient situé dans datavideo qu'il doit se mettre en mode d'insertion

(d'ajout).

Je bloque I'acces a la grille.

Je modifie la visibilité des panels.

Je permets I'écriture dans les zones de saisie.

Nous sommes en mesure d'ajouter un enregistrement mais pas encore de le sauver . Il va falloir donner du code

au bouton d'enregistrement.

Auparavant, dans la rubrique var au-dessus de I'implémentation, ajoutez la variable cleclient : integer;

Cette variable récupérera la clé primaire générée par MS SQL SERVER et permettra de se situer sur

l'enregistrement ajouté.

procedure TFCLIENT.henregistreClick(3ender: TObhject):

+ hegin

* with datavideo.ASPajoutclient do
hegin

. parameters.parambyname (' fnom' ) .value := dbenom.text;

+ parameters. ParamBylamwe (' Bprenom' ) .Walue := dbeprenom.Text;

* parameters. parawbyname [ fadrease' ) .value := dbeadresse.text:

* parameters.parambyname ('Atel' ) .value := dbetel.text;

- parameters. parambyname (' fewail' ) cvalue = dbeemail.text;

+ parameters.ParamByName ('@ localite') .Value := dbhelocalite.text;

* parsmeters.ParamBylame ('dop') . Walue := dbecp.text;

- eXEecproc;

+ cleclient := parameters.parambyname (' [lcleclient') .wvalue;
end:

* benregistre.Enabled := false;

- datavideo.A3Plisteclient.Locate|'pkclient' ,cleclient, []):

+ dhgolient.Enabled = true;

* ecrirenon:

- ouveEeoption;

+ el ;
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Nous envoyons a la procédure stockée les paramétres qu'elle attend. Nous langons 1'exécution de la procédure
(execproc) et nous récupérons la clé générée. Nous nous placons sur I'enregistrement ajouté et nous rétablissons
la grille et la situation d'avant le début de 1'ajout.

Si vous lancez l'application et que vous enregistrez, vous aurez un message d'erreur.

Dbvideo [X]

@ B5PajoukClient: Paramétres i@nom' non krouveés,

Ceci est facile a corriger : dans DATAVIDEO, cliquez sur ASPajoutclient et allez dans les paramétres (dans
l'inspecteur d'objets).

Pour les variables varchar, dans la partie value, complétez type par OleStr.
Pour @cleclient, complétez type par integer et value par 0.

Cette action n'est pas réalisée par défaut au moment de l'enregistrement du composant.
Recommencez I'ajout et cette fois, cela fonctionne.

Toutefois, si vous ne complétez pas les champs obligatoires (required ou not null), votre application vous
autorise a le faire alors que MS SQL SERVER vous donnera un message d'erreur. Il vaut mieux prévenir ce type
d'erreur car le message n'est pas trés compréhensible par la majorité des utilisateurs.

La solution la plus efficace est de ne rendre le bouton enregistrer utilisable (enabled) que si les zones non nulles
sont remplies.

11 suffit de cliquer une fois sur la zone dbenom et de double cliquer a droite de I'événement onchange puis
d'encoder :

LUCLIEMT
procedure TFCLIENT.DEEnomwmChange (Sender: Tobiject) ! L
begin
henregistre.Enabled := (trim{dbenom.Text) <> ''}):
end ;
end.

Le bouton d'enregistrement ne sera utilisable que si la zone dbenom est non vide.

Il faut encore initialiser les variables val... a I'ouverture de la forme et cacher le PANELVALIDATION.
Nous allons utiliser 'événement FORMCREATE de la forme.

Double cliquez dans une zone libre de la forme FCLIENT > encodez :

procedure TFCLIENT.FormCreate(Zender: TObject);
* hegin
* panelvalidation.Visible := fal=e:
* bhenregistre.Enahled := falseﬂ
+ wvalnomw = '-';:
* valprenom = '-';:
* valemail = '-';:
* end;

Et le code du bouton d'annulation :

eric@brasseur.be 26


mailto:eric@brasseur.be

LE.P.S.C.F. Marche en Famenne Analyse et Conception d'Application.

procedure TFCLIENT.bannuleClick(3ender: TObject): )
+ |hegin Fi
* datavideo. A3Plisteclient.Cancel;
+ }:lenregistre.Enabled 1= false: —
+ ecrirenon; —
+ ouvreoption;
+ end;

11 faut arréter le mode d'insertion de ASPlisteclient et rendre inutilisable le bouton d'enregistrement.

2.8. Modifier les renseignements d'un client.
Il nous faut d'abord une procédure stockée créée dans I'analyseur de requétes.

CRELTE proc modifclient -~
frnom wvarchar (25,
fprenom wvarchar (307 ,
fadresse wvarchar (40,
Aop warchar (7).
flocalite warchar (40 ,
frel warchar(15),
femail warchar (30),
[feleclient int

as

update CLIENT

=et

nom = Bnom, prencm = @prenom, adresse = [fadresse,tel = ftel,

email = Bewmail,cp = Bop, localite = Blocalite

wheres

PEclient = @cleclientl v
< ¥
|La ou les commandes ont reussi. A

Ajoutons une ADOStoredProc dans DATAVIDEO avec les propriétés :
name = ASPModifClient

connection : ADCvideo

procedurename = modifclient

parameters : voir paragraphe précédent

Cette fois, la procédure stockée ne renvoie pas de valeur de clé, au contraire elle regoit le numéro de clé a
modifier. Il s'agit donc pour la procédure stockée d'un paramétre d'entrée.

Nous pouvons double cliquer sur l'icone bmodifie pour lancer le code :

procedure TFCLIENT.bmodifieClick(Sender: ToObhject) R
begin
if (trimi(dbepkcoclient.Textc) <> '')] then
begin
cleclient = strtoint(dbepkolient.text) s
dbenom. SetFocus;
datavideo.AS3FPlisteclient.editc;
fermeaoption:
ecrireocui;
end;
end;

Ici, nous sauvegardons la position courante dans la table puis nous mettons 1'ensemble de données en position de
modification (edit). Il faut maintenant adapter le bouton d'enregistrement pour lui dire qu'il doit faire intervenir
la procédure de modification et non celle d'ajout.
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procedure TFCLIENT.benregistreClicki(Sender: TObject) : ~
begin
if [(datavideo.ASPlisteclient.State = dsinsert) then
hegin
with datavideo.bi3FPajoutclient do
hegin
parameters. parawbyhame [ Bnom' ) .value = dbenomn.text)
parameters. ParamBylame (' Bprenom' ) . Value := dbeprenom.Text:
parameters. paranbyname (' fadresse' ) .value := dbeadresse.text;
parameters.parambyname [ 'itel' ) .value := dbetel.text;
parameters.parambyname (' femail') .value := dbheemail.text;
parameters.ParawByifame ('@ localite' ] .Value := dbelocalite.text;
parameters.ParawmByifame ('@cp') .Value := dbecp.text;
execproc;
zleclient = parameters.parambyvhame ('Boleclient' ) . value;
end;
end
else
begin
cleclient := strtoint (dbepkclient.Text):
with datavideo.bi3Pmodifclient do
hegin
parameters.FarawBylName (' Acleclient') cvalue = cleclient:
parameters. parstbyhsme [ Anom' ) Jvalue 1= dbenom.text)
parameters. ParamByName (' Bprenom' | . Value := dbeprenom.Text:
parameters. parawbyhame [ Badresse' ) .value = dbeadresse.text;
parameters. paranbyname ('@tel') .value := dbetel.text;
parameters.pararbyname (' femail') .value := dheemail.text:
parameters.ParamBEvylName ('@ localite') .Value := dbelocalite.text;
parameters.FParawmEviame (' @cp') .Value := dbecp.text;
execproc;
end:;
end;
bhenregistre.Enabled := false:
datavideo.ASFPlisteclient.Locate('pkolient!  cleclient, []1)
ecrirenon;
ouvreoption;
end; ~

Je commence par tester si je suis en mode insertion ou édition grace a la propriété dsinsert. Je sais donc quelle
procédure stockée je dois lancer. On constate que dans la création, c'est la procedure ASPAjoutClient qui me
fournit la clé o me placer aprés ajout, tandis que dans la modification, la clé est celle de l'enregistrement qu'on
vient de modifier, clé sauvegardée au préalable.

Aprés avoir sauvegardé, vous constaterez un message d'erreur lors de I'exécution.

[Erreur] UCLIEMT. paz(1E67]: [dentifizateur non déclaré ; 'dsinzert’
[Errewr fatale] DEVIDED . dprE]: Imposzzible de compiler ['unité utilizée 'UCLIEMT . pas’

Il ne connait pas dsinsert. Vérifions dans 1'aide . Il faut ajouter la librairie DB pour pouvoir I'utiliser.
Dans la ligne uses de l'interface, vous insérer ,DB a la fin. C'est en ordre.

Une autre erreur se produit parfois : quand vous effectuez une modification de la base de données, il arrive que
les tables ne soient plus synchronisées (modification par autrui, ...). Il vaut donc mieux actualiser I'état. Nous
allons créer une petite procédure qui désactive et réactive la procédure qui liste (ListeClient). C'est une
procédure qui n'est pas événementielle. La voici :

procedure tfclient.actualise:

bhegin
* datavideo.A3Plisteclient.active = false:
* datavideo.A3Plisteclient.active = true
* end;

Ne pas oublier de copier la ligne procedure actualise; dans l'interface.
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Ajoutons maintenant cette ligne de code juste avant le locate de la la procédure d'enregistrement.

henregistre.Enabled := false:;

actualise;|

datavideo. AZPlisteclient.Locate (' pkoelient! ,claeclient, []1)
ecrirenon;

ouvreoption:

2.9. Suppressio;l d'un client.

Commengons par la procédure stockée.

' Requéte - ericportable.mesvideos.maconnexion - Sans titre1*

CREATE proc supprclient

Acleclient int

as

delete from CLIENT where pkolient = @cleclienﬂ

<

La ou les commandes ont réussi.

<

11 faudra donc transmettre la clé de I'enregistrement a supprimer. Une question : ou se placer apres suppression ?
Nous en discuterons plus tard.

Plagons un ADOStoredProc dans le DATAVIDEO avec les propriétés
name : ASPsupprClient
connection : ADCvideo
procedurename : supprclient
parameters : cleclient : integer
Le code associé au bouton bsupprime sera :
procedure TFCLIENT.hsupprineClick (Sender: Tohject) !
- begin

+ if (messagedlyg('Confirmez—-wvous la suppression de cet emprunteur ? ',
mtoconfirmation, [mbok,mbeancel] ,0) = wmrok) then
begin
- with datavided.ASPsupprclient do
hegin
- parameters. ParambBylawe ('Beleclient' ) .Value = strtoint(dbepkclient.Text):
- EXECproc;
end;
- actualise;
end;
+ end;

Un message de confirmation est lancé avant la suppression. La clé client est passée comme paramétre d'entrée
de la procédure stockée. Enfin on actualise.

2.10 Actualisation de la table.

Je propose d'ajouter un bouton sur le PANELICONE pour actualiser la table si un autre utilisateur a effectué des
changements sur un autre poste. On dispose déja de la procédure. Insérons une icone entre la suppression et la

NEY 5@
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Le code est simple :

procedure TFCLIENT.bactualiseClick(3ender: TObject):
hegin

actualise:;
end;

Cette procédure nous fera perdre la ligne en cours. C'est plus prudent en cas de suppression par un autre de cette
ligne.

2.11. Recherche dans la table.

Voici la méthode proposée : nous allons créer une zone de saisie (appelée erecherche) ou l'utilisateur tapera le
début du nom. Chaque nouvelle lettre réduira le nombre d'enregistrements qui apparaitront dans la grille. 11
faudra écrire une nouvelle procédure stockée de recherche sur le début du nom et lier la grille a cette procédure.
A la fin, il faudra rétablir la situation initiale.

Créons un panel (PANELRECHERCHE) qui occupera l'espace entre PANELICONE et PANELVALIDATION.
Dans ce panel, la zone de saisie erecherche et un bouton de retour a la situation initiale.

Commencons par la procédure stockée dans 1'analyseur de requétes.

i Requéte - ericportable.mesvideos.maconnexion - Sa

CREATE proc rechoclient

Bchaine warchar (25)

a=

belect *

from CLIENT

where CLIENT.nomw like Hchaine + '%!
order by CLIENT. nom

£

.
La ou les commandes ont reussi.

Voici le panel PANELRECHERCHE :

D ébut du nom : %

La zone de saisie est ici un edit simple (onglet standard). L bouton appelé bretour est un speedbutton.

Il faut utiliser un événement qui lance la procédure stockée rechclient. Nous utiliserons I'événement onchange
de erecherche.

Attention : si vous travaillez sur une grosse base de données sur un réseau, cette procédure est trés gourmande.
Plagons dans le module de données une ADOStoredProc

name : ASPrechclient

connection : ADCvideo

procedurename : rechclient

parameters : OleStr pour la chaine.

Voici le code qui ouvre PANELRECHERCHE (par clic sur le bouton de recherche) :
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procedure TFCLIENT.bchercheClick(Zender: TOhject)

begin
fermsoption:
panelvalidation.Visikhle = false:
cleclient = strtoint (dbepkcoclient.Text)
panelrecherche.Visikble := true:
datavideco.DTSclient . Datalet ::= datavideo. i AlZ3Prechclient;
erecherche.SecFocus:

end;

Je cache PANELVALIDATION et je sauve ma position dans la table. Je rends visible PANELRECHERCHE et
je change le pointage de la grille pour que la grille affiche les résultats de ma recherche. Enfin je prépare
I'écriture dans erecherche.

Voici le code de erecherche :

procedure TFCLIENT.erechercheChange (Sender: Tohject) : -
- begin
* with datavideo.ASPrecholient do
begin
- active 1= false;
- parameters.FParamBylame (' ichaine' ) .Walue := erecherche.text:
* [Shd=Tedu} ol u Tl
- active = true;
end;
- end;

11 faut désactiver la recherche avant de luis passer le paramétre puis réactiver.

Voici le code du bouton de retour :

procedure TFCLIENT.bretourClickiS3ender: Tobject)
* begin

- if (triwm(dbenom.Text) <> '') and (triw(dbepkeclient.Text) <> '')
* then cleclient := strtoint (dbepkolient.text):

- datavideo.A3Prechelient. betive 1= false;

- datavideo.DTiclient.DataSet 1= datavideo.AZPlistceclient;
+ panelicone.Visible = false:

- actualise;

* datavideo.A3Plisteclient.Locate ('pkolient!' ,cleclient, []])
- ouvreoption:

- ecrirenon:

* panelrecherche.Visibhle := false;

- end;

Attention : si la recherche n'a pas fourni de résultat, il sera impossible de se placer a la position donnée. Ici, on
réattache la grille a la procédure de listage et plus a celle de recherche.

Au départ, le PANELRECHERCHE doit étre invisible. Prévoyons-le dans FORMCREATE en ajoutant :

panelrecherche.Visible := false;

2.12. Points de sécurité.

11 faut interdire certaines opérations quand la table est vide : modification, suppression, recherche. En effet, pour
intercepter des erreurs, il vaut mieux tester la présence d'enregistrements dans la table et en cas d'absence, rendre
inutilisables les boutons liés a ces opérations.

Nous allons ajouter une procédure liée directement a la procédure stockée ASMListeClient. Dans son

événement AfterOpen, nous inscrivons la procédure suivante qui compte les enregistrements et bloque les
boutons dangereux si ce nombre d'enregistrements est 0.
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LUCLIENT UDATA

procedure TDATAVIDEO. AZ3PListeClientifterOpen (DatalSetc: TDhatalSet) :
* begin

» folient.bmodifie.Enabled := A3Plisteclient.recordcount > O;
* folient . bsupprime.Enabled = AZPlisteclient.recordocount > 0O;
- folient.bocherche..Enabled = AFFPlisteclient.recordocount > O;
* end;

Un message vous parviendra. Vous acceptez car il répertorie fclient dans datavideo.

Information [z|

i La fFiche 'DATAYIDED' ré&Férence la fiche 'felient’, déclarée dans ['unité 'UCLIEMT', qui n'est pas dans la liske
- ) IJSES, Woulez-wous |'ajouter 7

Mon | Annuler |

2.13. Ajout d'un menu déroulant.

1l est trés utile de disposer d'un menu déroulant. En général, les options du menu sont couvertes par les icones
déja présentes sur la forme.

Plagons un composant mainmenu (onglet standard) au-dessus.
Double-cliquez sur ce menu et vous obtenez ceci :

7l FCLIENT. MainMenu1 [=11E3
Fichier Edition

7l FCLIEMT. MainMenu1
Fichier Edition

Chercher

MNouveau
Madifier

SuUpprirmer

Les titres et les rubriques porteront le nom qu'ils affichent (caption = name).
Pour chaque point du menu, nous allons attacher une action (événement).

Il s'agit de 1'événement onclick.

Pour Nouveau, vous choisissez avec la fleche de droite 1'événement bnouveauclick.
Pour Modifier, vous choisissez 1'événement bmodifieclick.

Pour Supprimer, vous choisissez 1'événement bsupprime.

Pour Chercher, vous choisissez I'événement bcherche.

Attention : il faut maintenant penser a désactiver ces options en méme temps que les icones qui y sont associées.
Heureusement, nous disposons des petites procédures personnelles ouvreoption et fermeoption.
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procedure tfclient.ouvreoption:

hegin
paknelicone.Visikhle = true;
panelvalidation.Visibhle := false;
nowveau. Enabled := true;
modifier.Enabled = true;
supprimer.Enabled := true:;
chercher.Enahled = true;

end;

procedure tfclient.fermeoption:

bhegin
panelicone.Visihle

panelvalidation.Visihle

false:

true;

nouwveau.Enabled = false;

modifier.Enabled := false:;
supprimer.Enabled := false:
chercher.Enabled 1= false;

end;

11 faut aussi penser a la procédure Tdatavideo.asplisteclientafteropen.

procedure TDATAVIDEOD, ASPListeClientiAfterOpen (Dataliet:

hegin
folient
foclient
folient
folient
folient.
folient.

-

end;

2.14. Et1'aide a l'utilisateur ?

Jbmodifie.Enabled
bsupprime.Enabled
.boherche .Enabled
modifier . .Enabled
supprimer.Enabled
chercher.Enakhled

ThataZet] ;

AZPlisteclient.recordcount > 0O;
h3Plisteclient.recordcount > 0O;
AZPlisteclient.recordoount > 0O;
ASPlisteclient.recordeount > 0;
A3Plisteclient.recordocount > 0O;
AZPlisteclient.recordoount > 0O;

Nous allons créer le minimum d'aide au moyen des infobulles. Pour chaque icone, nous allons activer I'option
showhint de leur inspecteur d'objets. Puis nous taperons dans la case hint un résumé de l'action de ces boutons .
Une infobulle apparaitra alors en survolant ces boutons. Ce n'est pas un tutoriel ni une aide détaillée mais cela
apporte des informations a I'utilisateur. Nous cacherons la clé primaire et nous fixerons les composants
définitivement a la fin du développement de 'application.

2.15. Essai et correction.

Lors de l'essai, j'ai constaté que la grille ne se réactivait pas apres un ajout d'emprunteur. J'i réactivé la grille

dans la procédure ouvreoption.

procedure tfclient.ouvreoption;

bhegin
panelicone.Visible

panelvalidation.Vi=sible

nouwveal. Enab led

modifier.Enabled

Supprinmer.Enabled

chercher.EnahlEq :

dbgolient..Enabled
end;
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3. LATABLE DES REALISATEURS.

3.1. Remarques.

Cette table est fort semblable a la précédente. Maisony J mﬂ

rencontre des types de champs différents. (texte, date). =

Le principe de construction est le méme que pour la Ligur | Hépert.oire.sftonditions ] Informations de version ] Paquets ]
table des clients. Je résumerai donc au minimum le Fotes | oplcain | Conpider | Messages dconpiour |
développement de la nouvelle fenétre. -

Commengons par la nouvelle forme et son unité : Fichepincipdle: |FREALISATELR |
Name : FREALISATEUR Fiches créées automatiquement : Fiches digponibles :

Caption : Gestion des Réalisateurs. PR ATELR

Unit : UREALISATEUR. DATAVIDED

On peut maintenant commencer a travailler mais si vous
lancez l'application, vous ne verrez pas la bonne fenétre.
11 faut signaler 8 DELPHI que c'est la fenétre des
réalisateurs qui est la fenétre de démarrage.

Projet > Options > Fiche pricipale : FREALISATEUR

<

EAENENES

[ Défaul oK | J—_ | tide |

3.2. Procédure stockée de listage.

i Requéte - ericportable.mesvideos.maconnexion - Sans titre1*

CREATE proc listerealisateur

Brnomdecolonne wvarchar (30) ,lordretri char(l)

a5

if Bordretri = '-' goto decroissant

gelect realisateur.pkrealisateur,realisateur.nom, realisateur .. prenomm,
realisateur . datenaissance, realisateur . datemort, realisateur .. natci
realisateur .biographie

from realisateur

order by
case @nomdecolonne
when 'nom' then hom
when 'prenom’ then prenom
when 'naticonalite’ then nationalite
end

goto f£fin

decroissant:

select realisateur.pkrealisateur,realisateur.nom, realisateur . preno,
realisateur . datenaissance, realisateur .. datemort, realisateur . nati
realisateur .biographie

from realisateur

order by
case [@nomdecolonne
when 'nom' then hom
when 'prenom’ then prenom
when 'nationalite’ then nationalite
end
desc
kin: w
< >
Lz ou les comnandes ont réussi. -~
w
< >
] Girilles Meszages
Lot de requétes terming, ericportable (5.0)  maconnexion (51)  |mesvideos | 0:00:00 Olignes |Lg 28, Col 1

Analyse et Conception d'Application.

Pas besoin de faire apparaitre d'autres champs dans la grille que les trois qui sont repris dans la clause order by.
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Construisons la fenétre comme nous l'avons fait pour les clients : grille et zones de saisie. N'oublions pas le

panelrealisateur.
Nous pouvons ensuite copier et coller les 3 panels : PANELICONE, PANELRECHERCHE et

PANELVALIDATION. Ainsi tous les boutons arrivent en méme temps . Profitez-en pour copier coller le
menu. Vous trouverez ci-dessous l'arborescence des composants et I'image de la fenétre.

}'-" Gestion des Réalisateurs.

Analyse et Conception d'Application.

Fichier Edition

| k|

Blj=F

Début du nom :

Mom du réalizateur.

|F‘rénum du réalizateur.

Mationalité.

|w

Mam

Prénom

Date de Maizzance

Date de Décés

M atiohalité

Bibliographie

S phrealizateur -

| FREALISATEUR
DBE pkrealisateu
=-[5] DBGrealizateur
=y Calumns

¥} 0-nom

o} 1-prenom
g 2-nationalite
----- =] Laben

|:_:|ﬁ= M aintdenu

E@ Fichier {Fichisr}

% Madifier {Maodifier:

EI@ E dition {E dition}
g Chercher {Chercher!

Vous remarquerez que :

«  DBMbibliographie : c'est un DBMEMO et pas un DBEdit (sa taille est différente et son comportement

aussi )

3 Mouveau {Nouveau)

s, Supprimer {Supprimer}

----- DBEdatemort
----- DEEdatenaiszance
----- DBEnationalite

----- DEEprenom

----- DBt bibliographie
----- [Z] Labet2

----- =] Labelz

----- [E] Labelm
----- [Z] Labels

----- =] Label?

« il a fallu redimensionner un peu les composants
« qu'en copiant les panels, vous copiez ses boutons et autres composants (noms compris, dessins,...)
« lamise en page s'en trouve considérablement raccourcie.

*  Ne pas oublier les taborder

eric@brasseur.be

iif panelrecherche

~[=] bretour
erecherche

EI panelvalidation
=] banrule

E‘ panelicone
- [=] bactualise

- (=] bherche
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Voici DATAVIDEO aprés 1'adjonction de la procédure stockée et du datasource.

7 DATAVIDEO [Z] [E] [E]

ADo] -+ -+
T I, I I

ADCviden DTSClient DT Srealizateur

HDDE HDDE

ASPLigteClient  ASPlisterealizateur

HDDE

ASPAjoUtClient

HDDE

ASPModifClient

HDDE

ASPSupprClient

HDDE

ASPrechclient

3.3. Les autres procédures stockées.

Nous allons créer immédiatement les autres procédures stockées (4) nécessaires a la gestion de la table.

" Requéte - ericportable.mesvideos.maconnexion - Sans titre1*

CREATEIprDc ajoutrealisateur

@nom varchar (28],

Fprenom warchar (40) ,

fdatenaissance datetime,

fdatemort datetime,

fhiographie text,

Fnationalite wvarchar (20),

fzlerealisateur int output

as

insert into REALISATETUR

[nor, prenow, datenaissance, datemort ,, hationalite, biographie)
values

(Bnom, Bprenom, idatenaissance, idatemort, Anationalite, Bhiographie)
get [clerealizateur = (Select FRIDENTITY sz pkrealisateur)

< |

%3

|
[

La ou les commandes ont réussi.

LML

< |
] Griles Mezzages

Lot de requétes terming, ericportable (8.0)  |maconnexion (511 mesvideas | 00001 Olignes Lal, Cal 7

|

Pas de probléme majeur. Attention aux types datetime et text.
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' Requéte - ericportable.mesvideos.maconnexion - Sans titre1*

CREATE proc modifrealisateur e
Brnom warchar (25),

Bprenom wvarchar (40,

fdatenaizsance datetime,

Bdatemort datetime,

fnationalite warchar (20) ,

fhiographie text,

fzlerealisateur int

as

update BEALALISATEUR

et

hotn = @nom, prenom = @prenom, datenaissance = @datenaissance,
datemort = @datemort, nationalite = @Frnationalite,

bhiographie = [@hiographie

wherﬂ

PErealisateur = [clerealisateur

||

< *
ILa ou les commandes ont réussi. E
< N
m Messages
Lat de requétes terminé. eticportable {3.0)  |maconnexion (511 mesvideos | 0:00:00  Olignes |Lg 15, Cal&

-1 e 3 3 - 3 ¥ p 1 1
" Requéte - ericportable.mesvideos.maconnexion - Sans titre1* |._||E|[E|
CRELATE proc supprrealisateur M
fzlerealisateur int
as E
delete from realisateur where pkrealisateur = Bclerealisateur hd
£ [ >

La ou les commandes ont réussi.

|1 [l

£ I

] Grilles Meszages

Lot de requétes ter ericportable (8.0)  |maconnexion (51 mesvideos | 0:00:00 0 lignes Lo, Col 62

|

-1 -~ I3 - I3 - L3 s | |
" Requéte - ericportable.mesvideos.maconnexion - Sans titre1* |.- ||I:I|['5_(|
CREATE proc rechrealisateur -
Bechaine warchar (25)
as
zelect ¥

fromw realisateur
where realisateur.nom like Bchaine + '%!
order by realisateur. nom

||

< | >
La ou les compandes ont réussi. o

L
£ | 3

B Grilles Meszages
Lot de requétes ke ericportable (8.0)  \maconnexion (517 mesvideos | 0:00:00  0Olignes Lga, Col 41
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Nous pouvons les placer dans le DATAVIDEO. Vous étes prudents avec les paramétres de chacune des
procédures stockées.

&

ADo| + +
Ty [EL b 1w

ADCvideo DTSClient DT Srealizateur

ﬁDDE HDD;

A5PListeClient  ASPlisterealizateur

ASPAjoutClient A5PAjoutR ealizateur

ASPModifClient A5Prmodifrealizateur

ASPSupprChientASPzupprF ealiz ateur

ﬁDDE HDDE

ASPrechclient  ASPrechrealizateur

Ed

E

T

3.4. Ajouter un réalisateur et annuler 1'action.

Diftérence par rapport a la table des clients, nous avons des dates a saisir. Il est essentiel que les dates saisies
soient correctes (configuration de la saisie, format, date valide,...). Il existe dans DELPHI un type particulier de
composant qui saisit correctement les dates : le DateTimePicker de 1'onglet WIN32. Il permet de saisir la date
dans un calendrier ou au moyen d'un ascenseur.

Ce composant ne doit étre utilisé qu'en mode insertion ou édition et pas en mode affichage. La solution consiste
a superposer ce DateTimePicker sur le dbedit et d'inverser la visibilité suivant la situation. Il faut juste que les
deux composants soient de la méme dimension. Voici leurs propriétés :

name : DTPnaissance et DTPmort

kind : dtkdate (ils vont afficher la date seule)

dateformat :dflong (ils vont afficher la date en long et avec le jour de la semaine)

datemode : dmupdown (ils n'affichent pas un calendrier mais un ascenseur)

Je vous conseille d'écrire d'abord la procédure formcreate pour cacher ces deux composants au démarrage.

rar
FREEALIZATEUR: TFEREALISATEUR;
walnom, valprenomw, walnationalite : char:
hlerealisateur I integer:

implementation

uzes UDALTL!

{3R *.dfm}

procedure TFREALIZATEUR.FormCreate (Sender: TChject):

begin
panelvalidation.Visikhle 1= false:;
benregistre.Enabled 1= false:
walnom 1= '-';
walprenom = '=':
valnationalite = '-=';
panelrecherche.Visible := false;
DTPnaissance.Vizikhle 1= fal=se;
DTPmort.Visikhle 1= false;

end;
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On en profite pour ajouter les variables val... et la clé réalisateur.

Dans la procédure d'ajout, il faudra penser a rendre visibles les DTP et invisibles les DBE des dates ou encore
plus efficace, faisons-le dans nos procédures ecrireoui et ecrirenon que nous pouvons encoder tout de suite.
Toutefois, revoyez les taborder pour que ce soient les DTP qui soient prioritaires. Attribuons aussi par défaut la
date du jour a DTPnaissance et la plus grande date possible a DTPmort. (pourquoi ?) mais dans la procédure

ajout.
procedure TFREALISATEUR.bnouveauClick(Zender: Tobject):
hegin
dbheprenom. SetFoous:
datavideo.ASFPlisterealisateur.insert;

dbgreaslisateur.Enabled = false;

fermeoption?

ecrireouli;

drtpnaissance.Date = date():

dtpmort.Date := strtodate('31/12/2099');
end;

procedure tfrealisateur.ouvreoption;

bhegin
panelicone.Visible := true;
panelvalidation.Visible := false:;
nouwveau. Enabled = true;
modifier.Enabled := true;
supprimer.Enabled := true:;
chercher.Enabled := true;
dbgrealisateur.Enabled = true;

end;

procedure tfrealisateur.fermeoption;
- begin

- panelicone.Visible := false:

- panelvalidation.Visible := true:
* nouvealu.Enakbled = false:

- modifier.Enabled = false:;

+ supprimer.Enabhled = false:

- chercher.Enahled = false:;

- end;

procedure tfrealisateur.ecrireoui;
- hegin

+ dbhenom. Feaddnly = false:

+ dbheprencm. ReadOnly 1= false;

- dhenaticonalite.Readinly ::= false;

- dbmbibliocographie.readonly := false:
- dbedatenaissance.visible = false:
- dbedatemort.visible := false;

- dtphaissance.wvisible = true;

+ dtpmort .. wisible = true;

- end;

procedure tfrealisateur.ecrirenon;
+ bhegin

- dbenom. Readtnly = true;

* dbheprenom. ReadOinly := true;

* dbhenationalite.Readinly = true:;

- dbmbibliographie.readonly = true;
+ dbedatenaissance.visihle = crue;
* dbhedatemort.visible = true:

+ dtpnaissance.visible = false;

* dopmort.vizible = false:

* end;
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Attention a la conversion de string en date dans bnouveauclick.
Pour tester tout cela, nous allons écrire tout de suite 1'annulation .

* procedure TFREALLIZATEUR.bannhuleClick(3ender: ToObject): E)
bhegin
dataviden.ASPlisterealisateud.Cancel;
benregistre.Enabled := false;
ecrirenon;
ouvreoption;
end;

11 faut maintenant écrire la procédure qui permet de faire afficher le bouton d'enregistrement quand les zones non
nulles sont replies. Il s'agit ici de nom et datenaissance. La seconde sera toujours non nulle du fait qu'on utilise
un composant qui remplit la zone. La procédure est donc la méme que celle des clients. (onchange sur dbenom).

procedure TFREALISATEUR.DEEnomChange (Sender: ToObject): S
* begin
* henregistre.Enabled := (trim(dbenom.Text) <> '');
* end;

3.5. La modification et l'enregistrement.

Lors de la modification, il faudra récupérer les dates de la base de données pour les injecter dans les DTP car ce
ne sont pas des composants bases de données. Ils ne se mettent pas a jour automatiquement avec l'ensemble de
données. Ceci nous donne :

procedure TFREALIZATEUR.bmodifieClick (2ender: TObject): ~
+ hegin
+ if [(trimidbepkrealisateur.Text] <= '') then
hegin
* clerealisateur := strtoint (dbepkrealisateur.text);
+ dbenom. ZecFocus;
+ datavideo.A3Plisterealisateur.edic;
* fermeoption:
* ecrireoui:
+ dtpnaissance.bate = datavideo.,3Plisterealisateurdatenaissance.Value:
+ dtpmort.Date = datavideo.l3Plisterealisateurdatemort.value;
end;
* end;

Les deux derniéres lignes fournissent aux dtp le contenu de la base de données.
Voici la procédure actualise et le celle du bouton d'actualisation.

procedure tfrealisateur.actualise;
hegin
datavideo.A3Plisterealisateur.active = false;
datavideo.A3Plisterealisateur.active = true
end;
procedure TFREALLISATEUR.bactualiseClick|(3ender: Tohject):
bhegin
actualise;
end;

Vous trouverez ensuite la procédure d'enregistrement.
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procedure TFREALLTISATEUR.bhenregistreClick(Sender: Tohject) :

hegin
if idatavideo.ASPlisterealisateur.2tate = dsinsert) then
hegin
with datavideo.AZPajoutrealisateur do
hegin
paraweters.paranbyname [ 'Bnom' ) .wvalue := dbhenom.text;
parameters. ParamEyName (' Bprenom' ) .Value := dbeprenom.Text;
paramweters.FParamByName (' Bdatenaissance') .Value := dateof (dtphnaissance.Date) ;
if (datetostr (dtpmort.Date) <»r '31/12/2099')
then parameters.ParamByName ['datemort') .Value := dateof (dtpmort.date)
else parameters.FParamByMName ('@datemort') .Valuse = null;
parameters. ParamEyName (' Anationalite' ) .Value := dbenationalite.text:
paraweters.FParamByName (' Bbiographie' ) .Value := dbwhibhliographie. Text:
execproc;
clerealizateur := parameters.parawbynams('@clerealizateur').value;
end;
end
else
hegin
clerealisateur := strtoint (dbepkrealisateur.Text)
with datavideo.ASPrmodifrealisateur do
hegin
parsmeters. ParamByleame (' @oclerealisateur') .value := clerealisateur:
parameters. parambyneme (' @nom' ) .value := dbenom.text;
parsmeters. ParamByleame (' @prenom' ) .Value := dbeprenom.Text;
parsmeters. ParamBylame (' @datenaissance' ) .Walue := dateof (dtpnaissance.Date)
if (datetostr{dtpmort.Date) <> '31/12/2099')
then parameters.ParamEvyMNeame [ 'fdatemort') .Value := dateof (dtpmort.date)
else parameters.ParsmEvyMNeame (' [fdatemort') .Valus := null;
parsmeters. ParamByleame (' @nationalite' ) .Value := dbenationalite.text:
parameters. ParamByleame (' fhiographie') .Value := dhmbibliographie.Text:
EXEeCprOC;
end;
end;
benregistre.Enabled := false;

actualise:
datawvideo.
ecrirenon:

A3Plisterealisateur.Llocate | pkrealisateur',clerealisateur, []) !

ouvreoption;

end;

Analyse et Conception d'Application.

B

Remarques : on attribue par défaut la date 31/12/2099 pour la mort et si cette date est conservée, on encode dans
la table la valeur null. Il se fait que null correspond a la date 30/12/1899. Si bien qu'en modification, je dois
tester le 30/12/1899 pour tester la nullité et dans ce cas, remplacer par 31/12/2099 dans le DTP. Etrange et pas
évident a gérer quand on ne le sait pas.

Pendant qu'on parle des cas spéciaux, pensons a rendre les boutons supprimer, modifier et chercher inutilisables
en cas de table vide. Dans UVIDEO :

procedure TDATAVIDED. AZPlisterealisateurifterCpen(Datalet: TDatalet):

bhegin
frealisateur.bwodifie.Enakbled = A3FPlisterealisateur.recordcount > 0;
frealisateur.bsupprine.Enabled := ASPlisterealisateur.recordcocount > 0O;
frealizateur.becherche.Enabled := ASPlisterealisateur.recordeount > 0;
frealisateur .modifier.Enakhled := A3FPlisterealisateur.recordcount > 0;
frealisateur.supprimer.Enabled := ASPlisterealisateur.recordcount > 0O;
frealisateur.chercher.Enahled = AZPlisterealisasteur.recordcount > 0;

end:

Il s'agit de afteropen de ESPlisterealisateur.

eric@brasseur.be
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3.6. La suppression et la recherche.

procedure TFREALISATEUR.bsupprimecClick(3ender: ToObject): L
hegin
if (mwessagedlg|'Confirmez-—vous la suppression de ce réalisateud 70,
mtoeonfirmation, [(mbok, mboancel] 01 = mrok) then
hegin
with datavideo.AZPsupprrealisateur do
begin
paraweters. ParamBylame (' o lerealisateur ') .Value = strtoint(c
execproc;
end:
actuslise;
end;
end;
procedure TFREALISATEUR.bchercheClick (Zender: Tobject) ! Ea)
bhegin
fermeoption;
panelvalidation.Visible := false:
clerealisateur = strtoint (dhepkrealisateur.Text);
panelrecherche.Visible := true;
datavideo.DTirealisateur.Datalet := datavideo.A3Prechrealisateur;
erecherche.ZetFocus;
end;
procedure TFREALIZATEUR.erechercheChange (Sender: Tohject): s
bhegin
with datavideu.ASPrechrealisateud do
begin
active = false:
parameters.ParambByMName (' Achaine' ) .Walue := erecherche.text;
execproc;
active = true;
end;
end;
procedure TFREALIZATEUR.bhretourclick(3ender: Tobhject): L
begin
if (trimidbenom.Text]) <> ''") and (trimi(dbepkrealisateur.Text)] <= '')
then clerealisateur := strtoint (dbepkrealisateur.text):
datavideo. AZPrechrealisateur.ictive = false:
datavideo.DT3realisateur.Dbataiet = datavideo.A3Plistcerealisateur;
panelicone.Visikhle := false:
actualise;
datawvideo,.AZPlisterealisateur.Locate ' pkrealisateur!' ,clerealisateur,[]1):
ouvreoption:
ecrirenon;
panelrecherche.Visikble := false;
end;

Je n'insiste sur aucune de ces procédures qui correspondent exactement a celles des clients.

eric@brasseur.be 42


mailto:eric@brasseur.be

LE.P.S.C.F. Marche en Famenne Analyse et Conception d'Application.

3.7. La gestion de la grille.

Comme pour les clients, nous allons colorier et permettre les tris sur les titres de colonnes.

procedure TFREALIZATEUR.DEGrealisateurTitleClick(Coluwn: TColwuon) ; -~
rar
zle @ integer;
* bhegin
* with DATAVIDEC.A3Plisterealizateur do
hegin
* if (recordcount <> 0) then
begin
* cle = strtoint (dbepkrealisateur.text)
- active := false; A rpetour du curseur
. parameters. parambynamwe [ fnomdecolonne' ) cvalue = column.FieldName:
* if coluwmn.Fieldiamwe = 'nationalite'’ then
begin
* if walnationalite = '4' then wvalnationalite = '-!
. else valnationalite = '+4';
* parameters. ParamByMNawe | 'Bordretri') .value := wvalnationalite;
end;
* if column.FieldMNatoe = 'now' then
hegin
. if walnom = '4+' then valnom := '-!
* else wvalnom = '+';
* parameters.ParamByMawe (' lordretri') .walue := walnom:
end ;
. if coluwmn.FieldNamwe = 'prenom'’ then
hegin
* if walprenom = '+' then wvalprenom := '-!
* else wvalprenomw := '+4';
. parameters. ParamByNawe [ 'fordrectri') .value := valprenom;
end;
. active := true;
* locate ['pkrealisateur' ,cle, []) !
end ;
end ;
«  end; w
procedure TFREALIZATEUR.DEGrealisateurbrawColumncCell (Sender: Tobhject: -~

const Rect: TRect: DataCol: Integer; Columwn: Toolumn:
State: TGoridDrawitate) !
rar
grille : tdbgrid;
* bhegin

. grille := (sender as tdbgrid):

. ifigrille.Datalfource.lata3et.RecNo mod 2) =0

. then grille.Canvas.EBrush.Color := clinfokk

* else grille.Canwvas.Brush.Color := clmoneygreen?

* if state = [gdselected,gdfocused] then grille.Canvas.EBrush.Color := clnavy:
* grille.DefaultDrawColumnCell (rect, datacol, coluon, state)

* end;
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3.8. Finition.

Ne pas oublier la gestion du menu et les infobulles. Vous remarquerez d'ailleurs que les textes des infobulles ont
été conserves lors du copier coller ainsi que la propriété showhint.

Voici pour clore cette partie une image du programme pendant son exécution.

1” Gestion des Réalisateurs.

Fichier Edikion

Deébut du nom : b %‘

Mom du réalizateur. |Prénom du réalizateur. Mationalité. ~
Bertrand Blier Frangaize

> I .. poie

w
Prénom am

|.Jacques |Bre|

Diate de Maissance Date de Decés M ationalité

|8/04/1929 9/10/1978 |Belge

Biographie

C'est en Belgique, dans la banlieus de Bruselles & Schasrbeek, que nait le 8 avil 1329, la perzonnalité la pluz volcanigue de la
chanzon francophone, Jacques Romain Georges Brel Son pére, Bomain, dinge une uzing d'emballage. dwec son frére, Piere, de B

ang gon ainé, Jacques connait une éducation austére entre collége catholique et scoutizme. & 16 ans, Il crée une troupe de
théatre avec quelgues copaing et &crit lui-méme des pigces.

plrealizateur u
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4. LA TABLE DES PHOTOS.

4.1. Préalable.

Cette table qui ne comprend presque pas de champs est la seule a contenir des images. Il va falloir gérer la

Analyse et Conception d'Application.

visualisation, 1'ajout, la suppression et 'échange de photos. Plus tard, il faudra prévoir la liaison avec les tables
ACTEUR ET FILM quand elles seront disponibles. Contentons-nous du minimum (ce qui n'est déja pas mal).

Créons la forme

name : FPHOTO

caption : Gestion des Photos.
Unité : UPHOTO

Créons les procédures stockées.

Requéte e portable. mesvideos.maconnexion

CEEATE proc listephoto
as

from PHOTO
order by photo.commentaire

=4

select photo.pkphoto, photo. photo, photo.commentaire

| %

I\|

I

La ou les commandes ont réussi.
£

| %

] Grilles tessages

Lok de requétes terr ericporkable (8.0)  maconnexion {517 mesvideos

0:00:00 0 lignes  |Lg 3, Cal

i’ Requéte - ericportable. mesvideos.maconnexion - Sans titre1*

1

CRELATE proc ajoutphoto

foomrentaire warchar (50)
Ephoto image,

Bolephoto int ocutput

as

insert into FPHOTO
|comnentaire, photao)
walues

(Bocommentaire, Bphoto)

<

zet [clephoto = (gelect FEIDEMTITY as= pkphotoh

%]

La ou les commandes ont réussi.

<

[0

1 Grilles tessages

Lok de requétes b ericportable (3.0)  maconnexion (517 mesvideos | 0:00:00 0 lignes

Lg 11, Cal 46

Requéte - ericportable.mesvideos.maconnexion - Sans titre1™

CREATE proc modifphoto
[foommentaire warchar (50)
fphoto image,
fBclephoto int
as
upcdate PHOTO
I=1=} o8
commentaire = [oommentaire,photo = @photo
where
PEphoto = @clephotd
<

|

=]

La ou les commandes ont reussi.

<

€%

] Giilles tMeszages

Lot de requétes t ericportable (5.0)  maconnexion (517 mesvideos | 0:00:00 0 lignes

Lg 10, Cal 20
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' Requéte - ericportable.mesvideos.maconnexion - Sans titre1*

azs

<

CREATE proc supprphoto
fclephoto int

delete frow PHOTO where pkphoto = @clephc\t.ol

|

£

= Grilles Meszages

Lot de requétes be |ericportable (5.0 maconnexion (511 |mesvideos

La ou les conmandes ont réeussi.

I

0:0o:00

Lag 4, Col 44

' Requéte - ericportable.mesvideos.maconnexion - Sans titre2*

as

<

LLTER proc rechphoto
@chaine varchar (25)

zelect PHOTO. pkphoto, PHOTO. photo, PHOTO. commentaire
from PHOTO

where PHOTO.commwentaire like @chaine + !
Furder by PHOTO.comrentaire

25 1

=

&

Inscrivons ces procédures stockées dans DATAVIDEO.

La ou les commandes ont réussi.

(S>3

7 DATAVIDEO
RO + + +
i 1 I I
ADCviden DTS Client DTS realizateur DTSphoto

HDDE HDDE HDDE

ASPListeClient  ASPlisterealizatewr  ASPliztephoto

HDDE HDO; HDOE

ASPaAjoutClient ASPAjoutRealizatewr A5 P ajoutphoto

HDO& HDO; HDOS

ASPModifClient A5Pmodifrealizateur A5Pmodifphoto

HDOE HDOE HDOE

A5PSupprClientASPaupprR ealizateurdSPsupprphoto

HDOE HDOE HDOE

ASPrecholient  ASPrechrealizatewr ASPrechphoto

Pas de probléme pour les liaisons. Vous étes devenus des experts. La seule difficulté rencontrée vient du type
assigné au parameétre photo : vous choisissez null.

4.2. Création de la forme.

Comme pour la forme FREALISATEUR, nous allons copier les panels PANELICONE,PANELVALIDATION
et PANELRECHERCHE. Nous installerons un PANELPHOTO sur lequel nous placerons aussi la grille
puisqu'il y a peu de composants. La photo sera placé dans un nouveau panel : PANELIMAGE.
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7 Gestion des photos. El Elgl

Fichier  Edition

ilhl Début du commentaire |
Commentaires. |
L4
l n
| n u

Commentaire |

Vous voyez apparaitre le nouveau panel avec trois
boutons et un nouveau composant destiné a recevoir les | _|
photos. Il s'agit du type Image que vous trouverez dans |
'onglet Supplément. Certains diront qu'il est plus |

simple d'utiliser un dbimage. Toutefois, ce type | |
n'accepte pas les images jpg ce qui surcharge les |
disques. |

Appelons ce composant iphoto. Nous ajoutons aussi un |
composant opendialog que nous appelons opdphoto. |

On le trouve dans l'ongle Dialogue. Il permet de se | |
promener dans les répertoires pour saisir les documents |
(ici les photos). Vous l'utilisez tous les jours sans le |

savoir. Il s'agit d'une fonction de Windows. Cette icone - - _ |
n'apparaitra pas lors de l'exécution du programme.

Vous trouverez ci-dessous le nom des boutons.

+

B% Mainblenul A
»% OFDphato
panelicone
panelimage

=] bajouterphobo

=] beffacerphoto

=] bt

=] iphato
Panelphato
panelrecherche
panelvalidation

+

+

+

+
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4.3. Stratégie et ajout.

Nous n'afficherons pas systématiquement les images qui correspondent aux lignes de la grille. En effet, afficher
a chaque mouvement est facile, mais cofiteux en ressources. Le bouton bvoir permettra de visionner la photo
stockée dans la table.

Le bouton bnouveau sert a ajouter un nouvel enregistrement. Le bouton bajouterphoto sert a mettre la photo
dans l'enregistrement ou a remplacer une photo qui s'y trouvait déja.

Commencons par créer l'enregistrement (et annulons l'opération). N'oublions pas les procédures personnelles et
formcreate. Une variable flagimage de type integer est créée. Nous verrons pourquoi plus tard. Ajoutons aussi
la procédure onchange de commentaire (pour rendre utilisable le bouton d'enregistrement ou pas).

procedure TFPHOTO. bnouwveauClick(Sender: Tobject)
+ hegin

. bajouterphoto.Visibhle := true;
. dbhecommentaire.3etFocus;

- datavideo.A3Plistephoto. insert;
- dbgphoto.Enabled := false:

* flagimage := 0:

* fermeoption:

* ecrirecoui:

* end:;

procedure tfphoto.ouvreoption;
+ begin

+ panelicone.Visikle = true;

+ panelvalidation.Visihkhle := false;
+ nouwveal.Enabled = true;

- modifier.Enabled = true;

. supprimer .Enabled := true;

. chercher.Enabled := true;

- dbgphoto.Enabled := true:;

. end;

procedure tfphoto.fermeoption;
* bhegin

* panelicone.VWisible = false;

* panelvalidation.Visihle = true:
+ nouveau.Enabhled = false:

+ modifier.Enabled = false:

+ sSupprimer . .Enabled = false;

+ chercher.Enabled = false:;

- end;

procedure tfphoto.ecrireoui;

bhegin
- dbecommentaire. Readinly 1= false:
- end ;

procedure tfphoto.ecrirenon;

begin
* dbecommentaire. Readinly = true:
* end;

procedure TFPHOTO.FormCreate (Sender: Tobject) :
* bhegin

* flagimage := 0;

+ panslvalidation.Visible := false:
+ bhenregistre.Enabled := false:

+ panelrecherche . Visikbhle := fal=se:
* end;
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procedure TFPHOTO.DEEcomrmentaireChange (Sender: Tohject) ;
begin

benregistre.Enabled := (trim(dbecommentaire.,Text) <= ''};
end;

procedure tfphoto.actualise;

begin
datavideo. A3Plistephoto.active 1= false;
datavideo. A3Plistephoto.active 1= true
end;

procedure TFPHOTO.bhannuleClick(Sender: Tokbject):

begin
datavideo. A3Plistephoto.Cancel;
benregistre.Enabhled := false;
bajouterphoto.Visible = false:
beffacerphoto.Visible = false:
ECrirenon:
ouvreoption:
flagimage := 0

end ;

procedure TFPHOTO.bhactualisellick(3ender: TChject):
begin

actualise:;
end;

4.4 La gestion des photos.

Voici la partie délicate de cette unité. Nous allons devoir contourner un probléme : la difficulté de gérer les
images jpeg et jpg. Ces photos doivent étre identifiées au moyen d'une fonction personnelle.

function tfphotd.departjpegblobtimage i thlokfield) : integer:
rar
hs @ tadobhlobhstrestn;
buffer : word:
hx : string:
hegin
result = -1;
hs := tadoblobstreaw.create [(image, bwread):
try
while (result = -1) and(bs.position + 1 < bs.=zize) do
hegin
ha.readbuffer (buffer, 1)
hx := inttohex(buffer,2):
if hx = 'FF' then
hegin
ba.readbuffer ibuffer,1) :
hx := inttohex (buffer,2):
if hx = 'DS' then result := bhs.position - 2
elze if hx = 'FF' then bs.position := bs.Position - 1;
end;
end;
finally
h=s.free;
end;
end;

et dans la partie interface :

function departjpegblob(image : tblobfield) : integer;

11 faudra ajouter dans les uses les librairies db,adodb et jpeg. Vous le constaterez.
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Explications relatives a cette fonction :

Dans un jpg ou jpeg, le début de 1'image dans le fichier container se repére par deux bytes successifs qui valent
FF et D8. Il faudra donc ne charger dans la base que la partie qui commence aprés ces deux bytes. Cette
fonction détermine si ces deux bytes successifs sont présents et renvoie la position (éventuelle) au programme
appelant. L'usage du try...finally...end est rendu nécessaire pour éviter des messages d'erreur.

Je vous conseille de bien garder cette fonction (que je n'ai d'ailleurs pas écrite moi-méme) qui vous servira telle
quelle dans tous les cas ou vous utiliserez des images jpg.

procedure tfphoto.voirphoto;
rar

phototwp : tCipegimage;

hs : tadoblobstream:

begin
bz := tadoblobstreatn.Create (datavideo. A3Plistephotophoto, bread)
if b=.%ize <> 0 then
begin
try
bs.53eekidepartijpegblob (datavideo.AZPlistephotophoto) ,sofrowbeginning) ?
phototwp := tjpegimage.lreate;
try
phototmp.LoadFrom3tream(hs) ;
iphoto.Visihle := true:;
iphoto.Picture.Graphic := phototmp:
finally
phototmp.Free;
end;
finally
bs.Free;
end;
end ;
end;

procedure TFPHOTO.bvoirClick(Sender: TOhject):
hegin

voirphoto;
end;

La procédure personnelle (ne pas oublier d'aller écrire la ligne procedure voirphoto; dans l'interface) sert a
visualiser les photos. Elle est aussi construite autour d'un try...finally...end (méme un double) car si la place en
mémoire n'est pas suffisante, la photo n'est pas chargée et le message d'erreur est intercepté et transformé en
langage compréhensible pour l'utilisateur. Cette procédure charge en mémoire l'image depuis la base de données
puis la place dans le iphoto et libére 1'espace temporaire de mémoire alloué au transfert.

La procédure bvoirclick correspond au bouton de visualisation. Elle appelle la procédure voirphoto. J'ai procédé
de la sorte car je pense avoir besoin plus loin de la procédure personnelle appelée par une autre procédure.

procedure TFRPHOTO.bajouterphotoClick(3ender: TChject) !
begin
if opdphoto.execute then
hegin
iphoto.wvisible := true;
iphoto.picture. loadfromfile (opdphoto. £ilename) ;
flagimage := 1:
end;
end;

Cette procédure lance le dialoque de recherche et stocke la photo que nous venons de saisir dans une zone
temporaire de la mémoire. C'est cette zone que nous passerons en paramétre au moment d'enregistrer la ligne.
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procedure TFPHOTO.henregistreClick(3ender: TObject):
rar
hsl @ Cmemorystrestn:
flagl : boolean:;
bhegin
try
sl = twemworystream.Create;
flagl := true;
try
iphoto.picture.graphic.savetostream(bsl) ;
except
flagl := false;
end;
if [(datavideo.A3Plistephoto.3tate = dsinsert) then
bhegin
with datavideo. i3iPajoutphoto do
hegin
paraweters. pararbyhname (' Bootmentaire' ) svalue 1= dbecommentaire.tedt:
if (flagl) and (flagimage = 1)
then parameters.paratmbynsme ['Bphoto') . loadfromstreamibsl, frhlob)
else parameters.ParamByMame (' Bphoto') .value = '!';

.
EMECDEOC?

clephoto = paraweters.parawbyname ('@clephoto') .value;
end;
end
else
bhegin
clephoto := strtoint (dbhepkphoto.Text):
with datavideo.AZProdifphoto do
hegin
parameters. ParamByNeamwe [ 'Bolephoto' ) .wvalue := clephoto:
parameters. paranbynamwe [ Bocomwentaire') cvalue = dheconmentaire. text;
if (flagl) and (flagimage = 1)
then parameters.paranbynamwe ('Bphoto') . loadfromstreambsl, fthlob)
else parameters.ParamBylame ('Aphoto') .valus = '';
EXECDroS;
end;
end;
finally
b=1.Free:;
end ;
henregistre.Enahled := false:
actualise:;
bajouterphoto.Visikble := false:
datavideo.AZPlistephoto.Locate (' pkphoto! , clephoto, []1) 2
dbgphoto.Enabhled = true;
bajouterphoto.Visikhle = false;
heffacerphoto.Visikhle = false;
flagimage = 0;
ecrirenon;
ouvreoption;
end;

Vous voyez ici que la zone temporaire est passée comme paramétre lors de l'enregistrement. Ici aussi, nous
sommes prudents et utilisons la structure try...finally...end. Le drapeau flag (variable locale) est placé a 1 si la
zone de transfert est créée. Si elle n'est pas créée, le paramétre regoit la valeur null.

Le drapeau flagimage (variable publique) est activé par la procédure d'ajout d'image. Il est donc impossible
d'insérer une image sans étre dans ce mode.

Si vous créer deux enregistrements avec une image, vous constaterez que le fait de se déplacer dans la grille ne
modifie pas l'image affichée dans le iphoto. De plus, je pense qu'il ne sert a rien d'afficher la photo & chaque
déplacement dans la table. Il faudrait également n'afficher le bouton voir photo que si une photo ést présente
pour cet enregistrement. La procédure suivante va répondre a cette demande. Dans datavideo, vous choisissez
I'événement afterscroll (aprés défilement) de listephoto.
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procedure TDATAVIDEC.,AZPlistephotolifterlcroll (Datalet: Thatalet): e
hegin
fphoto.bvoir.Enabled := AZPlistephotophoto.Value <> '';
fphoto.iphoto.visible := false:
end;

On voit que le bouton est actif si une photo est présente dans l'enregistrement courant et dans ce cas, iphoto est
visible et permet donc I'affichage de la photo sur demande.

Procédure de suppression d'une image : attention : uniquement possible en cas de modification ou ajout
d'enregistrement.

procedure TFPHOTO.heffacerphotoClick(Zender: ToOhJject):

hegin

flagiwage := 0O;

iphoto.Visible := false;
I showmressage (' La photo ne sera définitivement supprimée cu''aprés enregistrement.'):
end;

Attention : présence d'un avertissement qui dit bien ce qui se passe car 'effacement n'est pas immédiat.(ne pas
oublier de mettre deux ' dans la chaine.

Pensons aussi a la procédure de coloriage de la grille.

procedure TFPHOTO.DEGphotoDrawColumnCell (Sender: Tohject;
const Rect: TRect; DataCol: Integer; Colwuwnn: TColwumn:
State: ToridDrawitate) !

rar
grille : tdbgrid;
hegin
grille := (=zender as tdbgrid):
ifigrille.Data3ource.Datalet.FeclNo mod =) =0
then grille.Canvas.Brush.Color = clinfobk
else grille.Canvas.Brush.Color := clmoneygreen;
if state = [gdselected,gdfocused] then grille.Canvas.Brush.Color = clnavy:

grille.DefaultDravColunnCell (rect,datacol, colunn, state) ;

hnd;

4.5. Modification, suppression et recherche.

procedure TFRPHOTO. bhsupprimeClick(3ender: Tchiject) !
. bhegin

+ if (mwessagedlg (' Confirme=z—-wvous la suppression de cette photo 2 ',
mwtoonfirmation, [kbhok,mboancel] ,0) = wrok] then
hegin
+ with datavidec. A3P=zupprphoto do
hegin
+ parameters. ParamBEyMName (' Aclephoto' ) . Walue := satcrtoint (dbhepkphoto.
. EXECproc;
end;
+ actualise;
end;
+ end;
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procedure TFPHOTO.hmodifieClickiZender: Tobhject):;
. bhegin

* if (trimi(dbepkphoto.Text] <> '']l then
begin

* clephoto = strtoint (dbepkphoto.text)

+ dbecommwentaire . 3etFocus;

* datavideo. AP listephoto.edit;

- bajouterphoto.Visikhle = true:

. fermeoption;

* ecrireoui;
end;

* end;

procedure TFPHOTO.hchercheClick(Sender: Tobject):
+ hegin

+ fermeoption;

+ panelvalidation.Visible := false;

. clephoto = strtoint (dbepkphoto.Text) !

+ panelrecherche.Visibhle = true;

+ datavideo.DT3photo.Datalet = datavideo.A3Prechphoto;
* erecherche. 3etFocus;

* end;

procedure TFPHOTO.erechercheChange (Sender: Tobject) !
+ hegin

+ with datsawvideo.A3Prechphoto do
hegin
* active := false:;
+ parameters.ParamBylName (' Achaine') .Value := erecherche.text;
* eEXECproc;
* active := true;
end;
* end;

procedure TFPHOTO.bhretourClick(3ender: TOhject)
+ hegin

+ if (trim(dbecomrentaire.Text) <> ''") and (trim(dbepkphoto.Text)
+ then clephoto := strtoint(dbepkphoto.text):

+ datavideo. ASPrechphoto. cotive 1= false;

+ datavideo.DT3photo.Datalet = datavideo.l3Plistephoto;
* panelicone.Visikble := false:

* actualise;

+ datavideo.ASPlistephoto.Locate (' pkphoto!' ,clephoto, []):
+ ouvreoption;

* ecrirenan;

+ panelrecherche.Visihle := false:

* end;

<F

Analyse et Conception d'Application.

Toutefois, lors de cette recherche, vous constaterez que les photos ne correspondent plus aux enregistrements. 11
va falloir modifier la procédure voirphoto en conséquence. Il faudra aussi dans datavideo affecter 1'événement

afterscroll de ASPrechphoto pour modifier la visualisation ou non.
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procedure tfphoto.wvoirphoto;
rar

phototmp @ tipegimage;

hz @ tadoblobstream:
hegin
if datavideo.DTZphoto.Datal3et = datavideo.A3Plistephoto
then ks = tadoblobstream,.Create (datavideo.AZFPlistephotophoto, binread)
else b=z = tadoblobstream.Create (datavideo. ASFPrechphotophoto, bhmwread) ;
if h=.3ize <> 0 then
bhegin
try

if datavideo.DTSphoto.Datafet = datavideo.AZFPlistephoto
then h=.5ecskdepartijpeghlobh(datsviden. 3P listephotophotao) ,sofrombeginning)
else b=.3eekdepartjpeghlob(datavideo. A3Prechphotophota) ,sofrombeginning)

phototmp = tipediwmage.Create;
try
phototwp.LoadFromStream (bs) ;
iphoto.Visible = true;
iphoto.Picture.Graphic := phototmp;
finally
phototmp.Free;
end;
finally
hs.Free;
end;
end;
end;
procedure TDALATAVIDEC, ASPrechphotobiftericroll (Datalet: TDhatalet): L
* hegin
* fphoto.bwvoir.Enabled := ASPrechphotophoto.Valus <> '}
* fphoto.iphoto.wvisikble = false
* end;

Ne pas oublier non plus de vérifier la présence d'enregistrements dans la table.

procedure TDATAVIDED. AZPlistephotolfterOpen(Datalet: Thatalet) :

hegin
fphoto.brmodifie.Enabhled AZPlistephoto.recordoount > 0O;
fphoto.bsupprime.Enabled := A3FPlistephoto.recordcount > 0;
fphoto.bcherche.Enabhled AZPlistephoto.recordoount > 0O;
fphoto.modifier.Enabhled AZPlistephoto.recordoount > 0O;
fphoto.supprimer.Enabled := A3Plistephoto.recordcount > 0;
fphoto.chercher.Enabhled AZPlistephoto.recordoount > 0O;

end;

Enfin, il faut documenter les boutons et revoir les événements du menu.

11 faudra enfin tester ce programme en mode programme (en langant le programme exécutable) et non en mode
exécution temporaire (depuis la fléche verte de DELPHI).
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5. LATABLE DES ACTEURS.

5.1. Préalable.

Voici une table qui va étre liée a une autre : celle des photos. On se trouve devant un choix : les photos liées a
un acteur seront-elles ajoutées depuis la table des acteurs ou ajouterons-nous les acteurs aux photos depuis la
fenétre des photos ? Je propose de faire les deux. Ceci nous obligera a revoir la fenétre des photos, ce que nous
ferons quand nous permettrons la liaison avec la table des films.

5.2. Structure de la fenétre.

Les photos ne seront visibles que si l'utilisateur le souhaite en choisissant une icéne photo. Celle-ci nous enverra
sur la fenétre des photos avec une procédure stockée restreignant les photos a celles de I'acteur. En mode
création d'une liaison avec une photo, nous serons aussi envoyés dans la fenétre des photos mais avec plus de
possibilités. Construisons d'abord la fenétre sans tenir compte des photos. FElle ressemblera a celle des
réalisateurs en ajoutant le champ sexe. Nous allons d'abord créer les procédures stockées traditionnelles.

CREATE proc listeacteur ~
Anomdecolonhe warchar (300 ,fordretri char (1) P
as

if @Wordretri = '-' goto decroissant

select acteur.pkacteur,acteur.nom, acteur . prenom,
acteur . .datenaiszance, acteur .. datemort , acteur . nationalit
acteur .biographie,acteur.sexe

from acteur

order by
caze [normdecolonne
when 'nom!' then nom
when 'prenom' then prenom
when 'nationalite! then nationalite
encl
goto fin
decroissant:

select acteur.pkacteur,acteur.nom, acteur . prenom,
acteur .datenaissance, acteur .. datemort , acteur . nationalit
acteur .biographie,acteur.sexe

from acteur

order by
caze [nomdecolonne
when 'nom' then nom
when 'prenom' then prenom
when 'nationalite! then nationalite
encl
desc N
fin: w
< ?
.
La ou les commnandes ont réussi.

[>
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ii". Raquéte - ericportable. mesvideos. maconnexion - Sans titre1*

CREATE proc ajoutacteur -~
Anom wvarchar (25, i
Aprenom warchar (40,

fdatenaizsance datetime,

Adatemort datetime,

fbiographie text,

Anationalite warchar (20),

[lzexe char (1),

foleacteur int output

as

insert into acteur

[now, prenom, datenaissance, datemort ,  nationalite biographie, sexe)

values
(@nom,@prenom,@datenaissance,@datemort,@nationalite,@biographie,@sexeh
et [oleacteur = (select HEIDENTITY as pkacteur) ':
3 | >
La ou les commandes ont réussi. b
w

< I

il Requéte - ericportable.mesvideos.maconnexion - Sans titre1*

CREATE proc modifacteur -
Anom wvarchar (25) , W
Aprenom wvarchar (40,

fdatenaissance datetime,

Adatemort datetime,

Anationalite warchar (20,

@hiographie text,

Azexe chari(l),

fcleacteur int

as

update acteur

SEeT

nom = @nom, prenom = @prenom, datenaizsance = [datenaissance,

datemort = @datemort,nationalite = Qnationalite,

biographie = [@hiographie, sexe = [zexe

wThere
PEacteur = [cleacteur ;
L] k]
La ou les commandes ont réussi. ~
W
< |

i’ Requéte - ericportable.mesyvideos.maconnexion - Sans titre1*

CREATE proc suppracteur -~
foleacteur int
as L=
delete from acteur where pkacteur = @cleacteurl b
L ¥
La ou lez commandez ont réussi. -~
L
< |
[ Giilles beszages I
Lok de requétes terming, |ericpu:urtable (.00 |macu:unne><iu:un (54 |mesvideu:us 0:00:00 |IZI lignes |L|;| 4, Col 47 ,;,:I
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' Requéte - ericportable.mesvideos.maconnexion - Sans titre1*

CEREATE proc rechacteur L
Achaine warchar (25) il
as

zelect ¥

from acteur

where acteur.hom like @chaine + '%!

order by acteur.nom |
e 1] ] L=l
La ou les commandes ont réeussi. |
bt |
i | 11T ] l|
] Giilles Meszages I
Lot de requétes terming. |eriu:|:u:urta|:||e (8.0 |mau:u:unnexiu:un (54} |mesviu:|eu:us | 0:00:00 |IZI lignes |L|;| 7Cdle o
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7 Gestion, des Acteurs.

Fichier  Edition

i :
Début du nom : J: -
Prénom | M ationalité |
Mom Prénom Sexe
|DBEan DBE prenom [DBEzexe
[ate de naizzance [Date de deces M ationalité
|vendredi 27 janwier 2006 = | wendredi 27 jarwier 2006 =~ |DEEnationalite
Biographie
DEMbiographie

Unité : UACTEUR
fenétre : FACTEUR
Ne pas oublier de placer un DTPnaissance et un DTPmort.

Je propose également de remplacer a la saisie le DBEsexe par un nouveau composant : un DBRadiogroup sur
lequel nous aurons deux items : Féminin et Masculin. Ce qui transforme la fenétre en :
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I=* Gestion des Acteurs.

Fichier  Edition

= L
D ‘ _ —— Début du nom : Il I%“E” @
Hom I Prénom I M ationalité I
Ld
MNom Prénom Sexe
I £ Féminin
[ ate de naiszance Date de déceés I atiohalité
| vendredi 27 janvier 2008 = |wvendredi 27 janvier 2008 = ~ Masculin
Biographie

pkacteur I

Il faudra évidemment que le bon radio bouton soit activé au moment de la modification et initialiser un des deux

en mode création.. Allons plus loin : supprimons le DBEsexe et son label pour garder tout le temps les boutons
radios.

/ DATAVIDEO

=+ =+ =+ =+
Y m Iom Lw 1w o
ADCyiden DTS Clent DTS realizateur

53

[al] |ala]

;—E
=
=
2 i
o ]
=
=3
[m]
I
[=]
i

ASPListeClient  ASPlisterealizateur  A5Plistephoto ASPlisteacteur

[l HDDE HDDE

ASPAjoutClient ASPAjoutRealizateur ASPajoutphota ASPajoutacteur

|ala] HDDE [als]

A5PModifClient ASPmodifrealizateur A5Pmodifphoto A5 Pmodifacteur

[uli]

53
i

&3
£

[al]

£3

&3
i3
i3

[al] |ala] [als] [als]

i3

ASPSuppiClientSPzupprB ealizateur &5 Pzupprphoto ASPzuppracteur

e

ADO [l ADO

i
ié
i

[alu]

ASPrechclient  ASPrechrealizateur ASPrechphoto ASPrechacteur
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L'usage de DBRsexe exige ces préalables :

« il faut remplir la propriété items par : Féminin et a la ligne suivante Masculin.

+ il faut remplir la propriété values par F et a la ligne suivante M.
*  ne pas oublier de faire remplir le datasource et le datafield correctement

Voici les différentes procédures utilisées. Elles sont semblables a celles des réalisateurs a une ou l'autre ligne

pres.
procedure actualise:
procedure ouvreoption;
procedure fermeoption:
procedure ecrirecui;
procedure ecrirenot;
procedure FormCreate (Zender: Tobject):
procedure bnouvesuClick (Sender: TObhject) !
procedure bannuleClick|(3ender: ToObject):
procedure benregistreClick(Sender: TOhject):
procedure DEEnomChange (Sender: ToObject)
procedure brmodifieClick(Sender: TObhject) !
procedure bsupprimeClick (3ender: Tobject):;
procedure bactualiseClick(Sender: Tokhject):
procedure bcochercheClick (Sender: TObject)
procedure erechercheChange (Sender: TOhject):
procedure bretourClick (3ender: ToObject):
procedure DEGacteurTitleClickiColwnn: TColutn) 2
procedure DEGacteurDrawColwuwmnCell (Sender: Tobhject:
DataCol: Integer: Columh: TColumwmn; State: ToridDrawl3tate

private
{ Déclarations privéess |

public
{ Déclarations publigues |

end;

rar

FACTEUR: TFALCTEUER:

valnom, wvalprenom,valnationalite : char:

cleacteur @ integer:

procedure tfacteur.ouvreoption;

begin
panelicone.Visible := true;
panelvalidation.Visible = false;
nouveaun.Enabled = true:
modifier.Enakbled = crue;
Fupprimer.Enshled = true;
chercher .Enabled := true:;
dbgacteur.Enahled = true;

end;

procedure tfacteur.fermeoption;

begin
panelicone.Wisible ::= false:
panelvalidation.VWisikble = true;
nouvean.Enabled = fals=se:
modifier.Enabled := false:
supprimer.Enshled := false:
chercher .Enalhled = false;

end;
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procedure tfacteur.ecrireoui;

bhegin
dbenom. Readinly 1= false:
dbeprenom. BeadOnly := false;
dbhenationalite.Readinly = false:
dbrkbiographie.readonly = false;
dbrsexe.Readinly := false:
dbenaissance.wvisible := false:
dbemort.visibhle = false;
dtpnaissance.wvisible := true;
dtpmort.wisible 1= true;

end ;

procedure tfacteur.ecrirenon;

hegin
dbhenom. ReadOnly = trues;
dbeprenom. FeadOnly 1= true;
dbhenationalite.ReadOnly = true;
dbrbiographie.readonly = true;
dbrsexe.Readlnly = true;
dbenaissance.wvisikble = True;
dbemort.wvisikle = trus;
dtpnaissance.visibhle := false:
dtopmort..wisible = false:

end ;

procedure TFACTEUR.bnowweauClick (Sender: ToOkhject):
hegin
dheprenom. 3etFocus;
datavideo.A3Plisteacteur.insert;
dbgacteur.Enshled = false;
fermeoption?
ecrireoni;

dtpnaissance.Date = date()]:
dtpmort.Date := strtodate('31/12/2099';;
end ; hd

procedure TFACTEUR.FormCreate (Sender: Tobhject):

hegin
panelvalidation.Visible := false;
henregistre.Enasbled := false;
valnom 1= '-=';
valprenomw = '-';
valnhationalite = '-1';
panelrecherche . Wisikhle = false:
DTPnaissance.Visihle = false;
DTPmort . Wisible 1= false;

end;

procedure TFACTEUR.bannuleClick(Zender: Tohject):
hegin
datavideo.A3FPlisteacteur.Cancel;
henregistre.Enabled := false;
ecrirenon;
ouwvreoption:
end;
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procedure tfacteur.actualise;

hegin
datavideo.ASPlisteacteur.active = false;
datavideo.A3Plisteacteur.active := true

end;

procedure TFACTEUR.benregistreClick(3ender: TChject):
hegin
if [datawvideo.iAZPlisteacteur.3tate = dsinsert) then
begin
with datavideo.A3Pajoutacteur do
begin
parsmeters. parambyname (' Bnom' ) .value := dbenom.text;
parsmeters. ParamBylNamwe (' Bprenom' ) .WValue := dbeprenom.Text:
parsmeters. ParamBylame (' Bdatenaissance' ) .Value := dateof (dtpnaissance.Date) ;
if [(datetostridtpmort.Date) <» '31/12/2099')
then parameters.ParamBylame ('@datemort') .Value := dateof (dtpmort.date)
else parameters.ParamBylame ('@datemort') .Value := null;
parsmeters. ParamBylName (' Enationalite') .Walue := dbenationalite.text;
parsmeters. ParamBylName (' Bhiographie') .Value := dbhmbiographie.Text;
parsmeters. ParamBylName (' Bsexe' ) .Value := dbrsexe.Value;
exXecproc;
cleacteur := parameters.paranbyname ('icleacteur') . value;
end;
end
else
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hegin
cleacteur = strtoint (dbepkacteur.Text)
with datavideo.iAE3Pmodifacteur do
hegin
parameters.ParamByllame (' Boleacteur') .value := cleacteur;
parameters. parambynawe (' Bnow' ) Jvalue = dbenom.text;
parameters. ParamByllame (' Bprenom' ) .Walue := dbeprenom. Text:
parameters, ParamBylName (' Bdatenaissance' ) .Walue := dateof (dtpnaissance.Date);
if (datetostr (dtpmort.Date) <»r '31/12/2099')
then parameters.ParawBylame (' fdatemort') . .Value := dateof (dtpmort.date)
else parameters.ParamByName (' ddatemort') . Value 1= null;
parameters.ParanByName (' Bnationalite') . Value := dbhenationalite.text;
parameters. ParamByName (' Bhiographie') .Value := dbwbiographie.Text;
parameters. ParamByllame (' Bsexe') .Value := dbrsexe.Value;
EXECDroc;
end;
end;
henregistre.Enahled := false:;
actualise;

dataviden.A3Plisteacteur.Locate (' pkacteur' ,cleacteur,[]])
ecrirenon;
ouvreoption;

end;

procedure TFACTEUR.DEEncmChange (Sender: TObhject):
bhegin

henregistre.Enabled := (trimi(dbenom.Text) <> '']:
end;

procedure TFACTEUR.bmodifieClick(Sender: TChject):

begin
if (trimjdbepkacteur.Text] <> ''] then
hegin
cleacteur := strtoint (dhepkacteur.text):;
dbheprenom. 3etFocus;
datavideo.A3Plisteacteur.edit;
fermeoption:
ecrireoui;
dtpnaissance.Date = datavideo.ASPlisteacteurdatenaissance.Value;
if datavideo.A3Plisteacteurdatemort.valus <> strtodate('30/12/71899")
then dtpmort.Date = datavideo.i3Plisteacteurdatemort.valus
else dtpmort.Date := strtodate('31/12/2099');
end;
end;
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procedure TFACTEUR.kbsSupprimeClick(Jender: Tobhject):

begin
if (messagedlg('Confirmez—vous la suppression de cet acteur ? ',
mtoonfirmation, [mbok, mboancel] 0] = wmrok) then
hegin
with datavideo. i5Psuppracteur do
begin
parameters.ParamByName (' feleacteur ') .Walue := strtoint (dbepkacteur.Text) ;
exXecpros:
end;
actualise;
end;
end;

procedure TFACTEUR.kbactualiseClick(3ender: Tobject):
begin

actualise:;
end;

procedure TFACTEUR.bchercheClick(3ender: TChject):

begin
fermeoption;
pranelvalidation.Visibhle := false:
cleacteur := strtoint (dbepkacteur.Text):;
panelrecherche.Visible = true;
datavideo.DTS3acteur.Datalet := datavideo.AlPrechacteur:

erecherche. SetFocus;
end;

procedure TFACTEUR.erechercheChange (Sender: Tobject) !

begin
with datavideo. A3Prechacteur do
hegin
active := false;
parsmeters. ParamBylNamwe (' @chaine') .Value := erecherche.text;
exXecproc;
active = true;
end;
end;

procedure TFACTEUR.DEGacteurTitleClicki(Column: TColwmn) 2

rar
cle @ integer;
begin
with DATAVIDECD. ASPlisteacteur do
hegin
if (recordocount <> 0] then
begin
cle = strtoint (dbepkacteur.text)
active := false: A retour du curseur
parameters. parambyname (' fnomdecolonne' ) svalue 1= coluwmn.FieldName:
if column.FieldMame = 'nationalice' then
begin
if wvalnationalite = '+' then valnationalite = '-!
else wvalnationalite 1= '4!';
parameters. ParamByllame {' lordretri') .value := wvalnationalite;
end;
if colum.Fieldlfame = 'nom' then
begin
if valnom = '+' then wvalnom := '-'
else valnom := '+';
paramweters, ParamBylamwe (' Bordretri' ) .value 1= valnom:
end:
if column.FieldName = 'prenom' then
begin
if wvalprenom = '+' then valprenom := '-='
else wvalprenom := '4';
parameters. ParamByName (' Bordretri') .value := valprenom:
end;
active 1= trues;
locate ('pkacteur' ,cle, [1):
end;
end;
end;
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procedure TFACTEUR.DEGacteurDrawColumnCell (Sender:
DataZol:

const Eectc: TRect:!

Analyse et Conception d'Application.

ToObject;:

Integer: Column: TColumn:

State: TGridDhrawitate)
rar
grille tdbgrid;
bhegin
grille := (gender as tdbgrid):;

if(grille.Datcalource.batalet.Feclo mod 2)
then grille.Canwvas.Brush.Color
el=se grille.Canwvas.Brush.Color

if =state

[gdselected, gdfocused]

=0
clinfobk
o lmoneyogresn;

then grille.Canvas.Brush.Color = oclnawvy;

grille.DefaulcbravColwummcell (rect,datacol, colwmm, state) ;

end:

Et dans UVIDEO :

procedure TDATAVIDED, ASPlisteacteurifterOpen (Datalet:

begin

Jomodifie.Enabled
bzupprime.Enabled
hboherche..Enalbled
odifier..Enabled
facteur.supprimer.Enabled
.chercher .Enabled

facteur
facteur
facteur
facteur

facteur
end;

5.3. Lier une photo a un acteur.

ThataZet)
= AZPlisteacteur.recordcount > 0O;
AZPlisteacteur.recordoount > 0O
AZPlisteactenur,.recordoount > 0O;
AZPlisteacteur.recordocount > 0O;
ASPlisteacteur.recordcount > 0O;
L3Plisteacteur.recordcount > 0O;

Avant de nous lancer dans la mise en page et la programmation, il me semble opportun de rappeler quelques

points importants :

Quand je suis en mode suppression d'acteur, il ne faudra pas oublier que cet acteur ne pourra étre vraiment

enlevé que s'il n'y a plus aucune photo liée (intégrité référentielle). Il faut bannir l'effacement en cascade.
On peut laisser le systéme agir, nous verrons les messages affichés.

+ ajout d'une photo li¢e
+ changement de photo li¢e

Quand je suis en mode modification des renseignements de l'acteur, plusieurs options coexistent :

+ suppression d'une photo liée.
On pourrait imaginer plusieurs solutions pour pratiquer ces opérations. J'ai retenu la technique suivante : ne
permettre la liaison qu'a partir d'un nouveau bouton placé dans le PANELICONE (j'ai choisi un appareil
photographique) et agrandir la fenétre facteur. Ceci nous obligera a fixer la position et la taille de la fenétre
pour pouvoir procéder a la modification lors de 1'agrandissement et du retour a la normale.

Voici une idée du nouveau menu :

NEd &

Début du nom :

Ce nouveau bouton ne sera accessible qu'avec PANELICONE visible, c'est a dire quand nous sommes
positionnés sur un acteur. Sinous créons un nouvel acteur, la liaison avec des photos se fera en passant par cette

nouvelle icone

Toutes ces options nécessitent des procédures stockées qui concernent la table de liaison entre PHOTO et
ACTEUR, c'est a dire la table ALBUM. On nommera ces trois procédures stockées : AjoutAlbum, ListeAlbum

et SupprAlbum.

Voici la fenétre imaginée.
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Dans la nouvelle partie de la fenétre, on découvre une grille qui affichera les commentaires joints aux photos
liées a l'acteur en cours. Cette grille devra étre remplie immédiatement par la procédure ListeAlbum. Sous cette
grille, un composant Timage montrera la photo (si elle existe) qui détient le focus dans la grille du dessus.
Comme le nombre de photos par acteur est illimité mais je suppose raisonnable, on peut se permettre de monter
les photos automatiquement a chaque mouvement.

Au-dessus de la grille, on trouve trois boutons :

Q Il nous enverra sur la fenétre des photos pour pouvoir les traiter. (bnouvellephoto)

E 11 supprime (aprés confirmation) le lien entre la photo et 1'acteur. (bdelier)

@] Il dimensionne la fenétre a sa taille de départ. (breferme)

5.4. Remplir la grille de 1'album automatiquement.

Voici la procédure stockée de listage. 1l s'agit d'une jointure entre ma table photo et ma table album. Elle recoit
un parametre qui est la clé primaire de 'acteur. Cette clé primaire acteur est une clé étrangére dans la table
album. Vous trouverez également les procédures d'ajout et de suppression.

Hequéte P D /BC 6 mMesvideos. maconnexion 1) p L]

CREATE proc listealbum

facteur integer

as

select PHOTO.pkphoto, PHOTO. photo, PHOTO. commentaire, ALEUH. pkallbwmn
from PHOTO

inner Join ALEUM on ALEUHM. fkphoto = PHOTO.pkphoto

where ALEUM.fkacteur = [acteur

order by commentaire

[

éte - ericportable.mesvideos.maconnexion - Sans titre1* |-

(=IE3

CREATE proc ajoutallhum
f@fkphoto integer,
ffkacteur integer

Ls

insert into ALETH
[fkphoto, fkacteur)

values

(Bfkphoto, Bfkacteur) w
< | &
ILa ou les commandes ont reussi. =
{ e

] Giiles Messages

Lok de requétes b ericportable (3.0)  maconnexion (530 mesvideos | 0:00:00  Olignes Lg4, Col 1
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" Requéte - IEPSCF-FD7BC6F 7.mesvideos.maconnexion - Sans titre1*

CREATE proc supprallbum

Ll

Azlealbuwn int 3

as F

delete from album where pkalbwn = [Acleallbum |
i| 11l ] l|

La ou lez commandes ont réussi. %:
i| 11} ] l|

] Giilles Messages I

Lok de requétes kerming. |IEPSCF-FD?BC6F? (5.0} |mau:u:unnexiu:un (52} |mesvideu:us |III:IIIIII:IIIIII

Olignes Lg4, Col4d -

Je vais y ajouter une procédure qui nous renvoie le nombre de photos liées a un acteur. Cette procédure nous
sera trés utile pour éviter les doublons (deux fois la méme photo pour un acteur).

' Requéte - IEPSCF-FD7BC6F 7.mesvideos.maconnexion - Sans titre3*

create proc comptealbum |

@ fkphoto integer,
ffkacteur integer,
@nombre integer output

as
get [@nombre = (Zelect count(¥) from LLETM
where [(fkphoto = @fkphoto) and [(fkacteur = [fkacteur)) -
|
£ 1] ] =

Nous pouvons ajouter les composants dans datavideo.

==+ ==+ ==+ £+ £+
b [m, I + 4+ 4 4
ADCviden DTSClient DTSrealizateur DTSphaoto DTSacteur DTSAlbum
ASPListeClient  AS5Plisterealizateur  ASPliztephoto ASPlisteacteur  ASPliztedlbum

HDDE

ASPAjoUClient A5PAjoutR ealizatewr A5Pajoutphoto A5 Pajouta

HDDE

HDDE

HDDE

HDDE

[alu]

83

HDDE

[aju]

53

HDDE

53

[aju]

cheur ASFajoutalbum

ASPModifClient A5Pmodifrealizateur A5Pmodifphota A5Pmodifacteur A5Pzuppralbum

[alu]

83

HDDE

83

[alu]

53

[aju]

53

[aju]

ASPSupprClient4SPaupprR ealizateurdSPaupprphoto A5 Pauppracteund S Poomprealbumm

HDDE

ASPrecholient  ASPrechrealizatewr ASPrechphoto  ASPrechacteur

HDDE

HDDE

e

ADO

Dans I'éditeur de champs de ASPListeAlbum, ne pas oublier d'ajouter tous les champs.
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11 faut laisser la propriété active de ASPListeAlbum a false, car c'est le bouton bphoto de la fenétre facteur qui
activera la procédure a la demande. Quand nous rendrons a la fenétre sa taille normale, nous en profiterons pour

désactiver la procédure.

Commencons par dimensionner (taille normale) la fenétre lors de sa création (formcreate) :

¥ ﬁ% TRACTEUR
+-[_7] Wariables/Constante:
+-[[] Uses

hegin
top

end;

= panelalburn
=] breferme
= CBGphato
|- Columnz
¥% 0 - commentaie
- panelalbumicone
(=] bdefier
=] brouvellephato
- panelimage
(=] iphoto

procedure TFALCTEUER.FormCreate (Sender:

left
height :=
width :=
panelalbum.Visible :=
panelwvalidation.Visikble :=
henregistre.Enabled :=
valnomw = '-=';
valprenom = '-=-';
valnationalite = '-=':
panelrecherche.Visible :=
DTPhaissance.Visikhle :=
DTPmort.Visible :=

AEE]|

A JaCTEUR ]ugm]

TOhject)

1= 49:

1= 194;

680;
697
false:
false:
false;

false:
false;
false;

Voici les composants a ajouter dans la partie supplémentaire de la fenétre :

Un panel 'PANELALBUM) supportera les autres composants. Le reste est
connu.

Voici la procédure d'agrandissement de la fenétre :

procedure TFACTEUR.bphotoClick(S3ender: TObhject):; L
hegin
top = 30:
left = 1;
height := 680;
width = 10zZ4;
pranelalbum.Visikle = true;
with DATAVIDECQ, ASPlistealbumn do
hegin
active 1= false: A4 retour du curseur
parameters. parawbyname [ @acteur') .value (= strtoint (dhepkacteur.text)
active 1= true:
end;
hreferme.Visible := true;
dbgacteur.Enabled := false:
fichier.Enabled := false:;
edition.Enakbled := false:;
panelicone.Visikhle := false:
dhrsexe.Enabled := false:;
dbeprenom.enabled := false;
dbenom.Enabled := false:;
dbenationalite.Enabled := false;
dbmbiographie.Enahled = false;
dhenaissance.Enabled 1= false;
dhemort.Enabled = false;
end;
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Les quatre premiers paramétres fournissent respectivement la position supérieure gauche et la taille.

Pour éviter l'apparition d'ascenseurs en bas et a droite de la fenétre en taille normale, il faut rendre invisibles les
composants placés dans la partie droite de la fenétre. Vous constaterez que les éléments de la partie gauche sont
rendus inutilisables pendant que la partie droite est visible.

I1 est évident que tous ces parameétres seront inversés lors du retour. Voici la procédure de fermeture.

procedure TFACTEUR.brefermellick|(3ender: TObhject): -

hegin
top = 49;
left = 194:;
height := &680;
width := 697;
panelalbum.Visible := false;
DATAVIDED, A3Plistealbum. Aictive 1= false:;
hreferme.Visihle := false;
dbgacteur.Enahled = true;
fichier.Enabled := true;
edition.Enabled := true;
iphoto.Visikble := false:
panelicone.Visikble := tLrue;
dhrsexe.Enabled := true;
dbeprenom.enahled = true;
dbenom.Enabled 1= true;
dbenationalite.Enshled = true;
dimbiographie.Enabhled := true;
dhenaissance.Enabled := true;
dhbemort.Enabled := true;

end;

Voici la procédure de suppression de liaison et celle d'actualisation.

procedure TFACTEUR.bhdeliercClickiSender: TObhiject) !

bhegin
if (messagedlg('Confirmez-vous la suppression de cette liaison 7 ',
mbconfirmation, [mbok, mboancel] ,0) = mrok) then
hegin
with datavideo. AZPsuppralbum do
hegin
parameters. FaramBylame |('dclealbum' ) .Walue = strtoint (dbhepkallhum. Text)
exXecproc;
end;
actualisealbhum;
end;
end;

procedure tfacteur.actualiseallbwmn;

hegin
datavideo.l3Plistealbum.active := false:;
datavideo.A3Plistealbum,. active = true
end;

Et enfin : la procédure d'appel de la fenétre fphoto.

procedure TFACTEUR.bnouvellephotoClick(Zender: TOhject):; L
* hegin
* fphoto.bhrentree.Visihle = true:;
* uphoto.envoyeur = 1;
* uphoto.zleacteur := strtoint (dhepkacteur.Text):;
* fphoto.BorderIconz = []:
* fphoto.ShowModal()
+ actualisealbuam;
* end;

eric@brasseur.be 70


mailto:eric@brasseur.be

LE.P.S.C.F. Marche en Famenne Analyse et Conception d'Application.

Cette derniére procédure demande quelques points d'éclaircissement :

«  rendre visible le bouton de retour dans la fenétre fphoto

*  jepasse un paramétre (inutile pour l'instant) pour savoir depuis quelle fenétre on a ouvert la fenétre thoto

» je transmets la valeur de l'acteur courant

+  Pour imposer un retour propre, je supprime momentanément les icones du coin supérieur droit de la fenétre
appelée

» la fonction showmodal() lance la fenétre dont le nom est précisé juste devant. Attention : cette fagon de
faire impose le travail dans la fenétre fphoto.

+ attention : quand cette ligne est exécutée par le programme, vous vous trouvez dans la fenétre appelée. Ce
qui signifie que les lignes qui suivent ne seront exécutées qu'au retour de la fenétre appelée

*  j'actualise ma grille de visualisation.

5.5. Montrer les photos automatiquement.

Chaque fois que je me déplace dans la grille des liaisons, la photo liée doit étre montrée (si elle existe). Je dois
le faire dans UDATA. On y retrouve la fonction personnelle (ne pas oublier de la déclarer dans l'interface)
departjpegblob. Ne pas oublier non plus de modifier les uses.

function TDATAVIDED.departipeghlob (image : thlobfield) : integer: A
rvar
b= : tadoblobstream;
buffer : word:
hx : string:;
bhegin
result = -1:
bs := tadoblobstream.create |image, bmread) !
try
while (result = -1) and(bs.position + 1 < bhs.size) do
begin
bs.readbuffer (buffer,1);
hx = inttohex(buffer,2):
if hx = 'FF' then
begin
bs.readbuffer (buffer,1):
hx := inttohex (buffer,2):
if hx = 'DS' then result = hs.position - 2
else if hx = 'FF' then bhs.position := bs.Position - 1:
end;
end;
finally
hs.free:
end;
end;

Pour montrer la photo concernée lors de chaque déplacement dans la grille, il faut utiliser 1'événement
AfterScroll de ASPListeAlbum.

Pensons aussi a la procédure d'ouverture d'ASPLIsteAlbum qui cache qui montre le bouton d'effacement des
liaisons.

procedure TDATAVIDEQ,AZPlisteldlbhumidfterOpeni(Datalet: Thatalet) !
begin

facteur.bdelier.Enabled := AZFPlistealbum.recordocount > 0;
end;
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procedure TDATAVIDED. APlistellbumiftericroll (Datalet: Thatalet):

rar
phototmwp @ tjipedimage:
b= : tadoblobstreatn:
hegin
if [ASPlistealbumphoto.Value <> ''] then
begin
facteur.iphoto.visikhle = true:;
bs = tadoblobstreasm.Create [(A3Plistealbunphoto, bnread)
if hs.3ize <> 0 then
hegin
try
b=.3eekidepartijpegbhlob (ASFlistealbuwphoto) ,sofrombeginning) ;
phototmp := tjpegimage.Create;
try
phototmwp . LoadFrom3trearm (kba) ;
facteur.iphoto.Picture.Graphic = phototup:
finally
phototmwp.Free;:
end:
finally
hs.Free;
end;
end;
end;
end;

Cette procédure n'est pas inconnue : on I'a déja utilisée en partie pour la table des photos.

Avant de modifier la fenétre des photos en ajoutant le bouton de retour, pensons a colorier notre grille en plagant
comme événement DrawColumnCell la procédure DBGacteurDrawColumnCell qui peut étre utilisée car elle ne
recoit aucun parametre.

5.6. Le bouton de retour de la fenétre des photos.

Je commence par obtenir le nombre de photos dont le numéro d'acteur et le numéro de photo sont identiques.
Ceci m'évitera les doublons dans la table de liaison.

Au moment ou on clique sur le bouton de retour, un message demande si on souhaite lier la photo courante a
l'acteur courant. Si oui, la liaison est faite dans la table album (sauf si elle existait déja).

11 faut encore rendre invisible le bouton de retour, replacer les icones du coin supérieur droit visibles pour la
prochaine utilisation de la fenétre des photos et enfin fermer la fen"tre des photos et rendre la main a la fenétre
appelante. L'instruction modalresult agit dans ce sens et peut méme transmettre un paramétre entier a la fonction
ou procédure appelante.
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procedure TFPHOTO.brentreeClick(3ender: Tohject):

rar
nowbre : integer;

+ begin
+ with datsvideo. ASPocomptealbun do

hegin
+ parameters. ParamBylame (' Afkphoto' ) .Value := strtoint (dbepkphoto. Text) !
* parsmeters.ParamBylame (' ifkacteur') .Value := cleacteur;
* exXecproc;
* nombre := parameters.parambyname (' Bnorbre' ) cvalue;

end;
+ if (trim(dhepkphoto.text) <> ''] and

[messagedlg (' Confirmez-vous la liaison de cette photo & cet acteur ? ',

mtoonfiration, [kbhok, mboancel] ;01 = mrok) and

(nowkbre = 0) then

hegin

* with datavideo.i3Pajoutalbum do
begin
* parameters. ParamByName (' ifkphoto' ) .Walue := strtoint (dbhepkphoto. Text) ;
+ parameters. ParamByName (' Bfkacteur') .Value := cleacteur:
* EXEenproc:
end;

end;
+ bretour.Visible := false;
+ fphoto.BorderIcons := [biZystemMenu,biMinimize,bilaximize];
* modalresult := 1;
+ end;

Posons-nous maintenant la question de I'utilité d'une table réalisateur et d'une table acteur.

Si nous fusionnons ces deux tables, nous allons y trouver des avantages mais aussi des inconvénients.

Avantage :

»  Les réalisateurs pourront aussi avoir leur(s) photo(s)

»  Siun réalisateur est aussi un acteur, nous ne l'encoderons qu'une seule fois, ce qui nous fera gagner du
temps mais aussi de 1'espace disque.

Inconvénients :

» Il va falloir créer deux relations entre les films et les acteurs — réalisateurs au lieu d'une

e Unerecherche sur un réalisateur effectuera aussi cette recherche sur les acteurs.

Je pense toutefois que le jeu en vaut la chandelle.
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6. FUSION DES TABLES ACTEURS ET REALISATEURS.

Le travail va consister essentiellement a supprimer des procédures et événements et a modifier un peu l'aide et

les titres des fenétres. Il vaut toutefois mieux le faire avant d'aborder les films qui seront liés doublement a cette
table fusionnée.

6.1. Nouvelle structure de la base de données.

La structure de ma base de données est ainsi modifiée :

ACTELR =
ALELIM - ¥ phkacteur; INTEGER
# pkalbum: TMTEGER M1, 1] 2 nom: WARCHARIZE)
% fkphoto: INTEGER: (FE) <> 1" |5 prenom: WARCHAR(ZO)

3 Reacteur: INTEGER (FE) 2 datenaissance: DATETIME

— 3 daternort: DATETIME 1., ™
2 4 sexer CHAR(L
[L.*1 & nationalive: YARCHAR(ZE) <
i biographie: TENT 1, 11| J2UE —
0 0K ACTELIR ME ¥ pkjoue: INTEGER:
< o o - [1, 1] |@ releprincipal: VARCHAR(H)
& @ prenom @ Refiln: INTEGER (FK)
@ flacteur: INTEGER (FK)
1, *1
SCEME | L1
PHOTO - ¥ pkzcene: INTEGER
@ pkphoto: INTEGER & Practeurs INTEGER (FRY |12 1]
3 phata: LONGBLOB & Refilon: IMTEGER (FK)
3 commentaire: YARCHARSO)
|2 TOX COMMENT e
@ COMMnEntaire <>
1. ] FILM - CLENT -
- ¥ plfilrm: INTEGER # pkelient: INTEGER
I, #1735 titreoriginal: VARCHAR(SA) 3 nom: YARCHARZS)
3 titrefrancais: YARCHAR(SH) ¥ prenom: WARCHAR(Z)
— duree: INTEGER - 3 adresze: VARCHAR(AD
&> L™ |4 annee: INTEGER I, 3 cpt WARCHARLT)
@ resume: TEXT 9 localite: ‘PARCHARHD)
9 appreciation: WARCHARIS) @ tel: VARCHARIIE)
TL A1 & production: YARCHAR(4) @ email; VARCHARAD)
<> @ phkgenre: INTEGER (FK) 2 JON CLIEWT MOt
i 0 FO FILM TITRE @ nom
. @ titrafrancaiz @ prenom
AFFICHE -
# paffiche: INTEGER M, 11 1. E¥
@ fkphoto: INTEGER (FK)
@ ReRilrn: INTEGER (FK)
<
<
<
M1, 11
EXEMPLAIRE - 1,1
W pkexemplaire: INTEGER :’fdéﬁfriéfq_ TTeTTTEETETRY

2 disponible: YARCHAR(T)

3 support: WARCHAR(S) M1, *

3 etat TEXT <>
3 langue: VARCHAR(1O)

@ fklrn: INTEGER (FK)

4 codebane: YARCHAR(15)

:i‘ pklocation: INTEGER

13 datelocation: DATETIME

13 daterstour: DATETIME

13 felient: INTEGER (FK)

13 flexernplaive: INTEGER (FK)

I, 1]
GENRE ’

M, *
¥ pkgenre: INTEGER
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Ceci va nous imposer de supprimer la table REALISATEUR et de modifier la clé étrangere de la table SCENE.
Je décide de la renommer fkacteur pour coller a la clé primaire de ACTEUR.

En pratique : comment procéder ?

1° Faire un backup de ma base de données

2° Faire un backup de mon travail de programmation

3° Dans delphi, supprimer I'unit¢ UREALISATEUR et les procédures annexes

4° Dans SQL SERVER, supprimer les procédures stockées liées a la table REALISATEUR, supprimer la clé
étrangere fkrealisateur dans la table SCENE et recréer la clé étrangere fkacteur puis supprimer REALISATEUR.

Il est indispensable de respecter cet ordre pour éviter des problémes de connexion. Voyons le détail.

6.2. Backup de la base de données.

Vous trouverez dans SGBDR.PDF la marche a suivre pour des backups. Ici, je choisirai la copie manuelle.
1° Fermer le SERVICE MANAGER de SQL SERVER s'il est en route.

+  clic droit sur l'icone du SERVICE MANAGER

*  quitter

2° Vérifier dans le gestionnaire des taches de Windows (ALT + CTRL + DEL) s'il ne reste pas un processus
comme sqlservr.exe en route. Si oui, terminer ce processus.
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2 Gestionnaire des tiches de Windows

Fichier Options  Affichage  Arréter  ?
applications | Processus |PerFDrmances | Mise en réseau | Utiisateurs |
Nom de limage Mo de l'utilisatear | P.. 0 UL mé,. |
delphi3z.exe Eric 1] 47,964 Ko
explorer . exe Eric 1] 25,352 Ko
goodsolzk, exe Eric oo 1.180 Ko
jusched. exe Eric 1] 2,072 Ko
kaw.exe Eric oo 832 Ko
KAVPF. exe Eric uin} B8.972 ko
kawswe.exe SYSTEM uin} 1,996 Ko
lsass . exe SYSTEM oo 92 Ko
Myswic3z . exe SYSTEM oa 1.972 Ko !
PKey_Pro.exe Eric 0z 4,492 Ko T
Processus inackif ... SYSTEM 95 16 Ko
qtkask.exe Eric 1] 2,052 Ko
SErvices . exe SY¥STEM uin} 5.408 Ko
SMSs . exe SYSTEM oo 724 Ko
soffice.bin Eric 0z 70,560 Ko
soffice. exe Eric oo 1.476 Ko
sponlsy, Exe SYSTEM oo 6,732 kKo B
sqlservr.exe SYSTEM oo 25.624 kKo
svchost, exe SY¥STEM uin} 5.316 ko
svchost, exe SERNVICE RESEAL uin} 4.604 Ko
svchost,exe SY¥STEM . uin} 30,952 ko o
e e S LTS Al [mln] R Pl T —
] afficher les processus de tous les utilisateurs [Terminer le processus
Processus : 30 LC utilisée @ 4% Charge dédiée : 266 Mo |
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Confirmer la fin du processus (demandé par un message d'alerte).

3° Copier les fichiers mesvideos.mdf et mesvideos_log.1df et les coller dans un répertoire de sauvegarde ol nous
sauvegarderons aussi les fichiers DELPHI par exemple sauvemesvideos.

6.3. Backup des informations DELPHI.

Copier tous les fichiers du répertoire choisi pour placer les fichiers DELPHI et les copier dans le répertoire du
point 6.2 (pas la peine de copier DBVIDEO.EXE).

6.4. Suppression dans DELPHI.

Commencons par relancer le SERVICE MANAGER de SQL SERVER pour pouvoir établir la connexion.
Langons DELPHI et chargeons mesvideos.

1° Retirer UREALISATEUR du projet.

Projet > retirer du projet >

Retirer du projet

— |3

Urité | Fiche
UACTEUR FACTEUR
UCLIEMT FCLIENT
UDATA DATAVIDED

LPHOTO FFHOTO
LIREALISATELIR FRE&ALISATELIR

] 4 Annuler Aide

Cliquer sur OK puis confirmer.

2° Vérifier que c'est bien enlevé du projet. (Voir une unité ou CTRL F12 et DBVIDEO).
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& DBVIDEQ. dpr

1]
UaCTEUR DBEVIDEO o
#-[_] Uses
program DEVIDEO: |
uses
Forms,
TCLIENT in 'UCLIENT.pas' {FCLIENT).
OTDATA in 'UDATR.pas' {DATAVIDED: ThataModulel, -
UPHOTOD im ' TPHOTO.pas' {FPHOTO), ]
TACTEUR in 'TACTEUR.pas' {FACTEUR):
(3R *.rez}
hegin u
Lpplication.Initialize;
Application.CreateForm (TFACTEULR, FALCTEUR) :
Lpplication.CreateForm (TFRPHOTO, FPHOTO)
Application.CreateForm (TFCLIENT, FCLIENT):
Lpplication.CreateForim (TDATAVIDED, DALTAVIDED)
Lpplication.Run:
end.
|
3 | 2
| | 101 Mo Insettion 4 Code / y.
L'unité ne fait plus partie du projet.
3° Dans la fenétre DATAVIDEQO, retirer les six icones relatives aux réalisateurs.
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7 DATAVIDED

[+ [+ [+ [+ [+
| b b
A0 Cviden DTSClient DT Srealizateur DTSphato DTSacteur DTSAlbum

HDDE HDDE HDDE HDDE HDDE

ASPLigteClient  ASPlisterealizateur  ASPlistephoto ASPlhisteacteur  ASPlistedlbum

HDDE HDDE HDDE HDDE HDDE

ASPAoUClient ASPAjoutR ealizateur ASPajoutphota ASPajoutacteur A5Pajoutalbum

HDDE HDDE |ulu} ADD

ASPModifClient A5Pmodifrealizatewr A5Pmodifphota ASPmodifacteur A5Psuppralbum

|ulu} HDDE |ulu} ADD

ASPSupprClienta5PaupprRealizateur A5Psupprphoto 45 PauppracteuntS Poomptealbum

ADD HDDE ADD

ASPrecholient  ASPrechrealizateur ASPrechphoto  ASPrechacteur

|ulu}

33
33
5e

33
33
33
5e

|ulu}

H:
5
H:

|ulu}

Ce qui nous donne :

7 " DATAVIDEO

[+ [+ [+ 1+
1], I I I I
ADCwvideo DTSClient DTSphoto DTS acteur DTSAlbum

HDDE HDDE HDDE HDDE

ASPListeChent  A5Phstephoto ASPlizteacteur  ASPlhstedlbum

HDDE HDDE HDDE HDDE

ASPAjoutChent  ASPajpoutphoto ASPaoutacteur AS5Pajoutalbum

HDDE [ulu] [ulu]

ASPModifClhent ASPrmodifphota A5 Pmodifacteur 5P suppralbum

&3

[ulu]

&3
&3

[ulu] [ulu]

&3
&3
&3
&3

[ulu] [ulu]

ASPSupprClent ASPsupprphoto A5 PsuppracteundSPoomptealbum

[ulu] HDDE

ASPrechchent  ASPrechphoto ASPrechacteur

&3
&3

[ulu]

4° Dans UDATA, retirer Urealisateur des uses et supprimer la procédure ASPlisterealisateurAfterOpen (deux
fois).

5° Désactiver la connexion (propriété connected devient false) puis sauvegarder et fermer DELPHI.

6° Avec l'explorateur Windows, se rendre dans le répertoire des fichiers DELPHI. Y supprimer tous les fichiers
UREALISATEUR.* (ils sont sept normalement).

7° Relancer DELPHI. Charger mesvideos, remettre le propriété connected de la connexion a true et ne pas
oublier de remettre a true la propriété active de toutes les ASPliste... sauf ASPListeAlbum. En effet, déconnecter
de la base de données désactive les procédures stockées liées dans DELPHI.
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8° Lancer une compilation. Ceci doit fonctionner.

6.5. Modifications dans SQL. SERVER.

1° Déconnecter la connexion dans le programme DELPHI et fermer DELPHI.

2° Lancer 'analyseur de requétes. Bien se positionner dans l'onglet MESVIDEOS. Supprimer toutes (elles sont
cinq) les procédures stockées relatives aux réalisateurs : clic droit sur la procédure > supprimer et confirmer

ou

i Requéte - IEPSCF-FD7BC6F 7.mesvideos.maconnexion - Sans titre1* |Z||E||X|

drop procedure ajoutrealisateur )

i | 1l ] l|

Lz ou les commandes ont réussi.

< i | &)

1 Giilles Mezzages I
Lot de requ IEPSCF-FO7ECEFT (.00 maconnexion (513 mesvideos | 0:00:00  Olignes Lgil, ColS

3° Supprimer la clé étrangere fkrealisateur dans SCENE. Pour pouvoir le faire, il faut d'abord supprimer l'index
qui y est joint. Il se nomme IDX SCENEI (voir séquence de création et requéte CREATE INDEX
IDX SCENEI ON SCENE (fkrealisateur)). Son nom complet est SCENE.IDX SCENEI.

ii" Requéte - IEPSCF-FD7BC6F 7.mesvideos.maconnexion - Sans titre1*

drop index SCENE.IDE 3CENEL 2|
I
b

£ LY ] |
Lz ou les commandes ont réussi. A
JEN|
b

SJ 1LY ]_i|

T Giilles Meszages I

Lot de requétes terming. |IEPSCF-FD?BC6F? (8.0} |mac0nnexiu:un (51} |mesvideu:us 0:00:00 |III ligres |Lg 1,Cal32 2

On va ensuite supprimer la contrainte de clé étrangere liée. Un clic droit sur la contrainte concernée puis
supprimer. (chez moi, c'é¢tait FK _SCENE__ fkrealisa 0BC6C43E).

Nous pouvons maintenant supprimer la clé elle-méme.
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Requéte - IEPSCF-FD7BCGF 7. mesvideos.maconnexion - Sans titre1®

alter talbhle SCENE 8

drop column flrealisateur |
< 1l | ]
La ou les comwandes ont réussi. —
5] 1Ll ]l|

4° Recréer la colonne fkacteur, sa contrainte de clé étrangére et son index.

Requéte - IEPSCF-FD7BC6F 7.mesvideos.maconnexion - Sans titre1*®

alter table IFCENE
add fkacteur INTEGER NULL
FOREIGHN EEY (fkacteur) =
REFERENCES ACTEUR (pkacteur) _l
-
£ I | &
La ou les commandez ont réeussi. i|
~|
£ I ]

[ Giilles Messages I

Lot de requétes terming,

Olignes Lgs, Coll

IEPSCF-FD7BCEFT (8.0) maconnexion (513 mesvideos | 0:00:00

Requéte - IEPSCF-FD7BC6F7.mesvideos. maconnexion - Sans titre1®

CREATE INDEX IDE SCENE1l ON 3CENE (fkacteur) |
1
[ ]

L] 1| ]l|
La ou leg commandez ont réussi. ==
lael|

£ | I | 3

T Grilles Mezsages I

Lat de requétes terming.

Olignes g1, Col43

IEPSCF-FD7BCEFT (8.0) maconnexion (513 mesvideos | 0:00:00
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5° Supprimer la table REALISATEUR.

i Requéte - IEPSCF-FD7BC6F 7. mesvideos.maconnexion - Sans titre1*

drop tahle REALISATEUR

EAEY ||

< | ¥

La ou les commwandes ont réussi. A
w
< | =
M Grilles Messages I
Lot de requétes terming, |IEPSCF—FD?BC6F? (5.0 |mau:u:unnexiu:un (51} |mesviu:|eu:us 0:00:00 |IZI lignes |L|;| 1,Cal23 o

6.6. La finition.

Il nous reste a faire I'une ou 'autre modification dans le programme DELPHI.
Avant, n'oublions pas de nous reconnecter a la base de données avec notre programme (connected a true et trois
procédures stockées avec active a true).

11 faut changer le titre et les aides des icones, quand vous remarquerez la nécessité de faire une modification.

Table des matiéeres
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