Programmation Delphi 7.0

Introduction

Delphi représente une nouvelle facon de développer des applications sous
Windows. Il associe la vitesse et la convivialité d'un environnement de développement
visuel a la puissance d'un langage objet , au compilateur le plus rapide au monde et a une
technologie de base de données de pointe.

Avec Delphi, vous avez maintenant la possibilité de construi

n'importe quel outil de développement. Q
Tout au long de ces pages, vous allez apprendre

font de Delphi un des outils des plus conviviaux. En
Delphi, consiste en grande partie dans la dispositi

ajoutez les objets,
des tous premiers

Delphi se sert d'un compilateur et d'un lieur authentique qui produisent des
exécutables en code machine pur. Utiliser un vrai compilateur présente encore
lavantage de pouvoir créer des DLL qui contiennent des composants provenant de la
bibliotheque des composants. On pourra ensuite se servir de ces DLL pour étendre des
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applications de Delphi, ou pour rendre service a des programmes développés avec des
outils moins sophistiqués.

Enfin, Borland a pris conscience que la plupart des applications tournent autour
des bases de données. Collecter des informations, les traiter et les restituer est le role
de l'ordinateur. Comme les développeurs stockent en général les informations dans une
base de données, Delphi propose des objets et des composants qui réduisent la quantité
d'efforts nécessaires pour créer des applications orientés bases de données.

Attention

utiliser Delphi et suppose la connaissance des concep
programmation tels que variable, fonction et boucle.

N
X
D
.
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I INTRODUCTION

A la fin de cette partie, vous serez capable de:
& Parler des caractéristiques de Delphi,
& Comparer Delphi avec d*autres environnements de programmation,
& Expliquer les principes de fonctionnement de Delphi.

.1 Présentation
Delphi est un environnement de programmation permetta

de la famille Turbo Pascal avec ses nombreuses versions.

Le Turbo Pascal (DOS et Windows) ne subira apparety
Delphi est un outil moderne, qui fait appel a une conceptio
programmation objet, de plus, il prend en charge le maintien atrtoma
code source.
Voici quelques unes des caractéristiques de Delphi:
Programmation objet.
Outils visuels bidirectionnels .
Compilateur produisant du code natif .
Traitement complet des exceptions .
Possibilité de créer des exécutables et de
Bibliotheque de composants extensible .
Débogueur graphique intégré .
Support de toutes les APl de

RR&RRAKRKRKRK

.2 Delphi et les autres

pyobablement aucune application réelle et
)angage. Le premier changement majeur dans

Delphi et Visual Basic, on penserait plutét a du plagia. En réalité il n"en est rien. Par sa
conception, son environnement de développement et ses performances, Delphi fait de
plus en plus d*adeptes.

Samirboualam@HOTMAIL.COM® 3 juin



Programmation Delphi 7.0

C'est sa courte histoire qui tend a le prouver, au travers de quelques
constatations:

&  De plus en plus, des journaux et revues publiant habituellement des programmes
(souvent des utilitaires) écrits en C, se convertissent a Delphi. C'est le cas par exemple
du trés répandu PC Magazine.

&  Les chiffres des ventes ont méme réussi a sauver Borland (I"éditeur de Delphi),
au-dela de toute attente réaliste.

&  De I"avis quasi unanime Delphi surpasse largement Visual Bésic
on compare sa derniere version 32 bits et le nouveau Visual Basic 6.

&  SUN, créateur de Java et HotJava, a fait appel
composants Delphi permettant de construire des applicatio

Et le C ? Mis a part des questions de langage (don
plus performant qu‘un outil comme Delphi ? Il vaut mi
tout cas, les compilateurs Turbo C++, Borland C++ prod

ame et surtout

par cceur) que I'objet "barre de dé
Les propriétés, entre autres
visibles au programmeur. Pou

fructions liées a des événements donnés.
(souvent montrées comme exemples) il ne soit
onnaitre le Pascal), il vaut mieux avoir une solide
de se lancer dans un développement reel.

Bien que pou
pas nécessaire d"écri

Les message
destinés. Dans
de Windows.

V@) sont redirigés par Delphi vers les objets auxquels ils sont
Qus’les Las, il est toujours possible de faire appel directement a I'"API
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I ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL
A la fin de cette partie, vous serez capable de:
? Connaitre les composants de base de Delphi.
? Utiliser les différentes options des menus.
? Reconnaitre les divers types de fichiers qui constituent un projet.
? Distinguer entre propriétés et événements concernant les composants Delphi.

1.1 L’interface de développement de Delphi
Examinons I'interface de développement de Delphi \

7
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N
e \J terface de Delphi

Au dessous de la barre de titre et sur toute sa largeur s"étale un ruban de
commandes appelé barre de menu. Chaque en téte de menu posséde une lettre souligné
qui le rend accessible avec le clavier (Alt et la lettre souligné du menu).
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Le tableau suivant présente la structure des menus de Delphi et les commandes
les plus importantes:

Menu

Fonction

Fichier

Ce menu contient les fonctions permettant de créer, ouvrir et enregistrer
des fichiers.

Fichier/Nouveau Créez ici les différents fichiers, fiches vides et les éléments de
programmes.

Edition Ce menu vous propose les commandes qui perme%‘:‘; }%%ogter le presse-
papiers, il contient aussi quelques fonctions de d %n\ fenétres.

Chercher Ici figurent les fonctions de recherche et,de\(emp\sQ}reQ\t\\

Voir Concerne les programmes de grandes tailfes, poNr en ew structure
et recevoir des informations.

Projet Créez ici les fichiers exécutable partlr de xt \/sources Vous
recevrez des informations sur le p et pouxrey, définir certains
parametres et options.

Exécuter Ce menu propose ks fonctionsw N uter en pas a pas les
programmes. &

Exécuter/Exécuter | Cette commande lance d p&@tl ) LOfdnctionnant en tache de
fond. % %

Composants

Modifiez a I"aide des com la palette des composants,
intégrez des composants siippléme

Base de données

Ce menu propose S assi \(\éu/cfgﬁé{\prﬁem\nf de base de données.

Outils

Définissez ici les\di tS\paramepres de Delphi, appelez des outils
externes.

Aide

Accédez dlrést\\mgnt a I}Qe de Ijelphl

.3 Labarred'outils

.4 Lapalette de

2. Labarred'outils

ettant d'enregistrer et douvrir des fichiers, de
€ a une autre, d"ajouter/supprimer une fiche au/du
rce, de basculer entre la fiche et |'unité qui lui est

posants

La palette des composants est un élément extrémement important. Les
composants sont des éléments a partir desquels les programmes Delphi sont créés.
Citons les menus, les zones de saisie et les boutons.

Delphi s"accompagne de composants. Ceux-ci figurent dans une palette, ce qui
vous permet de les intégrer rapidement dans vos programmes.
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La nature orientée objet de Delphi fait que, chaque composant étant un objet, on
pourra s'on servir comme base pour un nouveau dont le comportement sera enrichi ou
modifié. On pourra ensuite ajouter le nouveau composant a la bibliothéque des
composants et le réutiliser. La commande Liste de composants du menu Voir permet
d"accéder a tous les composants.

Standard ]Sunnlément] Win32] Sustéme] AccesBD ] CantréleED ] u:IbE:-:l:uress] DataSnaD] BDE ] ADO ] InterBase] W’ebSewices]

N OF & AR g ok & S8 = e

Figurell.3: La palette des composants

nous découvrirons au fur et a mesure dans ces pages.

La configuration par défaut des pages de la palette des comg

? Standard: cette page contient des composants éléme
présents dans les premiéres versions, comme TMaigMenu, TBY
TLabel. @

? Supplément: cette page contient des composamts plu

déja

composant TTimer en est

I*exemple: il exécute une fenCkion a i eguliers, dont la valeur est définie
par |"utilisateur. c'est le systenx ion 4ui mesure les intervalles.

? Win32: cette page contient le composants introduits par Windows 95 et
les derniéres versions de N pmposants TTreeView et TListView.

? Internet: cette page cagt s>composants qui permettent de produire des

applications pour Inte

? Dialogues: cette page contient les composants qui encapsulent la fonctionnalité des
boites de dialogues de Windows, comme TOpenDialog et TSaveDialog. Vous
I*utiliserez pour vous conformer a I"esthétique standard de Windows.

? ADO : cette page vous permettent de vous connecter aux informations des bases
de données via ADO (ActiveX Data Objects)
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? InterBase : cette page vous permettent de vous connecter directement a une base
de données InterBase sans utiliser de moteur tel que le BDE ou ADO (Active Data
Objects).

? BDE: cette page vous permettent de vous connecter aux informations des bases de
données via le BDE (Borland Database Engine).

? Exemples: cette page propose des exemples de composants personnalisés. Le
composant TGauge qui sy trouve n°est proposé qu'a des fins de comptabilité. La
page Win32 contient une barre de progression qui se co
interface Windows.

? ActiveX: cette page contient un certain nombre de
I*aptitude de Delphi a employer les contréles OLE et Acti

.5 L'inspecteur d'objet
Il est I"un des trois outils les plus précieux don @
de I'interface. les deux autres, le concepteur de fiches
traités plus loin dans ce chapitre.
Deux onglets vous donnent accés aux pra
composant. Elles déterminent son aspect et son cofipo

Les propriétés sont des informations qui appait
un objet et qui le décrivent. La couleur d"un

une propriété de I'objet "voiture"
Inspecteur d'objets

Form1 -
comme la largeur du composant

affiché par TLabel.

Proprietés l Evénements ]

L*inspecteur d*objets contient Action !
h de la fené ActiveContol
trouve en haut de la fenétre et o e

composants de la fiche que &S &N train de | alphaBlend |False
concevoir. Vous pouvez séles AlphaBlendyal 255

cette liste, ou vous servir de bl 2t oL 2k T op)
. AutoScroll True
sur la fiche. AutoSize False

Le reste de la fe
sur deux pages s
composant actuelleg

BiDlitdode bdlLeftT oRight
Borderlcons | [biSystemtd enu bitdini
BorderShyle bz5izeable

L, Borderwidth |0
? Propriétés: o hon Forml
(pubfis 2 ClientHeight | 341
pofice Clientiwfidth 536
o : ) . - Colar [ |cIBtnFace
? Eve ) ste d'un type partlculler de H Congztraints [TSizeConstraints] — »
propriété 2 les événements. Un événement [ . ihis

est une proprieté gui ne contient pas d'informations
concernant le composant. Elle détient un lien vers un  Figurell.4: I'inspecteur d'objets
segment de code en Pascal Object qui s'exécutera
lorsque I*événement sera déclenché.

Chaque page est elle méme divisée en deux colonnes, la

gauche contenant les noms des propriétés et la droite les

valeurs des propriétés
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1.5.1 Modifier les propriétés
Un composant digne de ce nom initialisera ses propriétés lorsqu'on le crée. Le
composant se trouve donc toujours dans un état valide. Comment pourrait-on afficher un
composant TButton dont la propriété couleur de fond ne serait pas définie?
L'inspecteur d'objets permet de changer ces paramétres initiaux. Les
changements seront enregistrés dans le fichier DFM (pour Delphi ForM, ou fiche
Delphi) de la fiche. Le compilateur s*en servira pour générer automatiquement du code
qui affectera les nouvelles valeurs a la propriété au moment de I"exXécution,
Il existe quatre types d"éditeurs de propriétés:
? Texte: la valeur de propriété est comme un texte qu“on égi

type chaine de caractéres comme Caption.
? Enumération: ce type de propriété peut prendre ung_ s
prédéfini. L"inspecteur d'objets affiche une liste %
La propriété Cursor est, par exemple, une v,
emploie tel curseur plutdt qu'un autre pars

composant
disponibles pour

I*application.

? Ensemble: une propriété de ce type peut dans un ensemble
prédéfini. L'inspecteur d'objets affiche etés dans une liste
extensible de couple True/False. Il s*agit, pa propriété Borderlcons

ible d"apparaitre sur la

? Objet: une propriété de ce typé€ et, elle est affichée dans une
liste extensible dont on pourra édt gté. Certains objets possedent
leurs propres éditeurs de plopxiété. poites de dialogues qui permettent

nt sur le bouton libellé par un ellipsis

par un double-clic sur la propri¢té~sorten cliqu
i % s deux méthodes: on peut la développer

(...). La propriété Font fou Qs

Les applications™ e \ mandées par les événements: les différentes
parties de I"application » N réponse a la situation du moment. On parle de
gestion d"événemdqt des composants fournissent deéja une gestion
d*événements élgment sur un bouton déclenche un événement qu'on peut
intercepte ili sécuter un code en Pascal Object afin de fermer une
fenétye, e ISgre r, supprimer un enregistrement ...etc.

ovénement en attribuant le nom d*une procédure en Pascal

exemple, un clic te la sodris, il appellera la procédure ainsi référencée.

La propriété™~evénement emploie un éditeur de propriété a énumération.
L*événement ne peut exécuter qu'une seule procédure parmi I"ensemble des procédures
présentes dans I'unité qui est associée a la fiche.
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1.6 Les éditeurs

Delphi se sert d"un fichier DFM pour stocker les propriétés des composants. Le
concepteur de fiches affiche ce fichier. Le code associé a la fiche, par exemple la
définition de la fiche ou les procédures d'événements, est stocké dans une unité de
Delphi ou dans un fichier PAS (pour Object PAScal ou Pascal Object). L*éditeur de code

affiche ce fichier.

Delphi propose pour le développement deux éditeurs :

& L"éditeur de fiche qui permet de construire les fenétre de
& L"éditeur de texte source comprenant I"ensemble des comma

le programme.

EBX]

teation,

nstituent

B Unit1.pas
Uit ]

type
TForml = class (TForm)
private
{ Déclarations privées |}
puhbhlic
{ Déclarations publigues }
end;

rar

Forml: TForml:

{Inzertion

------------------------------------- AN T b odifi

¥

Figurell.5: Editeur defiches __“Figurel.6: Editeur de codes

11.6.1 Editeur defiches

de fiche , et I"on pourra les sélectionner et les
/ pendant la conception, il est possible d*afficher

11.6.2 L'éditeur detexte source.

C'est avec cet éditeur que votre application commence a prendre corps. Avec le
concepteur de fiches et I'inspecteur d'objets, vous pouvez donner libre cours a votre
imagination, mais vous n*obtiendrez jamais qu'une interface.
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Le texte source contient les commandes qui constituent le programme. Texte
source et fiches sont transformés en un programme exécutable par I*environnement de
programmation.

A chaque fiche correspond un fichier source, appelé Unité. Nous programmerons
dans cette unité I"aspect et le comportement de la fiche et de chacun de ses
composants. Les commandes du texte source sont traitées a I'exécution du programme.
L*inspecteur d'objets ne permet de paramétrer les composants que pendant la
conception.

On peut personnaliser |*éditeur de code en passant par
Options d"environnement (menu Outils).

On peut déja constater que Delphi génere
correspondant a la fiche principale Forml. Dans Delphi, chayu
un objet (associé a une classe).

Delphi applique un principe fondamental lors de la créa%
correspond a une unité.

Button2, Listboxl... On peut bien entendu travailléray s_NoINS, mais cette maniére
de faire est tres fortement décong€illée: CQI : i¥ de donner un nom
(explicite) & chaque nouvel objet.Au li on qura, par exemple, Quitter; au
lieu de Listboxl on aura, par exempie . aisons pour se plier a cette

discipline deviennent évidente e 1"on travaille avec Delphi.

II.7 Structures des fichiers du
Une application réalisée sous D

Fichier Contenu defichier

*.dpr Ce fichier MWurce du fichier principal

*.dfm Ce ﬁc.b\egc\,qgjslént\és)e{}metres des fiches Delphi

* pas Extensi unités Gghéralement elles appartiennent a une fiche dont
elles sseqt t et le comportement la I"exécution

*.dcu U 2 C pﬂ‘é\d} cette extension contient les routines de I"unité de
ke

m onnées des fiches correspondantes

e
*.exe %m&e contient le programme compilé, exécutable
Qindép ment de Delphi

*res Fiél:@f d@\s ressources du projet telles que les boutons et les images.
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Il NOTIONS DE BASE SUR LA POO

Le concept de I'orientation objet triomphe depuis quelques années déja. il
améliore la programmation structurée en allant au dela des fonctions et des procédures
pour former un systéme encore plus souple et plus facile a étendre. Dés lors que I*on
utilise Delphi, on ne peut éviter la programmation orientée objet (POO) car tous les
composants, ainsi que diverses structures de base comme les exceptions, reposent sur
cette technique.

La notion d'objet repose sur une entité physigue (une classeg
méthodes et des événements.

propriétés, des

Propriétés: Définissent les caractéristiques physique deA"ob

Méthodes: Ensemble de procédures et fonctions intég a classe.

Evénements: Ensembles d'actions auxquelles réagit |"objet. 1ls sp peserps comme des

.1 Encapsulation :
Les objets de la POO sont des entitg
telles les zones de saisie, les fiches ou les™ 7. Un objet présente

par exemple une zone

[Il.2 Héritage :
L*héritage consiste pQur¥ y reprendre les méthodes et les variables
d*une autre classe. 1l n"eg

engen§ er@a
classes dehase p%

Polymor phisme :
Le polymorphisme donne la possibilité d*utiliser des méthodes de méme nom pour
implémenter des instructions différentes.
Grace au Polymorphisme, une méthode garde son nom tout en changeant de
contenu. On peut ainsi invoquer de maniere uniforme des méthodes appartenant a des

dautreés classes.
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classes différentes. Les instructions exécutées ne sont pas les mémes mais cet aspect
des choses échappe a I*appelant.

En d'autres termes, on peut appeler une méthode sans connaitre le détail des
instructions exécutées qui s"adapteront a la classe concernée.

La méthode Create constitue un exemple de méthode Polymorphe. Elle est
chargée d'instancier une classe et d'initialiser I'objet créé. 1l est facile d"imaginer que
ces operations sont souvent tres différentes d"une classe a une autre. Un objet fenétre
ne possede pas les méme propriétés qu'un bouton. Malgré tout I"autre sont

1.3 Droits d'acces :
Pour permettre au programmeur de spécifier qd
méthodes d"un objet qui sont ou non accessibles de I'extérieu

quatre mots clés: <\

Mot clé Acceés autorisé NN

Public Les variables et méthodes déclarées\pu?lix hbj\l%@mt accessibles sans
restrictions depuis I'extérieur, (\&

Published Les variables et méthodes <di

N I s
Ub%a hed) se comportent a
I"exécution comme leurs équivale iGS. is\elles sont déja accessibles

au moment de la conception (exeémptein t&dr d'objets).

Protected Les variables et Wré s\p@)t\ég@; (Protected) ne sont
tériedr

accessibles que de | Qbjetet\de ses dérivés.

Private Les variables et méthodes™déc reWes (Private) sont accessibles de
I'extérieur, maisiniguementa paggir de I"unité qui les abrite.

Ces spécificateurs servent a fixe Ie;% d*acc®s souhaités.

&
&
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v LE LANGAGE PASCAL DEBASE

A la fin de cette partie, vous serez capable de:
? connaitre la structure du langage Pascal (non objet);
? utiliser les divers types de données du Pascal,

? utiliser des instruction séquentielles, itératives et sélectives.
IV.1 Laprogrammation structurée

Un ordinateur peut étre assimilé a un systéme produisant des résultats a partir

d'instructions élémentaires (le code machine).
Les programmes sont donc le résultat d*une suc
la spécification informelle du probléme et sa codification.

autre aspect du rapprochement de la phase ds
probléme est constitué par le développg
programmation permettant un niveau

fsation de langages de

plus importants.
La fiabilité est une propg

dérangé par des déts
la solution recherché

I"instru

est alors acceptable. De'telles situations sont toutefois extrémement rares.

Si I'efficacité était au début I|*objectif principal de la conception d"un
programme, actuellement cette notion a évolué pour englober non seulement des
criteres de vitesse d'exécution et de place mémoire, mais aussi I'effort requis par la
maintenance du logiciel.
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En effet, la nécessité de la maintenance impose au logiciel qu'il soit lisible et
modifiable. Ces qualités sont souvent liees a des critéres esthétiques. On peut
néanmoins citer quelques facteurs qui facilitent les interventions dans un programme: un
découpage approprié, une mise en page claire, un choix adéquat des noms d‘objets

utilisés, des commentaires cohérents placés judicieusement.
IV.2 Les variables

Une variable est une zone mémoire. Pour accéder a cette zone mémoire, nous
utilisons dans le code que nous tapons, un mot pour I*identifier. Cg
variable. Lors de la compilation, Delphi a besoin de savoir quelle q
doit réserver. Nous devons commencer a déclarer la variable (3
indiquant son type.

Exemples de déclarations :
var Num i nteger;
var Nom : string;

Les deux variables ainsi déclarées ne sont pas d
de retenir un nombre entier (positif ou négatif) 2
retenir une chaine de caracteres (c'est-a-dire une s
ou signes... ).

Pour mettre une valeur dans une v,
variable), il faut indiquer :
A gauche le nom de la variable
Suivi du symbole =

A droite une valeur du bon Aype (so % { 7 ou sods forme a calculer).
Exemples d*affectation :

Num : = 123;

Matricule : = -20549;

Resul tat := 15+17*3;

Message : = 'Etude de |a programmtion avec Del phi.";

IV.3 Ou peut-on placer les déclar
Les déclarations peuvexs

tidn%e
eHacCeEesS ™

Ans une procédure ou une fonction, avant

possibles.

Vous pouvez par exe i procédure ButtonlClick comme suit :
procedure TForml. Buttonld i ck(Sender: Tbject);
var UneVari abl e: integer;
var UneAutre: string;
begi n
UneVari abl e: =53;
UneAutre: =" Bonj our, ceci est une chaine.';
Showvessage( UneAutre) ;

end;
Remarques :
? le point-virgule, est nécessaire aprés chaque instruction pour la séparer de la

suivante.

? La variable nommée UneVariable ne sert a rien, elle n*est jamais utilisée, aussi
Delphi ignore tout ce qui concerne UneVariable lors de la compilation afin
d*optimiser le code dans le fichier exécutable creéé.
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IV.4 Les types
IV.4.1 Généralitéssur lestypes

Lorsque vous déclarez une variable, le compilateur a besoin de savoir quelle place
il doit lui réserver en mémoire. En effet, il ne faut pas la méme place pour retenir un
nombre entier et une chaine.

Avec Delphi, il faut 4 octets pour retenir un Integer, alors qu*un String
nécessite 9 octets en plus des caracteres composant la chaine. De plus Delphi a besoin
de connaitre les opérations qu'il peut effectuer avec la variable.
entiers mais pas des chaines !

Un type est une sorte de modele de variable mais ce
type ne prend pas de place en mémoire, il permet seuleme
quelle place il faut prévoir pour chaque variable déclarée<a
toute opération qui ne conviendrait pas pour ce type.

Par exemple Q

Type Str80 = string[80];
Signifie que nous venons de définir un type

stade.
La déclaration de type peut étre placé
Implémentation ou encore au début (avant le Beg

En ajoutant les lignes
Var S1 : Str80;
Var S2 . Str80;

Delphi réserve la mémoire suffisa
caractéres pour S2.
Les déclarations des vd

fonction avant le mot Begin.

La ligne :
S1:=123;\

causera une erreur lors d itati
Alors que la ligne :.N_ ( Q)
S1

: ="' Bonjour a tous';

est correcte.

Dans le premier® imité a des nombres entiers de-2 147 483 648 a 2 147 483 647.

D N . -4951
Dans le deuxiérhe les nombres a virgule sont admis et la plage va de 3.6 x 10 a

4932 i , .
1.1x10 avec des valeurs positives ou négatives.
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IV.4.3 Lestypes chaines

Les chaines courtes (255 caracteres maximum) peuvent étre du type
ShortString. Depuis la version 2 de Delphi, le type Stri ng permet de manipuler des
chaines de toute taille.

La place allouée pour une variable de type String change automatiqguement
lorsque la chaine change de taille.

IV.4.4 Letypeboolean
Le type boolean ne permet que deux états. Une variable de Y
valoir que True ou False.

ohean ne peut

IV.4.5 Lestypestableaux

Il faut préciser aprés le mot Array le premier etleXxernier indisg "y tableau.

Type ThWonTabl eau = array|[5.. 8] of i nt eger;
Quand le compilateur rencontrera ces ligne R alouera pas de mémoire.
Remarquez le T permettant de se souvenir qu'il s* ag . pratique, c'est

une bonne habitude mais ce n*est pas obligatoire.
Var MonTabl eau : TI\/bnTabI eau

Quand le compilateur rencontrera cet |I mémoire nécessaire.
Les deux lignes de code précédentes pouvalen;,se\ un eule :
Var MonTabl eau : array[5..8] of integer;
Le tableau ainsi créé permet de retenir hempfesentiersYoici des exemples de

lignes de programme correctes : N
MonTabl eau[ 5] : = 758;
MonTabl eau[ 6] : = MnTabl eau[ 5] * 2;
MonTabl eau[ 7] := -123;

MonTabl eau[ 8] : =MonTabl eau[ 5] - MonTabl eau[ 7] ;
Label 1. Caption := IntToStr( MonTabl eaul 8] ) ;

La derniére ligne suppose que 14 fi -ontieng Jin label nommé Labell.

Exemples SN
Var NotesConcours : array[l..12] O Real;

Var NotesProno : array[1..100,1..12] O Real;
u pé’@e it de retenir le résultat d'un candidat a un

La premiere variab
concours comportan
La deuxiéme variabls trait de retenir le résultat de 100 candidats a un

Not esProno[ 25, 4] := 15.5;

@ le Yésultat du candidat numéro 25 a I"épreuve numéro 4, on pourra

écrire :
Label 1. Caption: ="' Le candidat a eu ' + IntToStr(NotesProno[25,4]);
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IV.4.6 Lestypesenregistrements
Ne pas confondre avec I"enregistrement d*un fichier sur le disque, il s*agit ici
d*un regroupement de types plus simples.
Type TUnePer sonne = Record
Nom : string[25];
Prenom : string[ 25];

Age : Shortlint;
End;

Quand le compilateur rencontrera ces lignes, il n*allouera pas de mé¢moire:
Var UnePer sonne: TUnePer sonne;

Quand le compilateur rencontrera cette ligne, il allouera dans Ja mémeir
moins 51 octets.

zone d'au

UnePer sonne. Nom : = Boual am
UnePer sonne. Prenom : = samr;
UnePer sonne. Age : = 29;

Quand le compilateur rencontrera ces lignes, il “refpplira les

précédemment allouées.

Pourguoi pas un tableau d*enregistrements ?

Type TTabl eauPersonnes = array[1l.. 50T of TUnePer sonne;
Var Tabl eauPer sonnes : TTabl eauPersonnes

Pour indiguer par exemple que la troisiéme pé&gs S aﬁ% aam Ali et qu'elle a 28
ans, on pourra taper :

Tabl eauPer sonnes[ 3] . Nom : = BQJALAM
Tabl eauPer sonnes[ 3] . Prenom :

mémoires

Tabl eauPer sonnes[ 3] . Age : = 28 %
Pour copier cette personne a la preﬁﬂ@réﬁlésg\du\\tq\m)au)on pourra au choix faire :
Tabl eauPer sonnes|[ 1] . Tabl eauPer sonnes|[ 3] . Nom
Tabl eauPer sonnes|[ 1] . Pr enom : = Tabl eauPer sonnes|[ 3] . Prenom
Tabl eauPer sonnes[ 1] . Age : = Tabl eauPer sonnes| 3] . Age;
Ou plus simplement : C r.\\ N/
Tabl eauPer sonnes[ 1] : = Tabl eauPer sonnes| 3] ;

IV.5 Tests
IV.5.1 If then

i f NorSacsG nent EnStock < 50 then
begi n

Envoyer Commande(' Sacs de ci ment', 120);
end;
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Bien sdr ces lignes supposent que la variable NbrSacsCimentEnStock soit définie
et que sa valeur reflete effectivement le stock. Elles supposent également que la
procédure EnvoyerCommande existe et qu'elle demande un parametre chaine puis un
paramétre entier.

Prenons un exemple qui utilise le hasard. Nous allons lancer un dé par exemple
1000 fois et nous allons comptabiliser le nombre de fois que I"on obtient le 6. Nous
devrions en général obtenir aux environs de 167, mais rien n'interdit en théorie
d*obtenir 1000 fois le 6 ou de ne jamais le voir !

et le end correspondant au for).

Essayez de faire ce programme puis comparer avec ce gu{ suit.
unit Unit1l;

i nterface

uses

W ndows, Messages, SysUils, dasses, Gaphics, Controls, Forns,
D al ogs, StdCirls;

type

TFormL = cl ass(TForn

Label Resul tat: TLabel ;

But t onLancer: TButt on;

procedure ButtonLancerd ick(Sender: Thject);
private

{ Déclarations privées }

public

{ Déclarations publiques }

end;

var

Forml: TFor ni;

i npl enent ati on

{$R *. DFM

procedure TFornil. ButtonLancer d i ck( Sender: TObject);
var i:integer;

var Nbr6:i nteger;

begi n {début de |a procédure}

random ze;
Nor 6: =0;
for i :=1 to 1000 do

begi n {début de | a boucl e}
if random(6)+1 = 6 then
begi n {début du test}

i nc( Nbr6) ;
end; {fin du test}
end; {fin de |a boucl e}

Label Resul tat. Caption: =" Nonbre de 6 : ' + IntToStr(Nor6);
end; {fin de |la procédure}
end.

Il est nécessaire de mettre O dans la variable Nbr6 avant de commencer la
boucle, en effet, a I'entrée dans une procédure ou une fonction, les variables déclarées
localement ont une valeur quelconque.
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Essayez de supprimer la ligne Nbr6 := O et vous obtiendrez des résultats
certainement farfelus.

Essayez de ne pas déclarer la variable Nbr6 dans la procédure mais de la
déclarer dans la partie classe (entre le mot private et le mot public). Ne mettez pas la
ligne Nbr6 :=0;

Chance ou malchance 1?7 g] Chance ou malchance 17

Résultat des lancers du Dé Nombre de 6 : 151
Lancer 1000 fors. Lancer 1000 fors
FigIV.1 v2 v

Cliquer sur le bouton : « Lancer 1000 fois »  Vous ob

de la premiére fois.. Si vous arretez et Ia
recommence a 0.
Une variable déclarée dans la parti

variables chaines.

IV.5.2 If then else
Il arrive assez souvent quf{une acti ive“etre faite si le test est vrai et une

t étre vraie ou fausse then

'il faut faire si faux

suite faite dans tous les cas

Samirboualam@HOTMAIL.COM® 20 juin



Programmation Delphi 7.0

if Moy >= 10 then
begi n

Label 1. Caption :
end

el se

begi n

Label 1. Caption :
end;

Pour indiquer "supérieur ou égal" on utilise > suivi de =.
L*expression Moy >= 10 peut étre vraie (True) ou fausse (False)

' Exanen réussi';

' Echec' ;

IV.6 Une boucle
Une boucle permet de répéter une partie d*un progr
fois. La syntaxe de la boucle est :
For nom de variable entiére := premiére vé@r o dernier
Begin
ce qu'il faut faire plusieurs fois
End;
Pour mettre ceci en évidence sur

pose de créer un

) "ButtonBoucle" et

. Le «Et commercial »

permet de souligner la lettre gu'il précéede po& touche de raccourci
F

clavier en combinaison avec la touchg”Alt e i R/double’ clic sur le bouton et
complétez la procédure obtenue come sUts.
Procedure TFornil. Butt onBoucl ed i ck( Sender: TObject);

Var i,S : Integer;

Var Resultat : String;

begi n

s: =0;

for i:=1 to 10 do

begi n

S :=S+i

End;

Resultat :=IntToStr (9S);

Showessage ('La somme des di x prem éres valeurs est ' + Resultat);

end;
~ ~—"

o Exemple de boucle @@@

Project1

i Ezzail de boucle

La somme des dix premiéres waleurs est 55

FiglVv.3 Figlv.4
Cliguer su le bouton Essai de boucle ou vous obtiendrez:
Appuyer au clavier sur Alt E
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En exécutant le programme et en cliquant sur le bouton "Essai de boucle", vous
obtenez un message qui affiche la somme des dix premieres valeurs (de 1 a 10).
La fonction IntToStr permet de convertir B nombre placé dans la variable S en une
chaine. Lorsque la variable S contient par exemple le nombre 3, la variable Resultat
recoit la chaine *3". Les deux chaines “La somme des dix premieres valeurs est " et
Resultat sont mises |'une au bout de I'autre a I'aide du signe +. On dit que les chaines
ont été concaténees.

IV.7 Débogage

faire "Ajouter point d'arrét" a I'aide du menu Exécuter).
cliqguez sur le bouton "Essai de boucle". Le programme s*ar
point d"arrét. Utilisez F8 ou F7 pour avancer en "Pas a Pas".
Pour observer le contenu dune variable, il s
pointeur de la souris sur le nom de la variable et d*attend
les versions, placez le curseur sur la variable X+ F7 (ou utilisez
"Evaluer/modifier" dans le menu Exécuter). Pour cont
la vitesse normale, vous pouvez taper sur F9.
Remarque :
Si vous obtenez le message "La vari . acgessible ici du fait de
I*optimisation” vous pouvez dans "Projet i latedr" supprimer la coche
dans "Optimisation". L'exécutable obten pins. pey formant, mais vous

déclenche une procédure. Suppri S . letla

Votre procédure doit devenir_ (N
procedure TForml. ButtonlC i ck(Sender: Tnoject);

begi n

end;
Tapez sur F12 pour
A la prochaine
automatjeue

¢ ﬁs%bsu’pprimez le bouton "Buttonl”
arde_ou™a/la prochaine compilation, les lignes inutiles seront
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\% QUELQUES CONSEILS
A la fin de cette partie, vous serez capable de:
& utiliser Delphi avec un peu plus d*assurance,
& imprimer depuis un programme Delphi,
& construire une application constituée de plusieurs fiches.

V.1 Questions fondamentales
Quand on aborde Delphi on est souvent arrété par des probtemes de moindre

étudiés au fur et a mesure dans les pages suivantes.
Comment trouver de |"aide en cas de problémes ?
Le systeme d'aide de Delphi et extrémement bien ¢on¢ { oit (ou
parce qu'il est) volumineux. Toutefois on peut s'y per i a trouver les
renseignements cherchés. Pour mieux comprendre son (Ui

on est complétement perdu.
on ne sait pas comment exprimer ce qu‘on
on tourne en rond.
etc. ...

NN N N

objet de Delphi, placez-le d*abord sur une
sur <F1>.

donne également la
de fil en algunle Of

es, méthodes et événements associés a cet objet.
ent les renseignements cherchés.

? créez la fichesprincipale "fichel" (avec par exemple un bouton pour appeler une
seconde fiche).

? créez la seconde fiche "fiche2".

? dans la partie Implementation de la fichel placez la clause: uses unit2; ou

unit2 est I"unité associée a la fiche2
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pour ouvrir la fiche2 depuis la fichel, tapez:
For n2. show;

pour fermer la fche2, tapez:
For n2. cl ose;

V.2 Commentimprimer ?
Il y a plusieurs maniere d*imprimer avec Delphi

V.2.1 Impression du contenu d'unefiche

Si on place un bouton Print dans une fiche il est possible d\mpgimere contenu
de la fiche de la maniere suivante: AN

procedure Tforml. PrintCick (Sender: Tobject);
begi n

Print;

end;

A4
V.2.2 Utilisation du printdialog \\%
Voici un exemple d"utilisation du dialogue standardél'\}rpgm
procedure Tforml. PrintCick (Sender: Tobject);
var i : integer;
begi n
i f PDl.execute then begin
Print;
if (PDLl.Copies > 1) then
for i := 1 to PDl.Copies - 1 do
Print;
end,
end;

V.2.3 Impression par ma métho
Lorsqu®il s"agit d*imprimeR dute sans trop de raffinements, avec une seule

fonte, on peut utiliser une méthode simplexdong, voici un exemple:

procedure Tfornil. I nprimerdick(Sender: TObject);

var PrintFile: systemtext;

i : integer;

begi n

if PDl.execute then begin

assignPrn (PrintFile);

Rewite (PrintFile);

Pri nter. Canvas. Font := Liste. Font;

for i :=0to Liste.ltens.count - 1 do

Witeln (PrintFile, Liste.ltens[i]);

System d oseFile (PrintFile);

end;

end;

il
Il faut cependant ajouter I"unité Printers dans la clause "uses".
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V.3 Comment introduire un délai d'attente ?

Dans un environnement comme Windows, et de surcroit Windows 9x ou Windows
NT, il n'est pas judicieux d'introduire une temporisation comme en mode "DOS" avec une
instruction du genre delay (nnn). En effet, il faut éviter de monopoliser le processeur
dans un environnement multitadches. D'autres moyens permettent d'obtenir le résultat
deésiré. Dans Delphi 1.0 on peut utiliser un timer avec la propriété interval ayant pour
valeur le délai désiré. Une fois I'événement OnTimer déclenché, il suffit de désactiver le
timer.

ndélai de 3

ssag%ovenant

est le“cas, par

Delphi permet de faire appel a la fonction sleep. Pour o
secondes on écrira: Sl eep (3000) ;

V.4 Comment laisser la main a Windows de temps a autrg
Il est parfois important de laisser Windows répondre
de I'application en cours ou d'autres applications urrentes.
exemple, lors de longues boucles de calculs ou lorsqy
I*application en cours. Dans ces cas
Application.ProcessMessages;

Ceci permet, par exemple dans une bouegte
normalement |*application. En effet, la dem
I*envoi d'un message. Pour qu'il soit pris en co i aisser Windows prendre la
main.

faire ?
Plusieurs techniqueg

On peut:
? utiliser une se

? faire abondamyex
?
?
His;00_eSt contraint a I"utilisation de plusieurs fiches, il faut connaitre
quelques p

Supposor puis Forml (dans unitl) on veuille ouvrir Form2 (dans unit2); il
convient de placerda ¢lause uses unit2 ; dans la partie implementation de I'unité unitl.
En cas d'oubli, Delphi propose de placer cette clause a votre place par le message
suivant:
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Information @

i La fiche 'Forml’ référence |a Fiche 'form2', dédarée dans I'unité 'Unitz', qui n'est pas
dans la liske USES. Woulez-wous ['ajouker 7

...........................

oui Mon | Annuler |

...........................

FigV.1l
Apres avoir accepté voici la clause uses que Delphi ajoute a(l;rqite&\%te\la Forml:
unit Unitl,
i nterface

i mpl erent ati on
uses Unit2;

Voyons maintenant ce que signifie exactement jcher une nAtre.\(ﬁuand on
commence une nouvelle application (avec une fiche vide) I%@\tse presente sous la
forme suivante: ONC
pr ogram Proj ect 1;
uses Forns,

Unitl in "Unitl. pas' {Fornmil};

{$R *. RES}

begi n

Application.Initialize;

Appl i cati on. Creat eFor n( TFor nil, Formil);
Appl i cation. Run;

end.

On peut alors ajouter une seconde~fic a\pm,ie'f a l'aide de I'option Nouvelle
fiche du menu Fichier. Le projefdevient atars:

program Proj ect 1;

uses For s,

Unitl in "Unitl. pas' {Fornil},

Unit2 in 'Unit2. pas' {Fornk};

{$R *. RES}

begi n

Application.Initialize;

Appl i cation. Creat eFor m( TFor nil, Forml);
Appl i cati on. Cr eat eFor n{ TFor n2, For nR);
Appl i cation. Run;

end.

> QR Crée El}t{)matiquement les deux fiches. Mais créer ne signifie
pas moptre %5 ichg (la premiére) est affichée lors du lancement du
S tcrée, mais pas affichée. On peut I'afficher et la cacher a

de et d ose. Show montre la fiche. H de cache la fiche
(met la proprie a false). C ose ferme la fiche.
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VI PREMIERS PAS

A la fin de cette partie, vous serez capable de:
? accéder au code source d"une application,
? construire une application tres simple.

VI.1 Adjonction d'objets sur une fiche
Nous allons suivre ces bons conseils et commencer a placer des objets sur notre
fiche (que nous appellerons Exemple).

V1.2 1lére étape: mise en place d'un bouton

3
@izﬁ seré au
es avair cliqué

and alors les

centre de la fiche. Un autre moyen pour placer un obje
sur son icéne, il faut cliquer sur la fiche et déplacer
dimensions imposées.

?‘"* Exemple

NEny, VI
: fich¥ est automatiquement modifié par Delphi

Voici comment le code corre
&l Unit1.pas

| ;
+'¥% TExemple Lt l
+-[[1 Wariables/Const unit Unitil: A
+-[] Uses interface
uses

Windows, HMessages, S3ysUtils, Variants, Clas
Dialogs, 3tcdCtrls;
‘type
TExemple = class |(TForm)
Buttonl: TEButton;
< private
{ Déclarations privées }
public
{ Déclarations publigues }
end;
rar
Exemple: TExemple:
implementation B
< | >

4 > 18 1 Modifié Insertion 4 Code f

Fig. V1.2
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On peut constater que:

Lorsque I"on change le nom de la fiche de Forml en Exemple (dans les propriétés
de linspecteur dobjets), Delphi transpose ce changement dans le code source. Une
fiche possede aussi une propriété appelée Caption (titre ou étiquette). Cette propriété
prend par défaut la valeur du nom de I*'objet. Toutefois il est possible de modifier ce
titre. C'est Caption et non Name qui apparait comme titre de la fiche.

Delphi a placé un nouveau champ dans la classe Texemple: Buttonl qui est de type
(prédéfini) Tbutton. 11 correspond a notre nouveau bouton.

V1.3 Sauvegarde du projet

Enregistrer le projet sous... Si aucune sauvegarde n
propose d*abord d"enregistrer la unit sous le nom UNIT

EXE1

program EXE1; -

uses
Forms,
EXU1 in 'EEXUl.pas' {Exemplel:

{3R ¥.rea}

‘hegin
bpplication. Initialize;
Application.CreateForm(TExemple, Exenple) ;
Application.Run;

end .

1: 1 Inzertian Y Code f

\Q) Fig. VI.3

Jous avons vu une uni t, mais pas de programme principal. Ou se
cache-t-il ? On peut le xoir a I'aide de la commande Voir le Source du projet du menu
Projet. Sur la figurezV1.3 on voit une fenétre avec deux onglets: un pour le programme
principal (projet) et un pour launi t . Si le projet fait appel a plus d*uni t , il y aurait plus
d*onglets.
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On constate que EX1 est le nom du projet (EX1.DPR), mais aussi le nom du

programme. De plus, dans la clause uses on voit la ligne:

ou:

exul in

' exul. pas'

- exul est le nom interne de launi t .
- exul.pas est le nom du fichier dans lequel se trouve la unit (pas forcément le méme)
- Exemple est le nom de la fiche associée a cette unit.

On peut étre décgu par la simplicité du programme princip§
jJjamais beaucoup plus imposant que cet exemple.

V1.4 Pourquoi tant de fichiers ?

Un vrai projet complexe écrit en Delphi peut comptér, d

{ Exenpl e};

ait, il ne sera

développement, plusieurs dizaines de fichiers. On comprend il est
important de bien savoir a quoi ils correspondent et Hconvient sauvegarder
Dans la plupart des exemples simples de ce cours, les fichie¢s'générés so S suivants
Type Création Nécessaire iption
pour compiler
DPR | Développement | Oui Projet (prog*}r\ﬂm‘é\gm\p,\af)
PAS | Développement | Oui @qu@%s mt\s\ \
DCU | Compilation Non Unl\txs\}m\éeé \\/
EXE | Compilation Non Co,d'e*eiéw\takg\le\de{application
DFM | Développement | Oui Cdxtf@twﬁp@ des propriétés d'une
ﬁ}b@ et de§ cyntroles qu'elle contient
RES Développement Fickie associé au projet. Contient I*icéne
% t. Plusieurs fichiers RES peuvent étre
% %b«@és projet
~PA développement Copieﬁé sauvegarde du PAS correspondant
~DP | développement |non /\\\\ C%me de sauvegarde du DPR correspondant
~DF | développement C&Jﬂ(e de sauvegarde du DFM correspondant

1.4

ENNE

os, utilisés ou gérés par Delphi:

Drautres type de f,rsmer pe
Cre

Type \t\\w (@E:} aire pour Description
O\ ompiler
BMP, ICO |dévelo Em% \(rn/als peuvent étre | Bitmaps et icons divers
necessaires a
yan I"xécution)

DOF %

(XN
)

spécifiées

oui si des options sont

Contient les valeurs courantes des
options du projet

yanN

DSK \d@e?nt non Contient des informations concernant
[*environnement de développement
(position des fenétres, éditeur, etc...)

DSM compilation non Contient les informations associees
au Browser

fig. VI.5
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VI.5 2eme étape: utilisation des composants
Revenons a notre premier programme et ajoutons-lui quelques fonctionnalités,
par exemple:
? le bouton déja placé va servir a arréter le programme.
? un nouveau bouton "Dessin" appellera une seconde fiche sur laguelle on placera
une image de type BMP. Ce bouton sera rendu invisible.
? un nouveau champ de type Edit dont le contenu pourra rendre le bouton "Dessin"
visible.
Voici comment se présente la nouvelle fiche principale:

? Exemple

Lorsque le contenu du champ
visible.

fiche.
A ce point il est tres i
raisonnement qui meéne a la ¢
question suivante: Je veu
quel objet ?

? Jje veux qu'il se passe "ouvrir une seconde fiche" quand I'événement "cliquer" se
produit sur I"objet "bouton Dessin".
En effet, il y a généralement une réponse lorsqu‘un événement survient sur un
objet donné. Voyons maintenant comment implémenter ces réponses.
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Nous décrivons ici une des diverses méthodes permettant de placer des
instructions de programme (du code) "derriere" un objet en réponse a un événement.
Commencez par cliquer sur le champ Edit pour le sélectionner.

B=1E3

Fig. VI.7 Q?
Dans I'inspecteur d*objets, choisissez I*onglet *

Inspecteur d'objets ]
rnak E dit -
Froprigtés  Evenaments ]

|| OnChange j A

OnContextPopLp
DnDh!lfiIick procedure TExemple.motChange (Sender: ToObiject): A

hegin

CBX)

OnDraghop
OnDrag0wer
OrEndDock end;
UnEndCirag
OnEnter end.

OnE it |
Onkeylown
OnkeyPress
Onkeyllp »
OriouseD own N L *

OrMouseave q 2328 |Modiie nsetion \Code/ (R

Ortdouzellp il o —
Taus affichés ; % Fig. V1.9

appelée. Quand™e contenu correspond a ce que nous avons pré-défini pour rendre le
bouton Dessin visibley/la propriété "visible" de I'objet "Dessin" est mise a "vrai". 1l est
donc possible, et méme courant, de modifier des propriétés d*objets en réponse a des
événements.

Samirboualam@HOTMAIL.COM® 31 juin



Programmation Delphi 7.0

E EXU1.pas
ExU1 |E><E1 ]

procedure TExempiE.thfhange(éenﬂer: TOEject]; P

(hegin

if mot.text='démarrer' then
| Dessin.Visible:=true;

lend;

|end. e

£l || ?
25 8 Madifié Inzestion | 4Code / Eﬂ ; s

Fig. VI.10

ici le codexcorgespondant:

B=1E

Procédez de la méme maniere avec le bouton "Fi@o

E EXU1.pas

ExL |E><E1 ]

P
procedure TExemple.FincClicki(Zender: TOhject):
(hegin
lapplication. Terminate:
|end:

M

b v
24 23 |Modifié Insertion \Code / 8

Avant de passer a la suite il fa
une nouvelle fiche (menu Fichig
fiche) dont le nom sera 'E&
cette fiche placez un con

[=1E3

image dont on garg e
un bouton de type B |::::::::::::::::::|::::::::::::::::::
palette

se ferme quand(on cligQe. de e — -
: . CEnEeE s F =

sans €crire Taynaind R ::::::::::::::::::::::::::@J::

type de : & de contenirun ¢

texte (Capdion) age. Voici cette Fig. VI.12
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Revenez sur la premiére WA [’T]E”'S_q

fiche en placez le code
suivant dans I'événement
"OnClick” du bouton \procedure TExemple.DessinClick (Sender: Tobject):
"Dessin". Ce code se résume begin

a Expo.show ou Expo est le |+ |Expo.Zhow;

nom de la seconde fiche et | * end:

show est la méthode
permettant de charger et
d*afficher une fiche.

EXU1 | Exu2 | Exed |

+ end.

36 3 HD;:Iifié insertiu:un t Code ,-{Diagramme-'

s

Fig VI Q\_/

V1.6 Quelques précisions: Q
lors de la sauvegarde du projet, Delphi demg
contenant I'unité rattachée a la fiche "Expo".
premiére fiche étant dans "exul.pas™) nous choisisso
lors de la compilation du projet Delphi affiche un
message d'erreur. En effet, depuis la premié i i érence a la deuxieme
fiche, mais cette derniére (donc son unité) est premiére fiche (donc
unité). Dans une grande bonté d*ame Delphi pfopose igne uses exu2; dans

H.doit donrfer au fichier
e cohérence (la

Infarmation

i La fiche 'Exemple’ référence la fiche 'Expo’, déclarée dans 'unité 'EXUZ', qui n'est
\) pas dans la liske USES. Youlez-vous |'ajouter 7

Hon ‘ annuler

gcuter le programme, appeler la seconde fiche, la
e ne contient pas d"image visible. Nous allons voir
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Inspecteur d'objets Editeur. d'images

Imagel [ rnage -

Froprigtes | Evénements 1

= 3 C |

IncrementaDisple False & A
R B hide
SRIEme ] Imagel

FarentShowHint | True

I] Ficture _J .
ceealate R e bt
_Proportional  Falee
e R e —

P ol A L L
Tag ] w

Tous affichés
=

Charger... = hregizte |

Fig. VI.15

Voici comment se

présente la fiche

apres avoir choisi

une image

Deuxiéme solution: charger une e code lorsque la fiche "Expo" est activée.

dans I"événement "OnActivate" de la fiche

"Expo": En effet, lay ossede une méthode "loadfromfile” permettant
de charger une ima » garenthese et entre cote le nom du fichier, du

lecteur et du chemif

E EXU2.pas
ExUT EXU2 |unin |
|procedure TExpo.Formictivate (Sender: Tohject): ~
(hegin
itmagel . Picture, loadfromfile (' C:h Exosh Premiers‘nFHEHICAL.hmp' 12
end; W
&) o
29. 47 b odifié Inzertion '-,Eclde,-{Diagramme-'
I R
Fig. VI1.18
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Troisieme solution: proposer a l'utilisateur de choisir lui-méme I'image qu'il veut voir.
Pour cela, on utilise un des composants de dialogue standard proposés par Windows.

Supprimez le code figurant sur la 7 Visualisation d'Images E|@§
figure V1.18. Ajouter un bouton dont le e ;
nom est "Charger" sur la seconde fiche. e e Chege |
Ajouter sur cette méme fiche un B e T
OpenDialog & partir de la palette de  f ©2°i i B
composants que I'on appellera "Ouvrir". e
Voici comment se présente la fiche || S : ) Eemer |

placer le code suivant B EXU2.pas

dans I*événement .
I EXUT EXU2 | Ui |
OnClick" du bouton
"Charger“ procedure TExpo.ChargerClick(Zender: Tohject);

hegin

if ouvrir.Execute then
imagel.Picture.LoadFromFile (ouvrir.Filelame) ;
end; b

4 »

A= k adifié [lnzertion " Code A Diagramme /

"Ouvrir" est I'objet "dialogue stanre ré de fichier"”, "execute"” est une des

de tester le résultat de la
I"utilisateur abandonne le

" avant d"utiliser "Ouvrir.filename", car si

FR1]

la propriété "filename" n"est pas utilisable.

exercice.

VI.7 Conclusio

fonctionnelle, sireset ¢”un aspect propre
- donner envie de réfléchir sur de nouveaux problémes a résoudre a |*aide de Delphi
Rappelons encore que :

Delphi permet d*obtenir des programmes dont les performances sont au moins aussi
bonnes que celles obtenues avec le meilleur compilateur C, car derriére Delphi il y a du C
pour ce qui est de la génération du code et de I"optimisation.
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VI EXEMPLE D’APPLICATION
VIl.1 Comment préparer un projet ?

L*exemple traité dans ce chapitre vous permettra de suivre pas a pas le
processus standard de création d"un projet a commencer par la fiche principale, les
menus jusgu*a appels de fiches et de procédures.

VII.2 Résumé du projet
Nous développerons une petite application qui permet de re¢

info-bulle et dans la barre d'état également (a la maniere Office).
comment réaliser I|"appel des fiches (A propos..). INteressera aux
Exceptions: Comprendre la signification des exception

A son lancement, Delphi crée un prgje ne NcHe vide qu'il appelle
Forml . Vous pouvez le prendre pour votre prem j R Créer un nouveau par la
Commande Fichier/Nouvelle application. Dg applicati la fiche principale
comporte généralement une barre de_men s diautils qui permettent

7 Mon premier. programme delphi

Fig6.1
Pour gu'a I'ex&Cution, la fiche principale de l'application occupe le plein écran,
choisissez la valeur WsMaximized pour la propriété WindowState de la fiche.
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VIl.4 Ajouter des composants

Maintenant vous allez commencer a habiller votre fiche pour en faire un masque
de saisie. Dans I'onglet Standard, cliquer sur le composant Label et déposer le sur la
fiche. Il s'appelle par défaut Labell. A l'aide de la propriété Caption du label, donner un
nom significatif. Dans notre cas c'est : &Valeur. On fait précéder le nom par & pour le
rendre accessible avec le clavier (Alt+V).

Rajouter deux autres labels que vous placeriez verticalement avec le premier

labels et verticalement aussi, trois composants Edit . Change
propriété Text des composants Edit pour quils affichent zé
programme. Pour qu’ils aient les méme dimensions, utilig
(Hauteur) et Width (largeur). Afin de les aligner verticalef
pour la propriété Left. Ou bien utiliser la palette d’align

ligner les composants (horizontalement et verticalemen£>

- Valeur: [0 pmosl i
- Argument [0 pmosl i

Fig6.2

de souris au momert la sélection du composant. Il suffit ensuite de déposer sur la
fiche par différent clics le nombre de copies souhaitées. Pour libérer la souris, cliquer
sur le premier composant (le plus a gauche) sous forme d*une fléche.

Pour sélectionner plusieurs composants de la fiche en méme temps, maintenez la
touche Shift enfoncée et cliquer sur les différents composants.
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VIL.5 Création d’'un menu

Dans I'onglet Standard, cliquer sur le bouton MainMenu puis déposer le sur la
fiche elle méme. Double-cliquer sur ce composant et commencer a construire votre menu
en définissant les libellés des commandes avec la propriété Caption. Commencer d'abord
par créer trois en téte de menus, dont les propriétés Caption respectives sont:
&Opérations, &Edition et &Aide.
Dans le premier menu (Opérations), définissez les entrées suivantes :

Caption ShortCut
&Addition Ctrl+A
&Produit Ctrl+P

&Soustraction| Ctrl+S

&Division Ctrl+D %

/™
&Fermer Ctri+F4 \J
Dans le deuxiéme menu (Edition) on va metgre les ¢
Copier (Ctrl+C) et Coller (Ctrl+V).

des : Cotper (Ctri+x),

placer une seule commande : A propos...
La propriété ShortCut permet de créeg de s\Claviers aux commandes
des menus.

Edition  Aide

Operations
Addition kel
Produit Ckel+P
Soustraction Crrl+S
Division Chrl+D

Ferrmer Zhrl+F4 .
— o ’

Fig6.3

Procedure TFornil. Buttonldick (Sender: TCObject);
begi n
C ose
end;
la commande Close permet de fermer le programme. Revenez sur la fiche en
appuyant au clavier sur F12.
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Double cliquer sur Addition et rajouter la ligne de code suivante :
edit3.text:= floattostr(strtofloat(editl.text) + strtofloat(edit2.text));

Double cliquer sur Produit et rajouter la ligne de code suivante :
edit3.text:= floattostr(strtofloat(editl.text) * strtofloat(edit2.text));

Double cliguer sur Soustraction et rajouter la ligne de code suivante :
edit3.text:= floattostr(strtofloat(editl.text) - strtofloat(edit2.text));

Double cliquer sur Division et rajouter la ligne de code suivante :
edit3.text:= floattostr(strtofloat(editl.text) / strtofloat(edit2. text));

Edit afin de pouvoir réaliser des opérations de calculs avec
sont, par défaut, de type texte (Caractére). Si cette co
l'opération d'addition se solderait par un résultat de conca

caracteres (Ex: 5+3 donnerait comme résultat 53).
VI.6 Des commandes sans programmation

Dans Delphi, il est possible d'introduire des com
avoir a écrire la moindre ligne de code. En effet, Bel}
ActionList qui propose un jeu de commandes qu'on reti
professionnelles.
Exemple : Les commandes du menu Edition : ¢

Commencer dabord par [lajout dun
composant ActionList a partir de la pa
Standard, ensuite double cliquer Adessy Nouvelle ackion standard... Chrl+Ins }—
Dans la boite de dialogue qui appa
cliquer sur Nouvelle action stapdard.

Fig6.4

Une autre boite de dialogue~app
par le ActionList.

Bélect|
OK. Dans notre ca \

, elle contient le jeu de commandes proposé
g que vous voulez ajouter, puis confirmer par

Clazzes d'actions dizponibles

¥ [paz de catégorie]
Editiu:un

Q TEdit5 elect.-’-‘-.ll
TEditUndo
TEditDelete

Format
- Aide w

(B3

<)
1

+

k. Annuler Aide

Fig6.5
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De retour a la fiche, double cliquer sur le composant du menu, puis sélectionner la
commande Couper du menu Edition, ensuite a laide de la propriété Action de la
commande, lier la a TeditCut. Procéder de la méme maniére pour Copier (TEditCopy) et

Coller (TEditPaste).
VII.7 Création d’un menu contextuel

Ce type de menu existe depuis longtemps, mais il a acquis une signification
particuliere avec Windows95 : Lorsgu'on appuie sur le bouton droit de la souris, un menu
contextuel s'affiche, il propose de nombreuses fonctions utiles.

Comme son nom l'indique, ce type de menu se réfere a un
appuyez sur le bouton droit de la souris alors que le curseur e
un menu s'affiche, différent de celui qui s'affichera si le curg
liste. Le menu n'est donc pas accessible a partir de la totali

Pour créer un menu contextuel, commencer d'abgrd . he d'un
composant PopupMenu. Double cliguer dessus, et rajou des incluses
dans les menu Opérations et Edition.

Pour ajouter du code aux commandes du méery t¢ L uffit d'associer les
codes des commandes du menu Opérations aux co < enu et cela on

utilisant I'événement OnClick de chague comman@de o ntextuel. Pour les
commandes Couper, Copier et Coller utiliser {

Pour associer ce menu contextuel a ectjonner cette objet et
affecter a sa propriété PopupMenu le nom du fhen ex%as, sélectionner la fiche
principale et mettez la propriété pment qu'on a créer

7 Mon premier programme delphi

COpérations  Edition  Aide
Yaleur |24 ﬁ
Argument |? j Caoller Chrly
Addition Chrl4+8,
- 3.42857142857143
Résultat | Produit Chrl+P
Soustrackion Chrl+3
Division Chrl+D
Ferrmer Ckrl+F4
N4 Fig 6.6
VIL.8 utils
lette Win32, déposer sur la fiche un composant Toolbar. Par
défaut, ce co *appelle ToolBarl et s*affiche en haut de la fiche car sa

propriété Align Va op par défaut.

Cliquer avec le bouton droit de la souris sur le composant ToolBar et choisir dans
le menu contextuel qui s'affiche Nouveau bouton ou Nouveau séparateur. Ajouter de
cette maniere quatre boutons pour les opérations de calcul puis un séparateur ensuite
trois boutons pour les opérations du presse papiers Couper, Copier et Coller.
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Toujours a partir de la palette Win32, déposer sur la fiche un composant
ImageList. Ce composant permet de stocker la liste des images qu‘on va placer sur
chacun des boutons de la barre d"outils. cliquer avec le bouton droit sur ImageList et
choisir la commande Editeur de liste d'images.

Dans la boite de dialogue qui apparait, cliquer sur le bouton Ajouter puis choisir a
partir d'un dossier vos images. Ces images sont indexées a partir de zéro. Le premier
bouton de la barre d*outils recevra I*'image zéro, le deuxieme recevra I'image 1 et ainsi
de suite. Fermer le boite de dialogue.

F Imagelist Form.Imagelist1

Image sélectionnée

i Optionz 1 Ok
2] | o
&nnuler b
~
2| | %
Aide

7 Mon premier programme delphi

COpérations  Edition  Aide
& |28% 2|
Yaleur IE :JJ
Argument ID j
Bészsultat ID
Fig6.8

Pour associe code aux boutons de la barre d*outils, sélectionner les boutons
un a un puis dans I*événement OnClick lier chaque bouton a la commande de menu
équivalente. De méme, pour les commandes Couper, Copier et Coller utiliser la propriété
Action de chaque bouton pour le lier a une action du ActionList.
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VII.9 Des conseils pour guider le programme
Les textes daide qui accompagnent chacun des composants s'appellent Hint en
anglais et Conseils (ou suggestions) en francais. lls s'affichent dans une boite a coté du
composant (info-bulle ) ou dans la ligne d'état du programme.
Remarques : Les réegles préconisées par Microsoft pour la rédaction de des conseils sont
les suivantes:
? L"aide sur une commande explique précisément et simplement les fonctions dont
les utilisateurs disposent.
? Elle commence toujours par un verbe au présent.

propriété ShowHint la valeur True. Puis dans la prop
I'info-bulle.

Par contre, pour afficher des textes daide ébl

dans la propriété SimpleText. Si la propriété
constitue de plusieurs sections.

7 Mon premier programme delphi

Cpérations  Edition  &ide

5[] % 9B|Ex|Ch|

Couper {Ctrl+><]l[

®

Yaleur j

==l
Argument ||:| =1
Bésultat |':I

Couper la sélection et la mettre dans le Presse-papiers

% Fig6.9

ifier—le travail dans I'environnement de programmation, appuyer sur

appeler linspecteur dobjets et modifier les propriétés dun

composant. Po g:?cule entre I'éditeur de texte source et I'éditeur de fiches appuyer

sur F12.

Revenez sur la fiche principale par F12 et sélectionner les composants lesquels

vous voudriez quils affichent des messages daides. pour ce faire, sélectionner un

composant quelconque, mettez sa propriété ShowHint a True et taper le texte daide
dans la propriété Hint.
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Remarque
Le séparateur "|” qui s'obtient au clavier par la combinaison Alt Gr + 6 permet de
séparer le texte de l'info-bulle de celui a afficher sur la ligne d'état.

Si le conseil ne comprend pas de séparateur, la totalité du texte est considérée
comme un conseil court (info-bulle) et comme conseil long (texte de la ligne d'état) et
donc il sera affiché et comme info-bulle et comme texte de la ligne d'état. En revanche,
si vous débutez le texte par le séparateur, seul le texte de la ligne d'état s'affiche. Et si
par contre, vous tapez un texte que vous terminez par le séparate ‘affiche alors

que le texte de l'info-bulle.
VII.10 Ajout d’une fiche d'information

Créer une nouvelle fiche (nommée par défaut Form .
Nouvelle Fiche situé sur la barre d*outils, ou bien cho , hier la
commande Nouvelle Fiche.
- Affectez a la propriété Caption de cette fiche le non@p

centre de I'écran. En effet, la propriété Posi
fiche lors de I'appel.

respectivement : La mini calculatrice,
tous droits réservés.

- Utiliser la code ASCI I Alt+169 pau
- Rajouter un composant Button dont les propriéte

Proprle(tE\\\\\\ g;/gleur
K
Mgdﬁl%sg\l\ \ mrOk

etJ¥ bouton, un composant Bevel a partir de la
séparateur entre les labels et le bouton. Les

bole du copyright ®
sont les suivantes:

- Rajouter entre
palette Supplément
propriété du Bevel
€gale a bsTopLine.

S

A propos... g|

La mini calculatrice

Yerzion : Du vendredi 14-05-2004
Vous obtiendrez ure fiche qui ressemble a

la Fig6.10

Copyright € : touz droits réservés.
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Maintenant que la fiche A propos est terminée, on doit réaliser l'appel a celle ci a
partir de la fiche principale. Lorsqu'on décide de l'affichage, on peut choisir s'il est
modal ou non.

VIl.11Les fiches modales et non modales

Pendant I'exécution, il est possible, sous Windows, de commuter entre plusieurs
applications. Dans certains programmes, il est en outre possible de passer d'une fenétre
a une autre. Ces fenétres sont non modales.

la totalité des signaux provenant du clavier ou de la souris :
étre utilisée que lorsque la fenétre modale est désactivée
dialogue par exemple.

Ainsi, on s'assure que l'utilisateur ne travaille
alors que vous affichez des informations importantes
vous attendez une réponse.

Revenez sur la fiche principale en cliguan

déclencher a savoir I"appel (affichage) de la K¢

Dans le cas d'un affichage modal
For n2. Showivbdal ;

Dans le cas d'un affichage non modal —__ & o 5\\\\

For n2. Show ;

une liaison entre |

suit:
i mpl erent ati on
Uses Unit2;
{$R *. DFM
1 \:iejunité associée a la fiche A propos... et sous lequel elle
est entegigtrse. cette unité a été enregistré sous un autre nom, il faut spécifier ce

Exécuter le progragime en cliquant sur I'icbne Exécuter située sur la barre d'outils ou
bien Appuyer surla toyChe F9 au clavier. A ce stade vous étes en mesure de faire appel
a une fiche et de la fermer au besoin.
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VII.12 Les exceptions

Vous avez sans doute déja rencontré des erreurs de compilation et des erreurs
logiques. Dans ce qui suit on va s'intéresser aux erreurs d'exécution. Ces erreurs
résultent de I'échec d'une fonction ou dune méthode opérant dans la bibliotheque
d*exécution, la bibliotheque des composants visuels ou méme dans le systeme
d*exploitation. Le code susceptible de déclencher de telles erreurs doit envisager
toutes les éventualités de traitement.

Une exception est un changement dans les conditions de tr
I"interruption ou méme I'arrét de I"application. Une exception pe

ou moins directe avec le code.
VIl.12.1 Interception deserreurs

fournir des données illégales pour les opérations e
d"écrire sur une disquette protégée, ou encore d'accéder

doivent étre informés des causes possible
erreur ne blogue pas le programme.
Un message d"erreur s*appelle Exceptjon. i des exceptions dans un

programme s*appelle: Structured Exce

Lorsqu®une erreur se produi une exception est émise. Elle
contient des informations sur la ca traitement des exceptions
exploite ces informations pour réagisse en accord. Delphi vous permet

VI1.12.2 Lorsgue I'exception(par ait

Illustrons le traitemenp
précédent, il y avait une opérag Nl upposer que l*utilisateur tente de faire
une division par zéro (0), dire_que dans la zone de saisie Argument, il tape la
valeur zéro. Une gxcep En effet, on ne peut pas effectuer cette
opération. Le prog

Motification d'une exception du débogueur,

Le projet Projectl .exe a provoqué une classe d'exception EZeroDivide avec le
message 'Division par zéro en virgule floktante'. Processus stoppé. Utilisez
Pas-3-pas ou Exécuter pour conkinuer,

Aide

Y%
Nous avon3\affaire a une exception de la classe EZeroDivide. Le nom de
I"exception indique qu‘une erreur s'est produite lors de I'opération de division.
L*exécution du programme est interrompue mais elle n*est pas terminée. Appuyer une

deuxieme sur la touche F9 pour continuer |*exécution, et examiner sa fenétre de
messages.
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@ Division par 2&ta en virgule Flatkanke,

Fig6.12
Les programmeurs ne tolérent pas de tels messages d*erreyt! no

s\devons traiter

exceptions sous Delphi. Rédigez des blocs d"instruction
derreur. votre programme aura tout le loisir de réagir aux®
VI11.12.3 Traitement de |'exception

Modifions I"instruction de division partout dans
la donnée saisie dans Argument est différent de zéro (0). dpération de
division se réalise et un résultat s'affiche. dan notre programme
émettra un message d"erreur.

L*élément décisif dans le texte source est le

produit. Si aucune exception n*est

Try

edit3.text:= floattostr(strtofl oat(editl.text)/strtofloat(edit2.text))
Except

Appl i cati on. MessageBox (' Revoyez vos domai nes de définition', 'Division par
zéro', mb_ok)

End;

Dans la section Try, le de faire un opération de division entre
les données saisies dans Edi Qley dit2 (Argument). Si cela n*entraine aucune
erreur, I'exécution_se poy ot e at de I'opération est affichée dans Edit3
(Résultat). Si par ‘ division n"est pas possible, elle déclenche une
exception. Le progranne a section Except et émet un message d'erreur.

Division par zéro g]

Rewvoves vos domaines de définition

Q

Fig6.13
VIl.13Conclusi Q

Vous venez de découvrir quelques composants fondamentaux vous permettant de concevoir
une interface tres simple. Vous avez traité leurs propriétés (caractéristiques) et leurs comportements
pendant I'exécution du programme, ¢’ est a dire leurs réactions a des événements (actions) donnés (tel
gu'un double click ou une sortie de la fenétre) en effectuant une opération bien définie. A travers cet
exemple vous aurez compris que lagestion des événements n'est rien d'autre qu'un appel de procédure
pris en charge par le gestionnaire d'événement dont vous vous contentez de préciser |es réactions.
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VIl SECOND EXEMPLE D'APPLICATION: UNE CALCULATRICE
A la fin de cette partie, vous serez capable de:

? Pouvoir attribuer une méthode a plusieurs composants,

? Maitriser le paramétre "Sender",

? Travailler avec les composants d"une fiche,
VIII.1 Description de I'application

Dans ce chapitre nous allons écrire une application ayant comme point de départ
une calculatrice simple. Nous compléterons graduellement la calculatrice.en lui ajoutant
des fonctionnalités jusqu'a la rendre relativement sophistiquée.
- Créez une nouvelle application et nommez par exemple votre
- Placez sur la fiche un Label qui simulera I'affichage a crista
- Placez 10 boutons correspondant aux dix chiffres, ajoutex
opérations, un ou deux boutons pour les corrections, urgjr e

pour la virgule et évidemment une touche égal.
- 1l est possible de créer un bouton de la
bonne taille et de le copier. Il reste alors a
choisir pour chague bouton, un nom (name) et
son libellé (caption). i
- Modifiez certaines propriétés du IabelQ e

Autosize a false, Alignment a taRightJustify ] B g e
Dans la suite les composants placés seront g
appelés : LabelAffichage. Q = : : : S i
BoutonZero, BoutonUn, S 5 3 |
BoutonTrois, BoutonQuatre, i P e
BoutonSix, BoutonSept, 0 : +- +
BoutonNeuf, BoutonPlus, i _ LT
BoutonMultiplier, i m: i =
BoutonPlusMoins, Fig7.1

BoutonCorrection, BoutonEga

VIII.2 Les dix chiffres
A chaque foi ira un chiffre, nous devons modifier la zone
d'affichage en c ion simple consiste a créer dix méthodes

(procédures) pour ré nt "OnClick" de chaque bouton.
procedur e TFor ml. Bout onSept d | ck( Sender: Toj ect);

begi n

Label Affi chage. Capti on : = Label Affichage. Caption + '7';
end;

dand p ssible d'utiliser la méme procédure pour répondre a
C que bouton. Mais comment savoir alors s"il faut ajouter 1, 2
ou 3..?C'es n%isa it la variable Sender. En effet, lorsqu*un événement est généré
par un objet, la méthgde associée recoit en paramétre la variable Sender qui est un
pointeur sur I"objet. L'e pointeur permet d"accéder aux propriétés de I'objet sur lequel
il pointe. Afin de préciser que I'objet est un bouton, nous devons indiquer au compilateur
a I"aide du mot as que Sender est un pointeur sur un bouton (et non sur un objet
guelconque). Un objet est de type TObject alors qu*un bouton est de type TButton.
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procedure TFornl. Bout onChi ffre(Sender: TObject);

begi n

Label Affi chage. Caption := (Sender as TButton). Capti on;
end

En fait, nous devons disposer d*une variable qui nous permettra de savoir si
I"affichage doit étre nettoyé ou s"il faut ajouter le chiffre a la fin. Enfin nous devons
eviter les zéros au début du nombre.

Placez une variable de type booléen (boolean) dans la partima classe,
on pourra par exemple la nommer NouveauNombre. x

procedure TFornl. Bout onChi ffre(Sender: TObject);

begi n

i f NouveauNombre then

begi n
Label Affichage. Caption :="";
NouveauNonbre : = fal se;

end;

i f Label Affichage.Caption = '0" then

begi n

Label Af fichage. Caption := (Sender as TButton). Caption;
end

el se
begi n
Label Affichage. Caption := Label Affichage.Caption + (Sender as
TBut t on) . Capt i on;
end;
end;

Afin de pouvoir étre connectée~s

Lorsque I"uti
opérateurs, nous devq

Lerftons-nous de créer une procédure vide "Calcule™ qui se
chargera plu ‘ectuer I"opération en cours.

Nommons par exemple « Pile » une variable de type Extended (semblable au type
real mais avec une meilleure précision) qui permettra de retenir le nombre affiché. Voir
I*aide en tapant sur F1 alors que le curseur est sur le mot Extended. Codons par exemple
avec le nombre 1 I'opérateur +, 2 I*opérateur -, 3 I'opérateur multiplier et 4 I*opérateur
diviser.
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Nommons par exemple Operateur (sans accent) une variable entiére retenant ce
code. Voici la méthode pour le bouton «plus ». Faites de méme pour les trois autres
opérateurs.

private

NouveauNombre :boolean; Pile:extended;Operateur:integer;

procedur e TFornil. Cal cul €;

begi n

/] cette procédure n'est pas encore réalisée

end;

procedur e TFormil. Bout onPl usd i ck( Sender: TQoj ect);
begi n

Pile := StrToFl oat (Label Affi chage. Capti on);
NouveauNonbre : = true;
Qperateur := 1;

end;

StrToFloat permet de convertir une chaipe_en re décital avec une

précision importante.

VIII.4 La touche "égal”
Il s"agit deffectuer le calcul et d*jqitialig . ple~NouveauNombre. Le

calcul consiste a effectuer I"'opération entreNe :

nombre qui est a I'affichage en tenant compte deNoperatiorn demandée. C'est le réle de

la procedure Calcule que nous allons terminer fhain

procedure TForml. Cal cul e;

begi n

if Operateur = 1 then

begi n

Label Affichage. Caption : =

Fl oat ToStr (Pil e + StrToFl oat (Label Affichage. Caption));

end;

if Qperateur = 2 then

begi n

Label Affichage. Caption : =

Fl oat ToStr(Pile - StrToFl oat (Label Affi chage. Caption));

end;

if Operateur = 3 then

begi n

Label Affichage. Caption : =

Fl oat ToStr(Pile * StrToFl oat (Label Affi chage. Caption));

end;

if Operateur = 4 then

begi n

Label Affichage. Caption : =

Fl oat ToStr(Pile / StrToFl oat (Label Affichage. Caption));

end;

Qperateur : = 0;

end;

procedure TFor ml. Bout onEgal d i ck( Sender: TCObj ect);

begi n

Cal cul e;

NouveauNonmbre : = true;

end;
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VIII.5 La touche Correction
Si I"utilisateur clique sur la touche de correction, nous devons oublier le nombre

dans la variable Pile, oublier I'opérateur et mettre O a I'affichage:
procedure TForml. Bout onCorrectiond ick(Sender: Tbject);

begi n

Pile := 0;

Qperateur := 0;

Label Affichage. Caption :="'0";
end;

VIII.6 La touche virgule
Une virgule ou un point ? Cela dépend de la configuration de Windo

Dans le cas d'une virgule :
procedure TForml. Bout onVi rgul ed i ck( Sender: TCObj ect);

begi n
i f NouveauNonbre then
begi n
Label Affichage. Caption :="'0";
NouveauNonbre : = fal se;
end;
Label Af fi chage. Capti on : = Label Affi chage. Caption + *,’;
end;
VII.7 Latouche +/- %}3 i
Si I'affichage commence par le signe mej u vORs I"enlever, sinon nous

devons le mettre. Il nous faut le moyen de-C ier caractere avec le

symbole -. Nous pouvons utiliser la fopetian "al ouverez :
function Copy(S: string; Index, Count: Integer): string;

Dans notre cas Copy(LabelAffishaye, 1) correspond au premier

@)

Pour supprimer le premie s S pouyons également utiliser Copy avec 2
pour Index et un grand nombre p endre tous les caractéres restants.
procedur e TFor mil. Bout onPl usMoi nsd i ck( Sender: TObj ect);
begi n
i f Label Affichage. Caption <> "'0' then
begi n
i f Copy(Label Affichage.Caption, 1, 1)="-' then
begi n
Label Affi chage. Caption :
end
el se
begi n
Label Affichage. Caption :="'-' + Label Affichage. Capti on;

end;
N

Copy( Label Af fi chage. Caption, 2, 255);

end;
end;
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VIII.8 Le programme n'est pas parfait
En effet:
£ Nous ne traitons pas le cas de la division par zéro.
& L'utilisateur peut taper un nombre trop grand.
# 1l peut également taper plusieurs virgules dans un nombre.
& L'utilisateur aimerait certainement pouvoir taper les chiffres au clavier.
Pour cela :
& La division par zéro peut étre traitée avec try et except.
2 Nous pouvons limiter le nombre de caractéres a I'aide de Is
permet de connaitre le nombre de caractéres d une ¢
trop grand, on n*effectue pas I*ajout du chiffre. L'y
multiplier plusieurs fois un trés grand nombre par {
un message d"erreur.
Pour tester si une virgule existe déja, on p
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IX UN PETIT EDITEUR DE TEXTES
Ce chapitre permet de montrer I"utilisation :

? du composant Mémo. 7 Abdjad Hawwaz E@@

? des menus. Fichier Edition A propos

? des messages. AT BaiaE e AR RE s T A e

? des boites de dialogue. tardive de la nuit du vendredi 14 Mai 2004 111
IX.1 Composant Memo Y

Créez un nouveau projet, placez un composant% f lespar défaut
Memol et est de type TMemo), enregistrez votre/mité et eprojet puis exécutez
votre programme.

Vous constatez que le composant Memo du texte, de
sélectionner, de copier (avec Ctrl C), de collg sér (avec Ctrl X), de
défaire (Crtl Z2) ...

Si vous modifiez la propriété "Align' Memol en choisissant
"alClient" toute la fenétre est occupée par 58 ecution, si I"utilisateur
change la dimension de la fenétre, |2 { ge automatiquement
en méme temps.

Un fichier texte est en généra ¢ une police non proportionnelle, on
choisira "Courier New" pour le
IX.2 Ajoutons un menu

Placez un composant "Main sporte ou sur la forme, puis faites un double

clic dessus.
Ajoutez les menus et sous me

p&Edition & A propos
&Défaire | &A propos.

&Couper
Co&pier
C&oller

Vous pouvez fermer la fenétre d'édition du menu. Pour corriger ce menu par la
suite, faites un double clic sur le composant placé sur votre forme et utilisez
éventuellement les touches <Enter> <Inser> <Suppr>.

Si vous exécutez ce programme maintenant, vous verrez le menu mais il est
encore inefficace.
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IX.3 Une variable pour se souvenir si le texte est modifié

Lorsque I"utilisateur est sur le point de perdre son document, il est habituel de
lui demander s"il souhaite [I'enregistrer avant. 1l ne faut pas demander
systématiquement mais seulement si le document a été modifié. 11 nous faut donc une
variable booléenne pour retenir si le document a été modifié.

Créez par exemple la variable : Modi f: bool ean ; dans la partie Pri vat e de
TForml. Cette variable sera automatiqguement mise a fal sg awdémarrage du
programme. Elle devra étre mise a Tr ue a chaque fois que I"utilisatg nge e contenu
du Memol (utilisez I"événement OnChange de Memol).

Elle devra étre mise af al se :
? Apreés un enregistrement réussi,
? Lorsque I"utilisateur vient d"ouvrir un texte %
? Etlorsqu'il choisit de commencer un nou@texte.

IX.4 Permettre le choix du fichier a ouvrir

la variable NonFi ch. Placez cette variable dagds t e de TForm1l :
Nonti ch: stri ng;
Nous allons placer n*importe ou sur la forme

ue OpenDialog.

Pour appeler la fenétre habituelle et ichier a ouvrir, il
suffira de faire : OpenDi al ogl. execut e;
ou mieux : P
if OpenDi al ogl. execute then
begi n
{ ce qui doit étre fait si |'utilisateur a validé son choix }
end;

Au retour, si I"utilisateyxa vali sﬁn\a)oi le nom du fichier est placé dans
QpenDi al og. Fi | eNane

procedure TForml. Quvrirl1ld i ck(Sender: Toject);

begi n

if OpenD al ogl. execute then

begi n
Menol. Li nes. LoadFr onFi | e( QpenDi al ogl. Fi | eNare) ;
Nonti ch: =QpenDi al ogl. Fi | eNane;
Mbdi f : =f al se;

end;

end;

Pour aide thsa ur\&ﬂrouver les fichiers textes, modifiez la propriété
Filter deeaen N
% Fhs\h\ilers textes (*.txt) | *.txt
[ Taus (*.%) *

Placez n*importe ou sur la forme un composant SaveD al og. Pour enregistrer
toutes les lignes de Memol, on pourra utiliser la méthode SaveToFi | e définie par
Delphi.

En mode conception, cliqguez sur le menu Fichier puis sur la commande
Enr egi strer pour créer la procédure attachée a I'événement clic de ce sous menu.
Complétez cette procédure comme suit :
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procedure TFornil. Enregi strer1C i ck(Sender: TQbject);
begi n
i f SaveDi al ogl. execute then
begi n
Menol. Li nes. SaveToFi | e( SaveD al ogl. Fi | eNane) ;
Nonti ch: =SaveDi al ogl. Fi | eNane;
Mbdi f : =f al se;
end;
end;

Modifiez la propriété Fi | t er de SaveDi al ogl comme précede
Ameéliorons la procédure du menu Enr egi strer. Si iche
I"utilisateur n"a pas encore choisi de nom pour son fichier/Nous\devons fait, Faire

comme s'il avait choisi Enr egi strer sous.
procedure TFornil. Enregi strersousld i ck(Sender: Toject);

begi n

if NonFich=" ' then
Enregi strersous1d i ck(nil)
el se

begi n

Menol. Li nes. SaveToFi | e( NonFi ch);
Modi f : =f al se;

end;
end;

La procédure Enregi strersousld(i um\ parametre de type
TObj ect, mais comme ce parametre o 5 prosédure, n"importe quel
paramétre convient pour peu que soQ t 5. )i | est un pointeur qui pointe
sur rien.

IX.6 Une fonction Fermer

dernier moment.
Principes

KMemol et quitter la fonction Fer mer avec succes.
non, nous pouvons vider Memol, mettre Modi f afal se et

méme la fonction ver . Dans ce cas la fonction Fer mer retourne f al se pour montrer
que la fermeture a échoué.
Aides

Le texte est vide si Memol n"a aucune ligne. Le nombre de lignes est donné par :
Menol. Li nes. Count
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On peut aussi utiliser la propriété Text de Memol. Text contient la totalité du
texte contenu dans le composant Mémo, chaque chaine autre que la derniere est
terminée par les codes 13 et 10 correspondant au passage a la ligne (retour chariot).
Pour indiquer la valeur de retour d*une fonction nous utiliserons r esul t . Dans notre cas

nous pouvons quitter cette fonction avec
resul t: =true;

ou
resul t: =f al se;

Utilisez MessageDl g pour poser la question.
Utilisez I'instruction Case of pour envisager les trois cas.

Functi on TFor mil. Fer ner : bool ean;
var Abandon: bool ean;

begi n

Abandon: =f al se;

whi l e (Menpl. Li nes. Count <>0) and not Abandon do
begi n

if Modif then

begi n

case MessageDl g(' Enregistrer ?',ntConfirmation,[nbYes, nbNo, nbCancel ], 0) of
nr Yes:

begi n Enregistrerl1Click(nil);
if not Modif then Menol. Li nes. Cl ear;
end;

nr No:

begi n

Menol. Li nes. Cl ear;

Modi f : =f al se;

end;

nr Cancel : Abandon: =t r ue;

end; { case}

end

el se

begi n

Menol. Li nes. Cl ear;

end;

end;

i f Menpl. Li nes. Count =0 then
begi n

result:=true;

NonFi ch: =' ';

end

el se

begi n

resul t:=fal se;

end;

end;

Le mot cl ose est suffisant pour quitter.
procedure TFornil. Quitter1d i ck(Sender: TObject);

begi n
Cl ose;
end;

Samirboualam@HOTMAIL.COM® 55 juin



Programmation Delphi 7.0

Lorsque la procédure close est appelée, elle génére un événement
OnCl oseQuery. Si nous attachons une procédure a cet événement, il nous sera encore
possible de ne pas quitter.

Une idée serait de remplacer Cl ose par: |If Fermer then cl ose;
Mais cette facon de faire ne convient pas. En effet, Fi chi er/ Quitter n'est pas la

seule fagon de quitter un programme Windows.
IX.9 Evénement OnCloseQuery

Cet événement se produit lorsque I"utilisateur est sur le goi

de ne pas quitter.

Voici la procédure attachée a cet événement : ~
procedure TForml. For nCl oseQuer y(Sender: TObj ect; var CanCl ose: Bool ean);
begi n.

En mettant dans cette procédure Cand ose: =f almgramme ne s'arréte

plus. Si vous voulez faire I'essai, il est prudent iStrer Vgtre projet avant. Vous

end;

fenétre Eval uation / nodifi
Cand ose)

Mettez a True la vari
votre programme. En fait, Can

Fer mer échoue. —
procedure TForml. For nCl oseQuer y(Sender: TObj ect; var CanCl ose: Bool ean);

F9 pour terminer correctement
mise a Fal se que si la fonction

begi n
if not Fermer then CanCl ose := fal se;
end,
N
IX.10 Le menu Edx{oI
Comme le compys if déja "Défaire", "Copier"”, "Couper" et "Coller", il

suffit de lui envoye
trouve :

demander ce travail. En regardant dans I"aide on

WRaram // first message paraneter
Param // second nessage par anet er

Il s"agit de™a déclaration en langage C de la fonction SendMessage. Parmi les
guatre paramétres seuls les deux premiers nous intéressent ici.

hWhd est le handl e de I'objet & qui nous allons envoyer le message. Le handl e
est un numéro (uni nt eger ) qui permet d*accéder a un objet.

Lorsqu*un objet est créé, il est placé en mémoire. Windows se réserve le droit a
tout moment de déplacer les objets dans sa mémoire. 1l n"est donc pas question, pour
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["utilisateur d"accéder directement a un objet comme on pouvait le faire avec les "vieux"
programmes dos. Le handl e est attribué par Windows lors de la création de I'objet et
ne changera pas pendant toute la durée de vie cet objet.

Le handl e de Memol est obtenu par : Menol. Handl e

Msg est un numéro (un i nt eger) de message. Pour avoir une liste des messages
utilisés par Windows vous pouvez regarder le fichier Message. pas par exemple avec le
bloc-notes. Si Delphi a été installé dans le répertoire habituel sur le disque C, voici le

chemin a utiliser pour ouvrir ce fichier :
c:\ Program Fi | es\ Bor| and\ Del phi 7\ Sour ce\ Rt | \ W n\ Messag

Vous trouverez par exemple que VWM _UNDOcorrespond a $304.
Pour défaire la derniere action faite par |'utilisateuy pouvons
utiliser : SendMessage( Menol. Handl e, WM _UNDQ, 0, 0) ;

Edition Copier, Couper, Coller :
Il est possible d"utiliser également SendMessage avec :
WM COPY, WM CUT et WM PASTE

Il est cependant plus facile d"utiliser les méthodes
CopyTod i pboar d;
Cut Tod i pboar d;
Past eFr onCl i pboar d;

Vous trouverez ces méthodes dans |'aide de TMemo.
IX.11 A propos

Beaucoup d*applications Win )
nommée "A propos", qui donne le nog ayveksion, le nom de |"auteur...

Faites "Fichier" et "NouvellexEi S i vous pouvez aussi faire
"Fichier" "Nouveau" "Fiches" ommez cette forme par exemple
Bap et enregistrez I"unité en |*ap aple Wbap Améliorez cette fiche...

Il faut au moins un bouton " qui aura pour role de fermer cette
fenétre facilement. Pour I"app enu "A propos" de la forme principale,

vous pouvez attacher la procg
Bap. Shownodal ;

L*utilisateup~devra : RVA propos" pour pouvoir continuer a utiliser le
mini éditeur.

IX.12 ldées d'améligrati
Si I'utilisgl.eu\éi\ et\ag d'extension, ajoutez I'extension txt. La fonction

suivante ajaute txtsin

function TForml. Aj out eEvent uel | enent Ext ensi on( NF: string; Ext:string):string;
begi n
i f UpperCase(ExtractFil eExt(NF))="" then
result: =NF + Ext
el se
resul t:=NF;
end;
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Par exemples
Aj out eEvent uel | enent Ext ensi on(' Bonj our' ,"'.txt"') retournera 'Bonjour.txt'
Aj out eEvent uel | ement Ext ensi on(' Bonj our. abc','.txt"') retournera 'Bonjour. abc'
Aj out eEvent uel | enent Ext ensi on(' Bonjour.',"'.txt"') retournera 'Bonjour."'

On utilisera cette fonction avant de faire appel a SaveToFi | e

?

N

La variable Modif n'est pas nécessaire pour un composant Mémo car ce
composant possede déja la variable Modi f i ed.
Dans le menu, utilisez la propriété "Short Cut " pour Enregigtre faire, Copier,

Couper et Coller en choisissant respectivement Ctrl+S, Ctx|+ Ctri+X,
Ctri+V.

Ajoutez un sous menu Recher cher dans le menu Edj rofiter
du composant Fi ndDi al og. Pos donne la position § ans une

chaine.

Remplacez Memol par un composant Ri chEdi t é& s sera fa d"imprimer.
Ajoutez un composant St atusBar pour y~nettre méro deligne et de
colonne.

N
&
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