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Cours 0: Préambules

Semestre 1
UNITE FONDAMENTALE ( UEF 1)
- Mathematiques 1 [ 6 crédits |
- Physique 1 [ 6 crédits |
- Chimie 1 [ 6 crédits |

UNITE METHODOLOGIE ( UEM 1)

- TP Physique 1 [ 2 crédits ]
- TP Chimie 1 [ 2 crédits |
- Bureautique et Web [ 3 crédits ]

UNITE DECOUVERTE ( UED 1)

- Physique et ses applications [ 2 crédits ]
- Environnement [ 2 crédits |

UNITE CULTURE GENERALE (UCG 1)
- Francais 1 [ 1 crédit ]

VHG: 345H équivalent a 30 crédits
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Cours 0: Préambules

Déroulement des enseignements

4+« 1H30 de cours / semaine
+ 1H30 de TP/ semaine

VHG: 45H équivalent a 3 crédits

Moyenne de la matiére = (note du C.C.+2x E.F.)/3

Moyenne 2 10.00: VOUS OBTENEZ 3 CREDITS

Moyenne < 10.00: Systeme de compensation
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Cours 0: Préambules

Systeme d’évaluation

1. Controéle Continu :
B 6 points pour la présence. JUSTIFIER VOS ABSENCES!!

B 14 points sur le travail accompli lors des séances des TP.
(Noter par les enseignants des TP).

Total: 20 points

2. Examen Final :

B QCM (questionnaire a choix multiples)

B 1 ou 2 exercices.
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Cours 0: Préambules

Programme du Semestre 1

+ Partie 1: Bureautique

1.

> W N

D.

Le monde merveilleux de l'informatique.
Systemes d’exploitation.
MS-Office 2003: WORD.
MS-Office 2003: Excel.
MS-Office 2003: Power Point.

+ Partie 2: Technologies WEB
6. Technologies Web: Services Web
Le langage HTML.

1.




Cours 0: Préambules

Objectifs de la formation

A la fin de cette formation vous devrez étre
capable de :

Rédiger un rapport, une lettre ou un CV en
utilisant le logiciel WORD.

Faire des graphiques et des courbes en
utilisant EXCEL.

Faire des calculs suivant des formules et des
relations mathématiques.

Faire une présentation en utilisant Power Point.
Créer une page web.
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Cours 0: Préambules

Semestre 2

UNITE FONDAMENTALE ( UEF 2)
- Mathématiques 2 [ 6 credits ]
- Physique 2 [ 6 credits ]
- Chimie 2 [ 6 credits ]

UNITE METHODOLOGIE ( UEM 2)

- TP Physique 2 [ 2 credits ]
- TP Chimie 2 [ 2 crédits |
- Informatique [ 5 crédits ]

UNITE CULTURE GENERALE ( UCG 2)

- Histoire des Sciences[ 2 crédit ]
- Francais [ 1 credit ]
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Cours 0: Préambules

Programme du Semestre 2

1. Concepts de base.

2. Regles générales d'écriture d'un programme
en langage Pascal.

_es structures de contrdles.
_es tableaux.
_e traitement des chaines de caracteres.

_es types définis par [lutilisateur — Type
ensembles.

. Les fonctions et les procédures.
. Les fichiers de types textes.

S

0
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Cours 0: Préambules

Objectifs de la formation

A la fin de cette formation vous devrez étre
capable de :

Maitriser l'algorithmique, base de toute
programmation.

Maitriser le langage Pascal.

Ecrire un programme & partir d’une relation ou
formule mathematique.
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Cours 0: Préambules

BON COURAGE !
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Mr. Arbaoui Bachir

Cours 1 ;

Le Monde Mervellleux de
I'Informatique

Mr. Arbaoul Bachir




Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. Arbaoui Bachir

C’est quoi un Ordinateur (computer)??

+ Quelques définitions:

e C’est un appareil électronique et numérique qui
stocke et traite de lI'information.

e C'est une machine programmable qui accepte les
données, les traitent et fait sortir les resultats.

e C'est un dispositif qui fait appel a la technologie
numerique et manipule les informations.
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Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. Arbaoui Bachir

Que fait un ordinateur?

+ Une machine traitant l'information fonctionne
en convertissant tous types d'information en
nombres binaires (uns et zeros), ensuite en
utilisant de simples mathematiques de prendre
des decisions, ou a réorganiser, ces hombres
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Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. Arbaoui Bachir

+ || y a deux choses essentielles pour comprendre
le fonctionnement de 'ordinateur:

e La premiére est qu'un ordinateur traite tout type d'informations
(pas uniquement des chiffres, mais aussi des lettres, des mots,
des dates, et ainsi de suite) comme si c’était simplement des
binaire de uns et de zéros. Par exemple, un ordinateur peut
traduire la lettre "A" tapé sur le clavier dans une chaine de uns et
de zéros, comme 1000001.

e La deuxieme est que les fonctions de l'ordinateur sont basées
sur le mouvement et la transformation des impulsions
électriques (représentant les uns et les zéros) dans des circuits
électriques. A lintérieur de l'ordinateur se sont ces circuits
électriques qui effectuent les calculs sur les zéros et de uns, tels
gue les additionner ou les soustraire.
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En gros, un ordinateur est une




Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. Arbaoui Bachir

Un peu d’histoire

4+ Les ordinateurs ont été mis au point par
'homme ‘A-J.", comme moyen de calculer de
grandes series de nombres.

«Le temps na developpe que Ia
sophistication des ordinateurs, c-a-d.
e Taille
e \itesse
e Logiciels et applications
e Prix
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Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. Arbaoui Bachir

La préhistoire

+ L’'abaque a éteé inventé en
'an 300 A.J par les
babyloniens; il est encore
utilisé aujourd’hui dans
certains pays asiatiques.

+ L’'abaque est un dispositif
mecanique utilisé pour
faire des calculs
mathematiques
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Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. Arbaoui Bachir

Le moven age

+ 1617 - L'écossais John NEPER (1550-1617) inventat les
logarithmes. En effet, celui-ci démontra que la multiplication et
la division pouvaient se ramener a une série d'additions. Ceci
permit ['utilisation de la regle a calcul.

e Pour autant le vrai pere de la théorie des logarithmes est «
Mohamed Ybn Moussa AI-KHAWAREZMI », un savant
arabe issu de la ville persane appelée « Khawarezm ». Ce
savant développa par ailleurs I'Algebre, terme provenant
de l'arabe « Al-dabr », qui signifie compensation, sous-
entendu « la compensation par la recherche de la variable
inconnue X afin d'équilibrer les résultats des calculs ».
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Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique MI’_ ArbaOUi BaChir

+ 1623 - William Schickard inventa la premiére machine a
calculer mécanique.

+ 1643 - Blaise Pascal créa la machine d'arithmétique (baptisée
Pascaline), une machine capable d'effectuer des additions et
soustractions, destinée a aider son pere, un percepteur de

taxes.

9
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@_ Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. ArbaOUi BaChir

+ 1673 - Gottfried Wilhelm Von Leibniz ajouta a la Pascaline la
multiplication et la division.

+ 1801 - le Francais Joseph-Marie Jacquard invente une
machine a tisser programmable a 'aide des cartes perforées
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Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. Arbaoui Bachir

+ 1821 - Charles Babbage invente la machine a différence, qui
permet d'évaluer des fonctions.

+ 1831 - Joseph Henry de Princeton invente le premier
téelegraphe.

+ 1838 - Samuel Morse invente un code (plus tard appelé code
Morse) qui utilise des numeéros différents pour représenter
les lettres de l'alphabet anglais et des chiffres.

+ 1868 - Christopher Sholes invente la machine a écrire aux
Etats-Unis en utilisant le clavier QWERTY. (Le clavier
francais est AZERTY).

+ 1896 - Herman Hollerith fonda la Tabulating Machine
Company, la société devient plus tard la célébre société

d'informatique IBM (International Business Machines).
11
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Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. Arbaoui Bachir

+ 1937, Howard Aiken met au point un ordinateur
programmable mesurant 17 m de long et 2.5 metres de
hauteur, permettant de calculer 5 fois plus vite que I'homme
C'est le Mark | d'IBM.

+ Il est constituée de 3300 engrenages, 1400 commutateurs
reliés par 800 km de fil électrique.
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@ Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. ArbaOUi BaChir
7 4 1943 - ENIAC

e Premier ordinateur ne comportant aucunes pieces
mecaniques est créé grace a J.Mauchly et J.Presper Eckert :
I'ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Computer). |l
était le premier ordinateur purement électronique.

e L'ENIAC a été concu et construit pour le calcul des tables de
tir d'artillerie de l'armée américaine du Laboratoire de
recherche en balistique et utilisé aussi pour la construction de
la premiere bombe H.

e La taille physique de 'ENIAC était massive par rapport aux
normes modernes des PC. Il contenait 17468 tubes a vide,
/200 diodes de cristal, 1500 relais, 70000 résistances et
10000 condensateurs. Il pesait 30 tonnes et occupe lI'espace
de 1500m2. Sa consommation était de 150 kW de puissance.

e Prix: 500,000%
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@_ Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. ArbaOUi BaChir

e La premiére erreur informatique est due a un insecte qui,
attiré par la chaleur, était venu se loger dans les lampes
et avait créé un court-circuit. Ainsi le terme anglais pour «
insecte » étant « bug », le nom est resté pour désigner
une erreur informatique.

+ 1946 - Mise au point de I'EDVAC (Electronic Discrete
Variable Computer) permettant de stocker les programmes en
meémoire (1024 mots en mémoire centrale et 20000 mots en
meémoire magnétique).

+ 1948 - le transistor est créé par la firme Bell Labs (grace aux
ingénieurs John Bardeen, Walter Brattain et William
Shockley). Il permet dans les années 50 de rendre les
ordinateurs moins encombrants, moins gourmands en
energie electrique donc moins couteux : c'est la revolution
dans I'histoire de |'ordinateur !
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Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. Arbaoui Bachir

4+ 1958 - Le circuit intégrée est mis au point par Texas
Instruments, il permet de réduire encore la taille et le cout des
ordinateurs en intégrant sur un méme circuit électronique
plusieurs transistors sans utiliser de fil €lectrique.

+ 1960 - IBM 7000 est le premier ordinateur
a base de transistor.

+ 1964 - IBM 360 fait son apparition, avec
également l'arrivée remarquéee du DEC
PDP-8.
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Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. Arbaoui Bachir

L’age moderne

+ 1971 — Le courrier électronique (Email) est inventé par Ray
Tomlinson.

+ 1975 - Bill Gates and Paul Allen forme un partenariat connu
sous le nom de Microsoft et ecrivent des logiciels
informatiques.

+ 1976 — La société Apple computers est crée.

+ 1978 — Les lecteurs de disquettes 5 1/4” sont utilisées pour la
premiére fois par Apple Computers.

+ 1981 - Les premiers ordinateurs personnels (PC) utilisant le
systeme d’exploitation MS-DOS sont vendus au public.

+ 1982 — les CD de Musique et lecteurs de CD sont introduits
au Japon.

+ 1982 - TCP / IP, la langue commune de tous les ordinateurs

sur Internet se développe.
19
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@_ Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. ArbaOUi BaChir

+ 1984 - L'ordinateur Macintosh est lancé. C'est le premier
ordinateur a utiliser la souris ainsi que des interfaces
graphiques.

+ 1987 - IBM standardise le lecteur de disquette 3 1/ 2 " sur
tous les ordinateurs.

+ 1988 - Le premier virus informatique, un ver, attaque et
immobilise plus de 10% du trafic Internet.

+ 1991 - Le World Wide Web est inventé par le CERN.

+ 1995 - AOL, Prodigy, CompuServe offrent des services de
connexion a internet pour les particuliers en utilisant les
modem téléphoniques.

+ 1995 — Le film Toy Story est un long-métrage réalisé pour la
premiére fois en utilisant des animations 100% par
ordinateurs.

+ 1998 - Apple Computer introduit le iMac, qui élimine la
nécessité d'une tour (le tout dans une machine)

+ 2005 - présent: Le wireless a la demande prend la scene 2
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< | e premier PC d’'IBM

Le MacintosSh =
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Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. Arbaoui Bachir

Constitution physique d’un ordinateur

+ Un ordinateur est un ensemble de composants électroniques
modulaires, c'est-a-dire des composants pouvant étre
remplacés par d'autres composants ayant eventuellement des
caractéristiques différentes. Ces composants sont assemblés
dans une tour, boitier, appelée: Unité Centrale.
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La carte mere

Elle supporte l'ensemble des eéléments
(microprocesseur, memoire, cartes
d'extension...).

C'est I'épine dorsale de |'ordinateur
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Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. Arbaoui Bachir

La mémoire vive est la section dont le processeur se sert
pour travailler les informations. Le processeur utilise
beaucoup de mémoire vive, pour traiter l'information le plus
rapidement possible. Si cette quantité est insuffisante, pour
cause de données trop importantes (une image, une vidéo,
une encyclopédie ou une base de données), le processeur
demande au disque dur de stocker le surplus de données.

LI A
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- Le disque dur est congu pour mémoriser des informations au
moment considéré : il les transfere jusqu'a 100 fois moins vite que la
meémoire vive. Pour que votre PC allle vite, il lui faut suffisamment de
mémoire vive(16 Mo minimum pour Windows 95 et 32 Mo pour
Windows 98/Me, 128 pour XP).

Le disque dur est l'outil indispensable de stockage d'informations
dynamiques : il est capable de stocker des quantites d'informations
phénoménales (1 Go = 1 million de pages dactylographiées A4
contenant 1000 caractéres chacune), et de les modifier rapidement.
Le disque dur stocke aussi bien le programme utilisé par le processeur
pour effectuer certaines taches (traitement de texte, logiciel de dessin,
tableur, logiciel de montage vidéo, etc.) et le systeme d'exploitation du
PC (D.O.S., Windows 95, Windows 98, Windows Me, etc).
Le disque dur est d'une importance fondamentale, et tout
dysfonctionnement a ce niveau perturbe tres gravement
I'utilisation du P.C.
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Cours 1: Le monde merveilleux de I'informatique Mr. Arbaoui Bachir

L'écran sert a l'affichage des images et de toutes les informations que
I'ordinateur doit vous montrer et sur lesquelles vous intervenez.

Le clavier permet d'entrer des commandes ou de taper du texte.

La souris sert a pointer, cliquer sur des icones pour lancer des actions ou
des programmes, jouer et méme a dessiner. L'utilisation de la souris
demande un certain temps d'apprentissage aux novices, mais le confort
qgu'offre une souris de bonne qualité est remarquable.

La ventilation de [l'alimentation est a contréler régulierement car un
disfonctionnement et vous grillez votre ordinateur dans le pire des cas.
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LE MICROPROCESSEUR
C'est le " cerveau "de l'ordinateur. Il est fixé sur la carte mere.
Actuellement les processeurs sont des 32 bits, ce qui signifie qu'ils sont
capables de traiter 4 caractéres a la fois (un caractere = un octet = 8bits)

Les principaux fabricants sont Intel ( Pentium I, Pentium lll, Pentium 1V,
Céléron, ...) et AMD (Duron, Thunderbird, Atlon, ...).

Le processeur (CPU : Central Processing Unit) est un circuit
électronique cadencé au rythme d'une horloge interne, c'est-a-dire un
elément qui envoie des impulsions ou battements (que I'on appelle top).
A chaque top d'horloge les élements de I'ordinateur accomplissent une
action. La vitesse de cette horloge (le nombre de battements par
secondes) s'exprime en Mégahertz, ainsi un ordinateur a 500Mhz a une
horloge envoyant 500 000 000 de battements par seconde (un cristal de
quartz soumis a un courant €lectrique permet d'envoyer des impulsions
a une fréquence precise).
29
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Le microprocesseur contient plusieurs transistors:
(ENIAC): 19,500 tubes a vide et relais
Intel 8088 processor (1ler PC): 29,000 transistors
Intel Pentium Il processeur: 7 millions transistors
Intel Pentium IIl processeur: 28 millions transistors
Intel Pentium 4 processeur: 42 millions transistors
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LA GRANDE QUESTION:

QUI VA GERER TOUS CE MATERIEL DE L'UNITE
CENTRALE A L’'AFFICHAGE A L'ECRAN PASSANT
PAR LE CLAVIER?

LE SYSTEME D'EXPLOITATION
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Cours N°2

Systemes d’Exploitation

Mr. Arbaoul Bachir




: Cours 2: Systemes d’Exploitation Mr ArbaOL” BaC 1Ir

Introduction

Pour qu'un ordinateur soit capable de faire
fonctionner un programme informatique, la
machine doit étre en mesure d'effectuer un
certain nombre d'opérations préparatoires
afin d'assurer les eéchanges entre le
processeur, la mémoire et les ressources
physiques (périphériques).
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Description d’'un systeme d'exploitation

Un systeme d'exploitation (noté SE ou OS, abréviation
du terme anglais Operating System), d’'un ordinateur ou
d'une installation informatigue est un ensemble de
programmes qui remplissent deux grandes fonctions :

& Geérer les ressources de l'installation matérielle

+ Assurer un ensemble de services en présentant
aux utilisateurs une interface mieux adaptée a
leurs besoins gue celle de la machine physique

Semestrel LMD SM/ST
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Roles du systeme d'exploitation

Les rbles du systeme d'exploitation sont divers

Gestion du processeur

Gestion de la memoire vive

Gestion des entrées/sorties

Gestion de l'exécution des applications
Gestion des droits

Gestion des fichiers

Gestion des informations
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Historique des systemes d'exploitation

+ 1°¢e Génération (1945 - 1955) : les tubes a vide et les cartes perforées

B Systemes d’exploitation inexistants

& 2¢me Génération (1955 - 1965) : les transistors et le traitement par lots

B Les ordinateurs sont devenus plus fiable grace a I'apparition des
transistors

B Commercialisation des ordinateurs a des utilisateurs (grandes
compagnies, université ou administrations...)

B Les utilisations principales étaient le calcul scientifique et
I'ingénierie (équations différentielles)

B Apparition des langages FORTRAN et assembleur

B Apparition des systemes d'exploitation (SE) : FMS (Fortran
Monitor System) et IBSYS (IBM 7094)
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Historique des systemes d'exploitation

+ 3°me Geénération (1965 - 1980) : les circuits intégres et la
multiprogrammation

B Amélioration des colts et des performances (circuits intégrés)

B Apparition d'une famille d'ordinateurs compatibles entre eux avec
une seule architecture et un méme jeu d'instructions. Des
ordinateurs uniques pour les calculs scientifiques et
commerciaux

B Apparition aussi du spoule (spool, Simultaneous Peripheral
Operation On Line) pour le transfert des travaux des cartes vers
le disque

B Apparition de la multiprogrammation (partitionnement de la
memoire pour des taches différentes). Mais, un systeme
d'exploitation énorme et tres complexe pour satisfaire tous les
besoins (plusieurs millions de lignes d'assembleur)
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Historique des systemes d'exploitation

+ 3°me Geénération (1965 - 1980) : les circuits intégres et la
multiprogrammation

B Apparition du partage de temps, une variante de la
multiprogrammation (chaque utilisateur possede un terminal en
ligne) ; naissance du systeme MULTICS (MULTiplexed
Information and Computing Service) pour ordinateur central

B Apparition d’'une version simplifiee (mono-utilisateur) de
MULTICS appelée UNICS (Uniplexed Information and Computer
Service) ; ce nom allait devenir UNIX1. Par la suite il y a
réécriture de UNIX en langage C ; ce systeme d'exploitation a été
le plus porté sur toutes sortes de machine
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Historique des systemes d'exploitation

& 4°me Génération (1980 - 1990) : les ordinateurs personnels

B Deéveloppement des circuits LSI (Large Scale Integration)
contenant des centaines de transistors au cm?2

B |l existe deux principaux systemes d'exploitation : MS-DOS
(Microsoft Inc.) et UNIX. MS-DOS integre petit a petit des
concepts riches d'UNIX et de MULTICS

B Apparition de réseaux d'ordinateurs individuels qui
fonctionnent sous des systemes d'exploitation en reseau ou
des systemes d'exploitation distribues
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Historique des systemes d'exploitation

+ 5¢me Génération (1990 - ????) : les ordinateurs personnels
portables et de poche

B Apparition des PIC (Personal Intelligent Communicator) et des
PDA (Personal Digital Assistant), grace a l'intégration des
composants et l'arrivée des systemes d'exploitation de type
«micro-noyau» utiles pour les systemes de gestion des
informations

B Les systemes d'exploitation de type « micro-noyau » sont
modulaires (un module par fonction) ; ils peuvent étre réalisés
avec plus ou moins de modules et donc adaptables a des tres
petites machines (PDA et PIC)
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Composantes du systeme d'exploitation

Le systeme d'exploitation est composé d'un ensemble
de logiciels permettant de gérer les interactions avec le
matériel. On distingue généralement les éléments

suivants :

B Le noyau représente les fonctions fondamentales du
systeme d'exploitation (la gestion de la mémoire, des
processus, des fichiers, des entrees-sorties et des
fonctionnalités de communication)

2009-2010©Faculté des Sciences Semestrel LMD SM/ST
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Composantes du systeme d'exploitation

B L'interpréteur de commande permette la
communication avec le systeme d'exploitation par
I'intermédiaire d'un langage de commandes afin de
permettre a l'utilisateur de piloter les périphériques
en ignorant tout des caractéristiques du materiel
gu'il utilise, de la gestion des adresses physigues,
etc.

B Le systeme de fichiers permette d'enregistrer les
fichiers dans une arborescence
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Qualités d'un systeme d'exploitation

B Fiabilité : Limiter les conséguences des défaillances
matérielles ou des erreurs des utilisateurs. En cas de
panne, éviter les pertes d’'information ou leur
iIncohérence

B Efficacité ; Utiliser au mieux les ressources et
possibilites materielles

B Facilite d’emploi : Offrir un langage de commande
(dialogue usager/systeme) et des diagnostics d’erreurs
(systeme/usager) clairs et précis
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Qualités d'un systeme d'exploitation

B Adaptabilité : Permettre des modifications matérielles

et logicielles les plus simples possibles, a l'aide
d’outils spécialises

B Mesurabilité : Enregistrer la comptabilité des
ressources utilisées par les usagers, mesurer les
parametres de fonctionnement et de charge
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Differentes classes de systemes d'exploitation

B Systemes multitaches : Un systeme d'exploitation
est dit «multi-tache» lorsque plusieurs «taches»
(également appelées processus) peuvent étre
executees simultanément

B Systemes multi-processeurs : Le multiprocessing
est une technique consistant a faire fonctionner
plusieurs processeurs en parallele afin d'obtenir une
puissance de calcul plus importante que celle obtenue
avec un processeur
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Differentes classes de systemes d'exploitation

B Systemes embarqués . Les systemes embarqgués
sont des systemes d'exploitation prevus pour
fonctionner sur des machines de petite taille ou des
appareils électroniques autonomes (sondes spatiales,
robot, ordinateur de bord de véhicule, etc.), possédant
une autonomie réduite

B Systemes temps réel : Les systemes temps reéel,
essentiellement utilisés dans l'industrie, sont des
systemes dont I'objectif est de fonctionner dans un
environnement contraint temporellement
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Quelgues types de systemes d'exploitation

UNIX
Caractéristiques | DOS '\(A:‘C Ii)s WINDOWS | WIN NT (AIX, LINUX, (CI;(L:J(L)E)
PP SOLARIS...)
Ouvert X

Monotache X

Multitache X X X X X
Mono-utilisateur X X X X
Multi-utilisateur X X
Multiprocesseurs X X X
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Notion de Fichier

+ Définitions

Un fichier informatique est une unité informationnelle
physiquement stockée sur un support de mémoire de masse
permanent (disque dur par exemple)

Le fichier est donc enregistré sur le disque dur sous la forme
"nom_du_fichier.ext"

".ext" représente I'extension (c'est un moyen de reconnaitre le
type de programme avec lequel ce fichier peut étre ouvert)

Un fichier peut étre une suite d'informations binaires, c'est-a-dire
une suite de 0 et de 1. Ce fichier peut étre stocke pour garder
une trace d’informations

Un fichier a généralement comme attributs : un nom ; un chemin
d’acces ; une taille mesurée en octets : une date de création et

une de derniere modification
17
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Note : L'octet est une unité de mesure en informatique mesurant la
guantité de données. Un octet est lui-méme composé de 8 bits,
soit 8 chiffres binaires. Le byte, qui est un ensemble de bits
adjacents, a presqgue toujours une taille d'un octet

Bits #Byte

Multiples d’octets
Usage traditionnel

Symbole Valeur

Ko 210 octets = 1024 octets

Mo 220 octets = 1024 Ko

Go 230 octets = 1024 Mo
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Notion de Fichier

+ Regles a suivre pour nommer un fichier

® Ne pas utiliser de caracteres accentués (Ex : "?",

B )

B Ne pas utiliser d’espaces blancs: utiliser a la
place « _ » ou des majuscules a l'intérieur du
nom propre (MonFichier.txt ou mon_fichier.txt)

B Eviter d'utiliser le point a I'intérieur du nom propre
de fichier ainsi que /

B Garder le nom de fichier aussi court que possible
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Notion de Fichier

+ Quelques extensions de fichiers

B Contenant du texte
HTML .HTM .SHTM .SHTML .PHP .ASP .RTF .TXT .DOC
.PDF .PS .EPS .TEX .DVI .XLS

B Compression, archivage et encodage
ZIP .BIN .EXE .HQX .SIT .UUE .RAR

B Les extensions souvent recompressées
.GZ .TAR .Z

B Multimédia
.PPT .PPS .DIR .SWF
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Notion de Fichier

4+ Quelques extensions de fichiers

B Images
PS .EPS .BMP .GIF .JPEG .JPG .TIFF .TIF

B Audio

AIFF .AIF .MID .MP3 .RA .RAM WAV
B Vidéo

AVI .MOV .QT .MPEG .VDO .VIV
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Notion de Fichier

+ Infection par un virus

Lorsqu'un fichier est infecté par un virus, ce dernier y ajoute
des lignes de code. Ainsi, l'information concernant la taille
du fichier située dans l'en-téte ne correspondra plus (a
moins que le virus ne soit programmeé de maniere a modifier
I'en-téte), il pourra donc étre repére

+ Organisation des fichiers en répertoires

Un disque dur peut contenir, suivant sa taille, plusieurs
milliers de fichiers. Cependant, plus leur nombre est élevé
plus il est difficile de les gerer, il devient alors nécessaire de
les stocker dans des repertoires
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Notion de Répertoire

+ Définition
Un répertoire (appelé egalement dossier ou folder en
anglais) est un objet informatique pouvant contenir
des fichiers. Un répertoire peut en effet contenir :
E Des fichiers

B D’autres repertoires (Sous repertoire)
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Notion de Répertoire

Dans un bureau

S Al

Feuille Dossier Classeur

Dans un ordinateur

B o B

Fichier Dossier Ordinateur

Bureautique & Technologies WEB 2009-2010©Faculté des Sciences Semestrel LMD SM/ST



Cours 2: Systemes d’Exploitation M r ArbaOL” BaC 1II’

Notion de Répertoire

Efj BLreau

-2 Paste de travai
+-=e Dizquette 3 [4:)
+-i==3 Prograrmmes [C:]
--i==3 Racine D]
] répertairel
—1-_] répertaire?
(] répertoire20
(] répertoire?

(] répertoire3

+ (5]
Irprimantes
Fanneau de configuration

Acces rézeal a distance
@] Taches: planifiées

25
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Notion de Répertoire

+ Notion de chemin
On appelle «chemin» (en anglais path) la succession
des répertoires en partant de la racine pour atteindre un

fichier.

d Sous les sytemes MS DOS et Windows un chemin est de la forme
x:\repertoirel\repertoire2\

O Sous un systeme Unix un chemin est de la forme
/repertoirel/repertoire2/
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Microsoft DOS

4+ Présentation du systeme

B Le DOS est un systeme d’exploitation monotache et
mono-utilisateur, développé initialement par la societée
Microsoft pour gérer les PC d’'IBM

B Le DOS contrdle les activitées de I'ordinateur. Il gere
des opérations telles que la circulation, I'affichage et
I'entrée de données entre les divers elements
constitutifs du systeme.

Bureautique & Technologies WEB 2009-2010©Faculté des Sciences Semestrel LMD SM/ST



Cours 2: Systemes d’Exploitation M r ArbaOL” BaC

NIr

Microsoft DOS

+« ROle du DOS

B Le role du DOS est d'interpréeter les commandes
saisies au clavier par l'utilisateur

B Ces commandes permettent d'effectuer les taches
suivantes

v La gestion des fichiers et des répertoires
La mise a jour des disques
La configuration du materiel

L'optimisation de la mémoire

AN N NN

L'execution des programmes
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Microsoft DOS

& Urilisation des commandes

B Ces commandes sont tapees a l'invite, c'est-a-dire une
lettre d'unité suivi d'un antislash, ce qui donne A:\ ou

C:\ par exemple. %]

B Pour exécuter une commande il suffit de taper la
commande puis d'appuyer sur ENTREE

Bureautique & Technologies WEB 2009-2010©Faculté des Sciences Semestrel LMD SM/ST



Cours 2: Systemes d’Exploitation M r ArbaOL” BaC 1Ir

Historique — Evolution du MS DOS

MS-DOS 1.00 : Aot 1981, sort avec le tout premier IBM PC.
Ne connait que les disquettes. Pas de répertoires, et pas
plus de 64 fichiers par disquette

MS-DOS 2.00 : Mars 1983, premiere version a supporter un
disque dur et des répertoires

MS-DOS 3.00 : Aolt 1984, supporte les disquettes de 1,2
MB et les disques durs de plus de 10 MB

MS-DOS 4.00 : Juin 1988, il occupe 110 KiB de RAM, offre
une interface graphigue (le Shell) et gere les disques durs
supérieurs a 32 MB grace a la FAT16

MS-DOS 5.00 : Juin 1991, version gérant la mémoire haute,
et qui permet de faire des menus de demarrage ; supporte
jusqu'a 8 disques dur, support des disquettes de 2.8 MiB
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Historique — Evolution du MS DOS

MS-DOS 6.00 : Mars 1993, version intégrant un anti-virus, un
outil de verification de systeme de fichiers, ScanDisk, et un
logiciel de compression, DoubleSpace

MS-DOS 6.22 : Juin 1994, DoubleSpace est remplaceé par
DriveSpace, logiciel compatible sans le probleme de brevet.

C'est la derniere version autonome de MS-DOS
MS-DOS 7 : Aot 1995, le DOS de Windows 95

MS-DOS 7.1 : Aolt 1996, le DOS de Windows 95B et C et
de Windows 98 et 98SE

MS-DOS 8 : 2000, derniere version de MS-DOS. Il est
intégrée a Windows ME
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Principales commandes MS DOS

+ Commandes DOS relatives aux répertoires

%5

{,

B MD ou MKDIR : Créer un répertoire
Syntaxe : md <nom_repertoire>
=@ c:-\>md repl

c:\>md a:\rep2

B CD : Changer de répertoire
Syntaxe : cd<chemin> , cd..

D@ c:\>cd repl

c:\repl>cd.. (Permet de sortir du répertoire courant)

E RD : Supprimer un repertoire
Syntaxe : rd<chemin> [/s(pour supprimer une

arborescence pleine)]
=@ c:\>rd repl /s
c:\>rd a:\rep2
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%5

{,

Principales commandes MS DOS

+ Commandes DOS relatives aux répertoires

Bureau

DELTREE : Supprimer un répertoire vide ou non vide
Syntaxe deltree<chemin>
=& C-\>deltree repl

c:\>deltree a:\rep2

Rem: cette commande n’existe plus sur les versions Windows
2000 et XP

DIR : Afficher le contenu d’'un répertoire

Syntaxe : dir [xchemin>] [/P(liste)] [/W(liste horizontal)]
[/O(x)(liste par ordre)] [/A(X)(liste selon les attributs des
fichiers)] [/S(liste tous les répertoires et sous repertoires avec
leurs fichiers)] [/B(liste avec le format abrégé)] [/L(liste en
minuscule)]

3 c:\>dir repl/P/0D

c:\>dir /W/AH
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Principales commandes MS DOS

+ Commandes DOS relatives aux répertoires

%5

{,

B XCOPY : Copier un répertoire

Syntaxe : xcopy<source>[<destination>] [/e(copier tous le
repertoires y compris les sous répertoires avec leurs fichiers)]
[/s(copier tous le répertoires y compris les sous répertoires
avec leurs fichiers sauf les vides)]

Ex: c:\>xcopy repl a:\ /e

B TREE : Représente graphiqguement I'arborescence d'un
lecteur ou d'un chemin

Syntaxe : tree<chemin> [/F(Affiche le nom des fichiers de
tous les répertoires)]

SN --\>tree repl
C:\repl>tree/F
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Principales commandes MS DOS

+ Commandes DOS relatives aux fichiers

%5

{,

B EDIT : Allez a I'éditeur de texte DOS ou Créer un fichier avec
I’éditeur
Syntaxe : edit <nom_fichier>

EX : c:\repl>edit essai.txt

B DEL : Supprimer un fichier
Syntaxe : del [<chemin>]<nom_fichier>

=& c:\repl>del essai.txt

c:\>del c:\repl\essai.txt

B REN ou RENAME : Renommer un fichier
Syntaxe : ren <ancien_nom> <nouveau_nom>

EX:

c:\repl>ren essail.txt  texte.txt

c:\>ren c:\repl\essai.txt texte.txt
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%5

{,

Principales commandes MS DOS

+ Commandes DOS relatives aux fichiers

TYPE : Afficher le contenu d’un fichier
Syntaxe : type <nom_fichier>

=@ c:\repl>type essai.txt

COPY : Copier un fichier

Syntaxe copy <source> [<destination>] [/v(verifie que les
iInformations sont copiées correctement)]

=@ C:\repl>copy essal.txt a:

c:\>copy c:\repl\essail.txt a :

MOVE : Déplacer un fichier ou renommer un répertoire
Syntaxe : move <source> [<destination>]

EX: c:\>move c:\repl\essail.txt c:\rep2\

C:\>move repl rep5
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%5

{,

Principales commandes MS DOS

+ Commandes DOS relatives aux fichiers

ATTRIB : Changer les attributs d'un fichier

Syntaxe : attrib (-/+r (fichier en lecture seule), -/+a (fichier
archive), -/+s (fichier systeme),-/+h (fichier caché))
<nom_fichier>

=S c:\repl>attrib +h essai.txt

+ Autres commandes

Formater une unité : format <unité>

g, C:\>format a:

Copier le contenu d'un disque vers un autre :
diskcopy<unitél> <unité2>

c:\>diskcopy a: a: (dansce cas de avers a)

NIr

Mr. Arbaoui Bac
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Principales commandes MS DOS

+ Autres commandes

B Effacel’écran: cls
B Donne le numéro de version: ver

B Affiche le nom et le numéro de série du volume : vol

B Verifie et corrige les erreur sur le disque X :
CHKDSK <unite>[/f]

SO c:\>chkdsk a :/F

B Affiche ou définit I'neure de I'horloge interne du systeme :
time

E Aide sur la commande demandée : (Commande)/?

= C:\>attrib/? .
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Mr. Arbaoui Bachir

Principales commandes MS DOS

+ La sélection de fichiers avec (*)

La commande geénerique (*) permet de réaliser des
sélections de fichiers en remplacant n'importe quelle
chaine de -caracteres. Elle s'utilise avec quelques
commandes MS DOS

Exemple :

*x *

*_tXt
b*.exe

tous les fichiers
tous les fichiers textes

tous les fichiers exécutables
commencants par la lettre b
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Microsoft Windows

+ Présentation du systeme

B Gamme de systemes d'exploitation développés par
Microsoft et destinés aux ordinateurs compatibles PC

B Il permet une gestion cohérente, normalisée, a 'aide de
symboles, menus et champs de dialogue graphlques
gue I'on active généralement par un clic de la souris

B Il n'est plus nécessaire de saisir les commandes
manuellement, comme c'était le cas avec MS-DOS

B Le nom "Windows" provient du fait que I'on utilise des
fenétres pour représenter la surface de travail sur
laquelle on exploite les programmes d'application et les
documents

40
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Historigue — Evolution du Windows

%5

{,

B Windows 1.0 : Novembre 1985, cette version reprenait le
concept d’interface graphique a fenétres, déja utilise par la

firme Apple dans ses machines Lisa et Macintosh

= ifM5-D0S Executive
File Uiew Special

n— ==] 0| | E| | F| | C: \WINDOWS1

EXF 24997 11/15/85 G:-h2am +

Microsoft Windows
M5-D05 Executive

ﬂ Uersion 1.81

Copyright [ 1985, HMicrosoft Corp.

Disk Space Free: 519168K
Memory Free: IB1K

REVERSI _EXE 14816 11715785 L:h2am

SETHOP .EXE 33978 11715785 L:hZam

SPOOLER _EXE 13216 11715785 L:4h2am

TERMIMAL .EXE L3968 11715785 L:h2am

USER .EXE 122488 11715785 L:h2am
_WIN COtd LR67  11/15/85 5-4L9an +
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Historique — Evolution du Windows

B Windows 2 . Décembre 1987, apparition des Fenétres
superposables

| File Uiew Special

| A= s[—] A=) v [—=—] C:0uAHTUM \WIN2

Microsoft Windows

H ME-D05 Executive

Uersion 2.03
Copyright @ 1987 Hicrosoft Corp.

Disk Space Free: 603904K
Memory Free: LASK
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Historique — Evolution du Windows

B Windows 3.0 : Mai 1990, systeme utilisant 16 couleurs ainsi
gu’un gestionnaire de programme

= Solitaire
Game Help

Game Skill Help
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Mr. Arbaoui Bac

NIr

Historique — Evolution du Windows

B Windows NT 3.1 :
longues phases de bétas version

. le principal y

est :

Juillet 1993, La premiere version, apres de
architecture 32

bits, multitache préemptif, support multi processeurs, systeme de

fichiers NTES

Control Panel

-

Settings Help

Intesnational Date/Time

@B w ¢ f & i

fEa e

Desktop Keyboard  Prntess

| |Changes the Wind|

Sound :
- Program Manager RME
File Dptmns Window Ht:lp
[=]=
Reamate
Access

Recorder Cardfile Cabculatos
B @ B A
Object Character Map Media Plaper Sound I ﬂ =
Fackager Recarder *'
1t i EE 4 3 - ¥ o
Stanllp M ain Salitaire Miresweeper Hearts
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Mr. Arbaoui Bac

NIr

Historigue — Evolution du Windows

B Windows 3.11 : Novembre 1993

= Program Manager il [

S54 a2
A¥ED &54da
AFD
Gamesz :
Accessores

File Options Window Help
i
= Yord Processors Al [ =
il B 4 |
Azyrnetriz Diesktop WwordPerfect spell Checker  Thesaurus
ToolB ook 3.0 PL-I':dIShIﬂQ LLUE Taka
a4z
3
S Ij h t E ; ’ R
PIRACENZES Il QuickFinder  KickOF  Language  The Dsford
File Indexer b odule Englizh
Sa s S48 Documentation  Dictionary
A S
bathematics CorelDRAMYW i :E i
L ol M-0-T bAzenna b -0 T Ohje
WML okl Sanastin  WinNirklkw far
WP

Tilaztodtk,
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Historique — Evolution du Windows

B Windows 95 : Aot 1995, cette version transfere des
fonctionnalités de MS-DOS dans Windows

= K

My Computer  SetlUp The
Micraszalt
Metvsork,

La_s it =~
ze)
Mstwark

R Welcome to Windows

Windows Tour
@ Did you know... What's Hew

If wou don't know how to do something, you ine Registration
can look, it up in Help. Just click the Start Onl
buttan, and then click, Help.

Next Tip

Recycle Bin

£
9
i ¥ Show this Welcome Screen nest time you starit 'Windows Cloze !|
The |rlemmet CRR G
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Historique — Evolution du Windows

B Windows 98 : Juin 1998, cette version integre nativement
d'autres fonctionnalités de DOS mais s'appuie toujours sur ce
dernier

EY Exploring - C:\@Home

J File Edt “ew Go Favoitez Toolz  Help |

el e @‘ ¥ K

Back =i Up Cut Copy

Folders X D D : ij
EIE;; iy Compuiter = '

ﬂ 3% Floppy [&:] {installé Tools HttpStart ot

Eg [I: ] ..............
-4 @Home s

I:l “mzzetup.t
-] 45526
#-] Acrobat3
-] A

-] Backup
-] Cehek
-] Cdram

-] Dell _|;|
1| | b al |

|4 object(s] |f§ by Computer

=

[ |

i
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Historique — Evolution du Windows
B Windows ME : Septembre 2000, Millennium Edition

Eie yiew Pl [oo Help

SEI'I-'Ii- Eh"a I'I'-T"lEl'_'| Life

t

f
&
g
E

Rann.

EVs
ston| | 1) & 5 D 53 e | [ Windows Wedia Plapsr =3 VTPl | 3 seerch Fresuts | LmaEE 3 48
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' Historique — Evolution du Windows

B Windows XP : Octobre 2001, Convergence Win 9x et
Windows NT : la fiabilité de NT, la convivialité de Windows 9x,
la compatibilité et I'interface relookée

Microsoft®

Wmdows“”

Professional
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Historique — Evolution du Windows

B Windows Vista : Novembre 2006 pour les entreprises et

Janvier 2007 pour Ies partlcullers
1"' : S,

50
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Historique — Evolution du Windows
B Windows 7 Sortie le 22 Octobre 2009

Ry ... .
&7 Windows Se’en
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Eléments de Windows XP

B LeBureau

=,

L'arriere-plan

Une barre d'outil

Le menu demarrer

La barre des taches Le systray

® o |
nan Ay

14 demarrer
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Ve

Eléments de Windows XP

B Le Menu Démarrer

Internet _..) Mes documents % windows Update
Mozilla Firefox
- - @ IP Grabber
Courrier électronique 5—' Poste de travail TE,
Mozilla Thunderbird _
@ Panneau de configuration L) Frogrammes ’
WinFLAR, Y .
@ & Connexions 3 % LD Documents
—
= e e Bk Panneau de configuration
@ Bloc-niokes - = Parametres E}
I') Rechercher 2 e__g Connexions réseau
c Rechercher - ) L
;;T:-‘ Firewarks 4 777 Exéruter... :g 23 Imprimantes et télécopieurs
s o fide et suppart a Barre des taches et menu Démarrer
‘i
% Exécuter,..
0
=
-E Fermer la session Dudule-the-fish, ..
=
'@" YR Yiswer g E Arréter l'ordinateur...
wr
? s —
15 demarrer
Tous les programmes D

ﬁl Fermer la

‘4 démarrer
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V&

Eléments de Windows XP

B La Fenétre

& Exemple de fenétre |_

=13
Eichier  Edition  Affichage Favoris  Qukils 7 -’.'F

\,_./‘II Précédente J %3 j':ﬁ' Rechercher l|. Dossiers v

Adresse Ci\Documents and Settings\Rantanplan|Bureau\Exemple de Fenétre W | (8] 4

Gestion des fichiers

l_j Créer un nouveay dossier
@ Publier ce dossier sur le Web
Q Partager ce dossier

Autres emplacements

@ Bureau

[} Mes documents
i Poste de travail

'i'j Favoris réseal

Détails
Exemple de fenétre

Dossier de Fichiers

Date de modification: wendredi 29
octobre 2004, 13:04

0 objek{s) 0 octets :ﬂ Poste de travail 54
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Eléments de Windows XP

B L’'Explorateur Windows

® Disque local (C:) |;”E|

Fichier  Edition  Affichage Fawvoris  Qukils 2

3
'1:
@ Précédente - \_/l l.ﬁ 2.—\1 Rechercher -

Adresse |==qp at) Vl ok
rS

Dossiers x == = == 2,
@ Bureau Ca, -’J -’J I"“J
= .j Paste de brawail Documents and — Fichier bribes Garnes Images
A Disquette 315 (A7) Settings
(=)= Disgue local (i) _— .
|53 Documents and Settings _,J ‘_,J

) Games MYIDLA Frogram Files RECYCLER  Syskem Yolume
& Imanges Information

2 MvIDLA
[ Program Files
|53 RECYCLER
|53 Swstem Yolume Information
5 WINDOWS
“e Disgue local (D) - 4 —r
i Softwares (E:) 3 3 &b
i Lecteur DVD (G
i Lecteur DVD (H:)
o Lecteur DWD (1)
G‘ Panneay de configuration
E] Mes dacurents
\',3 Favaris réseal i I0,5Y3 MaDO05,5Y5 nkldr book.ini

2l Corbeile W w

[1_:‘ Dossiers

o _h'-._

Gl

MTDETECT.COM  IMSTALL.LOG TEST.xML

|
M

BookFant. bin BT, BEE AUTOEXEC.BAT  CONFIG.SYS

1 objet(s) sélectionnéls) j Poste de travail

55
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Eléments de Windows XP

B Le Gestionnaire de Taches

El Gestionnaire des taches de Windows g@@

Fichier ©Options  Affichage  Fenétres  Arréter 7

Applications |Prn:u:essus Perfarmances | Mise en réseau | Utilisateurs

Tache Etat
"0 5ans titre - Bloc-notes En cours d'exécution
"0 5ans titre - Bloc-notes En cours d'exécution
f} Panneau de configuration En cours d'exécution
E 5ans kitre - Paint En cours d'exécution
EFiIeZiIIa wersion 2,2,3 En cours d'exécution
sk CoolPlayver En cours d'exécution
Ia'n-'irl:l.laIIZ?IuI:uM-:n:I 1.4.13 {build 14325/release) (Based ... En cours dexécution
o winHes: En cours d'exécution
H Sans titre - Paink En cours d'exécution
@CDE:( Wersion 1,50 En cours d'exécution
% LllkrabhC En cours d'exécution
B Wik | En cours dexécution

[ Mouvelle tche, ..

Processus @ 45 C ukilisée 1 13%: Charge dédiée : 323 Ma [ 56
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Eléments de Windows XP

B Le Panneau de Configuration

B Panneau de configuration

Fichier  Edition  Affichage Faworis  Qukils 7

U Frécédente .‘\) @ ./ID Rechercher H::E- Dossiers v

Adresse E} Panneau de configuration

E’f Panneau de configuration & ChDiSiSSEZ une catégﬂl’ie

[ Basculer vers affichage
classique r‘" :
% Apparence et thémes Q Imprimantes et autres

i = périphériques
"
Yoir aussi

s -

& windows Update 1——-':'_I Connexions réseau et ]
e 1

@) Aide et support o Internet ¥

Aukres opkions du Panneau de
configuration

Comptes d'utilisateurs

Ajouter ou supprimer des | Options régionales, date,
programmes heure et langue

Sons, ¥oix et périphériques

- Options d'accessibilité
audio

Performances et
maintenance

a Poste de trawvai E: 57
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Structures de Controles

1
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563 9\

" 1. Introduction

B Un traitement peut s’exécuter de différentes manieres:

+ Séquentielle Llulus
+ Alternative (condition)  Lusls

4+ Répétitive (boucle) L _n S
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Cours 3: Les structures de contrbles

2. Le traitement séquentiel

Le traitement séquentiel est une suite d’instruction qui s’exécutent
I'une a la suite de l'autre.

Début
Instruction 1

Instruction 2

Instruction N

Fin

J

—> Séguence d’instructions

Exemple: Addition de deux nombres A et B

Informatique

2010-2011©Faculté des Sciences

Semestre 2 LMD SM/ST
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Cours 3: Les structures de contrbles

N

. Le traitement séquentiel (suite)

Program Addition;

Uses wincrt;

Var A,B,Somme:Real;
Begin
Read(A);
Read(B);

\

N

Somme:=A+B;

Write(Somme);J
End.

Suite d’'instructions
s’exécutant
seguentiellement

Informatique

2010-2011©Faculté des Sciences

Semestre 2 LMD SM/ST
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(f

\lAv

)
7 2. Le traitement séquentiel (suite)

Dans un programme, les instructions sont exécutées dans l'ordre
de leur apparition, donc de facon séquentielle. Mais,
“'intelligence” d'un programme informatique provient
essentiellement:

De la possibilité de faire des choix entre plusieurs possibilités
de traitement en fonction de différents criteres (condition);

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie

De la possibilité d’exécuter rapidement une série d’instructions
de facon répétitive (boucle).

5
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e

. <o

<A
=

3. Le traitement alternatif (structures de choix)

B L’'instruction de choix permet la sélection entre deux possibilité
(appelée sélection binaire).

B La condition s’exprime sous la forme:

+d’une expression logique booléenne simple (condition
simple).

+0U combinée, plusieurs conditions composées avec des
opérations logiques ET, OU et NON.

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)
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Cours 3: Les structures de contrbles

3 Le traitement alternatif (suite)
A. Structure conditionnelle simple (if ... then)

La structure conditionnelle simple se présente sous la forme
suivante:

Sl (condition).alors

seguence

FSI {lire Fin Sl}

Principe :
Si la condition est veérifiee (vraie) alors la séquence
d’instructions s’execute. Dans le cas contraire, ne rien faire.

7
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Cours 3: Les structures de contrbles

3 Le traitement alternatif (suite)

A. Structure conditionnelle simple (if ...

Traduction en Pascal:
B Instruction simple:
IF <condition>then <séquence>;
B Bloc d'instructions:
IF <condition>then
begin
<sequence>

end;

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences

then)

8
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Cours 3: Les structures de contrbles

3. Le traitement alternatif (suite)
A. Structure conditionnelle simple (if ... then)

Exemple: Comparaison de deux variables

Algorithme comparaison

Variables utilisées:

A, B : nombres reels

1) Début

2) Lire (A)

3) Lire (B)

4) SI A > B ALORS Ecrire (‘A est supérieure a B) FSI
5) FIn

2010-2011©Faculté des Sciences

Semestre 2 LMD SM/ST
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Cours 3: Les structures de contrbles

3 Le traitement alternatif (suite)

Programme: Premiere ecriture

Program comparaison ;
Uses wincrt;
Var A,B : REAL;
BEGIN
READLN(A);
READLN(B);
IF A > B THEN WRITELN (A,” est superieure a ”,B);
END.

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST
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Y
3. Le traitement alternatif (suite)

s

e

Programme: Deuxieme écriture

Program comparaison ;
Uses wincrt;
Var A,B : REAL;
BEGIN
READLN(A);
READLN(B);
IF A > B THEN

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algér

begin
WRITELN (A,” est superieure a “,B);
end;

END.

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST
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3

=

~ 3. Le traitement alternatif (suite)

B. Structure conditionnelle composee (if ... then ... else)
La structure conditionnelle composee se présente sous la forme

g
s suivante: —
. Sl (condition) ALORS
% sequence 1
3 SINON
2 seguence 2
; FSI
Principe :

Si la condition est verifiee alors la séquencel s’exécute.
Dans le cas contraire, c’est la séquence?2 qui va s’executer.

12
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Cours 3: Les structures de contrbles
@ 3. Le traitement alternatif (suite)
B. Structure conditionnelle composeée (if ... then ... else)

Traduction en Pascal:
B IF <condition> THEN <séquencel>
ELSE <sequence2>;
®BIF <condition> THEN
begin

<séquencel>

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)

end
ELSE
begin
<séequence2>

end;
13
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Cours 3: Les structures de contrbles

3. Le traitement alternatif (suite)
B. Structure conditionnelle composeée (if ... then ... else)

Attention ! On ne pose JAMAIS un point virgule

(;) avant un ELSE.

2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST
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Cours 3: Les structures de contrbles

3 Le traitement alternatif (suite)

B. Structure conditionnelle composeée (if ... then ...

Exemple: Comparaison de deux variables (améeliore)

Informatique

else)

Algorithme comparaison

Variables utilisées:

A, B : nombres réels

1) Début

2) Lire (A)

3) Lire (B)

4) S| A > B ALORS Ecrire (‘A est supérieure a B")

5) SINON Ecrire (‘B est supérieure ou égale a A’) FSI
6) Fin

2010-2011©Faculté des Sciences
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{@ 3. Le traitement alternatif (suite)

B. Structure conditionnelle composeée (if ... then ... else)

Organigramme ( Début)
/ Lire (A,B)/

!

faux vraie

~—._/—'

Ecrire (B supérieure Ecrire (A
ou egale a A) supérieure a B)

\ o
!

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)
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3. Le traitement alternatif (suite)

(.L
x

~—._/—'

€‘—"

Programme: Premiere ecriture

Program comparaison ;
Uses wincrt;
Var A,B : REAL;
BEGIN
READLN(A);
READLN(B);
IF A > B THEN WRITELN (A,” est supérieure a “,B)
ELSE WRITELN (B,” est supérieure ou égale a “,A);
END.

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)
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Cours 3: Les structures de contrbles

Programme: Deuxieme écriture

Program comparaison ;
Uses wincrt;
Var A,B - REAL;

BEGIN

READLNCA);

READLN(B) ;

IF A > B THEN

begin

WRITELN (A,” est supérieure a “,B);

end
else
begin

WRITELN (B,” est supérieure a “,A);

end;
END.

Informatique
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3. Le traitement alternatif (suite)
C. Structure conditionnelle composeée (case ... of)

.
ré?/( -

Définition :
L'instruction CASE utilise la valeur d’'une expression de

type ordinal pour opérer le choix d'une instruction parmi
d’autres (choix multiple) en vue de son exécution.

B Cette instruction compare la valeur d’'une variable de type entier ou
caractere a toute une serie de valeur.

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)

B Suivant la valeur effective de la variable différentes séquences
d’instructions sont exécutees.

B Une séquence par défaut peut étre prévue dans le cas ou la variable
n'est egale a aucune des valeurs énumeérees.

19

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST



J&_ Cours 3: Les structures de controles

3

W
~
=
—
O
=
&
c
]
o
S
i
-

[
=
'S
=
o
m
—
X
0]
m
>
o)
Q
<
0
=
7
1
o
=
=
)

3. Le traitement alternatif (suite)
C. Structure conditionnelle composeée (case ... of)

AU CAS OU (variable ou expression)
choix 1: <sequence 1>;
choix 2 : <séquence 2>;

choix n : <séguence n>;
SINON <séquence par défaut>;
FCAS

Remarque :

Cette structure de contrble présente plusieurs cas
d’executions du traitement mais un seul cas sera execute.
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= H . . .
= 3. Le traitement alternatif (suite)
C. Structure conditionnelle composeée (case ... of)

Traduction en Pascal:
® Premiere écriture:
CASE <expression> OF
Choix 1 : <sequence 1>;

Choix 2 : <séguence 2>;

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)

Choix n : <sequence n>;

END;

21
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= H . . .
= 3. Le traitement alternatif (suite)
C. Structure conditionnelle composeée (case ... of)

Traduction en Pascal:
® Deuxieme écriture:
CASE <expression> OF
Choix 1 : <sequence 1>;

Choix 2 : <séguence 2>;

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)

Choix n : <sequence n>;
ELSE <sequence par déefaut>;
END:;

22
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Cours 3: Les structures de contrbles

" 3. Le traitement alternatif (suite)

C. Structure conditionnelle composée (case ...

of)

Exemple: Calcul du produit, somme et la moyenne de trois réelles

suivant un choix

Algorithme menu

Variables utilisées:

NB1, NB2, NB3 : nombres reels

Choix : caractere

1) Début

2) Lire (NB1, NB2, NB3)

3) Lire (Choix)

4) AU CAS OU (Choix)
‘1’ . ecrire (‘Le produit est : ’, nb1*nb2*nb3);
‘2’ . ecrire (‘La somme est : ",nb1+nb2+nb3);

5) SINON ecrire (‘Choix incorrecte) FCAS
6)\ Fin

‘3’ . ecrire (‘la moyenne est : ’,(nb1l+nb2+nb3)/3);

23
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Cours 3: Les structures de contrbles

3 Le traitement alternatif (suite)

Organigramme < Début >

/ Lire (NB1,NB2,NB3) /
!

/ Lire (Qhoix) /

|

Université Abou Bekr Belkaid

[
=~

‘1’ /

/ 7 Ecrire(‘Le produit est: ‘, nb1*nb2*nb3) /
n21 . . \

/ Ecrire('La somme est: ’, nb1+nb2+nb3) /

A 4

>/

Ecrire('La moyenne est: ’, (nb1+nb2+nb3)/3)

7z

Ecrire(‘Le choix est incorrecte’)

Fin

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences
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JRESA
I )|
Ir

%0 3. Le traitement alternatif (suite)
Programme

Program menu ;
Uses wincrt;
Var NB1,NB2,NB3 : REAL;
Choix : CHAR;
BEGIN
WRITELN(“Entrer trois nombres :7);
READLN(NB1,NB2,NB3) ;
WRITELN(C“1 pour la multiplication.”);
WRITELN(*“2 pour la somme.?”);
WRITELN(*“3 pour la moyenne.?”);
READLN(Choix);
CASE Choix of
“1”: WRITELN (“Le produit est : “,NB1*NB2*NB3);
27> WRITELN (“La somme est : “,NB1+NB2+NB3);
“37: WRITELN (“La moyenne est : “,(NB1+NB2+NB3)/3);
ELSE WRITELN (“Le choix est i1ncorrecte’);
END;

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) e:c,\

END .

2O
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(.
ﬁé 3. Le traitement alternatif (suite)

C. Structure conditionnelle composeée (case ... of)

Remarque:

® Les valeurs d'une instruction CASE sont des constantes mais elles
peuvent définir un domaine (intervalle). Exemple:

CASE L OF
5.. 20 : <instruction 1 >;
30 .. 40 : <instruction 2>;

END;

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) <

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST



e

<5
. o

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) v:é‘,<

Cours 3: Les structures de contrbles

4. Le traitement répétitif (les boucles)

Dans un programme, il arrive souvent qu’une ou plusieurs instructions

doivent étre exécuter plusieurs fois dans une structure répétitive appelée

boucle.

Dans une boucle, le nombre de répétitions:

B Peut étre connu, fixé a I'avance.

B |l peut déependre d’'une condition permettant I'arrét et la sortie de cette
boucle.

On dispose de trois structures pour contrbler un traitement répétitif:

B La boucle "Tant que ... faire".

B La boucle "Pour ... faire".

B La boucle "Répéter ... faire".

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST
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®
\l

4. Le traitement répétitif (suite)
A. La boucle "Tant que ... faire" (while ... do)

La boucle "Tant que ... faire" se présente sous la forme suivante:

Tant que (condition) faire

seguence

Fin tant que

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) Ké;’(\

Principe :
Tant que la condition est verifiee la sequence s’execute. Elle ne
s’arrétera que lorsque la condition est inverifiable.

28
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Cours 3: Les structures de controles
@ 4. Le traitement repétitif (suite)

A. La boucle "Tant que ... faire" (while ... do)

Traduction en Pascal:
B Premiéere écriture:

WHILE <condition> DO <séguence>;

B Deuxieme écriture

WHILE <condition> DO

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)

begin
<séquence>;

end:

29
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Cours 3: Les structures de contrbles

4. Le traitement répétitif (suite)

A. La boucle "Tant que ...

faire" (while ...

do)

Exemple: Afficher les 100 premiers nombre entiers positifs

Algorithme premier N _E

Variables utilisées:

| : nombre entier

1) Début

2) 1=0

3) Tant que | <= 100 faire
4) Ecrire(l)

5) I=1+1" Fin tant que

6) Fin

Informatique

2010-2011©Faculté des Sciences
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Cours 3: Les structures de contrbles

4. Le traitement répétitif (suite)
A. La boucle "Tant que ... faire" (while ... do)

(.L
x

~—._/—'

Q

Programme

Program premier_ N _E;
Uses wincrt;
Var [I:Integer;

BEGIN
1:=0; {Initialisation}
WHILE 1<=100 DO
begin
WRITELN(CI) ;
I1:=1+1; {Incrémentation}
end;
END.

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)
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Cours 3: Les structures de contrbles

4. Le traitement répétitif (suite)

A. La boucle "Tant que ... faire" (while ... do)

Attention ! Il faut bien choisir le test d’arrét de la

boucle sinon on obtient une boucle infinie.

Exemple: calcul du carré d’'un nombre réeel.

r:=1.5;

r .= SQR(r);

WHILE r >0 DO {condition toujours vraie ! étant donné l'initialisation}

{initialisation du nombre reel}

{calcul du carré avec la fonction prédefini SQR}

C’est une boucle infinie parce que le carré d’'un nombre renvoie toujours une
valeur positive. La condition r > 0 est toujours vraie.

Informatique
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4. Le traitement répétitif (suite)
B. La boucle "Pour ... faire" (For ... To ... do)

La boucle "Pour ... faire" se présente sous la forme suivante:

Pour compteur = <valeur initiale> a <valeur finale> faire

<sequence>

Fin Pour

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) Keé;’(\

Principe :
Pour la variable de controle allant de la valeur initiale jusqu’'a la
valeur finale, exécuter la séquence d’instruction.

33
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Cours 3: Les structures de contrbles

a5 _ , e .
~ 4. Le traitement répétitif (suite)
B. La boucle "Pour ... faire" (For ... To ... do)

Traduction en Pascal:
B Premiéere écriture:

FOR <compteur>:= <valeur initiale> TO <valeur finale> DO
<séequence>;

B Deuxieme écriture

FOR <compteur>:= <valeur initiale> TO <valeur finale> DO

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)

begin
<séquence>;

end:

34
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Cours 3: Les structures de contrbles

{m 4. Le traitement répétitif (suite)

B. La boucle "Pour ... faire" (For ... To ... do)

~—._/—'

Exemple: Afficher les 100 premiers nombre entiers positifs

Algorithme premier N _E
Variables utilisées:

| : nombre entier

1) Début

2) Pour | =0 a 100 faire
3) Ecrire(l)

4) Fin Pour

5) Fin

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) =<
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Cours 3: Les structures de contrbles

4. Le traitement répétitif (suite)

B. La boucle "Pour ... faire" (For ... To ...

Programme

do)

Program premier_ N _E;
Uses wincrt;
Var 1 : Integer;

BEGIN
FOR 1:=0 TO 100.DO
begin
WRITELNCD) ;
end;
END.

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences
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Cours 3: Les structures de contrbles

4. Le traitement répétitif (suite)
C. Laboucle "Repéter ... jusqu’a” (Repeat ... until)

La boucle "Répéter ... jusqu’a” se présente sous la forme suivante:

Répéeter

<sequence>

Jusqgu’a <condition vérifiee>

Principe :
La séquence d’instructions délimitée par les mots Repeter et Jusgu’a

est exécutee jusqu’a ce que la condition évaluee a la fin de la boucle
soit vraie.

37

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST



Cours 3: Les structures de controles
@ 4. Le traitement repétitif (suite)

C. Laboucle "Repéter ... jusqu’a” (Repeat ... until)

Traduction en Pascal:
REPEAT
<séquence>;

UNTIL <condition>;

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)
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4. Le traitement répétitif (suite)
C. Laboucle "Repéter ... jusqu’a” (Repeat ... until)

Exemple: Afficher les 100 premiers nombre entiers positifs

Algorithme premier N _E
Variables utilisées:

| : nombre entier

1) Début

2) 1=0

3) Répéter

4) Ecrire(l)

5) I=I+1

6) Jusqu'a |l > 100

7) Fin

39
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Cours 3: Les structures de contrbles

4. Le traitement répétitif (suite)

C. Laboucle "Repéter ... jusqu’a” (Repeat ... until)

Programme

Program premier N E ;
Uses wincrt;
Var 1 - Integer;

BEGIN
1:=0;
repeat
WRITELN(CI) ;
1:=1+1;
until 1 > 100;
END.

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences
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Cours 3: Les structures de contrbles

4. Le traitement répétitif (suite)

D. Les boucles imbriquees

Les boucles peuvent étre imbriguées les unes dans les autres.
Une boucle "tant que ... faire" peut contenir une autre boucle "tant
que ... faire", ou une autre boucle "répéter ... jusqu’a”, ou une
autre boucle "pour ... faire".

Autrement dit, une boucle peut contenir une autre boucle qui elle-
méme peut contenir une autre boucle ainsi de suite.

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST
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Cours 3: Les structures de contrbles

5. Remarqgues générales sur les boucles

1) La boucle "while" peut ne pas s’exécuter du tout si la
condition d’acces a la boucle n’est pas vérifiee.

2) La boucle "repeat" s’exécute au moins une fois.

3) La boucle "for" s’exécute toujours, le nombre d’exécution de
la ségquence (itérations) est connu d’avance.

4) Les boucles "while" et "repeat" nécessitent toujours une
initialisation et une incrémentation du compteur de la
boucle.

5) La boucle "for" est utilisée exclusivement dans le cas ou le
nombre d’itérations est connu.

6) Si le nombre d’instructions de la boucle est supérieur a 1
celles-ci doivent étre mises entre un BEGIN et un END. 42
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Cours 3: Les structures de contrbles

-

6. L'instruction GOTO et la déclaration
d’'étiquette

En théorie, les structures de choix et de réepetition proposees
par le Pascal sont suffisantes pour traduire toutes les situations
possibles. Mais, le Pascal dispose également d'une instruction
de branchement inconditionnel GOTO.

Exemple:

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST




Cours 3: Les structures de contrbles

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) 6@

Program sinus;
Uses wincrt;
| =0.314 Var i,s - real;
{i} Label 10;
S = sin(l)/I BEGIN
— -=0.314:
/ Ecrire (S) / . )
T 10 - S:z=sin(1)/1;
1I=1+0.314 WRITELN(S);
oui non 1:=1+0.314;
IF I <= 3.14 then GOTO 10;
v END.
Fin

44
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1. Introduction

Exemple avec n = 2 et m=3
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Cours 4: Les matrices

1. Introduction (suite)

B Dans une matrice A, on note A; I'elément situe a I'intersection de la
ligne i et de la colonne j (Ia ligne est toujours nommeée en premier).

A

B On note [A;] la matrice d’eélement général A;. On a donc: A =

Informatique
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A

A

12
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Cours 4: Les matrices

1. Introduction (suite)

B Sim =1oun =1, lamatrice est appelée vecteur. Plus précisement:
+Sim =1, la matrice est un vecteur-colonne.
+Sin =1, la matrice est un vecteur-ligne.

B Sim =n, la matrice est appelée matrice carre.

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST



A Cours 4: Les matrices
(‘%@\

2. Quelques matrices carréees particulieres

A. Matrice diagonale

D, O
D22

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) =<
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& Cours 4: Les matrices
{%@

Y . , ) i .
7 2. Quelques matrices carrées particuliéres(suite)

B. Matrice unité

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie

o O +— O
o r O O
L O O O




/& Cours 4: Les matrices
(@%@\

7 2. Quelgues matrices carrées particuliéres(suite)

e

C. Matrice triangulaire supérieure

U U, U, U Uy,

n U — 0 U, Uy Uy

0 0 U Uy,
0 0 0 U,




/& Cours 4: Les matrices
(‘%\

7 2. Quelques matrices carrées particuliéres(suite)

e

D. Matrice triangulaire inférieure

L, 0 0 0

b e 00

Ly, Ly, Ly O
_L41 L, L L44_




e
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/& Cours 4: Les matrices
(@%@\

7 2. Quelgues matrices carrées particuliéres(suite)

E. Matrice Symeétrique

Une matrice carrée A est dite symetrique si: A; = A;;.

0
1
2
3

1
5
— 2
3

2
~2
5
—4

3

3
—4

6




sy
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/& Cours 4: Les matrices
(‘%&

3. Opérations sur les matrices

A. Addition, soustraction

L’addition et la soustraction des matrices se font terme a terme. Les
matrices doivent avoir les méme dimensions:

4 6 2
013

_I_

-1 3 6

-1 3 6

2 -5 12

2 -5 12

2010-2011©Faculté des Sciences
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/& Cours 4: Les matrices
(‘%@\

7 3. Opérations sur les matrices (suite)

~

B. Multiplication par un nombre

Chaque terme de la matrice est multiplié par un nombre:

4 6 2| [12 18 6
013 |0 39

L
X
|
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/& Cours 4: Les matrices
(‘%@\

© 3. Opérations sur les matrices (suite)
C. Transposition

La transposée AT d'une matrice A est la matrice obtenue en
échangeant les lignes et les colonnes de A:

_ _ 4 0
4 6 2 .
A= SA =61
0 1 3

- - 2 3

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) =<

La transposee d’un vecteur-colonne est un vecteur-ligne.
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/& Cours 4: Les matrices
/‘%&

" 3. Opérations sur les matrices (suite)
D. Multiplication des matrices

Le produit de la matrice A(n X m) par la matrice B(m X p) est la
matrice C(n X p) telle que I'elément C;; est eégal au produit scalaire de
la ligne | de la matrice A par la colonne | de la matrice B:

Ci=> Ac-By i=1l.n j=1.p
k=1

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie

46 2 34 0
013 15 8
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Cours 4: Les matrices
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3. Opérations sur les matrices (suite)

A b
A —

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)

_C d_

E. Déterminant d’'une matrice carrée 2 X 2

a b

— det(A)=|Al= g

B Le determinant détermine l'unicité de la solution d'un systeme
d'éguations linéaires.

B Le déterminant d’'une matrice carree 2 X 2 est la quantité:

=ad —bc

B La matrice A est singuliere si det(A) = 0, reguliere dans le cas

contraire.

Informatique
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o Cours 4: Les matrices
RASA
i

" 3. Opérations sur les matrices (suite)
F. Déterminant d’'une matrice carrée 3 X 3

o
)\k

Le déterminant peut se calculer de maniere récursive en déeveloppant,
par exemple, par rapport a la premiere ligne:

a b ¢
f d f

defzae_—b | +C
h I g | g

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie

g h 1
— a(ei — fh)—b(di - fg)+c(dh—eg)
= ael —afh —bdi + bfg + cdh — ceg




Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Cours N°5
MS Office 2003: POWERPOINT

E

[}

b

)

Dﬂ Microsoft Office _ .
1. PowerPoint 2003

Copyright © 1987-2003 Microsoft Carporation., All rights reserved,
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

C’est quoil PowerPoint?

® PowerPoint fait partie de la suite bureautigue MS

Office éditée par la sociétée Microsoft.

B Cest un logiciel classé dans la catégorie des
logiciels de Pre — PAO (Présentation Assistée par

Ordinateur).

B |l permet de concevoir, mettre en forme, valoriser
les idées qui seront développées lors d'une

Présentation (réunion, soutenance, meeting ...).

2
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

C’est guol PowerPoint?

B Celogiciel est capable de gérer des documents aussi

varies que :
“* Document A4,
“ Diapositive,
“* Transparents,

“* Rétro-projection directe d'un écran d'ordinateur.
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Ce que vous pouvez accomplir avec
PowerPoint

B Créer une présentation sur papier ou la présenter sur

ordinateur
B Organiser vos idées pour la présentation

B Embellir votre présentation pour lui donner une allure

"professionnelle”

B Ajouter des graphiques, tableaux, organigrammes et
autres objets pour améliorer la compréhension des

idées que vous voulez préesenter

Bureautique & Technologies WEB 2009-2010©Faculté des Sciences Semestrel LMD SM/ST



Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Lancement de I'application PowerPoint

Internet
Inkernet Explorer
’::)__I Courrier électronique
A Microsoft OFfice Ouklook,

MM

Configurer les programmes par defauk
Windows Update

Mouwveau document Office

I G

Qe un docurnent Office

Accessoires k

Démarrane b

ETNERED

Leckeur Windows Media Jeux 4

Assistance & distance

'@ &

Hyperanap-Dix

Inkernet Explorer Cukils Microsaft Office

o

Lecteur ‘Windows Media Microsoft Office Access 2003

Windows Messenger

&

MSM Micrasoft OFfice Excel 2003

Cutlook, Express Micrasoft Office Outloaok, 2003

I Wisite guidée de Windows P
Microsoft Office PowerPaoint 2003
Microsaft C‘ Publisher 2003

Microsoft OFfice Ward 2003

Windows Messenger

Micrasoft Office PowerP aink
2003

Windaws Mowvie Maker

sl &

Microsaoft Office

E Bl &l & F &

B <8400 T

Tous les programmes L]

Hypersnap-0Dx

ﬁ| Fermer la session | 0] | Arreter l'ordinateur

‘2 démarrer
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Patientez quelques secondes pendant le chargement de
PowerPoint et vous verrez apparaitre une fenétre de ce genre :

B Microsoft PowerPoint - [Preésentation]

-%} Ejn::{_:!l_er- ___1:I|!:u_:|!_'r- EFﬁchagg Insertion  Formabk  Qukils  Disporama  Fepftre 7 Tapez une queskion - X
FECPLIETC S VEERWIRR E=EA  ¥ K -lof
._E_.ﬁ.rial -1 -| G I 8§ § ||_I = BB |4 ] = ||_|'|14 . | §§|é ~ | = Conception E

EI x L T I T I T I T T T e I " = T O = I T O A Y =

1

Eﬁomce Online

* Se connecter & Microsoft Office
Cnfine

»  Obtenir les dernigres
informations sur 'ukilisation de
PowerPoink

o Mettre la liske & jour
autormatiquernent

Aukres...
Rechercher ;
| |
Exemple | « Imprimer plus d'une
Copie =

Ouvrir

Courss

[T - T 0 T T B B e O O O I O I - S B R - S B R SN B N B R O

cours4
essa

essa

Cliguez pour ajouter des commentaires & Autres...
mss %
Dessm* |_|| Formes automatiques = ™, "% |:| (@] _;I _‘,-| ﬂ LEJ E L&H‘ o A W "—= = & ih!

Diapositive 1 sur 1 Mu:udele par défaut Frangais (France)
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

L'Interface PowerPoint

B2 Microsoft PowerPoint - [Présentation] |Z||E”z|

'EI:I Fichier  Edition  Affichage  Insertion Format  Cukils  Diaporama  Fenétre ¢ Tapez une queskion - M

__q_ﬁhﬂﬁ_@-lldil‘?ﬂl R AR — |_@__ 4 _|‘ Volet Office F
; vl w18 zla r s 8 |El= === fn]a A __ n [
E] 4 2o 0@ gt 04 020000002004 0006008 0001z i_.ﬂ.cl.:u_eil_ - W

©16 n

La diapositive B 5o Oriline

* Se connecker & Microsaft Office
Cnline

TR LLFT

«  Ohbkenit les dernigres
B informations sur ['utilisation de
VO|e'|' : PawwerPaint

diapositives |  Cliquez pour ajouter un titre " St
DU ... ...

............................................................................

- Cliquez pour ajouter un sous-titre

Aukres..,

Rechercher ;

Exemple : « Imprimer plus d'une
COopie =

rrrdrnz

Mode d'affichage (Mode plan -
Mode trieuse - Mode diaporama)

Ouvrir

Courss
coursd

essal

essal

Lﬁ Autres. ..

Cliquez pour ajouter des commentaires

=5
_E_Degsin' w¢ || Formes automatiques = ™~ [] O 4] |

Diapositive 1 sur 1 Maodéle par défaut Francais (France) 7
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Modes d’Affichage PowerPoint

Pour vous aider a la création de votre présentation,
PowerPoint sépare les fonctions du logiciel en 3 "modes" :

B Mode Normal

E Mode Trieuse de Diapositives

E Mode Diaporama

Vous pouvez passer d'un mode a l'autre en utilisant les
boutons que vous retrouvez au coin inférieur gauche de
'écran de PowerPoint |[B|2a ou en utilisant le menu

Affichage et I'une des 3 premieres options du menu

Bureautique & Technologies WEB

2009-2010©Faculté des Sciences

Semestrel LMD SM/ST



Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Modes d’Affichage PowerPoint
| Mode Normal

B C'est une combinaison des modes Diapositive et Plan

B || permet la création des pages ou des "diapositives"
tout en voyant la structure de votre présentation

B Vous pouvez changer tous les aspects des diapositives
(mise en page, les couleurs et la taille du texte, ajouter
ou enlever des graphigues, des tableaux, ...)

B Vous pouvez aussi ajouter le texte structuré qui
composera votre présentation

B Vous pouvez en tout temps changer l'ordre ou
I'importance des idées

reautique & Technologies WEB 2009-2010©Faculté des Sciences Semestrel LMD SM/ST




Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Modes d’Affichage PowerPoint

5d| Mode Trieuse de Diapositives

B Ce mode permet d'ajouter des effets de transition (pour
le passage d'une diapositive a une autre) a votre
présentation si vous songez la présenter en utilisant un
ordinateur

B Vous pouvez chronométrer le temps que vous prenez
pour donner votre présentation. Vous pourrez ainsi
ajuster votre présentation selon le temps qui vous est
alloue

Bureautique & Technologies WEB 2009-2010©Faculté des Sciences Semestrel LMD SM/ST




Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Modes d’Affichage PowerPoint

| Mode Diaporama

B Ce mode affiche votre présentation a |I'écran de

I'ordinateur. Méme dans ce mode, vous avez acces a
des options pour mieux présenter

Bureautique & Technologies WEB

2009-2010©Faculté des Sciences Semestrel LMD SM/ST



Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Définitions

Qu’est-ce qu’une présentation ?
Une présentation est une séquence d’'images appelées
diapositives.

Qu’est-ce qu’une diapositive ?

Une diapositive est assimilable a une page de document
contenant du texte, des images, des graphiques, des
dessins, du son, des vidéo. Le terme diapositive définit un
visuel qui est indéependant de I'utilisation qui en sera faite :
affichage a I'’écran ou impression sur papier ou transparent.
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@ Cours 5. MS Office 2003 — PowerPoint
9
* Definitions
Qu’est-ce qu'un diaporama ?
Un diaporama est un spectacle de projection de

diapositives ; par extension on entend par ce terme toute
suite d'images ou de documents reliés par des effets et, sur

lesquels Il est possible de mettre du son.

Toutes les diapositives d'une présentation Powerpoint
sont contenues dans un seul et méme fichier portant
I'extension .ppt. Si la présentation est enregistrée sous
forme de diaporama, I'extension du fichier sera .pps.
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Volet Office

Il regroupe les
options des
assistants ainsi
gue les options,
ou propriétes, des
objets placés dans
votre presentation

i laccueil

Accueil
Aide
Résultats de la recherche

1a0es Clipart

Rechercher

Presse-papiers

Mouvelle presentation

Espace de travail partage
Mises a jour du document
Mise en page des diapositives
Conception des diapositives

=

Conception des diapositives - Jeux de couleurs

Conception des diapositives - Jeux d'animations

Personnaliser I'animation

Transition

Bureautique & Technologies WEB
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 1: Création des diapositives
Pour créer une nouvelle présentation :

B Cliquer sur la commande Nouveau du menu Fichier
ou sur la combinaison des touches (ctrl + N)

B2 Microsoft PowerPoint - [Présentation?]
f—l] Fichier | Edition  Affichage Insertion Format  Oukils [

L e ek Bl

s ol (28 Ourir... CTRL+O

B Le Volet Office affiche Nouvelle Presentation, cliquer
sur Nouvelle Présentation
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 1: Création des diapositives ¢ Meemvesedesdon~ x

Appliquer la mise en page des diap

B Dans le Volet Office suivant Depostiondutete 3
gui affiche Mise en page des —
diapositives, choisis une e
mise en page automatique — /I

Disposition du contenu
c'est-a-dire une disposition = 2
prédéfinie d’éléments e
graphiques et de zones de R llliF
texte B2|E2| | E2B2
Dans PowerPoint, il y a 27 formats b ) ||
préétablis. Ils vous aident a créer =E
une présentation ainsi que d'ajouter =Hil=r
les objets dont vous avez besoin. Disposition du texte et du .
contenu
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Voici une courte description des eléments que I'on retrouve

sur les mises en page des diapositives:

Affiche un titre principal mais laisse le reste de la
diapositive vide. Vous pouvez insérer vos propres
éléments.

s | Affiche un titre et du texte.

&' Permet d’insérer un objet (image, organigramme,
h :% image clipart, wordart, tableau ...)

Permet d'insérer du son, une vidéo ou une animation
dans votre présentation.

Bureautique & Technologies WEB 2009-2010©Faculté des Sciences Semestrel LMD SM/ST



Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 1: Création des diapositives

B Ajoutez un titre, un texte, une image, ...

@z pour ajouter

ol

_':.'..:;!

-]

f Cliquez pour ajouter un ¢

H-\-H_‘__'_'_‘—l—\_

ontenu /

—_._______-F"

2009-2010©Faculté des Sciences
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I g Cours 5: MS O.ffice 2003—PowerPoint. .
@ Création d'un diaporama avec PowerPoint

Phase 1: Création des diapositives

B Pour créer une deuxieme diapositive on a plusieurs
possibilités:
Soit par un clic sur I'icone Nouvelle diapositive de la
barre d’outils Mise en forme, puis clic sur la
diapositive Vide (du Volet Office).

Soit par un clic sur la commande : Insertion,
Nouvelle diapositive

Quelque soit la méthode d'insertion utilisée, la
deuxieme diapositive s'affiche dans le volet
central ainsi que la miniature correspondante dans

le volet de gauche o

Bureautique & Technologies WEB 2009-2010©Faculté des Sciences Semestrel LMD SM/ST



Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint
Phase 2: Insertion d’objets sur les diapositives

Microsoft PowerPoint permet d’inserer des objets de 3
manieres:

 Soit par Mise en Page de diapositives (Volet Office),
 Soit par le menu Insertion (réservé a quelques
commandes spécifiques)

 Soit par la barre d'outils Dessin
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 2: Insertion d’objets sur les diapositives

B Insertion d’une image

Pour insérer une image, et apres avoir sélectionne la
diapositive sur laquelle on veut Insérer I'image :

- On utilise la commande du menu Insertion>Image,
 Ou on utilise les boutons appropriés pour les images

gu’on retrouve sur la zone du Volet Office (Mise en

page).

1 Image clipart

2= Image et Photos
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i g Cours 5: MS O.ffice 2003—PowerPoint. .
@ Creéation d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 2: Insertion d’objets sur les diapositives

P Insertion d’'un tableau

Pour insérer un tableau, et apres avoir sélectionne la
diapositive sur laquelle on veut Insérer le tableau :

 On utilise la commande du menu Insertion>Tableau,
3 Ou on utilise le bouton ["] gu’on retrouve sur la zone du

Volet Office (Mise en page).

Les tableaux de PowerPoint sont similaires a ceux de
Word. Ils permettent de créer des présentations, mais
pas de calculs.
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint
Phase 2: Insertion d’objets sur les diapositives

B Insertion d’un graphique

Pour insérer un graphique, et apres avoir selectionné la
diapositive sur laquelle on veut Insérer le graphique :

- On utilise la commande du menu Insertion>Graphique,

O Ou on utilise le bouton [Kll gu’on retrouve sur la zone du

Volet Office (Mise en page).

Ici aussi les graphiques
de PowerPoint sont
similaires a ceux de - R
Word. 1

1er tim.  2e trim. 3e tim. & 23
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 2: Insertion d’objets sur les diapositives

B Insertion d’un diagramme

Pour insérer un diagramme, et apres avoir sélectionné la
diapositive sur laquelle on veut Insérer le diagramme :

- On utilise la commande du menu Insertion>Diagramme,

Ay

 Ou on utilise le bouton ¥ qu’on retrouve sur la zone du

Bibliotheque ﬂe diagrammes @@

Sélectionner un type de diagramme :

Volet Office (Mise en page).

P | .;}o.;'_:.

e o O=0m0
A Ve'4 g

T
A& O

Ukilis& pour représenter des liens higrarchiques 24
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 2: Insertion d’objets sur les diapositives

B Insertion d’un film ou d’un son

Pour insérer un film ou un son on utilise la commande
Films et sons du menu Insertion. Cette commande
vous permet d'insérer :

d Un film de la bibliotheque multimédia

d Un film a partir d’'un fichier (a partir d’'un support de
stockage).

O Un son de la bibliotheqgue multimédia

 Un son a partir d'un fichier (a partir d’'un support de

stockage) 25
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint
Phase 3: Arriere Plan et Modeles de Conception

Pour améeliorer la qualitée de nos diapositives, nous
allons ajouter un fond qui va nous permettre de modifier
I'arriere plan de notre présentation. Deux méthodes sont
utilisées:
B soit a partir d’un fond direct (jeux de couleur, texture,
utilisation d’'images ...),

B soit a partir d'un modele de conception
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint
Phase 3: Arriere Plan et Modeles de Conception

B Couleur de Fond, Arriéere Plan

On utilise le menu contextuel
(clic avec le bouton droit de la

souris) au milieu d'une 2 Coller
diapositive (hors d'un objet), ou ||« | rage
par le menu Format > Arriere Grille et repéres. ..

Plan. La fenétre Arriere Plan | = caonception de diapasitive. ..
va nous permettre de =] Mise en page des diapositives. ..
remplacer la couleur d'arriere ariere-plan. . .
plan de notre diapositive par B
une autre au choix.

Transition. ..
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 3: Arriere Plan et Modeles de Conception

B Couleur de Fond, Arriéere Plan
Vous pouvez

Arriere-plan El
d Appliquer partout, toutes les Remplissage de larrigre-plan [ anioner partot
diapositives reprendront le nouvel @ e Appliquer
* Puces

arriere-plan (couleur, image, ...) D i:.] Annuler

O Appliquer, ne s'applique qu'a la

W |

diapositive en cours

( Automatique

 Apercu, permet d'afficher sur la

Aukres couleurs, ..

diapositive les modifications

........ Muokifs et kextures, ..

effectuées sans enregistrer la

modification
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 3: Arriere Plan et Modeles de Conception
B Modeles de Conception

» Un Modele de Conception PowerPoint est un document
avec I'extension . pot qui inclut un arriere plan d’origine,
un type de fond spécifique et parfois des images (tel
gu'un logo) et du texte.

» Pour utiliser un modele, sélectionnez dans le Volet
Office ou dans le menu Format>Conception de
diapositive, la commande Modeles de conception

Bureautique & Technologies WEB 2009-2010©Faculté des Sciences Semestrel LMD SM/ST



Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 3: Arriere Plan et Modeles de Conception

Appliguer un mod éle de conceptior

B Modeles de Conception Utilisé(s) dans cette A

présentation 3

La fenétre Modéles de conception est
dissociee en 3 parties:

Utilisé(s) récemment

» Le modele utilisé dans cette présentation

» Les modeles utilisés récemment

» Les modeles disponibles

Le choix est suffisamment vaste pour pisponible Modlele par

permettre a chacun de trouver le — 7 detaut
eilleur fond possible. Remarquez que L

A marquez que || /|

selon le modeéle de conception choisi, [ _
les jeux de couleurs sont différents : ‘
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 3: Arriere Plan et Modeles de Conception
B Modeles de Conception
Si vous deplacez le curseur sur la partie gauche du modele

souhaite, le menu suivant apparait:

|

Appliquer a koutes les diapasitives

Appliquer aux diapositives sélectionnées

Ukiliser pour toutes les nouvelles présentations

Afficher de grands aper;us
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint
Phase 4: Tri des diapositives

Ce mode d’affichage vous permet de modifier I'ordre de
rangement de vos diapositives.

» Cliguez sur I'icbne Trieuse de diapositives en bas de

la fenétre, a gauche, ou utiliser le menu Affichage>
Trieuse de diapositives

» Dans le mode Trieuse cliquez sur les diapositives a
deplacer puis glissez a I'’endroit souhaité
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

P Animations

» Une animation est la capacité d'animer des objets dans
une diapositive sans notre intervention directe pendant
une présentation.

» Une animation personnalisée nous permet de
considérer les objets ou les boites de texte dans une
diapositive, une par une, et les animer.
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

. . 4 | Couper
B Animations 23 coper
(%] Coller
Pour personnaliser I'animation sur une Erregstrer en tant quimage.
. .. Modifier Texte
diapositive : Al Fokce..
. , . ‘= Puces et NUMEros..,
> Solit vous sélectionnez un i b
. . .. Ordre [ 4
Objet dans Cette dlapOSItlve et Définir comme atiributs par défaut
cliquez sur le bouton droit (de S e
la souris) ensuite cliquez sur j’ f;’;m:;;‘jt'::fje i i
Personnaliser I'animation... 5 T cesorams Prenere -
_ _ _ - | %I vigsionner le diaporama FS T
» Soit sur le menu principal, =] | Parsmbtres du disporama... =
cliguez Diaporama > B S okt € Srnationa...
q p _ _ —gﬁ; Personnalizer animation, > ;!_
Personnaliser |'animation... =W Trarskion. .
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet dfe transition

B Animations ™ | Personnaliser l'animation Tl
@©|1®|a
Ceci va permettre d’afficher le [oR——— | e—
volet Personnaliser I'animation Modifier : Encadré
. . A . Début : B Audc v
a droite de la fenétre de travalille. e , —
' Verslavant ||
Ce volet nous permet d’appliquer || esce: Trésrapide ||
des animations sur I'objet 7 [[B_3x obetz &

| 'ﬁ Démarrer en diquant

sélectionné f g
Démarrer avec le préecédent

: |;‘Efl:'§ Ajouter un effet """'“ 5| Démarrer aprés le précédent

S Cuverture » | Optionsdeffet...
. Minutage... “h
%% | Emphase  »

fier un effet Afficher la chronologie avancee
¥ Fermeture b | L epprimer

|

<% Trajectoires »
35
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

B Animations et sons

» Sl vous projetez utiliser le son pendant votre
présentation, vous pouvez lui associer quelques
effets. PowerPoint dispose de divers effets de son que
VOus pouvez utiliser pour votre présentation.

» Pour associer un son a une animation, dans l'onglet
Option d’effets... , selectionnez un effet son dans la
boite de la section Son.
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@ Création d'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

B Animations (I'ordre des animations)

Quand vous créez les animations de plusieurs parties d'une
diapositive, la liste des animations sur cette diapositive est
créée dans la page Ajouter un effet de la zone de dialogue
Personnaliser /'animation. La liste est par accroissement : le
premier objet sur lequel vous avez créé |I'animation devient le
numéro 1, la seconde est le numéro 2. C'est également | ordre
dans lequel ils apparditraient dans la diapositive. Si vous voulez
un autre ordre, vous pouvez cliquer |'article correspondant a
I"animation, et puis cliquez le bouton Haut ou Bas de |'étiquette
Déplacer
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

B Effet de transition

» La transition des diapositives est le

passage d’'une diapositive a l'autre,
lors de I'affichage du diaporama

» Dans certains cas, vous pouvez vous
déplacer d'une diapositive a l'autre |
dans la présentation automatiquement |
sans que vous cliquiez sur la

Diaporanma | Fenékre 7

& Wisionner e diaporama F5

Parametres du diaporama. . .

=% Jeuy d'animations. .,

i;:‘fj_. Personnaliset 'animation. ..

S|z Transikion...

diapositive

£

RS

» Pour activer une transition, on utilise la
commande Diaporama >Transition
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

B Effet de transition

Une transition peut étre paramétrée au niveau de :

» (1) Laforme : I'effet de passage ( Volet horizontal,
damier vertical, dissolution, couper, ...)

» (2) Lavitesse : la vitesse de transition (lente,
moyenne, rapide)

» (3) Le son : eémission d’'un son I'ors du passage
(Acclamation, bombe aspiration, ...)

> (4) Le type de passage : automatique (apres une
durée définit) ou manuel (par un clic)

E‘l‘ruﬁthn * ¥

Appliquer aux diapositives
£ i

S arstion.
Wokat verkical
Décarvrir vers Ninkér

Décoirvrir vers Feckér
Crammisr varbical
Doamier harizonkal -
\, o
Muaodifier la transition

Wiesse |

Passer a la diapositive suivante

lﬂ.pp#ql.!fétu:q.tes b diapostives ]'
> |EJ Diaporam |

[+] Apercu sutomatique
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I g Cours 5: MS O.ffice 2003—PowerPoint. .
@ Création d'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

B Effet de transition
Pour afficher du diaporama en continu, sans intervention de
I'utilisateur, dans la rubrique Passer a la diapositive suivante :

» Cocher Automatiquement apres

» Selectionner le temps d’affichage (en secondes)
entre chaque diapositive

» Cliguer sur Appliquer a toutes les diapositives

Une transition différente peut €tre appliquée sur toutes les
diapositives. Mais le fait de prendre la méme transition pour
toutes les diapositives, donne un aspect plus fluide et agréable
quand on visionne le diaporama

40
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 6: Presentation du Diaporama

Diaporama | Fenékre 7

® Menu Diaporama

Le menu Diaporama rassemble
pratiguement toutes les
commandes nécessaires au
déroulement de notre
diaporama

Wisionnet le diaporama F5
Parametres du diaporama...
Weérificakion du minukage
Enreqiskrer la narration. ..

Diffusion en ligne 3

Boukons d'ackion 3

Jeuy d'animations. ..
Personnaliser I'animation. ..
Transition...

Masquer lafles diapositivels)

Diaporamas personnalisés. ..
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 6: Presentation du Diaporama

B Visionner le diaporama
Pour demarrer le diaporama :

» Cliquez sur la touche F5 ou sur la commande
Diaporama >Visionner le diaporama

armak  Cutils | Diaporama [ Fenékre

G55, - || & <Hisiorner le dlapnraﬂr (FS )'5 - | G T

[ R e P R s

» Ou cliguez sur le bouton Diaporama en bas a gauche
de I'écran | &f

42
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’un lien hypertexte

B Dans PowerPoint, un lien hypertexte est une connexion
reliant une diapositive a une autre diapositive dans la
méme présentation, ou dans une autre presentation, a
une adresse électronique, a une page Web ou a un
fichier

B Vous pouvez créer un lien hypertexte a partir du texte ou
d'un objet, tel qu'une image, un graphique, une forme ou
un objet WordArt
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’un lien hypertexte

Pour créer un lien hypertexte' Insettion | Formak  Ootils  Diaporar
| MNouvelle diapositive  CTRLHM

B Sélectionnez le texte | Murnéro de diapositive
ou l'image qui Diate et heure. ..
deviendra un lien Image y
hypertexte ¢ Diagramme...
. . A Zone de texte
B Choisissez Lien
Filrms ek sons 3
hypertexte... dans le ,
_ ol Graphigue...
menu Insertion
| Tatleau...
b Lien hypertexte. .. n, CTRLHE
¥ Wl
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’un lien hypertexte

B Sélectionnez la destination voulue

Insérer un lien hypertexte

Lien hypertexte  Texte 3 afficher Info-bulle. ..
i Regarder dans : j Poske de travail b || |@| ||E;.r
gjgfa;i(e:j _ @ Mes dossiers de parkage Sigriet. ..
S Dossier en | "= Mes documents
@ . I7) Documents partagés
Emdplgn:ement aee Disque local (23]
ans ce I ,
document Pages - D!sque local (D)
PArCOUrUEs | g Disque local (E:)
;iﬁ i Lecteur DVD-RMW (F:)
—4 e
Créer un Fichiers ﬁ;' Disquette 3% (A:)
document récents | wes Lecteur CO(G)
@ Adresse ! v
Adresse de
i
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Cours N°5
MS Office 2003: POWERPOINT

E

[}

b

)

Dﬂ Microsoft Office _ .
1. PowerPoint 2003

Copyright © 1987-2003 Microsoft Carporation., All rights reserved,
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

C’est quoil PowerPoint?

® PowerPoint fait partie de la suite bureautigue MS

Office éditée par la sociétée Microsoft.

B Cest un logiciel classé dans la catégorie des
logiciels de Pre — PAO (Présentation Assistée par

Ordinateur).

B |l permet de concevoir, mettre en forme, valoriser
les idées qui seront développées lors d'une

Présentation (réunion, soutenance, meeting ...).

2
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

C’est guol PowerPoint?

B Celogiciel est capable de gérer des documents aussi

varies que :
“* Document A4,
“ Diapositive,
“* Transparents,

“* Rétro-projection directe d'un écran d'ordinateur.
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Ce que vous pouvez accomplir avec
PowerPoint

B Créer une présentation sur papier ou la présenter sur

ordinateur
B Organiser vos idées pour la présentation

B Embellir votre présentation pour lui donner une allure

"professionnelle”

B Ajouter des graphiques, tableaux, organigrammes et
autres objets pour améliorer la compréhension des

idées que vous voulez préesenter
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Lancement de I'application PowerPoint

Internet
Inkernet Explorer
’::)__I Courrier électronique
A Microsoft OFfice Ouklook,

MM

Configurer les programmes par defauk
Windows Update

Mouwveau document Office

I G

Qe un docurnent Office

Accessoires k

Démarrane b

ETNERED

Leckeur Windows Media Jeux 4

Assistance & distance

'@ &

Hyperanap-Dix

Inkernet Explorer Cukils Microsaft Office

o

Lecteur ‘Windows Media Microsoft Office Access 2003

Windows Messenger

&

MSM Micrasoft OFfice Excel 2003

Cutlook, Express Micrasoft Office Outloaok, 2003

I Wisite guidée de Windows P
Microsoft Office PowerPaoint 2003
Microsaft C‘ Publisher 2003

Microsoft OFfice Ward 2003

Windows Messenger

Micrasoft Office PowerP aink
2003

Windaws Mowvie Maker

sl &

Microsaoft Office

E Bl &l & F &

B <8400 T

Tous les programmes L]

Hypersnap-0Dx

ﬁ| Fermer la session | 0] | Arreter l'ordinateur

‘2 démarrer
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Patientez quelques secondes pendant le chargement de
PowerPoint et vous verrez apparaitre une fenétre de ce genre :

B Microsoft PowerPoint - [Preésentation]

-%} Ejn::{_:!l_er- ___1:I|!:u_:|!_'r- EFﬁchagg Insertion  Formabk  Qukils  Disporama  Fepftre 7 Tapez une queskion - X
FECPLIETC S VEERWIRR E=EA  ¥ K -lof
._E_.ﬁ.rial -1 -| G I 8§ § ||_I = BB |4 ] = ||_|'|14 . | §§|é ~ | = Conception E

EI x L T I T I T I T T T e I " = T O = I T O A Y =

1

Eﬁomce Online

* Se connecter & Microsoft Office
Cnfine

»  Obtenir les dernigres
informations sur 'ukilisation de
PowerPoink

o Mettre la liske & jour
autormatiquernent

Aukres...
Rechercher ;
| |
Exemple | « Imprimer plus d'une
Copie =

Ouvrir

Courss

[T - T 0 T T B B e O O O I O I - S B R - S B R SN B N B R O

cours4
essa

essa

Cliguez pour ajouter des commentaires & Autres...
mss %
Dessm* |_|| Formes automatiques = ™, "% |:| (@] _;I _‘,-| ﬂ LEJ E L&H‘ o A W "—= = & ih!

Diapositive 1 sur 1 Mu:udele par défaut Frangais (France)
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

L'Interface PowerPoint

B2 Microsoft PowerPoint - [Présentation] |Z||E”z|

'EI:I Fichier  Edition  Affichage  Insertion Format  Cukils  Diaporama  Fenétre ¢ Tapez une queskion - M

__q_ﬁhﬂﬁ_@-lldil‘?ﬂl R AR — |_@__ 4 _|‘ Volet Office F
; vl w18 zla r s 8 |El= === fn]a A __ n [
E] 4 2o 0@ gt 04 020000002004 0006008 0001z i_.ﬂ.cl.:u_eil_ - W

©16 n

La diapositive B 5o Oriline

* Se connecker & Microsaft Office
Cnline

TR LLFT

«  Ohbkenit les dernigres
B informations sur ['utilisation de
VO|e'|' : PawwerPaint

diapositives |  Cliquez pour ajouter un titre " St
DU ... ...

............................................................................

- Cliquez pour ajouter un sous-titre

Aukres..,

Rechercher ;

Exemple : « Imprimer plus d'une
COopie =

rrrdrnz

Mode d'affichage (Mode plan -
Mode trieuse - Mode diaporama)

Ouvrir

Courss
coursd

essal

essal

Lﬁ Autres. ..

Cliquez pour ajouter des commentaires

=5
_E_Degsin' w¢ || Formes automatiques = ™~ [] O 4] |

Diapositive 1 sur 1 Maodéle par défaut Francais (France) 7
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Modes d’Affichage PowerPoint

Pour vous aider a la création de votre présentation,
PowerPoint sépare les fonctions du logiciel en 3 "modes" :

B Mode Normal

E Mode Trieuse de Diapositives

E Mode Diaporama

Vous pouvez passer d'un mode a l'autre en utilisant les
boutons que vous retrouvez au coin inférieur gauche de
'écran de PowerPoint |[B|2a ou en utilisant le menu

Affichage et I'une des 3 premieres options du menu

Bureautique & Technologies WEB

2009-2010©Faculté des Sciences
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Modes d’Affichage PowerPoint
| Mode Normal

B C'est une combinaison des modes Diapositive et Plan

B || permet la création des pages ou des "diapositives"
tout en voyant la structure de votre présentation

B Vous pouvez changer tous les aspects des diapositives
(mise en page, les couleurs et la taille du texte, ajouter
ou enlever des graphigues, des tableaux, ...)

B Vous pouvez aussi ajouter le texte structuré qui
composera votre présentation

B Vous pouvez en tout temps changer l'ordre ou
I'importance des idées
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Modes d’Affichage PowerPoint

5d| Mode Trieuse de Diapositives

B Ce mode permet d'ajouter des effets de transition (pour
le passage d'une diapositive a une autre) a votre
présentation si vous songez la présenter en utilisant un
ordinateur

B Vous pouvez chronométrer le temps que vous prenez
pour donner votre présentation. Vous pourrez ainsi
ajuster votre présentation selon le temps qui vous est
alloue
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Modes d’Affichage PowerPoint

| Mode Diaporama

B Ce mode affiche votre présentation a |I'écran de

I'ordinateur. Méme dans ce mode, vous avez acces a
des options pour mieux présenter

Bureautique & Technologies WEB
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Définitions

Qu’est-ce qu’une présentation ?
Une présentation est une séquence d’'images appelées
diapositives.

Qu’est-ce qu’une diapositive ?

Une diapositive est assimilable a une page de document
contenant du texte, des images, des graphiques, des
dessins, du son, des vidéo. Le terme diapositive définit un
visuel qui est indéependant de I'utilisation qui en sera faite :
affichage a I'’écran ou impression sur papier ou transparent.
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@ Cours 5. MS Office 2003 — PowerPoint
9
* Definitions
Qu’est-ce qu'un diaporama ?
Un diaporama est un spectacle de projection de

diapositives ; par extension on entend par ce terme toute
suite d'images ou de documents reliés par des effets et, sur

lesquels Il est possible de mettre du son.

Toutes les diapositives d'une présentation Powerpoint
sont contenues dans un seul et méme fichier portant
I'extension .ppt. Si la présentation est enregistrée sous
forme de diaporama, I'extension du fichier sera .pps.
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Volet Office

Il regroupe les
options des
assistants ainsi
gue les options,
ou propriétes, des
objets placés dans
votre presentation

i laccueil

Accueil
Aide
Résultats de la recherche

1a0es Clipart

Rechercher

Presse-papiers

Mouvelle presentation

Espace de travail partage
Mises a jour du document
Mise en page des diapositives
Conception des diapositives

=

Conception des diapositives - Jeux de couleurs

Conception des diapositives - Jeux d'animations

Personnaliser I'animation

Transition

Bureautique & Technologies WEB
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 1: Création des diapositives
Pour créer une nouvelle présentation :

B Cliquer sur la commande Nouveau du menu Fichier
ou sur la combinaison des touches (ctrl + N)

B2 Microsoft PowerPoint - [Présentation?]
f—l] Fichier | Edition  Affichage Insertion Format  Oukils [

L e ek Bl

s ol (28 Ourir... CTRL+O

B Le Volet Office affiche Nouvelle Presentation, cliquer
sur Nouvelle Présentation
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 1: Création des diapositives ¢ Meemvesedesdon~ x

Appliquer la mise en page des diap

B Dans le Volet Office suivant Depostiondutete 3
gui affiche Mise en page des —
diapositives, choisis une e
mise en page automatique — /I

Disposition du contenu
c'est-a-dire une disposition = 2
prédéfinie d’éléments e
graphiques et de zones de R llliF
texte B2|E2| | E2B2
Dans PowerPoint, il y a 27 formats b ) ||
préétablis. Ils vous aident a créer =E
une présentation ainsi que d'ajouter =Hil=r
les objets dont vous avez besoin. Disposition du texte et du .
contenu
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Voici une courte description des eléments que I'on retrouve

sur les mises en page des diapositives:

Affiche un titre principal mais laisse le reste de la
diapositive vide. Vous pouvez insérer vos propres
éléments.

s | Affiche un titre et du texte.

&' Permet d’insérer un objet (image, organigramme,
h :% image clipart, wordart, tableau ...)

Permet d'insérer du son, une vidéo ou une animation
dans votre présentation.
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 1: Création des diapositives

B Ajoutez un titre, un texte, une image, ...

@z pour ajouter

ol

_':.'..:;!

-]

f Cliquez pour ajouter un ¢

H-\-H_‘__'_'_‘—l—\_

ontenu /

—_._______-F"
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I g Cours 5: MS O.ffice 2003—PowerPoint. .
@ Création d'un diaporama avec PowerPoint

Phase 1: Création des diapositives

B Pour créer une deuxieme diapositive on a plusieurs
possibilités:
Soit par un clic sur I'icone Nouvelle diapositive de la
barre d’outils Mise en forme, puis clic sur la
diapositive Vide (du Volet Office).

Soit par un clic sur la commande : Insertion,
Nouvelle diapositive

Quelque soit la méthode d'insertion utilisée, la
deuxieme diapositive s'affiche dans le volet
central ainsi que la miniature correspondante dans

le volet de gauche o
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint
Phase 2: Insertion d’objets sur les diapositives

Microsoft PowerPoint permet d’inserer des objets de 3
manieres:

 Soit par Mise en Page de diapositives (Volet Office),
 Soit par le menu Insertion (réservé a quelques
commandes spécifiques)

 Soit par la barre d'outils Dessin
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 2: Insertion d’objets sur les diapositives

B Insertion d’une image

Pour insérer une image, et apres avoir sélectionne la
diapositive sur laquelle on veut Insérer I'image :

- On utilise la commande du menu Insertion>Image,
 Ou on utilise les boutons appropriés pour les images

gu’on retrouve sur la zone du Volet Office (Mise en

page).

1 Image clipart

2= Image et Photos
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i g Cours 5: MS O.ffice 2003—PowerPoint. .
@ Creéation d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 2: Insertion d’objets sur les diapositives

P Insertion d’'un tableau

Pour insérer un tableau, et apres avoir sélectionne la
diapositive sur laquelle on veut Insérer le tableau :

 On utilise la commande du menu Insertion>Tableau,
3 Ou on utilise le bouton ["] gu’on retrouve sur la zone du

Volet Office (Mise en page).

Les tableaux de PowerPoint sont similaires a ceux de
Word. Ils permettent de créer des présentations, mais
pas de calculs.
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint
Phase 2: Insertion d’objets sur les diapositives

B Insertion d’un graphique

Pour insérer un graphique, et apres avoir selectionné la
diapositive sur laquelle on veut Insérer le graphique :

- On utilise la commande du menu Insertion>Graphique,

O Ou on utilise le bouton [Kll gu’on retrouve sur la zone du

Volet Office (Mise en page).

Ici aussi les graphiques
de PowerPoint sont
similaires a ceux de - R
Word. 1

1er tim.  2e trim. 3e tim. & 23
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 2: Insertion d’objets sur les diapositives

B Insertion d’un diagramme

Pour insérer un diagramme, et apres avoir sélectionné la
diapositive sur laquelle on veut Insérer le diagramme :

- On utilise la commande du menu Insertion>Diagramme,

Ay

 Ou on utilise le bouton ¥ qu’on retrouve sur la zone du

Bibliotheque ﬂe diagrammes @@

Sélectionner un type de diagramme :

Volet Office (Mise en page).

P | .;}o.;'_:.

e o O=0m0
A Ve'4 g

T
A& O

Ukilis& pour représenter des liens higrarchiques 24
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 2: Insertion d’objets sur les diapositives

B Insertion d’un film ou d’un son

Pour insérer un film ou un son on utilise la commande
Films et sons du menu Insertion. Cette commande
vous permet d'insérer :

d Un film de la bibliotheque multimédia

d Un film a partir d’'un fichier (a partir d’'un support de
stockage).

O Un son de la bibliotheqgue multimédia

 Un son a partir d'un fichier (a partir d’'un support de

stockage) 25
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint
Phase 3: Arriere Plan et Modeles de Conception

Pour améeliorer la qualitée de nos diapositives, nous
allons ajouter un fond qui va nous permettre de modifier
I'arriere plan de notre présentation. Deux méthodes sont
utilisées:
B soit a partir d’un fond direct (jeux de couleur, texture,
utilisation d’'images ...),

B soit a partir d'un modele de conception
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint
Phase 3: Arriere Plan et Modeles de Conception

B Couleur de Fond, Arriéere Plan

On utilise le menu contextuel
(clic avec le bouton droit de la

souris) au milieu d'une 2 Coller
diapositive (hors d'un objet), ou ||« | rage
par le menu Format > Arriere Grille et repéres. ..

Plan. La fenétre Arriere Plan | = caonception de diapasitive. ..
va nous permettre de =] Mise en page des diapositives. ..
remplacer la couleur d'arriere ariere-plan. . .
plan de notre diapositive par B
une autre au choix.

Transition. ..
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 3: Arriere Plan et Modeles de Conception

B Couleur de Fond, Arriéere Plan
Vous pouvez

Arriere-plan El
d Appliquer partout, toutes les Remplissage de larrigre-plan [ anioner partot
diapositives reprendront le nouvel @ e Appliquer
* Puces

arriere-plan (couleur, image, ...) D i:.] Annuler

O Appliquer, ne s'applique qu'a la

W |

diapositive en cours

( Automatique

 Apercu, permet d'afficher sur la

Aukres couleurs, ..

diapositive les modifications

........ Muokifs et kextures, ..

effectuées sans enregistrer la

modification
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 3: Arriere Plan et Modeles de Conception
B Modeles de Conception

» Un Modele de Conception PowerPoint est un document
avec I'extension . pot qui inclut un arriere plan d’origine,
un type de fond spécifique et parfois des images (tel
gu'un logo) et du texte.

» Pour utiliser un modele, sélectionnez dans le Volet
Office ou dans le menu Format>Conception de
diapositive, la commande Modeles de conception
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 3: Arriere Plan et Modeles de Conception

Appliguer un mod éle de conceptior

B Modeles de Conception Utilisé(s) dans cette A

présentation 3

La fenétre Modéles de conception est
dissociee en 3 parties:

Utilisé(s) récemment

» Le modele utilisé dans cette présentation

» Les modeles utilisés récemment

» Les modeles disponibles

Le choix est suffisamment vaste pour pisponible Modlele par

permettre a chacun de trouver le — 7 detaut
eilleur fond possible. Remarquez que L

A marquez que || /|

selon le modeéle de conception choisi, [ _
les jeux de couleurs sont différents : ‘
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 3: Arriere Plan et Modeles de Conception
B Modeles de Conception
Si vous deplacez le curseur sur la partie gauche du modele

souhaite, le menu suivant apparait:

|

Appliquer a koutes les diapasitives

Appliquer aux diapositives sélectionnées

Ukiliser pour toutes les nouvelles présentations

Afficher de grands aper;us
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Création d’'un diaporama avec PowerPoint
Phase 4: Tri des diapositives

Ce mode d’affichage vous permet de modifier I'ordre de
rangement de vos diapositives.

» Cliguez sur I'icbne Trieuse de diapositives en bas de

la fenétre, a gauche, ou utiliser le menu Affichage>
Trieuse de diapositives

» Dans le mode Trieuse cliquez sur les diapositives a
deplacer puis glissez a I'’endroit souhaité
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

P Animations

» Une animation est la capacité d'animer des objets dans
une diapositive sans notre intervention directe pendant
une présentation.

» Une animation personnalisée nous permet de
considérer les objets ou les boites de texte dans une
diapositive, une par une, et les animer.
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

. . 4 | Couper
B Animations 23 coper
(%] Coller
Pour personnaliser I'animation sur une Erregstrer en tant quimage.
. .. Modifier Texte
diapositive : Al Fokce..
. , . ‘= Puces et NUMEros..,
> Solit vous sélectionnez un i b
. . .. Ordre [ 4
Objet dans Cette dlapOSItlve et Définir comme atiributs par défaut
cliquez sur le bouton droit (de S e
la souris) ensuite cliquez sur j’ f;’;m:;;‘jt'::fje i i
Personnaliser I'animation... 5 T cesorams Prenere -
_ _ _ - | %I vigsionner le diaporama FS T
» Soit sur le menu principal, =] | Parsmbtres du disporama... =
cliguez Diaporama > B S okt € Srnationa...
q p _ _ —gﬁ; Personnalizer animation, > ;!_
Personnaliser |'animation... =W Trarskion. .
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet dfe transition

B Animations ™ | Personnaliser l'animation Tl
@©|1®|a
Ceci va permettre d’afficher le [oR——— | e—
volet Personnaliser I'animation Modifier : Encadré
. . A . Début : B Audc v
a droite de la fenétre de travalille. e , —
' Verslavant ||
Ce volet nous permet d’appliquer || esce: Trésrapide ||
des animations sur I'objet 7 [[B_3x obetz &

| 'ﬁ Démarrer en diquant

sélectionné f g
Démarrer avec le préecédent

: |;‘Efl:'§ Ajouter un effet """'“ 5| Démarrer aprés le précédent

S Cuverture » | Optionsdeffet...
. Minutage... “h
%% | Emphase  »

fier un effet Afficher la chronologie avancee
¥ Fermeture b | L epprimer

|

<% Trajectoires »
35
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

B Animations et sons

» Sl vous projetez utiliser le son pendant votre
présentation, vous pouvez lui associer quelques
effets. PowerPoint dispose de divers effets de son que
VOus pouvez utiliser pour votre présentation.

» Pour associer un son a une animation, dans l'onglet
Option d’effets... , selectionnez un effet son dans la
boite de la section Son.
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@ Création d'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

B Animations (I'ordre des animations)

Quand vous créez les animations de plusieurs parties d'une
diapositive, la liste des animations sur cette diapositive est
créée dans la page Ajouter un effet de la zone de dialogue
Personnaliser /'animation. La liste est par accroissement : le
premier objet sur lequel vous avez créé |I'animation devient le
numéro 1, la seconde est le numéro 2. C'est également | ordre
dans lequel ils apparditraient dans la diapositive. Si vous voulez
un autre ordre, vous pouvez cliquer |'article correspondant a
I"animation, et puis cliquez le bouton Haut ou Bas de |'étiquette
Déplacer
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

B Effet de transition

» La transition des diapositives est le

passage d’'une diapositive a l'autre,
lors de I'affichage du diaporama

» Dans certains cas, vous pouvez vous
déplacer d'une diapositive a l'autre |
dans la présentation automatiquement |
sans que vous cliquiez sur la

Diaporanma | Fenékre 7

& Wisionner e diaporama F5

Parametres du diaporama. . .

=% Jeuy d'animations. .,

i;:‘fj_. Personnaliset 'animation. ..

S|z Transikion...

diapositive

£

RS

» Pour activer une transition, on utilise la
commande Diaporama >Transition
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Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

B Effet de transition

Une transition peut étre paramétrée au niveau de :

» (1) Laforme : I'effet de passage ( Volet horizontal,
damier vertical, dissolution, couper, ...)

» (2) Lavitesse : la vitesse de transition (lente,
moyenne, rapide)

» (3) Le son : eémission d’'un son I'ors du passage
(Acclamation, bombe aspiration, ...)

> (4) Le type de passage : automatique (apres une
durée définit) ou manuel (par un clic)

E‘l‘ruﬁthn * ¥

Appliquer aux diapositives
£ i

S arstion.
Wokat verkical
Décarvrir vers Ninkér

Décoirvrir vers Feckér
Crammisr varbical
Doamier harizonkal -
\, o
Muaodifier la transition

Wiesse |

Passer a la diapositive suivante

lﬂ.pp#ql.!fétu:q.tes b diapostives ]'
> |EJ Diaporam |

[+] Apercu sutomatique
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I g Cours 5: MS O.ffice 2003—PowerPoint. .
@ Création d'un diaporama avec PowerPoint

Phase 5: Animations et effet de transition

B Effet de transition
Pour afficher du diaporama en continu, sans intervention de
I'utilisateur, dans la rubrique Passer a la diapositive suivante :

» Cocher Automatiquement apres

» Selectionner le temps d’affichage (en secondes)
entre chaque diapositive

» Cliguer sur Appliquer a toutes les diapositives

Une transition différente peut €tre appliquée sur toutes les
diapositives. Mais le fait de prendre la méme transition pour
toutes les diapositives, donne un aspect plus fluide et agréable
quand on visionne le diaporama

40
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’'un diaporama avec PowerPoint

Phase 6: Presentation du Diaporama

Diaporama | Fenékre 7

® Menu Diaporama

Le menu Diaporama rassemble
pratiguement toutes les
commandes nécessaires au
déroulement de notre
diaporama

Wisionnet le diaporama F5
Parametres du diaporama...
Weérificakion du minukage
Enreqiskrer la narration. ..

Diffusion en ligne 3

Boukons d'ackion 3

Jeuy d'animations. ..
Personnaliser I'animation. ..
Transition...

Masquer lafles diapositivels)

Diaporamas personnalisés. ..
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d'un diaporama avec PowerPoint
Phase 6: Presentation du Diaporama

B Visionner le diaporama
Pour demarrer le diaporama :

» Cliquez sur la touche F5 ou sur la commande
Diaporama >Visionner le diaporama

armak  Cutils | Diaporama [ Fenékre

G55, - || & <Hisiorner le dlapnraﬂr (FS )'5 - | G T

[ R e P R s

» Ou cliguez sur le bouton Diaporama en bas a gauche
de I'écran | &f

42
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’un lien hypertexte

B Dans PowerPoint, un lien hypertexte est une connexion
reliant une diapositive a une autre diapositive dans la
méme présentation, ou dans une autre presentation, a
une adresse électronique, a une page Web ou a un
fichier

B Vous pouvez créer un lien hypertexte a partir du texte ou
d'un objet, tel qu'une image, un graphique, une forme ou
un objet WordArt

Bureautique & Technologies WEB 2009-2010©Faculté des Sciences Semestrel LMD SM/ST



Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’un lien hypertexte

Pour créer un lien hypertexte' Insettion | Formak  Ootils  Diaporar
| MNouvelle diapositive  CTRLHM

B Sélectionnez le texte | Murnéro de diapositive
ou l'image qui Diate et heure. ..
deviendra un lien Image y
hypertexte ¢ Diagramme...
. . A Zone de texte
B Choisissez Lien
Filrms ek sons 3
hypertexte... dans le ,
_ ol Graphigue...
menu Insertion
| Tatleau...
b Lien hypertexte. .. n, CTRLHE
¥ Wl
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Cours 5;: MS Office 2003 — PowerPoint

Création d’un lien hypertexte

B Sélectionnez la destination voulue

Insérer un lien hypertexte

Lien hypertexte  Texte 3 afficher Info-bulle. ..
i Regarder dans : j Poske de travail b || |@| ||E;.r
gjgfa;i(e:j _ @ Mes dossiers de parkage Sigriet. ..
S Dossier en | "= Mes documents
@ . I7) Documents partagés
Emdplgn:ement aee Disque local (23]
ans ce I ,
document Pages - D!sque local (D)
PArCOUrUEs | g Disque local (E:)
;iﬁ i Lecteur DVD-RMW (F:)
—4 e
Créer un Fichiers ﬁ;' Disquette 3% (A:)
document récents | wes Lecteur CO(G)
@ Adresse ! v
Adresse de
i

Bureautique & Technologies WEB
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é Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caractéres

| Cours N°6

: Le Traitement des Chaines de
Caracteres

\|
\|

1
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Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caractéeres

.
acé?/_( &

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) =<:

1. Introduction

Définition :
Une chaine de caracteres est une suite de caracteres

(maximum 255 caracteres) codée sous la forme d’'une
séquence de code ASCII.

B La structure des chaines de caracteres est comparable
a celle des tableaux d'une dimension : il s’agit de
tableaux de caracteres.

B Chaque caractere d'une chaine nommeée ch est

accessible comme peut I'étre un élément quelconque
d’'un tableau en utilisant ch(1l) (I: rang du caractere)

Exemple: ch:=“Bonjour”’;

L. ch(a) ,

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST
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Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)

Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caractéres

N

. Représentation des variables chaines

B En Pascal, les variables chaines sont nommées au
moyen d’un identificateur quelconque

B Les constantes chaines s’écrivent sous la forme d'une

suite de caracteres encadrées par des quillemets
simple <~

B Si une apostrophe doit apparaitre a l'intérieur de la
chaine, elle doit étre doublée

Exemple: ch:=“1”affectation’;

3
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Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caractéres

(C Lp
7 3. Déclaration des variables chaines

B Les variables chaines se définissent dans la partie
declarative du programme en precisant leur longueur
maximale.

La déclaration d’'une chaine se fait a l'aide du mot
reservé "String" suivie d'une constante entiere, entre

une paire de crochets, dont la valeur doit étre comprise
entre 1 et 255.

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie
-

Exemple:

Const Ig max = 30;
Var X:String[15];
Y:String[lg_max];

4
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/&  Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caracteres

g

~—._/—'

" 4. nitialisation et affectation d’une chaine

Exemple:

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) =<

Pour les déclarations suivantes: | var X:String[10];

B On peut affecter a toute variable chaine une expression

ou une constante chaine de caracteres en utilisant le
symbole d’affectation traditionnel ":=

Y:String[15];

Ces affectations sont correctes:

X:=“Vitesse’;

2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST




/&  Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caracteres

550
7 4. Initialisation et affectation (suite)

~—._/—'

B Lorsque la variable réceptrice a une longueur maximal
inférieure a la longueur de la chaine gu’on cherche a lui
affecter, celle-ci est simplement tronquée par la droite.

Exemple:
Pour les déclarations suivantes: | var X:String[10];

Y:String[15];

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) =<

Y:i="Acceéleration”; | On obtient pour la variable X la
X:=Y; chaine Accelerati

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST



\_ Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caracteres

@z»
7 5, Comparaison des chaines

~

B Les comparaisons de chaines sont basée, comme les
comparaisons des caracteres, sur l'ordre des codes
ASCII de chacun des caracteres qui les constituent.

L’égalité de deux chaines a lieu lorsqu’elles ont méme
longueur courante (pas nécessairement méme
longueur maximale) et gu’elles sont constituées des
mémes suite de caracteres.

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie

7
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/&  Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caracteres

<A

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) vf"(

)

"~ 5. Comparaison des chaines (suite)

Exemples:

1. Pour les déclarations suivantes:

Var X:String[10];
Y:String[15];

On obtient | X:=<Vitesse’:
Y:=“Vitesse’;
X:=Y;

2  “vecteur’<‘vitesse’
“Physiquel’<“Physique2’
“bon’<“bonne”’

‘12,<‘2,

2010-2011©Faculté des Sciences

Semestre 2 LMD SM/ST




e

._/_"\_\l‘
&=

A
)\k

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) <

Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caractéres

6 L ecture - Ecriture des chaines

A. Instruction de Lecture :

B L'instruction "ReadlIn” permet de lire des chaines de

caracteres comme n’importe quelle autre variable d’'un
autre type.

B En ce qui concerne la maniere dont la chaine est
delimitée, le langage Pascal cherche a lire un nombre
de caracteres correspondant a la longueur maximale,
mais il s'interrompre a la rencontre d’'une validation par
la touche ‘Entrer’.

B La lecture doit toujours se faire par Readln et non pas
par Read. (La lecture par Read exclut la possibilité de

lire convenablement plusieurs chaines de suite). 9
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Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caracteres
@ 6. Lecture - Ecriture des chaines (suite)

% A.Instruction de Lecture :

E Exemple:

g Supposons qu’on veut saisir 2 variables chaines dont les valeurs
3 sont: X=Accélération Y=Vitesse

g AVEC: |var X:String[15];

<

£ Y:Stringf[10];

%

TR e 3
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/&  Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caracteres
‘%&

6. Lecture - Ecriture des chaines (suite)

B.Instruction d’Ecriture :

B Les instructions "Write" et "Writeln'" permettent

d’écrire des chaines de caracteres comme n’importe
guelle autre variable d’'un autre type.

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) =<
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Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caractéres

| 6. Lecture - Ecriture des chaines (suite)

B. Instruction d’Ecriture :
Exemple: Rangement de 2 chaines de caractéres (Par ordre alphabétique)

Informatique

Program rangement;
Uses wincrt;

Var mot,motl,mot2:String[20];

Begin

Write(“Donnez un premier mot: “);

ReadIn(motl);

Write(“Donnez un deuxieme mot: “);

ReadIn(mot2);

IT motl > mot2 Then
Begin
mot:=motl;
motl:=mot2;
mot2:=mot;
End;

WriteIn(“Voici vos deux mots rangés:?);

Writeln(motl,”’
End.

“,mot2);

12
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Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caractéres

7. Lien entre le type Chaine et le type Caractere

B Le type chaine et le type caractere sont deux types

différents.

B Le type caractere est compatible avec le type chaine,
en revanche le type chaine n’est pas compatible avec

le type caractere.
Exemple:

Pour les déclarations suivantes: | var C-Char:

mot:String[1l];

Ces affectations sont correctes: [ hot-=C-

mot:=“a’;

Cette affectation est incorrecte: 13

2010-2011©Faculté des Sciences
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@ Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caracteres
8. Fonctions et Procédures relatives au type chaine

A. Fonctions sur les chaines de caracteres :
B Fonction Concaténation :

— Cette opération consiste a juxtaposer deux ou plusieurs chaines
de caracteres pour n’en former gu’une seule.

— Elle peut s’obtenir avec I'opérateur "+" ou la fonction "Concat"
Exemple:
Pour les déclarations suivantes: | Var A,B,X,Y:String[25];

: A:=“Matiere’;

B:=“Informatique’;
Xi=A+" 1B Eécuion o
Y:=Concat(A, >*,B);

Writeln(X);
Writeln(Y);
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Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caractéres

8 Fonctions et Procédures relatives au type chaine

(suite)

affichables).

Exemple:

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) Kc,\

Syntaxe:

Pour les déclarations suivantes:

motl:=“Vitesse?”;

X:=Length(motl);
Y:=Length(mot2);
Writeln(“X= “,X,~

mot2:=“ Accélération’

Y=°,Y);

Informatique

A. Fonctions sur les chaines de caracteres :

B Fonction longueur d’'une chaine (Length) :

— Cette fonction permet dobtenir la longueur effective d’'une
chaine de caracteres (y compris les blancs et les caracteres non

— Le résultat obtenu a partir de cette fonction est de type entier.
Length(Chartne)

Var motl,mot2:String[15];
X,Y:-Integer;

Eéuion d Lk

15
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Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caractéres

8 Fonctions et Procédures relatives au type chaine
(suite)

A. Fonctions sur les chaines de caracteres :

(f

B Fonction d’extraction de sous chaine (Copy) :

— Cette fonction retourne une chaine de caracteres extraite d'une
autre chaine de caracteres .

— La fonction "Copy" permet d’extraire une chaine d’'une longueur
donné, a partir d’'une position donnee.

Syntaxe: Copy(Chartne,Position, longueur)
Exemple:

Pour les déclarations suivantes: | Var X,Y:String[15];

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) vf‘,([

X:=“Informatique’;

Y:=Copy(X,3,6); m Y= format

WriteIn(°Y= “,Y); 16
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({%ﬂ Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caracteres

<> 8. Fonctions et Procédures relatives au type chaine
(suite)

A. Fonctions sur les chaines de caracteres :
B Fonction de localisation de sous chaine (Pos) :

— Cette fonction permet de situer une sous-chaine dans une
chaine donnée. Dans le cas ou elle s’y trouve, la fonction "Pos"

-y

fournit le rang du caractere ou commence la sous-chaine. Dans le
cas contraire, elle fournit zéro (0).
Syntaxe: Pos(Sous-Chartne,Chartne)

Exemple:

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) x

Var motl,mot2:String[25];

Pour les déclarations suivantes: X,Y: Integer:

motl:=“Matiere Informatique’
mot2:=“format’;

X:=Pos(“Mat’ ,motl); _ _
Y:=Pos(mot2,motl); m AR
Writeln(“X= “,X,” Y=°,Y); 17
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Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caractéres

8. Fonctions et Procédures relatives au type chaine
(suite)

B.Procédures sur les chaines de caracteres :

B Procédure de suppression de sous chaine (Delete) :

— Cette procédure permet de supprimer un ou plusieurs caracteres
d’'une chaine a partir d’'une position donnée et avec une longueur

donnée. N\ .
Syntaxe: Delete(Charne,Position, longueur)

Exemple:
Pour les déclarations suivantes: | Var X:String[25];

X:=“Matiere Informatique’;

Delete(X,8,13); m_

WriteIn(“X= “,X);




Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caracteres
@ 8. Fonctions et Procédures relatives au type chaine

swte
B.Procédures sur les chaines de caracteres :
B Procedure d’insertion de sous chaine (Insert) :

— Cette procédure permet d'inserer une chaine de caracteres
(source) dans une autre chaine de caracteres (destination) a partir
d'une position déterminee.

Syntaxe: Insert(source,destination,Position)

Exemple:
Pour les déclarations suivantes: | Var X,Y:String[25];

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)

X:=“Turbo 7;
Insert(X,Y,4);

WriteIn(°Y= “,Y);
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Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caracteres
%? 8. Fonctions et Procédures relatives au type chaine

swte

B.Procédures sur les chaines de caracteres :

B Procedure de conversion (Str) :

— Cette procédure effectue la conversion d'un nombre (entier ou

reel) en sa représentation sous la forme de chaine de caracteres.
Syntaxe: Str(nombre,chatne)

Exemple:

program conversion;
uses wincrt;
var X,Y:string[25];

S:Real;
Pegin Eccouton
write("S= ");readIn(S);
STR(S:9:2,X);

Y-="Num *+X;
writeIn("Y= ",Y);
End.

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)
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Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caractéres

- 8. Fonctions et Procédures relatives au type chaine
(suite)

B.Procédures sur les chaines de caracteres :

B Procédure de conversion (Val):
— Cette proceédure convertit une chaine de caracteres représentant
un nombre en sa valeur numerique.

— Le contenu de la chaine doit correspondre aux regles d'écriture
des nombres. Aucun espace ne doit se trouver en premiere ou en
derniere position.

— Apres l'appel de cette procédure, si la conversion a été effectuée,
une variable code contient la valeur zéro.

— Dans le cas contraire, cette variable code contient la position du
premier caractere de la chaine qui empéche la conversion, et le

contenu de la variable n'est pas défini.
21
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Cours 6: Le Traitement des Chaines de Caractéres

8. Fonctions et Procédures relatives au type chaine

(suite)

B.Procédures sur les chaines de caracteres :
B Procedure de conversion (Val) : (suite)

Syntaxe: Val(chaTtne,nombre,code)

Exemple:

program conversion;

uses wincrt;

var Ch:string|25];
S,code:integer;

Begin
write(“Ch= ");readln(Ch);
Val(Ch,S,code);

writeIn("S= *,S);
writeln("code= " ,code);
End.

-

22
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9 Tableau de chaines de caracteres

B Si les chaines sont des tableaux de caracteres, les
tableaux de chaines sont en quelgue sorte des
tableaux de tableaux.

Exemple:

Pour déclarer un tableau de 10 chaines de 20 caracteres
au maximum, on écrit :

Var Tab:Array[1l..10] of String[20];

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) <

Nous accédons a chacune des chaines en utilisant
I'élément Tab[1] du tableau et nous accedons a
n'importe quel caractere J de la chaine 1 a l'aide de
Tab[1,J].-

23
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Cours N°7
Les Types Définis par
= ['Utilisateur — Type Ensemble
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Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

e

. Types Définis par I’ Utilisateur

B Jusgu’a maintenant, nous avons vu les types predéfinis:
— Les types simples: entiers, reels, caractere et booléen
— Le type tableau et le type chaines de caracteres

B Le langage Pascal offre a l'utilisateur la possibilité de
définir de nouveaux types de données. C'est ce qu’'on
appel les types définis par |'utilisateurs.

B Ces nouveaux types permettent a l'utilisateur d’'imaginer
des traitements a la fois plus performants et plus
souples.

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)

B |l existe deux types définis par I'utilisateur:
e type scalaire par énumeration ou le type énumere

* Le type intervalle ,
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Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

1. Le Tvpe Enuméré

B Les types enumerés permettent de représenter des
valeurs en les énumérant au moyen de leur nom.

B Un type énumére est un type dont les variables
associées n‘auront qu'un nombre tres limité de valeur
(256 au maximum).

B On ne peut alors lul affecter aucune autre valeur que
celles prevues dans I'enumération.
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Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

1 Le Type Enuméré

A. Définition du type énumere :

B On définit une énumeération en deux phases:

1) On définit (avant la deéclaration des variables) un
nouveau type dans lequel on définit I'énumération que
I'on souhaite créer (sous forme d’identificateurs), en
utilisant la syntaxe suivante:

Type <nom_enumeration>=(Vall,Vval2,. );

2) Une fois I'enumeration définie, on déclare des variables,
possedant ce type, dans la partie déclarative réservée
au variables selon la syntaxe suivante:

Var <nom_variable>:<nom _enumeration>; 4
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é Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

1. Le Type Enuméré

A. Définition du type énumere :

Exemple :

Type jour_semaine = (Samedi,Dimanche,lLundi,Mardi,

Mercredi ,Jeudi,Vendredi);

Var jour : jour_semalne;

: Dans cet exemple la variable jour peut contenir I'une des

valeurs prévues dans la définition du type jJour_ semalne,
c-a-d: Samedi1, Dimanche, ... , Vendredi
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1. Le Type Enuméré

)

e

B. Regles concernant la définition du type énumeéré :

1) Un identificateur, dans une définition de type énumeére, ne
peut pas étre un mot reserve.

Exemple:

Type Note Musique = (Do,Re,Mi,Fa,Sol,La,S1);

Cette déclaration n'est pas correcte parce que Do est un mot
réserve.

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algér

2) Les constantes dans une deéclaration de type par
enumeération doivent étre des identificateurs
Exemple:
Type Nombres Définition fausse

Type Nombres = (Un,Deux,Trois); Définitioncorrecte(5
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§ Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

1. Le Type Enuméré

B. Regles concernant la définition du type énumeéré :

3) Un méme identificateur ne peut pas designer plusieurs
| choses différentes parce qu'il y a le risque d'ambiguité.

Type Nombres = (Un,Deux,Trois,Quatre,Cinqg);

Numeros = (Un,Deux,Trois);
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L'identificateur Un représente deux entites de type differents.

4) Tout identificateur d’'une énumeération doit €tre défini avant la
déclaration des variable de ce type.
Exemple:

Var 1,J:Nombres;

Définition fausse
7

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST

Type Nombres = (Un,Deux,Trois);
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Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

1 Le Type Enuméré

C. Propriétes du type enumere :
1) Les types énuméres sont des types ordonnés. L'ordre est défini
comme étant celui dans lequel on a enumereé les difféerentes

valeurs du type.
Exemple :

Type jour_semaine = (Samedi,Dimanche,Lundi Mardi,

Mercredi ,Jeudi ,Vendredil);

Samedil < Dimanche < ... < Jeudr < Vendredi

2) Les operateurs relationnels (=,<,>,<=,>=,<>) sont utilisés
avec des éléments de méme type.

3) A chaque valeur énuméreée correspond un numero d'ordre. La

premiere valeur porte le numeéro 0, la seconde le numéro 1 etc.
8
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Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

7z

1. Le Type Enuméré

C. Propriétes du type enumere :

4) Les fonctions prédéfinies sur les types énumerés sont:

succ(expr_type _enumere)

Pred(expr_type _enumere)

Ord(expr_type_enumere)

fournit le successeur de la valeur
donnée par expr_type_enumere (erreur
Si cette expression désigne la derniere
valeur énumeérée)

fournit le prédécesseur de la valeur
donnée par expr_type_enumere (erreur
Si cette expression désigne la premiere
valeur énumeérée)

fournit le numéro d'ordre de la valeur
donnée par expr_type _enumere

Il existe la fonction réciprogue de la fonction Ord, c-a-d une fonction
qui fait correspondre I'élément du type au rang correspondant. Elle

porte simplement le nom du type.

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences
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Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

=

1. Le Tvpe Enuméré

C. Propriétes du type enumere :

4) Les fonctions predeéfinies sur les types énumeres (suite)

Exemple:

Type jour_semaine = (Samedi,Dimanche,lLundi,Mardi,

Mercredi ,Jeudi ,Vendredi);

succ(Samedi) vaut Dimanche
Pred(Jdeudir) vaut Mercredi
Ord(Samedi) vaut O
Ord(Vendredi) vaut 6

Jjour_semaine(3) vaut Mardi

Informatique

2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST
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Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

1 Le Type Enuméré

C. Propriétes du type enumere :
5) Le Pascal n'admet aucune entrée-sortie sur des valeurs d'un
type eénumere, c-a-d on ne peut ni lire ni écrire une variable de

type énumére. Néanmoins,

il reste possible d'échanger des

informations d'un tel type en prévoyant des instructions qui

nous permettent de lire ou d’ecrire ce type de variables.

Exemple:

Avec la déclaration suivante:

On peut éecrire:

Informatique

Type Nombres =

var Numeros :

(Un,Deux,Trois);

Nombres;

Case Numeros of

Un : writeIn(“Un?);
Deux : writeln(“Deux”);
Trois : writeIn(“Trois”);

End;

2010-2011©Faculté des Sciences

11

Semestre 2 LMD SM/ST



% Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

o
7 2. Le Type Intervalle

~—._/—'

B Le type Intervalle est un type simple défini par
I'utilisateur.

E Un Intervalle permet de restreindre le groupe des
valeurs d'un type appelé type de base et choisi parmi
Integer, Char ou un Type Enuméré (Le type Real est
exclu parce gu'il n'est pas de type ordinal).

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) =<

Exemple:

0. .9 est l'intervalle dont le type de base est integer

lundi..vendredi estl'intervalle dont le type de base est un
type énumeéré

"A" . ."Z" estlintervalle dont le type de base est char

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST
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Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

2 Le Type Intervalle

A. Définition du type intervalle :

B On définit un type intervalle en deux phases:

1) On définit (avant la deéclaration des variables) un
nouveau type intervalle dans lequel on fait état de
I'intervalle que Il'on souhaite creer, en utilisant la
syntaxe suivante:

Type <nom_intervalle> = <const_1>..<const_2>;

2) Une fois cet intervalle défini, on peut déclarer des
variables de ce type selon la syntaxe suivante:

Var <nom variable>:<nom_intervalle>;
13
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Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

2 Le Type Intervalle

A. Définition du type intervalle :

B Remarques:

O const_1 et const_ 2 sont deux constante de méme type tel
gue: const_l<=const 2

 La valeur d’'une variable de type intervalle ne peut en aucun
cas dépasser les bornes de cet intervalle.

Exemple :
Type Majuscule = “A”__“Z7;

Chiffre = 0..20;
Nombres = (Un,Deux,Trois,Quatre);
Int_Nombres = Un..Trois;
Var Lettre : Majuscule;
X,Y - Chiffre;
Numero : Int Nombres;

14
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% Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

o
7 2. Le Type Intervalle

~—._/—'

B. Propriétés du type intervalle :

® Des variables de type intervalle ont exactement les mémes
propriétés gue le type des constantes utilisees dans les bornes
de cet intervalle: elles peuvent intervenir dans les mémes
expressions.

B Le seul point de différence est le fait qu’elles ne peuvent pas se
voir affecter des valeurs situées en dehors de [l'intervalle
iImpose.

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) =<
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§ Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

2. Le Type Intervalle

Exemple:

Program type int;
Uses wincrt;
' Type jour=(Sam,Dim,Lun,Mar ,Mer,Jeu,Ven);
Nbr_ jour=0..6;
Var J:jour;
nombre:Nbr_jour;
Begin
Write(“Donnez un nombre de jour (entre O et 6): “);
ReadIn(nombre);
J:=jour(nombre);
IT(J=Jeu)or(J=Ven)Then Writeln(“C”’est un jour de repos’)
Else WritelIn(“C”’est un jour de la semaine®);

End.
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 16
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‘%\% Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

© 3. Type Tableau

B On peut utiliser les tableaux comme étant des types
définis par l'utilisateur. Ceci est possible en utilisant la
définition suivante:

Type <Tableau>=Array[Indicel, Indice2] of <Type elément>;

Var <nom_Tableau> : <Tableau>;

Exemple:

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie) =<

Type Matrice = Array[l..5,1..10] of Real;
Var A,B,C - Matrice;
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Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

1. Types Ensembles

B En Pascal, un ensemble est une collection dobjets,
comportant des valeurs de méme type (maximum 256).

B Comme pour le type intervalle, ces valeurs sont issues de
types de base: Integer, Char, Boolean, Intervalle ou un Type
Enuméré.

B Les ensembles sont les mémes utiliseés en mathématique.

B lls sont donc régis par les mémes lois classiques de:

— Réunion — Egalité
— Intersection — Inégalité
— Différence — Contenance

— Inclusion — Appartenance

18
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% Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

o3
7 2. Déclaration du Type Ensemble

~—._/—'

B On déclare une variable de type ensemble en utilisant
la syntaxe suivante:

Var <nom_ensemble> - Set of <Type_de Base>;

Exemple:

Type Chiffre = 1..10;
Nombres = (Un,Deux,Trois,Quatre);

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie)

Var X,Y :© Set of Chiffre;
Numero : Set of Nombres:
Lettre : Set of Char;

Informatique 2010-2011©Faculté des Sciences Semestre 2 LMD SM/ST
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Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

3 Propriétés du Type Ensemble

1) L'affectation de données a une variables déclarée de type
ensemble se fait en utilisant les crochets "[ ]"

Exemple:

Pour la déclaration suivante: | Var Voyelles:Set of Char;

On peut utiliser I'affectation suivante:

Voye||eSI:[‘a’,‘e’,‘i’,‘O’,‘U’,‘y’];

B Remarques:
 L’écriture [ ] indique 'ensemble vide.

d L'ordre des eéléments, dans une affectation ou une
comparaison d’ensemble, n'est pas pris en considération

puisque les ensembles ne sont pas ordonnés. 20
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% Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble
(é{%@
)

*f 3. Propriétés du Type Ensemble

2) Les opérations sur les ensembles sont :

P Réunion "'+ :

Exemple:

A:=[1,2,3];

B:=[3,4,5]; C vaut [1,2,3,4,5]
C::A+B;

B Différence '"'-

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie

Exemple : A:=[1,2.3];
B:=[3,4,5]; C vaut [1,2]

C:=A-B; D vaut [4,5]
D::B_A; 21
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% Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble
(é{%@
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A

f 3. Propriétés du Type Ensemble

2) Les opérations sur les ensembles sont : (suite)

P Intersection "'*"':

Exemple:

A:=[1,2,3];

B:=[3,4,5]; C vaut [3]
C:=A*B;

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie

P Inclusion "'<="":

Exemple : A:=[1,2]:
B:=[1,2,3];

A<=B
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% Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble
{%@

= 3. Propriétés du Type Ensemble

2) Les opérations sur les ensembles sont : (suite)

® Egalité "="":

Exemple:

A:=[1,2];
B:=[1,2];

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie

B Inégalitée "'<>":

Exemple : A:=[1,2]:
B:=[3,4,5];

A <>B
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% Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble
(é{%@
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A

3. Proprietés du Type Ensemble

2) Les opérations sur les ensembles sont : (suite)

B Contenance ''>="":

Exemple:

A:=[1,2];
B:=[1,2,3];

B Appartenance "IN :

Université Abou Bekr Belkaid - Tlemcen (Algérie

Exemple : A:=[1,2,3]; 1 IN A

3) Il est impossible d'utiliser les procédures "Read" et "Write"
avec les variables de type ensemble.
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§ Cours 7: Les Types Définis par I'Utilisateur — Type Ensemble

4. Exemple

Program ensemble;

Uses wincrt;

Var Maj : Set of Char;
Min - Set of Char;
Lettre : Char;

Write(“Tapez une Lettre: 7);

ReadIn(Lettre);

Maj:=[“A>..“Z"];

Min:=[“a’..“z7];

IT (Lettre IN Maj) Then WritelIn(“C>”est une MAJUSCULE?)

Else IT (Lettre IN Min) Then Writeln(“C””est une minuscule”)
Else WriteIn(“Ce n’’est pas une lettre®);
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