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SRVistial Basic (VB) estiunilangage de programmation
PEVEnEmentiell de troisiEme generation ainsi guin
VironNEmEn L de devVelOPPEMENt INtegre, Cree par
Micrioseft pour son modele de programmation COM.
ViBliefBasIC est directement derive du BASIC et permet
NENdEVeEloppement rapide d'applications, la création

painterfaces utilisateur graphiques, I'acces aux bases de
S donnees en utilisant les technologies DAO, ADO et RDO,
= ainsi gue la création de contrbles ou objets ActiveX. Les
~ langages de Script tels que Visual Basic for Applications
et VBScript sont syntaxiquement proches de Visual Basic
mais s'utilisent et se comportent de facon sensiblement

différente.
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SRSl Basic est unides langages'les plus utilises pour I'ecriture
diapplications commerciales. Dans une etude conduite en 2005, 62

poliicent des developpeurs déclaraient utiliser I'une ou I'autre forme
gen/isiialBasic. Actuellement, les langages les plus utilises dans le
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SRERNEOINUN I2ngage: objet differe=t=il"d"un langage
ieNal 2 On peut resumer I'affaire en disant qu‘un
Egege objet possede toutes les caracteristiques d'un
BNGAGE traditionnel, avec deux grands aspects
SliPpIEMeEntaires.

BSRIDONC, c'est un premier point, on peut tout a fait

== pregrammer dans un langage objet comme on

— = programmerait du Fortran, du Cobol ou du C. Selon le

‘ Vieil'adage, qui peut le plus peut le moins. En pratigue,
cela voudrait dire negliger tout ce qui fait la specificite
dun tel Iangage, comme - entre autres - la prise en

charge de l'environnement graphique Windows.
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Calellsnl quue egalement due toeutes;lesinotions fondamentales que
|2 orograpatls e alises e gelilctia el cllsogiple|tishoti &g
PloEiemmation’dansiunilangage traditionnel conservent leur validite
I)JAmf et entiere : comme tout langage, un langage objet ne connait
JUERGIETHe grands types d'instructions : affectations de variables,
Lests, plicles et entrées / sorties (encore que, nous le verrons, ce

;l MIer type puisse y connaitre de fait un certain nombre de
— ouleversements) Comme tout langage, un langage objet connait
-'des variables de differents types (numeérigue, caractere, booléen), et
= desivariables indicées (tableaux). Donc, encore une fois, tout ce qui
etiait vrai dans la programmation traditionnelle demeure vrai dans la

programmation objet.

e Mais celle-ci offre comme on vient de le dire deux nouveaux outils,
redoutables de puissance, a la trousse du programmeur.




%L.

- —

EREUeITUN landage objet dlffere t-il'd’un langagemormal ? On peut
esUmer I'affaire en disant gi'tinflangage objet: possede toutes les
mrfrilu istigues d'un langade; traditionnel, avec deux grands aspects
Sl EINEREIRES:

Donr“ ‘est unI premier point, on peut tout a fait programmer dans
IINENEAGE objet comme on programmerait du Fortran, du Cobol ou

BING: SElon [e vieil adage, qui peut le plus peut le moins, En
Pratiglie), cela voudrait dire negliger tout ce qui fait la specificite
rJ’u el |angage comme - entre autres - la prise en charge de
SEnvirennement graphique Windows.

B Cela implique egalement gue toutes les notions fondamentales que
:;"*-‘fle programmeur a mises en pratigue en algorithmigue ou en

-
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—— programmation dans un langage traditionnel conservent leur validite
pleine; et entiere : comme tout langage, un langage objet ne connait
gue guatre grands types d'instructions : affectations de variables,
tests, boucles et entrées / sorties (encore gue, nous le verrons, ce
dernier type puisse y connaitre de fait un certain nombre de
bouleversements). Comme tout langage, un langage objet connait
des variables de differents types (numerique, caractere, booléen), et
des variables indicees (tableaux). Donc, encore une f0|s tout ce qui
était vrai dans la Brogrammatlon traditionnelle demeure vrai dans la
programmation o
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PRlieNpremiere particularite:diiniangage objet est de"mettre ai votre
dISPOEsIUoN des ob]ets
UIOhIELPEUEEICOnSIdErE ComMEUNElstructulie suppleémentaire

c] Jnrorr gbion; UNE'ESPECE deTSUPEr=Variable. En effet, nous savons
JUEES Variable est un emplacement eni memoire vive, caracterise
JeimUnE adresse — un mom — et un type (entier, reel, caractere
BOBIEEN) ELC.). Dans une variable, on ne peut stocker gu'une

o ‘matien’et une seule. Méme dans le cas ol I'on emploie une
Velj aplerindicee — un tableau — les différents emplacements
BTIEmoire ainsi definis stockeront tous obligatoirement des

Shformations de méme type.

:{. ":Un ebjet est un groupe de variables de differents types. Il rassemble
= ainsi'couramment des dizaines d’informations tres différentes les
Unes des autres au sein d'une méme structure, rendant ainsi ces
informations plus faciles a manier.

A la différence de ce qui se passe avec un tableau, les differentes
variables d'un méme objet ne sont pas désignées par un indice,

mais par un nom qui leur est propre. En l'occurrence, ces noms qui
caractérisent les différentes variables au sein d’'un obJet sappellent
des' propriétes de I'objet. Conséquence, toute propriéte d'objet obeit
strictement aux regles quis appllquent aux variables dans tout
langage (type, taille, regles d'affectation...).

=
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OhNdiiciegalement que pIUSIENS objets qui possedent: les mémes
orog fetes sont du meme type; oul encore pour mieux firimer, de la

rrasne clisse.
LNLILE -d exemple, prenons un objet d'usage courant : un ministre.

Leg r_ Dprletes d‘un ministre sont : sa taille, son poids, son age, son
eruerenille; le montant de son compte en Suisse, son nom, Sa

S]"rt:: par rapport é la justice, etc.

:{e portefeurlle le nom, sont des proprietes de type caractere.

-

e—

‘;3- la taille, le poids, I'age, le compte en Suisse, sont des propriétés de

type numerigue.
e |3 situation judiciaire (mis en examen ou non) est une propriéte

booléenne.
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BERSYRtaXE qui permet de designer Une proprieterdiin objet est :
PjEpropriete
PelgEXeiple nousipeuvonsdeciderguele montant du compte.en
SHiEsEtEuministe Duchemol SZEve modestement a' 100! 000! euros.
SINENpropriete designant ce compte pour les objets de type (de

Jr]SS“ ministre est la proprieté CompteSuisse, on écrira donc
J IIStrUckion| suivante :

DUCHEMO]. CompteSwsse = 100 000

Hr Ui affecter aila variable Toto le montant actuel du compte en
SS[iSSel du ministre Duchemol, on écrira :

ﬂloto = Duchemol.CompteSuisse

“Pouraugmenter de 10 000 euros le montant du compte en Suisse
~de Duchemol, on écrira :

Duchemol.CompteSuisse = Duchemol.CompteSuisse + 10 000

Et, vraiment juste histoire d’utiliser une propriété booléenne, et
parce que Duchemol n'est pas le seul objet de la classe ministre :

Pasqua.MisEnExamen = True
On repete donc qu’hormis ce qui concerne la syntaxe, I'usage des

proprietés des objets ne se différencie en rien de celui des variables
classiques.
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o Lag f3 NGAGES ObJEL ontiintegre une autre maniere d’ agir sur'les
o19) Jer 2 lesimethodes.

Urle ethode est une action sur I'une — ou plusieurs - des proprietés
Mmoma

Jr ‘Methode va supposer IemPIm d'un certain nombre

Uments, tout comme une fonction. On trouvera donc des
= et odesia un argument, des methodes a deux arguments (plus
—mrrares), et aussi des methodes sans arguments.

8" (e nest pas le seul point commun entre les méthodes et les
~fonctions.

On sait gu’une fonction peut : soit accomplir une tache |mp055|ble Si
elle n'existait pas, soit accompllr une tache possible par d’autres
moyens, mais penlble a mettre en ceuvre.

De la méme maniere, certaines methodes accomplissent des taches
qui leur sont propres, et qui ne pourraient pas étre accomplies si
elles n’existaient pas. D’autres methodes ne sont la que pour
soulager le programmeur, en permettant de modifier rapidement un
certain nombre de proprietes.




PAIREXEMPIE, FEPFENONS |E cas notre ministre. Une methode pourrait
ec EUgmEnterPatrimoine, gul supposeralt un argument de type
erw iGUE. On| pourrait ainsi ecrire :

DlJf“r JAugmenterPatrimoine(10 000)
SNguitaurait en l'occurrence exactement le méme effet que de

‘ -ser par lar proprieté correspondante :
.r uchemol CompteSuisse = Duchemol.CompteSuisse + 10 000
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SPRlRterminer sur ce sujet, TlFfiatt bien faire attention a une chose
EIsElen Utiliserdes objets.
carizlins onleissoniniotifnisy sl e le)e é‘programmation |6
mEme: liisagit en particulier (mais pas seulement) de ce quon
aPPEIENES contiroles, c'est-a-dire d'objets possedant pour la plupart
INEexistence graphlque ce sont des elements de l'interface
WiRGEGWS. Pour tous ces obJets gue le programmeur utilise alors
qué‘ ont été créés par d'autres, les propriétés et les méthodes ne

PVERtent pas : chague type (chaque classe) d'objet possede Ses

*.._.,._.;propres methodes et arguments, qu'il s'agit donc de connaitre pour
o 'utlllser 'objet en question.

__.—-—
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3 d’autre part, un langage objet ouvre la possibilité de créer soi-
mEéme ses propres objets, et donc de programmer leurs propriétés
et leurs methodes. On se situe alors a tout autre niveau, celui de la

programmation objet proprement dite.
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Qhrenrartive a la deuxiemergrande possibilite stupplementaire des
[ENEEEES Objet par rapport duxiangades traditionnels.

ENNRASEAL ou en C, par exemle Une appllcatlon est constituee
IENST O CEC TN PICPal e ComtER AR erotalitErdUrcod e (Y Compris
peidlicpPeElndirect a des sous-programmes). Les |nstruct|ons guelle
fon JENL soNt executees les unes apres les autres, jusqu’a la fin (je
pesse pudiguement sous silence I'improbable hypothese d'un arrét
I)rar Igtlie pour cause d'erreur).

ERENsoInt fondamental est que dans un tel langage, I'ordre
anr" xecution des procédures et des sous procedures est entierement
ke d'avance par le programmeur lui-meme, par le biais des
:;"“-‘ﬁnstructlons d'appel des sous-procedures. Par ailleurs, et ce n'est
— = pas un hasard, ces procedures portent des noms arbitraires fixés
par le programmeur, hormis le cas particulier de la procedure
|3r|nC|paIe gui se doit de porter un nom particulier, fixé par le
angagde (generalement, Main).

Dans un langage objet, on ]Peut si on le désire, conserver

intégralement ce mode de fonctionnement. Mais ce n’est plus le seul

possible.

En effet, dans un langage obJet il N’y @ donc Plus a proprement
parler de procedure prmupale en tout cas, I'existence d’'une
procedure principale n‘a rien d obllgat0|re
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BhEgUE procedure est lideiadaisurvenue d'un eéveénement sur un
ol)jﬁ' 2t sera donc automathuement executee lorsque cet
avariemearnt 38 orddtie, B o) de =) grdegedtiedsezlldrs, d i pllplieie
OIIEELOIE, |E Nom ae la'combinaison objet- -evenement qui'la
JEGCIENEHE:
OINVIENL de parler des objets, et en particulier des controles.
REPELORS guln controle est un des éléments de l'interface
s phique de Windows, elements que VB met a la disposition du
== SProgrammeur pour qu'il constitue ses propres applications. Ainsi, les
= — -controles les plus frequents sont : la feuille, le bouton de
~—— commande, la liste, la case a cocher, le bouton radio, etc.

s Quant aux evenements, ils peuvent étre declenchés par I'utilisateur,
ou par deroulement du programme lui-méme. Les evénements
déclenches par I'utilisateur sont typiquement : la frappe au clavier,
le clic, le double-clic, le cliquer-glisser. Les événements declenchés
par le code sont des instructions qui modifient, lors de leur
execution, une caractéristique de l'objet ; par exemple, le
redimensionnement, le déplacement, etc.




RESHITERSzNOLS. Un' petit' dessin vaut parfieis mieux qu'un grand
rJJJ OUIS):

= -_._ Cbjet ~ ( Evénement ’




o Lg [Efrentre ['objet, a survenue de 'événement et le
declenenement de la procedure est etabli par le nom de la
r)r_g sedUine lui-meme. Ainsi, le nom d’'une procédure événementielle
Epondialine syntaxe tres precise :

" Private Sub Truc Bidule()

A

Action sur l'objet qui doit
déclencher la procedure

— WOM 0 | ODjet cONCerne
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PaRexemple, Iz procedure suivantes:
HrJ\/rJF’ SurMachin_Click()

b

GRS

| ZEEnehe sil et seulement sil l'utilisateur cligue sur I'objet dont le

mrestMachin®. Si on prend le probleme dans l'autre sens : si je
SIS programmeur, et que je veux qu'il se passe ceci et cela Iorsque

S [litilisateur cllque sur le bouton appelé "Go", je dois créer une

S procedure guilslappellera obllgatOIrement Sub Go _Click() et qui
?_:L = contiendra les instructions "ceci" et "cela".

..'
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o Ala difference d'un programme traditionnel, les procédures liées
aux differents évenements p035|bles ne seront donc pas toujours
executées dans le méme ordre : tout dépend de ce que fera
IFutilisateur.

Mais bien sur, a l'intérieur de chaque procédure, les regles
traditionnelles de programmation restent vraies.
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SNIBISEIon écrit une application Visual Basicyenwieltraite icilqueda”
sasistanaard, Il en existerdrauties, mais qui sertent du sujet du
soUIrS)), oni crée done un ensemble d'objets a partir des classes
J)J“Or)r“e““ SoNNdERREEstpIocEtles qUise apportent arces
99 y' » Lersguren sauvegarde cette application, Visual Basic va
(“rw Unfcertain nombre de fichiers. Pour I'essentiel :

Ll fichier dit Projet comportant I'extension *.vbp (les plus fltes
paiEntie vous reconnaitront 13 I'acronyme de Visual Basic Project.
IS sont décidément trés forts, chez Microsoft). Ce fichier
= A-—-rassemble les informations générales de votre application (en
' = gros, la structure des différents objets Form, qui sont le squelette
de toute application).

un fichier par objet Form cree, fichier portant I'extension *.frm.
Ne soyez pas si impatients, vous saurez tres bientot ce qu’est un
objet Form. Toujours est-il que si votre application comporte six
Form, vous aurez en plus du fichier "projet", six fichiers "Form" a
sauvedarder. Chacun de ces fichiers comporte les objets contenus

par la "Form", ainsi que tout le code des procédures lies a ces
objets.
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SVentelement, d’autnes fichiers correspondantiaidialitres eléments:

deiapplication; elementsidontinous parlerons plus tard (modules,

odules de classe.

ENGESTUCHON dEN U gUElcConqUE de cEs fiChIers'Vous portera

na'tu_; un prejudice gue I'on me saurait sous-estimer.

Dicl I part, je tiens a signaler des maintenant gqu'il est

Sytremement perilleux de procéder a des "copier — coller" de Form,

saiplertichier structure (vbp) possede une tendance affirmee a se
SnElanger completement les crayons en pareil cas.

u——:iI;onclusmn 0N Crée un Nouveau prOJet a chaque nouvelle

=3
il
e—

== = application, et on ne deroge jamais a cette regle d’or. Il ne doit
5 jamais y avoir deux projets ouverts en méme temps dans la méme
fenétre VB, sous peine de graves represailles de la part du logiciel.
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T, an" JUE Votre projet est OUVert sous cette formerariine collection

dEeNfichIErs viop, et frm, vous pouvez naturellement I'executer afin de
J

t
& CO

Siciliorsicediexccuticnpelengageiest alons cerguioniappelle
mpllEaic volee ». C'est-a-dire gue VB traduit vos lignes de
cod,,'; fllifet @ mesure en langage machine, puis les execute. Cela
lentitmaturellement considerablement I'exécution, méme si sur de
f’ﬁ' applications, c'est imperceptible. Mais des que ca commence
ISIGIOSSIT:.
= Glla peurguel, une fois I'application (le "projet”) mis au point

= ,:T":'___. deﬁnltlvement VB vous propose de le compiler une bonne fois pour

* toutes, créant ainsi- un unique fichier *.exe. Ce fichier contient cette

fojs. a lui seul I'ensemble de votre projet, form, code,. Et il peut

naturellement étre exécute sans I'ouverture — donc la possession -

prealable de Visual Basic (a un détail pres, que nous réexaminerons
plus loin dans ce cours).

e Un projet terminé est donc un projet compilé.
e Et qui, accessoirement, fonctionne sans erreurs.

.""'
__.—-
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BNENgege possede un verificateur de syntaxe en temps reel. Clest-a-
s NENEdielPdecodErdetecieN Eshstitctionstnentegitimestauifur
SIaNMESUIE gUE Vous les entrez, et ilfles signale par un texte mis en
OIGERE #poLr faire bonne mesure, par un message d’erreur. Il est
denelmpossible de laisser trainer des erreurs de syntaxe en VB, ce qui
JENEnrdoute pas, rendra les amateurs de langage C inconsolables.
PIifilsise rassurent toutefois, VB ne corrige ni les fautes de logique, ni
fEstalites fonctionnelles. Il reste donc tout de méme de quoi se faire

="
-~ plaisir.

o a:
Ca

—

= 8" De meme, le code est immediatement mis en couleurs par I'éditeur.
s |e bleli correspond aux mots réserves du langage (instructions, mots-
clés...)

le'vert correspond a un commentaire (toute ligne commencant par un
guillemet simple — quote — est considerée comme un commentaire).

tout mot reconnu par I'éditeur (nom d'objet, instruction) voit sa
premiere lettre transformee automatiqguement en majuscule.
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ToLE lojs)el obJet suivi d'un peint veit s‘afficher une: liste;deroulante
r“ommn nillintegralitedesipropricies et des methodes disponibles, pour
SEHOIJ LA CONLIAlio) cel Signifie qurtin’objet ne' faisant pas
el r)r)r]rrllﬁ elune! liste deroulante dans leicode est un ebjet noni reconnu
@umReExistepas). De meme, une instruction ne prenant pas
aeatigUEmMENt de maJuscuIe Initiale est une instruction non
recom) IE:
IRESEPOssiblelde realiser une exécution pas a pas via la commande
g rl’ eeprlee du menu.
==l 25t possible dinsérer des points d’arrét pour faciliter le déboguage.
&8 dans le cas d’un pas a pas comme d’un Fomt d'arrét, il est possible de

conmnmaitre la valeur actuelle d'une variable en pomtant (sans cliquer !)
|arsouris sur une occurrence de cette variable dans le code.




It paliiteur de |& saus, oh sUnmlantd,
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VistigiNBasic s est voulu unilangage simple. Vous pourrez juger par
YeIEEmEmESIdENENEaliterdercetteNpretention) maisil faut

IECONINE glitie qUE poUr un certain nombre de choses elementaires, les
cavel Oppelrs de Microsoft ont choisi de ne pas compliquer
futlement laivie du pregrammeur.

NBUE allons donc effectuer un premier, et trés rapide, tour

: ach' PriZon, pour deécouvrir les syntaxes de base de ce langage.

e
e
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Hou ' gui est des noms de variables, VB ne fait que dans le trés
S R————
IS GE Variables mont pas de lengueur maximale
IF Vent commencer par un caractére
J 2 doivent pas comporter d’espace

JJ,p 'Sont pas sensibles a la casse (Toto et toto sont [a méme
Afo: able)

__h =i Ce guirconcerne la déclaration de ces variables, celle-ci est
— _? = optiennelle (en tout cas pour les variables locales, on reparlera dans
—— Un instant de cet aspect). Cela signifie que dans Ioptlon par defaut,
IFn’est pas besoin de déclarer les variables pour s’en servir. Dans Ie
cadre d’'une grosse application, on devra activer I'option de
déclaration des variables, ce qui permettra de gagner de |'espace
memoire (car les variables se déclarent par défaut avec le type le

plus gourmand en mémoire, on y reviendra).

Pour les types des variables, c'est tout pareil, rien que du tres
ordinaire et sans aucune surprise
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Boolean : True False
BYIES r.f 0) 2| 255
Ir) cegn : de —32 768 a 32 767
IORERdE =2 a +2 milliards environ
2 JJTJ_.E sVirgule flottante simple préecision
SDoLIbIE & virgule flottante double précision
ge- ( urrency entier en virgule fixe

e
e
e

= *;!" Enfin, I'instruction d’affectation est le signe égal ( = ).
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OnVIENL de voir gue, VB offfait Ia possibilité; de déclarer ou non: les
vrmrulm (EnfelcasEsWelichIESHOEaIEs) MV Bis dars I Hypothese
WENIGHINCEC|aration| Systematigue des variables, nous avions
r)urhq, glisse sur ce gui se passe lorsqu’une variable non
EGIEEEIEST UlISEE. ..

rn fait) cette variable est automatiquement creee dans un type
'lal Ie type Variant. Ce type possede comme particularite d’étre

50 ple®, a savoir de pouvoir s ‘ajuster a n'importe quel contenu

ﬂcaractere booleen, n'importe queI sous-type de numeérigue). Mais,

h:eyldemment tout a un prix, et s'il est tres pratique, le type variant
~— n'en demeure pas moins extrémement gourmand en memoire vive

~ OCCUpEE.

Dong, si dans le cadre d'un petit exercice, on peut se permettre de
ne pas declarer ses variables, ce n’est pas le cas dans un projet, ou
accumulation des variables de type Variant peut conduire a de
graves dysfonctionnements.
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Fexistence d'une variable, peut se derouler sur trois, niveaux :

NIVESINPIOCEUIrES CEla Vel direralie e Variable esttlocale: Des que
foseftjate la procedure en question, laivariable disparait, et son
r“once Ulavec elle. Pour déclarer une variable au niveau procédure,
Ofl | pe all sein de la procedure consideree

o Digp) NemVariable as Type

SNiveau Form : la variable est disponible pour toutes les procédures
i;h;ile |a" Eorm, mais pas pour les procedures se situant sur une autre
= Form. Pour declarer une variable au niveau Form, on tape tout en

haut de la Form, a I'extérieur des procedures :

¢ Dim NomVariable as Type
e Non, ce n'est pas une erreur, c’est bien la méme chose que

precedemment. Mais I'emplacement de l'instruction n’est pas le
meéme, et c’est cela qui change tout.
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NIVES -rOJet |a variable est disponible; et sai valeur est conservee
BEIIAOUL EWME‘WMGH-Q%I quie soitNer
Siplgcement. Pour declarer une variable globale, il faut d’abord
free,r Iimodule. Un module est un type de feuille destiné
IJnJrJl 2Mment alrecevoir du code, et quin ‘a donc pas, contrairement
IUXAEGNN), dlapparence raphlgue Clest dans un module gu’on ecrit
JrJ P cJedeltire principale, lorsqu’on en veut une, et qui de la pilote les
[difierentes Form, elles mémes donnant acces aux procedures liés
Salxionjets gu ‘alles contiennent. Sur ce module, donc, on écrit :

:—*%bllc NomVariable as Type

= S  "Naturellement, est-il besoin de le preciser, il ne faut pas raisonner
en termes d’artillerie lourde, et declarer toutes les variables au
niveau projet, en se disant que comme ¢a, on est blindé : car ce
blindage, par I'exces de place meémoire, ralentira votre appllcatlon
au besoin considéerablement. Il faut donc pour chaque variable se
1(c:lemander a guel niveau on en a besoin, et faire les déclarations en
onction

-
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OliNapPpElle aussi cela des tableaux !'Ce peut étre des tableaux de nombres,
GENCHBINE de bop ees bref, de tout ce gu onveut. Quant.on Gree un
taolezu, ot og et dCElnes o] EMESHINVERENGIonE SoIon
VENEEL I Seilrdymamigue (mais celaise pa e bien/str par une perte de
Epidite el execution). Tout tableau doit obligatoirement étre declare, quel

YUESOIL par: ailleurs e réglage de Ioptlon de déclaration des variables.
SRR Creerun tableau de 12 entiers, on écrira :
PRYmVenTableau(11) As Integer
SRRPGIII Chieer un| tableau dynamique on écrira :

l;r; Monifableau() As Integer
ﬂswte des gu’on veut en fixer la taille, on écrit dans le code :

_—‘v “Redim MonTiableau(11)

e Sj ce redimensionnement doit s'effectuer en conservant les valeurs
precedemment entrees dans le tableau, on ajoutera le mot-cle Preserve :

e Redim Preserve MonTableau(11)

® En résume, aucun probleme spécifique ici que vous n’ayez deja abordé sur
un Iangage precedent (le C, par exemple, a tout hasard).
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PNEESIAd Une monotonie desesperante mais la
rlonl et ainalvaccltldt)g]s SErenrcergui

/

CUNCEMNE |es operateurs, qui sont absolument
Standarak Je les rappelle rapidement :
@pErateurs numeriques : + - *
PR OpErateurs booléens : And Or Xor Not

perateur caracteres : & (concaténation)




—
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- —
AR probleme. II'y a en fait.abondance de'biens; car VB propose
iReNiste interminable de possibilités. Parmi celles=ci, on retrouve les
SEUXAIOREamentax precedemment etudles dans le susdlt
/I‘J"r]QrF';" Gb'”G Gi [ Gh’

WIIIER:.

o

J\ji\dj_\fj
o;’“ = atob Step c
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Le controle Form

e —

SINICNGELIOIE de base, absolument universel, en Visual Basic est Ia
f eL NiEFeU formulalre en anglais, Form. Cet objet est
ficos) ournable on ne peut creer et utiliser d’autres objets que si
SEUXECIONE partle d’'une Form. Il y a certes moyen de rendre celle-
cl _L" SIbIe POUr gu’on ne voie que les objets poses dessus ; mais
-mrﬁ anIS|bIe elle doit necessairement exister.

=—e | 1 olverture de Visual Basic, on vous propose d’ailleurs par defaut
e = Un objet Form. Ce n’est pas pour rien.




.

1.Le controle Form

. Je suis un controle Form |




lexcontrole Form

—— I

NBSallons examiner d’emblEe delix proprietés dont: il est essentiel
sercomprendre la signification. Ces, proprietes existent pour: l'objet
EeIgImBISiEllEsrexistentalissiNpolirtelsHestautresiebjetstVisual
BEBIGHEE] quie Vouls allez apprendre maintenant est donc d’une utilite
Lrlversale

ASLeNIGEorm en| particulier, et a tout contréle en général, sont donc
2| ci-ees |es proprietes :

o N= e = il'siagit duinom de [‘objet tel qu'il est gere par I'application.

= " Cela correspond en quelque sorte a un nom de variable (sauf que ce
—ﬂ-:nfst pasiune variable, c’est un objet !). Par défaut, VB baptise tous

=3
e
e—

=es objets gue vous creez de tres jolis noms generiques, comme
~Formi, Form2, Form3, Textl, Text2, Text3, etc. Ainsi, dés que
I’application devient importante, il est tres vivement conseillé de
rebaptiser les objets des leur création, afin de leur donner des noms
plus évocateurs. Parce gue sinon, des que le nombre d’objets va
grossir, vous serez completement paumeés, et vous ne saurez plus
qui est quol.




lewcontrole Form

= al

apuion!: il s'agit du texte associe ail’‘objet sur I'eécran. Cette Caption
a3t clojp tres ut|Ie DOUII professmnnahser une;application, luiidenner
INEEREin maISTHE OlE alictiNolErdans 2 designation derl'objet
peidiepplication. Cest un role purement décoratif’!
er HE'code, om ne designe donc jamais un objet par sa Caption,
iigisipal son Name. Dans le cas de la Form, par exemple, la
PrepriEte Caption designe le texte qui vient s’écrire dans la barre de
ttre.
= M=t je rappelle que dans le cas particulier d’'une Form, outre ces deux
s =xnems >, Il y'a en plus le nom du fichier dans quuel elle sera
—— 'sauvegardee Cela fait donc trois « noms » pour un seul controle,
~noms qui chacun jouent un role different ; Attention a ne pas se

melanger les pinceaux !




leicontrole Form

IINAEIdES tas d'autres proprietes intéressantes de Form. Je ne vais
'J]QJ’ 2 pas toutes vous les |nf||ger Iy a une aide, apres tout;, il

—

]IJ\—‘ Sle] SEfV/E s .'0‘ .h‘.

jgelzlls propriete gui gere le caractere « imperatif » ou non de
'FOlJl‘r‘ Eorm (on peut cliguer ou non en dehors de la form, sur une
L| __;Form)

S S-t\-' Bl: propriété quil gere la téte générale de la Form (présence ou

SHoR dulimenu systeme, téte des bordures, etc.)

'Vqslble proprieté booleenne qui gere, comme son nom l'indique, le
"- ‘caractere visible ou non de la Form (et partant, des autres controles
gu-elle contient)
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[ESeentrole Form

—— -

- Rappe | procedures evenementielles

SETappelle gu'a chaque objet cree peuvent correspondre autant de

r)rocerlr- JuediEvenements pessibles suivenant suikcet .objet. En
r)rrmquf est rare que'l'on doive prev0|rtous |es evenements. SI
Lir) 2 nement Se produit pour un obJet (ex : l'utilisateur cligue

cles Ju\ etigu/aucune procedure n'est attachée a cet evenement,
&5t tres simple : il ne se passe rien !

VBigere tres simplement la creation — ou la modification — d'une
prc &édure liée a un objet. Lorsque I'objet est selectionné, il suffit de

Biire Un double-clic dessus (ou, c’est équivalent, d’ appuyer sur F7).
= Onise retiouve alors dans la fenétre Code. Si elle n'existait pas

s

S ehicore, la procedure gerant I'evenement le plus courant pour I'objet
. con5|dere vient d’étre creee. Si elle existait deja, cette manipulation
Vous amene sur elle pour modifications éventuelles.

L& procedure ainsi cree, je le rappelle, se preésente ainsi :
Private Sub NomObjet_Evenement()

End Sub

L
—

_— I
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iMiecontrole Form

—

PhiVate signifie gue la procedure m'est utilisable gue pour la Form

SONSICETEE) (e Pas POl d auties oljets Sitiies suird’attres  Form).

VOUSIENIconcluriez que I'on peut aussi creer des procedures Public

HIETNIE 'S5/ NOUS Ne Nous amuserons guére a cela dans le cadre de ce

r“ouﬁ

Eqle) Sub marque la fin de la procedure en question (mais pas la fin
> _r Iappllcatlon)

plus probable pour une Form est Load (chargement). Autrement dit,
cette procedure contient tout ce que |'application doit faire au
moment ou la Form en question est chargee en memoire vive.




Le omnian (itton (Bouton'de Commande)

—_—

0 [Palrbouton typeiOK, Annuler, mais . dontilextexte apparent""'
glals Caption) et le rBleldans une application peuvent varier
J i JE ne vous etonnera| pPas en vous disant que l'action que
\/_) copsIdele comme etanilapll nn UnepoLlIties boutons de
SOIINENCE ESt R(En France 5y Clic, note dutraducteur, 20/20"au
TOEIC).
C )lJeJr ies proprletes intéressantes de la classe CommandButton :
J\Jr]m”  oien sur |

,gjr tiont: évidemment. ..

o Y ible’: ce gui ne surprend pas.

S Enabled : cette proprieté, booléenne, est comme on le verra tres
== “‘fkim d'étre I'apanage des seuls boutons de commande. Elle permet

— (Valeur True) a un controle d'étre actif, c'est-a-dire de pouvoir
recevoir des evenements, et donc de declencher des procedures.
Inversement, elle interdit (valeur False) a un controle de recevoir
guelgue événement gue ce soit de la part de I'utilisateur. Dans ce
cas, le controle apparait grise a I'ecran. Ca vous rappelle des choses
deJa vecues sous Windows ? Normal, c’est absolument fait expres.

Style:: si cette propriete possede comme valeur Graphlcal il devient
alors p055|ble ‘ajouter une image sur le bouton, ou d'en modifier la
couleur. Dans le cas contraire (valeur Standard, par defaut), le
bouton conserve I'aspect par défaut des boutons de Windows, a
savoir un gris souris du meilleur godit.
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Le Piiman ton (Bouton'de Commande)

: . - |
SiREstimaintenant grandtemps pourVous depasserralXx premieres

JBIESNEE |a programmation VB

VBICINEONEIVOSI Premiers exercices, VB Peur chacun; d eux,, Vous
HEVEACOMIMENCES Pal telecharder | execltiable. C'est |e"modelerque
YOUBIEEVEZ copier aul plus pres. N'hesitez pas a passer un peu de
iempsiaibien comprendre ce qu'il fait, avant de vous ruer sur votre
claivies |

PolifApplication Micro, il y a deux manieres bien différentes de
Pregrammer ce gueil'on voit a I'ecran. L'une consiste a preparer
EGENX objets, puis en cacher un et a faire apparaitre I'autre. L'autre
= iecnnique emploie un seul objet, dont elle modifie les

— = caracteristiques. Les deux sources proposees correspondent a ces
- deux choix de programmation.

=
—
-




~
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s
yiabel (Etiquette)

- I

—— all |

SURNEEE] est uni controle "inerte’, quil sert a afficher un texte sur
WRENEOM. SO aspect peutivarier duelgue; peu selon les styles
2dogias —

-

mi. Je suis un controle Form |

Je zuiz un Label assez standard

Et i, (& sz un Label qui fait zon ongina
biordure et zon fond de couleur,

= L



——
a] (Etiquette)

—_—d
—_—

"

SREENg Ll faut co Tprendre aveclestliabels, cestiguils me peuvent
err Servir d effectuer une; saisie par | utilisateur.

Volr le rasie mmmmrole [labelFsent:

NEIHERNIIEN sur

er)rLc 1 évidemment
r\JJgP Ents qui regle l'alignement du texte (gauche, centre, droite)
Berderstyle; : gui désigne le type de bordure

C)H flfalx evenements possibles sur un controle Label, disons en
Bpremiere approche qu'ils incluent le Click déja vu, plus d'autres
enements dont nous ne parlerons que plus loin.

——
-
_...---—."
—
— _,
- "'".,—- =
— e
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iwone de Texte (TextBox)

—— =

SINEESIZoNeS (de la classe "TiextBox™ pour VB) peuvent servir a saisir
INENnGImeatienplisiegitiduiseulicontmeleipeimetiant Uneisaisiciay
sleviergpar|‘ttilisateur. En Visual Basic, il n’y'a donc plus a
PoprEMent: parler dinstruction Lire. A la place de cette instruction,
PIrest: contraint de passer par de telles zones.

. Je suis un contriole Form !

.1!-

Tout comme huizziern, la Sone de Teste est |a pour
effectuer une zaze

e



S
lapZone de Texte (TextBox)
- I

SNIEISElE chose viaiment importiante a savoilrest quertoute
IRIGEMAAatoN contenue dans UNE zone| de texte est obligatoirement de
WpEratexie ! (Quirement dit, celajinclut Ie; casjoulil siagitid'un
embie): Concltsion, l'emploi de fonctions de conversion' s'averera
filcgUEmment indispensable.

Propr

IERpropriete essentielle d'une Zone de Texte est... Text. C'est la

PIOPHELEIqUI designe son contenu. Comme toute propriete, elle va
SoUVOI etre utilisee tant en lecture gu’en écriture.

—
e e R

=L Slipposens ainsi gue nous avons defini une zone de classe TextBox,

* gue nous avons appelee "NomDeFamille". Pour mettre cette zone a
blanc a I'affichage de la feuille de dialogue, on écrira tout
simplement :

Nomdefamille.Text = ™

Une fois que l'utilisateur aura entré quelque chose dans cette zone,
si I'on veut récupérer ce quelque chose dans la variable Toto, on
passera l'instruction suivante :

e Toto = Nomdefamille.Text




[IBNZone de Texte (TextBox)

—_—

—

--.....

AhES proprietes interessamtésides zones de texte
Vultlinesautorise ou non Iecritire sur plusieurs lignes

SGHOIIBENS . Talt fIgurer dans lariextBox Une barre de defilement
flofZo; tale ou verticale (oul les deux)
I)

S5V WordChar : crypte le texte entre par le caractere stipule
( Sheralement, on choisit le caractére *)

Mr Length limite le nombre de caracteres gqu'il est possible de
r5|r dans la zone de texte.

;-f‘*“'-ﬁn ietrouve bien entendu a propos des zones de texte les

= @veénements déja apercus a propos des controles précédents,
comme le Click. Toutefois, un nouvel evenement fait son apparition
: Il s'agit de Change, qui survient chague fois que le contenu de la
zone de texte est modifie. Cet événement peut donc survenir :




.
iiaone de Texte (TextBox)

Jlapaliceque l'utilisateur’airappe; un texte dans Ia Zone - et dans
casp i provegue un evenement Change a chague nouveau

L e 2] ) ) ——————————
OINPENCE U UNE ligne de code provogue une modlﬂcatlon de la
o I)rr 2Hjext de cette zone.

J lieuirdenc bien reflechir avant d'écrire une procedure liee a une
/orr dertexte : quand veut-on qu'elle se declenche ? Et meme,

BB UREite=t-0n réellement déclencher une procedure a chague fois
GLE quelque chose est modifié dans cette zone ?

) () U
(D O

Lm
3O,




S Partie 3
Quelques Fonctiong

__-l-'""
> Les G

SO ErERERE N ELCUVERCERNSABHESHORCHORS Standard
PIESENIES dans guasiment tous Iesilangages. Je passe sur les
fEnEuoNS mathematiques (trigonométriques ou autres...) pour
HVERLGKIES rapidement les fonctions plus "algorithmiques":

> Traite

1d (Nomdechalne nombrel, nombre2) : renvoie une chaine,
'ﬁ xtraite de Nomdechaine, commengant au caractére numéro
': ‘nombrel et faisant nombre2 caractéres de long

s | en (Nomdechaine) : renvoie le nombre de caracteres de
Nomdechaine.

e Et bien d'autres ! Quelgues nouveautés a ce propos :
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L (Nemdechaing) : renvoie la chaine Nomdechaine, debarrassee
JENBISNES Espaces, se. trouvant a gauche. - —

R (Nomdechaine) : renVoieila chaine Nomdechalne debarrassee
EROUS! |es espaces se trouvant a droite.

AJJTr]rr \OMAECHaNE): renvoleNachame  Nomdechaing,
JdEElESSEE de tous!lesiespaces se trouvant a droite et a gauche.

Ces -.pis fionctions sont particulierement utiles dans le traitement
cles chiers texte

. Fo

= =n (nombre) . renvoie la partie entiere de ce nombre

iy

;F "':Rnd (O : renvoie un nombre pseudo-aléatoire compris entre 0
— - (inclus) et 1 (exclu) NB : pour que Rnd () ne renvoie pas le méme
nombre, ou la méme serie de nombres, a chague exécution, il faut
systematiquement le faire préceder de l'instruction Randomize
(toute seule, sur une ligne)

e Val (Chaine) : renvoie un nombre si Chaine est composée de
chiffres

Str (Nombre) : renvoie Nombre sous forme de chiffres (c'est-a-dire
de caracteres)




S .
[iEydrole de bEte : la fonction MsgBox
—-
EOIMENt envoyer facilement des informations a

f{itiisateur: 2 IL.a reponse; a CEtte guestion guilvous
Teirelllcla g2 fre)k)y/a el a5 li[gnes qui suivent.

BIEr ST, Silvous souhaitez envoyer des messages riches,
sOMPlIGUES et/oul presentes d'une maniere originale, la
SEHIEsseIltion reste de programmer des Form
<9 frespondant a vos souhaits et de passer les
Esiructions VB necessaires pour qu’elles contiennent les
= '-mformatlons voulues.

= # Mais si votre seule ambition, a un moment donné d’une
application, est d’envoyer un message a I'utilisateur qui
se limite a un texte, ou a un chiffre, ou méme a une
combinaison des deux, avec comme seuls boutons
possibles un bouton OK, Annuler, etc., alors VB met a
votre disposition la fonction MsgBox.




81 /oIS pourte 3 moindre fraistfenvoyer a |'écran des mini-boites
sENEIBIGEUE diun type bien connu par tous les utlllsategrs Lo
WiRnEeWSs, du style : -

—

Derniere vérification

1 2 Missile thermonucléaire armé, Youlez-vous conkinuer ¢

Man | Annuler |




—
o

priginalité dela'chose, qui peut guelgue peu derouter aurdebut,
SIEBHEEE 0N passe par une fonction pour execuierquelque; s
IOSEIgUI iessemble a Unelinstruction Ecrire enralgorithmique. Mais,
SiNealite, le paradoxe n'en est pasiun. Car une: petite boite de
QIIDENENCOMME ce |e)prESENLEE Gl dessus sj elle envoie bel et bien
INIESSadE 2l ttiliSatetr, reCUpeEre’egalement e rEponse! de cet
Julisateur (sur guel bouton a-t-il appuye). Des lors, on se dit que
JUEIgUE chose qui comporte plusieurs parametres en entree et une
VelENIREN SoNtiE, a toutes les chances d'étre considere comme une
IPREHoN Par un langage... CQFD !

S<)
cri

EREcisyntaxe de la fonction MsgBox est :
SE\/ariable = MsgBox (textel, integer, texte2, ... )

.__-- e

§* #ﬁ-‘La fonction MsgBox comporte donc trois arguments essentiels, qui

sont respectivement :
lestexte du message a envoyer

leistyle des boutons et de I'icone eventuelle a faire figurer sur le
message

le texte de la barre de titre
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EReENGI concerne les deux arguments de type texte, aliclin
PIOBIENTE."EN revanche le.deuxieme argument; de J:?Jrae Integer,
MErLElauron s’y arrete. CetEntier (Integer) va donc avoir pour role
cde soddiils tout aila fois le type;di |cone employee dans la boite de
NIESSEME) Eb ‘echentillon des houte 30ses aliutilisaterr
JIBILETOIS) CEL digUMENT PEUt € re spec [Fie'de deux manieres
dINErEntEsguil convient de connaitre :

ShEUENpossibilite dicone ou de boutons est associee a un nombre
entr VeI I"Aide du logiciel). Pour obtenir la combinaison voulue, il
SlliiiEafadditionner les nombres correspondants, et c’'est cette

SON Ifie gui sera le deuxieme argument.

Sllalitre acon dei specifier cet argument consiste a employer des
#_.,___E'Dnstantes V/B. Ces Constantes VB sont des mots réserves du
= —‘*-‘Iangage guilsont traduits par le compilateur en nombre entiers. Du
- point de vue du resultat, cette solution est donc strictement
equivalente a la precedente ou on entrait directement des
nombres. En revanche, certains pr ogrammeurs la préféreront en
raison de la plus grande lisibilité qu elle introduit dans le code. A
noter gue Ces Constantes VB ne s'inventent pas ! Elles figurent dans
I’Aide du logiciel, et c’est la gu'il faut les chercher (elles apparaissent
toutefois sous forme de liste déroulante lorsqu'on entre le code dans
'editeur. Avec un tout petit peu d'habitude, le choix en est
grandement facilite...

=




A titre dillustration, la boite de dlalogue situee au-dessus pourrait
etire |nd|ffégr%ﬁ%!ent Programmee, par: :

iexie = Enregistrer les modifications (...) 2"

e Microsoft FrontPage” — . _—
6o = MsgBox ( Texte, 51, Titre )

Q)L ozl

jexiers Enregistienlesumodificationss(e:)i 2

e = |crosoft FrontPage"

Toyie) = MsgBox (Tiexte, vbExclamation + vbYesNoCancel, Titre)

T OUIE eIa fAfepuise pas la guestion de la valeur renvoyee par la
foneuon MsgBox, valeur qui va donc se retrouver dans la variable
JIoL0Ona VU gue cette valeur correspondait au bouton sur lequel
Jiiilisateur aura appuye pour clore la boite de message.

= 0n Fourra donc tester la valeur de la variable Toto pour determiner

E__-,.;—qne etait ce'bouton (s'il y en avait plus d'un, évidemment...).

— %" laaussi, ce test peut-étre écrit soit sous la forme d'une valeur
entiere, soit sous celle d'une constante VB, les renseignements a ce
sujet se trouvant dans I'Aide. En Ioccurrence on pourrait avoir a la
suite du code préecedent des lignes du genre :

If Toto = 6 Then
" enregistrement
EIself Toto = 7 Then
as d'enregistrement
Else
*annulation
EndIf




Ou bien:
pe) = VbYes Then
SlEYISHEmMEt
Selifliotwo = VbNo Then
ppEsIeEEnregistrement

Er) ume MsgBox est une fonction qui vous donne acces a un
£y J)_\.—u Eorm preprogramme, aux fonctionnalités limitees, mais a la

prograiimation tres rapide.
2 _:L clilefexception a tout ce qui precede concerne ['utilisation de

MS@BOX avec toutes les options par defaut : pas d'icones, juste un
Wolton OK; et juste un message (pas de titre). La syntaxe peut étre

:—:*""*’.aiors considérablement simplifieée pour donner :

— % MsgBox Truc
e . Qui affichera donc la valeur de la variable Truc dans une boite. Si
cette utilisation de MsgBox produit un résultat nettement trop,
grunge pour figurer dans un produit fini, elle peut parfois s'averer

pratiqgue pour effectuer certains deboguages




—_—— Partied

contiroles etigroupesimss

—

2 Les CasBs e
e Ji e,q» e sous Windows deux sortes de cases :

SNES c 565 dites "cases a cocher” (Checkbox) Elles sont carrées, et
NEEPENUantes les unes des autres, méme si elles sont regroupees
rLJ SiUN cadre pour faire plus joli.

SBScases dites "cases d’option”, voire "boutons radio”

- E(’GptlonButton) Elles sont rondes et font toujours partie d'un
ensemble (dessine par l'objet Frame). Au sein d'un ensemble de
cases. d'option, jamais plus d’'une seule case ne peut étre cochéee a
[arfiois.

—l—l'.'
P
-
—
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Cases a cocher (CheckBox)

v Jetrouve Josy Starn bés sympathique

J'adore la musique, surbout la techno

DK




S

JRTETET] b

— [uel est votre poéte préféré 7
" Guillaume Apollinaire

Cases d'option (OptionButton)

" Chailes Baudelase
" Arthwr Rirnbaud

" Emest Antoine Seillée

Cadre (Frame)



Moralite, mnettre des cases et d’écrire le code quiis’y
iepponte) lifiaut bien se demander de quel type de Casesiona
PESE)I

Jne 1 pIs cer preambule poseiltn’y. al paside problemes particuliers;,
IEIMIS GLIE pour des cases d 'option) 1 faut tOUJours creer le Frame
VRGN PSEIRGE ESACESESaNINEHED Srame. Dansileicas

corlirelflcy angage Nereconnaitra pas |65 cases' comme faisant

PElIE dirmémerensemble, et elles auront un comportement

arrel r}r

o Sinol, = proprlete lai plus interessante d’'une case est de loin celle
qlnw 615 permet de savoir si elle est cochee ou non. Cette
Preprete s'appelle Value.

-~.- Vallie prend la valeur True ou False lorsqu'elle concerne les
= cases d’ option.

e

=’ Value prend la valeur 1 ou 0 lorsqu'elle s'applique aux cases a

cocher Cette différence de traitement peut paraitre aberrante,
mais il faut'se rappeler que les cases a cocher peuvent aussi
posseder un etat interméediaire grise. Auguel cas leur proprieté
Value prend la valeur 2.

Comme toute propriete, Value peut étre utilisee en ecriture (pour
initialiser telle ou telle case au moment ou elle arrive a I'écran) ou
en lecture épour tester quelle case a coché I'utilisateur, et
accomplir du coup un traitement ou un autre).

R ——




IEElGrelIpes de controles
B ——
AVEGes deux exercices qui'précedent;, on constate un
glelIrdIssement; considerable dujcode, gui devient redendant pour
Url certelnl flogrlore kibget_—u- —
SEIENENt au fait que jusqu d présent, nous avons toujours
formf due chague controle etait un objet completement
NEEPEndant de ses congéneres. Cela se manifestait de deux

iiicii| EI‘ES

Jpris de leur creation, nous allions toujours chercher I'objet dans la
E0ILe e outils) eninous abstenant soigneusement de proceder a des
== Ez' S==copiercoller.
———% par consequent chague objet possedait une propriete Name bien a
- JUi, qui nous permettait de le désigner sans ambiguité en écrivant le
code. Et du coup, chague objet possedait ses propres procedures
evenementielles, distinctes de celles liees aux autres objets.




Mals cettE%qe Induit lors de ceftiainss programmes Une;lourdeur:
GUINE VOUS aural pas echappe. Lorsque plusieurs obﬂets desmeme
'r\/ge Eniplissent des,taches voisines, voire semblablesi(Cfi es deuxs ==
ST CICES precedents)) oni Se; retrouve avec Une fIOpEE de

proeedires evenementielles (URe par objet, parfois davantage) qui
SENESSEMBIENE DEAUCOUP) v0|re qU| SONL carrement semblables:

G aton d N drotipe de controles a poulr ut'T:I"aIIeger tout ceci.
SEIfIIENL Gal marche, me direz-vous ? Eh bien Voici.

Lors e [afcreation des controles (mettons, une serie de quatre

£ases a cocher) on procede dorenavant par copier-coller, en

Jenant soin, S i s ‘agit de cases d'options, que le collage s'effectue
DIEA AL SEin du Frame (smon elles ne marcheront pas correctement

semble) A'la guestion souhaltez -VOUS créer un groupe de
& controles?”, on repond sans reserves par |'affirmative.

::-"" "”—Des lors; Ies quatre objets ainsi crees seront en fait des membres
——  d'Unfméme groupe. En Frangais, cela signifie que ces guatre objets

o

porteront le méme nom (Name) mais affuble d'un Index qui servira
a lesiidentifier individuellement. Tout cela rappelle furieusement les
tableaux, hein ? C'est bien normal, puisque c'en est.

Si j'osais une métaphore ailee ?mals non filée), je dirais que le
groupe est au controle ce que le tableau est a la variable simple.
leplde non ? J'ajoute pour conclure que Index est une proprieté —
c'est logique — de tout élement d'un groupe de controles, definissant
son indice (propriété a ne surtout pas confondre avec TabIndex qui

définit son ordre dans la tabulation, ce qui n'a rien a voir avec a
NOUCTOLILE




DORE, iEsumons nous.

ERSIoTREIGiEE un groupe de 4 controles de classe Chegkbox e nonissss
PelpGEialt derce grouperseranCheck. RebaptisonsHe CaseCarree
PO us de clarté. On auraralors CaseCarree(0)), car 'Tndex
COIIMIENCE d ZEro comme pour tout tableau qui se respecte;

Casale ﬁyﬁamﬁamee(@niﬁaseﬁm-r-@e 3).
SISO traltement a effectuer sur les c?uatre Cases, on pourra

rJorem' ecrire une boucle, par exemple pour décocher tout ca :
Fori = 0 to 3

Ca3g @arree(i).Value = 0

J\J t1

iDE]ja, 0N se;marre bien. Mais c’est encore plus rigolo quand on crée
2] procedure associee a ce groupe. Cela produit un intitule du

f:‘-" - Private Sub CaseCarrée_Click (Index as Integer)

End Sub
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el Veus avez bien vu. Cela S|gn|f|e gque dorenavant, peuiFun
Ave ErET wdenne; ilinfy.a plus guune seule proceduierpour
Ensemble des| controles durgreupe !

Q igit*alla variable Index, dontivous veyez que Visual Basic |a cree
BlLeMeEtigUEMENL.Entant. UEPEmELe en entree; de;cetie
prJdet-'- ellercontient’a chaguerexecution defla procedure; lindice

JENIEIEmENt dulgroupe gui vient de declencher I'evenement.

AsIpar exemple, si aulsein de cette procédure, on a besoin de
SEVO)IE quelle case a eté cllquee Il suffit de tester la variable Index,
JUIRERN*eccurrence;, vous l'aurez deving, peut valoir de zéro a trois.

SRVANILET quiindex est ici une simple variable, a ne pas confondre
BaVee |a priopriete Index des elements des groupes de controles.
SSDONC, sitce. nom de variable vous semble trop lourdingue, rien ne

=~ =-Vous interdit de le modifier.

T —

— ' Formulons tout cela d'une traite ; Index est le nom par defaut du
parametre en entree pour la procedure evenementielle, parametre
guil prend a chaque execution la valeur de la propriete Index du
membre du groupe qui a déclenche cette exécution.

e Avec tout cela, certains Frogrammes vont pouvoir s'alléger
considérablement, Moralité, en VB, c’est comme pour tout le reste,
pour pouvoir etre falneants devenons competents.




Les Listes .
—— —

deux conti -

IStes cIassiques dans Windows' peuvent posseder oul non deux
cierisile[l

PElvent etre modlﬂables Cesta-dire que I"utilisateura Ia

wilite d‘entrer uni element gui ne figure pas aui depart dans la
te, F“ette caracteristigue concerne donc les donnéees de la liste
OPIEMENt dites.

SsIpellvent etre déroulantes : c'est-a-dire qu’on ne voit qu‘un seul

nent de la liste alla fois, et qu'il faut cliquer sur la fleche du coté

= ?'deplier” |a liste. Cette caracteristique joue donc uniqguement
Bur I'gspect de la liste, et aucunement sur la maniere dont les

=== donnees sont gerees.

__.—-—

= Une liste peut donc prendre quatre tétes, selon qu'elle est
modifiable ou non, deroulante ou non (' ‘chez les papous, y a les
Papous a poux et les papous pas a poux, etc.")

e \/B fournit deux controles de liste :

J

(W
Ua

(g
a)
I—\
(‘\ )

[I—
—_

O =0 M
U) O

'_'_\

;)
E
L
A6
ui‘

Hi
1—\‘
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ipeNiste; dite; simple : controle ListBox
IRENISIENdItE modifiables contiole ComboBox

7

enveiceudeiinitlindiceidel element actuellement
yeniere des tableaux. 1l attribue donc a chaque élément d'une liste
InNhdice, cet indice commencant toujours a zero. A noter que si
glicbinteleément n'est selectionné dans la liste, la propriéte Listindex
\/_-:1 =1

{05t 2 Savoir guel est I'indice de I'élément sélectionné dans une liste,

‘mieux ! Cette propriété renvoie en clair (sous forme de texte) un
element d’'une liste en fonction de son indice. Il s’agit donc, chose
assez rare, d’'une proprieté qui necessite un argument (le numero

dindice).
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o Pot ecuperer sous forme de texte I'element
SEtiE IBment sélectionné dansila listeiappeléerProduitsy

~ - s

IIREGHIFArdonc le coderstivant :

NUHEreProduit = Produits. Listindex

NornPre MMW@E(NMmdwt)
YSYBOX-Vousiavez choisitle produit @ ™ & NomProduit
Ou glus directement :

NemProduit = Produits. List(Produits. LlstIndex)
VisEBeX: “Vous avez choisi le produit : * & NomProduit

BoUterois, il faut noter clue les controles ComboBox nous

,_;—-A:S]‘mphflent grandement la vie, puisqu'a la difference des

— = {[stBox, ils nous proposent directement une propriete
~Text. A|n5| si Produits est un controle ComboBox, et
unlquement dans ce cas, on pourra écrire :

e NomProduit = Produits. Text
MsgBox "Vous avez choisi le produit : " & NomProduit




Autres prog;

_.J

tCount, qui renvoie le nombre d’éléments d'une liste (propriété

elect, qui permet la sélection multiple (propriété booléenne)

'-, qui trie automatiquement les éléments d'une liste (propriéte
-%‘nne)
_-. '
ous découvrons avec les contrdles ListBox et ComboBox des
== ethodes qu'il est indispensable de connaitre afin de gérer des
_:-“, — objets de type liste :
~— o AddItem Chaine : ajoute I'élément Chaine a une liste (un argument
supplémentaire, facultatif, permet éventuellement de spécifier a
quel indice I'élément doit atre inséeré).
e Removeltem (indice) : supprime de la liste I'élément possédant
'indice spécifié.
e C(Clear : efface tous les éléments d'une liste




-

h
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IINSEst pas rare que dans Une application, on doive permettre a
[tfliSateur de naviguer dans Ierdisguedur, |es repertoires) Ies
EEIEEIC. (ComMme dans larcommander Eichier="0uvrirde tout
BIEIEN):

PolIArEaliser cela, on va avoir recours a trois controles
SUPPIEmEntaires, specialises, dont le role est de reproduire des
oUitilS familiers sous Windows :

S DrivelistBox : guit fournit automathuement la liste des lecteurs
;—n-.-zloglques disponibles sur la machine ou tourne l'application.

— % DirlistBox qui fournit automatiqguement la liste des répertoires
contenus dans une unité donnee

e FileListBox qui fournit automatiqguement la liste des fichiers contenus
dans un repertoire donné.



-
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wy . Exploration

A DA
‘— Progeam Files
i Microsoft Visual Studio

] Setup
= [ Template
) Wizards

=X

‘

ADDSCCFR.DLL Py
ADDSCOUS.DLL
BIBLIO. kb
BIELIO.MDE

C2.EXE

CWPACK. EXE
DATAVIEW DLL
INSTALLHTM
LINE.EXE
MARCHOSO.oca A
MSDIST110.0LL |

‘



résence de ces controles soulage votre tache, maisinevous
ENGEC Utefois pas totalement d’écrire un chouia,de code; afinidess
felifenfelgleilo)pllels ensemble Ces'trois objetsietantides cas
ieliers de controle liste; s appliguent eventuellement: List,
eunt et Listindex.

J\/Jab POUIHGE cremleNmisSEraNOURdENCESIcontf0lEsHes RS en fonction
JESRCLIHES) Ies proprietes suivantes sont indispensables (et
SUISENLES) -

DHVERGUI renvoie ou definit 'uniteé logique actuellement en vigueur
densiinicontirole DrivelistBox

ERPEnERG LIl ienvoie ou définit le chemin actuellement en vigueur dans
Wnicontrole DirListBox ou dans un controle FileListBox

= ..ﬂename gui renvoie ou definit le fichier actuellement selectionne
dans Un‘controle FileListBox.




_— Partie 5

" I

VBRETERt Un langage objet, donc evenementiel, il exploite; llinterface
Wiheews. Alors, autant mettre de la couleur, des Images, et tout ce
‘JJ‘rfJ’f SNiepIUEragreahle, SirtoutGUe e est franchement pas
J'fﬂﬂ
Ur serd(betement) la methode Print
»Print “Coucou”

'F 'crire “Coucou™ en haut a gauche de la Form. La prochaine
li{5! —ructlon Print provoguera une ecriture juste en dessous... sauf si
BeUS avions terminé l'instruction precedente par un point- V|rgule
_,,___,—‘Auquel cas, la prochaine écriture s’effectuera a la suite.

=

o *""Remarque A priori, si I'utilisateur redimensionne la Form, le texte

pm—

precedemment inscrit disparaitra, ce (1UI peut étre génant. Il est
facile d'y remedier : fixez auparavant la propriete AutoRedraw de la
Form a True. Attention toutefois, cela ralentit I'application.

s Autre Remarque : Print s'applique également aux controles
PictureBox. Cela represente une alternative par rapport aux
modifications de Label.Caption gue nous avions utilisé jusque la.

Derniere Remarque : utiliser la méthode Print revient de fait a
utiliser' VB comme un bon vieux langage non graghlque Autrement

dit, je ne I'ai signalée que pour le principe, il y a bien mieux a faire
gue se servir de ce bidule.
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DrJJ’]\ ES EXErcIces C|UI ont Jalonne CE cours, nous avons CI‘OISE Sdns

FOUBWAdITiEter, un certain nombre de proprletes gérant la couleur
rJA::'aH Srentis controles FereColor; BackCoIor etc.

e UMM U SV OIS OIS U RN SSEURENISUFUCHON POU alEcter
IRENEIENF Une de ces proprietes, c'est gu'il existe pas moins de
OIS SYstemes de couleurs en Visual Basic, systemes gue vous

pelVEZUtiliserindifferemment.

[BENALIt couleurs de base, gerees par VB lui-méeme. Vous en
'rrgu erez la liste com\alete dans l'aide, ainsi que les Constantes VB
Ji'désignent ces couleurs. Cela donnera des instructions du genre :

_Grml BackColor = VbBlack
0-1_es seize couleurs de la palette, accessibles par la fonction
= OBColori(i), i’ designant bien entendu le code de la couleur voulue.
|53 aussi, il suffit d'aller voir I'aide pour obtenir |a liste des couleurs
dlsponlbles Par exemple, pour mettre la Form en vert clair (c'est
immonde, mais tant pis) :

e Formi.BackColor = QbColor(10)




e

slesii6imillions de couleurs du web. La, attention, il y ai delix
menEeside proceder. L.a premiere est celle,qu'empleie _—
spntanement VB, et elle est'calguee sur le principé du code HTML :
WOIBNOIS deux caracteres, representant respectivement le codage de
ZspaVeauxdesoudedevertetideblew, en hexadecimali(si vous
MEVEZTERN COMPIIS al Cetie phrase, lisez celle qui'suit. Si'vous I'avez
sOIIpIIse; lisez quand meme cella qui suit).

SNprobleme est que VB s'amuse a bidouiller tout seul ce codage a

Sxacaracteres, exigeant gu'il soit précede par les signes "&H" et
gSiEiusant a l'occasion a faire sauter certains des six caracteres
S Slisnommes. Alors, un bon conseil, en Visual Basic, évitez comme la
= peste le codage HTML et utilisez a la place la fonction RGB. Celle-ci
~—— fonctionne exactement sur le méme principe, mais les doses de
iouge, de vert et de bleu, fournies en argument, sont specifiees
sous forme d'entiers. Ainsi, pour repeindre la Form en rouge vif, on
ecrira :
® Form1.Backcolor = RGB(255, 0, 0)
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s esiqueN’on va placer ou déplacer. des objetsigraphiques; il
yalfic lmr specifier les coordonnées. Et.ce n'est pas toujours
EUINE |mpI|C|te biblique:

Rrennerpoint;suriequel’M:de llape 556, Un ancien voisin a
11158 e m’aurait pas démenti : I'écran possede deux

ija sions. Cette forte pensee etant posee, il reste que
Forde |ne (e point 0, 0) se trouve en haut a gauche, et pas
]t out en bas a gauche, la ou tout occidental, hormis Bill
iGates; I"aurait place.

= ,.,.ibeumeme probleme : comment savoir quelles sont les
=== dimensions de l'objet sur lequel on veut dessiner ? La, il
: ~ faut faire attention. Car si Height et Width sont, comme
vous le savez, les dimensions extérieures d'un objet, dans le
cas d'une Form, on peut avoir besoin de connaitre les
dimensions intérieures. Celles-ci nous sont alors fournies
par les propriétés ScaleHeight et ScaleWidth de cette Form.

e Autre aspect : on dispose de plusieurs unités de mesures
possibles pour les coordonnées.




¢ nité 'par de!aut est le twip. Cette chose representetres

ite, c’est qu’elle.est mdependante Ja ER resolutlon
iphéerique utiliserUn centlmetre, c’est toujours un
etre (nous neql;gerons iCilles effets de/la relativite, la
yitesseInoyenneldeldeplacementidesiecransiparirapporta

]

GEIlNquifiesTreqarde etant 'generalement'negligeable par

—

fapportialavitesse de la lumiere).

Maisillyialaussi le pixel. L'avantage du pixel, c’est sa

= mc itesVous eparqnez a Windows une conversion, puisque
ImpIxelpcestun point. Mais is I'inconvénient, c ‘est que selon
J ] esolutlons d’ecran, le nombre de pixels varie

Y EH[G) LL L

- for ement... ( Je nombre de twips varie aussi selon la taille
&= deT’écran, me direz-vous, alors perdu pour perdu...)

= — %

- -"‘-'Dn modifie (ce qui n’est géneralement pas indispensable) le

= systeme de mesures par la propriété ScaleMode de la Form.
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_ Ifisicontroles sont dediesia llaffichage de griaphigues, d'une

gilneautienli estimeaintenant tempside sylnteresserde

ntroles draphigues
Om | |t MENLIONNEr pour MEmoire, mais vraiment uniqguement pour

(“_\]g
Je PntioleIShape, qui peut prendre des formes géométriques
Simples : lignes, rectangles cercles, ellipses.

e controle Line, qui se contente de figurer une ligne.

,)‘
;3'._:_5 ‘:‘1 utilisation de ces deux controles demeure cependant marginale.
= Slils peuvent eventuellement servir a faire de petits schemas, ils

=

sont incapables de produire de vrais effets graphlques Mais surtout,
ces controles sont tres peu employes parce gu'ils ne peuvent
recevoir aucun evenement souris. Leur intérét pour un programme
est donc fatalement extrémement limite.

4.2 controles |mage

La premiere chose a dire si I'on a besoin d'une image, c'est qu'on
peut la mettre directement en fond d'une Form, via la propriete
Picture. Les boutons de commande, eux aussi, possedent
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Snrepriete Picture, et peuvent donc serV|r cle
r)r» T8 une image siascondition; jeNerappelle, que
I N@propriete Style ait atiparavant ete; reglee; sur
GchT)J’J C-] NISE——
IIBULEIOIS), O PEUL avollr besoin d'images qui ne
5 Jrl Stifient Pasiavec une fForm ou un Bouton. Dans ce
czlg, des controles adeguats sont la pour nous sauver la

J IS5

~e sont des controles de VB, exactement comme les
'zones de textes, les boutons, etc., mais qui ont pour but
de contenir des jolies images. Enfm, des images. Il y en
a deux : le controle PictureBox et le controle Image.

R ——

—l—l'.'
P
-
——

.""'
__.—-




S N
DEICES 0S| criteres, sauf cas tres special, seuls les deux premlers
SEnEEliEment |mportants Conclusion, soit. 0N, a. justeibESOIN: CiRFS
IMEEE; €t alors il fiaut choisimun controle Imager Seiton a besoin
glIgREEnRtENEUr Incorporant’dauties cheses enpliuside lfimage, et
261l ut ch0|5|r le PictureBox.

ENIIOITHIELE SSSenLel e U Controlemade est Pictire, quitpermet
WENGESIGNEN Ie fichier graphiguer gui viendra s'incruster dans |e
coriirele;

45 ethodes draphigues
Ifexiste Ui certain nombre d’actions dites méthodes graphiques, qui
FERSENL Pas desi controles, mais qui sont du code qui a pour role de

Straeer des dessins sur un ob]et (une Form, notamment). Le dessin
S S'effiectiue donc au cours de I'exécution du programme. Donc, cela

==z _gagne de I'occupation mémoire par rapport a un controle similaire.
~— o Ce n'est pas c?ue cela serve beaucoup, mais par acquit de

o

conscience, allons-y :
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ZSEIRAEUINIETEt de tracer des pixels um parun
BRESgUIFpermet de tracerdes lignes
@ificlE = Uil dessine cercles; arcside cercles et ellipses

PRGNSy aXE Precise, je VoUls renvoie d I'aide, bien que je doute
JUENOUL cela vous serve frequemment.
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Partie 6

"

af itre fourre-tout a pour but de faire un tour
Snticompletrdesiproprietesietidesievenements les
U |Ies pouir'les differents objets. Bien entendu, vous
aVEeZs /- eja eu l'occasion de croiser un certain nombre de ces
J es, mais la, vous allez repartir avec de quoi faire votre
marche en toute quietude.




SNNIEEG GU petit chronomeétre situé dans larbariie deicontroles. Ce
sonueIEjole Un role fondamental et indispensable ; cestiuifgui va
PENNELEICIEiectUer des traitements, a mtervalles fixes d'avance,
JrrJgI)e daMIMENt GES actioNS efficctliees parl utilisatetr:

PAisHEpresent; eni effet, le code ne s'executait (si I'on met de cote
ENEormElload et une eventuelle procedure principale située dans un
fBdUlE) gulaul cas ou l'utilisateur faisait quelque chose : saisie au
slaviers, molvement ou clic de souris, etc. Or, on peut tout a fait

BaVoeIirbesoin, dans certaines applications, que le code se mette en

,.;route meme si I'utilisateur ne fait rien du tout.

=% e controle Timer, graphiquement toujours invisible, va genérer des
evenements, des "tops”, a une cadence choisie par le programmeur,
gui declencheront la procédure NomDuTimer_Timer(). Le
programmeur pourra donc mettre dans cette procédure tout ce qui
doit se passer indépendamment de ce que fera — ou ne fera pas -
[‘utilisateur.

F_.T

o
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pRliimer est tres Utile dans certains'jeux, soit qu’on ait Besein de
hronorr Silfels quelque chose, soit gu'on ait, besoin, deprovoguer s
Sitainsiévenements a inteValles réguliers (Un déplacement d’un

feuler Ia survenue d'un evenement duljeu tire auihasard, etc.)

La | SieressentiellerdiinNnmeRreEst nterval Cest elle quifixe
Fir IV IIe entre chague top, exprime en millisecondes).




S N

GENBUIPESt & marquerd'une, pierreblanche caveitinotre premiere
Eneontie avec Un objet quitnfest, pas un controle, et qui ne possede
dENEElICUNE existence sous forme de representation graphique.
SOIINGESIEUX, IMaIS pas o1 d U CoeUl, Voici I 'objet, App, gui n'est
alluERa e FERSEMbIErdEVeLErapplication Elle=meme) enf personne.
APPREOMME tolt objet, possede Un certain hombre de proprietes.
[FinENdientire elles est particulierement utile : il s'agit de la propriete
PRt accessible uniguement en lecture, et qui indique quel est le
eemin d'acces de I'executable.
SINEEGIISE revele particulierement utile quand on a besoin d'aller
BGhiercher d'autres documents (fichiers textes, images a charger,
EEIC ) dans une application. On ne sait jamais a priori comment
= ciappelle lerepertoire dans lequel votre application a eteé installee
——— sUrrd'autres machines que la votre. Grace a I'objet App, et a sa
- Iaropriété Path, on va donc pouvoir recupérer I'emplacement de
'executable, et de la, pointer le chemin conduisant au fichier que

I'on veut manipuler.

s Donc, en resume, on peut utiliser cette propriéte pour désigner un:
fichier par reference relative au repertoire dans lequel a ete installe
I'application, quel que soit le repertoire en question.




S N
r\fJJ'J'J:‘Eﬁl par exemple que vous ayez besoin d'aller desIGRErtn
IENERGUFCOUrS d Un programme, parmi Une dizainENdisponibles
(@Enre mois01.txt, mois02.txt, etc. ): Vousi mettez donc le nom du
licIERal aller chercher dansjune varlable nommee Fic. Mais
COMMENIP cciserallordinateliRlerchemin. menant a ce fichier 2. Ce

shEEMIISENGIal PHIOH dIfiErent selon 1armaniere dont Votre application
gl eue installee sur chaque machine. La parade consistera donc :

2| OJJ}G eiliapplication a installer la serie des fichiers txt tOUJours au

rrwrr SIEndroit par rapport a I'executable (on supposera ici gu'ils
SOl dansiun sous-répertoire nommeé Files). On verra plus loin

(“OF ment iealiser cette prouesse.

— _
o —

~:aﬂe5|gner dans le code le chemin du fichier en recupérant celui de
== |'executable, et en pointant ensuite le sous répertoire Files.

e

= o Tllustration :

e |3 variable Fic stocke le nom du fichier a ouvrir
Chemin = App.Path
If Right(Chemin, 1) <> "\" Then
Chemin = Chemin & "\"
EndIf
Complet = Chemin & Fic
MsgBox "L'emplacement complet est : " & Complet




—/
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PhNTiExaminera ICi que certaines des proprietes Iesq'ams courantes,
CEIIESILIEN 0N retiouve polliflaimajorite; sinon laitotalite, des
cONtioles. Bien entendu vous avez deja experimente un certain
NI ENCENCESICHIOSESHEMIINEIS2 0Bl eraUE d URIPEU L CompIEMENT::
ZRNEeEalISAtIoN aes controles
To! Jr controle place; sur une Formi possede deux proprietes qui
(EQJSSENt soniemplacement :
or - dlstance separant le bord superieur du controle du haut de la
RO
ST distance separant le bord gauche du controle de la gauche de
- a ‘Form
= =85 Comme vous le savez aussi, il y a également deux proprietes qui
- reglent la taille du controle. Ce sont :
o \Width gui specifie sa largeur
e Height qui stipule sa hauteur




AVEC Ces duatreproprietes, on reglerdonc et la taille et
['arrie I)J GEMment de tout controle, et on peut faire des_moses
digpniguement: tres jouliesCRED.

—

ZPAChiVation des controles
AP El A ES GO rGIES POSSEH ERtAESIPropriEtEsISuiVantes

2

I

EIEIIE d permet/ interdit I'action de I'utilisateur sur le controle

0 L)LF . Bon nombre de controles (mais pas tous) deviennent
GHSES Iorsque cette propriete est False. Vous |'aurez deving, il s'agit
GliREpropriete booléenne.

‘s'lble affiche; / cache le controle considéere (et du méme coup,
= i;h_ipermet /. interdit) au controle de recevoir des evenements clavier ou

=== souris. C'est fou ce qu’on peut faire avec ce petit machin la. Comme

__.—-—

~larprécedente, cette propriété est booléenne.

e Tabindex : regle I'ordre de tabulation des controles dans la Form
(propriete de type Integer).
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SR OnVardans' cette partie aborder.des événements jusque [a™"
jistement dedaignes:™

sayeipasse rapidement surle Click etile DbIClick, gui n‘ont
JuJ HEISECIELS POUrVeUS ToULEroIS, c'est'le' moment de
JHECISErUN détail important : un controle ne peut pas a la
oIS\ posseder’ une procedure liee au click (simple) et au
clojifs Ie click, car un des deux evénements intercepte

Lo ours I"autre. clic ou double clic, le concepteur d'interface

- clc t.donc choisir entre les deux !

Plus intéressants, car moins connus, en voici quelques

_"_ autres -

o
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-fr slis'est le fait, pour un controle, d’étreicelliilqui est ™™
allement designe pariatabulation (un petit liseré en
IIe apparait autour dun objetlorsqu’il a le focus, ou
Bicasdesizonesidetexteplercurseur clignotea
gl s—,\ eur) Deux evenements sont lies a la reception ou a la
JEht *du focus :

2 Clo) cus guand l'objet recoit le focus
L

ocus’: quand l'objet perd le focus

o _en profite negligemment au passage pour S|qnaler qu’une
_;—— = ihstruction permet de forcer le passage du focus a tel ou tel

== controle. Il s’agit de la méthode Setfocus. Ainsi, la ligne de
code :

® TrucMuche.Setfocus

® envoie de gré ou de force le focus sur le controle
TrucMuche.

J

-

e—
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on £ PEURELEIamene, dans une appllcatlon a vouloirfguetter” Ja s
liigPPE de touches du clavier: parl (tilisateur Ceci recouvie grosse
HBLENEEUX Cas :

OIWVElgeEreflalsaisie caractere ar caractere dans un controle
Tetno,cothCoggleicsiecnCeadl col); olePatrlPeta mestrea
\/rJJJFJJF' des caracteres frappes (ellmlner les' chiffires, par exemple...)
BUNCOTVE i Ies! caracteres au fur et a mesure les caracteres frappes
¢ EENC: Gonvertirautomatiguement en minuscules ou en majuscules,
peirexemple:..). Dans ce cas, on pourra gerer les évenements
KEyPress KeyUp ou Keydown (voir plus loin pour le choix) au
CO] fi0le concerne.

@n souhaite affecter, indépendamment de tout probleme de saisie
*-zfa'éns Un controle, certaines actions a certaines touches du clavier.

= Typiquement, affecter les touches de fonctions : F1 pour ouvrir

~I'aide; etc. Ici, c'est a la Form que I'evenement clavier devra étre

ass0cié. Mais cela ne fonctionnera que si la proprieté KeyPreview de

la Form possede la valeur True. Dans ce cas, la Form recoit ces

evenements avant les controles gqu'elle contient.




2l dl ﬁereﬁ%ﬂamentale entre KeyPress d'une: part, etikeydown
eEViip, d'autre part, c’est gue KeyPress considere guellcaractere
TappE e Estltat logiciel de la fiappe)alorsiguerKeydown e
EyLp considerent |'etat physiaue du clavier.

Per nsequent KeyPressine reconnalt pas lesi firappes ne
groetfise] Sidirectementilnicanaciene, comme lesitouches de
forniction), es ouc eside modification, Ies touches de navigation et
WOBLESHES combinaisons  de ces touches avec les modificateurs du

flgivj 2 En revanche, Keydown et Keyup gerent parfaitement tout
calz

o *dlfference KeyPress interprete la majuscule et la minuscule
haque Garactere comme des codes de touche distincts et, par
2> 05 fseguent;, comme deux caracteres differents. KeyDown et KeyUp,
S@liant a eux, interpretent la majuscule et la minuscule de chaque
:c*aractere au moyen de deux arguments : keycode, qui indique la
- touche physique (A et a etant alors equivalents) et shift, qui indique
letat de shift + key et qui renvoie en conséguence soit A soit a.

. Derniere chose sur ce chapitre, Keydown detecte le moment ou une
touche est enfoncee, KeyUp celui o elle est relachée.

e |3 gestion fine des evenements clavier restant une chose
relativement pénible en Visual Basic, nous passons rapidement a
guelgue chose de beaucoup plus repandu
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MBUEEDown) et MouseUpi sont deux evenements detectant

iespestivementilesfeitiguuniboutonide laisouris,a ete enfonce ou
ElaEhEraldessus d N objet.

hiRcspECt fondamentall de ces evenements, c'est gue la procedure
c|Li] JJ IREst associee possede un certain nombre de parametres.
@Etaitidejalle cas avec les evénements claviers ci-dessus, mais
jleveisialorsi jete un voile pudique sur cet aspect. En tout cas, Ia,
leVeciia souris, on n'y coupera pas. Les parametres en entrée de
=toute procedure liee a un evenement souris sont la pour vous
= f_.,__ipermettre notamment de recuperer dans cette procedure :

e

== Srqguel bouton de la souris a provogqué I'événement (bouton de
~ gauche, bouton de droite, etc.)

s [état des touches Maj, Ctrl et Alt du clavier. Ceci permet de gérer
des combinaisons alamblquees clavier + souris. A réserver
uniguement aux emules des interfaces Adobe.




25 coprdonnees'X ety designant [‘endroit ou I'evenement:s‘est

pIeallibakEL la, gaffe de chez gaffe ! Ces coordonnees, seRtitoljoUiSEas
ElatVeEstd lfebjet ayant: regu.l'evenement. DeRE cEMme sont les
SOPIGIBAMNEES par rapport d lafFermi que si l‘objet recevant Iaction
SstsIen la Formy, Reciproguement, si'on gere un MoeuseDown sur
URENTIBEERIEDSERIENATESIE yositionide.|a sours par
9Pl al CELLENMage all moment dur MiouselDown. Si'l'on veut en
JEMDIENES coordonnees de lajsouris par rapport a la Form, il faudra
JPULERIESIcoprdonnees de Ifimage dans le Form. Tout le monde suit

=

T
T

QUiEnt-ell'eveénement MouseMove, il détecte le déplacement de la
SPUS au=dessus d'un xontrole. Cet evenement possede les memes
EEldIMELes gue les deux evenements precedents.

SSEPaiailleurs, il faut signaler en passant qu’en VB, les possibilités de
= personnaliser I'apparence de la souris sont nombreuses et simples
= diutilisation. Chaque controle possede ainsi deux proprietes

chargees uniquement de gérer cet aspect des choses :

MousePointer: indique gquelle téte la souris doit prendre lorsqu’elle

survole I'objet, tete, choisie parmi la liste des possibilité standard de
Windows.

Mouselcon designe un fichier image (type *.ico ou *.cur) definissant
un pointeur de souris personnalise.




S N
Onipeut donc tres facilement, en affectant I'une ou l'autrelde ces
groprie ies)(pasiles deux en méme temps, ca nlauraiAatCRISEns) s
igIElEnrsorte que le pomteur de |a souris changerdertete au survol
deseEliol tel controle. C'est Unides petits details qui donnent a une

IMLEIFECE Un look professionnell et “fini®, et ceIU| la, comme on; le
\/QJI‘ J’jrl(“(ll‘r‘\?”@" 0)elS CrlE| ————

BENfERFAU jeu est un exercice un 1peu plus Iong, quila valeur de
e,d pittiatifi il comporte deux difficultés majeures.

FeRpremiere estiliee alla formule - et a I'algorithme - de calcul. Cet

elle JO ibiime est posé sous forme d'exercice, et fort heureusement, de
sk, danstle fabuleux cours d' algorithmigue du méme auteur.

La d BONIEME difficulté tient a I'affichage du résultat sous un format

sdiidermilliers”, format separant les chiffres par groupe de trois
= A.:ﬂobur améliorer la lisibilité. Cet affichage n'ayant pas eté prévu par
== —=le langage VB, la programmation insere des espaces la ou il faut, ce
gui constitue une splendide prise de téte.




Gerer Ie'Cll Glisser

Faponpeut vraiment s’amuser. Et par les temps.qui'courer
jlneéffaut pas rater de siibelles occasions.

SPrenons tout.de suite un.exemple, qui serait de permettre a
inklisateundieffectuernunicliquer-glissersuriun bouton.de
sommande; afin de le'déeplacer sur la Form.

SREGardons ce qui se passe alors :

——

c

—t

AT T T T T T T T T IR I DRI R RO TYY rrrrre——r,

Je sues un bouton volant |

lcbne de glisse
{Draglcon)




S N
sneremarque fondamentale : on doit remarguer qUeNecliguer-
‘nggser IENpIevedue enaucun cas de lui-meme undeplacement dems==
eERCe depart. Sil'onvetrgurun tel deplacementisurvienne, on
dOINEprogrammer expressement par le code adeguat.

'/

SEReEstion dulcliguenglisseriniestipasidiiicile; e condition de;suivre

[ -t

MEHBUIGUEMENT IES Etapes.

Etaperd hilifaut autoriser l'objet considere (ici, le bouton de
somimeande) aisubir un cliguer-glisser. Par defaut, I'utilisateur ne
BENPES, en effet, cliguen-glisser les controles gu'il voit sur une
EeIIR CEtterautorisation s'effectue par le passage de l'instruction
([@uifest une methode) :

g EINoOmduCentrole.Drag
S OUIdoit-on ecrire cette instruction ? Le plus logique, est d'autoriser

==llebjet a etre clique-glissé au moment ou |'utilisateur commence la
~ manoeuvre, cest-a-dire lorsqu'il enfonce le bouton de la souris sur
f'objet. Donc, traditionnellement, on placera cette ligne de code au

debut de la procedure Command1_MouseDown




Etape 2 méfinir si on le souhaite, quelle doit tirella
pPiySIBHomIE du cruseur de la souris durant le cllquer glisser;
Bubementiditiquelle et "llicone de glisse” deyliobjetiiidans e cas™
[EPIESEnte ci-dessus, on s'est contente de conserver l'icone par
eIt poUr Un bouton de commande. Mais on'pourrait tout a fait
recJ, aune autrejcone, enafiiectant Ja propriete; Draglcon de
‘gyja,
J\Jomn [ControleGlisse.Draglcon = image

J~ ik S gue ci-dessus, cette instruction est elle aussi
uellement placee au moment ou se declenche le Cliguer-
JJJJ»- c est-a-dire aul debut de la procédure
duControIe MouseDown.

= Attentuon le fichier image doit obhgatowement étre de type icone

-,‘-‘ - g iC0), a I'exclusion de tout autre ! Toutefois, plutdt que pointer un
ichier contenant I'image voulue, il est tOUJours plus facile de stocker
celle=ci a I'avance dans un controle image, en le rendant au besoin
iInvisible, et de pointer ensuite le contenu de ce controle Image :

NomduControleGlisse.DragIcon = NomduControleImage.Picture

Etape 3 : il faut préciser ce qui doit se passer lorsque 'utilisateur
va relacher le bouton de la souris au-dessus de tel ou tel controle
Ceci est un evenement DragDrop. C'est en partlculler la qu'on va

Fasser les lignes de code deplacant effectivement l'objet, si tel est
ffet recherche.




REsimens-nous. Un cliguer-glisser représente donc une seie de
£ro JJ tWPESId evenements: potentiels, qu'il va fallmngél"ér POUI
shiaeln des objets susceptibleside les recevoir..

I

RN A0kt el beyroolede S0 Wit leapiikce ool
LREAEE udesi etz cornt @.lr*.'!h,.v.v.-:..w.el~. a bl il
al ||.-.".-ﬁ.]l|n .'r.'| .Flu.-. ':r-'wml-II
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!
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S AVEG L peu d’'habitude et un minimum de rigueur, on pedtsparvenir

ANaertreselis resultats: — -

Damesiest un exemple de Dragl&: Dropi ou I'on donne l'illusion a
blisateurguil delace Unjobjet avec sa seuris:. Mais rappelez vous,
sl est auiuReENlbsiont ! Celle=cirest prodiite par e fait guelicone
JENdERIBEEmeEnt: est Ia copie conforme de l'objet... Je vous laisse
MEdierRla=dessus. Quant @ Manege, il emploie un petit truc
glgerthimigue un brin finaud (mais rien de vraiment méchant).




. Partie 7
Compléments de code

o
.

|Y.

SR@Nlsaitngue dans uneiapplication digne;de ce;nom, meme, lorsguiune
SreUr 5901 Gﬂm&Meﬂsame aurclavier, etc.)
el ne donne pasiliel a un plantage inopine du programme,
IS u €lle’est geree par ce programme. Cette breve section est
OIIE Consacree aux erreurs a I'exécution, et au moyen de les prévoir

ENdEfude pouvoir les empécher).
; L’ =

2 ﬁst la''occasion de decouvrir, apres App, le deuxieme objet de ce
S CoUrs gui ne soit pas un controle : I'objet Err.

?.:-'ﬁ 5= (Cet objet, qui n’étant pas un controle, ne posséde pas d’existence
—— graphique, est utiliseé par toute appllcatlon pour stocker |'état des

o

erreurs gu‘elle a éventuellement provoquees. On pourra, dans le
code, avoir recours a différentes proprietés de I'objet Err :

Number : désigne le code de cette erreur, permettant d’identifier son
type

Description : il s'agit d'un rapide bla-bla sur la nature de |'erreur
Source : qui indique I'objet a l'origine de I'erreur
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IINASNAETIX Choses & savoir.avant derpouvoirsprocEder
IBILE efifeur provoque un eVenement appele >Error.

VBNInpese de gerer les erreurs par une programmatlon non
erfruree S5URENUIE raltle, f) ciesticommercal, G,
r)eur

iiNic ra donc au debut d'une procedure susceptlble d'engendrer

GESIEN-EULS (Ies mauvaises langues traduiront : "au debut de chaque
procedure... ), taper la ligne suivante :

SREINERer Golo Etiquette

PRREEtigUette, cest une sorte de sous-titre a l'intérieur de la
qarocedure se terminant par le signe ":" (deux points).

'CTLu je sais, c'est une pure horreur que d'obliger les gens a mettre
- des GoTo dans un joli' programme structure. Mais que voulez-vous,
ici;, Microsoft ne nous a pas laisse le choix. L'idée est donc que si
Une erreur, quelle gu’elle soit, survient au cours de cette procédure,
auilieu de se planter betement I'application ira gentiment
recéhercher 'étiquette que vous avez désignee, et executera son
code

_l_r"
?:

e—
m—




dircoup, pourreviter que le derotlement normall de lasprocedure
’exeCL ielliiaussi ce qui se trouve sous l'etiguette, Jjjaudra force
e de a procedure avant, cetter étiquetterpar: (fiRstruction EXit
Ol|a Ce gue cela donne':

L
“ubk‘ Sup) lietoche()

OmError GoToOops
icta =112/ 0

EXIt Sub

QJp'""

MsEex(“Diviser par zero, c'est pas malin 1")
rnrl?:-

SERBIENI SN, ICi, notre gestionnaire d’erreurs est vraiment a minima. On

() —
=r Ua
L, o

il (U

D S0t faire quelque chose de beaucoup plus fin en y testant par
*.._r,.;exemple laipropriete Err.Number, et en reagissant differemment

=3
e

e “‘-'selon le code (donc le type) de erreur qui est survenue.

m—

=




_-h

saronctions et Procédures personnalisées |

S IISHUIICI, toutes les procedures que nous avons utilisées
Blaient des procédures evenementielles : leur nom était régi
0)zlre -re gles strlctes qui specifiaientle declenchement de
[ElexXecition: Mais, nousi avons dit en introduction, , VB
JELINE ificomme tout langaqge de créer des procédures
tre Jrﬁ' onnelles, baptisées selon votre bon vouloir. Leur
Bxecution sera alors déclenchée non par une action de
[itilisateur, mais par une instruction de votre programme.

G estidonc I'équivalent VB du Gosub cher aux cosurs de
~erta|ns (d'ailleurs, les nostalgiques intégristes peuvent
== -'toulours utiliser Gosub, qui est une instruction reconnue en
-~ VB

s Je rappelle que de tels appels peuvent comporter des

parametres, ou non, cela ne change rien de fondamental a
I"affaire.

e
e
i
("
-
:F-
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nicas banal d utilisation de cette technique est celuirde
anRivalisation d’'une Form. Pour que cette Formjisoit propre,
DRWEUt que toutes les Zones de textes soient'vierges. Pour
PEIRGUIon ait besoin de 'proceder a l'initialisation a plusieurs
moments différents deinotre application, au lieu de répeter
gicliagueNoisiesimemesicodesponivarcreeruneprocedure
K@ qui comportera lesflignes de code necessaires :

PRVate Sulor Init()
Nom. Text = ™
Premom. Text =
Etc.

= End Sub

S PoUr appeler cette procedure, il suffira ensuite de passer
— lfinstruction suivante :

o Call Init
e FEt e tour est joue. Quelgues elements supplémentaires toutefois :

e Attention a la portée des procédures. Une procédure Private n'est
disponible que si I'appel se situe dans la Form qui la contient. Pour
gu'une procedure puisse etre appelee de n'importe quelle Form, il
faut gu'elle porte comme nom Public, Dans ce cas, lors de I'appel, la
procedure desi?nee doit etre designee comme faisant partie d'une
autre Form. Si ['on souhaite appeler dans Form1 une procédure
appelée Truc est qui est déclarée dans Form2, il faudra écrire :




2l Form-2 Jruc

AUpEssage; jien, profite pour signaler gue cettie reglewaut POUr s
GESIGREr n'importe quelfobjetigui nerse trouve pasksir la Formia
pantiRde laquelle on le designe:

Siflfenveut passer des parametresia Uune procedure 0N aula recours
N EIXANBUICHORE S FEYY eI ENpESsage parValeur(parametreren
Snnee)p et ByRefi pour e passagel par. reféerence. La declaration
aiiepriocedure Toto avec un parametre numerigue X en entree et
gl el anmietre Y en sortie donnera ainsi :

SRPiVate SlibiTioto(ByVal X as Integer, ByRef Y as Integer)
0 Hr I deéclarer une Fonction, on aura recours aux Instructions

- Fu JnAction et End Function. VOICI une fonction pas tres utile, qui
.etourne betement: le carre d'un nombre :

:P“ vate Functlon Carre(X as Double)
- Carre = X * X
End Function




- N

SersidiNancement de l'application (du' projet)y \/Braibesoin de savoir
NellEsprocedure (ou queIIe Form)), est la procedure (la Form) par
g L"L U, I Vous ne touchez a rien, il s a|t toujours de la premiere
OIS ELE CrEEE danS 1€ ProjeL. " Mais'en  caside copier=coller
SeliVegeside Forms , VB peut finir par'se melanger les pedales et
ENIISISAVOIr par ou votre application est censee commencer. I

YelIStEnVeie alors un magnifigue message d'erreur, le tres classique

J

A Microsoft Yisual Basic

Feuille de démarrage ou Sub Main) nécessaire

‘ Ik, I fide |




elisisouhaitez changer de Form par defaut, ou la redefifir en cas
deelmouisivous souhaitez lancer le projet par UNENPrOCEURES
pineipale independante dertoute Form, cela sé passe dans le menu
PIOJER Proprietes. Vous y choisissez de lancer I'application; :

—

S UIRENECEINISSAN B ENEOINPaIREEE —
SRSOIIRENdESIGNant Une procedure principale, qui devra
elIgateIFEMent se trouver dans un module et s'appeler Sub Main()




Partie 8

Ge tiol
OhNEloGErENEsNGINENMERIE S doRreRNpEliiattaaueRdesifichiers
oy I)Jf‘ €5 (comme desibases de donnees), Vial des controles ad

IeEr CE point al ete deliberement zappe du cours, pour des
JUEstions de temps et de redondances avec d’ autres matieres.

Ce pe t|t chapitre a pour but plus limite, de vous fournir un outil
erm el universel pour stocker et recuperer des donnees d'une

\

EXECUILION|a Une autre, au travers d’un genre de fichier qu’on a deja

=GVous presenter amplement en C : le fichier texte a acces
Eequentlel

?: - = n n 2
%~ 0On peut egalement acceder aux fichiers en "acces direct” ; il existe

~aussi des fichiers dits "binaires”, mais il faut faire vite, et o_n se
comncentrera ici sur le type le plus basique (mais pas le moins utile).

e Pour plus de precisions, il n‘est pas interdit de zieuter attentivement
sur largestion de ﬁchlers un excellent cours d'algorithmigue que je
recommande vivement a ceux qui ne le connaissent pas..
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FONISOUVIFUN Tichier; vous devez connaitressenimemt(y ‘compriis 1€
eifEmIn, d acces) dire ce guerveus voulez en faire (lire, crire;, ou
g e =2)et [ui attrlbuer Un. RUMErOo arbitraire, dit numero de canal.
Celzl coringrElEln

OERCANIEXTEIIE: txt" For Input As #1

SIEMPSUT Sivous utilisez plusieurs fichiers simultanement, il est
Iy PETk Btifide leur attrlbuer chacun un numéro de canal différent...

SOl pltisigniftie gu’on ouvre le fichier en lecture. Pour [‘ouvrir en
Tr rg en utilisera For Output, et pour I'ouvrir en ajout, For
rrsen

appel’: a l'ouverture, il faut choisir, on ne peut faire qu'une seule
_ﬂ-.rithose 3 |3 fois avec un fichier.

' Et puis tant qu'on y est, et d'un méme élan sublime, voici
“[instruction de fermeture d'un fichier :

o (lose #i
® oU i est le numéro de canal du fichier a fermer.

=
=3
e

e—




—_
B ” = = . ——

LINVASNHOIS possibiliteés: Deux que'je ne citelque pour
[lanecdote, car mieux vaut les éviter, et une vraiment utile.
Pounlianecdote uniquement, donci:

NOm eVariable = ITnput (100, #1)

precopie dans NomDeVariable les 100 caractéeres suivants
Aifichier numeéro i, a partir de la derniére lecture. Sinon, on
Jeutiaussifaire :
‘:fe- = LOF(#i)

nput (Toto, #|)

-

~via la fonction LOF. On recopie ensuite tout le fichier d’'un
seul coup d'un seul dans la variable NomDeVariable.

Mais I'avantage des fichiers texte étant d'étre organisés par
lignes, c'est-a-dire par enregistrements, voila ce qu’il faut
utiliser afin de ne pas perdre cette structuration :

e Line Input #i, NomDeVariable




<~
pin laimeilleure solution. Elle suppos_e‘@utefois ——
effichier texte soit.correctément construit; c'est-a-dire
Bichiaqueserie de champsise termme par'lés caracteres
formant ainsiluneiligne (vous n‘avez pas besoin de
SE celapsivousSiavezZVous-memes

JOUISHTaCasSSERPOoL =S
EOIrectement creele flchler texte). A ce moment-la, chague

Jgert] ‘e avec Line Input copie la Ilqne suivante du fichier
ol m; SombDeVariable.
S| yous avez eu de surcroit la bonne idée de batir votre

HEHIEFSous forme de champs de largeur fixe, ce sera un jeu
id’enfants de recuperer, au sein de chaque ligne, les

S differents champs. D'une maniere ou d'une autre, il suffira
f_-h_:de découper a un moment ou a un autre NomDeVariable en
e -dlfferents morceaux via la fonctlon Mid (on aura soin
= d’épurer les espaces inutiles grace a la fonction Trim

o

mentionnee precedemment.




Je rappell‘em les fichiers, |a technigue standard consiste’a
pEleneEr dentree de jeu I mtegrallte du fichier em memoireViIve,
SHTEmIent dit dans unitableau (on)évite defaire celAftiniguementsit
ENICRIEr est viaiment tropmassif pour tenir en Memoire, ce qui est
IINGEBHtrEs rare). En revanche pour le détail, on peut opter POl
PIUISIENRS OpLioNS 2 SOjt - Casse A dlentrée chague ligneiduifichier en
différants dnelposelub iz allionmelfisis ablEalng, soit toul:
SIVeyErRdans un seull tableaw, airaison d'une ligne complete par
eJerr SRt dur tableau;, igne dont on extrait ensuite les champs au fur
E.J IfiEsre desibesoins, Cest au choix du client. Cette seconde

e sniguerdonnera, extremement classiguement, les lignes de code
IVENtEs :

mEl() as string

_;-“ ;z“‘fG en1 “C:\Monfichier.txt" As #1 For Input
Whlle Not Eof(1)

=1 + 1

Redim Preserve TS’)

Line Input #1, T(i
Wend

Le principe est simple : on cree un tableau dynamique. On parcourt
le fichier ligne apres Ilgne tant qu'il en reste (boucle While ..

Wend). A chague ligne, on actualise l'indice i, on redlmen5|onne le
tableau, et on recopie la ligne dans la nouvelle case ainsi créée, tout
en préservant les cases précédemment remplies. Et hop.




Ecrire dans utifichier

lEpEesticarrement du gateau. L'écriture se fait systematiguement:
ighENpardligne. Linstruction a utiliser est ;™

PhgsEaINembDeVariable

| crit doenc le contenu aerlaivarianleriNembDeVariable dansile
eI EIREENIUMEGNERCOIENIRENGISHPOUIREIEICEraiN GUENES
Fenties informations sont randees en respectant les'champs de
gElRiXe, Ie plus simple aura ete de declarer certaines variables
Stfingicomme; possedant toujours un nombre fixe de caracteres.

°el )_gemple, en ayant declare :
DIifNNOmIas String*25

) *J” Ierépete; j'al cree une variable caractere Nom qui, quoi qu'il arrive
S danstlaisuite du code, possédera toujours 25 caracteres exactement.
:T":' ~Je constituerai donc une ligne du fichier gla variable caractere
— = NomDeVariable) par concatenation de différentes variables caracteres

de largeur fixe, et j'enverrai ensuite cette ligne dans le fichier par un
Print. Ainsi, on est certain de respecter la structure du fichier et de

POUVOIr réutiliser celui-ci la fois suivante.

Si I'on a choisi la meilleure solution, a savoir utiliser les variables
structurees, il reste tout de méme un petit souci. C'est que si VB
autorise la lecture diune ligne dans une variable structuree, il interdit
la recopie directe d'une variable structuree dans un fichier texte. Clest
enervant, mais c'est comme ca. Cette recopie devra donc se faire
sous forme de concaténation de champs, par exemple :

4

J
cliff
J2l]
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SRl (7). Nom) & Ti(i).Prenom & T(i). Tel o
o AJJ@-/ VOUS en| savez mainténanti bIEN assez. ROUIEZJEUNESSE :
SEALtEnton | Pour fonctlonner ces applications ont besoin gue le(s)

(B)NExierassoric(S)eicnHEENElEchaigEs EhaienHELE Places

SEMElEPErtoire que I'executable

R ——
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> Attentior images —

SRGeNguIsuit est de la plus haute importance ! (ce qui
precedait aussi, dfailleurs).

SIGrsqli‘on a recours dans une application VB a un fichier
].g_f gel(dutype .bmp), par exemple, on pourrait penser qu’il

ESUffit de poser un controle Image, et de définir sa propriete
_m ﬁlcture (son contenu) en désignant I'image voulue.
===Malheureusement, ce n’est pas si simple. A I'execution, il ne
~suffira pas en effet qu’on ait dit qu’on voulait tel fichier
image dans tel controle. Il faudra aussi impérativement que
ce fichier ait ete prealablement charge en mémoire.

e Des lors, il y a deux stratégies possibles.

p—
g =
o a:
s
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Sonuncliut directement les fichiers image dans I'application:
glest7a~dire que la propriété Picture duiconttolé’est reglee
paridefaut sur'le fichierimage a inclure: Lajconsequence est
fueors de la compilation, VB repere que tel ou tel fichier
ImagedoitetrennscritidansiuncontrolesDulcoupyil
Smbarguera in extensole fichier image au sein de
[fexecutable. Avantage, les graphiques feront partie a part
gntiere de cet executable, et on est certain qu’ils seront
presentsiquand on en aura besoin. Inconvenient, cela
glourdit I'executable, parfois dans des proportions
idesastreuses.

. orallte, on ne doit employer cette technique commode que
e .-pbur les petits fichiers

__.—-

=
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Jie pesant pas lourd en termes de memoire. Cestidailleurs
JENmersuisi permis, de faire pour les exerncicesliVies al votre™ =
€:.dals ce cours. -

strategie conS|ste aine pas affiecter’ par defautila propriete
gEsiconk et oniutlhiseldadonction ltoadPicture dans, e
giefolgle lon a pour folErde’ charger aur cours de I'execution
Prslzle dans le controle, en allant chercher le fichier adeguat sur le
SISEUE 1dlr, e/ CD-ROM, ‘etc. Dés lors, I'image ne sera pas incluse
cleigis |l Eyecutable. Celui-ci se contentera lorsqu’il tombera sur cette
sRtcHen), daller chercher le fichier pomte par cette ligne de code.

PRNEEthe derniere technlque est certes un plus difficile a mettre en
OElIVIE, mais c'est la seule qui assure que I'exécutable restera dans

_— = des proportions raisonnables.
?5 =% Elle implique deux choses :

T —

= & Premierement, il faut ecrire le code en pointant correctement sur les
fichiers images qui devront étre situés dans un répertoire relatif a
celul de I'application. Couramment, ﬂuel que soit le repertoire de
'executable, on constitue par exemple un sous- repert0|re "Images”,

-
a)
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dans lequel on stocke tous les fichiers images dont |'application a
besoin. Le chargement des images s'accomplira via le code suivant
$on suppose que le controle image s'appelle Tableau, et que le
ichier est "VanGogh.jpg" :
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k= ADD. Path
{ -mln 1) <> "\" Then
Chemln & T\ —

emin & "Images\"
JPicture = LoadPicture(Chemin & “VGogh.jpg™)
P/ans-,f: c'est le deuxieme point, pour gue cette affaire continue a
iarehERlorsgue je vais distribuer mon application sur d'autres
HIECHIRES) I'faut que je puisse étre certain que les fichiers images
Seront blen présents dans le bon répertoire, celui que pointe

Sistrtiction LoadPicture (en l'occurence, dans un sous répertoire
1—Images de mon application. C'est entre autres a cela que sert un
indispensable utilitaire, I'installateur automatique.




S N

Yotre application est enfinfterminee. Elle est blonde; elle est belle,
SNt

alla g4
L

bon le;sable chaud. Elle'tourne sans erreurs et sans meme
Emuenrlesioreilles. Bref, Vous, pouvez, etie; fiers, de vous,

[ISENEste pliis'qu'al faire profiter’ e reste de I'Humanite de votre
@EUVRE S Car' cel serait trop dommagde de I'en priver.

Eommencens par le début : vous allez compiler le projet, creant

-

gINBINURNACHIEr *.exe, qui sera dorenavant repere par une jolie icone

(@limniestrautre gue lficone de la Form par defaut du projet). Evitez

deNaisser lficone par defaut, il n'y a rien qui fasse davantage toc
SGlEntree de jeu.

™

=== Mais la) riestent quelques details a regler. En effet, si vous ne
= lransmettez a quelgu'un que ce fichier exe, il risque de ne rien

e

& pouvoir en faire du tout, car peuvent vraisemblablement lui
manguer :




S N

ESpdliethegues de VB, a savoir des fichiers de typeyDIHEauxguelsasss
IEBYECUaDIE Gevia sadresseraen PErManencerpoliferfectuer son

VIS aNns Ces blbllotheques llapplication refusera de; tourner. Eh

L], Ll executable VB n'est ]amals ieellement autonome.

EEEbIENdESNiChIETE EXLE NS iaiSEaRmoIns RdiSpensables
aWebEapplication; tels gue lesHfichiers images vus il'y a un instant,
rJa) entuels fichiers texte, ou des sons, ou que sais-je encore,
BIElLOUSIHIES fichiers auxquels votre exécutable fera appel a un
mo_rr nt O a Un autre, parce vous |'avez decide.

2 Sl T anque 'un ou I'autre de ces ingrédients, votre exécutable
Lo nera dans le vide durant une infime fraction de seconde et se
= plantera avec un long ululement d’ agonle Terrifiant spectacle.

~ & (Clest pour% uoi un logiciel special est prévu, I'assistant d'installation,

"'_ == qU| Val se charger de produire a partir de votre application un fichier

apte a s'installer de maniere propre sur une autre machine.
e JlI'n'y a pour ainsi dire qu'a suivre les instructions.
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iGPE 1 selectlon du fichier projet
sheix durmode;de depI0|ement (2. prioripstandard, “doessier™"

ch0|x du lieu d' empaguetage (n'importe quel repertoire
fa liahiaiie ---, SREIPIRE de Votré machine dans
Stant Valecrire e resulat ae son travailt

PE 4):composants ActiveX : ignorez cette étape, sauf si vous
e nlc{l;s dans votre appllcatlon des composants exotiques (Voir
irte
g[9e 5 ifichiers a inclure. C'est I'etape decisive. A priori, vous devez
SENVErtous; les fichiers de]a proposes par l'assistant (dont les
pSiameuses DL necessaires, qu'il repere tout seul). Mais surtout, c'est
H_-cette etape gue vous pouvez en ajouter d'autres, en partlculler ces
S licnIers image, fichiers textes, etc. dont vous aurez auparavant
~—  dressé Ia liste complete car l'assistant ne le fera pas pour vous).
Cliguez sur "Ajouter” pour inclure tous ces autres fichiers
necessaires dans le paquet cadeau a fabriquer. Et préecisez bien

dans quel repertoire de destination ces fichiers devront étre
installes.

Le resultat de tout cela est un fichier auto-extractible (de type
Setup) gui produira de merveilleuses installations Windows de type

tout a fait professionnelles, et surtout, qui s'exécuteront sans
erreurs.
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Le

—

La ge:

JisGicNprEsenimlorsgueNpusyoeulionsiutliserdes controles dans
IRERCPPIICALION, NOUS avons toujours procede de la meme maniere :
ZDRGEPANt, oni crée tous les controles nécessaires a un moment ou a
L) zlLiige dans lapplication, qwtte a en cacher provisoirement
Juele s hors de la vue de I'utilisateur. Et ensuite, on permet a
BIIEEEAUr dleffectuer certaines actions sur ces controles.

o Ff’ g strategie, dans 99 % des cas, donne des resultats tout a fait
o)l Venables. Mais pour le 1% restant il'est bon de connaitre une
i;h_,%utre maniere de s’y prendre : celle qui va nous permettre de créer

-

== ctide faire disparaitre les controles au cours de I'exécution de

__.—-—

~ |fapplication.

s Un exemple de ce 1%, nous est donné par un jeu comme le
demineur, que tout le monde connait pour I'avoir pratiqué de
longues heures durant, a l'insu de son chef de bureau. Au démineur,
les regles du jeu sont invariables. Mais en revanche, I'utilisateur a e
droit de choisir entre plusieurs tailles de damier. P|re il peut méme
choisir librement le nombre de cases en ligne et colonne.




Une mani‘emare de programmericela, serait de créeemauldepart
Bsllsigiand damier autorise pour le jeu ; puis ensuite, @lafumiere
cJuf enjofé gifeeil]e pali lejjoueur, de masquer les caseS"ﬁur RFONtPas
JEBURd Etre. Mais c'est une selttion d'une part bien'peu elegante (et,
JUIESLIoN phllosophlue I'élegance n'est=elle pas lamargueide tout
gos) grdgjrlnlpglet d'autne part tres lourde; en termes de
EEEPIICESIMEOITE, PUISHU ORNVarMOBIlISErderarplace potirgerer
rJeJ QiZINESIEE controles gui s'avereront le plus souvent aussi
SUPENilisigue le peigne de Fabien Barthez.

iifeenvient donc de posséder la technique permettant de creer, de
filzl) puler et de detruire des controles par des instructions ﬁgurant
clzls Iappllcatlon elle-méme. Ce n'est pas vraiment difficile, et en
> {as, cest une excellente maniere de se preparer a la
S pregrammation objet proprement dite.

.__-- —t

= -‘_“_:-.Nors comment proceder ? Réflechissons un peu, ga ne pourra pas
~—  nous faire de mal.

®- Si-nous creons un controle de toutes pieces au cours de ['exécution,
et si I'on veut que ce controle puisse servir a quelque chose, il va
bien falloir qu exrstent les procedures d'événements qui lui sont
liées. Or, on n'a aucun moyen de creer en cours de route lesdites
procedures (un programme ne peut pas écrire des lignes de
programme) Ainsi, si I'on veut que notre controle soit autre chose
gu'un simple élément decoratif, il faut que les procedures
evenementielles qui s'y rapportent aient éte crees a l'avance.




EOmMMENt est*Cerpossible ? Tout simplement en ne cicant
dygeamiguement gue des elements de groupes, dont onralira

preglablement definille premler glement etiles prﬁtédures
Z550CIEES.

QuEtre: vmgt -dix-neuf: fois sur cent, il faut donc appliguerla
Shiigtiegiessuivantics:

— e

ORNCrEE alla main I'Element NUMEre ZEro d Un groupe de
sONrEIES (quitte a le masquer provisoirement), et on definit ses

I)rr HELES,
On Ecrit: les procédures evenementielles liees a ce groupe

N@niendendre de maniére dynamigue les autres élements du
=3 groupe, dans la guantité souhaitee.

= PoUr créer un élément supplémentaire d'un groupe de controles,
= On emploiera le code suivant :
Il-6ad NomduGroupe(i)

ol “NomduControle" est evidemment le nom du groupe, et
l'index de I'élement qui sera cree.

Remargue importante : tout nouvel élement, crée par Load, d'un
groupe, est situe par défaut a I emplacement exact de I orlglnal
et invisible. Il faudra donc le plus souvent modifier ses proprietes
Top et Left, ainsi que sa proprieté Visible.

Pour supprimer un élément d'un groupe de controles, on écrira :
Unload NomduGroupe(i)

R ——




Estraussi simple que cela ! Pour petrgu'on ne fasse pasinimporte
JuBimENcieation et |a destruction dynamiques de contiolEsie” s
POSERIICORC pas la moindre difficulte. En finvde compie, pour
SO(EI e SUr CE point : memersitle cheminement dififere; un peu, les
G |ons Load et Unloadinous permettent de parvenir au méeme

ecilesigroupeside contholesiguellinstitiction Redim, avec

Ux de variables,
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RIENENGBIRavec la haute couture de saison, VOiCi POUREOMCIUre LI
soneept fort utile des guelieniest amene a gereratarguene leu leu
cles rdes sauvages de controles.

DENS Cet esprit, on disposait dejardiunoutil S|mp|e mais tres
PEIOIEt N ESNGFONPES

Agifcomme le disait le sage, d Savoir Moi-meme, sont aux

GONtreles ce gue les tableaux sont aux variables. Eh bien, on
r)our gitidire; pour filer la: metaphore, gue les collections sont aux
conlife)lds ds que les variables structurées sont aux variables : un
geseliblage d'elements au besoin hetéroclite, permettant un

~'EF’ ement globall la ou il fallait auparavant prendre les elements un
par Un.

remiere bonne nouvelle : tous les controles poses sur une feuille
ap artiennent de droit a la collection de la feuille. Au sein de cette
collection, exactement comme dans un groupe, chaque elément est
designe par un numero d'indice (correspondant ici a I'ordre de
creation de I'élement dans la feuille).

Pour acceder aux elements de la collection, on pourra employer la
proprieté Controls de la Form, par exemple de la maniere suivante :

Form1.Controls(5).Visible = False
...qui masguera le sixieme controle creeé sur Form1.




e gue |a propriete Controls n'eést pas accessible depuisila
HEWEedes proprietes du mode conception, mals un_gyement PaER
coclg
EVIGEMMENt, prendre Ies controles un par'un par [eur numero
GNREICE; ¢ a5t vien;, mais le probleme sei pose) vite de savoir a quel

fILero S etmdmmpﬂﬁaﬁeﬁieﬁepassement cl'plclleercllgele
Jr IEibifsuiFfacture). Pour cela, deux solutions :

BNN0) oriete Count de la collection Controls, gui denombre le
pembrerdercontoles gu'elle contient. Pour rendre visibles tous les
COflt ielesidiune feuille, nous pourrons donc écrire :

O] A= 0/to Formi.Controls.Count - 1
:orml Controls(i).Visible = True
ext [

ais Il'y:a une autre ruse, bien plus redoutable...

C'est'qufen VB, on dispose d'une instruction de boucle speciale pour
les collections de controles. 11 s ‘agit de l'instruction

For Each Truc in Machin

ou "Machin" est la collection de controles (donc Form1.Controls, par
exemple), et "Truc" est une variable qui prendra successivement la
valeur de chague controle de la collection. Une telle variable, qui ne
contient pas une valeur mais un objet, est appelee une variable
objet. Etonnant, non ? Ce qui nous permettra d'écrire une boucle
aussi simple que :




ach‘m-Forml.Controls

g Visible = rue
---"' —
e )llr*ll s que soit la. methoderttilisee, parcourir automathuement
WIIEENINE serie, c'est bien, mais pouvoir determiner a quel type de
controle one) Eifellre ce Seralt nettement mieux. Car pour certains
WiGILETTIENLS) OFaNIESOINFEE SaVoIlsIe iFOIE"est tin"bouton, une
ZONENIENEXLE OUI toUt autre choseravant de pouvolir lu |an|ger guoi
rJ Je (“ SOt
J Eh [ n, line fois de plus, VB a tout prévu, par l'instruction :
SENVpPERIFBIdUle Ist Nomtype
O _OL ‘Bidule™est un controle (ou une variable objet), et "Nomtype”
SR mot-cle designant un type (une classe) de controles :
F‘_,_..,.__"-ommandButton TextBox, ListBox, etc.
— ®=Polr conclure, |mag|nons un fragment de code verrouillant toutes
= les zones de texte d! une feuille, sans que ces zones de texte aient
necessairement eté créees comme un groupe de controle :

For Each Machin In Form1.Controls

If Machin Is TextBox Then
Machin.Locked = True

Endif

Next Machin

e FEt le tour est joue. Puissant, n'est-il pas ?




. w

seelineapplication Windows digne de ce hom est frequemment
plloteepar des menus. Avant d'aller plusiloiny examinons quelc us
sointside'vocabulaire :

Fichier Edition Calgue

Sélection Filtre

Irmage

Menu déroulant




Concevorr'Mus pour une application VB est d'une S|mpI|C|te
sepipndante, dans la mesure oul il existe un outil specialSie
SEeduelREENTENUS, accessible par la commande Outils= Créateurnden™

MERUSs: Ensuite, c ‘ast Une affaire de quelgues minutes de prise en
rrlzlr

SEROUINaIt apparai re I'e embleide |aj structure des menus diune
ormrJf IEE) L Na imer derlargerer. e setl point'a

solpriEndrie est que cha ue element de menu, pour VB, est un

ODJEL; et g ce| titire possede donc un certain nombre de proprletes

errTm . le texte du menu, tel gu'il apparait a I'écran (ex : Fichier,
JJE o) Afﬁchage etc.)

SNBmE - lernom de cet element de menu pour |'application.

> ~F ecked iIndigue sii I'element de menu est coché par un petit "v" a

F - O - 1 4 4 » " =

= ! Enabled:: indigue si I'element de menu est actif ou inactif

~ o Dans la liste des menus, les niveaux des retraits indiquent le niveau
des menus. Les separateurs correspondent tout simplement a des

glements gui ont un Name, mais dont le Caption est un simple trait
union

Ensuite, chague eléement de menu, qui je le rappelle, est un obl]et
va pouvoir declencher un traltement par la programmation de
procedure qui lui sera associee :

® Private Sub NameElementMenu_Click()




\/Bl permet ega nt'de programmer des menus dits pep:uprou
sEiExtuels. En deux mots : apres avoir cree le menu JBIHIE

et G e menus) il suffit.en quelgue sorteidellappeler par le'code”
sicae)tEle, =) [occurrence ;8

EepupmenuLNameDbulMenu,, ConstaiteVn

Ceire Jr IchieRRRePUPMERUNSERNENRILISISOUVERTH placee dansiune

Hmccc relMouseDown, a res Un) test Veriflant que c'est bienle
IEULORRAIoIt quia ete enfonce. Mais on peut imaginer des menus

fomrwr tuels ap?aralssant a d'autres occasions. Quant a la constante

veeftf ‘conclut finstruction, elle indigue le positionnement du menu
gzl apport a la souris (v0|r 'aide VB sur ce point préecis).

J 5 i, POUr gu'un menu soit exclusivement contextuel et

== pparalsse pas en permanence dans la barre de menus du haut de
' Form, IFsuffit de mettre dans le créateur de menus sa propriete
= = Visible a [False, et le tour est ]oue

e

=

= & ['e bonheur, cela tient parfois a peu de choses.
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lesiinterfaces a Form multiples (MDI)

NoUSWoIla armés pour: faire sauter unenouvellelimite dans™
yBEIGellerde 1a form unique:

ENfEeIie l.lS ju a b resent NOS apPi lications' ne comportalent

HUnEeFormeruneseuleraniarmoisiMeme s nous diSposions
gEplusieurs Form, celles-ci n'étaient disponibles pour
[itilisateur que successivement : le code cachait une Form,
enrendait une autre visible, et c’était tout ce que I'on
Jpuvaitfaire.

> Or, dans Windows, la plupart des applications utilisent
_.,._,:piusmurs Form en méme temps, ou tout au moins laissent

== Cette possibilité ouverte. Qu'on pense a Word :ily a la
~fenétre principale, celle de Word lui-méme. Mais ensuite, au
sein de cette fenetre, I'utilisateur peut ouvrir autant de
documents qu'il le souhaite, et chacun de ces documents
apparaitra dans une nouvelle fenétre.

Il est donc grand temps que nous apprenions a utiliser cette
possibilite avec VB.




neapplication VB gerant des fenetres multiples estidite

applicationiM.D.1. (pour Multiple Document Interface). Dansi
lmm tellerapplication, il vViaiobligatoireméntineé Form mere

Einéseule) et un certain nombre de Form filles,

CONLEnues dans Ia Form mere.
sutietrercree allatmain; ourpar du'code... et vous

Tolje aae] o
COMY enez PDOUrquoi nous abordons ceci apres avoir vu les
m;zr jctionslload, Unload et la notion de Collection.

Créat
Cojis mengons par la création a la main de la Form meére. On

Ehoisiraldans’le’menu adequat une nouveIIe Form, mals

‘diinitype particulier : Ia Form MDI. Celle-ci apparait avec un
gnd spécial, plus sombre qu'une Form classique :




—

am-MMDIFormmal




Une Form‘mgervan_t que de conteneur aux Formfilles; enne
DEUIRPASI Poser dessus n'importe guels'controles. En fait; unetelle
FOIMNIENPEUL contenir gu'un nombre tres limite,de.GRAeSES': —
Ugl IFlles -
IRENmageBox (gquiisera alofs automatiguement de la largeur de la
Forrr) alle=nnlense —
UEIYIES aUItrES Controles exotiques que nous Ne'connaissons: pas
Ncore...

alfesidioutils
NTENUS
REersitie mexplique pas comment creer des barres d'outils, on vient
ERENEVancne de voir comment creer des menus. Donc, pas de

S PIOBIEMES:
= SSEPOUIfinir sur'les Form meres, remarguons qu'il ne peut y en avoir
— gu'ung et une seule par projet VB. Si vous essayez d'en creer une

euxieme, VB vous l'interdira aussi sec. Logique.

e Passons maintenant aux Form filles. Une Form fille est une Form
tout ce gu'il y a de plus normal. Elle a simplement une
caracteristique, c'est que sa proprieté MDIChild vaut True. C'est cela
qui indique a I'apFIication gue cette Form doit apCFaraltre au sein de
la Form mere de |'application. Il peut bien entendu y avoir autant de
Form filles que I'on souhaite.

Cette histoire de mere et de filles, c'est donc vraiment... un jeu
d'enfant (celle-1a, je ne pouvais decemment pas passer a cote).

J
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ol guia I'execttion;, tune Form fille*apparaisse dans la Eerml mere,
IstiiiRguela Form fille soit I‘'objet d'une instruction lea@: PoUl: Jaiss
iglierdisparaitie, evidemmentlinstruction Unlead sfimpose.

U o Zar ]

SR nEorHnetantiunfobjet commenimporterquel autre; on
peutiiinrappliquer les methodes de creation dynamiques
yiiestauldebut de ce chapitre. Malheureusement, il n'est pas
possibleide créer un groupe de Form, comme nous le
lidiSIoNs pour les autres controles. Alors, serions-nous

SCOINCES ?

S8 Que nenni. Si la premiére Form de notre application

=== s'appelle FormIntérieure (propriété Name), on pourra taper

—

2 ~le code suivant pour créer une nouvelle Form (par exemple,
lorsque l'utilisateur clique sur un éventuel menu intitule
Nouveau) :

e Dim Toto As New FormlIntérieure
Toto.Visible = True

—




° La prem‘i‘e%ig\ne créee une copie de/l'‘objet FormIntérieure
enparie en jargon objet de nouvelle instance), qui'pessede
Snoukpointiles mémes proprietés; les memesicontroles; s
atcrCe nouvel objet, copie conforme de FormiIntérieure, est

stecke dans une variable objet qui permet.de le designer, en

pecurrence; Toto.: _

nEseucitftoutesiesmouvellestForim ainsi creées vont etre
gssivement designees par la variable Toto. Et comme
Sieforment pas'un groupe, on est a priori bien en peine

=

s différencier.
Avcelayiliexiste deux parades simples, efficaces et de bon

gout-
Bliorsquiil s'agit de traiter toutes les Form d'une application,
== on/pourral utiliser la notion de collection vue plus haut, et

—— T

~ —écrire une boucle adéquate :

's" For Each truc In Forms
truc.BackColor = vbWhite
Next truc

-..La collection Forms nous permettant de balayer toutes les
Forms de I'application une par une.

U
i..
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Enfin, dernier probleme aborde ici, lorsque nous'avens
EseInldelocaliser un controle d'une application’MDI;, nousiss
e s vons pas forcémentide quelle Formestissu ce

gontrole. Imaginons que nous voulions, a un moment

donhe; changer, ce quiilly a ecrit sur le bouton de commande
BOULOREMORNVaralorsiets -e-abllgerfautede provoegquerune
Sireurderpreciser quil s'agit du controle Boutonl de la

wm ’Illlle active; par opposition aux autres boutons

Boutoni des Form filles non actives). Car a ce moment la de
J af Ilcatlon, il y a autant de Boutonl que de Form filles
dansiiapplication ! Pour parler du Boutonl de la Form
;J“ Ive, rien de plus simple :

PActiveForm.Boutonl.Caption = "coucou”

.i-_

'Vous voyez, pour conclure, que VB nous ouvre assez
=facilement les portes de la realisation d’ applications au look
viaiment professionnel. Apres, plus ca grossit, plus il faut
etre methodique pour ne pas s'y perdre...




J
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—

dll7api, ocx... et sos !
EEIECNa CaS5E el SiS alanmigralnEN DaNS CELLE TapIde
PIEseEntanion, oniva voir guelgues (je dis bien quelgues) elements
PERmEuant d'aller plus loin avec VB. En fait, on va voir comment VB
PEltA(ITiBis ce n'est pas obligeé) utiliser des éléments de Windows
polIREmeEliorer ses (Vos) performances. Mais la, inutile de préciser

LJ,J gibrant de plain-pied dans le domaine ésotérigue de

Jarenitecture de Windows, on n'est pas au bout de nos peines.

—

| —

--r

§ = S VeUis savez sans doute (ne serait-ce que pour avoir squrlme un

=

~ jour par megarde) que ces fameuses DLL jouent un role capital dans
Windows. Mais gque se cache-t-il derriere cet acronyme byzantln ?
ER bien, ce sont des "bibliotheques de liens dynamiques”, autrement
dit des, Dynamic Link Libraries. Ces DLL contiennent du code
compile (donc illisible) executant telles ou telles fonctions dans

Windows.



Pal exemp'mmg,-avez deja remargue gue dans, Windows,

CEIaINES boites de dlalogue ont une tete standard, tOUJours 2]

meme gJuEllergue soit 'application : Fichier — Ouer[,.Hchler —  —
ERredistrer, Fichier — Imprimer, Format: - Police, etfatielques autres
EnEereEs Ce n'est pas un asard - ces bojtes sont en guelgues sorte
PIEPliegrammees, et nimporte quel programmeur (dont, Vous-
HEMESHPULS Re'laé WMMeﬁeﬁeprodwre aVee
PINBROUINMOINS dE bonheur PEUt se contenter d'y faire appel.

RNt guel gue soit le logiciel de départ, Iorsqu on declenche par
exemplelarcommande Fichier - Imprimer, c'est toujours le méme
fiPreedll de code externe a ce logiciel qui s'execute .

PO continuer avec notre exemple, ComdIg32.dll est le doux nom
sENE DL guil contient ce code necessaire a |I'execution de boites de
= C alogue communes (d’'ou son titre, abréviation de "Common
:‘fD1alog 9 aux applications Windows gui veulent s’en servir.




Dlojsle Iorsque Word ou Excel Vous proposent cesiboites
AENAIIOgUE; il faut comprendre gue les;lignesfde; Cote s

COf| spondantes NEfONEPES al proprementpartie de
Weraroul Excel. Ces lignes de code sont stockees (une

setllefolg, danle .Qﬁnwm et Excel, eux, se
sonuentent drappeleriar DL, autrement dit 1e code

yIrElie contient.

IJ SVarde meme pour toutes les DLL, qui sont donc des

IEICEaUX de programme utilisables par d'autres

€) OgfiaMmes. Cela signifie que lorsque vous écrivez du
VOLIS nétes pas oblige de réinventer a chaque fois

= Ieau tiede, larpoudre a maquiller et le fil a couper le

= roquefort. Si'une DLL contient deja le code qui fait ce

gue vous souhaitez, vous pouvez ﬁc est méme

recommande) appeler cette DLL plutot que reécrire —

géneralement, moins bien — le code en question en VB.

e Avec VB, vous pouvez donc :

—I-l'.
=3
g
-




S
ISErdll code deja present dans Windows via une DL

MEMENGrEer de surcroit vos propres DLL (maisplayatiention ess
% Ca depasse nettementiles objectifs de ce coulrs.)

Slialrez compris, on se contentera du' premier point (guoigue; le
.—\(“foﬁ o)t o)z Inaboerdaklelgue.cela):

~ ~ | -

ABISACNdlt, POUrGUOI < lIER dynamique> 2 Clest une question
cl'elrerl] ecture Un'langage; qui fonctionne avec des liens statigues

Ir) r“orc Ore a Iexecutable absolument tous les elements de code dont
IREIRIESOIN (Cf. ce guon a dit, par exemple, Four le chargement des
fiEIErs dans un controle |mage) Avantage, xecutable est

SN (D
(_DL_L'(_

(—

=
(E

U1

aUoneme, et portable tel quel sur n‘importe quel machine.

=_1II convenlent I'executable en guestion a tendance a étre gros.
= [ "avantage des Iangages et des systemes fonctionnant avec des
= = ﬁ*“?rlens dynamigues, c’est que le code souvent utilisé est en quelque
-~ sorte partage entre tous les executables qui en ont besoin a un

moment ou a un autre.




S N
AVelil -- : Sl y apleind ‘executables, on finit paRY,
JegEen| placeioceupee sur ordinateuriiconvenient,
I’e table genere paruRrtellangage; neenctionnera
SHliretvVe presentes suila machine toutes les, DL
1 A DESOIN: CESt PrECISEMENt UNNdES aspects
ux dont s‘occupe 'assistant d’installation de Visual

ua

QQ

(D

r

(=
ﬂn~

[T
(1)
2
I—|—

N | alt avec cette histoire de DLL, on retrouve peu ou
PreLla un autre niveau la division entre « logiciel
-appllcat|on » et « systeme d’exploitation » qui existe
= ﬂepws si'longtemps en informatigue. Mais la, la zone

F— .
e

= diinfluence du « systeme d’exploitation », dlsons plutot
de'Windows, depasse largement la gestlon du disque dur
et'de I'ecran. Les DLL contiennent du code gérant (liste

non exhaustive) : I'interface graphique, les capacités
multimedia...




o
Jar (=

Blofiire en fait deux possibilités pour appelerle code contenu
HansiesiDLEL de Windows. Si I'une dfelle vous est encore inconnue; ==
iautreest'en realite une vieille connaissances..;cartels M.
JOURdRIN, Vous nfavez jusqufa maintenant fait qu'appeler des DLL
Salse savoir:

2.4 Les appelsdel’'APT
SOIMMENcons par le plusibarbare; le plusibrutal etle plus
sgnguinaire: Aie, Aie, Aie, que se cache-t-il derriere API, ce joli
NOMdelpomme rouge 2 Comme vous vous en doutez, comme a
chiaguetols que Microsoft est dans le secteur, ze worm is in ze
out:

SEAPISSIgnifie : Application Programming Interface. C'est en fait un

shabillage’de toutes les fonctions disponibles au sein des DLL. Mais
e oniverra quen fait d'habillage, cela ressemble davantage a des

——

= haillons/qu'a autre chose...

%" J'idee generale de I'API, c'est que toute DLL peut étre utilisée par

- un langage comme VB sous forme de fonction, qui utilise donc les
parametres (arguments) qu'on lui fournit et qui renvoie donc un
resultat vers le langage. Donc, en théorie, pour utiliser une DLL, il
suffit de savoir laquelle effectue le traitement que I'on souhaite,
quels arguments il faut lui envoyer, et quel type de valeur elle
retourne. Ensuite, il ne reste plus qu'a créer cette fonction dans le

programme. Mais... il y a un mais. Et pas qu'un seul !




J Premie'm\e blague : a pantidr eﬁ)als et indigestes

Dol H.‘E (en plus, ils sont chers), il m‘existe nulle part

URE M PEeU complete des fonctlons diappel de I’APT,
yousidisant guelle fonction fiait quol, et larsyntaxe, de

IgPElL DoNnc, en gros, Gal existe, mais Micresefit ne vous

dit a3 SUMIrCETmERERRESHItEENINE UL ChErChEr,

SENGCHET €t CHETChEr encore Crier all Secours sur

Fnrer IEL, POUIT Savoil: quel appel APT utiliser pour une

LCEIIE donnee et en connaitre laisyntaxe. Il n'y a pas si

IorL, Eemps, ]al v un etudiant passer plusieurs heures a
ChEr comment, par un code VB, lancer Access avec

= e base de données precise chargee a l'ouverture... Ce
== '.nest pourtant pas sorcier, me direz-vous ? Pourtant, il

“i'a obtenu une reponse valable gue juste avant de
mourir d’épuisement et de desespoir.




MaIS JEtONS Ukl pudique sur lestafiires de cette; quete, et
IEEoNs gue vous ayez enfin trouve la syntaxe de I'appelFAPT de
VOSWEVESNES plus fous: Comment le.mettre,en eeuvierdans votre
gopliCaLIonN 7 -
ENEErdLIl concerne la syntaxe, Uniappel API ne se distingue pas
ienEamEntalementid N 2ppeEliaiinEdenction ondinaiie, avee des
PEIEINELES!
PONIFPEUVeIT utiliser de I'/APT (autrement dit une DLL), il faut tout
sradprGrdeclarer [a fonction en guestion, en indiguant les elements
SUIVEILES
EMemIde Ja procedure ou fonction
IENichier DLL dans lequel elle se trouve
SEEsiparametres qu'elle doit recevoir

EE
—
—_

?E—::--':__étype de valeur renvoyee, s'il s'agit d’'une fonction

= Jiout cela, encore une fois, vous ne l'inventez pas. Il vous faut tous
Ces. renseignements pour pouvoir travailler, renseignements
recueillis dans un bouquin, sur le Net, ou aupres d’un ami si vous
avez de mauvaises frequentations.

Au total, la declaration donnera un splendide zorglub du genre :

Private Declare Function Duchemol Lib "Coucou32"” Alias "Zigopaf™
(Byval x As Long, Byval y As Long) As Long

Hem. Je sens gqu'un petit décodage ne sera pas inutile.
Declare indique gu'il s'agit d'une déclaration API
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DUeEmB]est le;nom gue vous choisissez pour VOtre ONEHoN: s
i) |que qu'il va falleir allerpiocher dans tne DIEL..
[Bdont le nom est Coucous2

F\J]rp Zle @@Wﬁg@@@%f puUyentiemisipar VB car
IEN rorr dfaliastest’ e memerquerie nom de la DL

X et) Asont: les parametires envoyes a la fonction, avec leur type

I s ienat final indigue le type de valeur retournée par la
forlgtos)

Q|

_J Efois cette fonction d’appel API déclarée, vous pourrez vous en

SSERVIF comme de n |mporte guelle fonction, avec par exemple en
oUrs de programme :

‘%- Totor= Duchemol(45, 156)
s Et voila. Finalement, c'est simple, non ?
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SEmeEnt, cergquiisauve le programmeur_VB (samstparfois quEiF="
g), cest gu'a chaquefipisiguon aneIIe des'DLL, on n'est pas
atiguement oblige de passer par I'API. Il existe une autre
ieniplusifacile. Cettevoie, ce sont les... controles !
VISR NEESFCONIOIES NE SOt GUE TES programmes qui servent
dunermediaire; entrel le developpeur et les DLL de Windows,
tenmedialie gui se charge de traduire la discussion en la rendant
NEEMIENE pIUs accessible.
[

—

QUend onY. reflechit un peu, tout %a_ se tient parfaitement. Depuis le
ai

L
-

[

C

dEBUEAe celcours, gu'avons nous fait ? Nous avons employe des
PEUItENS, des cases a cocher, des listes, etc. autrement dit des
e Elements de Windows>. Cela signifie que les boutons, les cases a
= Goener, et tutti quanti existent dans Windows sous forme de DLL. Ce
—— sont ces DLL que nos logiciels classiques (Word, Excel ou
Photeshoep) utilisent en permanence. Et ce sont ces mémes DLL que
AOUS avons pu utiliser nous aussi pour ecrire NOS propres

applications.

Simplement, nous n'avons pas eu a programmer d'appels API
lorsque nous avions besoin de tout cela (on s'en serait rendu
compte ). Pourquoi ? Parce que d'autres programmeurs, en
'occurrence les auteurs du langage Visual Basic, ont écrit avant
nous de petits programmes nous présentant ces DLL sous forme
d'objets reutilisables, avec leurs propriétes et leurs methodes.




DE s Iors cela signitie’ que si I'onia besoin: d'un élément depWindows,
INEGLjourS chercher a passer par un controle et e Se'resou

el I)rjs.“' par I'APT gu'en desnier recours, sifonia’attiouve aucun
sontrele quit effectue la tache voulue.

ORPELt classer les controles VB en quatre Categoeries :

NIRRT N B ENEErCONtHOIES SR OUrAS Enrstandard avec Ve:
SENSENIFCEUX UENOUS avons explores tout au'long de ce cours.
VIErErsi nous en avons, laisse un oul deux de cote, ces controles ne
dEVi@iEnt a ['heure actuelle plus avoir guere de secrets pour vous..

aralitfEsicontioles seitiennent en réserve dans VB, préts a étre
SypIoItes (par exemple, pour gérer des fonctions multlmedla) Pour
-Lg- ‘utiliser, il faut aller les charger par le menu Projet — Composants.
= alheureusement 'aide disponible sur ces controles n'est pas
: ;:_ *ﬁéumurs tres prollxe pour dire le moins... Concretement, on ne peut
&= itiliser ces controles gue muni d'une documentation qui n'existe que
~ dans certains ouvrages specialises.

s lFexiste une autre possibilité : des programmeurs, qui mettent des
controles supplementaires a votre disposition sur le Net, a titre plus
ou moins gracieux. Ces controles sont souvent tres utlles et sont un
excellent moyen pour ne pas avoir a réinventer quelque chose o[]]

'a déja ete. Ils se présentent toujours sous la forme de fichiers
>k
.OCX.




[IEswifit de les télécharger - si possible dans le bon repertoiie, celui
guieontient deja tous les autres fichiers *.ocx -, et de lesfactiver
,Ljr VBWia la meéme manesuvie que precedemmea ans ce cas,
ENdpelmentation est derqualiteivariable. Au pire, e controle est
JJvre eul, sans expllcatlon ce guir premet énéralement de longues
NELIES. UELLALONNEMENL - .@dﬁé—%@ncﬂonnement dejses
PIOPIELES, AUl MIEUX et CEniest pas rrare)) e developpeur Vouls
'roum Unrtichier daide detaillant proprletes et methodes, ainsi

cjL JJ xemple @iutilisation. Dans ce cas, la vie est merveilleusement
JH H e

HJ’]J‘H‘ un programmeur averti sera capable de créer lui-méme des
sonureles. Mais cela sort quelgue peu des modestes ambitions de

e propos. Sachez toutefois que cela n'a rien d'insurmontable.
“A signaler gue si votre aprpllcatlon emploie des controles non

-standard vous devez velller, tout comme pour des fichiers images,

~d ce que Iinstallateur repere ces controles et les écrive dans le bon
repertoire des machines sur lesquelles votre application sera
distribuee.

® Je termine cette partie par un exemple qui en vaut un autre, celui
du controle qui gere les DLL des boites de dialogue communes
(Fichier-Ouvrir, Fichier-Imprimer, etc.) : le controle Comdlg32.ocx




S N
Eeipermet d'utiliser la DLL correspondante; aont ons.
e p s haut' (comdlgs2. dII) Grace dICe controle o)

l—l

nregli ol E1C.,,Sans Wr a rlen fellfe)
AVERIAtoute chose, il faut bien sur commencer par
crizlfejer e controle comdlg32.0cx dans VB, car ce

cof) __._ole par defaut, ne vous est pas propose. Rappel :
pPEUIRCENaire, il faut passer par la commande Projet —

1EpIMposants; et le choisir dans la liste.

_f nsuite, I'astuce, c’est qu’avec ce seul contrdle, on peut
== Ouvrir six boites de dialogues difféerentes. Pour ce faire, il
Suffit d’appliquer a ce controle la méthode appropriee :

o




Boite de dialogue

Methode a utiliser

EIchier - Ouvrir

ShowOpen

FIChIer - Enregistrer

ShowSave

@Eolleur

ShowColor

=1 Police

ShowFont

IimpHmer

ShowPrinter

Alde

ShowHelp
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AVenide lancer telle ou telle méthode pour ouvrir la boiterde
GIgIoElENGorespondante,, il conviendra diajusterlesiproprietes dimss="
eONolE) afin de preciser eventuellement Jes filtresiﬁ;gur Fichier -
QUViER) Un titre, pour votre boite, etc. De meme, la reponse de
[ilisateniisera stockee, comme dhabitude; dans une autre
BIOPHEEIE N CONLICIENORrar aIns! ) Entie auties, pourtlarboterde
aIBIGEUE; Fichier - Ouvrir :
FIENEmME s qui recupere le nom complet (avec le chemin) du fichier
SEIEcHBRNE par I'utilisateur

SRNEEINEIES quil recupere le nom du fichier sélectionné par I'utilisateur
SeiSHE ClemIn

B[ EEr 2 quil définit le(s) type(s) de fichiers proposés par votre boite
== de dialogue

=S EilterIndex : qui définit lequel des filtres doit étre utilisé

e

= & [nitDir : qui fixe le répertoire initial
s DialogTitle : qui donne titre de la boite de dialogue
etc.




S=olIAlesiproprietes des autres boites de dlalogue COMMURES; cf. lesiu
NGRS ou /e Net'! —

F2ifichage d'un Gif anime, Ia lecture d'un fichier mp3 et la gestion
claglierls h pertiexte sont de taches gui ne sont, assumees par
SDEUNCONUOIE Standard deNistalFBas|c. Viais pour chacune delle,
dESIEONLioles gratuits existent... quelque part ! Effectuez la
eehErehe sur e Net, trouvez des controles adequats et
Pioyrammez-les. Vous ne trouverez pas forcément les mémes que
seuxadont |es corriges donnent la reference ; peu importe, seul le
res Itat compte !

SRR de pouveir lancer les exécutables, un fichier est a chaque fois
:-A’Tecessalre fichier qui devra étre teIecharge dans le méme
== repert0|re gue ['executable.

o

_l.l'.
—
g
P
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Partie 12

Initie —
Et ; JEVOUS dlsals dque toute ce qu'on a fait jusque la n'etait
gunelonquentroduction > Querles\veritables'delices'de’la
roes Ammation objet vous restent encore inconnus ? Que
seulesiles lignes qui suivent pourront vous emporter vers
J\,u_ Cimeside la béatitude informatique ? Et que j'ai dii forcer
surlatbouteille hier soir pour écrire des choses pareilles ce
-m Jatin 2 Le croiriez-vous ?

in effet, jusqu'a préesent, nous n'avons fait qu'apprendre a

_-"' "utlllser des élements préfabriqués - par d'autres - pour

' construire nos applications : ces eléments sont les fameux
controles, que je ne vous présente plus. Cela nous a permis,
du point de vue de l'interface, de franchir un pas
considerable par rapport a la programmation classique.
Ainsi, nous avons découvert la programmation
evenementielle. C'est déja bien, me direz-vous.




» Certes, '\Mndrai-ie, car'aujourd’hui, j'ai décide.de'ne
posietre contrariant. Mais réflechissons un peu plusiloins:
PrSHUemous avonsieu des informations.a mMEMOGriSEr ou
Wiaiter nous avons utiliSellés/bons vieux outilside la
Jliodre mmatlon cIaSS|que 15 varlables, voire des tableaux
PG ariable e au pire du pire; des

—t

- )

"JJJ‘JL\c‘V.'.-- UCLUFEees;

Piprappelez-vous ce que nous avions vu au tout debut de ce
GOUNS) jorsque nous avions defini ce que sont les objets : les
BBiEISISont avant toute autre chose, une maniere nouvelle
fEstructurer les informations _(]'avals employé le terme de
"su er-varlables") De tout cela, qu'avons nous fait 2 En

__F allte, rieni: nous I'avons mis de cote, pour ne nous servir
S gue diune catégorie _partlcullere d'objets, les controles A
'f"":n“elne avons-nous effleuré, pour un besoin precis ou pour un
—— autre, des objets comme App. Autrement dit, méme si c'est
dur a entendre, il est de mon devoir de vous parler
franchement : jusqu’a present, nous n'avons pas reellement
aborde la programmation objet.




-

2 SLVAIBNS) avoUez-1ey cerserait vraiment trep dommagde de seiquitter sans
— EmEdiERa cette grave lacune. Car si les faineants nousidiiGnt ues-
J‘h, manite a bien Vecl quelgues millions d'annEes samns connaitre 1a
:;ammation objet et gu'elle’ne;sien est pas; portee plus mal, nous

pondrons Sans hesiter gulavec des, raisonnements parells on
CEncore a talllEriaesrsiiexs s

] IONS-NoUs, en regroupant dans un tableau les concepts et le
Veeapllaine lie a la manipulation des objets et des variables.
REGSUIEZVOUS, 0N reviendra sur tout cela dans pas longtemps

Variable Objet

= contient

est designe par un...

lemoule” s'appelle

On'peutifabriquer ce

"moule”™ dans




-
m—

=

J

SiMiehiveut developper une application en raisonnant ——
réa_ ement en termesid'objets; c'est des'leidepart, bien
avantid'ecrire le code, qu'il faut orienter’l'analyse dans

cettepdirection -
MEnercorrectement I'analyse d'un projet complexe en
tam_} Siobjets suppose un savoir-faire extremement long a
dequerirs Les détracteurs de la méthode objet parlent
granlleursivolontiers a ce propos d'usine a gaz. Et si I'on jette
s 1oeil sur'les ouvrages traitant de la question, on est

fgeneralement tente de leur donner raison, tant le

:-;*"**wocabulalre est impermeéable a tout étre humain normal, et

- tant les explications fournies fourmillent d'abstractions qui
les rendent parfaitement obscures.

Cependant, pour se faire une idée de la chose, on peut
aborder la question d'une maniere simple, en menant une
rapide analyse d'un probleme pas trop compliqué. Encore
une fois, j'insiste, les lignes qui suivent se veulent étre une
tres breve illustration, et nullement un exposé couvrant
tous les recoins de la chose.



Imaginonsdonc, dgue nous voulions programmer un jeu de
ble pour deux joueurs.

Anal vA 3} _Fd f—

Dansune analyse classique; on ferait I mventalre des
donnees qu'il faudrait coder; et'de/laimaniere dont ces
codagesiseraient effectues auimieux.

Plailec ude ]eu pour chague emplacement du plateau de jeu, on
sE)RsEVeI Sl s:agit d'une case simple, ou d'une case avec bonus
(riplrcompie double; lettre compte trlple etc.). On doit egalement
SEVOIESIURE lettre y a ete posee, et queIIe est cette lettre.
Jr Brsollition simple consiste a créer un tableau de caractéres a
e dimensions. On représenterait les cases vides par un chiffre,
:@@rrespondant a leur valeur : 0 pour une case simple, 1 pour une
.? | "ifléttre compte double, 2 pour une lettre compte triple, etc.

—  [orsqu'une lettre serait posee, on remplacerait dans la case du

tableau ce code par la lettre en questlon

e Valeur des lettres : un autre aspect a gerer est de mémoriser les
valeurs des différentes lettres : au Scrabble, le A vaut 1 point, le B
vaut 3 points, etc. Il y a pIu5|eurs moyens de répondre a ce
probleme. Un d'entre eux consiste a remplir un tableau de 26
nombres, en y mettant, dans |'ordre, les valeurs des lettres. Il
suffira ensuite de retrouver gue le M est la 13e lettre de I'alphabet,
pour aller chercher la treizieme valeur de ce tableau.




Nombre“cﬁaﬁms toutes' les'lettresine sont pas disponibles-en
¢|Uzls ites egales dans le jeu. Fort heureusement, il y a davantage de
E guede W) par exemple:, La aussiyil faudra stocker et mettre & jour
.format|on par exemplieren tenant 3 jour un tableau de 26
UHERGUES indiquant les disponibilités restantes pour chague lettre.
Ces JUEIgUEsHignEstEYEpresEntentiviententenduipas tne veritable
eliElySES Elles ne font qu'effleurer 'affaire, mais je les ai ecrites
peliiSmeNtier (En fait, normalement, ce n est qu'un rappel) quelles

que [Estions foni se pose guand on programme de maniere
trzle .___|onnelle
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PASSO); aintenant a un bref apercu de la manieréidontiun, =
Jfogrammeur objet'se poseraitiles problemesi™

Aulscrabble, que fait-on 20n pioche des jetons, qu'on met
surlesiréglettes des joueurs, puis sur le plateau:. Nous
EVohsdohcIproarammerlesitbulationsiderdifferents
PhjELSidetype jeton.

Eeplateau est forme de cases, qui ont difféerentes

car' teristiques (leur emplacement, leur valeur, le fait
fitellesisoient vides ou occupées par des 1etons...) Les

fasesiduiplateau seront elles aussi des objets maniés dans
J:L, iiScrabble.

= es maintenant, remarguons que ce qui entre en compte

; ~ n'est pas, pour I'essentiel, I'aspect graphique. Certes, on

- = voit les jetons et les cases (encore que, pas toujours, il y a
-~ des _1etons caches) Mais ce n ‘est pas le probleme, tout au
moins, pas pour l'instant. Ce qui compte, pour parler comme
les vrais |nformat|C|ens, c'est! asp_ct fonctlonnel des
choses. Ce qui compte, ce sont les'’ choses qu ‘on manlpule
G emplone un_mot fourre tout expres, car ces "choses"
peuvent étre tout et n |mporte quoi). Mais en l'occurrence,
comme souvent, le mieux, c'est de faire simple et direct.
Nos objets sont donc des jetons et des cases.

e Continuons, en examinant ces objets de plus pres.
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Lés cases : chagle case se caracterise par sa position strle

r)JrJEd,L pumeroide ligne, numero, de colonne), PamseRitype de s
PERUG) et par son; contenu (leyeton qui vient Eventuellement

| occ_‘tn . Accessoirement, larcase) se caracterise aussi par un.

JiE[IISmeE diffirent (les mots compte double” n'ont;pas la méme

eI UEN estlettiercomptertriples) s

[IeSietons : chaque jeton du jeu possede une lettre faciale, une

VelENIFER U emplacement (est-il dans leisac, sur la reglette de tel

-

JPUELIF OLSUr telle case dul plateau).

L2 )z FSSI ces duelgues lignes sont bien sommaires, et ne font
o [UF dlquer lardirection dans laguelle une analyse complete devrait
Etre MENEE.

=SS (Ce guien peut etablir des a present c 'est que notre jeu manlpule
deux types d'objets : : le type "cases”, et le type "jetons”. Toutefois,
_ eéniboens programmeurs nous ne parlerons pas de "types"” d'objets
(Ce serait sans doute trop clair) mais de classes d'objets. Nous
aurons donc deux classes : la classe cases, et la classe jeton.
Exactement comme nous avons jusqu'a maintenant manié des
objets de la classe Bouton de Commande, de la classe Case a
Cocher, etc.




(2))

iaglie case duplateau, chaque jeton du jeu est donc un
BprEseniant de;la classe Cases ou de la c[]asse Jeton. Maisila
i) actention Leon': pas,guestion de parerderepresentant”,
gl d'line vulgarite affligeante. Il'usage impose le terme; fleuri
tance de classe. Nous direns denc gue les casesiindividuelles
esjinstances de,laiclasse,Cases; et gue chaque jeton est une
[CErde arclasserJeton. Derla meme facon, jusqu'al present,

Iebouton de commande que nous avons cree etait une
NEiEhCE de la classe Boutons de Commande. Ainsi, dans la vie
soUliENteE; VoLUS saurez dorenavant que chaque gateau est une
NStence dellar classe Moule a Gateau. Pensez-y la prochaine fois que
yeus commanderez quelgue chose dans une boulangerie. Effet
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005 garanti.
SRR, chague caracteristique d'un objet individuel (Bour les cases, le

=== numero de ligne, le numéro de colonne, le type du bonus, etc. ou

= pour les jetons, la lettre représentee, le nombre de points,
‘emplacement dans le jeu) est une propriete de ['objet en question.
Mais ce gros mot-la, vous le connaissiez de€ja.

II'va de soi qu'en plus des propriétés, nous pourrions
eventuellement concevoir des méthodes pour nos objets, c'est-a-
dire des traitements en quelque sorte prefabriques sur leurs
proprietes.

o




Quoigue ﬂm@(«emple du Scrabble, aucune ne s'impose
Immediatement a ['esprit ; on pourralt touljours se forcer pour en
IVERLEIPNNAIS] franchement on niest pas, [a; poulr: |magmer (25 m—
diiictltes Ia oul il n'y enia pas:

ERiiURNE analyse quil serait poussee; plus loinrdevrait également
[ECENSENles eve ements gue chague objet de nos nouvelles classes
BT ECEVOIT ELIESTESCHORSIAEN 'applice ION"a CEST EVENEMENLS.
IERENEOIE, JE NE fials que 5|gnaler 'existence eventuelle de ce
prOJJ’ &, Car dans notre exemple, les evenements classiques (clic,
clrzig) 2l drop, etc.) devraient Iargement suffire.

PETVE niisia ce stade, on voit qu 'en fait, on a recense peu ou prou
Jm MEmES| choses que dans I'analyse cIaSSIque Alors pourquoi tout
BRGENAroL 2 Parce gue nous avons organise nos idées differemment,
= C —que ciest cette organisation différente qui va nous simplifier la vie
;“"“-‘faﬁ niveau de la programmation (du moins, si l'analyse a eté bien
——— ‘menee, gue nos classes et nos proprietés sont pertinentes).

e |a programmation objet ne dispense d'aucune abstraction mentale
necessaire a la programmation traditionnelle. En ce sens, elle ne
constitue aucun progres. Mais elle rend I'écriture de Iappllcatlon
beaucoup plus proche des évenements tels qu'ils se deroulent dans
lairéalite. Et en cela, elle permet de developper un code beaucoup
plus lisible. Le travail en eqguipe des programmeurs sera donc plus
facile a coordonner, et la structure du programme sera plus legere
et plus claire. Enﬁn si c'est réussi.




Ug)eles peTr%%E‘a-programmation objet;, c'est d'alourdir un.peura

PEseNd analyse, pour gagner beaucoup sur la phase de
JEVEIGPPEmMEnt: " ——

Objets =3

VEIEpSINGEiestnGUIEGElapdilieZaVelspne seraitzee pasitout:betement:
GBITIE U neLVeaul nom & une vieille marmite 2 Car apres tout,
eEISLAITE dEes varlables par agglomeération de types simples, il y a
WEesNENEEmps guon sait le faire ! Depuis les langages traditionnels
Slesibonnes vieillesi données structurées ! Les o% jets ne seraient-ils
4ONE Pasitout betement des donnees structurees rebaptlsees

AUt Eement pour etre mieux vendues ?

SEfTbien non, comme on I'a déja dit, les objets ne sont pas que cela.
EEHs SONt certes des données structurees Mais ils sont des données

.

=== Structurées avec deux possibilités supplémentaires, ce qui change

__.—-—

— completement la donne.

s |es objets ne sont pas que des proprietés ; il sont aussi des
methodes. Cela veut dire que si dans un Ianga e traditionnel, on
separe les donnees et les traitements sur ces donnees, en
programmation objet, a l'inverse, on fabrique des bidules (les
objets) gui regroupent les données (les proprietes) et les actions sur:
ces donnees (les méthodes). Visual Basic, dans la mesure ou il
fournit le moyen de construire de tels obJets, est un langage objet.




ib. les ebjets possedent une souplesseremarguable, guifsetraduit
geieimment par la notion d'heritage. Je cree une classe imerer,
pUISfEEsfclasses “filles™ 8Ui heritent de toutesHesicaracteristiques
dedlarclasse mere, plus diatitres, puis des classes petites-filles, qui
nerbent des caracteristiques de la classe fille, plus d'autres, etc.
pisispapexemplerje cieelaiclasse “animal’, puis les classes
iHliEesreptile”, mammifere”, “poisson”, etc. qui possédent toutes
ESIPIOPIEtEs et methodes des animaux, plus d'autres
SPECIiiques. Et ensuite, je cree les classes "felin®, "canin”,
SEREELr, etc, qui heritent les proprietes et methodes des
mammifieres, en ajoutant des proprietes et methodes propres et
Sainsifde suite. Ca ne parait pas comme ¢a, mais c'est une maniere

B demproceder tres souple et tres puissante pour modéliser des
= donnees complexes.
=== 0r, Visual Basic ne donnant pas le moyen de gérer I'héritage, ce
—— n'est pas un vrai langage objet.

. D'ou le titre ambigu du titre du premier chapitre de ce cours :
VB, un langage (presgue) objet”. La boucle est ainsi bouclee,
tout est dans tout et reciproguement.




leicode moqrammation objet

SEIMIENL, Une fois I'analyse faite, traduire tout ceIa enpVistal Basicas
PACESHTCE guon va Voir malntenant —

Gréer une nouvelle classe

ISpoOser dans, notiie application des objets de;classe Jeton) et
1OUS it e EYidEmMERt COMIMENCER Pl Creer CESI dElX
Spauirniexistent pasia priori dansiVisual Basic (alla différence

bsses de controles, quiisont la toutes prétes a étre utilisees).

classe sel definit par uni certain nombre de lignes de codes
iesidans un emplacement specifique appelé Module de Classe.

Doy &/ defmeme gue nous connaissions les Form et les Modules,
- nous 2V0N5 & present affaire a un troisieme type de bidule dans
e Eguelitaper du code. On définit une classe et une seule par module,
:T*:' -ce gw impligue de maniere |mparable gu'on devra avoir autant de
ules de classes que de classes d'objet. En l'occurrence, pour
notre mini-scrabble, il nous faudrait creer deux modules de classes :
un pour les jetons, un pour les cases du plateau.

De plus, le nom de la classe sera celui du module. Pour changer le
nom de cette classe (de ce module) il suffit d'aller voir les proprietes
de notre module de classe, comme nous changions jusque la par
exemple le nom d'un controle pose sur une feuille.

Dans notre exemple, nous devrons donc creer un module Jeton et
un module Case.

Q(’)“C IN>

(_‘D\C )
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Dé&finir les p — -
PINCIPE derbase est le suvant:
:

Jzlc)Lfe proprlete d'une classe doit correspondre; Une; variable dul module
sle55EL Cest cette Variable gL stockeraylayaleur de la PrOPHELE POLIL:

~— R e T

Zejug ggjsiia zeklgse)

NECHUE della propriete (obligatoire) sera gérée par une procédure de type
Proe r)a:* GEet

I é r Jrerde 12 propriete (facultative) doit étre geree par une procedure de

- roperty et

(@) (@R gy
) hJ
S oo @

()

"L

—

stheorle neus devions nous demander pour chague propriéte si elle devra

_:‘ OnEhonRer en lecture - ecrlture ou en lecture seulement (quitte a asséner

:;:"“ﬁme banalite; je rappelle gu'une proprlete ne peut pas exister en ecriture

= Sansiexister en lecture). Autrement dit, est-ce que je donne a mon propre
programme le droit de modifier telle ou telle proprieté ? Cette question
f'est pas d'un grand intérét pour une petlte application autonome, mais elle
peut devenir plus epineuse dans le cas d'une application plus grosse, ou il
serait dommage qu'un bout de code malheureux casse tout sur son
passage. Cela dit, 99 fois sur 100 on rend systématiquement les propriétes
accessibles tant en écriture gu'en Iecture Donc, sauf raison impérieuse,

chague proprieté sera I'occasion d'écrire deux procedures Property.




PDORE, JE n‘we%‘te, mais pour chaque’propriete, lai procedure

RIOPENty. Get, correspondant a la lecture, est obligatoiiesla
ProceatrerProperty: et correspondant a lécrituire st facultative™
imgisitres souvent presentelquand meme !).

DEliRISsons| parexemple la propriete “valeur” d'un, jeton, en.
20INELE NN UENBUSISOLINBIERSIGLIEICEIE PIOPHELE Soiliaccessible
iaiRERNECIUNE qurenrecriture. Nous ecrirons dans notre module de
sIES5ELJETon ¢

SREHValEniutl as Integer
PlBliciProperty Let Valeur (ByVal Nb As Integer)
SRty = Nb

BN Property

-:’:’i'ﬂ“j‘tlblic Property Get Valeur() As Integer
~——  Valeur = Tutu
End Property

e Fouillouillouille... Essayons de comprendre tout ce charabia.




2 oy cela% est d'imaginer ce dui' Va se passer lersguien Va
VilisERnLdes ebjets Jeton. Quelque part dans le code prncipal, ongas
Vel vrﬁ’ 2ltles jetons les'uns apres lesrautres (eRVeria comment faire

gis un moment). Et'puis; pour chaque jeton Cree, on va
£S proprietes. Suppoesons, qUE NOUS ENiSOYONS al Creer un
SHdUNE guraurSerabiiefvalenttioisipoints: Siflernom
jeton est Caramel(l), car’ mous definirons vraisemblablement
'_' jetomsidu jeur comme uni groupe, nous aurons une ligne qui
Mlera a :

'_-el(i).VaIeur =3
$RECArdons! ce qui va se passer lorsque le programme exécutera

& Cette ligne.

“[arpropriete Valeur etant utilisée en écriture, la procedure Property
Let Valeur sera |mmed|atement executee. CeIIe -Ci devant
transmettre une information a l'objet (ici, le nombre de points), elle
comporte obligatoirement un parametre en entrée (que j'ai appelé
Nb). Ce parametre Nb, dans mon exemple, vaut 3. La ligne de code
suivante place la valeur de Nb dans la variable Tutu, qui vaut donc a
present elle aussi 3. Et le tour est jouée : Tutu, variable privée de la
classe Jetons, a pour role de stocker la proprieté Valeur de mes
objets de type Jeton.




Pans I'autre seﬁ‘ga marche tout aussiibien : si'j'utilise;au cours'de
MBHNpPIOgamme ma proprieté Valeur en Iecture comme el
SRempIEERfaisant -

PEIRLSI=Points + Caramel( )\Valeur

SENCOUE, dui appelle la pro opriete Valeur, declenche illico la
orgcadtre Progerty Gee Eurﬂiiwa-en-re—ahte marcher
sOINIMEIUNE fonctlon elle varconsulter’ combieni vaut la variable
IOt rFEnvoyer dans/Valeur le contenu de cette variable.

SEIfdIFEenrpassant, vous devez comprendre gue ce mode de
rorw PRNNEMENL nous permet d'effectuer, si nous le souhaitons, un
sontrole elaboré sur les propriétés de nos objets. Par exemple, les
ValEUrs des lettres, au Scrabble, sont exclusivement 1, 3, 8 et 10.

I

--.....
——

ST dlEtre Sr et certain que la proprlete Valeur d'un Jeton ne

,.;ppurra jamais étre autre chose gue cela, je pourrais transformer ma
~ = procédure Let en :

_F-_

s Public Property Let Valeur (ByVal Nb As Integer)
IfSNb =1 or Nb = 3 or Nb = 8 or Nb = 10 Then
Tutu = Nb
EndIf




S ‘
ERtee ! Toute tentative d'affecter a la Valeur ditndeton
INaltEN Rembre que 1, 3, 8,.0u 10.se.selderait’ par U=
évrr- cuisant. On peut-a|n5| blinder 55 ODJELS| pour pas
sl et s'assurer gu'ils.se comporteront toujours tres
sacearlent corine o 18 Yol

POUINIRIE, Une excellente nouvelle : c'est qu'il existe
r],]m B petit outil qui vous évitera de frapper vous-
WEMES CElcode fastidieux. Il suffit pour cela d'aller dans
ENTENL Outils - Gestionnaire de compléments, et de
eoceiErla case VB Class Builder Utility". Cela rendra

= ¢ Jsuite disponible, dans ce méme menu Outils, la
e {ammande Géneérateur de Classes.

= % Grace a celle- -ci, vous pouvez definir en deux clics le nom
et le type de chacune des proprietés souhaitees pour
une classe de votre cru, et VB se chargera lui-meme
d'écrire toutes les procedures correspondantes. Merdci,

monsieur VB.




DETIRI propriétés, c'est bien. Mais définirles'méthodes;™
Glestencore mieux, et, coupde chance, ce n'est pas difficile
difdiieér En fait, a chague méethode doit correspondre une
procedure quiimodifie certainesides proprietés de l'objet

.|

Nonusivoulons par exemple créeer la methode Tirer, qui
EonsIStelalsortir un jeton du sac pour I'attribuer a tel ou tel
[GUEUFAONnIsSuUppose qu'on a cree la proprieté Emplacement
[ESHEtons, propriete numerique qui designe le numero du
jolelrpossedant actuellement le jeton (comme au Scrabble
Sty alque quatre joueurs au maximum, on pourrait alors
s supposer gue la valeur 5 désigne un jeton encore dans le

— —

= sacetlavaleur 6 un jeton pose sur le plateau de jeu).

= s Pour fonctionner, la méthode Tirer aura besoin d'un
argument, qui sera le numero du joueur qui vient de tirer
ledit jeton.

o




Au totall lerc GRREra :

PoslicaSub lirer (Toto As Object, Nb As Byte)
IieterEmplacement = Nbr
ERENROPErTY

OnrEmarngue duUn; anc ument obligatoire; d'une procedure de
MEBEERESEN ORI e atGUEIRS applIgUEN aMmEtodE EL S, Comme cest
Jc eaBNEl, I methode exige  de surcroit des arguments, ces
eeIMENtSISe traduisent par des parametres supplementaires de la
precedle definissant la methode.

JieljerS esttill gu'une fois ceci fait, dans le corps méme de
_J application; le tlrage du caramel numeéro i par le joueur NUMErO j

S pOUrra du coup s'ecrire :

“‘fC—arameI(l) Tirer (j)
‘o Et voila.
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o IJ iemous reste plus qu'a voir comment le programme peut™
iifieme génerer de nouveaux objets (oulen’supprimer) en
-de route. En fait, ce n est la que |'extension aux objets
i AinERdiinprocededejalargement aborde a propos
JJ ts prefabrlques que sont les controles (voir partie

DE] méme que la création d'une variable s'effectue grace aux
mots=clés Dim et As, la création d'un nouvel objet va elle

,j;' silemprunter les mémes chemins :
=" | lm Joto As New Jeton

?_f = IC|, Toto est le nom (propriété Name) de I'objet, et Jeton

~ correspond obligatoirement au nom d'un module de classe
(ou alors, il s'agit d'une classe de controles, comme Form,

CommandButton, etc.)
Si l'on voulait créeer dynamiquement les 95 jetons du jeu, le
plus simple serait sans doute de dire :




ori = 0 to 94
DifiCaramel(i) As New Jeton
INEXas

AN

— -"hm
Et J, LOUIK serait joue. _—
PUianta la destruction d'un objet, elle est d'une simplicité biblique

—_—

SEIIOTOT= Nothmq
Et

lobjet disparait pour toujours dans le néant intersideral.
omm dlsent les comiques, "poussiere, tu retourneras
JJ'J_)‘ ere---

AVantdien terminer, j'ajouterais juste qu'il est également possible
fHEstipuleres evenements auxquels devront reagqit les objets de
3 --'5_:—': goutelleclasse. Mais la, on commence a aller un peu loin pour

e Jesimodestes objectifs de ce cours. On s’'en tiendra donc sagement
= Ia... pourlle-moment en tout cas.

. —

eli— _—

o Ce cours de Visual Basic est maintenant terminé. Mais si
VOUuSs avez aime cela et que vous comptez vous servir de ce

que.vous avez appris, vous aurez compris depuis longtemps
que vos ennuis, eux, ne font que commencetr...

- —









