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Introduction a Visual Basic

@ VISUAL BASIC  (VB)

= BASIC - Dérivé du langage basic (Beginner's All purpose
Symbolic Instruction Code) des années 60

= VISUAL ->Dessin et apercu de l'interface avant

I'exécution

= Evolution de VB avec Windows
= 1990 windows 3.0 - Visual basic 1.0
= 1992 windows 3.1 - Visual Basic 2.0
= 1993 windows 3.11 - Visual Basic 3.0
= 1995 windows 95 - Visual Basic 4.0
x 1998 windows 98 - Visual Basic 5.0 puis 6.0
= 2002 windows XP - Visual Basic .net




Introduction a Visual Basic

# Programmation événementielle: principe

= Evénement: en réalité un message qui provient:

= D’une action de ['utilisateur sur l'interface
= Cliquer bouton souris
= Bouger le curseur de la souris
= Enfoncer une touche du clavier ...

= D'une action intrinseque du systeme
= Premier chargement d’'une fenétre
= Déclenchement d’évenements cycliques (Timer)
= Destruction d'une fenétre ...
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= Chaque événement est:
= capté par le systeme
= mis dans une file d’attente (empilé sur une pile)

= La boucle de gestion des événements traite
sequentiellement chaque événement de la pile selon le
principe FIFO (First In First Out)

= Pour chaque événement:
= Analyse de |'objet qui a générée I'événement

= Recherche du sous-programme associé a cet
evenement dans le cadre de |'objet en cause

= Exécution de ce sous-programme s'il existe
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Introduction a Visual Basic

= C'est le programmeur qui doit prévoir la procédure a
exeécuter en réponse a un événement donné

1_

Ay
I | = Apres analyse et élaboration d'un cahier des charges, le
o o rOle du programmeur est:

{5

= de concevoir l'interface tout en respectant les
contraintes du cahier des charges

= d'écrire le code des procédures événement liées
aux différents composants de cette interface.
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# Principes de Programmation Orienté
Objet (POO)

= Définition d'un objet au sens informatique
Objet = donnees + methodes

= Visual Basic
Objet = fonctions d‘événements
+
proprietes
+
autres objets
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= Fonctions d'événements

= Fonctions relatives a chaque événement de
chaque objet
= Propriétés
= Données caracterisant I'objet (couleur, position,
dimensions, comportement, ...)
= Autres objets

= Application de la notion d’encapsulation en
POO: un objet peut en contenir d’autres qui en
contiendront peut-étre d’autres ....

= Une fenétre contient des cadres qui
contiennent des boutons et des boites
d’édition ... 8
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= Acces aux methodes et proprietés d'un objet
= Soit un objet Etudiant constitué de:

= Donnees:

nom

Prenom

Age

Adresse

Filiere

Annee

Option

Note optique
Note traitement de signal
Note informatique

= Méthodes:

= Calcul moyenne
= Editer Releve de notes
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= Afin d'acceder aux membre d'un objet de type
Etudiant

Nom de l'objet.nom du membre
= Exemple:

Print DUPONT.nom
= DUPONT.Note optique =18
DUPONT.Note informatique = 15

= DUPONT.Calcul moyenne
DUPONT.Releve de notes

10
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= Ceci est valable pour tous les controles
graphiques de Visual Basic

= Form1l.BackColor = RGB(128,255,128)

= Form1.Cls, ..

= Command1.Caption = "&OK"

List1.AddItem "bonjour je suis un des éléments de la liste"

= Et les controles extéerieur a Visual Basic
(composants achetés ou trouvés sur internet)

= Calendrier.annee = 2003
s Calendrier.mois = 2

= Imageplus.LoadImage("c:\temp\voiture.png")
11
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développement

# Présentation de I'environnement de

- Boite de dialogue
initiale:

- Choix de créer:

-une application
standard m

- une librairie

=)

L

[T

Cuvrin

Annuler

Aide

D I I ™ Ne plus afficher celte boite de dialogus
-

- Ocx

‘&5 Microsoft ¥isual Basic 8] x|
Fichier Edition Affichage Projet Format Débogage Exécution Requéte Schéma Outils Compléments Fenétre 7 ‘
|g-5-BleEs=2raloa], @ «|8FasRE 0
ES ]
Général = ‘
x
DLL Activer  Contrdle Ackivel  Assistant
Création d'...
B B M
Addin Application Application 115 Cantréles de VB
d'issistants DHTML Edition Profe. ., | = |

Alphabetique | Par catégorie |

Présentation des feuilles x|

1B

§aDémarrer|H & 5 » ”“ [ Microsoft PawerPaint - [c. . £y Microsoft Visual Basic

GAREDEE e
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Gestionnaire

f

\J ‘&, Projet1 - Microsoft Yisual Basic [création]

ier Edition Affichage Projet Format Deébogage Execution Requéte Scheéma Qutils Compléments Fepgtre 2

de projet

Boll\te é 'E'E‘@E‘%EM|nn|,".|&E‘-§%a|.
]

ral

Projet - Projetl

. Projet1 - Formil (Form)

outils ’

--E38 Projetl {Proje
=142 Feuilles
© 4 Formil {Formi1)

(ol
EHEB

o s

= 4 ’

> Propriétés

-~ / :

|| IForml Farm e O J e
Alphabétique |Par

7 = ’
(Mame) Fd
N =.. 1 sélectionné
AuboRedraw F3
‘ I l‘ r‘ O rI I l EackiCalor O
Borderstyle
L] L]
ClipContraols
ControlBos: True
Drawtode 13- Copy Pen
DrawsStyle 0 - Solid
DrawWidth 1
Enabled True
FillCalor M &H0000000C
FillStyle 1 - Transparent
| . SEEEES L. SEEEN ) ot 115 Sans Serif

FontTransparent True
ForeColor W aHz0000012 ;l
Caption
Renvaoie ou définit le texte affiché
dans la barre de Htre d'un objet ou

iaDémarrer”J & & = ”“ [ElMicrosaft PowerPaink - [c... ||ﬁPrujetl - Microsoft ¥is... |<ﬂ?@@ E¥ 10
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‘i, Projetl - Microsoft Yisual Basic [création]

Fichier Edition &ffichage Projet Format Débogage Exécution Reguéke Schéma Oukils Compléments Fenétre ¢

E'E'E|§H|%E 'ﬂﬁ'| | (|%Iﬁﬂ’%’&ﬁﬁ|m5,cma

[ B % =S 0 TR 4% %%
Boite a
Ouvrir outils
un
projet | Fenétre
| ‘ propriétés
Enregistrer le
projet
- | Fin du
Mise en ‘ programme
commentaire
d'un bloc | -
Mise en pause
L‘ exécution du programme
Recherche de
texte r

Décommenter
un bloc
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» La fenétre (form) principale:

Zone i

detitre [22%2° 2220 o o000 Fenétre

....................... s'affichant

TR lors de

St MY AN I'exécution
ﬁ)ints o
d’attraction PrOSrAmme

pour le dessin
des controles _
' 15



Introduction a Visual Basic

N

Raccourci F4

= Propriétés de la fenétre principale

Couleur du fond

Texte barre de titre

Bitmap du fond

Génere des
événements ou non

Visible ou non a
I’écran

Nom de |'objet

Zone d’aide pour
chaque propriété

& Propriétés - Fo -0 x|

|Furm1 Farri ;I
Alphabétique  Par catégorie I
E Apparence =
Appearance 1-3D
—— BackColor ] sHa000000Fs:
BorderStyle 2 - Sizable
——TCaption Farml
FillZalor . EHOOO0DO00E:
FillStyle 1 - Transparent
FontTransparent True
ForeColor M srsooo00tze v
Palette {Aucun)
——Picture {Aucun)
E Comportement
AutoRedraw False
ClipControls True
Drawkode 13 - Copy Pen 1.
Drawstyle 0 - Solid
Drraw'width 1
™ Enabled True
HasDiC True
OLEDropMode 0 - Maone
PaletteMode 0 - Halftone
RightToLeft False
[ visible True
E DDE {échange dynam
LinkiMade 0 - Mone
LinkTopic Forml
E Divers
T iMame) Formi
ControlBox True
Halrw™ ankas T n LI

ForeColor
Renvaie ou définit la couleur de premier plan utilisée

pour afficher le kexte et les graphiques d'un objet,
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Mode sélection

Controle Textbox

Controle CheckBox

Controle Optionbutton

Controle ListBox

Controle Timer

Controle FileListBox

Controle Shape

B _ox

]

I —

= Boite a outils de base, controles les plus utilisés

Controle Picturebox

Controle Label

Controle Frame
(cadre)

Controle
CommandButton

Controle ComboBox

Controle DirListBox

Controle
DriveListBox

17
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DTPicker

FileListBox

Ve
N
A hi d | trol
= APparence graphique ae queigHes cantroles
TextBox
o ] 4|
ToolBar
I
B — Commentaires: dez tudiant: —Ewalution du praf————~————
PictureBox
I
Le Wisual Basic c'ﬁ/ﬁacile
?-abel c \H Frame
% trés bon |
ChleckBox | | OptionButton
ListBox
0 | CommandButton
Slider ! =
2 Yalider | S e UTILsATEUR] 7
StatusB : | R
atuspar é)(amen'ISSD g e
examen 1331
examen 1992 7 I | féviier2003 _+|
examen 1393
warnen 1334 . .
warnen 1995 27 28 23 30 3 o1 2 DriveListBox
ekarmen 1396 3 4¢8)6 7 8 1
exgmen 1337 10 11 12 13 14 15 16
= 1938 17 18 19 20 21 22 23 |fenetre principale.frm -
exalen 1933 24025 2/ 7 @ 12 Leojf:;efﬂ'”c'ﬁ'e-“” DirListBox
3 4 5 B 7 B 8 '
Farm1.fra
J T aAujourd’hui: 0570272003 |0, premier prajet vbp
o mon premier projet. vbw
05/02/2003 - Projet! b ~
INEENEENEEEEEEENENENEEEEENEENENENEEEEEEEENENENEEENNEEEEEEN — | |
\ | ProgressBar
Num : | DE.?EI2£2DDS é
ComboBox H—l 18
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= Controle CommandButton

3 — Modifier la propriété
‘Caption’ du controdle

2 — Dessiner sur la ‘form’
principale

1 - Sélectionner I'outil

RE=TEY
m M[=1Es |Eummand1 CommandButton =]
flphabétique  Par catégaris |
& Apparence =
Appearance 1-3D
BackColor [ aHs000000FS,
Mon premier Bouton
DisabledPicture  {Aucun)
DawnPicture {Aucun)
MaskColor [ aHoocococos,
Picture {Aucun)
Skyle 0 - Standard
UseMashkCalor Falze
B Comportement
Cancel Falze
Causesyalidation True
Default Falze
Draglcon {Aucun)
Draghade 0 - Manual
_ =10 x| Enabled True
cEnéral | OLEDropMade 0 - More
RightTaLeft False
TabInde: 1]
Tabstop True
wisible: True |
Bl Divers
(Marne) Carmandl
HelpContextID 0
Index
Mauseloon {Aucun)
MousePointer 0 - Default
Tag

ToalTinTavk

=

Caption

Renvoie ou definit e texte affiché dans la barre
de titre d'un objet ou sous licdne d'un objet,
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= Controle PictureBox

i Projetl - Form1 {Form)

1 — Sélectionner le
controle

2 — Dessiner le controle

3 — Sélectionner la
propriété Picture

55 Propriétés - Pic

|Picture1 PictureBiox

Alphabétiqus  Par catégorie I

| CausesValidation
ClipControls True
Draglcon {Aucun)
0 - Manual
13 - Copy Pen
0 - Solid
| Drawiidth 1
Enabled True
HasDiC True
COLEDvagMode 0 - Manual
OLEDropMode 0 - Mone
htToleft False :I

x|« & ef &

|Pi|:ture

4 — CLiquer l'icone
parcourir

Type : Image JPEG

Taile : 23,9 kKo

B InfraredS5SBreadboard

5 — Sélectionner une

image

Mam de fichier :

|vahm

Oluerir I

Type: I Toug les fichiers image

j Annuler |
Aide |

hisme & afficher dans
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= Controle Timer
= Permet de génerer péeriodiguement un événement

1 — Dessiner le \

controle sur la ‘form’

& Projetl - Form1 {(Form)

_io/x T
ITimer1 j ITimer j
Option Explicit =

Frivate Sub Timerl Timer ()

2 — Programmer une
période dans la
propriété ‘interval’
(ici 500 ms )

3 — Double cliquer sur R RS

le contrdle pour e
atteindre la procédure 4 -Lancer le N
d’événement qui va programme, un = 2520
étre appelée beep retentit 2 Top 1440
périodiquement fois par
seconde IRZ:LT:LU définit le nombre de milisecondes

entre les appels & un événement Timer du
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= Le gestionnaire de projet

- Gere de maniere arborescente les différents composants du projet
- Feuilles = interface graphique et leur code
- Module = code pur

- Gere les options du projet
- Options générales
- Nom des composants

Projet1 - Propriétés du projet x|

Projet - Projet1 A
& |
-5 Projet1 {(Projet1)

=453 Feuilles

[T

Afficher l'objet
Code

Gengral  Crésr |Compilation| Composantl Débogagel

—Muméra de wersion

Principal: Secondaire: Réwvision:
Il IU IU

[~ Incrémentation autamatique

Application

Titre: | Projett

Icdne: IForml vl ﬁ

—Informations sur la version

Type: Waleur:
=l
Copyright -
[ -]
Arguments de la ligne de commande: I
Arguments de compilation conditionnelle: I
IV supprimer les informations relatives aux contréles Actives inutilisss
ak I Annuler

Proprigkés

15 ol
Enreqistrer Farml fﬁ Feuille MDI

i'f&; fodule

"éﬁ Module de classe

'}iﬂ Conkrdle utilisateur

')'El Page de proprigtés

?@ Diocurment Lklisateur

ajouter un Fichier. ..

Enreqistrer Farml sous, ..

Supprimer Farml

% Imprimer. ..

|T Ancrable

Masguer
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= Aide a I'édition de programmes (achevement
automatique de code)

= Listage automatique des propriétés ou méthodes disponibles pour
un objet lors de la frappe du symbole .

Fn:urrnl.l

-, E5! BorderStyle
PI‘OpI‘Iete '—\@ Caption
= Circle
EE ClipControls

= g
Méthode e ControlBox
el Controls -

= Touche tabulation pour valider apres le choix de la propriété ou
méthode

= Il existe une aide similaire pour les types d'arguments des fonctions
23

k




Introduction a Visual Basic

N

» Fichiers générés par un projet VB
= Soit le projet suivant:

Fichier descriptif
de la fenétre

= ¥ mon_prajet (mon premier prajet.vbp)
= 3 Frulles
3 mafenetra (fenetre princse. frm)
Ném £ | Taille I Type | Modifié le
Eél fenetre principale. frm 1Ko Misual Basic Form File 05/02/2003 14:05
fenetre principale. frx 24 Ko Wisual Basic Form Binary ... 05/02/2003 14:05
n premier projet.vbp 1 Ko Wisual Basic Project 05/0z2/2003 14:03

Fichier binaire mémorisant
les bitmap de I'application

mll e Eww| NPt Shop P 1. | 8 [Labonstoien .| [y mon_proter - FABAITE

Fichier descriptif
du projet

24
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= Création de menus et sous menus

d verrouiller les contrdles

= Dans la zone client d'une fenétre : B, collr
= cliquer sur le bouton gauche B Propriétés

Mettre & jour les contriles utilisateur

= Sélectionner Créateur de menus... @ —————"_

Créateur de menus

Caption: I |

x|
oK |
=

= La fenétre Createur de Menu
apparait / =
= La zone caption regoit le S

titre dU menu Checked [ Enabied

Annuler

Shorkcut: {Aucune) <

MeqgaotiatePosition: ID—Nune vI

v visible [~ windowLisk

| La Zone name regOit Ie nom du menu ﬂﬂ Suivant I Insérer | 5upprimer|
= L'état initial du menu peut étre

configuré

= Des boutons fleches permettent de
définir I'ordre d'apparition du menu

et sa position dans les sous menus

25
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= Exemple:

Enregistrer
(initialement inactive)
et Quitter

_loix

Fichier

Emregistrer:
Quitker

= Création de menus et sous menus

= > Création d'un menu fichier et de deux sous menus
x|

Capkion: I Enregistrer

Ik |
Marne: IENREGISTRER Annuler |
Index: I— Shortcut: I{P-ucune} j
HelpConkextID; ID— MegatiatePosition: Im

[T checked [ Enabled v visible [~ windowList
ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ Suivank I Insérer | SUpprirmer |
|Fi|:hier

seQuitker
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= Création de menus et sous menus
n  Action des menus :

= Cliguer dans le sous menu de la fenétre

= La fonction d'événement du sous menu est automatiguement
activée

= A vous d'écrire le code daction du sous menu

-10| x|
IQUITTER j ICIick j
Option Explicit —

Private ZSubh I ENREGISTRER Clicki)
Eeep
End 3ub

o

Private 3ub QUITTER Click()
MzgBox "woulez wvous vrialment quitter 2?7, wvhExclamation
End 3ub

27
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= Principaux événements

= Load - propre aux ‘form’, cet événement survient une fois lors du
chargement de la fenétre (pseudo constructeur de la POO)

= Unload - propre aux ‘form’, survient lorsque I'on détruit une ‘form’
(pseudo destructeur de la POO)

= MouseDown, MouseUp, MouseUp -> actions liées a la souris.
Les procédures d'événements recoivent des arguments renseignant
sur la position de la souris, le bouton utilisé, I'état des boutons shift,
Alt, ...

= Resize - survient lorsque |'objet est redimensionné

28
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= Principaux événements

= KeyDown, KeyPress, KeyUp > événement sur les actions du
clavier

= Change - survient lorsque I'état ou le contenu d’un contrdle a
varié (Texte d’'un TextBox, Valeur d’une barre de progression, ...)

= Click, dblClick - simple ou double clique de la souris sur le
controle

= LostFocus, GotFocus > surviennent lorsque le controle perd ou
retrouve la gestion des événements souris ou clavier

29
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= Acces aux événements des controles

‘#y, Projetl - Microsoft Yisual Basic [création] =10] x|

Fichier Edition Affichage Projet Format Débogage Exécution Requéte Schéma OQutls Compléments Fepétre 7 ‘

|- F @@L =nd o], u|HE YRR e

GEnéral |
1 - Double cliquer sur le controle N
(par exemple sur la ‘form’ principale) B
vV &
E=¢
, , an 2 o
2 - une procedure par defaut est &= :
automatiquement créeé (ici Form_Load() ) S =] [roma
dans une fenétre qui se nomme ‘code’ ® ~ (| foerion Explicat e
| rivate orm Loa :Y roev;fg
% P Sub Form Load() ES::EP
L e richse
3 — Il ne reste plus au programmeur qu’a EJE&E’;Z%“S
écrire le code a exécuter en réaction a Lostracus

hiousebown

I'’événement Load de la fenétre principale.

4 — Les autres événements de I'objet sont
disponibles en déroulant le combobox en
haut a droite de la fenétre code

iaDémarrer”J & @ E »“ MicrosoFt PowerP...l QPaint Shop Pro - I| (3] projet vb ”'ﬁprojet] - Micro... @HP LaserJet 4000.‘.| Qj{ﬂ@ Eﬁ 15:05
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= Autre exemple avec un CommandButton

‘#, Projet1 - Microsoft Yisual Basic [création] 1Ol x|
Fichier Edition Affichage Projet Format Débogage Exécution Requéte Schéma OQutils Compléments Fenpdtre 7 |
[-5-F @i =2nfoc | o HEEEREA 1o
Général

1- Do;ble cliquer sur le contrdle E

Command1 "
MV &
Ef =

-

2 — une procédure Command_Click() par  =»
défaut est automatiquement créé

¥ Projet1 - Form1 (Code)

3 — Il ne reste plus au programmeur qu’‘a [Commanat
écrire le code a exécuter en réaction a Oprion Explicit G“EW
4 V4 - ) . eyPress
I'evenement Click du bouton Command1. Private Sub Commandi_Click() erlp
End Sub MouzeDown
MousehMove
Private 3ub Form Load() Mouselp
- OLECompleteDray
V4 ’ - n DLEDragCrop
4 — Les autres événements de I'objet T oLEaon

Command1 sont disponibles en déroulant
le combobox en haut a droite de la
fenétre code

=[= 4 |

J MicrnsnFt inerP...l &Paint Shop Prao - I| @prnjet wh ”%Projetl - Micro... @-@@ E‘& 15:15

iﬁDémarrer”J ] & >
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Introduction a Visual Basic

RESTE MAINTENANT A APPRENDRE LA
PROGRAMMATION EN VISUAL BASIC

TLLLIL /
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# Le langage Visual Basic

= Les variables
= Possibilité de ne pas déclarer les variables

> Source de nombreux problemes

> Les mots clés du langage qui contiennent une
erreur de frappe sont transformés en variable

> Programmes moins lisibles

> Difficulté de se rendre compte de la portée d'une
variable

= Rendre obligatoire la déclaration des variables !!!

33
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= Au début de tout projet, activer I'option

N

Déclaration des variables obligatoires du sous-menu

Outils 2 Options 2 Editeur
options x|

Editeur IF-:urmat de I'éditeurl Générall .ﬁ.ncragel Envirunnementl Etenduesl

—Paramétres du code

I “weérification automatique de la synkaxe ¥ Retrait automatique
¥ Déclaration des variables obligatoire Largeur de la kabulation: I 4

[ Liste automatiques des membres

¥ Info express automakigue

¥ Info-bulles automatiques

—Paramétres de la fenétre

I¥ Edition du texte par glisser-déplacer
Iw affichage du medule complet par défaut

¥ séparation des procédures

[ ok | eeuer | osiee |

= Apparition au début de chaque page de code de la
directive: Option Explicit

34
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= Les différents types de variable

Type Contenu
Boolean True ou false -1 octet
Byte de 0 a 255 - 1 octet
Integer de —32 768 a 32 767 - 2 octets
Long de —2 a +2 milliards environ = 4 octets
Single virgule flottante simple précision = 4 octets
Double virgule flottante double précision = 8 octets
Currency entier virgule fixe > 8 octets
String jusqu’a 65000 caracteres

35
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= Déclaration des variables
= Mots cles Dim et As
= Dim NomVariable as Type
= Exemples:

Dim i As Integer
Dim s As String
Dim m,n,k as Long

= Toute variable déclarée est initialement a 0
ou vide (contrairement au langage C)

36
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= L’existence d’une variable peut se dérouler sur trois niveaux :

= Procédure : cela veut dire que dés que I'on quitte la
procédure en question, la variable disparait, et son contenu
avec elle.

= Form : la variable est disponible pour toutes les procédures
de la ‘Form’ , mais pas pour les procédures se situant sur
une autre ‘Form’

= Global : la variable est disponible et sa valeur est
conservée pour toutes les procédures de I'application, quel
que soit leur emplacement.

37
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= Portée des variables

A Projetl - Form1 {Code)

= Niveau procédure

= Déclarer la variable
a l'intérieur de la procédure

= Niveau Form
= |ldem précédemment mais
au debut de la page de code
de la ‘Form’, en dehors de

toute procédure

ICummancH j ICIick j
Frivate 2ub Commandl Click() j
Dim i As Integer
End Zub
-
=I= | 2l
-l01 x|
ICummand1 j ICIick j
-

Option Explicitc

Dim somme Az Long

Private Sub Commandl Click()
Dim i1 ks Integer
End Sub

== 41!
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= Niveau Global
= || faut d’abord créer un module

= Un module est un type de feuille destiné uniqguement a
recevoir du code (données + procedures ou fonctions)

= Un module n’a pas d’apparence graphique !

Projet - Projekl |
I= |

- F Projet de demarrage
L fE Propriétés de Projetd., .,

Enteqistrer le projet

Supprimer e projet

Ajouter J Tfj, Eeuil=
_ 3 Feuille MDI
< tnerner. Posse |
IT Ancrable iﬂ Maodule de classe
Masguer E Contrdle utilisateur

E Page de propriétés
@ Docurment Ukilisateur
Ajouter un fichier. .. 39
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N

s Déclarer la variable dans le module comme;
Public NomVariable as Type

Projet - Projetl
=

=538 Projet1 {Projet1)
=453 Feuilles

[ Farm1 (Form1)
-5 Madules

- Projet1 - Modulel (Code) - |0O| x|
I{Général} j I{I]ét:laratiuns]l j
Option Explicit —

Puhlic warglobh A= Double

= 4| _*Ij*
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N

= Conversion des variables

= Différentes fonctions permettent de passer d’un type a l'autre
lorsque cela est possible

= CByte: —>transforme en un type Byte sur 8 bits

= Exemple:

o
[command1  ~| [click |

Dim i A= Double
Dim j A= EBEvte

i = 125.89

j = CEByte (i) J
[Ex]; = t26] -

=4 Ay
|

Y

= D’autres fonctions fonctionnent de la méme fagon
= CInt, CLng, CDbI, Cbool,...

41




Introduction a Visual Basic

= Les tableaux ou Variables indicées

= Deux catégories

= Statiques
= Le nombre d'éléments qui les composent est fixe

Par défaut,
l'indice varie de 0 Dim a@3) as Integer > tableau a 4 éléments

a3 a(0) = 1

a(l) =15
a(2) =14
a(3) =96

Dim mat(2, 3) as Integer
mat(0,0) = 10
mat(0,1) = 20

mat(0,2) = 20
42
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Dim JoursSemaine (1 To 7) as String

JoursSemaine(1) = "lundi"

On précise les
plages d'indice
du tableau

Dim mat(1 To 2, 1 To 3) as Integer
mat(1,1) = 10
mat(1,2) = 20
mat(1,3) = 20

. Formt M 1= [ | P Projet1 - Formi (Cod =10l

';grdc'“ [commandt | [etick -
irgﬁfd'?’ec" Private Sub Comwandl Click() zl
vendred
zamedi Dim JourSemaine (1 To 7)) &Ls 3tring
dimanche Dim i Az Integer

JourZemaine (1) = "lundi®

JourZemaine (2] = "mardi®

JourZemaine (3] = Tmercredi’

JourZemaine (4) = "jeudi”

JourZemaine (5] = "vendredi®™

JourZemwaine (6] = "samedi™

JourZemaine (7] = "dimanche'™

For i = 1 Ta 7 —

Print JourSemwaine (i)

MNext 1

o
=
N
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<
= Fonctions Lbound et Ubound
= Servent a retrouver les limites inférieures et
supérieures d'un tableau
=10l x| =10l x|
indice inféneur du tableaw; 1 ICummanm j ICIick j
indice zupéreur du tableau: 7 Option Explicit —

Frivate Jub Commandl Clicki)

Dim Jour3emwaine(l To 7) Lz 3tring

Print "™ indice inférieur du tableau: " £ LBound{Jour3emaine)

Print

Print "™ indice supérieur du tahlean: g UBoundiJourZemaine)
End Sub

_>Iﬂ-»:

'E.
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Introduction a Visual Basic

= Parcourir un tableau en le considérant comme un objet

N

Dim element as variant

For Each element in tableau
print élément

Next element

. Form1 B1=ES ] | rm Projet1 - Form1 (Code) =10l x|

'rln‘gf'c'ﬁ [command1 =] ferie =]
irngdci”e'j' Private Sub Comwandl Click() ZI
vendredi
samedi Dim JourZemaine (1l To 7)) ks 3tring
dimanche Dim element As Variant

JourSemwaine (1) = "lundi®™

JourZdemaine (2] = "mardi™

JourSemwaine (3] = "mercredi®

Jourdemaine (4] = "jeudi™

JourSemwaine (5] = Mvendredi®™

Jourdemaine (6) = "samedi™

JourZemaine (7] = "dimahche

For Each element In Jour3emaine
Print element
HNext element
End Sub

o ny

i




N

Attention, redim
efface toutes les
données du
tableau

Introduction a Visual Basic

= Dynamiques
= Le nombre d'éléments n'est pas définit a priori et

\

Preserve permet
de conserver les
données (ici les
6 premieres
valeurs)

peut changer a tout moment

Dim tabvari() as Integer

Redim tabVari(50)

Redim Preserve TabVari (1 To 6)

7

On précise la
limite inférieure
et supérieure des
indices

46
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Introduction a Visual Basic

« Les opérateurs

Arithmeétique Comparaison Logique
Négation (-) Egalité (=) Not
Exponentiel () Inégalité (<>) And
Multiplication et Division (*, /) | Inférieur (<) Or

Module arithmétique (Mod) Supérieur (<) Xor

Addition et soustraction (+, -)

Inférieur ou égal (<=)

Concaténation de chaines (&)

Supérieur ou égal (>=)

Division entiere (/)

Compare deux objets (Is)

47
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N

= Le langage de base
= Les tests ou branchements conditionnels
R

If condition1 Then [Commandt =] Jotex =
InStrUCtlonS Private Sub Commandl Click() N

Elseif condition2 then Jm e e R4S dnteder
instructions i;ilf:j Then

Else Elsek _
instructions Print -
- :> End Sub |k=-1

End if == . o

Les conditions sont des expressions dont le résultat
peut étre interprété comme vrai ou faux ou O ou 1

48
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Introduction a Visual Basic

Select Case expressiontest
Case listeexpression

instructions
Case else =10 x|
instructions |commandi = |ctiex -
End Select Option Explicit Z

Dim i 4= Integer

i=3

gelect Case 1
Case 1: couleur
Case 2: couleur
Case 3: couleur
Case 4: couleur
Caze 5: couleur

End 3Zelect
Print couleur

&| [Ena
==

Dim couleur As String

Case Else: couleur

Priwvate Sub Commmandl Click()

fhlen™
"rouge "
T L
"igune"
"rose™

= "hlanc™




Introduction a Visual Basic

N

= Les boucles
= Boucle For

For compteur = début to fin step incrément
instruction
Next compteur

wrorm JRT=TEA] | = Projets - Formi =EY
] - 1 -

5 ICummam:H J ICIlck J

g Option Explicit [
a

10 Frivate Zub Commandl Click(]

Diw i A=z Integer
For i = 0 To 10 3tep 2
Frint 1
ext i
End Zub

=1 _'Ef

50
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Introduction a Visual Basic

= Boucle While

While condition vrai

Wend

Instructions

b8 = B ) B Y S ]

RER Il
[commandt x| |cliek |

Cption Explicitc

—
i
—

Priwvate Zub Commandl Click(]
Dim i A=z Integer
i=20
While (i < 10}
i=1i+4+1
Print i
Wend —
End 3Sub

=I= 41 1
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Introduction a Visual Basic

—L (000 ] OO LT e G0 D —

= Boucle Do

Do While condition vrai
instructions
Loop

151 RI=TES
[commandt =] |ctiek =l

Option Explicit

Priwvate Z3ub Commandl Click()
Dim i As Integer
i=a0
o While (i < 10)
i=1+1
Frint i
Loop —_—
End Zub

== | [
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Introduction a Visual Basic

—L 000 ] O LT e G D —

= Boucle Do

Do

instructions
Loop While condition vrai

i1 -0 x
|commanat =] ek -l

Option Explicit

Private ZJ3ub Commandl Click()
Dim i A= Integer

i=20

Do

i=1+1
Print 1
Loop While (i < 10) —_—
End 3Zub

==l 1
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N

. = Les Fonctions

= Function nom fonction (argument) as type
instructions
End Function

O T2 |  projes - orm (cod

2.443489742783148 I(Gf’,nému j Iracinecarree

Option Explicit

Function racinecarree(n Az Double)
racinecarrees = 3grin)
End Function

Frivate Sub Commandl Click()
Dim r A= Double

¥ = racinecarree (6]
Print r

End Zub

KN

i
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Introduction a Visual Basic

= Les procédures

= Public Sub nom procédure (arguments)
instructions

End Sub

ot B1=TE] 2 projetsForm (66 =3x
résultat = 2 4494857 4278318 I "
- Command1 j ICIu:k j
N
Function racinecarree(n is Double)
racinecarree = 2dr (n)
End Function

Public Subh AfficherPFesultatin Az Doukle)
Print "résultat
End Suhk

L £ n

Priwvate Sub Commandl Click()
Dim r As Double

r = racinecarree(b]

LAfficherResultat (r)
End Sub

K1

i
|
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Introduction a Visual Basic

= Outils de mise au point d'un programme

= Poser des points d'arrét

= Pouvoir arréter le programme a une ligne donnée pour
observer les variables

Cliquer sur le bandeau gris a gauche de la fenétre de code
= Un point brun apparait et ligne se met en sur brillance

= Quand le programme interprétera cette ligne, il
s'arrétera

= Le variables seront alors observables en arrétant la
souris dessus

Touche F8
pour exécuter
le programme
ligne par ligne

¥ Projetl - Formi1 {Code) - |EI|5| ¥ Projetl - Formi1 {Code) - |EI|5| F¥ Projetl - Form1 {Code) - |EI|5|
ICummand'l | ICIink = ICummand'l | ICIink = ICummand'l = ICIink =
Option Explicit = Option Explicit = Option Explicit =
Frivate Zub Commandl Click(] Frivate Zub Commandl Click(] Frivate Sub Commandl Click(]
Diw i, j A=z Integer Diw i, j A=z Integer Diw i, j A=z Integer
For i = 0 To 100 For i = 0 To 100 For i = 0 To 100
Fandomize [y | Fandomize Fandomize
jJ = Bnd * 100 + 1 jJ = Bnd * 100 + 1 jJ = BEnd * 100 + 1
=65
©| Elivexc 1 — o EEE=TE — || e 1 -
End Suh - End Suh - End Sub -
== </ | 1EE L] | | IEE A W




Introduction a Visual Basic

= Observer le contenu des objets lors des points

N

x|

annuler |

Aide |

L/ n
d'arret
= Aller dans le sous-menu Affichage=>Fenétre Espion
= Bouton de droite dans la zone client et cliquer Ajouter
un espion
il
Exprezsion Yaleur par type | Contexte -
.;’i'; ZaUpEr =
IZapier ﬂ
B cole
Madifier un espian. .. Expression:
Ajouker un espion. .. |
SURRTImER W espion /Exm
— Reduire le parent Procedure: ICDmmandl_CIick j
Pl’eCISEI’ Ie b Continuer Module: IF':'rml j
nom de m Fin Projet: Projet1
|'O b_]et d Wefinition —Twpe d'espion
Observer Ancrable i Expression espionne
Masguer ™ arrét sila valeur est vraie
£~ Arrét sila valeur change

57




Introduction a Visual Basic

= L'objet apparait dans la fenétre

N

A Espions
Exprezsion Walevr

o Ea| Formi

Form1 Farmi

Contexte

= Cliquer sur + pour observer les propriétés

5 = Formi

— [_Default]
&ctiveCaontral
— Appearance
—  AutoRedraw
— BackColor
— BorderStyle
— Caption

— ClipContrals
HF] Carminanc
—  ControlBox
H Contralz

— Court

— Current:
—  Currenty’
— Dravwhlode
— DrawStyle
— Drawiicth
— Enabled

Expreszsion Waleur

Farm1Forml

=Mombre d'arguments incorre: Object

1

Fa
G421631
2
"Form1"
Wrai

Wrai

Wrai

CortrolfZommandButton
Irteger

Boolean

Long

Integer

String

Boolean

Contexte
Forml . Command _Click
Form1 Commandt _Click
Form1 Commandi _Click
Farm1 . Command _Click
Faorm1 Command _Click
Faorml . Command _Click
Form1 Commandt _Click
Form1 Commandi _Click
Farm1 . Command _Click

CommandButton/CommandBut Form1 Command _Click

Boolean
Ohbject
Irteger
Single
Single
Integer
Intecer
Irteger
Boolean

Form1 Commandt _Click
Form1 Commandi _Click
Farm1 . Command _Click
Faorm1 Command _Click
Faorml . Command _Click
Form1 Commandt _Click
Form1 Commandi _Click
Farm1 . Command _Click
Form1 .Command _Click
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= Quelques fonctions utiles

N

= Traitement de chaines de caracteres

Affectation (=) et Concaténation de chaines (& ou +)

wromi RIS e orojett = Formi ot JEETEY

Bienvenue dans mon cours ICDmmand'l j |C““"‘ j

Option Explicit -

Frivate Sub Commandl Click()
Dim chainel, chaineZ, chained L4s 3tring

chainel = "Bienwvenue
chaines = "dans mon coura'™
chained = chainel & chaine2

Print chaine3

End 3ub

S=50 1Y

59




Introduction a Visual Basic

= Recherche d'une occurrence dans une
chaine de caracteres

N

InStr(position départ, chaine de recherche, occurrence)

. Formt (S]] = Projett -Formi (Code)

16 Command1 Click
Bienvenue dans mon cours I j I

Option Explicit

Frivate Sub Commandl Click()
Dim chainel, chaineZ, chainel As 3tring

chainel = "Bienvenue
chained = "dans mon coura'™
chained = chainel & chainel

Print In2tri(l, chained, "mon™)
Print chaines

End Sub

== |
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= Extraction d'une chaine

N

Left(chaine, nb caracteres)
Right(chaine, nb caracteres)
Mid (chaine, position, nb caractere)

formt TR [ = ot -rormt (oo

Le traitement
c'est zimple
de chaine en Yisual

elpmiz kze'c cizal lauziv ne enfahc ed themetiart el

=10l

|Cummand1 j ICIick

Option Explicit

Priwvate Zub Commandl Click()

Dim i A= Integer

chaines
chaines
chained

Left (chainel, 13)
Right (chainel, 12)
Mid(chainel, 14, 20)

Print chaineZ
Frint chainel
Print chained

For i = Lenichainel) To 1 Z3tep -1
verlen = werlen + Midichainel,
Next 1
Print werlen
End Zub

E§4| I

Dim chainel, chained, chainei, chained, werlen Az String

chainel = "Le traitement de chaline en Visual Basic o'est simple

of x|
=l

i, 1)
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