Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil

DOCUMENT DE FORMATION

COURS AUTOCAD

INITIATION

INTERMEDIAIRE

AVANCE



Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil

PLAN DE COURS - INITIATION A AUTOCAD

Contents

PLAN DE COURS — INITIATION A AUTOCAD........coiieieeeeeeee et 2
INTRODUGCTION ...ttt ettt e ettt e e et et e e e e st e e e eeta e e e ennnaeaeees 8
1. PRESENTATION DE L'ENVIRONNEMENT DE DESSIN STANDARD................. 8
1.1.  Barre de COMMEANTE .......uuiiiiiiiiiiiiiiiii et e e e e e e e e e e e 8
1.2, L@ TUDAN ..ottt a e e e 9
1.3, Menu de lappliCation...........ccoiiiiiiiiiice e 10
O S = o 1§ | F PP PPPPPPPPPPPPP 10
1.5. Touches FONCHONS FL & FL12. ... 11
1.6. Procédures de COMMEANAES.........ccuuiiiiiiiieeaiiiiiie et e e a e 11
1.7.  MOAE A€ SEIBCHION ... a e 11
2. NOUVEAU FICHIER : TEMPLATE VS FICHIER “VIDE’ ........ccoiiiiiiiiiiiieeie. 12
3. ESPACE OBJET ET PAPIER ... .ottt 13
3.1, ESPACE ODJEL ..eiieeie e e e e e aaaae 13
3.2, ESPACE PAPIEN .. ettt e e e e e e e aaaaaanaa 13
4. FONCTIONS SIMPLES DE DESSIN — GENERALITES ......ooveoieeeeeieeeeeeene 13
4.1, ENtrée des COOTdONNEES .......ccuuiiiiiiiieeiei ittt e e e ettt e e e e e e et eeaeaeeeaane 14
4.2.  DEernieres COOTUOMNMNEES ........cciuuriiiieiaee e e e ettt eee e e e e e e s st e e e e e e e e e s ansbeaeeeeaaeeeaannes 14
4.3. Mode d’aCCroChage ........coooiiiiiiiiee 15
5. QUTILS DE DESSIN ..ottt ettt e et e e e et s e e et e e s eatn e e e eaenns 16
6. OUTILS D’EDITION. ....uiitieeteeeteeeteeeeteee ettt teenenas 17
7. CALQUES ..ot e et e et e et enaans 18



Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil

8. MISE EN PAGE ET IMPRESSION .....coouiiiiiiiie e 19
S T B |V 1Y =T o o = o = PP 19
S T [ 0T o (=211 o] o 1SR 20
9. TEXTES, ANNOTATIONS ...t eeeeeeees 21
0. L. T ORI 21
9.2, ANNOTALIONS ... 21
9.3, COteS OU QIMENSIONS ... 21
10. BLOCET ATTRIBUTS ..ttt ettt e e e e e e 21
10.1. CREATION D’UN BLOC........ocioicieeeeeeee e 22
10.2. LES ATTRIBUT S ...ttt et e e et e e e ee e e e enaaaeaees 22
11.  FICHIER GABARIT (TEMPLATE) ..cotttiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et 24
12.  FICHIERS REFERENCES ......coiiiiieite ettt aae e 25
12.1. GestionNaire des rEfEIENCES. .......ccuuiiiiiiie et 25
PARTIE Il - COURS AUTOCAD INTERMEDIAIRE ET GENIE CIVIL .....c..covevveevereneee. 27
1. UNITES DU DESSIN.....ooiiiiititieeieceeete et eee e ete e etseteateaeeeaesnssteastesaeeresreeneas 27
2. IMPRESSION — NOTIONS AVANCEES.......cooiieeciece e, 29
2.0, RO . 29
2.2.  Autres parametres d'imMpPreSSION ..... i iiieeiicies e e e e e e e 32
3. COMMANDE ‘OPTIONS’ AVANCEE .........cocoiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 34
3.1, ONnglet Files’ (FIChIEI)...cci i 35
3.2. Onglet ‘Affichage’ (DiSPIay) . ccceeeeeeeeeeeee e 36
G T @ TV 4 o B T =To [ 1 (=] ORI 38
4. NOTIONS SUPPLEMENTAIRES — ENVIRONNEMENT AUTOCAD................... 39
4.1. Barre outils d’accés rapide (Quick Access Toolbar).........ccccvvviiiiiii, 39
o © 1 | PP 40
4.3.  Barre de NaVIQatioN..........coooiiiiiiiiieee e 41
4.3 1. VIEW CUDE .. 41



Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil

4.3.2.

4.4,

5.

6.

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

7.

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

8.

8.1.

8.2.

8.3.

8.3.1.

8.3.2.

8.3.3.

8.3.4.

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

N E= Ao = a0 g TN = T T PP 41
CommMAaNdE ZOOM ...t 43
CALQUES — NOTIONS AVANCEES ........c.coititeeeeieeie ettt 43
ECHELLES ANNOTATIVES ... ..cuiiiicieite ettt ettt eve e 50
GBNETAIIES ...t 50
Définition des échelles annotatiVes............oooiiiiiiiiiiiiee e 51
Creation, @JOUL.....cceeeeee e 54
Modifications d’objets non annotatifs ...............cccceoiiiiiiiiie 56
Visibilité des objets dans I'espace présentation............ccccceevieiiiiiiiiiiin e, 57
TEXTE — STYLISATION. ..ottt e et e e eeeans 58
GBNETANIES ...t e e e 58
ST Y L e e aeaas 60
FORMATAGE ET PLACEMENT ...t 61
REMARQUES ... .t et e et e e et e e e et e e e eea e aeees 66
TABLEAU ... 67
GBNBTAIILES ...ttt e e e e ettt e e e e e e e e e s 67
SHYIE ettt r et en e 68
Lo 11Te gl e (VR v=1 o) =T 1U OO 69
Modifications du format des colonnes, rangées et cellules ................ccovvvvvnnnnnnnn. 70
OptioN AULO-TEMPIISSAGE ...vvuei i et e e e e e e e e 71
Justification et style de texte des Cellules ............ocooiiiiiiiiiiiiiiiiiicee e, 72
Edition du tableau gIODAIE ..............ccuvieeiieeeeceeee et 74
DIMENSIONS ET ANNOTATIONS . ...t 75
GBNETAIIES ...ttt e e e e e e e et e e e e e e e et eeaae s 75
YIS e 76
COteS (DIMENSIONS) ... 78
ANNOLALIONS (LEAUERIS) ...eeeieiiiiiiiieitietetteieeeeeeeeeeeeeeeesee et ee ettt eeeesebseeseeensneneennenenne 81



Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil

9.5. Définitions de styles — notions SUPPIEMENLAIrES ...........cvvvieiiieeeriiiiiiiiiee e, 83
9.5.1. Dimension — boite de dialogue de création de style........ccccoeeeeeiiiiiiiiiiiiii e, 84
9.5.1.1. ONglet LINES (IGNES) ...uuii ittt e e e e e et e e e e e e e eaaanes 85
9.5.1.2. Onglet des symboles et fleches (Symbols and Arrows) ...........cooevvieiieieeeeeeennn, 85
9.5.1.3. Onglet format teXIE (TEXL).....iieuuiiieii e e e e e e e e e e e e e e e eaaanes 86
9.5.1.4. ONQlEt AJUSTET (FIt) .o 87
9.5.1.5. Onglet unités principales (Primary UNItS)..........cooiuiiiiiiiieiiiiiiiiieee e 88
9.5.1.6. Onglet unités alternatives (Alternative UNitS)............eeeevieieiiiiiiiiiiieieee e 88
9.5.2. Lignes de renvoi (Leader) — boite de dialogue de création de style .................... 89
9.6. Symboles coupes et détails..........ccceeiiiiiiiiiiiiii e 92
10.  HACHURE (HATCH) .ottt ettt a e 95
L0. 1. GNEIAIILES .....eeiiiieeiieite ettt e e e e et e e e e s 95
10.2. Création €t EOItION ........uuiiiiiiiie e 97
PARTIE I = NOTIONS AVANCEES........ciiiiieetecte ettt 103

1. TYPES DE DESSIN GENIE CIVIL — MUNICIPAL, ENVIRONNEMENT ET ROUTIER 103

1.1 GENERALITES ..ottt ettt e st ne e 103
11,1, PAIHICUIAIEES ...ceeiiieiiiieee ettt e e e e e e s eeaa s 103
1.1.2. SySteme de COOTUONNEES. .......coiiiiiiiiiiiee ettt e e et eaaa s 105
LOGICIEI SYREQ ... ettt e s e e e e e e et e e e e e e e r e e e 106
1.2 MUNICIPAL ..ot e et e e et e e e e e et e e e e eaa s 108
1.3. ENVIRONNEMENTAL ...ttt et e e e ea s 108
1.4, ROUTIER . ..o et e et e et e e e e e e e eaa s 109
2. 01V | | B PP P PP SUPPRTRPPPIN 109
3. AUTOCAD MAP .t e et e e e et e e e e e e e eaeans 110
4, PLEXEAR T H ... e e e e 112
PARTIE IV —AUTOCAD NOTIONS AVANCEES .......coootiiiieieeeeeeee e, 115
1. BLOCS ET ATTRIBUTS — NOTIONS AVANCEES........ccoceiiieiieeeeeee e 115



Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil

1.1. Commandes MEASURE €t DIVIDE............cooooiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 115
1.2. BLOCS — EXTRACTION DE DONNEES D’ATTRIBUTS .....ccoovoveiercveicee 118
1.3. BLOCS DYNAMIQUES ... .o 125
2. EXPRESS TOOLS ...ttt ettt ettt ettt nneeas 128
3. AUTOCAD DESIGN CENTER ...ttt 128
4. OQUTILS PALETTES ... oottt ettt e e e e e e 128
5. 128

6. FICHIERS REFERENCES — NOTIONS AVANCEES .......ccccoviviieiecece e 128
7. JEU DE FEUILLES. ...ttt et eaeans 129
8. 129

9. AUTOCAD DESIGN CENTER ... 129
10. CUI—-CUSTOMUSER INTERFACE ... 129
11. 129

12.  APERCU DES FONCTIONS ET APPLICATIONS AVANCEES..........ccocu...... 129
13, AUTOCAD 300... ittt et e e et a e et a e e et e e e e aaa s 129
14. OBJET OLE (OBJECT LINKING AND EMBEDDING) .....cccvviiiiieieiiiiiiiiineeeeea, 129
15. 129

16.  AUTRES APPLICATIONS ...ttt e s 129
17.  APPLICATIONS EXTERNES ... . 129
PARTIE V — PROJET TYPE DE GENIE MUNICIPAL .....coooveviieeeeeece e, 130
LES ANNEXES ... ettt e et e e e e e e eaa s 131
ANNEXE A - TOUCHES F ...ttt e ee e 131
ANNEXE B — COMMANDES (MODE D’OPERATION) .....voviiiieieeeeeeee e, 132
ANNEXE € oot e et e e et e e et e e e e et e e e e et e e a e e eaaann 133
ANNEXE D — FONCTIONS PRINCIPALES ECRAN TYPE .....cooeoiiiiiieeeeeee e 134
ANNEXE E. oo et et e et e et et ea e e 135
ANIN X E Foee ettt e e et et e et e e e eean s 135



Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil

ANNEXE G .........oeeeeie

ANNEXE H — HELP / AIDE



Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil

INTRODUCTION

Ce document constitue un ajout au livre de formation, il présentera des ajouts au livre en soulignant les
commandes, touches et autres informations qui selon 'avis du formateur aident le dessinateur débutant

a améliorer sa performance avec le logiciel Autocad.

Les opérations standards et la présentation du logiciel Autocad ne sera pas répété ici, I'étudiant devra

plutét prendre connaissance du livre de formation remis lors du début du cours.

Dans ce document les commandes ou variables en anglais seront identifi€es comme suit : (mots
anglais), consulter la table de correspondance du manuel de références pour I'ensemble des traductions
des commandes Frangais - Anglais ; les commandes seront identifiées par I'utilisation de la forme
suivante : ‘COMMANDE’. Les touches affichant ou contrdlant le comportement du logiciel ont la forme
suivante {combinaison de caractéres}, I'utilisation du + signifie que I'on clique sur les deux ou trois

touches simultanément.

La commande ‘OPTIONS’ permet la personnalisation du comportement d’Autocad, ceci sera vu de

maniere plus approfondie plus tard dans le cours.

Les tableaux récapitulatifs seront regroupés a la fin du document afin d’en faciliter la consultation rapide.

Ceux-ci sont

e Touches rapides F
e Raccourcis anglais et frangais
o Procédures par commande (groupés par mode d’opération)

e (autres a définir selon les besoins)

1. PRESENTATION DE L’ENVIRONNEMENT DE DESSIN STANDARD

1.1. Barre de commande

La Barre de commande, touche {Ctrl+9} si par inadvertance elle disparait, est au bas de I'écran et
affiche les commandes les plus récentes, elle peut étre agrandie en faisant glisser la limite supérieure
vers le haut, personnellement j’aime bien afficher au moins 3 lignes, certaines commandes vont utiliser
deux lignes pour une seule entrée, donc en la laissant a 3 lignes, on s’assure de voir la commande au

complet ainsi que la commande précédente, utile afin de retracer ce que l'on a fait.
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La touche {F2} affichera une version agrandie de la barre de commande, affichant plus de lignes, on
peut la ‘maximiser’ ce qui facilite la relecture des commandes précédentes, encore ceci est utile

lorsqu’on doit remonter le flux des commandes.

La ligne de commande peut aussi étre flottante, en utilisant la touche {F12}, c’est le mode de saisie
dynamique, la barre flottant suit le curseur et I'entrée de données peut se faire en entrant les valeurs
dans le champ illuminé, les autres champs sont accessibles en utilisant la touche {TAB}.

Avec la touche {F12}, en affichage dynamique

Ci-dessous en affichage classique, la barre de
commande verrouillée au bas de 'écran, activée avec les

touches {Ctrl+9}.

: Specify opposite corner or [Fence/WPolygon/CPolygon]: *Cancel®
Command: *Cancel®

Layout1 Layout2 +

1.2. Leruban

Depuis la version 2009, le ruban a été implanté dans Autocad, les commandes sont regroupées

maintenant dans chacune des onglets du ruban qui se retrouve en position par défaut au haut de I'écran.

Chacune des commandes est donc disponible de plusieurs maniéres, soit en cliquant sur l'icbne
approprié dans le ruban, en entrant la commande au clavier, ou encore en utilisant les raccourcis

associés aux commandes.

Autodesk AutoCAD 2015 Drawing.dwg \ e e = T jmet3@gmain- ¥

Tools BIM360  Featured Apps  Acrobat -

= _ o=
[ % Create — I i . =

3 7 £ Make Current » Edit - b
Line Polyline . = ex = Insert © Match Measure pme | m
- R . - - -

% Edit Attributes - Prope
Modify + Annotation Block v u Groups v  Utilities Clipboard  View = u

Drawing1*
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On notera sous chaque rubrique (par exemple DRAW, MODIFY), une fléche qui permet d’accéder a des
commandes supplémentaires (1.), en y accédant on verra aussi a 'occasion une autre petite fleche en

diagonale (2.) qui ouvrira une autre boite de dialogue ou la boite OPTIONS

1. 2.

Personnellement, jencourage I'étudiant a mémoriser les raccourcis, et ce dans les deux langues, car
selon I'entreprise ou vous vous retrouverez, les versions anglaises ou francaises (obligatoires selon la loi
sur la langue frangaise au Québec pour les entreprises ayant un nombre suffisant de stations) seront
utilisées, et les commandes et raccourcis varient selon la langue. Toutefois I'utilisation de la touche { _}

devant la commande en anglais, permettra l'utilisation de la commande en francgais.

Il est a noter que lorsqu’un objet est sélectionné, le ruban affichera les options ou parties du ruban qui

s’appliquent au contexte de la commande.

Les différentes parties du ruban seront vues en détails dans les sections suivantes.

1.3. Menu de I'application

Accessible en cliquant sur le A d’autocad coin gauche, menu fichiers , sauvegarde et impression et

autres (sera vu plus tard)

LM Cd=E 2

Home Insert

IRENER

UCS  View Navigation
lcon Cube Bar

Viewport Tools ~

1.4. Lasouris

Le bouton gauche de la souris sera utilisé principalement pour indiquer les positions du curseur lors de
I'exécution des commandes ; dans tous les cas, que ce soit lors de I'exécution des commandes ou avec

des objets sélectionnés ou non, un menu contextuel est disponible en faisant un clic droit.

10
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Si le clic droit est associé a un clic sur la touche ‘SHIFT’ ou ‘MAJUSCULE’ le menu d’accrochage aux

objets (que I'on verra plus loin) sera disponible. La touche ‘F3’ active ou désactive cette option.

1.5. Touches Fonctions F1 a F12

Les touches ‘F’ sont extrémement importantes dans le sens qu’elles modifient le comportement
d’Autocad, ces touches doivent devenir une ‘seconde nature’ chez 'étudiant, car elles affectent

grandement la productivité en dessin.

Les touche F1 a F12 sont des raccourcis vers des outils extrémement importants d’Autocad, qui

permettent d'utiliser les aides au dessin du logiciel Voir ’annexe A

L’équivalent de ces touches est aussi accessible en partie en utilisant les icones de cette barre.

MODEL | i 3« N, L 1o~ +

1.6. Procédures de commandes

Les commandes dans Autocad ont toutes une suite d’action (touches) et mode qui varient selon les
commandes, elles ont toutes en commun, du moins pour la grande majorité, de permettre de choisir la
commande et les objets par la suite ou l'inverse, on peut activer une commande aprés avoir sélectionné

un objet.

Il est important de porter une attention particuliére a la barre de commande, celle-ci affichera les
instructions et options disponibles dans la commande. Dans le cas des commandes d’édition, en général
on sélectionne les objets dans un premier temps, suivi d’un retour. Par la suite on doit indiquer a l'aide
du bouton gauche un premier point de base et ensuite un point de déplacement, et on fait un retour ou

ESC, afin de terminer la commande.

1.7. Mode de sélection

Cet aspect d’Autocad est d’une importance capitale, il y a plusieurs modes de sélection avec la souris et

le clavier (pour activer ces options) mais ici on ne verra que les modes généraux de sélection soit :

11
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e Fenétre (Window)

o =

R s G

e Capture (Crossing)

Dans les deux cas, ces méthodes peuvent étre activées en entrant C ou W ( F ou C en frangais) pendant

la commande.

Recommandation : Lire le chapitre | du manuel, la plupart des points de la section 1 sont décrits en

détails.

2. NOUVEAU FICHIER : TEMPLATE VS FICHIER ‘VIDE’

Recommandation : Voir le chapitre 2 du livre de référence a ce sujet, pages 31-48, pour les notions

générales a ce sujet. Ces notions seront vues plus tard en détails.

Pour le moment, nous retiendrons qu'il existe différentes maniéres de ‘partir’ un dessin, soit a partir d’'un
fichier .dwg vierge, ou a partir d’un fichier de base ; ceux-ci ont I'extension .dwt au lieu de I'extension

standard d’un fichier Autocad, soit un fichier .dwg

Le fichier acad.dwt est fait pour un format impérial (1 unité = 1 pouce) et le fichier acadiso.dwt quant a lui
est fait pour une utilisation métrique (1 unité = 1 mm). Dans notre cas, nous ferons un format adapté au

génie municipal avec les unités réglées pour travailler 1 unité = 1 métre.

12
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3. ESPACE OBJET ET PAPIER

Le passage de I'espace objet (model space en anglais) est contrblé par les icbnes montrés ci-dessous.

Layout] Layout2 +

Dans le cas exceptionnel ou pour une raison inconnue, ces onglets ne seraient pas visibles, la
commande ‘LAYOUT’ offre les mémes possibilité en utilisant I'option ‘set’ ou ‘s’, dans la barre de

commande.

Les onglets Layout 1 et 2 sont |a par défaut et servent pour la mise en page de I'espace papier, c’est-a-

dire 'espace ou la mise-en-page des dessins se fait.

3.1. Espace objet

Sans entrer dans le détail, dans I'espace OBJET (MODEL) on dessine aux dimensions réelles les
éléments qui font partie du dessin, dans le cas des dessins de génie municipal, ceux-ci sont dessinés en
appliquant le ratio d’une unité de dessin pour un metre réel. Les architectes utiliseront plutét une unité
pour un pouce, alors qu’en mécanique ou structure ils emploient généralement un rapport d’une unité

pour un millimetre ou un pouce.
Recommandation : Voir les pages 49 a 51 pour plus d’informations a ce sujet

Toute la géométrie des objets a dessiner se retrouvera donc dans I’espace objet.

3.2. Espace papier

Quant a I'espace papier (paper space), celui-ci est utilisé afin de placer le cadre du dessin, la Iégende,

cartouche et autres informations du plan.

Dans une partie future du cours, nous verrons d’autres usages qui permettent de contrdler 'aspect des
diverses vues et présentations d’'un méme fichier, en controlant 'aspect et la personnalisation des

calques.

4. FONCTIONS SIMPLES DE DESSIN — GENERALITES

Les fonctions de base du dessin, avec des formes simples sont les suivantes :

13



Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil

e Ligne, polyligne et cercle

¢ Rectangle, ellipse, hachurage

e Plusieurs autres fonctions, accessibles en cliquant sur la fleche dans le coin inférieur droit de
cette partie du ruban, ces notions seront vues a I'étape intermédiaire du cours.

e Les modes d’édition du dessin

4.1. Entrée des coordonnées

Dans les commandes Ligne et Polyligne, et certaines autres bien sdr, on doit parfois utiliser des

coordonnées (voir le manuel pp 58-62 a cet effet), on distingue les coordonnées absolues et relatives.
Coordonnées absolues : entrées sous forme X, y, z (z est optionnel)

Coordonnées relatives : on entre le symbole @ avant les x, y ainsi @2,2 tracera une ligne ou polyligne

de 2 unités vers le x positif et 2 unités vers I'axe y positif.

La barre des icbnes au bas de I'écran a droite contient quelques outils qui aident a visualiser les

coordonnées, on la modifie en cliquant sur l'icbne au bout de la barre.

e kA e+ e e

ENG 0338
CAFR  28/02

PR L k===

Cet outil apparait

Ces outils feront I'objet d’'un prochain cours pour ce qui est des icbnes non présentées a date.

4.2. Derniéres coordonnées

Dans le cas des commandes Ligne et Polyligne, on peut accéder aux coordonnées du dernier point, si
I'une de ces commandes précéde la commande actuelle en cliquant sur ‘RETOUR’, la touche ‘FLECHE
VERTICALE’ permet l'utilisation des coordonnées précédentes. L'utilisation des touches @ et
‘RETOUR’ permettent I'utilisation du dernier point utilisé pour des objets autres que des polylignes et

lignes.

Recommandation : Lire les pages 68-73 du manuel de références du cours.

14
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4.3. Mode d’accrochage

Dans toutes les commandes, que ce soit de tracer des objets ou de les éditer, ou plusieurs autres

fonctions d’Autocad, 'accrochage aux objets de maniére précise est essentiel.

Ce mode est contrélé soit individuellement en sélectionnant une option, ou certains modes peuvent étre
automatiquement réglés. Les modes d’accrochage peuvent étre activés ou désactivés en utilisant la
touche ‘F3’, dans le cas de certaines commandes ou pour s’assurer qu’on s’accroche au bon point dans

le cas d’entrée au clavier ou en mode direct, il est préférable de temporairement désactiver ces modes.

L’utilisation du bouton droit de la souris associé a la touche ‘MAJUSCULE’ permet I'affichage des choix

disponibles, I'option du bas permet de sélectionner les modes voulus en continu.

v~ Endpoint

Temporary track point 5
™ From ~~ Midpoint
Mid Between 2 Points

Point Filters

v (O Center

Node
F3 par barre de % Quadrant

3D Osnap
" Endpoint
Midpoint statuts v 7 Intersection

Intersection
% Apparent Intersect v —- Extension

- Extension .
%, Insertion

Center | .
% Quadrant _I_ Perpendicular
pahoe , 1) Tangent
Mode d’accrochage par O Tang

Perpendicular
Parallel bouton gauche souris

Node * . Apparent Intersection

5 Insert

= Nearest

= Parallel
% Nearest

i None

Object Snap Settings...
. Osnap Settings...

MODEL ﬂH e e I..__" il i
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5. OUTILS DE DESSIN

5.1. Généralités

Une image du ruban est montrée a la page suivante, dans l'installation par défaut du logiciel, c’est

'onglet ‘DRAW’, le premiers sous I'onglet supérieur ‘HOME’.

[plal=l G e

Home  Insert  Annctate Pa

Les commandes de cet onglet sont décrites en détails au chapitre 4 du manuel de référence, pages 81-
104), nous verrons certaines de ces options au cours des exercices du cours mais I'étudiant devrait
prendre connaissance de ces diverses méthodes de tracage et les expérimenter au cours d’exercices

libres, si des difficultés se présentent nous les verrons de maniére plus approfondie.

Certains de ces outils sont ‘plus avancés’ et seront vus en détail au cours des semaines suivantes.

De plus, ces outils seront utilisés au cours des divers exercices faisant partie du cours.

5.2. Usage Polylighe vs Ligne

L’utilisation de la Polyligne au lieu de la ligne est fortement encouragée par le formateur, de
nombreuses options sont offertes dans la commande Polyligne qui rendent I'utilisation de la ligne

presqu’inutile.

Une polyligne peut contrairement & un segment de ligne avoir une épaisseur, soit constante ou variable,

elle peut étre transformée en spline, peut contenir des segments droits et courbes, et peut étre fermée
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sur elle-méme, ce qui facilitera la tache si on veut extraire des données comme la superficie ou lui

appliquer un hachurage.

La commande POLYGON, une variante de PLINE, présente aussi beaucoup d’intérét en permettant de
dessiner des formes ayant un nombre de cétés prédéterminés, tout en présentant des options qui

dessineront le polygone en ne donnant que 2 points.

Recommandé : voir les pages 93-99 du manuel pour plus d’informations.

6. OUTILS D’EDITION

Les outils d’édition sont principalement les suivants

o Déplacer (Move) ¢ Rotation o Couper, étendre o Effacer
e Caopier (Copy e Miroir o Filet, chanfrein o Exploser
e Etirer (Stretch) e Echelle e Réseau e Décaler (Offset)

Les images ci-dessous montre la localisation du panneau Modifications (Modify), et le menu accessible
en cliquant sur la fleche au bas du panneau.

BE T EATATS

"up::'i-«wn:

Home~ |Insert Annotate Parametric View Manage Output Add-ins  Autodesk 360 Home  Inset Annotate Parametric  View Manage Output  Add-ins

/ _‘) . // w - rMove () Rotate - Tim - /7 A [ Linear ~
; & - %, Copy A\ Miror ‘@ Fillet - ¥ = /* Leader ~
& - R Stretch Jl Scale gp Amay - AL ~  j Table
Draw ~ Modify « Annotation ¥

9) . // m - §rMove () Rotate -/ Trim ~ ./
" & - % Copy U\ Miror @ Fillet -
& - R Stetch Y Scale R Amay v -

Line Polyline Circle  Arc

Line Polyline Circle Arc
= - Draw +

Drawing1®

= PROPERTIES
Drawing1*
No selection

PROPERTIES [-][Top][2D Wireframe]

General

Color m Bylayer

No selection > W -¢é

Recommandation : Lire les pages 73-80 du manuel.
Comme il y est mentionné la majorité des commandes d’édition fonctionne sous le méme principe :
e Choix d’'un ensemble de sélection d’objets que I'on termine avec la touche ‘RETOUR’ ou le
bouton droit de la souris.
e Un premier point de déplacement doit étre donné, et un deuxiéme point d’arrivée est indiquée,
ces points selon le contexte n’ont pas a étre directement sur 'un des objets.
e Pour certaines commandes, comme ETIRER (STRECH), on doit faire attention a saisir tous les

points qui contrdlent I'étirement de I'objet, par exemple pour un rectangle, choisir deux points d’'un
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méme cbté, le choix d’un seul point, le déformera mais changera le rectangle en polygone non
rectangulaire.

¢ Dans tous les cas, il est important de toujours regarder la ligne de commande, dans certains cas
comme la commande ‘DECALER’ (OFFSET) par exemple, on doit entrer une valeur numérique
au clavier afin de spécifier la distance du décalage, si on clique ailleurs, on aura une valeur

déterminée graphiquement qui ne correspondra pas au résultat voulu.

7. CALQUES
Les calques seront préférablement organisés selon des normes prédéfinies, cette normalisation aura
probablement déja été faite par le service de dessin de I'entreprise dans laquelle vous évoluerez, mais il

est possible que vous ayez a les établir ou a les modifier.

Voir le chapitre 5, pages 105-110 pour plus de détails sur les types de lignes

Chaque calque posséde des propriétés qui permettent de les différencier que ce soit a I'écran ou a
'impression, quoiqu’il ne faut pas se fier a I'aspect qu’ils auront a I'écran qui sera bien différent de ceux

qu’ils auront lorsque imprimés.

Voir le chapitre 5, pages 110-131 pour plus de détails sur les caractéristiques des calques

, Current layer: 0 Search for layer

Filters “ 5. C Freeze Lock  Color Linetype Lineweig.. Trans.. PlotSt. P.. MN.. Description

d ' E S o O Color 7 Fa
=
I}

All Used Layers

A

All: 1 layers displayed of 1 total layers

On voit ci-dessous les paramétres pour chaque calque, ici comme c’est un dessin vierge, seul le calque
0 existe. Les actions ou caractéristiques que I'on peut donner aux calques sont les suivantes et seront

vues plus en détails lors d’exercices, le livre de référence offre des informations supplémentaires.
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Les éléments sont les suivants :

Nom ;

On (pour ouvert) ;

Freeze (pour gelé) ;

Lock (verrouillage) ;

Color (couleur) la couleur correspondra a une épaisseur de trait déterminé, a voir dans la section
impression ;

Linetype (type de ligne) sert a identifier les lignes d’axe, caché ou autres ;

Lineweight (Epaisseur de ligne) une alternative au choix de couleur, ou peut changer I'épaisseur
définie par la couleur ;

Style de tracé ;

Print — détermine si le calque est visible a I'impression ;

Freeze — détermine si le calque est visible dans une vue donnée, a voir plus tard ;

Description — ceci est optionnel.

8. MISE EN PAGE ET IMPRESSION
8.1. Mise en page

Voir le chapitre 29, pages 671-695 pour plus de détails

La mise-en-page d’une présentation consiste a définir les points suivants :

Le choix du mode d’'Impression, par exemple pdf, imprimante petit format, traceur

Le format du papier

L’étendue de la zone d’'Impression

Le fichier de tracage, soit le fichier ctb qui définira les épaisseurs et couleurs des traits
L’échelle d’Impression est généralement, sauf indications contraires, réglé afin d'imprimer avec

un rapport de 1 : 1, I'échelle du plan étant déterminé par le réglage de la vue.

La mise-en-page définira donc le format d’impression par défaut de la présentation, la commande

‘IMPRIMER’ lancera I'impression telle qu’elle est définie dans la boite de dialogue de la mise en page,

accessible par clic droit sur 'onglet de la présentation voulue.
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Plot table type
New Layout

Center X From Template...
Delete

Rename

Center Y

CenterZ
Height
Width
Misc

Move or Copy...
Select All Layouts

Sélectionnez cette option

Annotation s
UCSicon On
UCSicon at g
UCS per view
UCS Name
Visual Style

Activate Previous Layout

Activate Model Tab

Page Setup Manager...
Plot...

Drafting Standard Setup... x C nd:  <Switching t

Regenerating layout.

A Regenerating model - ca
Command: _.PAGESETUP

Sélectionnez la présentation

Import Layout as Sheet...
Export Layout te Model...

Dock above Status Bar

Les boites de dialogue suivantes s’afficheront

e . : N ‘ ey . . <
Choisir ‘modify’ dans un premier temps Aprés ‘modify’, choississez les parametres
A Page Setup Manager xL A Page Setup - Layout! %
[ Page setup Plot style table (pen assignments)
B Current layout: Layout1l E‘
lowig . =
Name: <None> B None =1
Page setups [ pisplay plot styles
Current page setup: <None> Printer fplotter
Name: None ~ Properties
“Layout1* Set Current = e Shaded vieport options
Flatter: Mone | e | Shade plot As displayed
New... Where: Not appiicable [z T
L Quality Normal ~
» Description:  The layout il not be pltted urless a new piotter E il
Modify... 2
configuration name is selected. N -
Al
Import...
Paper size Plot options
Selected page setup details Letter (350 x 11.00 Inches) - Plot ohject lineweights
Device name: None [Jplot transparency
T o Plotarea Plot scale Plot with plat styles
lotter: one
What to plot: Fit to paper Plot paperspace last
Plot size: 8.50 x 11.00 inches (Landscape) P BAPiot paperspa
§ Layout ~ Seale: [11 » [ Hide paperspace objects
Where: Mot applicable T L=
Description: The layout will not be plotted unless a new plotter Plot offset (arigin set to printable area) inches ~|= Drawing orientation
configuration name is selected. w nch Center the plot OiPortrait .
1 it
@ tandape
[ isplay when creating = new layout Help v = [ Eacbe e [ ot upade-daum
|
e = =

Les fichiers définissant les styles de tracés (fichier .ctb) seront vues plus tard, mais en général ils seront
déja disponibles du service de gestion des dessins de I'entreprise, mais nous verrons dans la prochaine

étape du cours comment les développer et modifier.

8.2. Impression

Voir le chapitre 5, pages 135-140 pour plus de détails

Le tracage se fait habituellement en utilisant la mise-en-page de la présentation, par contre on peut
toujours modifier les parametres de sortie selon les besoins, soit pour utiliser un traceur ou une
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imprimante autre que celle sélectionné dans la mise-en-page de la présentation, ou encore pour

imprimer sur un format plus petit un plan grand format, pour fins de consultations.

9. TEXTES, ANNOTATIONS
9.1. Texte

En général pour des dessins petits formats, soit format lettre et ledger (11x17) on optera pour des
grosseurs de texte allant de 1,5 mm a 2,25 mm. Pour des plans grands formats, la hauteur minimale du

texte sera de 2,5 mm, préférablement 3 mm.

9.2. Annotations

Les annotations se comportent comme des textes, a I'exception que celles-ci ont une fléche, qui pointe a

un élément du dessin, le texte fournit des informations particuliéres a ce ou ces objets.

— Ceci est un dessin

9.3. Cotes ou dimensions

Les cotes ou dimensions quant a elles donnent la longueur d’'un objet ou entre deux points, parfois on

peut tout aussi bien y ajouter du texte explicatif.

- 5.0560 -

Encore une fois, ces notions seront vues de maniére beaucoup plus détaillée dans la partie Il du cours.
10. BLOC ET ATTRIBUTS

Les blocs sont des objets crées a partir de divers élément et utilisés afin de représenter ces éléments qui

sont utilisés plusieurs fois dans un dessin. Le grand avantage a I'utilisation des blocs est la possibilité de
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regrouper plusieurs éléments dans un seul objet et surtout d’en permettre I'édition, les changements

effectués se reflétant automatiquement sur toutes les insertions du bloc.

10.1. CREATION D’UN BLOC

La command BLOCK du menu Insert dans le ruban permet la création du bloc, les autres icbnes de

cette partie du ruban en permettent l'insertion et I'édition.

[ o

Home | Imsert Annotate  Parametric  Viey

w % N ?y =g

Insert Edit Create  Define  Manage Block

Atribute Block | Attributes Attributes Editor
Block = Block Definition =

Drawing1®

Dans la prochaine partie du cours nous verrons plus en détails I'utilisation de ces puissants outils.

10.2. LES ATTRIBUTS

Les attributs sont des parties d’'un bloc qui permettent d’entrer des données qui sont incorporées aux
blocs, ces données varient selon 'usage du dessin. lls peuvent tout aussi bien servir a identifier une
vanne par son numéro, un regard, une porte dans un batiment ou comme dans le cas d’un exemple du

cours a entrer les données du cartouche.

Veuillez noter que les attributs bien que constitués de textes, ne se comportent pas comme ceux-ci et
n’ont pas les mémes buts en dessin, un texte dans un bloc est un objet fixe, qui ne changera pas de
valeur, alors que l'attribut a une valeur variable, pour plus d’informations voir le manuel de

références, chapitre 26, pages 620-631.

Les attributs sont définis en accédant au ruban suivant ou en utilisant la commande ATTDEF ou son

raccourci.
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A Attribute Definition X
Mode Aftribute
[ invisible Tag: [ |
Constant

O . Prompt: | |
(] Verify
[] Preset Default: =
Lock position
] Muttiple lines Teatt Settings

Justification: Left ~
Insertion Point
s Text style: Standard ~
[+ ify on-screen

pecfly ] Annotative

N I
e

N
z )

Eouridan width: 0.0000 -+

Align below previous attribute definition
==

Toutes ces notions seront vues dans le cour et plus en détails dans la partie Il du cours.

Par contre, veuillez noter que lorsqu’on ajoute ou modifie des attributs a un bloc existant on doit
obligatoirement utiliser la commande SYNCHRONISE, si cette commande n’est pas exécutée, le bloc

aura sa définition modifié mais les blocs déja insérés ne se mettront pas a jour.

T O

Home  |Inset Annotate Parametric View

D% m % o

Insert Edit Create  Define Manage Block Att
Attribute Block  Attributes Attributes Editor

Block

Drawing1* B, Set Base Point

[=1[Topl[2D Wirefrar *% Synchronize

-h Block Definition

On doit porter une attention particuliére a la barre de commande, le choix (select) doit étre confirmé, une
partie du bloc doit étre sélectionné, et celui sera alors mis-a-jour.
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11. FICHIER GABARIT (TEMPLATE)

Au cours de linstallation d’Autocad, plusieurs fichiers de type .dwt sont installés par défaut, par contre
ceux-ci seront rarement adaptés aux besoins particuliers du type de projets traités par une entreprise en
particulier.

Il est donc recommandé d’en établir un qui regroupera les outils utiles et adaptés aux besoins de
I'entreprise.

La sauvegarde d'un fichier dwt se fait par les touches CTRL-SHIFT-S ou en accédant a la boite de
dialogue suivante, le fichier existant le cas échéant doit étre remplacé.

Pour plus d’informations voir le manuel de références, chapitre 2, pages 47-49.

.m

Seorch Commands RS
[
{@EI Save a copy of the drawing
D New L = Drawing
M Save the current drawing to the

— default drawing (DWG] file format,

8L Drawing to the Cloud
@ Save the current drawing to Autodesk
e
Drawing Template
B Save As » B | Create a drawing template (DWT) file
owr | in which can be used to create a new
drawing.
| ; Export »
——._ Drawing Standards
‘ Create a drawing standards (DWS) file
i ows | which can be used to check the
Publish ’ standards of a drawing.
; Other Formats
@ Proat E B Save the current drawing to a DWG,
DWT, DWS, or DXF file format.
> Suite
F=) Workflow b Save Layout as a Drawing
5 Save all visible objects from the
. current layout to the model space of a
Drawing » new drawing.
ﬁ Utilities

=1} DWG Convert
Convert drawing format version for
selected drawina files.

&

l a Close »

Options Exit Autodesk AutoCAD 2015 '
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12. FICHIERS REFERENCES

Les fichiers références sont insérés et gérés en utilisant la commande ‘XREF’ ou on peut y accéder par
le ruban : INSERT ~REFERENCE

Pour plus d’informations, voir le manuel de références, chapitre 32, pages 753-769, ces notions

seront vues plus en détails dans les parties suivantes du cours.
12.1. Gestionnaire des références

Ces commandes s’appliquent a divers types de fichiers, soit principalement mais non exclusivement :

e Autres fichiers Autocad ;
e Fichiers images, les principaux types étant les fichiers jpg, tiff, png ;
e Fichier pdf.

On peut aussi accéder au gestionnaire de références

Autodesk AutoCAD 2015 INIT EXAMEN FINAL ET EXER 3.dwg

tric  View Manage Output BIM360 Featured Apps  Layout

- % d BN R D E

Insert Edit Create  Define  Manage Attach Clip Adjust — Autodesk Attach Import Field
Attribute " Block ~ Attributes Attributes Editor & Snap to Une - 1 & Hyperlink Link ., Exract Data

= Update Fields (igm iF Dow

S

= OLE Object Dat oEj U
ata

Block « Point Cloud Import Data Linking & Extraction

INIT EXAMEN FINAL ET EXER B Edit Reference

. i Tading 5 . ! !
= | _ On accede au gestionnaire des

— Reference
& -6 références en cliquant ici
File References
Reference ... Status Type Jate Saved Path
£ INIT EXAMEN.. Opened Current

‘m Loaded PG 16 s\UMR-ART\Documents\Entreprise-documents\Samo Formation\Vinc

Details

img005
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Les principales commandes du ruban sont les suivantes et servent & :

e ATTACH (ATTACHER) Comme son nom l'indique, cette option insére le fichier au
fichier courant ;

e CLIP Cette option permet de n’afficher qu’une partie du fichier attaché ;

e ADJUST (AJUSTER) Cette option offre des possibilités d’ajuster le contraste, la
luminosité et la transparence du fichier attaché.

12.2.Chemin d’acceés

Le chemin d’accés peut-étre soit complet (absolute) ou relatif (relative) ou encore aucun chemin

(remove path) ne sera assigné.

W -k B

File References

Reference ... Status Sizi Type Saved Path
& INIT EXAMEN... Opened 480Ke  Current .
’ ed 640 Ko PG 2016 18&5... \img005.jpg

Open

Attach...

Unload

Reload

Detach
Make Absolute

Make Relative
Remaove Path

= EXTERMNAL RE

=)

L’illustration ci-dessus montre les choix disponibles avec un clic droit de la souris, le chemin
relatif ne tiendra compte que de la position relative du dessin référencé par rapport au dessin

hoéte (celui dans lequel sont inséré les références).

Des notions supplémentaires et avancées seront vues plus loin dans les parties suivantes du

cours.
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PARTIE Il - COURS AUTOCAD INTERMEDIAIRE ET GENIE CIVIL

Dans cette partie nous approfondirons les notions déja vues dans le cours initiation au dessin, et
entrerons plus en détails dans les différentes options de stylisation. De plus nous continuerons a
élaborer des notions particuliéres aux domaines du génie municipal, environnemental et routier plus
spécifiguement.

Dans la partie suivante nous verrons comment modifier le fichier qui dicte I'épaisseur et la couleur des

traits en fonction du schéme de couleurs qu'’utilise le logiciel Autocad.

1. UNITES DU DESSIN

Comme nous I'avons vu précédemment, les unités d’Autocad peuvent varier selon I'usage, par exemple
en génie civil, on dessine avec un rapport de 1 unité de dessin = 1 métre, en architecture ce sera 1 unité
=1 pouce

La commande ‘UNITS’ (UNITES) permet la gestion de ces paramétres en accédant a la boite de

dialogue suivante.

A Drawing Units X
Length Angle
Type: Type:
Decimal w Decimal Degrees e
Precision: Precision:
0.000 v 0.000 Pow
] Clockwise

Insertion scale
Units to scale inseted content:

Meters w

Sample Output

1.500.2.004,0.000
3.000:45.000,0.000

Lighting
IUnits for specifying the intensity of lighting:
Intemational w

Cancel Direction... Help
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L’illustration ci-dessus montre les réglages pour un dessin de génie civil, les unités par défaut dans
Autocad ne sont pas celles-ci, donc idéalement on doit les modifier et sauvegarder le fichier sous un
format .dwt (fichier gabarit), ainsi que tous les autres paramétres que I'on compte utiliser régulierement,

soit calques, blocs, styles de textes et cotes, et tout autre élément jugé intéressant.

Note : lors de l'insertion de blocs et de dessins référencés, il est important de vérifier les unités des
objets insérés, car si les unités de ces objets ne sont pas les mémes que ceux du fichier héte, un facteur

d’échelle sera appliqué, le facteur appliqué sera indiqué dans la boite d’insertion du fichier ou du bloc.

A Attach External Reference >
A Block Definition X
Name:
[rest ]
Base point Objects Behavior
Specify On-screen ["] Specfy On-screen [ Annotative th ~
|_—[§ Fick point -4 | Select objects 54 HTI-:h block orientation
Hetl By
X |-116.1584550623083 (O Retain [] Scale uniformty
. G 1t to block
Y |104.4368815310743 @ Convert to bloc [¥] Allow exploding Jn-screen
(O Delete
Z: (0.0000
& Mo objects selected :I
Settings Description
Block: unit:
Meters ~
Hyperini... P <:|
[ 0Open in block editar 0K Cancel Help 0000
Locate using Geographic Data
Show Details Cancel Help

Ci-dessous la boite de dialogue de création d’un bloc

Dans le cas ou les unités sont différentes, il faudra soit modifier le fichier, le bloc ou appliquer un facteur

d’échelle lors de l'insertion, le facteur sera automatiquement affiché dans la boite de dialogue.

Une autre option est d'utiliser ‘UNITLESS’ (SANS UNITE) ce qui dans bien des cas éliminera les
problémes d’insertion, ces pratiques sont généralement décidés au sein de I'organisation de la salle de
dessin.

Pour plus d’informations sur les unités, voir le manuel de références, chapitre 2, pages 51-54 ;
guant aux fichiers références et blocs, ces notions seront approfondies dans les lecons

suivantes.
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2. IMPRESSION — NOTIONS AVANCEES
Voir les chapitres 29 (pages 671-696) et 30 (pages 697-723) pour ’ensemble des notions relatives
aux impressions, certaines de ces notions ont déja été vues, nous verrons maintenant quelques-

unes plus avancées dans ce qui suit.

2.1. Fichier ctb

Le fichier ctb est le fichier qui détermine la maniére dont les traits sont imprimés depuis Autocad lorsque

la commande d’impression est lancée.

Nous avons vu que la définition des calques assigne a chacun de ceux-ci une couleur standard Autocad,
celles-ci sont au hombre de 256. Il existe des variantes obtenues en utilisant le format RGB mais les
couleurs assignées dans ce mode ne sont pas gérées par le fichier ctb.

Nous verrons dans I'ltem ‘CALQUES — NOTIONS AVANCEES' les informations relatives a 'emploi des
couleurs RGB assignées aux calques d’Autocad, a ce point-ci la seule chose a se rappeler est que ce
mode utilise la vraie couleur RGB (Red, Green, Blue, un mode couleur utilisé en infographie), et que ces

couleurs ne sont pas gérées par le fichier ctb.

Les tableaux aux pages suivantes montrent comment y accéder.
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Le fichier ctb est accessible en cliquant sur I'onglet de la présentation voulue (clic droit) et sur I'option

‘MODIFY’ de la boite de dialogue, qui apparait alors.

Clic droit sur I'onglet, et ‘modify’

A Page Setup Manager X

-
W Curentlayout  Layoutl
e

Page setups
Current page setup: <None>

Selected page setup details

Device name: DWGTo PDF.pc3.
Plotter: DWG To PDF
Plot size: 279.40 x 431.80 mm (Landscape)

Where: File

Desaription:

[pisplay when creating a new layout Help

or copy layout(s
opposite corn ence/WPolygon/CPolygon]: *Cancel*

Layout  +

Le fichier ctb est accessible en cliquant sur

Plot style table {pen assignments)

Mone )

[ pisplay plot styles

Shaded viewport options

Shade plak As displayed

Ouality Marmal

Clic sur la fleche pour obtenir

Plot style table (pen assignments)

standard-jmr.ctb vl 2
None

acad.ctb

DWF Virtual Pens.ctb

SFill Patterns.ctb

Grayscale.ctb

monochrome.ctb

Screening 100%.ctb

Screening 25%.ctb

Screening 50%.ctb

Screening 75%.ctb
standard-jmr.ctb
hew.
[1Plot object lineweights
[JPlot transparency

[ Plot with plot styles

Dans ce cas-ci, 'option ‘new’ a été utilisé afin de
créer ‘standard-jmr.ctb’.

Le ctb a été créé avec les options standard, donc
comme dans le fichier acad,dwt toutes les couleurs
impriment selon les couleurs que I'on voit a I'écran,
la couleur ‘7’ quant a elle imprime en noir. Toutes les
couleurs auront aussi une largeur de plume associé,
qui elles aussi sont toutes les mémes, soit 0,254 mm

pour un fichier métrique.

En général, on assignera la plume noire aux

couleurs 1 a9.

On peut aussi modifier un fichier existant, mais c’est
préférable d’en créer un ou du moins faire
‘Enregistrer sous’.

Suite page suivante.
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= Plot Styl Editor - standard-jmr.ctb

General Table View Form View
Plot styles Propates

Specifies the plotted color for an object.
ject Color. I yo

Dither: Da
The

5 Coler [ Black 3

Viual

Linetype.

Lineweight

I Color 13

< >

Line end style
Line jon style
Fill tyle

Desciption

pen &

Use object linetype

Adaptive: | on

Use object lineweight
Use object end style

Use object join style

Use cbject il style

[Putomatic:

Screening: (100

Cancel

Edit Lineweights.

Save As.

Help

Tous les objets placés sur des calques ayant une de

ces couleurs imprimeront en noir.

L’épaisseur des traits quant a elle est défini en

modifiant le parameétre ‘lineweight’

L’épaisseur de trait doit étre appliquée a chaque

couleur. Les autres parametres sont tres spécifiques

et généralement peu utilisés.

Les épaisseurs de trait ont été éditées, cette vue est obtenue en cliquant ‘table view’

Name:

Description

Color

Enable dithering
Convert to grayscale
Use assigned pen #
Virtual pen #
Screening

Lintype

Adaptive adjustment
Lineweight

Line End Style

Line Join style

Fill Style:

Add Style

Genersl Table View Fom View

= Plot Style Table Editor - standard-jmr.ctb

W Color 1
Deseription_1

W Black

On

off

Automatic
Atomatic

100

Use object linstype
On

O Color2
Description_2

B Black

On

off

Automatic
Automatic

100

Use object linetype
On

[ Color3
Deseription_3

W Elack

On

off

Atomatic
Atomatic

100

Use object linetype
On

0.0500 mm
Use object snd style
Use object join style
5 Checkerboard
<

0.0300 mm
Use object end style
Use object join style
Use object fill style

0.1300 mm
Use object end style
Use object join style

Use object fill style

Delete Style

[ Color4 W Color5 W Color6
Description_4 Description_5 Description_6
B Biack W Black M Black
On on on
off off Off
Automatic Automatic Automatic
Automatic Automatic Automatic
100 100 100
Use object linetype Use object linetype: Use object inetype
On on on

0.1800mm 0.2500 mm 0.3500 mm
Use object end style Use object end style Use object end style

Use object join style
Use object fill style
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Use object join style
UUse object fill style

Use object join style
Use object fill style

Edit Lineweights...

W Color 7
Description_7

W Elack

On

Off

Automatic
Automatic

100

Use object linstype
On

Use object lineweight
Use ohject end style
Use abject join style
Use abject fill style

I Color &
Description_8
B Elack
On
Off
Automatic
Automatic
100
Use obiect linetype
On

0.0300 mm
Use object end style
Use object join style
Use object fill style

Cancel

O Colors
Description_9
W Black
On
off
Automatic
Automatic
100
Use object linetype
On

0.0500 mm
Use object end style
Use object join style
Use object fill style

Save As..

Help
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2.2. Autres paramétres d’impression

Quelques autres paramétres, parmi plusieurs autres, vont modifier I'apparence a I'écran, I'apergu et

'impression du dessin imprimé, l'illustration a la page suivante en présente quelques-uns, les principaux

mentionnés ici sont :

1. ‘Display plot style’ (Afficher le style de tracé)

2. ‘Plot transparency’ (Imprimer avec transparence)

3. ‘Scale lineweights’ (Ajuster I'épaisseur des traits en fonction de I'échelle d'impression)

A Page Setup - Layout1

Page setup
I—n
I
Name: <Mone > Fo-
Printer fplotter
Mame: B GWGE To POF pc3 ~ Properties
Flotter: DWG To PDF - FDF eFlot - by Autodesk —273 M |&
Where: File I
]
Description: m
=
=
Paper size

ANSI expand B (11.00 x 17.00 Inches)

Plot area
What to plot:

Extents ~

Plot offset {origin set to printable area)

¥ mm [ center the plot

Preview...

w

Flot scale
[IFit to paper

Scale: | 1:1 e

Flot style table (pen assignments)
standard-jmr. cth v B2

Display plot styles

Shaded viewport options

Shade plat As displayed
Quality Normal v
DPI 100

FPlot options
Plot object lineweights
Plot transparency
Flot with plot styles

Flot paperspace last
[JHide paperspace ohjects

Drawing orientation

() Partrait
1 units
 larescae
v ; ;
Scale ineweights [ JPlot upside-down
Cancel Help
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Display plot styles : Permet de voir a I'écran le dessin tel qu'’il sera imprimé, les couleurs normalement
vues a I'écran sont remplacées dans I'espace papier, dans I'espace objet elles conservent
I'apparence originale, par exemple si la couleur 1 imprime noir, on la verra en noir dans la
présentation et rouge dans I'espace objet.

Plot transparency : Cette option gére si la transparence sera utilisée lors de I'impression, un calque qui
a une valeur de transparence qui lui a été assignée, imprimera avec une trame seulement si cette
case est activée, sinon le facteur de transparence est ignoré par Autocad.

Scale lineweights : Cette option, nouvelle depuis 2015, fait en sorte que si un plan est réduit lors de son
impression, au lieu de l'imprimer 1 dans 1, les épaisseurs de lignes seront ajustées afin de tenir
compte du facteur d’impression réel, donc si I'options ‘imprimer a la grandeur du papier’ réduit le
format par un facteur de 60 %, les épaisseurs seront plus faibles selon le facteur d'impressions,
dans les versions précédentes il aurait fallu un fichier ctb distinct afin de tenir compte de ce facteur.

Les autres options seront vues pendant le cours mais ne sont pas couvertes dans ce document, veuillez-

vous référer au livre de référence pour plus d’informations.
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3. COMMANDE

génie civil

‘OPTIONS’ AVANCEE

Cette commande est accessible au

clavier en entran
OPTIONS

t ‘OP’ pour

Ou en cliquant sur 'accés au menu

de l'application (1) et par la suite sur

‘Options’ (2)

Les divers onglets de cette boite de dialogue contrélent de multiples aspects du logiciel, allant des

couleurs des écrans aux mode de sélection en passant par les chemins d’accés par défaut aux

répertoires sources du logiciel.

L’ensemble des onglets disponibles est présenté ci-dessous, certains points seront vus pendant le

B

Y New
(= open
H Save
=

Y

= Bxport
==/ Publish
-
E Print

Suite
5
,E Workflow
s

Drawing
ﬁ Utilities
Foo

»

»

»

/‘DEEB@® AT

&) Recent Documents

By Ordered List ~ (7] =

F AUTOCAD MODIF POUR EXER 16.dwg
P INIT EXAMEN FINAL ET EXER 3.dwg

[ TEST AVEC PARAMETRES
IMPRESSION.dwg

IS test wref.dwg

= Drawing1.dwg

[ asc3t970s53.0W6
FS Assembly sample.dwg

FS Floor Plan Sample.dwg

Options Exit Autodesk AutoCAD 2015

déroulement du cours pendant les prochaines semaines, I'information est disséminée dans le manuel de

références, cette section résume mais ne constitue pas une présentation exhaustive de ces fonctions.

A Options

Current profile:

AutoSnap Settings

<<lnnamed Profile::

‘S Cument drawing:

Filez  Display Openand Save Flot and Publish System User Preferences Drafting 3D Modeling  Selection  Profiles  Online

AutoTrack Settings

. A MChizrlzar malzre braelrimn vaedar

34

INIT EXAM...T EXER 3.dwg

ot




Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil
3.1. Onglet ‘Files’ (Fichier)

Le premier onglet ‘FILES’ présentent les répertoires ou sont stockes les répertoires de support et par
défaut qu’utilise Autocad dans ses opérations.

Voir le manuel de références, chapitre 2, pages 32-33

A Options X

Currert profiic: <clnnamed Profiles> Ry Cunent drawing: AUTOCAD ...EXER 16.dwg
Hes [Display Openand Save Plotand Publish System User Preferences Drafting 3D Modeing Selection Profiles  Orline

Search pathe, file names, and file locations:

£ u Prirt Fle, Spocler, and Prolog Section Names ~ Browse...
= |.{3 Printer Support File Path .
=g ChUsers'\JMR-ART appdata‘local'temp’.
= M Printer Configuration Search Path
! =y C\lUsers'JMR-AR T appdata‘roaming‘\autodesk autocad 2015'20.0enu'plotters Mowve Up
= ] Prirter Description File Search Path

Move Down
1 - wy C\Users'JMR-AR T appdata‘\roaming \autodesk \autocad 201520, 0henu'plotters'y
( ) - [pa] Pat Style Table Search Path Set Cument

= CiUsers\JMR-ART\appdata‘roaming ‘\autodesk \autocad 2015'v20.0enu"plotters'y

E @ Automatic Save File Location
i .= C\Users\JMR-ART\appdata\ocal\temp\,
E Color Book Locations
% Data Sources Location
=~ Template Settings
B % Drawing Template Fle Location

- g C\Uzers'\JMR-AR T appdaialocal'autodesk \autocad 201520, Ihenu'template
([ Sheet Set Temolate File Location
=" Defaut Template Fle Name for GNEW
> =y Mone
=[5 Defauk Template for Sheet Creation and Page Setup Ovemdes

-

(2)

Cancel Poply .

En cliquant sur I'un des chemins on peut retrouver le chemin par défaut qui est assigné par Autocad, ce
qui est utile si on doit ajouter des fichiers externes, comme un fichier .ctb client qui est fourni afin de
pouvoir imprimer selon les standards du client (1).

Un autre exemple serait le chemin par défaut utilisé pour un nouveau fichier en utilisant la commande
‘QNEW’ (RAPNOUV), ce qui est utile dans le cas ou un fichier gabarit (template) personnalisé est utilisé
dans I'entreprise, au lieu du fichier standard acad ou acadiso.dwt (2).
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3.2. Onglet ‘Affichage’ (Display)

Le principal outil de cet boite de dialogue est celui contrdlant les couleurs de I'environnement Autocad

A Options

Current profile: <<Unnamed Profile:>

Window Elemerts
Color scheme: Darle
[ Display scroll bars in drawing window
[ Use large buttons for Toolbars
Resize ribbon icons to standard sizes
Show ToolTips
Show shorteut keys in Tool Tips
Show extended ToolTips

(2) \ Number of seconds to delay
Show rollover ToolTips
(1) —_— Display File Tabs

Colors.. Fonts...

Layout elements
—_ Display Layout and Model tabs
Display printable area

©)

Display paper background

Display paper shadow
] Show Page Setup Manager for new layouts
Create viewport in new layouts

E Current drawing

Display resolution

Display perfformance

INIT EXAM...T EXER 3.dwg

pen and Save Plot and Publish System User Preferences Drafting 3D Modeling  Selection Profles  Online

Arc and circle smoothness
Segments in a polyliine curve
Rendered object smoothness

Cortour lines per suface

[[] Pan and zoom with raster & OLE

Apphy solid fill

Highlight raster image frame only

i [ Show text boundary frame anly

[[] Draw true silhousttes for solids and surfaces

Crosshair size
ERRE |
Fade contral

Href display

In-place edit and annotative representations

Cancel

Apply Help

On peut assigner n'importe laquelle couleur a chaque élément, la boite de dialogue ressemble a celle
présentée ci-dessous, obtenue en cliquant sur (1).

F Drawing Window Colors

Context:

Sheet flayout

3D parallel projection

3D perspective projection
Block editor

Command line

Flot preview

Preview:
[+][Top][X

Interface element:

"
Crosshairs
Viewport control

Grid major lines

Grid minor lines

Grid axis lines

Autotradk vector

2d Autosnap marker

3d Autosnap marker

Dynamic dimension lines

Drafting tool tip

Drafting tool tip contour

Drafting tool tip background

Control vertices hull

Light glyphs W
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Color:
M 33,40,48 v
Tint for X, Y, Z

Restore current element
Restore current context

Restore all contexts

Restore dassic colors

Cancel Help
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Deux autres cases contrélent la disposition des onglets fichiers ouverts et des présentations en espace

objet (model) et papier (paper), voir la page précédente pour 'emplacement des cases

L’affichage des onglets des fichiers ouverts est contrélé en activant la case (2).

lcon Bar

Viewport Tools Model Viewports Coordinates

AUTOCAD MODIF POUR EXER 16* INIT EXAMEM FINAL ET EXER 3*

Model Layout? (2] Layout1

Il serait trop long d’énumérer ici toutes les variantes disponibles, voir le manuel de références a ce sujet

pp (a trouver...) et le meilleur moyen étant bien slr de I'expérimenter.

Ces onglets afficheront un apergu des objets qui y sont dessinés, cet apercu est obtenu par un simple
survol de I'onglet avec la souris, un exemple d’affichage ci-dessous

TEaT AT ET
Home Inset Annotate Parametric Visualize |View| Manage Output
t @l - L8 Ll=le F7
ucs Navigation - 2 L 2L BB

lcon Bar ¥ [_" » [ngld ¥ Palettes
C:\Users\JMR-ART\Documents\Entreprise-documents\Samo Formation\Vincent Robillard\Exercice,

AUTOCAD MODIF POUR EXER 16*
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3.3. Ouvrir et Enregistrer

Voir le manuel de références, chapitre 2, pages 36-37

Cet onglet gere la maniére qu’Autocad enregistre les fichiers, soit le type de fichier, la fréquence, la

présence d’'une copie supplémentaire de sauvegarde, ainsi que la conservation des états de calques des

fichiers placés en référence (variable VISRETAIN).

A Options
Currert profile: <<lnnamed Profilex>
Fles  Display }
File: Save
Save as:
AutoCAD 2013 Drawing (*.dwa)

Maintain visual fidelity for annotative objects
Maintain drawing size compatibility

Thumbnail Preview Settings...

Incremental save percentage

& Cumrent drawing: AUTOCAD .. EXER 16.dwg

: Plot and Publish System lser Preferences Drafting 30 Modeling  Selection  Profiles  Online

File Open

MNumber of recenthy-used files

[ Display full path in tile

Application Menu

Mumber of recenthy-used files

Bxdemal References (¥refs)
Diemand load Xrefs:
Enabled with copy v

File Safety Precautions
Automatic save

Minutes between saves ) Retain changes to Xref layers

Create backup copy with each save &[] Allow other users to Refedit cument u:h-clwingn
[ Fulltime CRC validation
ObjectARX Applications

Maintain a log fil

[ Maintain a og fe Demand load ObjectARX apps:

Object detect and command invoke w
Prowy images for custom objects:

acs File extension for temporary files

Security Options...
Show prowy graphics A

Display digital signaturg information [[] Show Proxy Information dialog bex

Cancel Apply Help

Quelques-unes des options de cette boite de dialogue sont présentées ci-aprés

¢ (1) Indique le format du fichier, dans le cas ou le client utilise une version antérieure, il faut
sauvegarder avec un format correspondant a la version ;

e (2) Détermine si Autocad fait une sauvegarde automatique du fichier, et le temps entre deux
sauvegardes, dans le cas d’un gros fichier, il peut étre de mise d’allonger le temps entre deux
sauvegardes ;

¢ (3) Indique si le systéme crée un fichier de récupération, I'extension est .bak, parfois si la pratique
du service informatique comprend des sauvegardes, on peut désactiver cette option afin de
sauvegarder de I'espace disque ;

¢ (4) Indique si la gestion des calques d’un fichier xref est éditable, de plus on peut aussi interdire

le droit de modifier le fichier ouvert par un autre utilisateur.
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4. NOTIONS SUPPLEMENTAIRES — ENVIRONNEMENT AUTOCAD

Dans cette section nous verrons plusieurs notions d’ordre général, plus orientées vers les taches de
base permettant de naviguer dans I'environnement Autocad, et qui permettent de personnaliser le
logiciel. Les notions plus avancées, tel que I'outil de personnalisation des menus et palettes d’outils

seront vues dans la section avancée du cours.

4.1. Barre outils d’accés rapide (Quick Access Toolbar)

La barre d’outils d’accés rapide est localisée dans la partie supérieure gauche de I'écran, tout a coté de

l'icbne permettant 'accés aux menus de base de I'application (symbole Autocad rouge).

b i i *
[l E"':"h"""-r-"

Home  Inset  Annotate  Parametric  Visi

Mavigation

Cette barre contient des raccourcis vers des commandes que 'on utilise souvent, dans ce cas-ci, une

icOne a été ajouté pour le basculement entre les fenétres (1).

Toute commande peut étre ajouté en se positionnant sur I'icéne et en cliquant sur ‘ajouter a la barre

d’acceés rapide’.
Autodesk AutoCAD 2
Qutput  Add-ins  Autod 0
m T
EINE

Tool Properties Sheet Set - Sl
Palettes Manager EE 'l Windowd

Add to Quick Access Toolbar
Show Tabs

Show Panels

La fleche donnant accés a un menu déroulant permet aussi de choisir une commande a ajouter soit par

des choix prédéfinis ou en sélectionnant une commande voulue dans le catalogue du logiciel (2).
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4.2. Ouvrir

Voir le manuel de références, chapitre 2, pages 38-39

A SelectFile X

Lookin; | B Bursau | & E—'_f @. b 4 E—l_'_ Views w* Tools

MNem Medifié le #  Preview

e Creative Cloud Files 13/02/2016 08:48
5_: Dropbox 12/03/2016 05:41
& OneDrive 12/03/2016 05:39
a Jean -Marc Robert 10/03/2016 23:05
Ecepc
1 Bibliotheques
= — Lecteur UqSB ) Initial Wiew
w Lecteur USE (F:)
s Lecteur USE (G:)
o= Lecteur USE (H:)
- LECteur USB (I1)
w Lecteur USB (Ls)
s Lecteur USB (M)
|_j Réseau
*& Grou pe résidentiel

Adobe Application Ma... 22/02/201510:19 v
£ >

e

i

[ Select Initial View

e
ol ¢ -

L]

File name: |D'_E""1”91 dwg w Open -

Files of type: | Drawing {".dwg) v Cancel

Cette boite de dialogue offre plusieurs options pour I'ouverture d’un fichier, en cliquant sur la fleche prés
de ‘TOOLS’ on a la possibilité d’ajouter des répertoires ou dessins aux favoris déja listés dans la colonne

gauche de la boite, voir la description de ces endroits dans le livre de références.

A Select File x
Look in: Dessin Autocad - initiation o 4 B @ ¥ El vews v Toos
. Nom h Mo Preview Find...
g FS AUTOCAD MODIF POUR EXER 16.dwg 08/( lrai
P AUTOCAD MODIF POUR EXER 17 topo.dwg  13/( Add/Modify FTP Locations
(. F5INIT EXAMEN FINAL ET EXER 2.dwg 06/( Add Current Folder to Places
- £ TEST AVEC PARAMI Add 'Dessin Autocad - initistion’ to Favorites Add to Favorites
[Stesturef.dwg Add Selected ftem to Favorites
=0 Initial View
=
[C] Sedect Initial View
1
f
< >
Fiename: | AUTOCAD MODIF POUR EXER 17topo dwg v| open =
Fles of type:  Drawing (".dwg) v | Concel
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4.3. Barre de Navigation

Voir le manuel de références, chapitre 6, pages 141-150

Cet outil permet des manipulations similaires aux commandes ZOOM et PAN que I'on peut faire avec le
bouton centre de la souris.

Les deux outils sont le VIEW CUBE et le NAVIGATION BAR, ils sont accessibles a partir du panneau
VIEW du ruban

[l =l S — T A B =

Home  Insert  Annotate  Parametric  Visualize | View  Manage

Es‘ﬁ-ﬁ- . E2 Mamed Tiv E L E @

&& Join tL. e L LA L
UCS |View Navigation  Viewport ™ [ LU P P
lcon Cube Bar Configuration E-, Restore L-. - Ewﬂﬂd
1I.I'.iE'l.|'l.I'FI|:|r‘t Tools = Maodel 1l.|'.iE"-l"-|'F'l:|I"t5 Coordinates

AUTOCAD MODIF POUR EXER 17 topo™ AUTOCAD MODIF POUR EXER 16*

4.3.1. View Cube

Un outil en forme de cube qui permet par sa rotation de pivoter la vue en model space sur ses trois axes,
utile pour des piéces mécaniques ou un batiment, un peu moins pour des dessins de génie civil, sauf si

I'on veut visualiser une topographie

4.3.2. Navigation Bar
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Cet outil présente 4 outils distincts, qui permettent de multiples opérations, il regroupe I'ensemble de
tous les outils de visualisation qu’Autocad offre, et constitue une belle alternative aux dessinateurs qui
sont plus a l'aise avec ces aides visuels, plutét que les méthodes traditionnelles de manipulation des

points de vue.

rch

echa...

al M

ctrie

[}

El

Structu...

Drawing Title -
; Imperial

Graphic Scale - A StesingWheds Settings
# Imperial B e

: !

= § " North Arrow - iy v
¥ Imperial BT ) | e

3 ¥ Zoom Extents
Zoom Window b=m

Zoom Previous ST
Zoom Realtime

Zoom All

Zoom Dynamic et el s for ook ol

Zoom Scale

Zoom Center

Zoom Object

Zoom In

Zoom Out
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4.4, Commande ZOOM
Voir le manuel de références, chapitre 6, pages 142-143
Les diverses options de cette commande sont bien expliquées dans ces pages.

La commande est facilement utilisable par la souris ou le clavier, par contre on peut obtenir 'onglet du
ruban, s’il n’est pas visible en utilisant le clic droit de la souris en se positionnant dans la zone du ruban

pour faire apparaitre le menu déroulant (1), le panneau ZOOM s’affiche (2).

Burtodusk AutoCAD 15

5. CALQUES — NOTIONS AVANCEES

Voir le manuel de références, chapitre 5, pages 112-130

Dans cette section nous verrons les réglages supplémentaires applicables aux calques, nhotamment
quant a la visualisation de ceux-ci dans les différentes vues, et de la gestion de ceux-ci.

Ces outils sont particulierement utiles notamment lorsque le dessin contient plusieurs objets répartis sur
de nombreux calques, ces commandes faciliteront la manipulation d’objets en permettant soit de les
isoler, ou de geler, fermer ou verrouiller les autres objets qui nuisent a la sélection des objets voulus

dans I'exécution de la commande.
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Ces commandes sont accessibles via le panneau suivant du ruban

#E ¥ FOS3E -
& = £ Make Current
Layer 3 Ing
Propaiies T8 F, S Z. Match Layer

Unsaved Layer State

5 EH

On peut bloquer le panneau déroulant en cliquant sur la ‘punaise’ (1), cet outil est commun a tous les

panneaux d’ailleurs. Certaines de ces commandes et leur utilisation sont décrits ci-aprés.

LAYISO (2) — isoler un ou des calques, le choix de I'option ‘S’ pour ‘settings’ déterminera le
comportement du logiciel en activant cette commande. On peut soit laisser I'option de base qui verrouille
et trame les autres calques, par contre ceux-ci sont pris en compte par Autocad dans les sélections et
commandes. L’autre option ferme les calques non sélectionnés, seuls les calques sélectionnés restent

actifs et sélectionnables, ce qui facilite les manipulations lors de commande.

LAYUNISO (2) — cette commande garde en mémoire la configuration des calques qui étaient ouverts lors

de l'utilisation de la commande LAYISO, et les rétablit lorsqu’on utilise cette commande.

Ces deux outils sont particulierement utiles lorsqu’on veut modifier globalement des objets qui sont sur

un ou plusieurs calques parmi une multitude d’objets qui eux sont sur plusieurs autres calques.

Certains de ces outils, comme LAYISO, agissent sur un ou plusieurs calques, que 'on peut sélectionner
individuellement ou en mode window ou crossing pour en sélectionner plusieurs a la fois. D’autres

comme LAYLOCK (3), LAYFRZ (4) et LAYOFF (5), demandent que les calques soient sélectionnés un a
la fois, mais la commande reste active tant que I'on le veut, on peut donc sélectionner plusieurs calques,

un apreés l'autre.

LAYTHW (6), LAYON (7) : Ces outils agissent sur tous les calques et vont rendent visibles ou dégelés
tous les calques, la commande LAYULK (8) quant a elle agit individuellement sur les calques qui sont

verrouillés.
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Quelques autres commandes ou fonctions sont disponibles dans ce panneau, une courte description est
présentée ci-apres, il est a noter que I'aspect de la barre de calque, qui montre le calque courant actuel
varie selon que I'on est en espace papier, avec espace objet active ; ou dans I'espace objet, un symbole

supplémentaire apparait dans le premier cas, et qui permet de geler dans cette vue le calque voulu.

Espace papier avec espace objet activé Espace objet

Make Current

%, Match Layer . Match Layer

_ ; iy R P H
On peut aussi définir le calque courant, en Dans cet exemple, le calque ‘marais’ est devenu

cliguant sur le calque voulu, la liste des calques le calque courant, et le calque ‘topo’ a été ‘gelé’

est activé en cliquant sur la fleche au bout de la  dans la vue, par contre il reste visible dans

case affichant le nom du calque courant. Autodesk AutoCAD 2015 AUTOCAD MODIF POUR EXER 18 coupe topd

A sk Raster Tools Exp BIM 360

ea ed
near - marais - ®, Create
-
sader ~ " Edit
Layer Insert
able Properti ajout commerce T % EditAt

AUTOROUTE

Autodesk AutoCAD 2015 AUTOCAD MODIF POUR EXER 18 ¢

Layer. H Defpoints
Properties

FOSSE

ajout comme;
AUTOROUTYS
E
M Defpoints
FOSSE

marais

Unsaved La test xref|fAUTOROUTE 1S

topo

marais

test xref| AUTOROUTE

topo

'onglet ‘objet’

En cliquant sur l'icéne ‘LAYER PROPERTIES’, on obtient I'écran suivant, présenté a la page suivante.
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Quelques autres commandes sont aussi accessibles a partir du panneau des calques

Raster Tools  Express Tools  BIM 36

£ Make Current

—
r
—

Match Layer

1 Permet de copier des objets sur un autre calque, ou sur un nouveau calque que l'on peut
créer. On peut aussi sélectionner un objet qui est déja sur le calque voulu existant. Le ou

les objets sont alors copiés sur le calque demandé.

2 Permet de sélectionner des objets et de les transférer sur le calque courant.
3 Permet d’annuler les derniéres modifications apportées au gestionnaire de calques.
4 Layer walk — permet de visualiser uniquement le calque sélectionné, et ceci peu importe

gue celui-ci soit gelé ou fermé.

5 VP freeze dans toutes les présentations — permet de geler dans toutes les autres
présentations un calque, utile si on a plusieurs présentations et que dans la présentation
courante on a créé un calque qui doit apparaitre que dans celui-ci, ceci évite d’avoir a

retourner dans les autres pour le geler.

6 Merge — permet de transposer les objets de plusieurs calques sur un seul, et d’éliminer les

anciens calques.
7 Elimine les objets sur un calque sélectionné et fait la commande purger sur ce calque.

8 Controle la transparence des calques qui sont verrouillés.
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9 Permet de transférer un objet de son calque a un calque choisi en cliquant sur un objet qui

est déja sur le calque voulu.

10 Permet de mettre le calque d’'un objet sélectionné en tant que calque courant.

Une autre commande utile de ce panneau LAYERS est la possibilité d’enregistrer des états de calques,
ce qui garde en mémoire la configuration des calques et permet le passer d’'un état a I'autre sans avoir a

les recréer.

Exp
Cet outil permet d’accéder au états de calque

marais
= Make Current | qui ont été sauvegardés.

. Match Layer

Properties

Unsaved Layer State - —

Layers

Dans ce cas-ci, deux états ont été

enregistrés.

e
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— A MNew Layer State to Save. x

Mewws e state rame:
[z 5

Desciption

49

La boite de dialogue permet la création d’'un
nouvel état de calque ou de voir les états

disponibles.

Comme c’est maintenant souvent le cas dans
les nouvelles versions d’Autocad, on peut
facilement prévisualiser les états de calques
disponibles, tout comme on peut voir les
présentations, espace objet, et autres fichiers

ouverts dans une session de dessin.

Ici on a une image de I'état de calque 2.

Et I'état de calque 1 dans ce cas-ci.
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A LayerStates Manager X

Layer sates

A | Name Space  Sameas DWG  Description New. . , ) X
g o Y On peut aussi accéder au gestionnaire des
g états de calque en cliquant sur ‘Manager
[ Calor
Etrtre Layer States’.
[ Lineweight
Import Transparency
< > Expot... [ Pot Sty

[ Don't list layer states in Xrefs New VP Frozen / Thawed
Restore options

Select Al Clear All
[ Tum of ayers nt found in layer state = =

On peut choisir les éléments qui seront

[ Apply propetties as viewport overides

Currert layer state: 2

récupérés, ou encore éditer un état de

Restore Clase Ho | @

calque, soit en le renommant, ajouter ou
enlever des calques qui en font partie, on
peut également exporter et importer les états
de calques, ceux sont sont sous formes de

fichier ayant I'extension .las

6. ECHELLES ANNOTATIVES
Voir le manuel de références, chapitre 31, pages 725-752
6.1. Généralités

Divers objets Autocad sont annotatifs, la grosseur d’'un objet annotatif s’adaptera automatiquement a

'échelle du dessin.
Les objets pouvant étre définis en mode annotatif sont les suivants :
e Texte
¢ Dimensions, cotes
e Annotations (leader)
e Hachurage

e Blocs
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Lors de la définition d’un de ces objets, ou du style de celui, une case doit étre cochée afin de signifier
au logiciel que I'on veut que cet objet soit annotatif, 'emplacement de cette case a l'intérieur de la boite

de dialogue varie selon le type d’objet mais ressemblera a la case indiquée ci-dessous.

A Block Definition *
MName:
[ v
Base point Objects Behavior / ann otatf
|
[ Specify On-screen [[] Specify On-screen [ Annatative
Pick point Select objects - Match block orentation
m * my to layout
® ) Retain [ Scale uniformty
Convert to block
Y Ol Alow exploding
2 M () Delete
0000 ] A\ Noobjects sclected
Settings Description
Block unit:
Meters v
Hyperink...
[]Openin block editor Cancel Help

6.2. Définition des échelles annotatives

Par contre avant de les définir comme tels, les échelles assignées aux vues doivent étre absolument

définies dans la liste des échelles.
La liste des échelles disponibles est visible dans la boite suivante, au bas de I'écran a droite.

\ £ =§~ North Arrow -
Scale to fit A % Imperial

11

Arrows -

V 1:2000 | o] 3 Imperial

14 S  Flowchart-

1 <% Imperial

[ Detail Layout
Grid - Imperial

—§ Teg - Metric
LE COMMERCE,
ERLES % c Callout Bubble -
SDE VIRAGE DE T Metric
IVOIR IMAGES) 1550 :
Section Callout
_E COMMERCE EN 1:100 - Metric
DES TROTTOIRS 3
, LES RUES N'ONT 21 % Elevation -
£MES LARGEURS 41 *# Metric
81 < Drawing Title -
104 ¥ Metric
Graphic Scale -
100:1 ———
& a: ¥ Metric (cm)
Custom... 1
—i' North Arrow -
Xref scales % Metric
pecerinoes [
3 - v| > 8 L KLAE 12000~ & v+ 5P|
= ENG 35
D = i $ 3, S B 7§ ) =
w0 2 X ©09EDYBE i oo
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Dans ce cas-ci, les échelles ont été auparavant réinitialisées en mode métrique, et les échelles 1:2000 et
génie municipal ou civil, on dessine avec un rapport de 1 unité pour 1 métre, les échelles sont toutes par

défaut multipliées par ce facteur.

On notera que les échelles 2 : 1 ; 4 : 1 et ainsi de suite sont des échelles qui seraient en réalité plus
petite que celles du début de la liste, donc idéalement on devrait les renommer 1 : 500 par exemple pour
I'échelle 2 : 1 et conséquemment la placer dans le haut de la liste, du moins au-dessus de 1: 1000 ou 1 :

2000, par exemple.

Il est suggéré qu’une fois les échelles qu’on utilise régulierement soient définies, de sauvegarder cette
configuration dans le fichier gabarit .dwt qu’on utilise dans la création de nouveaux dessins afin d’éviter

I'obligation de créer de nouveau ces échelles.
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La liste des échelles peut étre éditée de deux maniéres, soit

Méthode du panneau ‘Annotate’ du ruban Méthode avec icones du coin droit inférieur de
'écran.
Important : la vue de la présentation doit étre

[ sélectionnée afin de voir ces icones

Home  Insert = Annotate

ABC ctandard

Et le panneau ‘Annotation Scaling’ o

100:1 Graphic Scale -

€ # Metric (cm)

Custom... Q
< =g~ North Arrow -

v Xref scales _' Metric

—

A 12000~ % & v + B % @ =

t A Scale List

Add J= Add/Delete Scales

ENG 2026
BRI 9 S 28 )
L3RS BavesPadBE CAFR  05/04/2016

= - * = - s
Current Scale Sync Scale Positions

Annotation Scaling

On choisit ‘Scale List’ afin d’obtenir la boite de dialogue présentée ci-dessous.

La boite de dialogue obtenue permet la création ainsi que la modification d’échelles existantes, la
position des diverses échelles dans le tableau peut étre modifiée a I'aide de fleches ‘up’ and ‘down’, les
propriétés de I'échelle sont indiquées sous forme de x unités espace papier pour y unités espace model,
pour les dessins de génie municipal, en général les unités de I'espace objet sont en métre, donc un

facteur multiplicatif de 1,000 s’applique.
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e ‘ -
A r |
A Edit Scale X
Scale List
IE ~ Add. Scale name
4 1:2000 Name appearing in scale list:
- |
3 s :
12 [1:2500]
1:10 Move Up
118 Scale properties
1:20 Move D
1:30 ove Lown _— Paper units: Drawing units:
1:40 |
1:50 Delete 1 = 4
1:100
21
Resst
& v Coce || b
1 paper unit = 4 drawing units "
QK Cancel Help

Le bouton ‘Reset’ offre la possibilité de remettre les échelles par défaut, en trois modes

Scale List - Reset X

|\ Resetting will restore a default list of scales for
the drawing. Which default scale list do you want

e Echelles métriques o restore?

. Unreferenced scales will be purged from the drawing and the
° Eche”eS ImpérlaleS ﬁ:f::}f;c:ll:imllbeadded.Any changes you made to the scale
e Echelles métriques et impériales -5 Metric scales

—> Imperial scales

= Metric and Imperial scales

[ Do not show this message again Annuler

6.3. Création, ajout

Il est suggéré de créer et d’'insérer les objets annotatifs directement dans I'espace objet, tout en
sélectionnant I'échelle voulue afin que I'objet prenne automatiquement cette échelle, évidemment dans
la plupart des cas ou il y aura des présentations et vues multiples, ces objets devront contenir dans leur

définition les échelles qui sont utilisées dans le fichier.

Le tableau suivant illustre les boites de dialogues créant divers objets, les informations pertinentes a ces
objets seront vues dans une prochaine session et sont accessibles en cliquant dans le lien, pour le

moment nous ne verrons gue la localisation de la case a cocher afin que ces objets soient annotatifs.
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TEXTE

DIMENSION

ANNOTATION

HACHURE

BLOC

A Text Style
Cumrent texd style: Standard
Sty

Lmmm |

Standar

Al styles v

AaBb123

A Crost b Dimension Styie

e S

St
Arrctatvn

A Create New Multileader Style

New style name

Font
Font Name: Font Style: Set Curent
Aol v -
T Adal Reguiar =
Use Big Fort
Delete
Size
Annotative Paper Text Height
[] Match text orientation 0.0000
tolayout
Effects
[JUpside down Width Factor
1.0000
[ Backwards
Oblique Angle:
Vertical
ot o e St
Frvend o
4 o St
P
=
=
oo
e
e
Com toe

A

x Styles:

A Aonotative

‘Standard
Ear Continue

Start with =
Standard
Help
[ Annotative

Xpress

- |Hatch Transparency

ngle
d Set

List:
Al Styes 5

Curent multleader style: Standard

Preview of : Standard

Set Curent

Modiy.

Delete

Close Help

atch Creation  Acrobat

Annotative Match Close

+ Origin

Origin +

A Block Definition

0.0000
0.0000
Z: [0.0000

Settings
Block unit.

X
i

Meters v

Hypertink

[]Openin block edtor
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Name
[ ~
Base poirt Objects
[ Speciy On-screen [ Speciy Onsereen
| Pick point 4| Selectobects [

() Retain

(®) Convert to block:

O Delete

/B No objects sslected

Description

i X

Properties~  Hatch Creation

Options ~ 3 Close

Behavior
[ Annotative

Match block orientation
to layout

[ Scale unformiy

Allow exploding
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Lorsque plusieurs échelles d’annotation sont assignées a un objet, plusieurs copies tramées de cet objet
deviennent visibles lorsque I'objet est sélectionné. Parfois cela peut devenir difficile de distinguer les

autres objets, une variable Autocad contrdle la visibilité de ces ‘copies fantdmes’.

Variable SELECTIONANNODISPLAY

0 Les autres copies de I'objet n’apparaissent pas

1 Les copies sont visibles.

6.4. Modifications d’objets non annotatifs

Les objets existants non annotatifs peuvent étre transformés en annotatifs, tout simplement en modifiant

le parameétre annotatif de I'objet en utilisant la boite des propriétés.

Hyperlink Text
3D Visualization Contents texte annotatif
Material ByLayer Style Standard

Text - Annotative Yes

Contents texte non annotatif Annotative sc... 1:2500
Style Standard Justify Top left
Annotative No T By style
Paper text hei... 1.0000
Model text he... 4.0000
Match orienta.. No

On note que le texte est devenu annotatif, 'échelle courante a été utilisé par le logiciel, les
hauteurs de texte dans I'espace papier et objet sont ajustés automatiquement

Lorsqu’un objet est modifié ou transformé en objet annotatif que ce soit dans I'espace objet ou dans
'espace objet d’'une présentation, celui acquiert I'échelle courante de la vue, les autres échelles utilisées

dans d’autres vues devront étre ajoutées manuellement.

Ceci peut se faire de deux maniéres

En modifiant le parametre ‘annotatif’ dans la En accédant aux choix offerts en cliquant le
boite de dialogue ‘PROPRIETES’ bouton droit de la souris
(PROPERTIES)
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6.5. Visibilité des objets dans I’espace présentation

Deux variables Autocad contréle I'affichage et le comportement des objets annotatifs dans les vues en

espace objet des présentations en activant I'un ou les deux icbnes ou variables, décrits ci-apres.

Une autre icdne permet quant a elle de synchroniser automatiquement les objets annotatifs selon

I’échelle de la vue.

# (O] 1:2000 ~ P,

ANNOAUTOSCALE

Variable accessible en cliquant I'icone de la barre d’état (en bas a droite de
I'écran), lorsque activé cette variable fait en sorte que I'échelle de la vue est
automatiquement ajoutée a I'objet annotatif.

ANNOALLVISIBLE

Lorsque qu’une échelle annotative n’est pas incluse dans un objet, celui-ci
pourrait ne pas apparaitre dans une vue ayant une échelle non définie pour cet
objet, cette variable fait en sorte que les objets sont visibles peu importe qu'ils
incorporent I'échelle courante. Lorsqu’ils sont visibles on peut alors ajouter
I'échelle courante de la vue, I'objet se mettra alors automatiquement a la bonne
grandeur.

‘VIEWPORT SCALE IS EQUAL TO ANNOTATIVE SCALFE’
Cet icbne a droite de I'échelle de la présentation permet de P
synchroniser automatiquement les objets annotatifs

présents dans la vue, selon que ANNOALLVISIBLE est t

activé ou non, tous seront visibles ou seulement ceux qui
ont I'échelle annotative prédéfinie.

& [0 0.002299 =
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7. TEXTE = STYLISATION

Voir le manuel de références, chapitre 9, pages 201-230, afin de lire plus d’informations sur les

modes de textes lignes et multi-lignes ; et le chapitre 10, pages 231-246 pour les fonctions

avanceées.

7.1. Geénéralités

La commande texte dans Autocad supportent deux modes, soit le mode texte ligne et le mode texte

multi-lignes.

Le mode texte ligne, est plus ancien et moins polyvalent que le mode multi-lignes qui permet plusieurs
opérations que I'on retrouve dans un logiciel d’édition de texte standard.

La commande est accessible par le panneau ‘HOME’ ou ‘ANNOTATE’ du ruban

Par le panneau HOME

View Manage Output Add-ins Autodesk 360

Q) Rotate -/~ Trim ~ A {—1 Linear ~

A\ Mirror /@ Fillet ~ e /® Leader ~

Bl Scale gm Array ~ & v Table

Modify ~ tation v
Sy A Multiline Text ' 190

A Single Line

Par le panneau ‘ANNOTATE’

= 4 b

Home  Insert = Annotate  Parametric  View Manage  Output

A #% Standard - ’t—t‘ Standard

PR & A
» % Find text B : 1 ME A
Multiline Dimension i

Text B
Text =

AUTOCAD MODIF POUR EXER 20 annotatifs™

Plus d’options sont disponibles lorsqu’on accéde
a cette partie du ruban, en plus des autres sous-
panneau réglant les cotes, annotations,
tableaux, outils de révision et échelles
annotatives.

Les fonctions de texte seront vues plus en
profondeur un peu plus loin dans cette section.

Le tableau présenté a la page suivante illustre les principales différences entre ces deux modes de

création d’objets texte.
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Texte ligne (Single Line) :

Permet d’entre une ou plusieurs lignes de
texte, par contre toutes les lignes formeront
des objets indépendants, correspondant a une
ligne de texte chacun. La commande demande
de spécifier une hauteur de texte, un angle, et
la position de chaque ligne est indépendante
des autres.

Par contre, il n’y a pas d’options d’édition, autre
que la boite d’édition standard de texte.

000000

N

hN

.
Se
+

C &2l 68

N A

Repeat Edit...

Recent Input

Edit...

Clipboard
Isolate

Erase

Move

Copy Selection
Scale

Rotate

Draw Order
Group

Add Selected

Select Similar

Deselect All

Subobject Selection Filter
Quick Select...

QuickCalc

Find...

Properties

Quick Properties

Texte multi lignes (Multiline Text) :

Permet la création d’objet texte en plusieurs
lignes, incluses dans un objet unique, qui peut
étre mis en forme un peu comme dans un
logiciel de traitement de texte, incluant des
mises-en-forme plus complexes avec
tabulations, insertion de caractéres spéciaux,
masques de fond, couleur ou couleur papier
entre autres.

Le tableau ci-contre illustre les options
supplémentaires d’édition de texte disponibles
dans ce mode de texte, obtenues par un clic
droit du bouton de la souris. Nous verrons
quelques applications au cours des exercices
de I'ensemble du cours.

L] o

|

Ceci est un

exemple de

texte multi

lignes]

Select All

Paste Special

Insert Field...

Symbol

Import Text...
Paragraph Alignment
Paragraph...

Bullets and Lists

Columns

Find and Replace...
Change Case

All CAPS

Autocorrect cAPS Lock
Character Set

Background Mask...

Editor Settings
Help

Cancel

Ctrl+A
Ctrl+X
Ctrl+C

Ctrl+V

Ctrl+F

Ctrl+R
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7.2. STYLE

Comme dans plusieurs autres logiciels comme Word ou Excel, Autocad permet la sauvegarde des
caractéristiques de formatage d’'un type de texte et de le conserver sous forme de style, facilement
applicable, ce qui aide a la standardisation des types de caracteéres utilisés dans un ensemble de

dessins.

Les styles définis dans un dessin sont accessibles en entrant ‘STYLE’ au clavier ou en cliquant sur

Dans le panneau ‘HOME’, sous Ou dans le panneau ‘ANNOTATE’

ol A [ Linear - -
v r

Text

Layer i — - O 5
: S = S
Properties =4 " BRE o ¥Ema L

J[* Leader ~

Home Inset "Annotate Parametric View

A AC Standard
b=l AaBb123 | AaBb123

A Annotative | Standard

Annotation *
4 Manage Text Styles...
Manage Text Styles...
Press F1 for more help

Press F1 for more help

Par la suite on peut accéder a la boite de dialogue ‘MANAGE TEXT STYLE’ qui permet entre autres de

:

créer un nouveau style ou d’éditer les existants.

A Text Style

Current text style: Standard \

Styles:
- Font
- & nate Fort Name: Fort Style: Set Cument
Il 5t2ndan
Avial -
. T Ara e Regular e
Use Big Font
Delete
Size
i e _— B3
Match text orientation
to layout
—dlses .| Hfecds
[ Upside down Width Factor: n
[] Backwards
-AaBb123 Ot e
vetes P ]
oy

Deux styles sont définis par défaut, un style annotatif et un style nommé ‘standard’, 'espace ‘STYLE’ (1)

affiche les styles qui ont été créés, dans ce cas-ci, seul les styles standards sont présents.
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Le tableau suivant présente les descriptions de chaque élément de cette boite de dialogue

1 Liste des styles définis dans le dessin.
2 Police de caractére utilisée, la liste déroulante permet de modifier celle-ci.

La majorité des polices disponibles sont les fonts ‘True Type’ (TTF) typique de
Windows, on trouve aussi quelques polices appartenant a Autocad, qui sont incluses
dans le logiciel depuis le début, I'extension de ces polices est .shx, ces polices sont
moins polyvalentes mais permettent une compatibilité avec les anciens dessins, par
contre elles ne supportent pas les fonctions ‘gras’ (bold)

3 Les polices TTF supportent des options : régulier, gras, italique, gras italique, par
contre ce ne sont pas toutes les polices TTF qui les supportent, quant aux SHX, elles
n’ont pas ces options.

4 Ces boutons sont explicites, on peut créer un nouveau style, le mettre courant ou
éliminer un style qu’on n'utilise plus.
5 Généralement la hauteur de texte est décidée lors de l'insertion du texte, donc on

laisse cette case a 0,00 ; par contre on peut assigner une valeur, donc chaque texte
créé aura une hauteur définie avec cette valeur.

6 On peut donner un facteur qui élargit le texte, généralement on se limitera a 1,1 au
maximum, ou 0,8 minimum, ceci est utile pour insérer un texte dans un espace
restreint, un nom trop long pour une case du cartouche par exemple. On peut
également donner un angle au texte, afin de créer un texte italique dans le cas ou la
police utilisée ne supporte pas cette option.

7 Détermine si le style sera annotatif.
8 Options spéciales qui inversent ou tournent la police du style.
9 Apercu du résultat des modifications

7.3. FORMATAGE ET PLACEMENT

Plusieurs options permettent le formatage, le positionnement et divers autres parameétres des textes,
surtout les textes multi lignes, lire les pages 212 a 229 notamment pour plus de détails, par contre nous

nous attarderons sur quelques parties ici.

Le panneau texte dans ANNOTATE

Option single line Option Muliline Text

= L s S R ]

Home  Insert  Annotate  Parametnc

A complex
|.ﬁ. Fi tex

Multiline
Text

Home  Insert =~ Annotate  Parametric

@l Scale

-
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Quatre fonctions demandent un peu d’explication, les autres seront explicitées durant le cours.

1 Cet icébne est la commande ‘JUSTIFY’, elle permet de changer le point d’'insertion de
divers textes sans modifier leur position.

2 Détermine la hauteur du texte créé dans le style courant.

3 Permet d’aligner plusieurs textes a un intervalle régulier, diverses options permettent de
les placer dans un angle, peut-étre utile dans la création d’'une Iégende avec des textes
individuels.

4 Lance I'option du correcteur d’orthographe, la langue doit étre préalablement choisie. La
boite de sélection du dictionnaire est montrée ci-aprés et est aussi accessible en mode
édition de texte avec le bouton droit de la souris.

La petite fleche donne accés a la boite
permettant de sélectionner les textes
qui seront analysés.

Paragraph « u Spell Check v Tools +  Options ‘Edlt d|Ct|onnar|eS’ permet de
sélectionner la langue du dictionnaire.

A Check Spelling Settings

Indude
Dimension text
Block attributes

External references

Options
[ tgnore capitalized words (Autodesk)
[ 1anore wards with mixed cases (TrueType)
[[]1gnore words in uppercase ([DWG)
Ignore words with numbers (IS09000)

Ignore words containing punctuation (A,3)

Lorsqu’on crée un texte multi ligne et qu’on I'édite, un panneau contextuel apparait, d’ailleurs c’est le cas
pour quelgues commandes Autocad, comme la commande Hatch par exemple, ce panneau est
'équivalent du menu que I'on obtient en cliquant sur le bouton droit de la souris avec I'objet texte

sélectionné.
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Autodesk AutoCAD 2013 AUTOCAD MODIF POUR EXER 20 annotatifs.dwg

Insert  Annotate  Pa Manage Output Add-ins  Autodesk 3 360 Featured Apps | TextEditor ' Layout Acrobat

L 4 Annotative A [T Arial Black = Bullets and Numbering ~ @ B= [REE ! @ &Moe- 3¢
R = T UN

. 3.0000 = 0 ] ByLayer 1= Line Spacing - wa Ruler

AaBb123
Columns Symbol Field 'Spell  Edit Find & Close

Justification

4 Annotative arial bi o I¥ Mask - - Check Dictionaries Replace Text Editor

Style Formatting + Paragraph ~ . Insert Spell Check  u Tools ~  Options Close

AUTOCAD MODIF POUR EXER 20 annotatifs™ EXERCICE 22*

L’ensemble de ces fonctions permettent I'édition poussée du texte, comme dans un traitement de texte,

I'écran suivant montre un exemple de formatage

Une partie du texte est mise en gras et souligné,
- EASEIRTITE  SSRAR A, S e les autres icones contrélent les paramétres du
ametric  View Manage Output Add-ins Autodesk360 Raster Tools texte sa Iargeur I’espacement entre IeS

= | gl fs s el "IN caracteres ou la largeur du texte au complet, sa

¥ vuten B O W ytayer ™! justneation couleur, sa police.

On peut également insérer des tabulations, soit
gauche, centre ou droite, ou encore changer la
casse des caractéres (majuscules ou

Gou — minuscules) contréler le style de fraction.

On peut également éliminer tout formatage afin
de repartir a neuf.
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L’onglet ‘paragraph’ offre les options suivantes

desk 360  Raster Tools  Express Tools BIM360 Fea
v (Al ‘= Bullets and Numbering ~

Spell Check  » Tools Options

N Off
= Numbered
Lettered
Bulleted

x

Left Indent

Firstlines 0.0000
Hanging: 15.0000

Right Indent

Start

[paragraph Aignment
Left Center Right Justified Distributed

Continue

[Pparagraph Spacing [Paragraph Line Spacing

eore: Afer e Spacks A Allow Auto Bullets and Numbering

0.0000 0.0000 Multiple: 1.0000%

pooer bl

Allow Bullets and Lists

On peut y voir la liste des tabulations et choisir un style de liste, on peut aussi contréler
I'espacement des lignes du paragraphe.

= Bullets and Mumbering -

Justification

-

Les autres options disponibles sont assez claires et seront vues durant le cours, par contre une fonction

plus avancée sera détaillée ici, il s’agit de l'insertion d’'un champ.

Un champ est un paramétre du dessin ou logiciel Autocad, qui sera automatiquement mis-a-jour, on

choisit cette option lorsque qu’un texte est sélectionné pour édition comme ci-dessous.

Il'y a plusieurs possibilités, certains exemples
seront vus dans le cours.

Dans ce cas nous allons insérer un champ
indiquant le chemin d’accés du fichier.

- el tere meellilene

avec / L4 / / 2 f). e d? 0-)?--/2 - (/ € /{1 //{’-J. .

a exe ne-/r Lo 7
e men% le 2

(‘/t(’}')l ta2 (/ acees ;

%<WAcVer Fiename \f W 7>%
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Finalement pour clore cette section, il reste a voir la mise du texte sous forme de colonnes, les tableaux

quant a eux font I'objet de la section 8, et I'autre sujet est I'insertion de caractéres spéciaux, bien sar il y

a encore des fonctions d’ordre général qui auront été vues en classe.

Autodesk AutoCAD 2015 AUTOCAD MODIF POUR EXER 23 textes.dwg ¥ Type a keyword or phrase

Express Tools BIM360  Featured Apps

= Bullets and Numbering ~ m

ne Spacing ~

Manage Output Add-ins Autodesk 360  Raster Tools

CommercialScript BT - "

ByLayer - = 1
W 5yiey Justification *

Formatting ~

Dynamic Columns
tatic Columns
Insert Column Break Alt+Enter
Column Settings...
o
i
vz ﬁ don })z-((/ﬁ/{'ne.
avec bollets:..non /zao des balles..
a: 9.1'67"/1 le 7

b exemple 2

A

@

Comme on peut le voir sur l'illustration ci-
contre, on a trois choix

e Pas de colonnes

e Colonnes dynamiques
e Colonnes statiques

Les autres options permettent de fixer les
largeurs voulues, une brisure ou changement
de colonne est fait a I'aide des touches
Alt+Enter.

=

initiation AT OGAD MODIF POUR EXER 23 ates dwg

IUR EXER 23 textes.dwg W Type a keyword or phrase

Raster Tools BIM 360

- . I
3z ol
Justification
- B

Express Tools Featured Apps ~ Text Editor

B M E_:

Columns | Symbol Field

= Bullets and Numbering ~
1= Line Spacing ~

Degrees %%d
Plus/Minus %%p
Diameter %%c
Almost Equal \U+2248
Angle \U+2220
Boundary Line \U+E100
Center Line \U+2104
Delta \U+0394
Electrical Phase \U+0278
Flow Line \U+E101
Identity \U+2261

A
Exemple de colonne 3 I'aide

Initial Length \U+E200

Monument Line \U+E102
Not Equal \U+2260
Ohm \U+2126

Omega \U+03A9
Property Line \U+214A
Subscript 2 \U+2082
Squared \U+00B2
Cubed \U+00B3

Non-breaking Space Ctrl+Shift+Space

Quant aux symboles spéciaux, il y a une liste
prédéfinie, aussi accessible par un clic droit de
la souris lorsqu’un multitexte est ouvert pour
édition.

Dans le cas ou le symbole recherché n’est pas
Ia, ‘other’ nous améne a 'ensemble des
polices présentes dans le systéme.

On sélectionne le ou les symboles voulus, on
les copie et les insérent dans le texte a éditer.

v

1 |
Exemple de colonne a |'aide des touche alt et enter

JUbla
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7.4. REMARQUES

Le formateur, du moins de son opinion personnelle, pense qu’on devrait utiliser de préférence le texte
multilignes, cette option offre plus de polyvalence, d’options de mise en forme et aussi dans certains cas
du moins ce type de texte se comporte mieux que le texte ligne lors d’'un changement de style de texte,
aprés avoir fait la commande ‘REGEN’ OU ‘REGENALL’, les styles se mettent a jour dans le cas des
textes multi lignes, alors que souvent les textes lignes ne se mettent pas a jour, cela peut dépendre de
I'équipement utilisé et de ses réglages toutefois, mais l'utilisation de texte multi lignes ne présente pas

ces probléemes.
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8. TABLEAU
Voir le chapitre 11 du livre de référence pour plus de détails sur cette commande, pp 247-278.

8.1. Généralités

Un tableau est créé dans Autocad en accédant au menu suivant par I'entremise du ruban

Panneau ‘ANNOTATE’

Apps

Paneau ‘HOMFE’

Annotate view AQQ-INS  AUTOGESK 50U

[—{ Linear ~

ey Insert

) . 7~ W - ¢ Move
/f o:

rarametnc vanage

O Rotate -

vuTput

Acroba

Trim -

ie Circle Arc

7 a
& - %, Copy A\ Miror ‘g Fillet - ¥ s /°® Leader ~

& - R Stretch  FY Scale

mm Amay - L

Draw ~

D MODIF POUR EXER 23 textes

Table Style

Provides a choice of table
current

‘e TABLESTYLE

Press F1 for more help

Modify v
EXERCICE 22-MC A~ Standard
4 150-25
/% Standard
w, Standard

styles defined in the drawing to make %

i Table

Pr]

Standard

im: B Extract Data

@ i Link Data

Tables

La boite de dialogue d’insertion d’un tableau offre les possibilités suivantes

A Insert Table hed
Table style Insertion behavior
Standard - 'j’ (®) Spedify insertion paint
() Spedfy window
Insert options i
@ Start from empty tzble Column & row settings
£ Columns: Column width:
() From a data link DI' 5 : 53.5 :
B
(C) From ohject data in the drawing (Data Extraction) Data rows: Row height:
1 = 1 > Line(s
v SHENNNE 2 e
[ Te |
First row cel style: Title w
Header
second rowcel sty Header -
_ All other row cell styles: Data w
Cancel Help

On peut insérer un tableau vide, ou en utilisant des données existantes comme un fichier Excel par
exemple ou encore en effectuant une extraction de données, cette fonction sera vue dans la section

‘fonctions avancées blocs’. Les autres options déterminent si le tableau est inséré a un point ou
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occupera un espace prédéfini, le nombre de colonnes et rangées ainsi que leurs dimensions, et aussi le

contenu des premiéres rangées.
8.2. Style

Tout comme pour les commandes TEXTE, on a aussi un gestionnaire de style de tableaux

QO Rotate ~/ Tim ~ ./ A f— Linear ~ A Table Style >
A\ Mirror /@ Fillet ~ @Y =0 /° Leader ~ I.ay - .
h @l Scale gmAmy - St * i Table Properties 2 Curent Tablestyle: Standard
Modify v SMESZ— Preview of: Standard
EXERCICE 22-MC A~ Standard Set Current
— 1S0-25 -
Standard oty
om (T o
Standard
List:
All styles w
Help

En cliquant sur ‘New’, aprés avoir entré le nom du nouveau style de tableau on obtient la boite de

dialogue présentée ci-dessous, qui est semblable a celle obtenu par ‘Modify’

A New Table Style: test X
Starting table \ Cell styles
S
Select table to start from: ﬁg @g Data ~ @ D
General General Text  Borders
Table direction: Down v Properties
Fill colar: [ None ~
Alignment: Top Center ~ /
Format: General
Type: Data o
Margins
-

Carcel Help
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Description des éléments (voir le tableau précédent)

1 Fenétre de prévisualisation

2 Permet d'utiliser un style existant de tableau afin d’en créer un nouveau

3 Style de la cellule, par défaut on a trois styles données (data) en-téte (header) et titre
(title)

4 Permet de créer un nouveau style de cellule, I'icbne a droite du premier gére les styles
de cellules déja définis.

5 Onglet des propriétés, celui montré est ‘général’, il y a deux autres onglets applicables
au format des texte et aux bordures.

6 Fenétre de visualisation du format des cellules seulement.

Les écrans suivants illustrent les différentes possibilités de formatage pour les cellules (item 5 du tableau

ou écran de saisie montré ci-dessus)

Choix disponibles dans Choix disponibles dans ‘Text’ Choix disponibles dans
‘General’, ‘Format’ ‘Borders’
A Table Cell Format % General Tesxt Borders General Text  Borders
Data type: Preview: . Properties
Propert
é:[gr‘:my [sampeme ] roperiEs Lineweight: — ByBlock ~
bme oty Texnt style: Standard ~ E )
Num er . Linetype: — ByBlock ~
Teate o
Whole Number Text color [ ByBlock - [ Double line
Spacing: 1.125
Text angee: . o :
8| (8| |8 (e | H| (H | H
Apply the selected properties to borders by clicking
the buttons above.
Cancel Help

8.3. Edition du tableau

Comme dans le cas de la commande ‘Text’, des panneaux contextuels applicables aux objets

sélectionnés s’affichent dans le ruban. Diverses options sont disponibles selon les éléments du tableau

gui sont sélectionnés ; soit la totalité du tableau, une rangée, une colonne ou des cellules.

— 1 1
‘1 i*n
Insert Insert
Left Right

-Z=t o

Insert Insert

(Above Below Cells

Rows lumns

AUTOCAD MODIF POUR EXER 23 textes

Merge _Unmerge

Cells

Merge
EXERCICE 22-MOD POUR TEST PRATIQUE"

Alignment

i

B none

B8 Edit Borders
Cell Styles

+

Cell Locking ~ Data Format  Block Field

e L

Formula

%..

Cell Format Insert
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Comme dans bien des cas, chaque panneau offre diverses fonctions applicables au type d’objet
pertinent, ils sont présentés ci-apres.

Selon que l'on clique dans une cellule ou une ligne du tableau, le comportement du mode d’édition sera
différent, soit des options personnalisées relatives au contenu des cellules ou des options relatives aux

éléments généraux du tableau.

8.3.1. Modifications du format des colonnes, rangées et cellules

On peut insérer des rangées ou colonnes, de plus des outils de fusion des cellules sont aussi
disponibles

_ r
N |

Home  Insert  Annotate  Parametnic

[ |
‘i 1?1

Delete  Insert Insert Merge
Above Below Row(s) Left Right Cells

Rows Columns Merge

EXERCICE POUR EFF...[E COLLER. WE K EXERCICE 22*

Dans ce cas-ci, on fusionne ces quatre cellules, afin d’en obtenir deux, fusionnées par colonnes, par
contre on doit tenir compte du fait que si les cellules contiennent du texte, seul les textes des cellules du

haut sont conservés.

sert  Annotate Parametric View Manage Output Add-ins Autodesk360 Ra

T
11 i*a

e Insert Inset  Delete Merge | Alignment
s) Left Right Column(s) Cells ¥

= ri Merge All 238
LL

=
i
Merge Unmerge

il Cells Cells

B None
=a Edit Borders
Cell Styles Merge

({7 EXERCICE 22*

Merge By Row

“H Merge By Column

Merge By Column
Merges table cells by column

70



Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil

8.3.2. Option auto-remplissage

Cette option permet de copier le contenu d’une cellule avec différents paramétres, voir le livre de
référence pp 264-265 pour plus d’informations, un clic droit sur le grip en forme de losange permet

d’accéder aux choix suivants

eg Fe 406'.’690 ‘ Fill Series
— 1 Fill Series Without Formatting

-eg | 2375.146 |E——-
-0 | 2071.657 Copy Cells Without Formatting

Fill Formatting Only

-eg 2140.944

2406.690

Fill Series

Fill Series Without Formatting
Copy Cells

Copy Cells Without Formatting

»  Fill Formatting Only

On peut aussi insérer des blocs et des formules voir plus spécifiquement les pages 273-277 du livre

pour de plus amples informations a ce sujet.

L’exemple ci-dessous illustre une formule utilisant la fonction somme

j | 2368.973 | 2620991 | 0.000 |
y | 2406:690 | 2610.885 =Sum(C12:

) | 2375.146 | 2493162  D12)
j | 2071.657 | 2455.495 | 0.000
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L’exemple suivant illustre l'insertion d’un bloc et d’un texte dans la méme cellule, un double clic sur le
bloc fera apparaitre la boite de dialogue qui contrdle I'angle et I'échelle d’insertion du bloc, le texte

comme dans tous les cas peut étre édité afin d’en contréler 'apparence.

A EditBlockina Table Cell

Name ROTTOIR-BATEAL-PA! . Browse.
Path

Properties

Rotation angle

Overall cell zlignmert. Middle Center

o

8.3.3. Justification et style de texte des cellules

Cette option permet de modifier la justification du texte des cellules du tableau, on peut également

modifier la couleur du fond des cellules et des bordures

Output  Add-ins  Autodesk 360  Raster Tools  Express To
* -
||

: . Mone -

Middle Center
= BB Edit Borders

Cell Styles

Dans I'exemple ci-dessous, I'option ‘top right’ a été sélectionnée.

B None

e Merge_U Top Right
- 22 Edit Borders

Cell Locking  Data Format
n(s) Cells Cells = =
Merge = Top Left Cell Styles Cell Format
EXERCICE 22* T Top Center
= Top Right
= Middle Left
4 Middle Center
=| Middie Right
Bottom Left

- Bottom Center
=| Bottom Right
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Cette partie du menu contextuel permet des opérations supplémentaires, vues en cours ou elles le
seront bientot.

Cell Locking Data Fermat  Block Field Formula

-

Cell Format Insert

Elle permet notamment

e Le verrouillage et déverrouillage des cellules, par défaut les tableaux créés par la commande
extraction d’attribut ou d’insertion a partir de fichiers Excel seront verrouillés et ne permettent pas
de modification de style, a moins de les déverrouiller.

e L’assignation d’'un format de données, comme par exemple un format comptable, pourcentage ou
autres.

e Les trois icbnes suivant permettent I'insertion a l'intérieur d’un tableau de blocs, champs ou une
formule opérant sur deux ou plusieurs cellules du tableau.

o ‘Link cell’ permet de lier une ou des cellules du tableau aux cellules d’un fichier Excel

L’option en grisé, ‘Manage cell content’ devient active dans le cas ou une cellule du tableau contient un
bloc, accompagné ou non d’un texte, tel qu’illustré ci-dessous.

| — —~ = | 1

.a E-= ‘f;c ié =E= A Manage Cell Content ; | ;zzzﬁ; |
Block Field Formula Manage Link um B g | |
A CE” content; CE” Block - TROTTOIR-BATEAU-PAVE e = |
— Mave bann | 1725.146 | ;

Dekete 1825.146 |/

| 2479.931/]

reg-eg | 2375.146 | 212 = E

T T T ®Fiow 1725146

-rerg-_eg 2315.564 235 O stacked horizontal [ 1726.046 |

[reg-eg | 2223.910 | 233 e s |
reg-¢9 | == | 297
N | /

[teg-eg | 1705146 | 212
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8.3.4. Edition du tableau globale

Il'y a trois modes d’édition d’un tableau, un seul clic sur la bordure du tableau le rend tel que ci-dessous,

tout en bleu, et les options disponibles ne s’appliquent qu’aux paramétres généraux du tableau.

[ e § ot s § e s T ~ Bl -~ 1
Repeat Properties
Recent Input >
Clipboard >
Isolate >
& FEnase
 +3+  Move
0.000
0.000

0.000
0.000

2 O3 Copy Selection

7 5] Scale

1 O Rotate

Draw Order >
0.00
0.000
0.000

0.000

Group >

i
o o
=

Table Style >

Size Columns Equally

Size Rows Equally
0.000
0.000
0.000
0.000
0.000
0.000 [

Remove All Property Overrides
Export...
Table Indicator Color...

| 0000 ]
o]
| 0000 |
| 0000 ]
| 0000 |

0.000 3
0.000
0.000
0.000
0.000
0.000
ago | 1|
I

o Add Selected

¢ “I;  Select Similar
*h Deselect All

Subobject Selection Filter >
3l [ Quick Select...

b QuickCalc

Find...

o000 ]

Properties
Quick Properties

Les deux autres modes ont été vus et sont le mode d’édition applicable aux rangées et colonnes et
'autre s’appliquent au contenu des cellules, le tableau prendra 'apparance suivante

Mode rangée et colonnes Mode cellules

I ¢ [pb [ E [ F
| 2215146 | Doz0268 | 0900 |
[zzre145 | 2730268 | 0000 | 48 |
[reg-eg | 2176.146 | 2020266 | 0000 | 4a |
| 1 [repeg [ 2375.148 | 2036750 | 0000 | 44 |
[ [regeg | 217 143 | 2306708 | 000 | 40|
[ | [

>

Pasition X | Posttion Y | Position Z
0.000

[asgorsa | o0 26—
220259

veg-eg [ 725145 | 2020285 | 0000 |

650,145 | 3720755 | 0000 |

(5l [2[5[8]8]5]8 6 [2]2T]

[‘zo15508 | meo3te | om0 | e |
2 %
-
1

@

Fid
15,

zpat| s | 57|

[ 17260 | Fiz0z68 | 0o |/ 18|

535145 |/ 2472.100 | 0.000 | 1o |

["2t7assy/| 2551 200 | o000 /| o1 |

|

|

|

1 !

84 |
146
I

5
T
opoe |20 ]

AEEEERREY
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9. DIMENSIONS ET ANNOTATIONS

Cette section résume les notions relatives aux outils de cotes (dimensions) et annotations ou lignes de

renvois (leader).

Voir les chapitres 17 a 21 du livre de références pour une présentation détaillée de ces éléments,
soit pp 387-496.

9.1. Généralités

Chaque discipline posséde ses propres normes sur la fagcon de coter et d’annoter les éléments du
dessin, mais toutes ont la méme fonction, soit de présenter de l'information supplémentaire aux objets

dessinés sous formes de mesures ou de textes explicitant la description de ces éléments.

On notera que dans tout dessin, les valeurs cotées ont toujours préséance sur les valeurs mesurées,
dans certains cas aussi, si on mesure les objets dans le dessin méme, on se rend compte que la
longueur de 'objet ne correspondra pas a la valeur indiquée, plusieurs raisons peuvent faire en sorte

gue cela se produise.

Dans cette famille on pourrait aussi inclure les symboles de coupes et sections qui renvoient a des

endroits précis dans un ensemble de plans

Comme pour les tableaux et les objets textes, on accéde a ces commandes par les mémes panneaux du
ruban, soit ‘ HOME’ ou ‘ANNOTATION’

Seul les sous-panneaux d’annotation sont montrés ci-dessous, respectivement pour les outils de cotation

et les annotations.

—» Standard

- -';=| :-""" Add Leader

H 50-25

Dimension :
S Multileader

- |'—-| |‘_'| .I._'E |""|"'| Continue -

hrmensions =

'l
]

S e /" Remove Leader

Leaders

Ces boites de dialogue sont détaillées aux sections 9.3 et 9.4 de cette section.
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On peut bien sdr créer un ensemble de types de cotes, mais nous verrons plus loin, a la section 12
gu’Autocad fournit un bon nombre de style prédéfinis dans les boites d’outil du logiciel, ainsi que

plusieurs éléments nécessaires a la présentation d’'un dessin.

9.2. Styles

Tout comme les objets textes, les cotes et annotations ont leur style qui définissent leur apparence que
ce soit le format du texte, la forme des extrémités, et la géométrie de la cote (espacement, grosseur du
trait, etc.)

Les boites de dialogue générales régissant les styles sont montrées ci-dessous, leurs formats est assez

familier, et semblables a celles des textes.

Cotation (Dimensions) Annotations (Leader)
A Dimension Style Manager X
A Multileader Style Manager *
Curment dimension style: 1S0-25
Styles: Preview of- 1S0-25 Cument multileader style: Standard
A Annotative Set Cument Styles: Preview of: Standard
2 Annotative
Standard New...
Modty.
— Deofault Text
Ovemide
Compare
nu with
ityles. .
- D
rr&n.t |SES_C2r|5Dmn List:
:styleis fyles Al Styles et
Nt list styles in Xrefz
o Help
lose elp

Les sections suivantes portent sur les divers paramétres de ces styles, ainsi que les commandes
applicables a ces deux types d’objets, la derniére section présente une bréve description des symboles
et normes de présentation des coupes, sections et détails.

Pour ces deux types d’éléments, les mémes régles quant aux échelles annotatives s’appliquent, on peut

les définir afin qu’elles le soient.
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Lignes de renvoi (Leaders) — cliquez onglet
‘Leader structure’ et cochez ‘annotative’

Dimension — cliquez dans l'onglet ‘FIT’ et cochez
annotative

A Modify Dimension Style: 150-25 X A Modify Multileader Style: Standard X

Fit
Lines  Symbols and Amows Text Prmary Units Atemate Units | Tolerances Leader Fommal | Leader Sinucture Content

Fit options

If there isnt enough room to place both text and
amows inside extension lines, the first thing to
move outside the extension lines is

(@) Eithertest or amows (best fit)

) Amows

O Text

() Bothtext and amows

() Mways kesp text between ext lines

Scale for dmension features

Constraints
Maximum leader points

[ First segment angle

[ Second segment angle

Landing settings
Automatically include landing

Set landing distance

[ Suppress amows i they don' fit inside ) E =
extension lines Annatative
Scale dimensions to layout Scale
Texd placement
° Use overall scale of: 1 B Annotative
‘When text is not in the default position, place it: Sesle mubleaders to layout
Fine tuning b o

(@) Beside the dimension ling
() Over dimension line, with leader
() Over dimension ling, withaut leader

[] Place text manually
Draw dim line between ext lines

Specify scale

— Default Text

Cancel Help Cancel Help

et le cas échéant ajouter les échelles annotatives que I'on utilise, comme on I'a fait dans le cas des

objets textes et tel qu'illustré ci-dessous.

Manage Output Add-ins Autodesk 360  Raster Tools 0
R MSPA
= Pl epeat MSPACE

Recent Input

Annotative Object Scale

= 0t A 151 Quick
sion
Add Current Scale
ba C . Clipboard

Add/Delete Scales..,
Isolate

Synchronize Multiple-scale Positions

Erase

Move

Coov Selection
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9.3. Cotes (Dimensions)

Les cotes servent essentiellement & montrer les dimensions des piéces ou du site dessiné, parfois des
textes les accompagnent afin de fournir de I'information supplémentaire.

Différents styles de cotes sont disponibles et illustrés ci-apres, les descriptions dans la plupart des cas

sont évidentes et simples.

Linéaire : cotes selon les axes x ety

Aligné : les cotes sont dans le méme angle
d’inclinaison de I'objet qui est coté

Angle : mesure I'angle entre deux lignes

Longueur de I'arc : mesure la longueur d’un arc

coté
sl | Rayon d'un cercle ou arc
r 1 Linear
Diamétre d’un cercle
5 Allgned fireframd Jagged (Décalé et décentré) rayon d’un cercle
dont le centre est hors-champ de la vue.

' o / Angular

Ordinées (ordinate) : série de mesures alignées
au bas et sur le c6té d’'un objet, les cotes
montrent les coordonnées en x e y
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Les autres commandes du panneau Dimensions sont montrées ci-dessous.

View

Manage

Dimension

-

Output

Add-ins  Autodesk

-

+\ t+1 Quick

= [ ?“’ 4 Continue -

Dimensions ~

simultanément, les cotes sont
alignées sur un méme niveau

1 Menu déroulant donnant acces aux | 7 Permet d’accéder au mode de cote
différents types de cotes, voir en continue, ou ‘baseline’, voir
tableau début section 9.3 encadré suivant pour plus

d’informations

2 Permet de couper des lignes 8 Acceés a la boite de dialogue ‘Style
traversant une ligne d’extension Manager’
d’'une dimension

3 Permet d’uniformiser la distance 9 Ajoute ou enléve les normes
verticale entre plusieurs niveaux de d’inspection d’'une piéce afin de
dimensions, permet aussi en s’assurer que les tolérances sont
utilisant la valeur ‘0’, d’aligner des respectées (inutilisé dans le cas
dimensions sur un méme niveau. des projets de génie municapal ou

environnemental.

4 Permet la sélection du style de 10 Permet la mise-a-jour de toutes les
dimension a utiliser dimensions suite a une modification

de style, dans le cas ou une
régénération ne suffit pas.

5 Permet d’insérer un symbole de 11 Permet de réassocier une
césure, dans le cas ou un objet est dimension a son objet ou points de
coupé afin d’en montrer la totalité références, ou de la dissocier.
dans un espace restreint

6 Permet de coter plusieurs objets 12 | Permet d’accéder a des

commandes supplémentaires.
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Dimensions de types continues versus baseline (superposées)

ew Manage Output Add-ins Autodesk

~ ISO-25 v

7 a3 Quick

Dimension

> = =1 7= | Continue ¥

Dimensio f—— S
- I ’ Continue

=17 op][2D Wireframe] * ’ Baseline

Continue :

Baseline

Des commandes supplémentaires sont accessibles en activant la partie inférieure du ruban,

View  Manage  Output

L | 5

Dimension

ki | EN

- Dimensions

Add-ins

50-2
_l-H E y t5 Quick

= = 1 1"*’-’ f4+ Continue -

Bl oo s

Autodesk 3

-

1 Crée des dimensions avec style tolérance, 4 Permet la rotation du texte de la dimension
utilisé en production de piéces.
2 Permet la création de ligne de centre, utilisé 5 Mode de justification des dimensions
en production de pieces mécaniques.
3 Permet l'inclinaison des lignes d’extensions 6 Permet I'utilisation de modifications de style
des dimensions. généraux ou d’annuler et de revenir au style
par défaut.
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Comme pour la plupart des objets en Autocad, un menu contextuel est disponible avec un clic droit de la

souris, un exemple ci-apres, bien sir les choix varieront selon le contexte.

Enter

Recent Input ’

Stretch

Move with Dim Line
Move Text Only
Move with Leader
Above Dim Line
Center Vertically
Reset Text Position

Move
Rotate
Scale

Mirror

Base Point

Copy

Undo CtrieZ

9.4. Annotations (Leaders)

Les annotations, reliées aux objets de dessin par des ligne de renvois (Leaders) complétent
généralement les notes présentées aux plans, elles seront généralement sous formes de lignes de
repéres ou de renvois qui décrivent en mots certaines informations relatives aux objets dessinés.

Veuillez noter que les mots ligne de renvoi et de repére réferent au terme anglais ‘Leader’

Donc les annotations sont constituées de la ligne de repére, qui peut étre multiple et généralement est
accompagné d’un texte qui parfois peut étre remplacé par une bulle numéroté ou autre symbole sous

forme de bloc. Parfois elles seront assez complexes comme dans le cas de symboles de soudure.
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Un exemple de ligne de repére ‘standard’ et une utilisant un bloc,

ici un type de numérotation permettant d’identifier un item entré

dans un tableau descriptif.

TATION DE
AELEVEMENT
ROPOSEE

Commandes d’insertion de lignes de repére (Leader)

B Gl e T T

Home  Insert  Annotate  Parametric

Les commandes d’insertion des lignes de repeéres, tout
comme les commandes textes et dimensions, sont
accessibles par les deux panneaux habituels, soit ‘Home’
et ‘Annotate’

Add-ins  Autodesk 360

Acceés par ‘Home’

Le menu déroulant sous ‘Leader’ permet d’accéder aux
autres options.

Les lignes de reperes supportent de multiples lignes
d’attaches, les options ‘add Leader’ et ‘Remove leader’
permettent I'ajout ou le retrait de lignes supplémentaires.

Les commandes ‘Align’ et ‘Collect’ permettent un
arrangement des lignes de repéres, ces outils sont utilisés
notamment dans la création de listes d’équipements et de
dessins de piéces mécaniques entre autres.

8  Standard

bl: -
Multileader el 7* Add Leader

¢ Remove Leader

Leaders

Accés par ‘Annotate’

Les commandes de ce panneau sont identiques a celle
du panneau accessible par ‘Home’, contrairement aux
commandes textes qui offrent des outils supplémentaires.

La fleche du coin inférieur gauche du panneau permet
d’accéder a la boite de dialogue de style de ligne de
repere.

Différentes options de la commande permettent de modifier I'aspect d’'une ligne de repére, que ce soit le

nombre de points de contrdle, la longueur et la forme de la ligne de guidage (landing) et les angles par

défaut de la structure de la ligne de repere.

Ces éléments seront vus en détails dans la section suivante qui traite en particulier de la définition de

style des dimensions et des lignes de reperes.
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9.5. Définitions de styles — notions supplémentaires

Comme dans le cas des définitions de styles de texte, les styles de cotes ou dimensions, et de lignes de
reperes (Leader) permettent de sauvegarder les modéles définis pour en faciliter I'utilisation dans les
dessins de I'entreprise. Les définitions de styles seront définies bien sir en fonction du domaine

d’activité de I'entreprise et des normes internes régissant la production de dessins.

Par exemple, en génie municipal le systéme métrique est privilégié, les cotes seront en metres,
généralement a une précision du centimetre, le format des extrémités de la cote étant des fleches, alors
gue les architectes utilisent plutdt le mode impérial, les cotes sont en pieds ou pouces et les extrémités

ont une forme de barre oblique, tel qu'illustré ci-dessous.

Mode architectural Mode génie municipal

[H

Les deux sections suivantes traitent de la création de style de dimensions et 'autre d’annotation sous

forme de lignes de renvois (Leader)
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9.5.1. Dimension - boite de dialogue de création de style

La boite de dialogue de création de style de dimension se divise en sept onglets tel qu’illustré a la page

suivante. Les onglets sont les suivants et remplissent les fonctions suivantes, une description plus

complete est présentée dans les sous-sections suivantes.

Contréle 'aspect des lignes d’extensions de la dimension, soit leurs apparences
physiques, comme la couleur, I'épaisseur. Cet onglet permet également de régler les

alternatives

Lines distances entre les lignes et leurs extrémités par rapport aux objets cotés. (Voir pages
398-401 du livre de référence)
Svmbols Contréle I'aspect des fleches, des lignes de centre, des symboles de longueur de
y longueur d’arc ainsi que la taille de ces éléments de cote. (Voir pages 401-405 du livre
and Arrows ez
de référence)
Texte Contréle 'aspect du texte dans la cote, soit les paramétres de police, hauteur, style,
couleur du texte et du fond si utilisé. (Voir pages 405-408 du livre de référence)
Permet d’ajuster les positions des lignes de cotes, du texte, des fleches et des lignes de
Ajuster renvois, notamment dans les situations ou le positionnement par défaut n’est pas
possible. (Voir pages 408-410 du livre de référence)
Unités Contrdle 'aspect des unités de mesure, que ce soit au niveau du facteur d’échelle, de
rimaires la suppression des zéros non significatifs, de la précision angulaire et de I'ajout de
P préfixe ou suffixe aux valeurs affichées. (Voir pages 411-413 du livre de références)
Unités Permet I'affichage des cotes dans un deuxiéme systéme de mesure, par exemple des

cotes en métres qui montrent aussi les valeurs en pieds pouces. (Voir pages 413-414
du livre de références)

Tolérance

Ce type de cotes est utilisé en mécanique ou production de piéces manufacturés, ce
type n’est pas utilisé en génie municipal, I'étudiant se réferera aux pages 463-472 du
livre de références, s'il a besoin de plus d’'informations sur ce type de cotes.

Les sous-sections additionnelles, comme mentionné plus tét, présentent aux pages suivantes les écrans

et boites de dialogue applicables aux éléments énumérés dans le tableau ci-dessus.
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9.5.1.1. Onglet Lines (lighes)

A Modify Dimension Style: 150-23

Lines  Symbols and Amows  Text Fit

Dimension lines

Color: [ ByBlock v
Linetype: — ByBlock v
Lineweight: — ByBlock -
Extend beyond ticks: 0.0000 B

Baseline spacing:

Primary Units ~ Atemate Units  Tolerances

Suppress: [] Dim lire 1 [] Dim line 2
Extension lines
Color: [ ByBlock ¥ Bdend beyond dim lines:
Linetype ext line 1: — ByBlock v
Offset from origin:
Linetype ext line 2: — ByBlock v
[] Fixed length extension lines
Lineweight: — ByBlock v
Length:
Suppress: [ Extline 1 Edline 2
Cancel

Help

Dimension lines :

Controle I'aspect des lignes, soit la
couleur, le type de ligne utilisé et
I'épaisseur de ces lignes (Lineweight)

Les options ‘Extend beyond ticks’
s’appliquent seulement a certains types de
symboles des extrémités des lignes. Le
‘baseline spacing’ est la valeur par défaut
utilisé dans le cas de dimensions crée en
mode baseline (superpose€), voir un
exemple de ‘baseline’

Suppression (Suppress) permet de cacher
les élements 1, 2 ou les deux de la
dimension que ce soit les lignes
d’extension ou les lignes horizontales
joignant les extrémités de celle-ci.

Les options sous 'apercu quant a eux
contrblent la longueur des lignes verticales
marquant les points de mesure. La case
‘Fixed length extension lines’ fera en sorte
gue les lignes auront une hauteur
prédéterminée, les autres parameétres
seront ignoreés.

9.5.1.2. Onglet des symboles et fleches (Symbols and Arrows)

A Modify Dimension Style: 150-25

Lines
Amowheads
First:
# Closed filled

Réglages des
fleches

Second:
#* Closed filed

Leader:

Détermine la # Closed filed

grosseur du T

symbole utilisé

Amow size:
25000 =
Center marks
Controle I'aspect des —r ) None
marques de centre @® Mark

O Line
Dimension Break

Réglages de la
coupure de la ligne
d’attache, lorsque
qu’on utilise la
commande ‘break’
du panneau
dimension

Breal: size:

37500 <

il

Symbols and Amows  Text Fit

25000 =

Arc length symbol
(®) Preceding dimension text

) Above dimension text

Radius jog dimension

Primary Units  Altemate Units Tolerances

Apercu du style de la
cote (Dimension)

Controle le
positionnement du
symbole longueur d’arc

«-————————

Contrdle I'angle du

zigzag de la ligne de
S cote du rayon
Linear jog dimension
Jog height factor:
1.5000 =~ Text height
\ Contrdle la hauteur du
— = symbole de brisure
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L’écran ci-dessous montre les diverses possibilités de forme de fleche.

Lines Symbolsand Amows Text Fit Priman
Arowheads
First:

# Closed filled v

L _JClosed filled
&> Closed blank
© (Closed
O Dot
/ Architectural tick
/ Oblique
= Open
-© Origin indicator
-@ Origin indicator 2
-» Right angle
= Open 30
@ Dot small
-O Dot blank
© Dot small blank
<0 Box
- Box filled
<] Datum triangle
<« Datum trangle filled
S Integral

None

User Arow...

9.5.1.3. Onglet format texte (Text)

Cet onglet permet d’ajuster le texte dans un style de dimension, que ce soit quant au niveau de
'apparence de celui-ci, ou des paramétres gérant le positionnement du texte et de I'alignement de celui-
ci par rapport a la direction de la cote.

L’image de la boite de dialogue de cette section est présentée a la page suivante, des notes expliquent
brievement le rble de chaque partie de cette boite.
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A Modify Dimension Style: 150-25

Lines  Symbols and Amows Text  Fit
Text appearance

Paramétres
d’apparence Tent style: Standard
du texte
Text color: [ ByBlock
Fill color: [ Mone
Text height:

Fraction height scale:

[ Draw frame around text

Primary Units  Altermate Units Tolerances

Paramétres » Text placement Text alignment
dte )F(’tosm?r::.;jy Vedical: Centersd v () Horizontal
e Iellre a |da _— Paramétre
orizontal: v y
aligne de Centered @A o d’alignement
dimension igned with dimension line
View Direction: Left-to-Right - du tgxte
relative a la
Cffset from dim line: 0.6250 = (0150 standard |igne de
dimension
Cancel Help

9.5.1.4. Onglet Ajuster (Fit)

Cet onglet contrdle le comportement du texte lorsque la position par défaut ne peut étre utilisée ou que

l'utilisateur veut contrdler le positionnement.

A Modify Dimension Style: 150-25

Lines  Symbols and Amows Text  Fit

Description de Fit options

|’opti0n > If there isnt enough room to place both text and

, . S amows inside extension lines, the first thing to
sélectionnée move outside the extension lines is:

(®) Either text or amows (best fit)

Réglage de la O Amows
position du texte et O Text
des fleches ) Both test and amows

() Mlways keep text between et lines

[ Suppress amows f they dont fit inside
extension lines

Localisation du
texte par rapport a
la ligne de cote lors
de I'édition

Text placement

When text is not in the default position, place it:
(®) Beside the dimension line

() Over dimension ling, with leader

() Over dimension line, without leader

Frimary Units Atemate Units  Tolerances

i—_—l—ﬂ.“ ml——

p— / Cliquez cette boite
cale for dimension features
———— pour rendre le style

annotatif

0000 S —
_ [1oom_| Réglage du facteur
Fine tuning d’échelle d’affichage
[ Place text manually

\ de la cote
Draw dim line between ext lines
Options de localisation

de la cote

() Scale dimensions to layout
(®) Use overall scale of:

Cancel Help
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9.5.1.5. Onglet unités principales (Primary Units)

L’onglet des unités principales permet de configurer la valeur que la dimension affichera.

A WModify Dimension Style: 150-25
Réglage des unités

l_ P Lines  Symbols and Amows Text Fit
Ineaires T Linear dimensions
Unit format: Decimal
Precision 0.00
Fraction format: Horizontal

Decimal separator:

' (Comma)

*

Primary Units  Altemate Units Tolerances

_i—_—l-14.11 m]——

Round off: 0.0000 =
Prefix:

Facteur " | |
Suffoc [m

| Réglage des unites

d’agrandissement

de la valeur, siles
unités sont réglées

a 1 pour 1 métre, S

mettre 1000 pour

Measurement scale

Scale factor: 1.0000 =

[ Apply to layout dimensions only

Zero suppression

i [ieading [ Trailing
obtenir des mm. Subante factor -
1000000 = vies
Réglage de Sub-urit suffoc Oinches
I'affichage des 0
significatifs

/ angulaires

Angular dimensions
Units format: Decimal Degrees ~
Precision: 0 ~

Zero suppression
[ Leading
[ Trailing

Canl b

9.5.1.6. Onglet unités alternatives (Alternative Units)

Permet d’afficher les cotes dans deux systémes, soit métre et pieds par exemple.

A Modify Dimension Style: 150-25

Lines  Symbols and Amows  Text Fit

[ Display atemate units
Attemate units

/ Unit format:

Precision

Decimal

Affichage des unités
alternatives

(LALLY

Muttiplier for alt units:

Fa_cteur de / Round distances to: 0.0000
conversion de la
cote Prefo:
Suffic:

Zero suppression

Leading Trailing
Sub-units factor: Dfest
100.0000 =
0inches
Sub-units suffec:

X

Primary Units  Atemate Urits  Tolerances

Placement

Ater primary value /

Below primary value

Emplacement de la
valeur alternative ou
secondaire

Cancel Help
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9.5.2. Lignes de renvoi (Leader) —boite de dialogue de création de style

La boite de dialogue de définition des styles de lignes de renvoi est semblable a celle des cotes

(dimensions) tout en ayant moins d’onglets

On acceéde a cette boite soit par le panneau ‘Home’ du ruban ou ‘Annotation’

Panneau ‘Home’

Panneau ‘Annotate’

Et ‘Annotation’

AR S
: Home" Insert Annotate Parametric View Manage Add-ins

/ :) . // - - 0:0 Move () Rotate - &

% & - % Copy M\ Miror ‘g Fillet - ¥

Arc Tet

v 1@ - [ Stetch FYScale gRAmy - 4t
Modify

Output Autodesk 360

[ Linear ~
J° Leader ~
8 Table
T

Trim ~

Line Polyline Circle

Draw ~

Infos pour exercice 26

Et le sous-panneau ‘Leaders’, on clique sur la
fleche diagonale au bout de ‘Leaders’

A

Autodesk AutoCAD 2015  Infos pour &
t [Annotate Para T M

red App
Standard v

Multileader

Multileader Style Manager

Creates and modifies multileader styles

The appearance of multileaders is controlied by multileader
styles. These styles specify formatting for landing lines, leader
lines, arrowheads, and content.

‘mm MLEADERSTYLE

Press F1 for more help

On accéde ensuite au gestionnaire de styles qui
affichent les styles existant et 'accés a I'outil de
création de style.

wvioamy ¥

A, Arch
% 150-25
/% Standard

Default Text Default Text

A Annotative Standard

Manage Multileader Styles...

(Voir ci-dessous pour la suite)

La boite de dialogue est présentée ci-dessous, les boutons ‘New’ ou ‘Modify’ permettent de créer un

nouveau style ou modifier un style existant.
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A Multileader Style Manager X

Current muttileader style: Standard

Styles: Preview of: Standard

£ Annotative Set Cument
New...

Modify...

List:

All Styles ~

Option ‘New’

A Create New Multileader Style

Mew style name:

oz of Standard | [ Come |
Start with: Cancel
Standard ~

Help
[ ] Annotative

L’option ‘annotative’ est disponible dans cette
boite et aussi en mode édition.

Les onglets disponibles sont les suivants, soit

A Modify Multileader Style: Standard

Leader Fomat  |eader Structure  Content

Straght
Spiine
[None

——— ByBlock v

General
Type

~—— Default Text

Color:

Linetype
Lineweight

Arowhead

Symbol

Size 40000 %

Leader break

Break size

Cancel

¢ ‘Leader Format’ : Contréle le format de la ligne
de renvoi, on peut ajuster le type ‘straight, Spline,
None (droit, spline, aucun)

e Les autres parameétres usuels sont aussi
disponibles quant au contrble de la couleur, les
types de ligne, I'épaisseur du trait et le symbole
de I'extrémité de la ligne de renvoi
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A Modify Multileader Style: Standard X

Leader Format Leader Structure  Content
Constrairts

Waimum leader points E
[ First segment angle 0 Ve Default Text
[[]Second segment angle
Landing settings
[ Automatically include landing
Setlanding distance
80000 |
Scale
[ Annotative
() Scale muttileadsrs to layout
(®) Specify scale 1.0000 |

Cancel Help

e ‘Leader Structure’

Cet onglet contrdle la construction de la ligne de
renvoi, comme le nombre de points, les angles, la
longueur de ‘palier’ (landing).

On peut aussi indiquer ici si cet objet sera
annotatif, mis-a-l 'échelle selon la présentation ou
a une échelle prédéterminée par l'utilisateur.

Note : Les options ‘Annotative’ et ‘Scale
multileaders to layout’ peuvent sembler étre
'équivalent 'une de I'autre, mais le seconde
permet de mettre un symbole d’'une grosseur fixe
selon que I'on insére a partir d’'une des fenétre
espace objet de la présentation ou en espace
objet (Model space), alors que I'option annotative
mettra le symbole a I'échelle de la présentation en
autant que celle-ci soit définie.

A Modify Multileader Style: Standard

Leader Format  Leader Structure  Contertt

Muttileader type Mtesd
Text options
Defau:ljtte:d Default Text — Default Text
Text style: Standard -
Text angle: Keep horizontal
Tent color [ ByBlock
Tert it fooo
[ Aways left justify [ Frame tesxt
Leader connection
(®) Horizontal attachment
() Vertical attachment
Left attachment: Middle of top line ~

Right attachment Middle of top line ~

2.0000 S

Landing gap

[[] Bxtend leaderto text

Cancel Help

e ‘Content’

L’onglet ‘Content’ est par défaut a la position
‘Mtext'.

D’autres choix sont disponibles en cliquant dans
le menu déroulant ‘Multileader Type’
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Leader Format Leader Structure
Muttileader type:

Text options
Default text

Text style

Text angle

Text color:

Text height

] Aways left justify

[ Aways left justify

Leader connection

(®) Horizontal attachmert

() Vertical attachmert
Left attachment:
Right attachment:

Landing gap:

Content

Mtext v

Meext

Block

Standard v

Keep horizontal v

00 ByBock v
[4.0000

“«r

[] Frame text

] Frame text

Middle of top line w

Middle of top line w

2.0000 <

[] Bdend leaderto text

On notera que les options supplémentaires ‘Block’
et ‘None’ s’affichent.

De plus on remarque que les options présentées
ci-contre, applicable au Mtext, change comme
dans I'écran a la ligne suivante

Muttileader type:
Block options
Source block:
Attachment:
Color:

Scale:

Leader Fomat Leader Structure Content

Block v

© Detail Callout v
© Detail Callout

O Slot

(O Circle

[] Box

(O Hexagon

/\ Triangle

Différents styles de blocs prédéfinis sont
disponibles, selon I'expérience du formateur,
I'échelle du symbole devra étre réglée avec un
facteur de 25,4 ces blocs ayant probablement été
définis avec I'option ‘impérial’ (pouces).

Les autres paramétres sont assez clairs et seront
Vvus en classe.

9.6. Symboles coupes et détails

Les symboles de coupes et localisation de détails sont disponibles par I'entremise de I'outil ‘Palette’

Cet outil est activé en utilisant les touches CTRL+3
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ou en accédant au panneau ‘Vue (View) du ruban et en cliquant sur l'icone ‘Tool Palette’

ametric | View

z-.-'z Named E ‘ i s
>

=X J
== Join ¢
Viewport Tool Properties Sheet

Configuration . Restore Palettes Man.

Palettes =

| Yool Palettes

Opens or closes the Tool palettes

‘= TOOLPALETTES
Press F1 for more help

La palette suivante, présentée a la page suivante, permet d’accéder a quelques outils utiles afin de

positionner les sections ou coupes.
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& Tag - Metric

83 Callout Bubble - Metric

L Section Callout - Metric

Elevation - Metric
- Drawing Title - Metric
rd Graphic Scale - Metric (cm)
Morth Arrow - Metric
Arrows - Metric
Flowchart - Metric

Detail Layout Grid - Metric

Les diverses commandes de cet outil

Tag — Metric Callout Bubble

Ly
\ 1014

Section Callout — Metric Elevation — Metric
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10. HACHURE (HATCH)

Cette section présente la commande hachurage et les options disponibles pour la création et I'édition de
ce type d’objet.
Voir le chapitre 23 du manuel de références, pp 527-557, pour plus d’informations sur cette

commande. (Il y a également de I'information pertinente aux coupes)

10.1. Généralités

Les hachures sont utilisées pour diverses raisons en Autocad, soit pour imiter une texture sur un
batiment, illustrer les parties d’'une piéce mécanique ou d’une structure traversées par un plan de coupe,

ou encore dans le cas d’un profil de rue ou de terrain afin d’illustrer le type de sol dans le plan de la
coupe.

Cette commande est accessible par le biais du
i [ e O ame panneau ‘Home’ du ruban, dans la section ‘Draw’
line Pobine: Cirde Ae S| “®Copy M Mitrr (cachée par rl'illustration ici), la fleche pointe vers
Y - & R stetch F Scale A
. " l'icone.
Fills an enclosed area or selected objects wiNg8 hatch pattern or
fill
Choss e Severa st f speesty the bekm s o Bien sdr cette commande est accessible au clavier,
en entrant ‘H’ ou ‘hatch’
B oy oy o eyt WATCH Dy e
. E'ag drha:fh pattern into an enclosed area from a tool palette or
‘o HATCH
Press F1 for more help
Home Insert Annotate Parametric View . B . .
/5 . e e e La fleche du menu déroulant nous laisse trois
— [ &. % Copy A M options de la commande soit
Line Polyline Circle Arc - - x
- - f&F R stetch @Y Sc; e Le mode hachurage (hatch) standard
Oraw T ot e Le mode gradient
EXERCICE 27-inft r exercice 26A Et la commande Boundary, cette option
(-] Top][2D Wirefram ]jrcfad'"“ , dessine un polygone délimité par plusieurs
segments de lignes ou polylignes, qui doivent
1.08 cependant tous se rejoindre, et qui sont tous
a la méme élévation si les objets du dessin
ont des valeurs en z.
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Les deux illustrations ci-dessous illustrent bien les options ‘Gradient’ et ‘Boundary’

Gradient

- WS R Stetch §

.1 Hatch

Draw T
EXERCICE 27-infc

+

=1[Top][2D Wirefram iT Gradient

| Gradient
Fills an enclosed area or selected objects with a gradient fill

| A gradient fill creates a smooth transition between one or twe
colors.

‘=m GRADIENT
Press F1 for more help

Boundary (frontiére dans la version francaise)

ove

& - %, Copy M Mi

Line Polyline Circle Arc

ICl - R Stretch g Sc
i I- Hatch

EXERCICE 27-inft
FR—
[2D Wirefram l. Gradient

|
Ii Boundary

Boundary
Creates a region or a polyline from an enclosed area

The interior point that you specify uses the surrounding objects
to create a separate region or polyline.

<~ ,’.‘1)
~i
S8
D!
. 213 Aa\ o
e, v.&§ 38) %
o < slg
N 2 X, §i8
: $
ng B
Mg e~
\'i
‘== BOUNDARY

Press F1 for more help

Dans les pages suivantes des notions plus avancées sont présentées, soit spécifiquement la création de

ces trois types d’objets, et les paramétres applicables, nous verrons aussi les modes d’édition, ainsi que

leur comportement lorsqu’ils sont associatifs et annotatifs.

Comme dans le cas des commandes texte et dimension, le ruban change d’aspect lorsque I'on clique

sur l'icone ‘hatch’ ou que I'on sélectionné un hachurage, il prend 'apparence suivante

i = - -

me Inset  Annotate  Parametric Output

B Select

Remove
Pick Points Lk Gamere

. E |l UseCurrent

< ™ [ None

SOLID ANGLE

Boundaries + Pattern

Autodesk AutoCAD 2015  EXERCICE 26-mod 16 mai 16.dwg

Rast Featur Plex.Earth 3 Performance ~ Hatch Creation  Acrobat

Hatch Transparency
- IAng\E _ e
Set Associative Annotative

~ 31 1.0000 Origin Properties

Properties « Origin « Options ~
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10.2. Création et édition

La premiére partie du ruban ‘Boundary’ contient des icdnes qui permettent la création et I'édition des
frontieres (boundary) de I'objet hachurage. Certaines de ces options sont dans la version clavier de la
commande, soit ‘Plck Points’ ou ‘Select object) (S), 'option ‘Settings’, disponible au clavier, permet

d’accéder a une boite de dialogue équivalente au ruban du mode édition d’objet hachurage.

v +|Enter hatch option [DIsassociate/Style/Properties/DRaw order/ADd boun
Select objects or [Add boundaries]:

X Select objects or [Add boundaries]:

Command: h

HATCH

El - HATCH Select objects or [picK internal point Undo seTtings]:

La version du ruban ajoute quelques options a la version clavier quant a I'ajout d’objets frontiéres
(boundary)

- a e Select : crée un hachurage en

e e R e sélectionnant un objet de type polygone ou
autre, il est préférable de choisir un

W Select polygone fermé, les résultats obtenus par
B Remove le choix d’un objet non fermé donne des
résultats peu utiles. Cette option permet
d’étendre aux objets avoisinants un
hachurage existant.

Pick Points
B Recreate

B Display Boundary Objects

Remove : cette option modifiera un
hachurage existant en enlevant les objets
sélectionnés de la frontiere du hachurage.

Boundaries

Recreate : cette option recrée une frontiére

Pick Points : crée un hatch en cliquant a l'intérieur d’'une autour de lobjet hachure sélectionné.

zone, Autocad calcule alors I'étendue de la frontiére en
analysant les objets visibles, dans le cas ou plusieurs
lignes ou objets sont présents, cela peut demander Display : Affiche la frontiére de I'objet
beaucoup de temps et souvent le logiciel ne parviendra hachure sélectionné.

pas a créer les hachures.

Le sous-ruban ‘Pattern’ présenté a la page suivante.
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La partie ‘Pattern’ contient
'ensemble des textures
disponibles dans la création d’'un
objet hachure.

#,

ANSI32

L’ensemble des textures
disponibles est visible en
utilisant la barre déroulante sur
le coté.

AR-BRELM

AR-HBONE AR-PARQ! AR-RROOF

==
-ulEn

EARTH GOST_GLASS

w1 2

GOST_WO... GR_LINEAR GR.CYLIN GR_INVCYL

Le sous panneau ‘Properties’ quant a lui permet d’éditer plusieurs autres paramétres d’un objet hachure,

soit en changeant son type (menu Pattern : texture, solid ou gradient)

®l Pattern - IEE = _15.parer1c;-,r

- Ia'i'-.ngle

~ Bl 1.0000

= Cratte vaie AcEe
= M autoroute voie acces

" [y Relative To Paper Space

-

Properties
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Les couleurs, soit de la texture ou du fond, la transparence, I'angle et I'échelle. On peut aussi de cette
boite changer le calque sur lequel est le hachurage, et régler I'échelle en fonction de celle de la

présentation

Panneau ‘Origin’
Parfois on notera que la texture d’'un hachurage est ‘décalé’ ou ‘brisé’ ceci est d au fait que le point
d’origine du motif de hachure est trop loin, ceci selon mon expérience se produit souvent avec des

dessins géoréférencés, on peut remédier a ce probléme en redéfinissant le point d’origine du motif.

Featured Apps  Plex.Earth 3 ypress Tools  Performance  Hatch Editor Layou

- . e =
ransparency ek § * | X

Set Associative Annotative Match Close
Origin Properties  Hatch Editor

Options - § Close

T L

2 Store as Default Origin

- Origin

Diverses options sont disponibles tel que I'on peut le voir dans I'image ci-dessus, on a aussi la possibilité

de sauvegarder l'origine redéfinie comme celle par défaut.
Autres outils de ce panneau :
‘Associative’ : relie 'objet hachure au limite ou objets utilisés dans sa définition.

‘Annotative’ : regle I'échelle du motif en fonction de I'échelle de la vue, on peut aussi mettre un facteur a

I'échelle du motif afin de le rendre plus dense ou moins

‘Match Properties’ : Comme I'outil standard Match properties, celui-ci permet de copier les paramétres

d’un motif déja inséré dans le dessin afin de l'utiliser dans le nouvel objet.

‘Options’

oA

Associative Annotative Match Close
Properties  Hatch Editor

{& Outer Island Detection -

® Do Mot Change -
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tracage des hachures

Le sous-menu options permet d’accéder aux outils contrélant la détection des ilots et de I'ordre de

Détection des ilots

%3} Outer Island Detection =

&' Normal Island Detection

Outer Island Detection

il Ignore Island Detection

dessous

Des exemples illustrant ces options suivent ci-

Ordre de tracage

eckarth 3

press lools

Performance
+ Y
@ &

Set Associative Annotative

_ (@ Outer Island Detection ~
' 2% Do Not Change ¥
i' Do Not Change

429, i'- Send to Back

'i Bring to Front

u Send Behind Boundary
“+5.

r

. Bring in Front of Boundary

|

Détection normale des ilots :
La zone extérieure est
hachurée, ainsi que les
zones a l'intérieur des ilots
(les cercles dans ce cas-ci)

Détection extérieure (outer

island detection) :

Seule la zone extérieure est
hachurée, les cercles a

l'intérieur (ilots) ne se sont
pas inclus.

||

T O i

\
\
\
\
\
|
\
1
)
\
\
\
|
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Ignorer la détection des flots :

La zone est entierement [L‘l:l: L\\ L
L [ N N L
al

hachurée

RUNaY
LLLLLELL
| gy iy oy I

L’ensemble de ces propriétés peut étre consulté et modifié en accédant a la boite des propriétés, en

cliquant sur la petite fleche diagonale

S o

On obtient la boite de dialogue suivante, qu’on peut aussi obtenir en sélectionnant un objet de hachure

et en faisant un clic droit

Repeat Hatch Edit...

Recent Input

[ HatchEdit...
| Set Origin
k  Set Boundary

] Generate Boundary

Clipboard
Isolate

Erase

Move

Copy Selection
Scale

Rotate

Draw Order
Group

Add Selected

I Select Similar

"h Deselect Al

Subobject Selection Filter
¥ Quick Select...
£l QuickCalc
¢ Find...

B Properties
3.2235,0.0000 MODEL i Quick Properties
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Dans les deux cas on arrive a la boite de dialogue suivante, qui bien sdr, reprend 'ensemble des outils

disponibles dans le ruban contextuel qui est visible lorsqu’un objet de hachure est sélectioné.

A Hatch Edit

Hatch  Gradient
Type and pattem

Type: Predefined
Pattem: ANGLE
Color: [ ByLayer

Swatch:

Angle and scale

Angle Scale:
0 ~]  [1.0000 -
uble Relative apel
1.0
Hatch origin

() Use cument origin
(®) Specified origin
E Click to set new origin
[[] Default to boundary exterts
Bottom left
[ Stare as default origin

Boundaries

Add: Pick points

4 Add: Select objects

E;!g Remove boundaries

E‘f Recreate boundany

?. Display boundary objects

Options

[ Annatative
Associative

[] Separate hatches
Draw order:

Do Mot Change ~

Layer:

autoroute voie acces ~

Transparency:

ByLayer ~

[o]1

[Té Inherit Properties

Islands
Island detection

Island display style

Y
@

() Normal (®) Outer O lgnore

oS

D

Boundary retention
Retain boundaries

Object type: Palyline

Boundary set
Curent viewport ‘¢’ New

Gap tolerance

Tolerance: units

Inherit options
(®) Use cument origin
() Use source hatch origin

Preview Cancel Help @

NOTE : DANS UNE VERSION ULTERIEURE DU DOCUMENT, L’ORDRE DES ITEMS PRESENTES
CI-APRES SERA MODIFIE, TOUTEFOIS DANS LE CADRE DE LA VERSION ACTUELLE DU
COURS, AFIN DE LIMITER LES MODIFICATIONS A LA PAGINATION DU DOCUMENT, L’ORDRE
DES PAGES A ETE LAISSE TEL QUEL.
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PARTIE IIl - NOTIONS AVANCEES

1. TYPES DE DESSIN GENIE CIVIL — MUNICIPAL, ENVIRONNEMENT ET ROUTIER
Les dessins de génie civil couvrent quelques grands secteurs soit :

Structure

Hydraulique

Géotechnique

Municipal

Routier

On peut également y ajouter le dessin environnemental qui chevauche quelques-unes de ces disciplines,
soit I'hydraulique, le municipal et la géotechnique, mais qui possédent ses propres caractéristiques.
Dans le cadre de ce cours nous nous sommes plus spécifiqguement attardé au dessin appliqué au génie
municipal, et les aspects du génie routier et environnemental applicables a un projet hypothétique

d’aménagement de services municipaux.

1.1. GENERALITES
1.1.1. Particularités

Les dessins de génie municipal, routier, géotechnique et environnementaux se distinguent entre autres
par I'utilisation de profil longitudinaux, montrant le profil du sol et des ouvrages ou éléments existants le
long d’un profil de rue, ou encore d’'un alignement de sondages effectués afin d’étudier la qualité en
termes de structure géotechnique ou de qualité environnementale des sols sous-jacents.

On aura donc souvent des dessins avec une vue en plan et un profil suivant 'axe de ces infrastructures

ou lignes de sondages

Un exemple est présenté a la page suivante
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1.1.2. Systeme de coordonnées

Un autre aspect des dessins de génie municipal, routier, environnementaux et géotechnique, par rapport

aux dessins de batiments est l'utilisation de systéme de géo référencement.
Au Québec et Canada, les principaux systémes utilisés sont les suivants :

e MTM Mercator Transverse Modifié SCOPQ
e UTM Universal Transverse Mercator

e Géographique Latitude Longitude

e LCC Conique Lambert

En général les deux plus utilisées sont les deux premiers, par contre souvent les tracés relevés au GPS
sont parfois entrés en latitude et longitude et doivent étre transformés, des utilitaires de géomatique ou
Autocad Map peuvent se charger de ces taches, mais ceci sort du but du cours a ce niveau-ci de

formation.

Les systemes UTM et MTM sont respectivement basés sur des zones couvrant 6° et 3°, par exemple a
Montréal, les coordonnées en MTM sont dans la zone 8 et auront approximativement les valeurs
suivantes x=295,000 ; y=5,000,000.

Si vous avez un fichier et que le systeme n’est pas indiqué, normalement cette information sera fournie
par I'arpenteur ou 'organisme fournissant le fond de plan, il est possible de vérifier les coordonnées en
utilisant Google Earth et en réglant les unités sur UTM (le systéme MTM n’est pas couvert par Google

Earth), accédez au menu ‘Outils’

& Google Earth Pro
Fichier Edition Affichage | Outils Ajouter Aide

¥ Recherche Régle

| Tableau
e: Musées & Pa GPS
ish Movie Maker
sh ~

¥ Lieux Régionaliser

= & Mes lieux préférés Entrer dans le simulateur devol...  Ctrl+Alt+A
+ [JED Visite touristique

O 7 sanstitre - Repére
+ [J& Infos pour exercice 26
reated with Plex.Earth 3

= EQ Infos pour exercice 26
_reated with Plex.Earth 3

Et dans la boite ‘Options’, onglet ‘Vue 3D’ on sélectionne I'option ‘Projection transverse de Mercator’
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— ; A ;- 72 4N
. &
T ] NV ‘o
- - . /4
s Bl i T o 2 S 6
3 = | & Options Google Earth
Ve | cache | viste | Newgaton | Géndeal |
Couleurs de texture Fitrage ansotrope Tolle des oelés/iines Mode graphique
€ Couleurs (16 bits) C Désactivé C Peste " OpenGL
(5 Couleur réede (32bits) & Moyen M # Oractt
4 W Compresser € Haut € Grande I~ Uthser le mode sans échec
A — Afficher latflong Unités de mesure Polces
5{ " Degrés céamaux € Valeur par défaut du systéme
|- (" Degrés, mnutes, secondes C Preds, Mies
p " Degrés, minutes décimales Choisir une police 3D
(@ Projection transverse de Mercator @ Métres, ométres

© MGRS (Mitary Grid Reference System)
Rehef

Facteur délévation (redmensionne dgalement les bitments et les arbres en ) : [ 1 (0,0143)
[V Uthser un refief de quaité (désactivez cette option pour une résolution et un rendu plus rapides)
[ Uthiser les mages 3D (désactiver pour utilosr les anciens bitiments 3)

Atmosphére
[™ Activer le rendu de l'atmosphére de type “Texture photo” (fonctionnalité expérimentale)

e,

~ < B

Kl o .

99 / \

/mth‘:;uioe B P 2004 i - :

U | ; O B ®* O @

On voit d’ailleurs au bas de I'écran que les coordonnées sont en zone 18, et sont approximativement
x=610,900 et y=5,049155 m, ce qui correspond environ au secteur Saint-Léonard a Montréal.

Eventuellement plus d’Informations seront fournies dans la section 7.3 de la partie IV du document

spécifiquement quant a I'utilisation de Google Earth Pro avec PlexEarth, Civil 3D et Autocad Map 3D.

Logiciel SYREQ

Ce logiciel gratuit, fourni par le gouvernement du Québec, permet de transformer des points en utilisant

divers systéemes utilisés au Québec, voici le lien https://www.mern.gouv.gc.ca/produits-

services/syreq/syreq.jsp

L’extrait de la page d’accueil est présenté a la page suivante a titre d’'information supplémentaire
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-

Accuei » Produits et services en ligne = ...

Logiciel SYREQ

Vous trouverez dans cette page les instructions relatives a l'installation du logiciel
SYREQelabore par le Ministére.

Le logiciel SYREQ permet de convertir des coordonnées dans les systémes de référence
neéodesique utilisés sur le territoire québécois au cours des derniéres années : NADZT, NAD2T
(CGOTT), MADS3 et NADE3 (SCRS). || permet également de transformer des coordonnées
d'un type a un autre : coordonnées géographigues et coordonnées rectangulaires MTL,
SCOPQ (MTM]) et Lambert.

Le logiciel ainsi que les tables de transformation qui sont utilisées pour la conversion entre les
systémes de réference géodésique sont décrits dans une fiche technigue (Format POF, 147 Ko,

Téléchargement du logiciel SYREQ

La présente version du logiciel 3YREQ compoerte des modifications qui nécessitent la
desinstallation de la version précédente. |l est donc primordial de suivre toutes les étapes
mentionnées ci-dessous pour s'assurer que tous les composants du logiciel ont éte
correctement mis a jour.

Etapes d'installation du logiciel

« Sivous avez une version antérieure de SYREQ, désinstallez cette version en utilisant la
procédure de désinstallation. N'effacez pas les fichiers et les répertoires qui
contiennent votre wersion actuelle de 3YREQ.

« Teléchargez le fichier contenant le logiciel ( SYREQ_v13.zip, 8,06 Mo).

« Cliquez avec le bouton dreit de vetre souris sur le fichier SYREQ_w13.zip et
selectionnez « Extraire tout... »

» Choisissez le dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le fichier et cliquez sur
Extraire.

« Dans ce nouveau dossier, démarrez le programme INSTALL EXE en double-cliquant
sur celui-ci; celui-ci lancera automatiquement le programme dinstallation. Suivez alors
les instructions apparaissant a I'écran.

Sivous avez des problémes au moment de linstallation, communiguez avec

Géoboutique Québec

gecboutigue@mern.gouv.qc.ca

418 643-3582 (région de la Capitale-Mationale)

Ligne =ans frais : 1 866 226-0977 (au Quebec, en Ontario et au Mouveau-Brunswick)

Aide en ligne

Une aide en ligne est oferte dans le logiciel SYREQ ainsi qu'a partir de Windows sous le menu
Démarrer — Programmes — SYREQ.

Répertoire Exemples

Le répertoire Exemples sous C:\Program Fies\SYRED (Windows XP) ou sous
CAProgram Files (x86)\SYREQ (Windows T) contient des fichiers mod Eles pour préparer des
données a traiter avec le logiciel SYREQL

Tables de transformation

Les tables de transformation sont structurées dans le format GSB. Ce format est compatible
aver celui du logiciel de transformation nationale MTvZ développé par les Levés géodesiques
du Canada de Ressources naturelles Canada. Une fois le logiciel SYREQ installe, vous
trouverez les tables dans le répertoire SoftMap Shared\grid sous C:\Program Fiss\Fichisrs
communs (Windows XF) ou C:\Program Files (x86\Commaon Files (Windows 7). Pour obtenir
plus d'information sur ces tables, consultez l'aide en ligne du logiciel SYREQ.

Procédures de désinstallation de SYREQ

Il existe dewx procedures pour désinstaller SYRECQ.

La premigre est d'utiliser Désinstaller SYREQ a partir de Windows sous le menu Démarrer —
Programmes — SYREQ.

La deuxieme est d'utilizer l'option Ajout/Suppression de programmes (VWindows XP) ou
Programmes et fonctionnalités (Windows 7} du panneau de configuration de Windows.
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1.2. MUNICIPAL

Ce type de dessins montrera surtout les services municipaux, donc I'étendue de ces dessins sera
majoritairement le travail inclut a I'intérieur des limites d’'une municipalité, tandis que les dessins de génie
routier porteront essentiellement sur les infrastructures routiéres reliant les municipalités.

On trouvera dans un cahier de plans types de génie municipal les plans suivants, quoique ceci ne
constitue pas une liste exhaustive et d’autres dessins, adaptés a une situation particuliére peuvent s’y

trouver.

¢ Plan de localisation ou topographique, généralement a une échelle de 1 : 20,000, on ajoute
parfois un plan clé afin de bien montrer 'emplacement du projet.

e Plan d’ensemble du développement

e Plans détaillés des services : un plan par trongon de rue, généralement a une échelle de 1 :500
en plan et 1 :50 en profil, toutefois I'échelle verticale sera adaptée en fonction des conditions
particuliéres du projet.

e Plans de détail : un certain nombre de dessins montrant les diverses infrastructures utilisées dans
le projet, comme par exemple regards, puisards, entrées de service type, coupes de pavage, de
tranchées de services municipaux, exutoires de fossés, etc.

¢ Planches types qui peuvent aussi étre incluses au devis technique du projet.

1.3. ENVIRONNEMENTAL

Ces dessins s’attarderont surtout a I'aspect qualitatifs des sols présents sur le site du projet, et
présentent I'état de la situation environnementale et délimiteront les zones d’intervention afin de réaliser
les travaux en conformité aux normes environnementales en vigueur.

On trouvera dans un cahier de plans types de génie environnemental les plans suivants, quoique ceci ne
constitue pas une liste exhaustive et d’autres dessins, adaptés a une situation particuliére peuvent s’y

trouver.

¢ Plan de localisation ou topographique, généralement a une échelle de 1 : 20,000, on ajoute
parfois un plan clé afin de bien montrer 'emplacement du projet.

e Plan d’ensemble du site

¢ Plans de localisation des sondages environnementaux et géotechniques, généralement des
plans seront préparés afin de montrer les sondages des études antérieures, des résultats et des

sondages qui ont été réalisés dans le cadre de la caractérisation actuelle.
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Plans des résultats analytiques
Plan piézométriques et de la qualité de I'eau

Plans présentant les conclusions de I'étude et I'état de la situation environnementale

1.4. ROUTIER

On trouvera dans un cahier de plans types de génie routier les plans suivants, quoique ceci ne constitue

pas une liste exhaustive et d’autres dessins, adaptés a une situation particuliére peuvent s’y trouver.

Plan de localisation ou topographique, généralement a une échelle de 1 : 20,000, on ajoute
parfois un plan clé afin de bien montrer 'emplacement du projet.

Plan d’ensemble du développement

Plans détaillés des services : un plan par troncon de rue, généralement a une échelle de 1 :500
en plan et 1 :50 en profil, toutefois I'échelle verticale sera adaptée en fonction des conditions
particulieres du projet.

Plans de détail : un certain nombre de dessins montrant les diverses infrastructures utilisées dans
le projet, comme par exemple regards, puisards, entrées de service type, coupes de pavage, de
tranchées de services municipaux, exutoires de fossés, etc.

A la différence des plans de services municipaux, on a rarement des plans des égouts sanitaires
ou pluviaux, on aura plut6t des plans de drainages, soit fossés et ponceaux nécessaires au bon

drainage des ouvrages routiers planifiés.

Des planches types peuvent aussi étre incluses au devis technique du projet.

Un ensemble d’exercices, illustrant les notions de ces disciplines, est présenté en annexe, quoique pour

le moment, les dessins présentés sont applicables surtout au domaine du génie municipal, et

partiellement aux deux autres disciplines.

2. CIVIL 3D

Civil 3D est le logiciel spécialisé d’Autodesk qui applique le logiciel Autocad aux fonctions avancées de

conception d’infrastructures de génie civil, sauf pour ce qui est de la structure, qui est le domaine du
logiciel REVIT d’Autodesk.

SECTION A DEVELOPPER
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3. AUTOCAD MAP

Autocad Map est le logiciel spécialisé d’Autodesk qui fait le pont entre les disciplines de dessin vectoriel,
reliant les disciplines du génie routier et municipal & la géomatique.

NOTE

EVENTUELLEMENT D’AUTRES UTILISATIONS DU LOGICIEL SERONT INCLUSES DANS LES
VERSIONS ULTERIEURES DU DOCUMENT.

Importation de points d’arpentage — dans ce cas-ci provenant de I'extraction d’attributs de blocs dans un

fichier Autocad (exercice 18.dwg)

Autodesk AutoCAD Map 3D 2015 Drawingl.dwg
ols Qutput MapSetup Help Autodesk 360 Express Tools BIM360 Plug-ins  Feat

ﬁ B2 Underlay Layers E ‘ E || 2 Ea :

() *Frames vary* v

Autodesk Attach  Image - Map FDO ™
M Snap to Underlays ON ~ ReCap 5 Import Import 5%

Reference = SN g@port ~
Map Import

ip  Adjust

Imports an external file format into AutoCAD Map 3D

During import, AutoCAD Map 3D copies data from the input file
into the active AutoCAD Map 3D drawing and converts the data
to drawing objects.

‘= MAPIMPORT

Press F1 for more help
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Ici les points ont été transformés en fichier texte, Autocad Map ne peut importer directement un fichier
Excel, celui-ci doit étre sauvegardé en format txt, csv, ou autres format texte

A Import Location

? st

Look in: Samo Formation v| &= F_’] k_ﬁa b 4 F'_—,'l_ Views - Tools -

o | Mom " Modifié le Type
:J LOGO 15/02/2016 17:32 Dossier de fic
Plan du cours 16/02/2016 20:53 Dossier de fic
Vincent Robillard 15/02/2016 17:32 Dossier de fic
=l |=| EXERCICE 18.bct 03/04/2016 18:58 Document te

|
| < >
File name: || v oK
Files of type: | ASCII Point File ("bd, *.csv, "asc, “nez) w Cancel

On obtient les choix suivants Ici le mode P,N,E,Z,D a été choisi, dans ce cas-

] import ASCI Points

ci les points ne sont pas géoréférencés mais un

[K\Samo Fomaton\EXERCICE 16t

systéme doit étre attribué si on veut importer les

8 Import ASCII Points X

File Location
Z(Bevaton)  Port Descrp

K:\Samo Fornation\EXERCICE 18

Formatting
Select Formatting:

Z-Unit:

PNEZD (comma delimited) v Meters

Preview:
iehmted)
(space delmied) cription: NADB3 Zone 8, Metre: Cluebec
wmma deimted) 72d \riest. Ontario east of 750 '/

delimted)

Point Number  Y{(Northing) X(Easting) Z(Blevation) Point Descrip
1 1920256 2175146 0 5
2 1920256 2375146 0 7

3 1920256 1850.146 0 2
Map_Survey_Point ~

PNEZD pace detrted)

Tag Narme
ELEV
PTNUM
DESC

Value
Z(@evation)
Poirt Number
Poirt Descrption

Coordinate System assignmerit
Enter Code:

E) Descznmwn NADE3 Zone 8, Melre"D uebec

75-72d West, Ontario east of 754 W

Create Block

OK Cancel Help. Block Name:

Map_Survey_Poirt d

Tag Name
ELEV
PTNUM
DESC

Value
Z(Blevation)
Poirt Number
Point Descrption

oK Cancel Help

points

P : numéro du point (obligatoire)

N : Northing (correspond au y de la coordonnée du point)
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E : Easting (correspond au x de la coordonnée du point)
Z : Elévation du point

D : Un champ texte qui identifie le point, dans ce cas-ci un numéro de regard qui a été attribué

Le résultat Agrandi

D : DESC

Z:ELEV
P : PTNUM

4. PLEXEARTH

Plexearth est une application qui se greffe a Autocad, que ce soit Autocad standard, Map ou Civil 3D, si
on utilise une des suites Autodesk, tel que Infrastructure Design Standard, Premium ou Ultime ; cet
application apparaitra dans toutes les versions d’Autocad.

L’application crée son propre menu et elle permet d’importer facilement des images provenant de
Google Earth, version standard ou PRO.

Plusieurs commandes de ce logiciel sont bien intéressantes et le colt de ce ‘add-on’ est bien
raisonnable, environ 120 $ annuellement pour la version standard et 280 $ annuellement pour la version

professionnelle qui permet plus d’options évidemment,
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z

Pr

Ci-dessous un exemple d’exportation d’'un projet autocad dans Google Earth PRO

-

IO () (@ -
S jpd ey vy 83 5

xnar] A

—yeey a

oy iy wng ebepuy woay
8ig vy nbooo &
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En plus des fonctions d'importation des photos, on peut aussi créer des mosaiques d’images, qu’il est
possible de combiner dans une méme image produisant un résultat a haute résolution. Cette option est
disponible dans la version pro seulement, cette version permet également d’importer les élévations du
terrain a partir de Google Earth, ce qui sans étre un relevé précis permet tout-de-méme de montrer le

relief du terrain, ce qui est suffisant a I'étape d’avant-projet.
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PARTIE IV —AUTOCAD NOTIONS AVANCEES

1. BLOCS ET ATTRIBUTS — NOTIONS AVANCEES

Cette section présente quelques applications particuliéres des blocs, voir la section 10 de la partie | du

document pour les méthodes de créations de blocs et d’attributs.
Voir les chapitres 25 a 28 du livre de références pour les notions relatives aux blocs pp 571-671

Nous verrons dans cette section quelques outils supplémentaires utilisant l'insertion de blocs, I'extraction
de données provenant de ces blocs en vues de créer des sources de données externes, la derniere

section sera consacrée aux notions de blocs dynamiques.

1.1. Commandes MEASURE et DIVIDE

Ces commandes permettent de diviser un polyligne en utilisant soit un intervalle précis (measure) ou en
le divisant en un nombre de segments déterminés (divide)

Ces commandes insérent des points le long de la polyligne sélectionné, I'option MEASURE sera
particulierement adapté dans le cas ou I'on utilise Autocad standard afin d’insérer des chainages le long

d’'un polyligne servant d’axe routier ou de ligne de coupe longitudinale par exemple.

On accéde a ces commandes par le ruban ‘HOME’ et ‘DRAW’

= o T et

L'icone avec le ‘N’ est

Home Inset  Annotate La commande ‘DIVIDE’, A TA
. P lautre est ‘MEASURE’ e
n—;j d . - Une description de chaque commande est
Line Polyline Circle  Arc présentée a la page suivante, dans chaque cas
- v - on a l'option d’insérer des points ou un bloc.
Draw =
Current line-width is @.8800 Par contre il est a noter que le
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: nom du bloc doit étre entré a

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]:
Command: measure
Select object to measure:

" = MEASURE Specify length of segment or [Block]:

laligne de commande, on a
pas acces a une boite de
dialogue.
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Measure :

-4 «-.—»-r."-:

Home Insert Annotate Parametric

/ _) . // - - o‘?Move

%, Copy

Line Polyline Circle Arc

-

Measure

Creates point objects or blocks at measured intervals along the
length or perimeter of an object

Use DDPTYPE to set the style and size of all point objects in a
drawing.

'mm MEASURE

Press F1 for more help

Divide :

B .
Home
/ ) . // w - +»Move () Rotate
®s Copy A\ Mirror
R Stretch gl Scale
Modify

R

Insert Annotate  Parametric View Mg

Line Polyline Circle

Creates evenly spaced point objects or blocks along the length or
perimeter of an object

Use DDPTYPE to set the style and size of all point objects in a
drawing.

'=m DIVIDE

Press F1 for more help

Une commande permet de régler 'apparence des points qui sont insérés le long du polyligne, en méme

temps que le bloc choisi si on prend cette option.

Cette commande n’a pas été couverte dans la premiére du cours, donc nous allons la présenter ici, dans

une prochaine version, cette commande sera placée dans une autre section du document.

On accéde a la commande PTYPE, (Point Style) soit en entrant la commande au clavier ou en'y
accédant par le ruban ‘HOME’ et le menu ‘UTILITIES’
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Le panneau Utilities du menu ‘HOME’ La commande Point Style

TR -
roup " Measure Paste I Base

:h; - E -

roups * Clippoard  View = u

s I

Measure
T B
Litilities =

u |0} Point

[ Point Style...
@ Ltilities

On obtient la boite de dialogue suivante

Le style par défaut des points dans Autocad est
A Point Style 5 un point qui parfois peuvent étre difficile a voir,
donc cette boite permet la personnalisation des

| points, auxquelles on peut soit donner une
grosseur relative en % par rapport au niveau de
zoom de I'écran ou en unités absolues.

Il peut étre plus facile pour l'utilisateur de donner
une forme de croix ou autres, avec une grosseur
de points en absolu afin de bien voir les points
insérés dans un dessin.

IS
R K] X
CHEIE

Paint Size: |'|-[:'[:'[:'[:l |L|n'rts

() Set Size Relative to Screen
(®) Set Size in Absolute Units

Corca | [t

Dans le cas de l'insertion d’un bloc, le logiciel demandera de confirmer si on veut que 'orientation du
bloc suive la direction du polyligne, utile dans le cas ou la polyligne a une forme irréguliére, comme pour
insérer des blocs de chainage par exemple le long d’'une section courbe d’'un axe.

Si le bloc n’a pas la bonne orientation on redéfinit le bloc afin de le rendre perpendiculaire a la polyligne
par exemple. Dans le cas d’'un bloc comportant des attributs, on devra utiliser la commande

‘SYNCHRONISE’ avant de pouvoir mettre a jour ces éléments.
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1.2. BLOCS - EXTRACTION DE DONNEES D’ATTRIBUTS

La deuxiéme fonction spécialisée que nous verrons applicable aux blocs est I'extraction de I'information
contenue dans une série de blocs comportant des attributs.

Cette commande est une extraction d’attributs, nous I'avons déja utilisée dans le cadre de quelques
exercices du cours, cette partie théorique complétera donc la partie pratique.

Commande : Extract Data, on peut entrer la commande au clavier ‘EATTEXT ou y accéder par le ruban
‘INSERT’ dans ‘LINKING & EXTRACTION’

Inset  Annotate  Parametric  View  Manage Output  Add-ins  Autodesk 360  Raster Tools Bl Featured Apps  Plex.Earth3  Express Tools  Performan

% \% u.? n% ‘ ﬁ E ¥ Underlay Layers b‘ u a EE = Update Fields :::?_E; 2 Download from Sourc

Trerwe * .
Create Define  Manage Block Attach Clip Adjust L2 RN Autodesk Attach Import  Field

Block ~ Aftributes Attributes Editor M Snap to Underlays ON = ReCap @. Hyperlink i i, Extract Data

o OLE Object &gl Upload to Source
ata

Block Definition = GEEE § Point Cloud Import Data Linking & Extraction

Comme parfois I'information voulue est parmi plusieurs autres calques, il est fortement recommandé

d'utiliser la commande ISOLATE LAYER'’ afin de faciliter la sélection de ces objets.

Dans ce cas-ci le calque contenant les regards sanitaires a été isolé et I'extraction se fera sur ces

regards.
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On peut maintenant effectuer la commande, on obtient alors la boite de dialogue suivante
#A Data Extraction - Begin (Page 1 of §) | x

The wizard extracts object data from drawings that can be exported to a table or to an external file.

Select whether to create a new data extraction, use previously saved settings from a template, or edit an existing
extraction.

(®) Create a new data extraction

[[] Use previous extraction as a template (.dxe or .blk)

() Edit an exigting data extraction

Next > Cancel

si on a déja effectué une extraction semblable et qu’on a sauvegardé le fichier on peut sélectionner

I'option du bas ‘Edit an existing data extraction’

Dans le cas ou c’est une premiére fois, Autocad demande de sauvegarder cette extraction

Savein: | | Documents v @ E]. ':_afj_ b 4 El Views + Tools
Nom - Madifié le Type *
a‘ 3dsMax 02/05/2016 22:19 Dossier de fichier
3dsMaxDesign 2170472016 22:02 Dossier de fichier
f: | Abrosoft FantaMorph 28/06/2015 20:42 Dossier de fichier
=t Administration 05/11/201511:30  Dossier de fichier
Adobe 21/06/2015 07:02 Dossier de fichier
ArcGlS 05/03/2016 18:32 Dossier de fichier
= ArcGIS 3rd Party 28/10/2015 16:03 Dossier de fichier
AreGIS 10.3.1 28/10/2015 15:59 Dossier de fichier
ArcGISPro 1.1 28/10/2015 16:29 Dossier de fichier
X ArcGl5 Pro Python 28/10/2015 16:31 Dossier de fichier
: Autodesk Application Manager 07/04/2016 21:24 Dossier de fichier
Autodesk InfraWeorks Models 30/04/2016 14:22 Dossier de fichier
- Blocs-notes OneNote 06/03/2014 1%:25 Dossier de fichier
Bluetooth Folder 13/04/2014 10:45 Dossier de fichier
CoffeeCup Software 20/07/2015 22:22 Dossier de fichier
Corel Painter 21/03/2016 21:47 Dossier de fichier w
€ >
File: name: || M Save
Files of type: | dxe “ Cancel

Ensuite on doit indiquer si on sélectionne les objets dans une série de dessins ou dans le dessin courant

119



Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil

A Data Extraction - Define Data Source (Page 2 of 8) O *

Data source
(®) Drawings/Sheet set

Include current drawing

() select objects in the current drawing LE _

[ﬁfl\es and folders:

¥ Folders Add Folder ...
. 4 Drawings
% C:\Users\IMR-ART\Documents \Entreprise \Clients\Samo Formation\CAD EXEMPLEVEXER( Add Drawings
< > Settings...

Dans ce cas-ci nous sélectionnerons des objets dans le dessin courant ‘Select object in the current

drawing’ et I'icbne qui permet la sélection directe a I'écran.
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Aprés la sélection et un clic sur ‘Next’, on obtient cette boite
On obtient la liste des types d’objets qui ont été sélectionnés, on note que tous les types d’objets

présents ont été sélectionnés, dans ce cas-ci on ne voudrait que les blocs comportant des attributs, donc

on sélectionne I'option ‘Display blocks with attributes only’

ata raction - Select ects (Page 3 of
Data Ext Select Objects [Page 3 of & m] X

Select the objects to extract data from:

Chijects Preview
Object # Display Name Type

[ | Attribute Definition | Attribute Definition Non-block

k4 Circle Circle Non-block

[ | Leader Leader Non-block

A | MText MText Norrblack

b regeg regeg Block

Display options
[ Display all object [] Display blocks with attributes only

Displ: 5 only [~] Display objects currently in-use only

<Back | [ next> || cancel

Et on désélectionne les autres options, on obtient 'écran suivant

A Data Extraction - Select Objects (Page 3 of 8) ] x

Select the objects to extract data from:

Objects Preview
Object a  Display Name Type

[ |regeg regeg Block

Display options

[] Display all object types [~] Display blocks with attributes only
(®) Display blocks only [] Display cbjects currently in-use only

() Display non-blocks only

<Back | MNext> | Cancel

On passe a I'étape suivante qui dresse une liste des paramétres qui sont disponibles pour I'extraction,
encore une fois on doit sélectionner seulement ce qui nous sera utile dans ce cas-ci, soit les
coordonnées et le nom des regards par exemple.
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L’écran suivant montre les choix qui ont été faits

A Data Extraction - Select Properties (Page 4 of 8)

The following properties were found based on the objects you selected.

Select the properties you want to extract.

(Explore the right-click menu for additional options.)

Properties

Property . Display Mame Category
[ | Position X Position X Geometry
[ | Posttion ¥ Position Y Geometry
[ | Position Z Position Z Geometry
[ REGHD REGD Attribute
[1|5cale X Scale X Geometry
[ Scale Y Scale Y Geometry
| | Geometry

A. Data Extraction - Refine Data (Page 5 of 8)

<Back | | Next> || Cancel

Des options supplémentaires permettent de rendre la sélection encore plus restreinte, ce qui nous donne

seulement les informations que I'on a vraiment besoin

In this view you can reorder and sort columns, filter results, add formula columns, and create extemal data

lirkes.
Postion ¥ &«  Postion Y Posttion 2 REG-ID

m 5043869.5802 0.0000 46
265270.9952 5043669.8543 0.0000 3
265266.5529 5044371.7844 0.0000 28
2653430044 5044016.5763 0.0000 53
265300.9788 50442415755 0.0000 33
265286.6960 5043969.4432 0.0000 48
265247.0475 50441947178 0.0000 39
265201.1158 5044247 2091 0.0000 34

[#] Combine identical raws

%8 Link External Data... |

L %44 Sort Columns Options... |
[[] Show name column |@FLiIF’review... |
<Back | | MNext> || Cancel |
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L’écran suivant nous offre la possibilité d’extraire les informations sous forme de tableau a insérer dans
le dessin, sous forme de fichier externe comme excel ou les deux, on peut également demander que le
lien entre le fichier Autocad et les données extraites soient maintenu.

A Data Extraction - Choose Qutput (Page 6 of 8) O X

Qutput options

Select the output types for this extraction:
Insert data extraction table into drawing
Output data to external file (xls .csv mdb ta)

- | [c:\Users\JMR-ART\Documents\EXERCICE 26:xk|

< Back MNext = Cancel

Dans ce cas-ci les deux formats seront créés.

Autocad proposera d’utiliser le format courant de tableau

#A Data Extraction - Table Style (Page 7 of 8) O X

Table style

Select the table style to use for the inserted table:
itle
Standard ~ ﬁ’
Header Header

Formatting and structure

(@) Manually setup table

Enter a title for your table:

| <Title: |
Title cell style: Title ~
Header cell style: Header ~
Data cell style: Data ~

Use property names as additional column headers
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On arrive finalement a I'écran final qui nous avertit que le logiciel procédera a I'extraction

A Data Extraction - Finish (Page 8 of 8) O *
Click Finish to complete the extraction.

If you chose to insert a table, you will be prompted for an insertion point after you click Finish.

Any external files to create will be created when clicking Finish.

ook || roen | [ ]

Le logiciel confirme la création du tableau en format excel

Select objects:

External file “C:\Users\JMR-ART\Documents\EXERCICE 26.x1s" was successfully created.
Specify insertion point:

Automatic save to C:\Users\JMR-ART‘\appdata‘local‘temp\EXERCICE 26 1 1 6511.sv% ...
Command:

}_--

Et nous demande d’insérer le tableau
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La prochaine section traitera un peu plus longuement d’'une autre commande vue dans la partie pratique

du cours, soit comment rendre un bloc dynamique

1.3. EDITION DE BLOCS ET BLOCS DYNAMIQUES

L’étudiant se référera a la section 10 de |la partie | pour les notions générales de créations de blocs, ou

au chapitre 25 du livre de références pp 571-597 et au chapitre 26 pp 598-620, pour les notions
générales applicables aux attributs.

Cette section, comme le nom de la rubrique l'indique, présente I'édition avancée de bloc en y ajoutant
des parameétres dynamiques, notons ici qu’il y a aussi la possibilité d’ajouter des propriétés de
contraintes de comportement mais qui ne seront pas présentés dans ce cours, du moins a ce point-ci du
développement du cours.

Comme nous 'avons déja vu, la commande ‘Block Editor’ a laquelle on accéde soit par le ruban ‘Home’
et le panneau ‘Block’; le ruban ‘Insert’ ou tout simplement par un clic droit sur un bloc existant, nous
permet d’accéder au menu d’édition du bloc.

Les trois maniéres d’accéder a la commande

1- Home , Block, Edit

Autodesk AutoCAD 2015 EXERCICE 26.dwg

Home nse Manage Output  Add-ins Raster Tools Featured Apps  PlexEarth3 B Tools  Performanc
+ P . . T —= | = . e
5 ’ L () Rotate +* Trim ~ .« A | Linear ~ g L ] 0SSl - 'a My Create

L S Y Mirror Fillet ~ # [* Leader ~ (] £ Make Current m Edit
Line Polyline Circle  Arc o ‘l‘ : a = '_ Layer ! S Insert "~ Match
= = ‘l§f - !. Stretch @l Scale gg Amay - JL FRELE Properties S & £, Match Layer % Edit Attributes = Properties

Draw Modify + Annotation « Layers « Block «

2- Insert, Block Editor

BE &= SR

Home | Insert  Annotate  Parametric Manage  Output  Add-ins  Autod
Nl . B ; N L2 Underlay Layers
bt |- l5=] % L W DL y Lay
% M Y G EELREC

Create  Define  Manage Block Attach Clip Adjust
Attribute Block  Attributes Attributes Editor M Snap to Underlays ON -

*Frames vary™ =

Block = Block Definition = Reference = Fl

EXERCICE 26

125



Préparé par Jean-Marc Robert
Formateur dessin génie civil

3- Sélection d’un bloc existant dans le dessin et clic droit

Autodesk AutoCAD 2015 EXERCICE 26.dwg

B

Les menus suivants sont disponibles et permettent I'ajout de paramétres au bloc

Le menu suivant permet la sauvegarde et la prévisualisation du bloc
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Edit = Save Test
Block Block @ Block

o5 Save Block As

®  Open/Save

Edit Block : Ferme la fenétre actuelle afin de permettre
I’édition d’un autre bloc choisi dans la liste des
blocs du dessin.

Save Block : Sauvegarde les changements du bloc sans
quitter le mode édition de bloc.

Test Block : Permet de visualiser le bloc et de revenir en
mode édition en utilisant I'option ‘close’

Save Block As : Permet de sauvegarder un bloc sous un
autre n, soit I'équivalent de la commande
rename sur un bloc que I'on devait faire

auparavant.

A saveBlock As * On peut aussi sauvegarder le
Blok Name bloc sous forme d’un fichier
[TOIR-BATEAU-PAVE 2| e N . . ’
————— la boite de dialogue ci-contre
Enz%iw'p”n?‘ apparait alors afin d'indiquer
i le nom et le chemin du fichier
PTELEV
puiars contenant le bloc.
r;Eg;En Callout - Imp Description
gf'taengetric
[FroTION: sATcA
[] Save block definition to drawing file

Cancel Help

% Show/Hide
T® Show All
Auto :
Constrain ™ i % Hide All

Geometric

Les icones a droite contrélent la
visibilité de ces contraintes.

Cette partie contrdle le comportement du bloc en imposant
des contraintes aux éléments constituant le bloc, les
contraintes en fait peuvent s’appliquer a tout objet dessiné
dans Autocad, nous n’avons pas vu ces fonctions dans le
cours, mais ces contraintes font en sorte par exemple que
deux lignes seront toujours paralléles ce qui évite la
déformation non intentionnelle lors de manipulation.

La petite fleche diagonale ouvre la boite de dialogue du
contrble des contraintes, montrée dans l'image ci-dessous

A Constraint Settings »
Geometric  Dimensional AutoConstrain
[linfer asemetic. sonsimints:
Constraint bar display seftings
¢ [ Pempendicular & [AParallel Select Al
=[] Horizontal 4l (A Vertical Clear Al
O~ [ Tangent 5[] Smocth (G2)
»* [ Collinear © MConcentic
[11 [ Symmetric = Equal
i [ Coincident Fix
[C]Only display constrairt bars for objects in the current plane
Constraint bar transparency
(I 1

[[] Show constraint bars after applying constraints to selected objects

[] Show constrairt bars when objects are selected

Cancel Help
Un peu comme en mode OSNAP, on voit que I'on peut
sélectionner les contraintes qui s’appliqueront par défaut
dans un dessin.
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Les autres options de la boite de gestion des contraintes sont montrées ci-dessous

A Constraint Settings s
- . A Constraint Settings »
Geometric | i AutoConstrain
Geometric  Dimensional | AltoCoristrain ;
Dimensional constraint format
Dimension name format: Prioity  Constraint Type Apply Move Up
d1=d2+d3 1 4 Coincident v
ooz | 2 e 7| [veroom
3 Parlel v
Show lock icon for annotational constraints 4 ~ Pemendicular + Select All
5 (Tangent +
6 (Oloncentric v Clear Al
Show hidden dynamic constraints for selected objects 7 —Horizontal v
8 Verical v Resst
9 = Equal +
[ Tangent objects must share an intersection paint
[ Perpendicular objects must share an intersection point
Tolerances
Distance: Angle:
[o.05000 | [0 |
o ] [ Crcd | [

La barre standard des contraintes est montrée ci-dessous, on y accéde par le panneau
‘PARAMETRIC’, les contraintes peuvent s’appliquer a des objets entiers ou des points tout en
maintenant une distance prédéfinie entre ces points.

B - - r —
e T Ee A S

Home  Insert  Annotate | Parametric View  Manage Output  Add-ins  Autodesk

Y . C % Show/Hide y'—" - &) & | [7¥] Show/Hide | f:-r'
% s u L
— % Show All - ™7 el showan

Delete  Parameters

Auto Linear Aligned
Constrain ™ ~i ] TR Hide Al o r_.'1 Hide All Constraints  Manager

Geometric Dimensional = Manage

EXERCICE 28-mod 30 mai 16

Retour aux fonctions d’édition des blocs.....

2. EXPRESS TOOLS

AUTOCAD DESIGN CENTER
OUTILS PALETTES

o g M~ W

FICHIERS REFERENCES — NOTIONS AVANCEES
Visibilité des calques d’un fichier xref — VISRETAIN
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7. JEU DE FEUILLES
8.

9. AUTOCAD DESIGN CENTER

Autocad Design Center est une application qui permet la mise en commun des différentes ressources
utilisées dans I'ensemble des dessins Autocad, ce qui facilite la réutilisation d’outils développés au cours

de travaux précédents

10. CUlI — CUSTOM USER INTERFACE

11.

12. APERCU DES FONCTIONS ET APPLICATIONS AVANCEES
13. AUTOCAD 360

14. OBJET OLE (OBJECT LINKING AND EMBEDDING)

15.

16. AUTRES APPLICATIONS

16.1. Revit

Revit est un logiciel d’Autodesk qui utilise une technique appelé BIM (Building Information Management),
gui constitue un changement radical par rapport aux différentes versions du logiciel Autocad, ces deux

logiciels ont quelques similitudes mais surtout beaucoup de différences dans leurs approches.

17. APPLICATIONS EXTERNES
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PARTIE V — PROJET TYPE DE GENIE MUNICIPAL
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LES ANNEXES

ANNEXE A - TOUCHES F

TOUCHES ‘F’
F1
F2
F3

F4
F5
F6

F7
F8

F9
F12

DESCRIPTION
AIDE
Affiche les dernieres commandes sous forme de boite de texte.

Contréle I'accrochage aux objets de dessin, ce qui permet de dessiner
avec précision en activant 'accrochage précisément a I'un des points
de contrOle de I'objet auquel on veut joindre ce que I'on dessine. On
obtient aussi le choix des points d’accrochage en cliquant sur

‘SHIFT+bouton droit’ de la souris.

Contrdle du UCS dynamique, utilisé en dessin 3D, le UCS suit

automatiquement la face XY d’'un objet 3D sur lequel on travaille.
Affiche la grille de I'écran

Contréle le déplacement du curseur en mode orthogonale, donc soit &
0, 90, 180 ou 270 degrés.

Active 'accrochage a la grille

Alterne l'affichage de la barre de commande au bas de I'écran, au c6té

du pointeur.
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ANNEXE B — COMMANDES (MODE D’OPERATION)

COMMANDE DESCRIPTION RAC SYM

Ligne Chaque segment est individuel, clic gauche L
pour débuter et chaque clic délimite un point
de la ligne, on peut en faire plusieurs a la
suite, chaque segment de la ligne constituant

= EETES

un Objet en SO| Home  Insert  Annota

Polyligne Méme principe de tracage que la commande PO _ . r !

Line Polyline Circle  Arc

ligne, par contre les différents segments font

Draw

un seul objet avec deux ou plusieurs vertex DrawingT*
[-1[Tepl[2D Wireframe]

(chaque point). Il est également possible en
utilisant les options de tracer des segments
courbes et de donner une épaisseur au
polyligne.

Cercle Le cercle peut étre tracé en utilisant un point
centre et un rayon ; le diamétre ; en utilisant 2
ou 3 points et selon d’autres options qui sont

a la ligne de commande.
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ANNEXE C
COMMANDES ET RACCOURCIS — ANGLAIS ET FRANCAIS
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Commandes de texte,

ANNEXE D — FONCTIONS PRINCIPALES ECRAN TYPE dimensions, tableaux Commandes créations
Créations de calques (layers) et insertions de blocs, édition
Commandes de dessin d’objet et de gestion de ces calques (isoler, Outils match properties et layer
modifications geler, etc.)
|

s 2 g Autodesk AutoCAD 2015  Infdf flour exercice 26.dwg ¥ Type a keyword or phrase a0 met3@gmai.r > A @'~

e
Home | Insert | Annotate Parametric View Manage Output Add-ins  Autodesk360 Raster Tools BIM360 FeaturedZpjs PlexEarth3  Express Tools  Performance o~

/' :) . // m - ¢ Move () Rotate -~ Trim - ./ A {1 Linear ~ :;’/ - ’ﬁ My Create !_I = W Byleyer ] = — s e [
) —' i & - % Co Mirror ‘g Fillet ~ | ® Leader ~ = -, 7 = Make ( ul rent ' Edit = Bylayer Vb ] 3
] oY ‘[‘ a | 4 o 5 15 Insert *® Match e % Measure Paste L Base
=z | = Z =

Line Polyline Circle  Arc Text Layer
2 . Match .a rer Y ¥ Edit Attributes ~ Properties BylLayer

~ I8 - R Stretch gl Scale gg Amay -+ L ~ g8 Table Properties Zp
Draw ~ Modify ~ Annotation ¥ Block ~ Properties v Groups ¥ Utilities ~ Clipboard  View v »

Infrar maiir avarsiqca JR*

PROPERTIES HTopli2D Wireframe] " P TOOL PALETTES
o} :

Block Reference > W%

General
Color W Bylayer
Layer N L
Linetype — Bylayer Boite des propriétés — permet de et
Linetype scale 1 . . ] e ———l P . .
Plot style ByColo mOdIerl’ |eS parametl'es d’ObjetS 0y v CTRL+3’ pIUSIeurS OUtIIS L Section Callout - Imperial
Lineweight —— Bylayer - - . = L

Transparency ByLayer Iorsqu,ils sont Sélectionnés, ‘ 2 predefl nis S I’ Elevation - Imparial

—; Tag - Imperial

' e
Ensemble des palettes d’outils, 28y, Callout Bubble - Imperl

Hyperlink
3D Visualization
Material Bylayer

comme changer de calque, type , : Placer souris sur palettes non o _
e ! -'-’ Drawing Title - Imperial
de ligne, hauteur du texte, ¥ g ' ouvertes au bas et clic droit pour

Geometry s ‘ : '

Position X 2684910094 A R e - 3
Position Y 5043582.2626 épaisseur polylign —on peut b = [ | al voir ’ensemble des palettes

::5:“;’(“2 0 utiliser cette bofite avec objets
ale

1
Scaey 1 sélectionnés seulement, sinon
ScaleZ i ‘ . 4 -
Misc change les valeurs par défauts i [ . ‘ i | 5 Z4 Flowchart- mperi
Name site = X - J ‘ A =
Rotation ] . ’ ’ 2 = D Detail Layout Grid - Imperial
Annotative | e A e L B "] A >
Block Unit

Graphic Scale - Imperial
1’ North Arrow - Imperial

—; Arrows - Imperial

Tag - Metric

28 Callout Bubble - Metric

. . Icénes controlant diverses 2
Affiche les coordonnées, : .L' Section Callout - Metric

Commandes de gestion des ' les touche CTRL+I fonctions F et autres Echelles vues

> SN :
-‘-7 Elevation - Metric

présentations (layout) : mise en permettent de passer F3 OSNAP annotatives, visibilité des o DT

, . . . >

page, copie de layout, créations d’un mode a l'autre F8 ORTHO objets annotatifs
. === Graphic Scale - Metric (cm)
de nouvelles présentations 7

| z’ North Arrow - Metric

Model Layoutl  Layoutz  + 267394.2009, 5044931.2249, 0.0000 | MODEL P b S A 11/100% v B v 5 Ceuae - ————
ENG  20:36

J
CH - | x5 g = o, H /) B = =i 3 0OTBaAE0© 08 ETDEE on om0
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ANNEXE E

VARIABLES AUTOCAD

ANNEXE F

ECHELLES TYPIQUES ET RAPPORT DES VUES
ANNEXE G

NOMENCLATURE DES DESSINS
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ANNEXE H - HELP / AIDE

Le lien suivant vers le site d’Autodesk contient plusieurs sources de documentation sur les divers

produits Autodesk, et peuvent étre d’'une grande utilité pour le dessin

https://knowledge.autodesk.com/support/autocad/downloads

L’illustration ci-dessous montre la premiére page montrant les liens pour Autocad 2015

« C' | @ https//knowledge autodesk.com/support/aut { € qz@ /]
37 Apphcatons @ Vos Prévisions locake IR Banque Natonale en M Bolte de réception U Weebly - Creer gratu. T Giobal enviro-men 0 IMRART - AccuedV. [l wordpress & s wordpress en (T WordPresscom [ JmeAn2 @@ Flickr! » (A

{\ AUTODESK Q) Engin ~

= AUTODESK KNOWLEDGE NETWORK - _

AutoCAD 2013 Service Pack 2

AutoCAD 2015 Downloads

Service Packs (2)
Select a Version
Get software updates and fixes collected in a service pack

- Sep 17 2014 Autodesk AutoCAD 2015 Service Pack 2
577 Jun 06 2014 AutoCAD 2015 Service Pack 1
2016
2014
2013 Hotfixes (17)
2012
201 Correct known problems in your software
2010
2009 -
2008 Nov 19 2015 Autodesk® AutoCAD® 2 1® Windows® 10 Compatibility Hotfix

Nov 10 2015 Autodesk®

130 2015 Autode:
Oct 05 2015 Autodeskd
Sep 09 2015 Autodes!

age Vulnerability Hotfix

Hotfix
LANE LayerByObject Hotfix

)15 SP2 Hatch Intersection Osnap Hotfix

See more

Language Packs (2)

Use your software in a different language

En se déplacant plus bas on obtient un lien permettant d’installer la documentation du fichier ‘Help’,

disponible en anglais a ce point-ci

€ 5 C |8 hups stodesk POt elease=2015 o “Q %E
1 Applications @ Vo . ~ 0 Weebdy - Créer grat () Global enveo-mun -+ ) JMR-ART - AccusdVe [l wordpeess fr I wordpress en (5 WordPresscom [ Jmeat2 @ Fickr! w (] Aures|

signin () Engish >

Download drawing fles with predefined settings

Feb 252014 AutoCAD 2015 Templates

Product Help (1)
Access your product documentation offline

Mar 052014 pownload & Install AutoCAD 2015 Product Help

Other (5)
Download design files, tooks, and other enhancements

Mar 212016 pownload the Microsoft Visual Basic for Applications Module (VBA)
Jul022015  A360 desktop Download and Release Notes

Oct012014  Autodesk Customization Conversion Tooks

Jul 21 2014 Scale List Cleanup Utility for AutoCAD 2015

Jul212014  Regapp ID Cleanup Uty for AutoCAD 2015

FOLLOW AUTODESK PRODUCTS SUPPORT & LEARNING BUY ABOUT AUTODESK
© Facetook 30 CAD software Support 5 Learming Ocline store Carvers

© Twiner Construction software. System Requrements Find a reseller Contact Us
A~ = 3 ZE 2% i S
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En sélectionnant ‘Download & Install Autocad 2015 Product Help’, on obtient la boite de dialogue

suivante, ou I'on peut se procure la documentation en plusieurs langues.

L C & https//knowledge.autodesk.com/support/autocad/downloads/caas/downloads/content/download-install-autocad-2015-product-help htmi?v=2015 % ﬂ’ =B
i1 Applications @) Vos Préwisions locale: [l Banque Nationale en [+ Boite de récepiion (2. T Weebly - Créer gratu (37 Global emviro-mun - - (%7 JMR-ART - AccueitVt il wordpress fr il wordpress en () WordPress.com [ ImrAnz @ Flidr! = (] Autres fav

aAUTODESK Signin ) English ¥
= AUTODESK KNOWLEDGE NETWORK AtoCAD | Sear _
Download & Install AutoCAD 2015 Product Help e
Visit the Forum
Mar 05 2014 | Download

Lke(68) )] Shaee B AddTo +

To install the AutoCAD 2015 Offiine Help to your computer or to a local network location, select from the list of languages below.

English
Brazilian Portuguese (Portugués - Brasil)
Czech (Cedtina)

Dutch (Nederlands)

Finnish (Suomen kieli)

Erench (Francais)

German (Deutsch)

Hungarian (Magyar)

Italian (italiano)

Japanese ([ A<if)

Korean (2= 0)

Polish (Polski)

Russian (Pycocwit)

Simplified Chinese (Fifkth 30

Spanish (Espanol)

Traditional Chinese (£ I4130

On obtient finalement cette boite de dialogue ou I'on peut télécharger le fichier voulu et procéder a

I'installation

@ Enregistrer sous >

U » CePC » Documents » Autodesk Application Manager » Autocad 2013 v | O Rechercher dans: Autocad 20... @

Organiser + Nouveau dossier EEE 0
~

Fiches A~ Nom Modifié le Type

CAD EXEMPLE B AutoCAD_2015_Offline_Help_English_Win_32_64bit.exe
Dessin Autocad - génie civil intermédiaire B AutoCAD_2015_Offline_Help_French_Win_32_64bit_dim.sfr.exe

Application

Application
Plan du cours

plexearth
&3 Dropbox
#@ OneDrive

I CePC
w A3E0 Drive (jmrart3@gmai.com)
[ Bureau

| Documents e E

WY (R it el AutoCAD 2015 Offline_Help_French_Win_32_&4bit_dlm.sfx (1}.exe] w

Type: Application ~

~ Masquer les dossiers Enregistrer Annuler
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