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OBJECTIFS :
Ce programme de formation permettra au technicien de :
1. se familiariser avec la fenétre AutoCAD
Créer un dessin, ouvrir un dessin, répondre aux commandes AutoCAD ;
préparer une feuille de travail, dessiner avec AutoCAD ;
créer des blocs et les insérer ;

utiliser les références externes et les fichiers d’échange (format dxf) ;

S T o

faire la mise en page et imprimer ;
DUREE :
Ce programme de formation est prévu pour une durée de vingt heures

( 20 heures) fixées en commun accord avec I'animateur.

COUT DE LA FORMATION :

1. L’animateur se déplace : Trois cent cinquante mille (350000francs CFA)
pour un maximum de quatre (4) techniciens et un minimum de deux (2) machines.
Un document de base sera fourni a I’entreprise

2. Le technicien se déplace: soixante-quinze mille (75000francs CFA) par

technicien
11 faut au minimum 4 techniciens pour démarrer un programme de formation.

Un document de base sera fourni a chaque technicien

MODALITE DE PAIEMENT

Le paiement se fera au moins a soixante quinze (75%) pour cent avant démarrage

du programme de formation. Le reste sera compléter a la réception du document de

base.
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INTRODUCTION

AutoCAD est un logiciel de DAO (Dessin Assisté par Ordinateur) utilisé dans
divers domaines de création de plans. Il est développé par Autodesk INC. Sa
premiére présentation date des années 80, plus précisément avec la version 1.0
appelée encore AutoCAD 80 qui date du mois d’aott 1982.

Plusieurs versions ont vu le jour. La derniére en date est AutoCAD 2000.

Il existe de nombreux programmes annexes a AutoCAD permettant de
transformer ce dernier en un véritable outil de CAO (Conception Assistée par
Ordinateur) adapté a chaque application particuliére.

Exemple : Architectural Desktop : conception en architecture,
Mechanical Desktop : pour la conception mécanique
AutoCAD MAP : outil de création, de gestion et de maintenance des
cartes avec liaison a des bases de données, Roadcalc de Eagle-point pour la
conception géométrique des routes etc.

Depuis la version R14, Autodesk n’a cessé de développer les programmes
d’AutoCAD.

Alors qu’il était une application sous DOS et UNIX jusqu’a la version 13,
actuellement avec AutoCAD 2000 ce logiciel est devenu une véritable application 32

bit pour Windows 95/98 et NT.

Dans ce cours, on suppose que toutes les notions de base relatives au dessin
industriel en mécanique et du Génie civil sont acquises ; a savoir, les notions de
formats, de types de traits, de sections, de coupes, de représentations des vues en
deux dimensions, de cotations, de lecture des mécanismes (en coupe ou non) méme

les plus complexes.
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I FAMILIARISATION AVEC L’ECRAN

1.2 Lancement d’AutoCAD et configuration de I’écran

1.1.1 Lancement d’AutoCAD :

A
= Double clic sur I'icone de raccourci sur le bureau AutofAD 2000 -

ou Frangais

* Cliquer sur Démarrer de la barre des taches de Windows — choisissez

Programme / AutoCAD 2000- Francais / AutoCAD 2000-Francais.

Patientez le temps que l'application se charge en mémoire.

Une boite de dialogue va s’afficher : c’est la boite de dialogue Démarrage. Elle
permet de choisir un mode de paramétrage de la feuille (limites, unités, échelle etc.)
parmi les trois qui suivent :

1. Commencer le dessin avec un assistant: permet a l'utilisateur de
définir pas a pas les parameétres de sa feuille de travail ;

2. Commencer avec un gabarit: l'utilisateur commence avec un

prototype de feuille ou la plupart des paramétres sont déja définies

3. Commencer avec un brouillon : ’utilisateur doit définir tous les paramétres de

sa feuille de travail

1.1.2 Ouvrir un dessin :

~u
cliquer sur le menu Fichier / Ouvrir ou cliquer sur licone E" : la boite

de dialogue sélectionner un fichier s’affiche. Sélectionner le fichier qu’on veut ouvrir
en spécifiant le chemin d’accés et cliquer sur ouvrir ou double clic sur le fichier
choisi.

On peut créer un nouveau dessin a partir d'un dessin existant qui est
ouvert : cliquer sur Nouveau document de la barre d’outils standard. D

Ou cliquer sur le menu Fichier / Nouveau

1.1.3 Configuration d’AutoCAD :

Au démarrage, AutoCAD utilise les périphériques définies dans Windows. Leur
modification se fait a partir de la boite de dialogue option du menu Outils ( Outils /

options...). On peut ainsi modifier :

. La couleur de ’écran : cliquer sur affichage

L] Le périphérique de pointage : cliquer sur dessin

L] Les parameétres d’impression : cliquer sur tracage

L] Réduire l'intervalle de sauvegarde qui est par défaut égale a 120 mn :

cliquer sur ouvrir et enregistrer Etc.
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1.1.4 Sauvegarder un dessin :

Fichier / Enregistrer cliquer sur l'icone : conserve le nom d’origine

Fichier / Enregistrer sous : copie sous un nouveau nom

On peut cliquer directement sur licone Enregistrer de la barre d’outils
standard

AutoCAD sauvegarde automatiquement votre travail par intervalle de temps
défini par l'utilisateur ou par défaut toutes les 120 mn sous le nom Auto.SV$ dans
le répertoire Temp de Windows. La variable SAVETIME permet de configurer la
sauvegarde automatique sur AutoCAD.

Les fichiers AutoCAD sont sauvés sur l'extension dwg. A chaque sauvegarde
du dessin en cours AutoCAD crée une copie de sauvegarde d’extension bak. C’est
une copie de secours portant le méme nom que ce dessin.

Pour récupérer un dessin en cas de défaillance du systéme, il convient donc
de copier le fichier xxx.bak sous un autre nom yyy.dwg et puis ouvrir ce dernier

dans AutoCAD.

1.1.5 Quitter une application AutoCAD :

Fichier / Quitter et répondre aux instructions d’AutoCAD

Ou cliquer sur le bouton fermer situer sur le coin supérieur droit de ’écran.
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1.2 La fenétre d’AutoCAD

. <AutoCAD 2000

B o[ o @[3 6 | N Bl o £ X G AT

Hl[mocone B[~ oo\ S| owee 5| B

Barre de menus .
Barre d’outils standard

Barre d’état et propriété des calques
Zone de dessin

Barre d’outil Modifier

Ligne d’état

Zone de commande

Henu AutoCAD Express charge.
Commande

~ [5ynavigation en caur...

Avec la version 2000 sous Windows, l’écran d’AutoCAD a épousé un autre
aspect ; cependant on peut l'adapter librement en faisant glisser ses composantes.
La fenétre d’AutoCAD comporte cing (5) parties :
1. La barre des menus déroulants ;
les barres d’outils flottantes et empilables ;
la zone de dessin ;

la fenétre de commande ;

ISARE R

la ligne d’état.

1.2.1 La barre des menus déroulants

Fichier | Edition  “ue |nzérer Format  Ouwtilz  Deszin Cotation  Modifier Exprezz  Fenétre  Aide

Elle existe dans la plupart des applications Windows (Fichier, Edition ...), elle permet

de sélectionner des commandes
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Les options d'un menu déroulant effectuent quatre (4) opérations de base :
= Afficher des choix supplémentaires ;
= Afficher une boite de dialogue proposant des réglages a modifier ;
= Exécuter une commande nécessitant une saisie (au clavier ou dans le
dessin) ;
= Offrir un jeu étendu des outils proposés dans les barres Dessiner et
Modifier.
NB : Le triangle dans le menu principal appelle un sous menu et les points
renvoient a des boites de dialogue.
Les boites de dialogue permettent de visualiser plusieurs commandes en une
seule opération.
Sous la barre des menus déroulants se trouvent la barre d’outils standard
comme dans la plupart des applications sous Windows et la barre d’état et
propriété des calques. Cette présente barre donne le calque qui est actif , la couleur,

le type de ligne et I’épaisseur courant de ligne.

1.2.2 les barres d’outils flottantes et empilables

Elles contiennent des boutons et des listes déroulantes permettant d’accéder
directement aux commandes d’autoCAD.

Comme les menus déroulants, les barres d’outils offrent trois (3) possibilités :

» afficher des options (présence du petit triangle ) ;

» ouvrir des boites de dialogues (présence de points ...) ;

» Exécuter directement des commandes réclamant des saisies au clavier
ou au curseur.

Le contenu des barres d’outils est précisé par une bulle d’aide appelée info-
bulle, elle apparait lorsqu’on laisse quelques instants le pointeur de la souris au
dessus de l'icone.

On affiche les barres d’outils par la commande Barre d’outils du menu Vue
ou cliquer sur une icone avec le bouton droit de la souris une liste déroulante

contenant les barres d’outils va s’afficher.

Description des barres d’outils

Accrochage aux objets : permet de sélectionner des points spécifiques aux objets

(comme leur milieu, leur extrémité....)
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Barre d’outils standard : contient les commandes les plus courantes pour le

controéle de l'affichage, la gestion des fichiers et I’édition. Il se trouve sous la barre
de menu.

Cotation : permet de coter les dessins.

Dessiner : commandes pour créer les objets courants(lignes, arcs, cercles, courbes,
textes.... apparait par défaut dans la fenétre d’AutoCAD lors du démarrage.

Edition des solides : commande pour l’édition des surfaces 3D.

Edit Ref: outil permettant de modifier des symboles ou des dessins d’arriére-plan
qui ont été importés sous forme de référence a des fichiers externes.

Fenétre : commandes servant au contréle de la visualisation des modeéles 3D.
Insérer : commandes permettant d’importer d’autres dessins, images ou des objets
OLE.

Modifier I : commandes permettant d’éditer des objets existants(déplacer, copier,
rotation.

Modifier II: commandes servant a éditer des objets complexes comme les
multilignes, les solides3D et les hachures.

Ombrage : donne accés a des outils qui controle 'affichage des modéles 3D.

Orbite : outil servant au contréle des vues 3D.

Propriété des objets : commandes permettant de manipuler les propriétés des

objets.

Présentation : outil vous permettant de configurer la présentation de votre dessin
pour l'affichage et 'impression ou encore le tracé de celui-ci.

Rendu : commandes concernant le module de rendu d’AutoCAD.

Renseignement : permet de trouver des distances, des coordonnées de points des
propriétés d’objet, des masses et des aires.

Références : commandes contrélant les références croisées dans les dessins.

SCU : Systéme de Coordonnées Utilisateur : outil servant a définir le plan dans
lequel vous travailler. Cela sert généralement dans la modélisation 3D, mais peut
également étre utile en 2D.

SCU II : outil permettant d’opérer des sélections dans un ensemble de systémes de
coordonnées utilisateurs prédéfini.

Solides : commandes de création de solides 3D

Surfaces : commandes de création de surfaces 3D

Vue : outil de visualisation des modéles 3D

Web : outil pour 'accés a Internet

Zoom : commandes permettant de naviguer dans votre dessin
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1.2.3 La zone de dessin

Elle occupe la plus grande partie de I’écran : c’est votre planche a dessiner.
Sur cette zone, on remarque toujours la présence d'une croix qui bouge avec la
souris : c’est le curseur __ | il nous permet de pointer des positions dans la
zone de dessin.

Dans le coin inférieur gauche de la zone de dessin on note la présence d’'une

fleche en forme de L : c’est I'icone SCG I_[ 11 indique l'orientation par rapport

au dessin.

Le X indique l’axe des abscisses, le Y 'axe des ordonnées et le G indique que
nous sommes dans le systéme de coordonnées général. Licone SCG change de
forme dans ’espace papier.

Le groupe d’onglet (présentation)

||4 | 4 | » | bl|\l]hiel ‘( Prézentationl ‘( Prézentation2 f

sur la partie inférieure vous permet de faire votre mise en page et visualiser ainsi
les différentes vues de votre dessin; les fleches a gauche des onglets permettent de
circuler dans ces derniers.

Pour créer une nouvelle présentation, supprimer ou renommer une
présentation existante on peut cliquer sur un onglet avec le bouton droit de la

souris et utiliser le menu contextuel.

1.2.4 La fenétre de commande

Comnande: ﬂ
DSETTINGS -

Comnande: J_| J

Sur la partie inférieure, elle permet d’entrer les commandes d’AutoCAD au
clavier. C’est également dans cette zone qu’ AutoCAD indique les opérations a
effectuer lorsqu’une commande est sélectionnée. Elle peut étre déplacée et

redimensionnée exactement comme les barres d’outils.

1.2.5 la ligne d’état

1429755, 11.9330., 0.0000 | RESOL| GRILLE| ORTHO[POLAIRE [ACCROB) [REPEROB EPAISSLIGNE [DBJET

Sur la partie inférieure, Cette barre informe l'utilisateur sur la position du

curseur et sur l'état de certains parameétres courants du dessin comme les

Présenté par M. Ousmane MBODJI Ingénieur Génie Civil 7 février 2004



Support AutoCAD 2000

coordonnées du curseur, le type d'espace actif. La ligne ( ou barre ) d’état permet
d’activer les outils d’aide au dessin RESOL (mode Résolution), GRILLE (grille de
dessin), ORTHO (mode orthogonal), POLAIRE (repérage polaire), ACCROBJ
(accrochages d'objet), REPEROBJ (repérage des accrochages d'objet), EPAISSLIGNE
(permet de changer lépaisseur de la partie de ligne en cours) et OBJET

(permutation espace objet/espace papier) etc.

1.2.6 Le clavier :

L’entrée des données dans AutoCAD se fait a partir des commandes
disponibles dans les menus déroulants et sur les barres d’outils ou étre tapées
directement au clavier.

Le clavier permet de saisir la commande ou son expression abrégée (alias Jdans

la fenétre de commande

1.2.7 Les touches de fonction :

Elles permettent d’activer plus rapidement certaines commandes :
F1 : permet d’'otenir I’aide sur AutoCAD ou sur la commande en cours.
F2 : pour avoir l'historique des commandes saisies ;
F3 : active ou désactive le mode d’accrochage aux objets ;
F6 : permet de contréler I'affichage des coordonnées en dynamique ;
F7 : active ou désactive ’affichage de la grille ;
F8 : active ou désactive le mode ORTHO. ;
F9 : active ou désactive le mode RESOL. ;

ESC : annule la commande en cours.

II Dessiner avec AutoCAD

le dessin dans AutoCAD est basé sur la création et la modification d’entités
géométriques :

Filaires : points, lignes, cercles, arcs, etc.

Surfaciques : révolution, réglée.

Volumiques :boites, cylindre, sphére etc.

Ces entités peuvent étre complétées par insertion d’éléments prédéfinis sous forme

de blocs, fichiers ou d’éléments standards bibliothéque externe.
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La création d’entités s’effectue avec des commandes qui sont disponibles & partir

des menus a I’écran, des barres d’outils ou des boites de dialogue.

2.1 Les barres d’outils Dessiner, Modifier et Cotation

Les entités d”AutoCAD sont souvent obtenues en désignant des points a
l'aide du périphérique de pointage ou en entrant les coordonnées correspondantes
sur la ligne de commande.

Les Barres d’outils Dessiner, Modifier et Cotation permettent de réaliser plus
de soixante dix (70 %) des entités AutoCAD. Elles sont toujours chargées par défaut
au démarrage de AutoCAD

2.1.1 La barre d’outils Dessiner :

Elle est surtout utilisée pour les entités filaires

Ligne Crée des segments de lignes dioites : LIGME

Ciroite Crée une ligne infinie : DREOITE

Multiigne Crée des lighes paralléles multiples : MLIGHE

Folyligne Crée des polylignes & deus dimenzions . POLYLIGH

Folygone Crée une polyligne fermée équilatérale . POLYGOME

Rectangle Dessine une polyligne rectangulaire : RECTAMNG

Arc Crée un arc: ARC

Cerzle Crée un cercle : CERCLE

Spline Crée une cowrbe [MURBS] spline de second ordre ou cubique : SPLINE
Elipze Crée une elipze ou un arc eliptique . ELLIFSE

Inzertion d'une icdne déroulante de blog

Créer bloc Crée une définition de bloc & partir d'objets sélectionnész : BLOC
Point Crée un objet point : POIMT

Hachurez Remplit un ot avec un motif de hachures associatives : FHACH

Région Caonstruit un objet région & partir dun jeu de sélection d'objets existants : BEGION

Texte multligne Crée un paragraphe de teste : TEXTMULT

ElEEECRRIE RO R
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2.1.2 La barre d’outils Modifier

Cette barre contient les principales commandes de modifications. Ces
dernieres forment un ensemble d'icones regroupés par thémes. Elles sont flottantes

empilables et personnalisables.

Effacer Retire des objets d'un dessin: EFFACER
Copier des objets Effectue une copie des objetz : COPIER

Miroir Crée une copie miroir d'objets : MIBOIR
Décaler Crée des cercles concentriques, des lignes paralléles et des cowrbes paralléles . DECALER
Rézeau Crée plusieurs copies d'objets selon un motif : BRESEAL

Deéplacer Déplace des objets ur une digtance et dang une direction définies : DEPLACER

Rotation [ éplace des objets autour d'un point de baze : BOTATION

Echelle Agrandit et réduit des obiets de la méme valeur dans les directions ¥,V et £ ECHELLE
Etirer Déplace ou étire des objets . ETIRER

Modiflong Maodifie la longueur d'un objet : MODIFLOMNG

Ajuster Ajuste lez objetz par rapport au coté sécant défini par d'autres objets ;. AJUSTER
Frolonge Agrandit un objet pour qul coupe un autre objet PROLOMGE

Coupure Efface certaines parties d'objets ou fractionne l'objet zélectionng en deus : COUPURE

Chanfrein Bizeaute les arétes des objets : CHANFREIM
Raccord Amrondit et raccorde les cités des objets : BACCORD

[écompozer Décompose un objet en sez composantz : DECOMPOS
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2.1.3 La barre d’outils Cotation

Cote linéaire Crée des cates lindaires : COTLIM

Cotation alignée Crée une cote linéaire alignée : COTALI

)]

Cotation ordonnée Crée une cotation & cotes superpozées : COTORD
3

Cotation de rayon Crée des cotations de ravon pour les cercles et les arce . COTRATOMN

Cote de diamétre Crée des cates de diamétre pour des cercles et des arce . COTDIA

Catation angulaire Crée une cote angulaire : COTAMG

Cotation rapide Crée rapidement des cotes : COTRAP

Cotation de ligne de baze Crée une cote linéaire, angulaire ou ordonnée & partir de la lighe de base de la

catation précédente ou sélectionnée . COTALIGM

Cotation continue Crée une cote indaire, angulaire ou ordonnée & partir de la deuxiéme ligne d°attache
de la cote précédente ou d'une cote sélectionnée : COTCOMT

Ligne de repére rapide Crée rapidement une ligne de repére : LREPERERAP

Tolérance Crée des tolérances géometiques : TOLERAMCE

EEEEEREEE

. M arque du centre Crée une marque centrale ou les axes des cercles et des arcs ;. COTCEM
Modifier la cote Edite les cotes : COTEDIT

Modifier le texte de la cote Déplace et fait pivoter le teste de cobe : COTTEDIT

tetire & jour la cote Met & jour le style d'une cote : COTSTYLEAPPLIGQUER

Style de cote Crée et modifie les styles de cote: COTSTYLE

AEEEE

m Styles de cote Définit Iz stule de cote par défaut pour de nouvelles cotes et
tandar modifie le style de cote pour les cotes existantes

2.2 Les outils d’aide au dessinateur

Il existe dans AutoCAD une série d'outils qui permettent de contréler
efficacement le mouvement du curseur et d’obtenir ainsi une plus grande précision
lors de I'entrée des données.

D’autres outils permettent a 'utilisateur de contréler facilement ’affichage de

son dessin a I’écran.
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On distingue :

= RESOL : création d’une trame aimantée, invisible a I’écran, forcant le curseur a
se déplacer pas a pas. Le pas ayant été définit auparavant a partir de la boite de
dialogue Parametre du dessin, obtenue en cliquant sur «aides au dessin... », du
menu Outils

= GRILLE : dessin d’une grille composée de points visibles a ’écran

= ACCROBJ : permet de pointer avec grande précision des points
d’accrochage sur le dessin a lécran (extrémité, milieu
perpendiculaire ...).

= ORTHO : permet le dessin rapide en lignes verticales et / ou
horizontales.

¢ REPEROBJ (repérage des accrochages d'objet),

o EPAISSLIGNE ( permet de modifier I’épaisseur de la ligne en cours)

e OBJET (permutation espace objet/espace papier) etc.

¢ COORDS : permet l’affichage des coordonnées absolues, relatives et
polaires ;

e MARQUES : place une marque temporaire a l’endroit de chaque point
désigné a ’écran ;

e REGEN : régénére ’écran et supprime les marques ;

e La latte : pour mesurer les distances et les surfaces ;

e Les filtres de points : pour positionner un point sur l’écran,.y, .z, .xy,
Xz, .yz permettent de récupérer une coordonnée d’un point quelconque a
I’écran.

e La calculatrice: fonction transparente qui permet de calculer les

données utiles pour le dessin
Certaines de ses commandes se font a partir soit des boites de dialogues, soit

deks boites a outils ou le clavier.

2.3 Travailler avec les coordonnées :

Les entités d’'un dessin AutoCAD sont situées par rapport a un systéme de

référence XYZ. Il existe deux systémes de coordonnées dans AutoCAD :
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Le Systéme de coordonnées général SCG qui est fixe et commun a tous les dessins
AutoCAD ;

Le Systéeme de coordonnées Utilisateur SCU que lutilisateur, le
dessinateur, crée lui-méme de facon arbitraire dans sa zone de travail. L'origine est
choisie librement par lutilisateur et les axes peuvent avoir une orientation
quelconque.

commande : menu Outils /nouveau SCU / objet

On peut se servir du curseur a I’écran pour entrer des données ou
bien les entrées en tapant au clavier leurs coordonnées. différents types de

coordonnées peuvent étre utilisés :

2.3.1 Coordonnées absolues

¥
2 8.5 e cartésiennes : de type (x,y) ou (X,y,2),
g chaque point étant situé a une
42 5 distance x, y ou z par rapport a
i lorigine (0,0,0) du systéme de
REIIT [12345E7Ea " référence.
3
Y Origine (0,0

= Polaires : Les coordonnées polaires définissent une distance et un angle
dans le plan XY et sont séparées par le symbole d'infériorité (<).
De type d<a (Distance < Angle), chaque point est situé a une distance d de
lorigine du systéme de référence sur une droite faisant un Angle o avec
I’horizontal.
= cylindriques : de type d<o,z ou
d = distance par rapport a l'origine du systéme de référence ;
o = angle dans le plan Xy par rapport a I'axe des x ;
z = hauteur au dessus du plan xy, suivant 'axe z
» Sphériques :de type d<a<f ou

d = distance par rapport a l'origine du systéme de référence ;
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o = angle dans le plan xy par rapport a ’axe des x ;
B = angle au dessus du plan xyz

2.3.2 Coordonnées relatives

Les coordonnées relatives sont spécifiées en mettant le symbole @ devant les
coordonnées absolues. Le point considéré est situé par rapport au dernier point
rentré ; il a pour origine le dernier point rentré.

@x,y : le point considéré est situé a une distance x et y du dernier point qui a
été saisi ;

@d<a : le point considéré est situé a une distance d du dernier point rentré

sur une droite faisant un angle o avec 'axe x

Exemple

Commande: ligne

Du point: 0.0
Au point: 4<120
AU point: <30
. Au point @3<45
% Au point @5<285
# Au point appuyer sur Entrée pour
Quitter la commande
==1 | + 15
Dernier paoint
Derniet @3=45 défini
pirt i —‘ & \

difini

|y
2|
|

i
D,D_/ | D,D_/ \%u\_@SQSS

2.4 Répondre aux instructions d’AutoCAD

Chaque fois que vous invoquez une commande, que ce soit en tapant au
clavier ou en la sélectionnant dans un menu ou dans une barre d’outils, AutoCAD
vous répond en affichant soit des messages dans la fenétre de commande, soit une
boite de dialogue.

Ces messages indiquent souvent ce que vous devez faire ou encore offrent
des options. Vous devez répondre a ces messages pour que la commande s’exécute.

Il est nécessaire voir impératif de regarder ce qu’indique la fenétre de

commande pour bien répondre aux instructions.
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Une aide supplémentaire est offerte par les menus contextuels affichés avec
le bouton droit de la souris.

Une boite de dialogue est comme un formulaire que vous devez remplir sur
l’écran de l'ordinateur. Elle vous permet d’ajuster des réglages ou d’opérer des

sélections parmi un ensemble d’options se rapportant a la commande.

2.5 Sélectionner des objets avec le curseur :

Aprés une commande AutoCAD va souvent vous demander de
sélectionner des objets et affiche simultanément un curseur comportant un petit
carré au centre.

Par sélection d'objets, il faut comprendre l'opération de désignation
d'entités du dessin destinées a indiquer pour AUTOCAD sur quels objets
appliquer une commande. La sélection s'effectue donc en cours de
commande (en réponse a la demande "Choix des objets").

= On peut choisir en cliquant sur les objets un par un avec le bouton gauche
de la souris : les objets choisis sont mis en surveillance

= Appuyer sur le bouton gauche de la souris — faire glisser sans relacher le
bouton : un rectangle apparait et suit le déplacement de votre curseur, il
s’agit d'une fenétre de sélection.

= sile rectangle est en pointillé tout objet qu’il touche est sélectionné ;

= sile rectangle est en trait plein seuls les objets se trouvant a l'intérieur sont
sélectionnés

Pour annuler une sélection cliquer sur le bouton annuler de la barre d’outils
standard ou taper U suivi de Entrée au clavier. Une autre méthode d’éliminer des
objets d’une sélection consiste a maintenir la touche majuscule enfoncée puis de
cliquer sur ces objets restés en surbrillance et qui ne font pas partie du jeu de
sélection

Le choix de objet peut se faire aussi avant la commande (en
constituant un ensemble ou groupe de sélection). L'intérét de ces modes de
sélection est de pouvoir choisir rapidement de nombreux objets en une seule
opération.

Il existe plusieurs autres types de sélection qu’on peut taper au clavier.
o DERNIER - le dernier objet dessiné,

o FENETRE -> fenétre désignée par sa diagonale, les objets y étant
entiérement inclus,
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o CAPTURE -> fenétre désignée par sa diagonale, les objets y étant
partiellement inclus,

o AJOUTER -> ajouter des objets a la sélection,

o RETIRER - retirer des objets de la sélection,

o UNIQUE - le premier objet cliqué est sélectionné,
o CADRE - = fenétre+capture,

o CPOLY - tous les objets capturés dans un polygone de contour
quelconque,

o FPOLY > tous les objets entiérement contenus dans un polygone de
forme quelconque,

o TOUT - tous les objets du dessin, sauf ceux situés sur les calques
gelés,

o TRAJET - tous les objets intersectant une ligne brisée que l'on trace

III- Habillage d’un plan

3.3 Les hachures

=

L’icone permet de créer des hachures. Les hachures peuvent associatives

ou non associatives. Les hachures associatives sont étroitement liées a leurs

contours et sont mises a jour lorsque ces derniers sont modifiés. Les hachures non

associatives sont indépendantes de leurs contours. Cette commande appelle la boite
de dialogue Hachures de contour.

._« Hachures de contour 7| x|
Fiapide | Avancées I

Tupe: lm

ot | ANGLE -]

TEmain:

Eersormalizen matif; IﬁJ

Anigle: m

Echelle: |1 'l

I™| Farrapport & llespace papier

Espacement: I'I = Double

L, ton——————————
[Largeur de plime (S I vl arnpozition

* Cote associative

' Cote norvassociative

Apercy | [k | Annuler | Aide |

Choizir lez points

Sélectionner les objets

Hier ilats

Wislalizern selECions:

Heriter proprigtés

& s X2 |2

Présenté par M. Ousmane MBODJI Ingénieur Génie Civil 16 février 2004

Support AutoCAD 2000

On peut ainsi faire le choix de la zone a hachurer.
** Cliquez sur Choix des points : vous désignez un point a l'intérieur de
chaque zone a hachurer
¢ Cliquer sur Sélectionner les objets : sélectionner alors les lignes
formant le contour a hachurer
Pour afficher un apercu des hachures, cliquez avec le bouton droit de la
souris du périphérique de pointage et choisissez Apercu.
Appuyez ensuite sur ENTREE pour revenir a la boite de dialogue Hachures de
contour.

Cliquez sur OK pour valider 1'opération de hachures.

3.2 Ajouter du texte au dessin

3.2.1 Ligne de texte simple :

= Menu Dessin / Texte / ligne, spécifier le point de départ, la hauteur et
I’angle de rotation et saisir votre texte;
= Taper la commande Texte puis Entrée, spécifier le point de départ, la
hauteur et I’angle de rotation et saisir votre texte;
L’option Justifiée permet de choisir un autre mode de justification de notre
texte, Style de choisir un autre style de texte qui a été défini auparavant.
Les styles de texte sont définis par l'utilisateur a partir de la boite de Style

de texte du menu Format. On peut taper style au clavier.

3.2.2 Paragraphe de texte :

* Menu Dessin / Texte / Multiligne, désigner 'emplacement du texte.

i Editeur de texte multilignes HE

Caractére IPrnpriétésI Espacement des I\gnesl Hechercherfﬂemplacerl Ok

[ T Flls B2l m] o £ [mochue 7] [ Symbol = | drnaler |

Imparter texte...
Aide

[Modifier les propriétés des caractéres. |Li1 Cal1 P
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* Choisir I'icone Texte Multiligne

A

de la barre d’outils Dessiner

= On peut alors procéder comme dans un texte sous word. On peut aussi

importer de format ASCII ou RTF. Apreés la saisie appuyer sur OK.
» Taper la commande MTEXT

3.3

3.2.3 Modifier un texte

Menu Modifier / Texte et choisir le texte a modifier, ou

A

Choisir l'icone Editer Texte de la barre d’outils Modifier II,

ou
Taper la commande DDEDIT 5
On peut aussi choisir l'icone Propriété i de la barre d’outils

principale, ce dernier nous permet en méme temps de modifier les

propriétés du texte.

Ajouter des cotes au dessin

Pour réaliser la cotation d’un dessin, il faut

d’abord choisir le style de cote a partir de la boite de dialogue Style
de cotes du menu Format ;

Choisir le type de cotation via le menu Cotation ou la barre d’outils
Cotation;

Sélectionner l'objet a coter et enfin définir 'emplacement de la cote.

Une cote a des composantes qu’on peut modifier a sa guise.

Ce sont :

La ligne de cote est la ligne qui représente la distance a coter. Elle se
termine généralement par un symbole a chacune de ses extrémités.
Les lignes d’extension ou d’attache, partent de l'objet a coter et
montrent la position exacte a partir de laquelle la cotation est
effectuée. Elles peuvent étre décaler par rapport a lorigine de la
mesure de la cote.

Le texte de cotation, affiche la valeur de la cote sa position peut étre
définie dans style de cote.

Extension de la ligne de cote : partie de la cote qui s’étend au-dela

de la ligne d’extension.
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Lignes et fleches I Teute I .-’-‘Aiusterl Unités principalesl Urités altemativesl Tolérances

— Lignes de cote

Couleur: I. DuBlac vl
E paizzewr de ligne: Im

Etendre au-dela des marques: ID :ll
E spacement des lignes de |3. 7h j

baze:

Supprimer: [~ Ligne cote 1 [ Ligne cote 2

— Lignes d'attache

Couleur: I. DuBloc - I
Epaizzeur de ligne: Im

Etendre au deld des lignes de |1 25 j

cote: =
Décalage de l'origine: 0E25 =i

14.11

Rz

B
2
%

r—Pointes de fleche

1ére: I B Fermée pleine

2Eme: I M Fermeée pleine

Lighe de repére; I B Femée pleine

Taille: |2. 5

Ll Lol Le] L]

Supprimer: —Marques centrales des cercle:
I~ Ligne d'attache 1 [~ Ligne d'attache 2 Type: IMalque j Taille: |2_5 :ll
ak Annuler Aide
. L’annotation de la cote : c’est la valeur de la cote

— &spect du texte

Style: lm _I
Couleur: I. DuBloc j
Hauteur: |25—:||
Echelle hautewr de la fraction: |1—:||

[T Encadrer le texte

~ Position du texte

Wertical: I.t‘-\u-dessus

L«

Horigontal: I Centré

Diécalage de la ligne de cote:

L]

[0s2s :

HE
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IV - Préparation d’une feuille de travail dans AutoCAD

Avant la venue d’AutoCAD, pour dessiner, le dessinateur faisait d’abord un
choix sur le format du papier, ’échelle, I'unité de mesure etc. parameétres qui était
par la suite inchangeables.

Avec AutoCAD la méme procédure est utilisée avec ’avantage de changer ces
parameétres a tout moment.

La préparation d’une feuille de travail consiste, selon le domaine d’activité
architecture, mécanique ou autre, a la définition des parameétres que sont :

= les limites du dessin

= les unités de travail

= les types de lignes

= les calques et propriétés des calques
= les styles de cotes

= les styles de textes

= la grille

= la résolution

4.1 Les modes de démarrage

AutoCAD peut nous guider dans la préparation de notre feuille par la définition de
certains de ces parameétres avec les modes de démarrage :
A Touverture d'un nouveau dessin, la boite de dialogue Démarrage s’affiche vous

offrant différentes opportunités :

. Créer un nouveau dessin HE

&0

 Paramétres par défaut

__ Commencer avec un brouillon

" Anglo-saxon [pieds et pouces]

(% Metrique

r Conzeil
Utilize le zpztéme metique par défaut.

[V Afficher bote de dialogue Démarage 0K Anler
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Utiliser Assistant : nous permet de définir les paramétres pas a pas avec
l'aide d’'un assistant.

Cette définition peut étre rapide (on ne définit que le style de l'unité et le
format de travail) ou avancé (on définit en plus de cela linsertion d’'un cartouche et
la mise en page dans l’espace papier ).

Utiliser un gabarit : dessin prototype dont tous les parametres sont déja
définis. Il sert de fond de plan et permet de gagner plus de temps dans la
préparation du dessin.

On peut créer ses propres gabarits de dessin en les sauvegardant sous
l'extension dwt.

Commencer avec un brouillon :

11 faut d’abord spécifier le systéme d'unité : métrique par défaut.
L’utilisateur définit lui-méme les paramétres du dessin : Limites, unités, précision,
angle, échelle, format etc.
Une méthodologie consiste a : cf schéma
= Faire 'analyse du projet de dessin tout en sortant du cadre AutoCAD ;
= Spécifier les dimensions principales et 1’échelle ;
= Choisir l'unité de travail et la précision ;
= Choisir le format du papier ;
On pourra alors déterminer facilement les limites du dessin en fonction

de l'unité de travail, de ’échelle et du format de papier en utilisant la formule :

Format de la feuille converti dans l’'unité de travail

Limites =
Echelle
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o Unités de dessin

Analy.se du —Longuewr——————————————— Ange—————————
projet Type: Tupe: L1 Direction |
IDécimaI j IDegrés décimaux ﬂ ~tngle de b
Commande Brécision: Précision: = Est - i]
Calques ID'DDDD [ ID [ | ' Nerd a0
.. . . 4 i
Distinguer les informations - I Sens horaie C Duest 10
et les regrouper en thémes ) Choixdela TR blone DeianCent ' Sud 270
Travailler avec des calques précision de travail e Iroooia don boss dams oo deen » Sélectianner / T
q Lors de linsertion des blocs dans ce dessin, ajustez-les & Autre: SIBEIONNST £ | aper

superposés, définition des Millimates =l | i
calques | |
— Exemple
1.5,2.0033.0 114 | Annuler |

3450
Commande :
Unités oK | Annuler | Direchion... | Aide
| Détermination approximative 4.3 Limites du d .
e i i inci . 1mites au aessin :
des dimensions principales Commande -
Limites Limites : permet de définir le format de la zone de travail dans AutoCAD donc
I'image de la feuille de dessin qui sortira par la suite de I'imprimante.
v Menu Format / Limites du dessin — répondre aux instructions d’AutoCAD
B - Choix du - Coin inféri h
Choix des unités de oin inferieur gauche
’ format de . o . .
» travail : m, mm, cm > papier Indique le coin inférieur gauche des limites du dessin.
ete. y droite sup. —
» Choix de I’échelle
L fqauche inf.
- Coin supérieur droit
4.2 Controle des unités: Indique le coin supérieur droit des limites du dessin
Pour visualiser les limites du dessin, tracer un rectangle ayant les méme
Unités : permet de déterminer le systéme d’unité pour les coordonnées, les dimensions que les limites.
distances et les angles, ainsi que la précision du travail. Pour adapter l'affichage de ’écran aux nouvelles valeurs de limites, dans le
Menu Format / Contréle des unités / sélection des options souhaitées menu Vue choisissez Zoom puis l'option Tout.
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Exemple : Tracer un terrain de 40m sur 15m sur format A4(277x190)
= Echelle : 1/200
= Suivant la longueur L = (277mm converti en m) / (1/200)
L =0,277 x 200 = 55,40
= Suivant la largeur L = (190mm converti en m) / (1/200)

L =0,190 x 200 = 38,00

Limites du dessin : 55.40 x 38.00 55.40

Le dessin sera dans le rectangle de 55.40 x 38.00 38.00

4.4 Gestion des calques :

Les calques peuvent étre considérés comme des planches transparentes
superposables les unes aux autres. Il est possible de leur associer un nom, une
couleur et un type de ligne.

Le nombre de calques est illimité, leur gestion permet de bien structurer
l'information. On peut ainsi :

= Créer et nommer un calque :

Cliquer sur licone Calques de la barre d’outils des propriétés des objets puis
sur nouveau ou Menu Format / Calque...puis sur nouveau

= Définir les attributs de couleur et de type de ligne

= Rendre un calque courant

Rendre le calque de I'objet courant Transforme le calque d'un objet sélectionné en calgue courant © Al_MOLC
Calques Gére les calques : CALOUE

Calgues Définit le calque par défaut de nouveaus objets, modifie le
|| g @I g j | calgque d'objets existants et bagcule entre les propriétés de calque
T = Coulewr Définit la couleur par défaut des nouveaus objets et édite
e la couleur des objets existants
Typesz de ligne Définit le type de liane par défaut des nouveaus
I DuCalque j | obijets et &dite le type de ligne des objsts existants:

lm| Epaizseur de ligne DEfinit I'Spaisseur des lignes par défaut des
nouveaux objets et modifie I'&paizzeur des lignes des objets
eristants
Im Stg_JIes de trac.é. Définit le style de tracé par déf_aut des nouveaus
objets et modifie le style de trace des objets existants
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M DuCalgue vI DuCalque j
—— DuCalque j B
DuCalque . DuEloe —
DuBloc ParD &faut
—— 0.00 mm |
Autres... W 0.5 i
— 0.09 mm
I b agenta Types de lignes 113
™ Elanc
—— 015 mm
A
[ Autres i
Couleurs des —— 020 mm -

calques
Enaisseur de lignes

= Rendre le calque d’'un objet courant : cliquer sur le bouton « rendre le calque
d’un objet courant» situé dans la barre doutils des propriétés des objets et
ensuite cliquer sur l'objet.

= Controler la visibilité d'un calque : pour augmenter la lisibilité du dessin.

Options :

g

g

7 £ @M ARFINISH
7 o = &GO LRGRID
G o
g
]

= &0 ARROOFN =
II fo @l a

Le calque invisible est toujours considérer comme existant par AutoCAD.

1. Activer / désactiver

2. geler / libérer
le calque est considéré comme inexistant et AutoCAD n’en tient pas

compte lors d’'un zoom ou d’une régénération.
—
FErET

le calque est visible mais on ne peut y opérer aucun changement, cette

3. verrouiller

option permet de protéger le calque contre les erreurs de manipulation.

* Renommer un calque
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=  Supprimer un calque : on ne peut supprimer un calque courant, les calques
0 et defpoints, un calque contenant des objets, un calque lié a des références
externes.

= Changer le calque d’un objet

= Copier un objet d’un calque sur un autre

Remarque : Lorsqu’on définit les différents calques dont on a besoin pour un dessin, il
convient de choisir leurs noms en fonction de leur contenu. Ainsi, la gestion d’un important
nombre de calques en sera fortement facilitée. Il convient également d’étre vigilant dans le
choix des couleurs de calques, car I'impression du dessin se fait via la couleur du calque
qu'il est possible d’attribuer a une épaisseur de trait différente aux entités du dessin. C’est au

dessinateur sur AUTOCAD de trouver alors le bon compromis.

4.5 Les styles de textes :

Un style de texte correspond a un ensemble de parametres définissant le
nom, la police et la hauteur de texte.

On peut créer et modifier des styles de texte via la boite de dialogue Style de
texte du menu Format. Il est aussi possible de taper Style sur la ligne de
commande.

On peut ainsi agir sur la hauteur et la police

Style de texte [ X]

—Mom de style
e S Appliguer |
T ANDARD MNouveau... | Erenammer.. | Effacer |
Annuler I
— Palice Aide |

Mom de police: Shyle de police: Hauteur:

[& b shn = =] [o.0000

[ Utilizer grande police

— Effetz Apergu

" Renversé Eacteur d'extengion: I-I-DE|DD
I~ Befléts Angle dinclinaison: I|J —fﬂ' Q B IO [: - D —

[ Wertical IAaBchD Apergu |
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4.6  Les styles de cotes

Un style de cote correspond a un ensemble de parametres définissant
l’aspect d’une cote.

On peut créer et modifier des styles de cote via la boite de dialogue Style de

cote du menu Format, ou sur la barre d’outil Cotation, cliquer sur l'icone ou

tapez la commande Cotstyle.

. Gestionnaire des stvles de cote
Style de cote courant: 150-25
Styles: Apercu de: [SO-25
150-25 14,11 Difinir courantl
/ Mouveau... |
)
= {% Modifier...
- -
{(?/ Hemplacer. .. |
Q / Comparer.... |
<7
Lizste: — Description
150-25
I‘I. Tous les styles ;I
I¥ he pas repertonienles stiles dars les Hets Fermer Aide

On peut ainsi agir sur :

Lighes et fléches I Texte | Aiusterl Unités principalesl Uritéz altemati\resl Tolérancesl

e Le format et la position des lignes de cote, des lignes d'attache, des
pointes de fleche et des marques centrales

e La présentation, la position et le comportement du texte de cote

e Les régles déterminant le positionnement par AutoCAD du texte et des
lignes de cote

e L'échelle générale des cotes

e Le format et la précision des unités de cotation principales,
alternantes et angulaires

e Le format et la précision des valeurs de tolérance

e La hauteur du texte sa position et son orientation .
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V- Créer des blocs et les insérer

Un bloc est un ensemble d’entités ( ligne, cercle, arc etc...) regroupés en un
objet complexe et identifiés par un nom spécifique.

Un bloc permet ainsi de concevoir des symboles qu’on pourra par la suite
insérer dans un dessin.

On peut créer un bloc dans un dessin courant et I’enregistrer dans ce dessin.
On parle alors de blocs du plan ou blocs internes, donc utilisable dans ce seul
dessin.

Si le bloc est enregistré dans le disque dur, on pourra alors l'utiliser dans
d’autres dessins. On parle alors de blocs externes.

Avant de créer un bloc il convient de le dessiner avant tout a I’écran comme

un dessin normal et de préférence dans le calque O.

5-1 Procédure de création de blocs internes

1- Menu déroulant Dessin / Bloc / Créer ; ou choisir icone

=)

Créer bloc de la barre d’outils Dessiner ou taper directement la

commande bloc
. ¢ Définition de bloc K13

Mormn: I j

— Puoint de baze Objets

’[}l Chaisir un paint E‘hl Choix des objets v/l

b ID " Conserver

v ID— & Convertir en bloc
 Supprimer

Z ID

& Aucun abjet zélectionné

— lztine d'apergu
¢ Ne pas inclure dictine

& Créer une ictne & partir de la géométie du bloc

Uritgs d'ingertion: IMiIIimétres

D escription:

R L {1

oK. Jra—r side |
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2- Entrer le nom du bloc
3- Cliquer sur choisir un point pour designer le point d’insertion de votre
bloc
4- Cliquer sur sélectionner des objets pour sélectionner les objets qui

constituent le bloc
5- Cliquer sur OK
6- Si les objets choisis définir le bloc disparaissent, taper la commande

reprise pour les faire réapparaitre.

5-2 Procédure pour créer un bloc externe

1- sur la ligne de commande taper Wbloc puis Entrée

o Créer un fichier bloc

~Source
) Bloe: j

' Dessin ertier

& Dhigts
— Point de baze — Obijet:
>[}l Spécifier un paint O, | Chaix des obists v,l

% ID ' Conserver

v ID— " Converlir en bloc
-  Supprimer du dezsin
. ID
z & Aucun objet sélectionng
~ Destination

Mam de fichier: Inouveau fichier bloc. dwg

Emplacement: IC:\Pngram Files\ACADZ000 j J
Uit e =
dingertian; I Hillmeliss J
oK e | pide |
2- sélectionner le répertoire adéquat puis entrer le nom du bloc externe dans

le champ Nom de fichier et cliquer sur Ok
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3- appuyer sur Entrée & la suite du message « Nom du bloc » et sélectionner
le point d’insertion ainsi que les objets constituant le bloc.

NB : 1l est conseillé de faire le dessin du bloc dans le calque O

5.3 Procédure pour insérer un bloc

1- Menu déroulant Insérer / Bloc ou choisir 'icone Insérer bloc - de la

barre d’outils Dessiner ou taper directement Insérer.

. o Insérer
Mam: I j Parcounr... |
Chermni:
r~ Paint d'insertion — Echelle — Rotation
= Spécifier & l'écran s pécifier & I'cran r Spécifier & 'écran

x Ig— = |-|— Angle: ID—
| - I

™ Echelle unifarme

[ Décomposer ok | Annuler | Aide |

2- Dans la boite de dialogue Insérer un bloc cliquer sur Nom (sur le triangle) s’il
s’agit d’'un bloc interne ou sur Parcourir si c’est un bloc externe, sélectionner
ensuite le nom du bloc

3- Spécifier les parameétres d’insertion dans la boite de dialogue puis appuyer
sur OK ou activer le champ Spécifier les parameétres a I’écran puis appuyer
sur OK ; vous allez alors indiquer a 1’écran le point d’insertion, et spécifier

I’échelle et I’angle de rotation.

5.4 Mise a jour d’un bloc

II peut arriver que le dessin dun bloc soit modifier ou bien qu’il soit
remplacé. Il faut alors faire une mise a jour dans les dessins, ou il est inséré.

Pour faire la mise a jour il suffit :
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= dans le cas d'un bloc interne, d’insérer le bloc dans dessin courant, le
décomposé puis faire les modifications nécessaires. On pourra ensuite le
recréer par la commande bloc en gardant le point d’insertion et le nom.

= Dans le cas d’un bloc externe, d’ouvrir le fichier du bloc par la commande
« Ouvrir », et de modifier le contenu du bloc, sans modifier l'origine du
fichier, puis sauver.

Insérer de nouveau le bloc dans le dessin en ouvrant le fichier déja modifié.

Au message point d’insertion appuyer sur la touche « ECHAP »

La procédure d’insertion est alors interrompue, et les blocs qui ont été déja insérés

dans le dessin prennent la forme du bloc transformé.

VI Utiliser les références externes et les fichiers

d’échange (Format dxf)

6-1 les références externes

Les références externes (xref) sont des outils trés performants pour créer
des dessins composites & partir d’autres dessins. Elles sont principalement utilisées
soit pour créer des plans d’ensemble, soit pour superposer différentes informations
d’un projet et contréler des cohérences d’ensemble.

Le travail consiste a insérer un ou des fichiers externes dans un dessin en
cours. Ces fichiers n’étant pas véritablement incorporés dans la base de données
des dessins donc n’occupent pas trop de mémoire.

Ces fichiers ne peuvent étre éditer dans le dessin. Cependant on peut
recharger des modifications intervenues dans le fichier origine.

Les références externes ressemblent beaucoup aux blocs a la différence que
ces derniers sont insérés de facon permanente.

Les références externes peuvent étre utilisées de deux maniéres.

Ancrage : demande a Autocad d’inclure les autres références externes imbriquées
dans le fichier sélectionné.

Superposition : demande a AutoCAD d’ignorer les références externes Imbriquées
dans le fichier sélectionné. Cela évite de faire référence au dessin courant lui-méme par

I’intermédiaire d’un autre fichier.
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6-1-1 Attacher une référence externe (xref)

» Cliquer sur Insérer / références externes la boite de dialogue Sélectionner
un fichier de références externes apparait sélectionner alors le fichier en

référence. Et cliquer sur Ouvrir.

La boite de dialogue Références externes apparait

. Référence externe 2]
Nom: I'Ist floar architectural j Parcourir... | ¥ Conserver chemin

Chemin: C:\Program Files'ACAD 2000454 PLE W1 2t floor architectural dwg

— Tupe de référence
' Ancrage £ Superposition
~ Paint dinsertion  Echells r~ Ratation
V¥ Spécifier a lécran ™ Spécifier 4 l'cran [~ Spécifier & 'écran
#  |ooo 100 Angle: ID
T [ooo X [
Z 000 Z 1.0

ok | oo fide

Remplir en Choisissant le type de référence : Ancrage de préférence.

Spécifier les parameétres, le facteur d’échelle et I’angle de rotation et

cliquer sur OK

On peut aussi tapez directement xref et valider. La boite de dialogue
gestionnaire des références externes va s’afficher.

» Cliquer sur associer : une boite de dialogue (Sélectionner un fichier de
références externes ) s’affiche vous permettent de choisir un fichier.
Localiser votre fichier et cliquer sur ouvrir. la boite de dialogue références externes
s’affiche. Choisissez alors le type de référence : Ancrage de préférence.

= Spécifier les parameétres, le facteur d’échelle et I’angle de rotation

= Cliquer sur OK.
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6-1-2 Détacher une référence externe

Pour enlever complétement une référence externe du dessin en cours, il suffit de
cliquer sur le bouton détacher de la boite de dialogue références externes
* Cliquer sur insérer / puis l'option références externes ou bien taper
xref et valider.
= Dans la boite de dialogue référence externe, sélectionner le fichier
considéré, puis cliquer sur détacher.

* Cliquer sur OK.

6-1-3 Recharger une référence externe

Si des utilisateurs modifient un dessin de référence externe, il est possible de
mettre a jour le dessin de référence a ’aide de 'option recharger.

Cliquer sur insérer a taper xref — Dans la boite de dialogue références

externes, sélectionner le fichier qui a été modifié (donc a mettre a jour)

puis cliquer sur recharge.
6-1-4  Délimiter le contour d’une référence externe
On peut délimiter notre le dessin de référence externe a la partie qui nous est

utile a l'aide de la commande délimiter du menu déroulant modifier ou bien

taper la commande xdélim puis répondre aux instructions d’AutoCAD.

6-2 Fichiers de format DXF

AutoCAD offre différentes facons d’interagir avec d’autres programmes. La
plus courante est I’échange de données avec d’autres programmes de DAO.

Le format DXF est le plus couramment utilisé comme fichier d’échange
AutoCAD ne supportant plus le format IGES pour les échanges de données.

Un fichier DXF est un fichier de texte DOS qui contient toutes les

informations nécessaires a la reconstruction d’un dessin.
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6-2-1 Exporter des fichiers DXF :

= Cliquer sur fichier / enregistrer sous la boite de dialogue enregistrer le

dessin sous apparait.

Enogister o dessinsous B
Dans: | =4 Acad2000 =l ®] & 3 & 60|

[Data Links D Plotters
Dirw (L3 5ample
Express [3s uppaork
Fonts [C3 Template
Help (3 Textures
Plot Styles (23 Tutorial

Mom : |Dessint.df Erregistrer |
Tope: [ DF futoCaD R12/LT2 [%.d) [~ Arnner_|

Options... |

= Cliquer sur la liste déroutante « type » : différentes variantes d’exportation
s’offrent a vous (AutoCAD R12 / LT 2 DXF est recommandé)
Sélectionner le dessin, et entrer le nom que vous voulez donner a votre fichier.
Cliquer sur enregistrer.
Le format DXF étant choisi 'onglet option de la boite de dialogue vous

permet de préciser le mode d’exportation de votre dessin.

Option :

. Enregistrer sous - Options

Options DG Optiens DXF |

Forrnat
= ASCl I Sélectionner les ohjets
' BINAIRE 1= Erregistenimane miniatine d spersu
Mombre de décimales [0 & 16] |1B
ok | sene | fide
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Format : permet de choisir un enregistrement de type ASCII (conseillé ) ou de type
binaire ;

Sélection des objets : vous permet de sélectionner des objets de votre dessin que

vous voulez exporter. On enregistre d’abord puis on sélectionne sur le dessin qui va

s’ouvrir ;

Nombre de décimal : détermine la précision du fichier exporté. Une valeur basse

réduira la taille du fichier

6-2-2 Ouvrir ou importer des fichiers DXF

Taper la commande chargDXF. La boite de dialogue sélectionner un fichier
s’affiche.
Localiser et sélectionner le fichier DXF a importer.

Cliquer sur le bouton ouvrir.

VII Mise en page et impression

Phase finale du travail avec AutoCAD, ils peuvent s’effectuer facilement a
partir de l’espace papier. Celui ci permet de placer un cadre, un cartouche et de
définir des fenétres flottantes pouvant contenir n’‘importe quelle partie du dessin.

L’impression permet de définir la configuration du tracé (échelle de tracage,
épaisseur des traits, choix du périphérique etc....) et d’envoyer le dessin vers un

périphérique d’impression.

7-1 Espace papier — Espace objet :

Un clic sur présentation ou double clic objet sur la barre d’état permet de
naviguer dans les deux environnements ou l'option espace papier ou espace objet
du menu Vue.

Si on passe pour la premiére fois sur l'espace papier la zone graphique
affiche une présentation de votre travail. Cette zone est caractérisée par la présence

d’une icone triangulaire ; placée dans le coin bas gauche.

Il convient maintenant de placer un cadre, un cartouche et de définir les

fenétres flottantes dans les quelles on peut afficher différentes vues de notre dessin.
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On peut redimensionner les fenétres selon notre mise en page, cependant
leur contenu ne peut étre modifier dans 1’espace papier. Pour se faire, on retourne
dans l'espace objet (espace de travail).

D’une maniére générale, l'utilisation des deux environnements s’effectue de

maniére suivante :

1. Création et habillage du modeéle (dessin, hachure, texte,
cotation etc. ) dans l'espace objet.

2. Passage dans l'espace papier et insertion du cadre et du
cartouche,

3. Création de fenétres diverses pour visualiser le modéle a l’aide
de la commande Fmult ou menu Vue / Fenétres / 1...

4. Mise en page des différentes vues a l'aide des fonctions d’édition
habituelles (Déplacer, Echelle etc. )

5. Retourner a l'’espace objet par la commande « eo » ( a partir de
la ligne de commande) pour régler le facteur d’échelle de chaque
fenétre. L’échelle se détermine dans ce cas a laide de la
commande Zoom X.

6. Retour a l'espace papier par la commande « ep » et gestion de
l’affichage des calques a l’aide de la commande Fcalque.

7. Habillage final de la feuille de dessin(légende, notes diverses
etc...)

8. Impression du plan depuis I’espace papier

7-2 Créer des fenétres flottantes dans I’espace papier

A partir du menu Vue / Fenétres / ...

Ou taper la commande Fcalque.

7-3 Contréle de I’échelle dans I’espace papier

L’échelle des objets représentés dans les différentes fenétres de

I'espace papier doit étre définie dans I’espace objet.
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Quelques remarques :

Pour régler I’échelle au niveau de ’espace papier :

Repérer une ligne et mesurer sa longueur sur le dessin dans l'espace
objet : c’est sa longueur réelle Lr.

Ramener cette longueur a 1’échelle pour avoir la longueur sur le plan
Lp.

Passer a l’espace papier pour mesurer a nouveau la longueur de la
ligne 1: sil = Lp le plan est a I’échelle si non calculer le rapport n = Lp
/ 1c’est le facteur d’échelle a utiliser au point suivant.

Passer a l'espace objet pour régler le facteur d’échelle en utilisant

zoom nx dans la fenétre choisie : Commande ZOOM / nx

7.4 Configuration du tracé
Fichier / imprimer ou cliquer sur ’icéne Imprimer % lirectement

Mom de la prézentation "Nom de la mige en page

’7 Présentation

|<Sélectinnner les configurations de tracé & appliquej Ajauter... |

¥ Enregistrer modil. & présentation

Périphrique de tragage | Paramétres du trace |

r— Configuration du traceur

Hom: I@ HP Desklet 930C Series LI Proprités... |

Traceur: HP DeskJet 930C Seres - Pilate spstéme Windaws - par Autodesk Corseils... |
Emplacement: Local
Description: HP DeskJet 930C Seres

— Table des styles de tracé [attribution des plumes]

— & tracer Tracer dans un fichier
' Dnglet courant ™ Tracer dans fichier

) [alets selectionmes

” Tous les onglets de présentation

Normbre de copies. |1—_, Emplacement: | C:4Program Files\ACAD 2000 | _| gl

[l de fictier: IDessin1 -PrézentationT. plt

Apercu total...

| Apercu partiel... | QK Annuler | Aide |

Choisir I'imprimante sur laquelle on doit lancer I'impression
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=  Choix du format de papier, en définir s’il n’existe pas
= Choix de l'unité de travail
= En fonction des couleurs du dessin choisir le numéro de plumes
( Traceur a plume) ou les épaisseurs des traits : &4 partir de Table des

style de tracé ( choix des plumes )

= x|

’7 Présentation ’V <Sélectionner les configurations de tracé & applique

T e ligre;

= Choix du format de papier, en définir s’il n’existe pas

= Sélection de la zone a imprimer en cliquant sur la fenétre

= Déterminer 1’échelle d’impression en spécifiant le nombre de mm a
tracer pour une unité du dessin. Pour adapter le dessin au format du
papier, cocher ajuster au format

= Prévisualiser avec apercu

= Cliquer sur Ok pour lancer l'impression
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