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2. Téléchargement et installation

Téléchargement du logiciel Audacity :

Audacity est un logiciel de traitement du son gratuit. Il a été¢ développé sous licence GNU
GPL que nous vous invitons a consulter. Ce logiciel est disponible pour les systémes
d'exploitation Linux, Windows et Mac OS.

« Licence GNU GPL en version anglaise : http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html,

« Licence GNU GPL en version frangaise (non-officielle) : http:/ www.linux-
france.org/article/these/gpl.html.

« Le code source du logiciel est disponible sur :
http://sourceforge.net/projects/audacity/.

« Vous pouvez télécharger les versions pour les plates-formes Windows, Mac OS et les
distributions Linux sur le site http://audacity.sourceforge.net/

Installation sous Windows XP :

« Té¢léchargez le fichier" Installeur Audacity 1.2.3".



http://audacity.sourceforge.net/download/windows
http://audacity.sourceforge.net/
http://sourceforge.net/projects/audacity/
http://www.linux-france.org/article/these/gpl.html
http://www.linux-france.org/article/these/gpl.html
http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html

Télécharger le LAME MP3 Encoder Library (Encodeur MP3 LAME). Ce fichier sera,
par la suite, indispensable pour encoder vos fichiers son au format mp3.
« Double-cliquez sur l'icone d'installation

audacity-win-1,2,1.exe

)0

Welcome to the Audacity Setup
Wizard

Thies wall nstall Audacity 1.2.1 an your compues,

It iz recammeended that yow close all other applications betore
cartinling.

Chek Hext to contires, o Cancel to ext Sehup, . .
Etape 1 : La procédure d'installation
commence

Cliquez sur Next

I Hel > ][ Cancsl ]

]E’ Setup - Audacity

Licenze Agreement ~ )
Plzase nead the followang important mfomation befoe conbnung.

Pleasze read the following License Agrearmant. ‘rou rest accept the berms of this
agieement befcee coninuing with the instalation,

Hate: Audacity iz diskibubed under the temg of the GHU GPL ~
Thig nchades: eventhing n the souce code distnbubon . ; :
excapt cods in b lib-ec drecton. Code in e - E'tar.)§ 2 3 Acceptation de la licence
directon may be ieleased under a difeen licanse d'utilisation.
Hgi%ﬁisEﬁFL-cnmudhll:] Fior & summany. see the Apres avoir lu la licence, cliquez sur "I
ADME bt e, and lor specihc detals, see the license "
nfarmation ircide each subditeciony of b-snz. acgept the agreement
Cliquez sur Next
The hull tesd of the GHU GPL folloves:
GMNU GEMERAL PLBLIC LICEMSE b

(11 accept the agreement
(3| do not accept the agreement



http://audacity.sourceforge.net/download/windows

]E’? Setup - Audacity

Information
Pleaze read the follovang important mfomation befoe conbnung.

“When pou are ready bo conlirwe with Setup, chek, Nest

Fwdazily; b Fres, Cress-Platiom Digital Awdio Edie A
Wersion 1.21

For changelog, see the bottam of this document.
et hitp Asudacily souceloige net!

Emait audaciky-help@lists zourceforge. et
Lead Developers:

Iaatt Biubeck

Jozhiuz Habaiman

Deminic Mazzoni [project leader]

%]

| <Back || MNew> | [ Cancal |

Etape 3 : Informations générales
concernant le logiciel
Cliquez sur Next

15 Setup - Audacity

Select Destination Directony
‘Whese should Audacity be installed?

Sedect the foldes where pou would ke Audaciy bo be inctaled, hen chick Mest.

C:\Pragiam File

= C\
& Frogram Files

T

3 Adabe
) Ahead
) Akeatel
) Analog,
ChA0LBO

Gl WD P

The program requines at least 7,1 ME of disk space.

Mest »

Ceoos ]

Etape 4 : Choisissez le dossier dans lequel
sera install¢ le logiciel(par défaut :
C:\Program Files\Audacity)

Cliquez sur Next




]EE.! Setup - Audacity

Select Additional Tatks
Which additional tazks should be pedformed?

Sedact the addibonal tasks you would ke Setup o pedfom while installing Audaciby,

then chck Mest
Addilicnal icons: Etape 5 : L'installation vous propose de
Cieabs A deshlon ietni créer un icone sur le bureau et d'associer
les fichiers possédant une extension
Other tazks " " . - ' <1
.aup" au logiciel, c'est a dire que ces
fszociale Audacily prowct Hes

fichiers seront toujours ouverts avec
Audacity. Laissez ces cases cochées
Cliquez sur Next

| <Back || Nea> || Cancal |

& Setup - Audacity

Ready to Install
Setup iz now 1eady io begin nstaling Audacily on your compuber.

Chck Inztall bo confirwe with the installation, or click Back if you want bo revies o
change ary seflings.

Destinalion drectany:
E-\ogicieaudacity

Additional tasks: . .
Ciente 8 detktop icon Eta}pe 6 : Rappel des choix
Azsociabe Audacky project files Cliquez sur Install

| <Back || instal | [ Concal |




]E‘l Setup - Audacity D“" -El

Completing the Audacity Setup
Wizard

Setup has finished instalbng Sudacily on wouw computer, The
applicaion may be launched by selecting the indlaled scons.
Chick Finish bo esit Setup.

[¥] Laurch Audacity Etape 7 : L'installation est terminée, si
vous laissez cette case cochée, le logiciel

Audacity va s'ouvrir automatiquement.
Cliquez sur Finish

i Finizh

Attention : Il ne vous reste plus qu'a dezipper le fichier "lame-3.96.zip" et a placer le dossier
obtenu dans le dossier "Audacity" qui a été créé a I'endroit que vous l'avez indiqué a I'étape 4.
Vous devez maintenant indiquer au logiciel ou se trouve le fichier permettant la compression
".mp3". Procédez de la maniere suivante :

« Fichier > Préférence...,

« Onglet Formats de fichier,

« Dans la partie "Initialisation de l'exportation MP3",

« Cliquez sur le bouton "Chercher la librairie",

« Le logiciel vous demande "Voulez-vous indiquer I'emplacement du fichier
lame_enc.dll maintenant ?",

« Cliquez sur le bouton "Oui",

- Utilisez la boite de dialogue pour atteindre le fichier "lame_enc.dll",

« Cliquez sur le bouton "Ouvrir",

» Fermez les préférences en cliquant sur "Ok".



3. Interface

Interface générale

Console de manipulation Niveau Sélacteur
des sons du volume dentrée de source

Niveau
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Information Indicateur
sur la piste a piste audio de 1a duréa
Début Fin
de la sélection \ / de la sélection
Projet & _2_2_EI_SEI_| !Sélectiu:un 00 .87T907Y - 0:02.01 2906 (0:01 133830 minsec)  [Sélection libre]
Aéquence d'échantillonnage /Du rée
de la piste de la sélection

La console de manipulation des sons

Fause Positicnner Positionner
\ le curseur au début\ / le curseur & la fin
| | o
n N ) W) W @

i rJ

Enregistrer




Informations sur la piste

Mono f Stéréo

Quantification

Rendre
la piste muette

Deéterminer si la piste
sera jouée dans le haut
parleur gauche, droit
ou les deux.

Les menus déroulants

Mouwveau

Ovrir, ..

Ferrer

Enreqistrer le projet
Enreqistrer le projet sous, .,

Exporter en Wav, ..
Exparter la sélection en WaY. ..

Exporter comme MP3...
Exporter la sélection en MP3..,

Exporter comme Ogg Yorbis

Exporter la sélection en Ogg Morbis, .,

Préférences, .,

Quitker

MNem de la piste

Fréguence
d'échantillonnage

e

* |mon_projet ™ /A?ﬂ/‘
tono 441 00Hz 7] 05 |
™ 32-bit flost '
luiet Zolo Jouer uniguement
- Biﬂ .
- @ + cette piste
-0,5 1
E] O
@ -1,0
-

Crl+M
Chrl+O
Chrl4-e
Ctrl+5

Crl+P

Régler le niveau
sonore de la piste

Le menu déroulant "FICHIER" : Ce menu permet d'effectuer les
différentes opérations sur les fichiers (les projets Audacity) telles
que OUVRIR, FERMER, QUITTER, etc ... ainsi que le réglage des
préférences du logiciel (les préférences)


http://vieira.mickael.free.fr/audacity/preferences.html
http://vieira.mickael.free.fr/audacity/projet.html

Annuler Importer

Cauper

Copier

Me garder que la sélection

Effacer
Silence

SEparer
Dupliquer

Sélectionner. ..

Chrl+2
Chrl+
Chrl+C
CErl+T
ChrlHK
Chrl+L

Ctrl+D

Rechercher les croisements avec e 2éra 7

Enreqistrer la sélection
Restaurer la sélection

Déplacer le curseur, .,
Sélection, ..

4. Les preéférences

Le menu déroulant "EDITER" : Ce menu permet d'effectuer les
différentes opérations de base sur le spectre. Les fonctions
ANNULER et REFAIRE permettent de rattraper d'éventuelles
erreurs. Il est également possible d'effectuer des sélections
particuliéres avec la fonction SELECTIONNER, on peut aussi
enregistrer des sélections.

Pour personnaliser le logiciel Audacity, vous devez configurer les préférences. Fichier >

Préférences ...

Préférences d’Audacity

Lachue

e TR reslive 5 ound Blasler PO

Enisgetiemert

E/S audo | Qualié | Foemats de fichier | Spectiogrammes | Répestores | Inteiface | Clavier | Sousis |

Périphétique : | Crealive 5cund Blaster PTI

Canm: |2 [Shérdal

W Liee loz aulres pistes pandart lernsgisinement dune nouvells

Onglet E/S audio : Réglage des
parametres d'Entrée et de Sortie.



http://vieira.mickael.free.fr/audacity/base.html

Préférences d'Audacity
E/5 audo UMlFm:d:F:H:rI Spachogammes | Répsdores | Interface | Clavier | Souris |

Fréquence déchantlonnage por dédout - [EILIOGE v | [

Foumnat déchantllonnags par défaul : | 32-bit lloal =

Corvertizseu déchantilonnage en bemps réel s | Inbsepolation rapide =

Comvertizsew déchantlornage de hoube quaité | Inferpolation de havte gualté = |

Liztage en lemps vbed:  |Aucun =

Lizzage de haute quallé. | Trangls =

Onglet Qualité : Réglage de la qualité des
nouvelles pistes audio.

Préférences d'Audacity

E/S sudic | Quakité Foemats de fichier | Spectioganmes | Répsdores | Interface | Clavier | Souis |
Lors de Mimportation de hichiers audio non compressés
(" Faire urss copes du fickier svant dédier [phus s
¥ Lechre deecte depuis e fchier ongnal [phus rapade]
Fomeat Jexportation non compressé
[ [Microsalt 16 b PCM) -

WA [Micsosolt). Sigred 16 ba PCH

G e Onglet Format du fichier : Réglage des

Qusé0GE: [5 0 5 10 paramétres d'exportation des fichiers
audio.

Initiaks:alion de Meuportation MP3

Weasion de ba Borane MF3 . Module dexportation MP3 rom mowed ﬂmﬂmhh&hl

Dbt ; -




Préférences d'Audacity

E/S sudo | Ouaskié | Foemals de fchier Spectiogrammes | Répertores | Intefiace | Clavier | Secusis |
Talle FFT

Onglet Spectrogrammes : Réglage du
visuel des spectres.

Préférences d’Audacity

E/5 sudic | Qualité | Foemals de fichier | Spectiogrammes  Piéperiokes | irperface | Clavier | Souis |
Fépartons Tamporans

Emplacement :[C\DOCUME™T\Chiystel LOCALS T\Ternphaudacky_1_2_terphau [ Choise_|
Espaceliee: Z55GE

Onglet Répertoires : Choix du répertoire
dans lequel seront stockés les fichiers
temporaires.
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Préférences d'Audacity

E/S sudc | Ousié | Foemats de fichiar | Spacticgeammes | Répadioies ||‘Wfﬂ|ﬂa'~ﬂ| Sounis |

W Dehlemert auto de b piste pendant la leche

W Tououss sulonss la pauss

W Actuske b spactiogramme pendant [a lschie

R fctiver ks baire o Sditon

R Betovet L baite da mocsge

& Quitter Audacity 3 la lemesbure de la desniie fendlre

W Aqustement de la séleckion par glssement gauchedobe.
W ctiver Mesgonomes des boulons: magnétophons

Langags: [Fiergais x|

Miraum of dB mods dizplay range

{+ .36 B [pour édition de grands ampltuds)

" -4 ol [$tendue PCM en échantlornage § bits)
(™ 95 dB [#tendus PCM en échantllornage 16 btz
(™ 120 ot (berile sppeeamative da Faudlion hummairs]
™ 145 o8l [étendue PCH en échartliornage 24 bis)

Préférences dAudacity

E/5 audio | Qualité | Foemats de fichier | Spectiogrammes | Répedtores | Inteiface  Clsviee | Sousis |

Command | Combinaison de bo... | A
Houdeay  ClikeN
Ourveir,,,  ChrkO
Freammr  Chrbe
Ervegestrer b proget  Chrke5
Eneedistrar b projet sous..,,
Export fs..,
Expoork Sebackion A,
Exporitar coemmes MEF..,
Exporter la sélection en MP3...
Exporter comme Ogq Vorbis
Exporter la séection en 0gg Yorbs..,
Exporter ks marqueurs..,
Prafdrerces.,, Chilbp
Quther
Anrler Cli-Z
Refare Y w
Mok ] Elfscer |
Réglage: pas dfaut | Eriegiber. |  Charger_ |

Onglet Interface : Réglage des parameétres
correspondants a I'interface du logiciel.

Onglet Clavier : Configuration des
raccourcis clavier.
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Préférences d'Audacity

E/5 sudic | Qualié | Foemats de fickier | Spectiogiammes | Répedioees | Irterface | Clavier Sousic |

5. Les projets Audacity

Démarrer le logiciel Audacity :

Double cliquez sur le raccourci situé sur votre bureau.

Remarque : S'il n'y a pas de raccourci sur le bureau, double cliquer sur le fichier "
audacity.exe " qui se trouve dans le répertoire d'installation.

m audacity . exe

Ouvrir un projet existant (fichier " .aup ") :

« Fichier > Ouvrir ...
+ Utilisez la boite de dialogue pour aller chercher votre fichier audio.
« Sélectionnez-le en cliquant sur le nom puis cliquez sur " Ouvrir ".

Importer un fichier audio :
+ Projet > Importer Audio ...

- Utilisez la boite de dialogue pour aller chercher votre fichier audio.
+ Sélectionnez-le en cliquant sur le nom puis cliquez sur " Ouvrir ".

Sous [rbglages par défaul, non modiliables)
outd | Commands | Boutons |
Sélaction Etablr un point de sélection  Chc Gauche
Sélection Régler lo sélection  Glisser & gauche
Sélection Etendre la sélection M + Cc gauche
Zoom Zoom avant a point  Che Gauche
Zoom Zoomer sur by séection  Glisser & gauche
o Zooom aevibre dun cran  (Cho drodt
Zoom Correren ghsser & gauche  Glisser & droite
Apustement emporel Apustement temporel  Glisser & gauche
Outl de ndvaau Changes Famplfication  Glsser & gaudhe . .
Crayon Modifier Péchantllon  Che Gauche Onglet Souris : Configuration des boutons
Crayon Lisser Péchantilon Al + Chc gauche de la souris
Crayon  Changee plusieurs échantions  Glisser & gauche '
Crayon  Changer N seul dchankilon :  Cirl 4 glsser & gauche
Mulki Correres loutil de eélection  Che gauchs
Mk Coreres loutd de sélection  Glisser gauchs
Muli Coreess Foutd zoom  Che droit,
Muli Correes Foutd zoom  Glisser aved be boubon drok
Tt Dsfiberivant hautfbas  Molette da souris
Tewst Zoom &vantfarriére  Cirl-Roulste sourks

12



Remarque : Vous pouvez également double cliquer sur le nom du fichier dans la boite de
dialogue pour I'ouvrir sans avoir a cliquer sur " Ouvrir ".

Enregistrer un projet :

Le logiciel Audacity fonctionne sous forme de projet, c'est a dire que lorsque vous effectuez
un nouveau travail de traitement du son, vous allez débuter un nouveau projet. Pour
enregistrer votre travail, le logiciel vous propose deux solutions.

Enregistrement au format Audacity " .aup " : Ce type de sauvegarde va générer un fichier
avec lequel vous pourrez retrouver l'intégralité de votre travail. Le format " .aup " est un
format de travail, lorsque vous cliquez sur " enregistrer le projet " ou " enregistrer le projet
sous ... ", le logiciel va générer un fichier " nom_du_fichier.aup " ainsi qu'un dossier "
nom_du fichier data " comportant les données relatives a votre projet. Seul le logiciel
Audacity sera capable de réouvrir ce fichier.

Enregistrement au format audio " .wav ", " .mp3 " et " .ogg " : Lorsque vous &tes satisfait du
son obtenu, il ne vous reste plus qu'a exporter votre travail en fichier audio. Le fichier pourra
alors étre lu par les lecteurs fichiers audio (ex : Windows media player, WinAmp,...).

Voir le tableau des formats audio

man_prajek.aup
a Audacity Project File
Enregistrement 1 ko

en format de travail _
,J mon_projet_data

Travail
avec Audacity

)

Exportation

en fichier audio fichier_son.wav

fichier_son.mp3
fichier_son.ogg

Fermer un projet :
» Fichier > Fermer
Quitter Audacity :

« Fichier > Quitter

13
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6. Sélectionner une partie d'un fichier son

Audacity permet d'effectuer des sélections trés précises dans un continuum sonore. Pour cela,
vous utiliserez quatre outils primordiaux :

« L'indicateur de durée

« Les marqueurs

» L'outil main pour ajuster la sélection

« Laloupe pour étirer le spectre en agrandissant la durée.
Vous allez procéder de la maniére suivante :

1. Repérer le début de la sélection

« Créer une piste de marqueurs : Projet > Nouvelle piste de marqueurs

X|ezekiel  w[ 1.0
Moo, 11025Hz s |
F2-hit flost '
Lt Zalo 0.0
- +

E] O
0 1,0
X |piste de ma W
e

« Lancer la lecture de la piste audio en cliquant sur le bouton " lecture " de la console de
manipulation des sons.

« Lorsque vous entendez le début de la partie a sélectionner

« Cliquez sur le bouton " pause " de la console de manipulation des sons.

« Positionnez le curseur a I'endroit, ou vous souhaitez que la sélection commence, en
cliquant sur le spectre.

+ Positionnez un marqueur a cet endroit : Projet > Ajouter un marqueur a la sélection

x |ezekiel | 10
hano, 11025Hz s ]
S2-hit flost '
hiuiet Zalo 0.0
- @ +
-05
E ]
Q -1,0
XlF‘is:te oe ma % déhut

2. Repérer la fin de la sélection

« Relancer la lecture de la piste audio en recliquant sur le bouton " pause " de la console
de manipulation des sons.
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« Lorsque vous entendez la fin de la partie a sélectionner :

« Cliquez sur le bouton " pause " de la console de manipulation des sons.

« Positionnez le curseur a I'endroit, ou vous souhaitez que la sélection se termine, en
cliquant sur le spectre.

« Positionnez un marqueur a cet endroit : Projet > Ajouter un marqueur a la sélection

X|ezekiel *| 1,0
hono,11025Hz s ]
32-hit flost '
Muiet Solo 0.0
-9 °
05
E] O
© 1,0
x[piste de ma ¥ début fin

3. Effectuer la sélection

« Positionnez le curseur au niveau du premier marqueur.

« Approchez la souris du curseur. Vous voyez a ce moment apparaitre une main.

« Lorsque celle-ci est apparue, garder le clic gauche souris maintenu et tirez la sélection
en direction de l'autre drapeau.

« Relachez alors le clic gauche, mais attention a ne pas recliquer sur le spectre pour ne
pas perdre la sélection.

« Cliquez a présent sur " lecture " ; la lecture s'effectue uniquement sur la partie

sélectionnée.
x |ezekiel | 10
hono,11025Hz s ]
32-hit flost '
hiuiet Zalo 0.0
- @ +
05
] O
O 1,0
X [piste de ma ¥ début fin

4. Ajuster la sélection

« Pour ajuster la sélection, utilisez 1'outil main. Lorsque vous approchez des extrémités
de votre sélection, le curseur se transforme en main. Vous pouvez alors déplacer le
début et la fin de la sélection en maintenant le clic gauche souris enfoncé.

« Dans le cas ou vous souhaiteriez faire terminer votre sélection dans une partie du
spectre trop serrée, vous pouvez utiliser alors la loupe qui va étirer le spectre en
agrandissant I'échelle de la durée.

5. Enregistrer la sélection
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« Le logiciel offre la possibilité a 1'utilisateur d'exporter uniquement la partie

s¢lectionnée. Cette fonctionnalité est trés pratique lorsque vous souhaitez découper un

continuum sonore tel qu'un dialogue en plusieurs fichiers son.

« Lorsque la sélection vous satisfait cliquez dans le menu " fichier " selon votre choix :

« Exporter la sélection en WAV ...
« Exporter la sélection en MP3 ...
« Exporter la sélection en Ogg Vorbis ...

Remarque a propos des marqueurs :
« Nommer vos marqueurs pour plus de clarté.

- Sivous avez beaucoup de marqueurs a positionner, ajouter une nouvelle piste de
marqueurs Projet > Nouvelle piste de marqueurs

« Vous pouvez exporter les marqueurs au format " .txt " pour les réutiliser par la suite.

Fichier > Exporter les marqueurs ...
« Pour les réutiliser : Projet > Importer les marqueurs ...

7. Opérations de base sur le spectre

Voici le résultat obtenu avec les cinq opérations de base effectuées sur la méme sélection :

« Ne garder que la sélection

« Silence
o Effacer
«  Séparer

«  Dupliquer

Fichier Editer “ue Projet Générer EFffet  Anal
=
|1 =7
Lo X

1 L " " " 1 " "

n g

4 |thunder_x | 10 Opération : Editer > Ne garder que la sélection
Mano,11025Hz s |
F2-hit float '
hiuiet Solo 0.0
= @ +
-05

= ]

@ -1,
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Fichier Editer “ue Projet GEénérer EFfet  Anal

| el

Ples x

S0,5

X [thunder_x ™

Mono,11025Hz
F2-bit flost

fluiet Salo

SV

W3

Fichier Editer ‘“ue Projet Générer Effet  Anal

| el

Ples x

0,5

X [thunder_x ™

Mono,11025H=
F2-bit flost

fluiet Zalo |

SV

Opération : Editer > Silence

Opération : Editer > Effacer
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Fichier Editer “ue Projet  GEénérer

Effet

analy

= ¢
Ples %
J0.5

X |thunder_x ™

hono, 11025Hz
F2-hit flost

hiuiet Zalo

X |thunder_x ™

hono, 11025Hz
F2-hit flost

hiuiet Zalo
- +

||||!:I|||||
S

SV

5

Fichier Editer “ue Projet  GEnérer

Effet

analy

L= ¢
Pler K
J0.5

X|thunder_x ™

hano,11025Hz
F2-hit flost

Lt Salo

- +

%

X|thunder_x ™

hano,11025Hz
F2-hit flost

Lt Salo

JIVIND

W5

Opération : Editer > Séparer

Opération : Editer > Dupliquer
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8. Numériser une source analogique
1. Relier I'appareil a la I'ordinateur

«  Pour commencer, il va falloir relier votre appareil de lecture (Baladeur, Minidisc,
platines cassette, platine vinyle ...) a votre ordinateur.

Remarque : Si vous souhaitez enregistrer de la voix a I'aide d'un microphone, branchez celui-
ci sur I'entrée micro de la carte son.

« Utilisez un cable jack classique pour relier la sortie Line Out de I'appareil a I'entrée
Line In de I'ordinateur (Si votre appareil ne posséde pas de sortie Line Out, vous
pouvez utiliser la sortie casque).

« Sivous possédez une carte son plus évoluée, utilisez un cable RCA .

2. Effectuer la numérisation
« Positionnez la cassette, le vinyle, ... au début de la partie a numériser
« Démarrer le logiciel Audacity

«  Vérifier les préférences d'enregistrement

Attention : Voir la répercussion de la fréquence d'échantillonnage et de la quantification sur le
poids d'une seconde des fichiers audio.

o Sélectionnez la source a numériser

| b oderm-volurme -

Entrée ligne
Yalume micra
Yalume vidéo
Yalume ausiliaire
td odermn-volurme
bimage stéréo

+ Cliquez sur le bouton enregistrement de la console de manipulation des sons pour
commencer a numeériser
« Vous devez voir le spectre apparaitre dans la fenétre du logiciel Audacity

Remarque : Vous pouvez ajuster le volume d'entrée pour éviter que 1'enregistrement soit
saturé ou trop faible.

P 0

3. Exporter votre travail au format audio

Une fois satisfait de votre enregistrement, il ne vous reste plus qu'a I'exporter dans un format
audio de votre choix.
Voir le tableau des formats audio
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Fichier > Exporter en Wav ...
Fichier > Exporter comme MP3 ...

Fichier > Exporter comme Ogg Vorbis

Astuces : Enregistrer des extraits audio sur Internet.

Attention : Les oeuvres sont protégées par le code de la propriété intellectuelle, respectez les
auteurs.

Démarrer le logiciel Audacity

Vérifier les préférences d'enregistrement

Dans le sélecteur de source d'enregistrement, sélectionnez "Mixage Stéréo" la source a
numériser

Remarque : Lorsque I'on sélectionne "Mixage stéréo/Mono", le logiciel va enregistrer tous les
sons qui passent par la carte son, méme les sons de l'interface Windows par exemple ...

Cliquez sur le bouton enregistrement de la console de manipulation des sons pour
commencer a numeériser

Cliquez sur le lien de la page pour lancer 1'extrait que vous souhaitez enregistrer
Vous devez voir le spectre apparaitre dans la fenétre du logiciel Audacity

Une fois satisfait du résultat, il ne vous reste plus qu'a exporter votre travail au format
audio comme nous I'avons vu précédemment.

9. Mixer plusieurs sons

1. Démarrer Audacity

Pour mixer des fichiers audio, il va falloir créer deux nouvelles pistes audio, sur lesquelles,
nous collerons les extraits audio que nous souhaitons mixer.

2. Créez une nouvelle piste audio,

Projet > Nouvelle piste Audio

Répétez 1'opération autant de fois que vous avez de sons a mixer

Attention : Si vous travaillez avec des fichiers stéréo, choisissez " Nouvelle piste
Stéréo "
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*|Piste sudic ™| 1.0

hano, 441 00Hz

16-hit 051
Muet Solo 0.0
- +

0 03
] 0 O 0

X |Piste audin * | 1,0

hano, 441 00Hz

16-bit 051
Muet Solo 0.0
- +

0 05
2B |,

Remarque : Le logiciel va créer une nouvelle piste audio qui possédera les
caractéristiques audio (fréquence d'échantillonnage, le nombre de bits d'un
¢chantillon) définies par défaut dans les préférences. Vérifiez qu'elles correspondent
aux caractéristiques des fichiers que vous souhaitez mixer. Si ce n'est pas le cas,
modifiez-les comme indiqué ci-dessous.

Attention : Voir la répercussion de la fréquence d'échantillonnage et de la
quantification sur le poids d'une seconde des fichiers audio.

x|Piste audio ¥ | 1,0 ]

h

=

Mar...

Déplacer la piste vers e bas

Forme d'onde (dE)
Spectre
Hauteur (EAC)

Mono
Zanal gauche
Canal drait

Transformer en piste stéréo

Format de fichier

000 Hz

11025 Hz
16000 Hz
22050 Hz
45000 Hz
96000 Hz
Autre,.,

Réglage de la fréquence d'échantillonnage.
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X |Fiste sudio ¥ | 1.0 |

Mo,

Déplacer la piste vers e bas

Déplacer la piste vers le haut

Farme d'onde
Forme d'onde (dE)
Spectre

Hauteur (EAC)

Mana

Zanal gauche

Canal droit

TransfFormer en piste skéréo

't._v.l_luu_am_:r._l-l_luu_a

Separer |a piste skereo

Farmat de Fichisr

Régler le baux

v 32-bit floak

Réglage de la quantification.
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3. Créer le fichier

« Importez les fichiers son que vous souhaitez mixer : Projet > Importer Audio ...

X|piste sudio w | 1.0
Moo, 11025Hz

32-bit float 01
Lt Zalo 0.0
- +

O 03
B S O 0

X |piste sudio w | 1,0
Moo, 22050Hz

05
F2-hit flost '
Lt Zalo 0.0
- O +
0.5
E] O
o -1,
X|ezekiel  w| 1.0
Moo, 11025Hz
F2-hit flost
huiet Solo
- O +
E] S O
X Jbark | 10
Moo, 22050Hz 0s
F2-hit flost '

Lt Zalo

« Sélectionnez les parties que vous souhaitez mixer a 1'aide du curseur.

« Copiez la partie sélectionnée : Editer > Copier

« Collez la partie copiée sur une des deux pistes audio vierges : Editer > Coller
« Répéter l'opération avec l'autre ou les autres parties que vous souhaitez mixer


http://vieira.mickael.free.fr/audacity/selection.html

X |Pizte audio ™™

hano,11025Hz

hduiet Solo

«  Vous pouvez €couter le résultat en cliquant sur le bouton " lecture " de la console de

05
32-hit flost '
et Solo 0.0 4
- O +

-0.5
= ]
O -1,0
X |riste audio w | 1,0
hano, 22050Hz 05
32-hit flost '
et Solo 0.0
- O +
-0.5
= ]
O -1,0
X|ezekiel W[ 1,0
hano,11025Hz 05
32-hit flost '
et Solo 0.0 4
- O +
-0.5
= ]
O -1,0
X |bark v | 10
hano, 22050Hz 05
32-hit flost '

manipulation des sons. Rendez muettes les pistes que vous ne souhaitez pas entendre

dans votre mix.
« Vous pouvez grace a "l'outil d'ajustement temporel", déplacer le spectre pour le
positionner a l'endroit ou vous souhaitez qu'il soit joué.

7
*

1 Dk«’]
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*|Piste sudic ™| 1.0
hano,11025Hz 05
32-hit float '
et Solo 0.0 4
- 0 n

05
E] O
& 1,0

X |riste audio w | 1,0
hano, 22050Hz 05
32-hit float '
et Solo 0.0 4
- 0 n

05
E] O
& 1,0

X |ezekiel | 10
hano,11025Hz 05
32-hit float '
Muet]| Sola || g4
- 0 n

05
E] O
& 1,0

X |bark v | 10
hano, 22050Hz 05
32-hit float '
Muet] Solo || g4
- 0 n

« Vous pouvez maintenant ajuster les niveaux sonores des deux pistes pour les rendre
plus homogenes et choisir si elles doivent étre jouées dans le canal gauche, droit ou les
deux.

Q
G .g. D

4. Exporter votre travail au format audio

Si le résultat vous plait, il ne vous plus qu'a fermer les pistes non désirées en cliquant sur la
croix située en haut a gauche de chaque spectre. Dans le menu " Fichier ", cliquez sur le type
d'enregistrement que vous souhaitez.

Voir le tableau des formats audio

+ Fichier > Exporter en Wav ...
« Fichier > Exporter comme MP3 ...
« Fichier > Exporter comme Ogg Vorbis
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10. Méthode de travail

Nous allons essayer de vous donner quelques conseils méthodologiques, pour faciliter
l'organisation de votre travail de traitement du son.

« Commencer par créer un répertoire de travail dans lequel vous rangerez vos fichiers.

Par exemple "mon_projet" =
« A l'intérieur de celui-ci, créer un sous-répertoire, dans lequel vous rangerez les fichiers
sources.

Par exemple "fichiers_sources" —J

« Remarque : Il est trés important de garder une copie de vos fichiers sources dans un
répertoire séparé de manicre a pouvoir les récupérer dans 1'éventualité d'une erreur lors
du traitement du son.

«  Créer ensuite toujours dans le répertoire "mon_projet" autant de sous-répertoire  que
vous avez de types de traitement. Par exemple : "fichiers segmentés", "fichiers audio a
trous", etc ...

« Astuce : Dans le cas ou vous effecturiez le découpage d'un fichier audio en plusieurs
petits fichiers, vous pouvez les nommer de cette maniére :

1 nom_du_fichier.mp3
2 nom_du_fichier.mp3
3 nom du_fichier.mp3
4 nom_du_fichier.mp3

Si vous procédez ainsi, vous pourrez garder vos fichiers dans le méme ordre qu'ils
apparaissent dans le fichier original.

11. Liens utiles :

Des explications

« Analogique ou numérique ? Quelques explications
« Mais qu'est ce que le son ?

» Le son sur Wikipedia

« Les différents formats audio

»  Cours sur le son de Bruno Hoffmann

Des tutoriaux

« Autre tutoriel : Enregistrer un vinyle sur CD avec Audacity
« Autre tutoriel : Réaliser un CD audio avec Audacity

« Tutoriel Audacity disponible en ligne

« Tutoriel Audacity au format pdf
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http://recit.cadre.qc.ca/projets/IMG/audacity.pdf
http://www.artistic-aerobatics.de/Bonus/Util/audacity-tutoriel/
http://www.framasoft.net/article1772.html
http://www.framasoft.net/article1489.html
http://bruno.hoffmann.free.fr/medias/son.pdf
http://www.allhtml.com/html/html24.php
http://fr.wikipedia.org/wiki/Son_(physique)
http://www.commentcamarche.net/audio/son.php3
http://www.commentcamarche.net/format/analog.php3

o Pascal-TIC des idées d'utilisation du logiciel Audacity en classe

Des informations

o Le code de la propriété intellectuelle annoté
o Salon des auteurs. compositeurs et éditeurs de musique libres

Des ressources

« Les utilitaires libres pour maitriser le media son

- Licence GNU GPL en version anglaise

« Licence GNU GPL en version francaise (non-officielle)
+ Le code source du logiciel Audacity

« Le site Officiel du logiciel Audacity

« Arte Radio

- La musique sur Wikipedia

«  Moteur de recherche : Find Sounds (en anglais)
- Bangque de sons : Sound America (en anglais)
« Banque de sons : Wav Central (en anglais)

« Les radios du monde : ComFM

12. Contact

- Site Personnel : http://www.mickael-vieira.fr

« Agence Janela Diffusion : http://www.janela-diffusion.com
« Projet SOLIE : http://www.janela-solie.org

« Courriel : http://www.mickael-vieira.fr

13. A propos du site

Conception et réalisation

« Ce tutoriel n'est pas la version officielle francaise. Lorsque le temps me le permet, je
réponds aux nombreuses questions qui me sont posées mais ce n'est pas toujours le cas

« Sivous avez des suggestions, des conseils ou des remarques pour améliorer ce tutoriel,
n'hésitez pas a m'en faire part.

« Le tutoriel est basé sur la version stable 1.2.2 du logiciel Audacity.

« La version pdf de ce tutoriel réalisée par Jean-Pascal Royer pour I'Archipel du Libre.
Merci Jean-Pascal, joli boulot.

« Mickaél Vieira : http://www.mickael-vieira.fr

27


http://www.mickael-vieira.fr/
http://www.archipeldulibre.org/
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http://www.mickael-vieira.fr/
http://www.janela-solie.org/
http://www.janela-diffusion.com/
http://www.mickael-vieira.fr/
http://www.comfm.com/
http://www.wavcentral.com/
http://www.soundamerica.com/
http://www.findsounds.com/
http://fr.wikipedia.org/wiki/Portail:Musique
http://www.arteradio.com/
http://audacity.sourceforge.net/
http://sourceforge.net/projects/audacity/
http://www.linux-france.org/article/these/gpl.html
http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html
http://www.framasoft.net/rubrique163.html
http://saceml.deepsound.net/
http://www.celog.fr/cpi/
http://www.pascal-tic.org/rubrique.php3?id_rubrique=3

Objectifs :
Le tutoriel de ce site se propose d'aborder deux aspects de la gestion du son :

« Lanumérisation : cette opération consiste a transformer un signal analogique en un
fichier numérique.

« Le traitement : cette opération consiste a effectuer une ou plusieurs actions sur un
fichier numérique.

Pour se faire, nous allons tenter d'atteindre les objectifs suivants :

+ Installer le logiciel Audacity

«  Ouvrir / Fermer un projet

+ Importer un fichier audio

- Utiliser la console de manipulation des sons

» Sélectionner une partie du spectre

« Exporter un projet dans un format audio

« Découper une ou plusieurs partie(s) du spectre

« Rendre silencieuse une ou plusieurs partie(s) du spectre
« Mixer plusieurs sons

«  Numériser une source analogique

Pré requis :
« Connaitre l'arborescence d'un systéme d'exploitation

« Connaitre les notions de répertoire/dossier et de fichier
« Connaitre la notion de presse papier (copier/couper/coller)
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