TP Android

Exercice 1 : Construction d'une IHM avec des compa@sts Android

Le but de cet exercice est de construire une aderfhumain-machine (IHM) présentant
plusieurs composants graphiques Androidi gw). Cette IHM permet de faire une

authentification en demandant un couple (nom daJagn mot de passe). Aprés appui sur le
bouton Connecter, uhoast indique si le couple donné convient ou pas.

e e L B L e

ter votre nom et votre mot de passe

toto

Connecter

Connection OK

1°) Indiquez les composants graphiques Androidrgarviennent dans cette IHM.

Remarque : le troisieme (si, si!) composant itlh# pas I'écho des caractéeres.

2°) Construire cette IHM avec l'environnement Esdipet le plug-in Android. On demande
d'écrire le moins de code Java possible. Les chalaecaractéres seront plutot définies dans le
fichierstri ngs. xm .

Réaction aux interactions utilisateur

3°) Ecrire le code Java qui, lorsque le bouton @eter est actionné par l'utilisateur, une
vérification d'authentification est faite etTeast affiche le résultat (bon couple login, mot de

passe ou pas).

4°) Ecrire le code Java qui, lorsque le bouton @oter est actionné par l'utilisateur, si le couple
(login, mot de passe) est correct, une nouvellévigetest affichée indiquant une bonne

connexion.
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Exercice 2 :Li st Vi ew, Velibs and Cie !

Vous allez, dans ce TP, construire une applicaiexécutant sous Android. L'application
présente tout d'abord une fenétre avec deux itams ane liste , "Voir les stations Vélib" et "A
propos des Velib". L'item "A propos des Vélib" armam nouvel écran de renseignements sur
les Vélibs, I'item "Voir les stations Vélib" aména écran proposant la liste des stations Veélib.
On interrogera pour cela 'URttp://www.velib.paris.fr/service/carto

L'interface graphique
Premiere étape : Ecrire uneAct i vi t y qui présente uneli st Vi ewavec 2
items "Voir les stations Vélib" et "A propos des Véib"

Premiere étape : Construire une IHM affichant uneLi st Vi ew

Les principales étapes de développement sont deaiilessous.

1°) Lancer Eclipse et choisir un répertoire deaiafworkspace) par exemple ....\TP.

Créer un nouveau projet Android (File | New | RebjeAndroid | Android Project) en utilisant
I'API 8 Android APIs 2.2.

Vous allez suivre les étapes du cours pour créer ¢4 Vi ew avec ses 2 items.

2°) Créer le fichier es/ I ayout /i st _item xm représentant I''HM des items de la liste
(voir le cours).

3°) Dans le fichier es/ | ayout / mai n. xnm représentant le premier écran de lancement de
lapplication, indiquer que vous devez avoir uné&istView Ce fichier
res/ | ayout/ mai n. xml doit donc avoir pour contenu :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"” android:layout_width="fill_parent"”
android:layout_height="fill_parent">

<ListView android:layout_height="wrap content”
android:layout_width="match_parent"” android:id="@+1id/ListMenu">
</ListView>
</LinearLayout>

Remarque sous Eclipse pour indenter correctement (undrcKML), utiliser CTRL+a (= tout
sélectionner) suivi de CTRL+i (indenter).

Par quel identifiant dans votre code Java, powoes manipuler cki st Vi ew?
4°) Ecrire, dans Act i vi ty de lancement de votre application, le code Javaépupere la

Li st Vi ew et qui l'alimente des deux items "Voir les stasidfélib" et "A propos des Vélib".
On reperera ces deux items par les identifiaetsAl | St at i ons etabout Us.
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Remarque: sous Eclipse, pour importer les bonnes classemterfaces Java, utiliser la
combinaison de touche SHIFT+CTRL+O

5°) Lancer l'exécution de votre application en c@anant votre projet : c'est important car
sélectionner autre chose amene parfois des probleme
Puis menu Run | Run As | 2 Android Application

| Run | Source Mavigate Search Project Window Help

Resume G - @. = Qf‘- - 5
Suspend
Terminate ) ) »
ain.xml ) strings.xml 2
Step Into
Step Ower
Step Return rity;l]
Runto Line rojetfActivity extends Activity
¥ Use Step Filters Shift+F5  |activity is first created. */
% Run Ctrl+F11  t(Bundle savedInstanceState) {
_ avedInstanceState);
¥, Debug F11 L layout.main);
Run History P (1 istview) findviewRuTdfR. id. Listtens
Run &= r BE 1 Run on Server Alt+5hift+X, R
Run Configurations... [G] 2 Android Application
Debug History , | Ji 3 Android JUnit Test
Debug As R 4 Java Applet Alt+Shift+X, A
s T e e e 1 5Java Application Alt+5Shift+X, )
Ju 6 JUnit Test Alt+Shift+X, T

g VSIS B . NS - Sl TR B

Remarque sur le AVD

Si vous avez besoin d'un Android Virtual DeviceA¥D = bref un émulateur de téléphone ou
tablette), en créez un.
Pour cela lancer I'Android Virtual Manager (boutmus la barre de menu)
E Java EE - PetitVelibProjet/src/jmf/petitvelib/PetitVelibProjetActivity java - E
File Edit Refactor Run urce  Mavigate Search Project Window

Bad -0~ i

I L'.lden: the Android Virtual Device Manager Ea\.

[ - G

[t Project Explorer 52

A i package jmf.petitv
ou Window | AVD Manager
Window | Help
[ MNew Window
New Editor
Open Perspective ]
Show View »

Customize Perspective...
Save Perspective As...
Reset Perspective...
Close Perspective

Close All Perspectives
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Dans la fenétre Android Virtual Device Manager aég New...

P
QXL

P .
Android Virtual Device Manager

i List of existing Android Vittual Devices located at Ch\Usersi\faninonet.androidavd

| AVD Name Target Mame Platform API Level

Dans Ila fenétre Create new Android Virtual
AVDGoogleAPIs2.2API8 puis le chercher dans la liteget

CPU/ABI ‘ New...

DeviceAVD), appelez le

B T M

E Create new Android Virtual Device (AVD)

-,

2%

Marme: AVDGoogleAPls2. 24PI8

Target: ’Google APIs (GoogleInc.) - API Level 8

Cliquez Create AVD (bouton en bas de cette fenétre)

Cet AVD apparait alors dans la liste des AVD.

Lancer votre application. Vous devez obtenir :

B ' 5554:AVDGoogleAPls2.2APIS —

PetitVelibProjet

Voir les stations Vélib

Seconde étape : Prendre en compte les interactionslisateurs

1°) On veut désormais que :

- lorsque l'utilisateur choisit litem "Voir lesations Vélib", unToast affiche "En cours de

développement”

- lorsque l'utilisateur choisit I'item "A propos 9I&/élib", une nouvelle activité contenant un

Text Vi ew qui affiche des renseignements sur les Vélibfaesée.

TP Android 4/10

Jean-Marc Farinone



Bref

{PetitVelibProjet

Voir les stations Vélib

A propos des Vélib

et
{PetitVelibProjet

Voir les stations Vélib

A propos des Vélib

Voir les stations Vélib

A propos des Vélib

En cours de développement

Vélib’ (mot-valise, contraction de
vélo et liberté) est le systéme de
vélos en libre-service de Paris
disponible depuis le 15 juillet 2007.
Mis en place par la Mairie de Paris,
il est géré par le groupe industriel
JCDecaux qui décline a cette
occasion une version parisienne de
son systéme Cyclocity. Par
extension, « vélib’ » désigne le vélo
lui-méme,

Ecrire le code nécessaire au traitement des évérienide pas oublier de déclarer la nouvelle

activity dans Andr oi dMani f est . xm .

Troisieme étape : Récupérer des informations résaa

On s'intéresse désormais au résultat a obtenguans sélectionne le premier item. La liste des

stations Velib devra étre affichée.
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L R e T s Pet ojet

00901 - STATION MOBILE 1
00903 - STATION MOBILE 3
00904 - STATION MOBILE 4

00905 - GARE DE BERCY
(STATION MOBILE 5)

00906 - STATION MOBILE 6

01001 - ILE DE LA CITE PONT
NEUF

01002 - PLACE DU CHATELET
01003 - RIVOLI SAINT DENIS
01004 - MARGUERITE DE
NAVARRE

01005 - LES HALLES -
SEBASTOPOL

A propos des Vélib

Pour cela on contactera le ditet p: / / ww. vel i b. paris.fr/service/carto
1°) Connecter vous a ce site. Quel type de donmedesrne ce site ?

On va donc faire un parsing (une analyse) de ceaéirs XML. Le résultat sera donc une liste
de Stations Vélib.

La classeSt ati onVel i b

2°) Construire une clas&t at i onVel i b qui modélise une station vélib. Ce pourra étre :
public class StationVelib {

private String nom;

private String numero;

public String getNom() {
return nom;

}
public void setNom(String nom) {

this.nom = nom;

}
public String getNumero() {

return numero;

}

public void setNumero(String numero) {
this.numero = numero;

}
}

Le but sera donc d'obtenir aArayList<Stationvelib> apres lI'analyse XML. On a donc besoin
de lancer la construction d'ursxationvelib aprés lecture de certaines balises XML et
d'enregistrer cette balise apres construction damsrayList<Stationvelib>.

La classeSt at i onsPar ser
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3°) Définir la classest at i onsPar ser qui va étre un "handler XML" pour analyser un flux
XML. Un "handler XML" est un traitant de fichier XM objet d'une sous classe de la classe
org. xm . sax. hel pers. Def aul t Handl er. Il décrit les actions a effectuer lorsqu'on
traite le fichier XML. Essentiellement ici, il cangit unArr ayLi st <St ati onVel i b>, qui
sera ensuite passée a l'adaptateur associé &tav/i ew affichant toutes les stations.

Cette classe commence par :

public class StationsParser extends DefaultHandler {
private ArraylList<StationVelib> arrList;
private XMLReader xr;
private Context ctx;

public StationsParser(Context ctx) throws Exception {
this.ctx = ctx;
URL urlBase = new URL("http://www.velib.paris.fr/service/carto");
InputSource is = new InputSource(urlBase.openStream());

// traitement du parsing XML : factory XML,
SAXParserFactory spf = SAXParserFactory.newInstance();
SAXParser sp = spf.newSAXParser();

Xr = sp.getXMLReader();

xr.setContentHandler(this);

xr.parse(is);

}

Par la suite des actions sont déclenchées soumnsedvénements de traitement du fichier
XML. Ce sont, par exemple, les lectures de baltesverture ¢t art El enent () ), lecture

de balise de fermeturedEl enment () ), etc.

4°) Compléter cette classe par :
public ArraylList<StationVelib> getArrList() {
return arrlList;

}

public void setArrList(ArrayList<StationVelib> arrList) {
this.arrList = arrList;

}

@Override
public void endDocument() throws SAXException {
super.endDocument();

}

@Override

public void startDocument() throws SAXException {
super.startDocument();
arrList = new ArraylList<StationVelib>();

}

@Override
public void startElement(String uri, String localName, String gName,
Attributes attributes) throws SAXException {
super.startElement(uri, localName, gName, attributes);

TP Android 7/10 Jean-Marc Farinone



if (localName.equals("marker")) {
StationVelib s = new StationVelib();
s.setNom(attributes.getValue("name"));
s.setNumero(attributes.getValue("number"));

arrList.add(s);

}

Les méthodest art El ement (), start Docunent (), endDocunent () étant lancées
lors du traitement du fichier XML, on comprend glaidin de la lecture (et du traitement du flux
XML), on obtienne danar r Li st , un ensemble d'objets de la claSsat i onVel i b (c'est a
dire unArraylLi st <St ati onVel i b>).

La classeSt at i onsAdapt er

On va écrire I'adapteur de la liste des statiorib.vEn effet, ce sera unkei st Vi ew qui va
afficher la liste des stations Velib. Il lui faubrc un adaptateur.

5°) Cet adaptateur recoit ses données dArrhyList<StationVelib> du
St at i onsPar ser (cf. question précédente) d'ou le début du codeette classe :

public class StationsAdapter extends ArrayAdapter<StationVelib> {
private ArraylList<StationVelib> arrList;

public StationsAdapter(Context ctx, Activity activity,
ArrayList<StationVelib> arrList) {
super(ctx, 1, arrList);
this.arrList = arrlList;

}

6°) Essentiellement, il doit fabriquer YA ew qui sera insérée a la positiposi ti on de la

Li st Vi ewassociée, c'est a dire un item deilat Vi ew. C'est évidemment ce qui correspond
a l'objetar r Li st a son indicgoosi t i on. De plus ce qui est fabriqué est Text Vi ew. On
décrit tout dabord les caractéristiques de CcBextView dans le fichier
res/layout/ligne_station.xm . Voicice fichier :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical” >

<TextView
android:id="@+1id/item1"
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="TextView"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"” >
</TextView>
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</LinearlLayout>

7°) Compléter la class®t at i onsAdapt er par le code ci dessous :
/**
* La méthode ci dessous construit 1'item de la ListView,
* qui sera a 1'indice position
* et retourne cet item
*/
@Override
public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {
// Un LayoutInflater est un constructeur de View a partir d'une source XML
// On 1l'obtient (et on ne le construit pas par new !)
// par exemple par LayoutInflater.from(getContext());
LayoutInflater inflater = LayoutInflater.from(getContext());
View row = inflater.inflate(R.layout.ligne_station, null);
// le second argument est 1'éventuel parent de la vue récupérée

TextView label = (TextView) row.findViewById(R.id.iteml);
label.setText(arrList.get(position).getNom());

return row;

Ce peut paraitre compliqué, mais les commentaoaaeht les explications.
La classelLi sti ngDesSt ati onsActivity

Il faut désormais écrire la derniere classe quiclaffra la liste des stations. C'est la classe
ListingDesStationsActivity (qui estdonc unActi vity).

8°) Ecrire le fichief i | t re_st ati ons. xml IHM de cette activity.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"”
android:orientation="vertical" >

<ListView
android:id="@+1id/LlistViewFiltreStations"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentTop="true" >
</ListView>

</LinearlLayout>

9°) Ecrire la classd.i stingDesStationsActivity qui est uneActivity. Cette
Activity va présenter une fenétre contenant lalgts stations vélibs, les données de cette liste
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ayant été fabriquées par les questions précedéleée. classe commence donc évidemment par

public class ListingDesStationsActivity extends Activity {

private ListView listing;

private StationsParser sp;

private ProgressDialog progress;

private StationsAdapter leStationsAdapter;

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.filtre_stations);

listing = (ListView) findvViewById(R.id.listViewFiltreStations);

// a compléter par la définition de la classe interne a cette méthode
// class ChargementDesStationsTache extends AsyncTask<String, String, String>

// sur cette instance

}
}

10°) Déclarer cette activity dangidr oi dMani f est . xm .

11°) Indiquer aussi, dans ce fichidndr oi dMani f est . xnl , que l'application doit utiliser

internet par la ligne :
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

comme fille de I'élémentani f est .

12°) Ecrire le code, a l'aide de la clags®yncTask, qui permet de visionner la liste des
stations lorsque l'utilisateur sélectionne le pearitem (voir le cours).
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