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Introduction



Que savez-vous du
développement mobile ?




Quels téléphones
possedez-vous “?




Quelles applications utilisez-
vous regulierement ?




Les telephones
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Les systemes d'exploitation

mobiles
e Blackberry OS
e Blackberry OS 10
e Android
e iOS
e Windows Phone
e Symbian OS
e Asha (Nokia)
e Series 40 (Nokia) Et beaucoup d’

autres !

e Bada (Samsung)

e Tizen (Linux)

e etc



Les technologies mobiles

SMS
MMS Et beaucoup d’
Bluetooth autres !

QR codes (Quick Response)
NFC (Near Field Communication)
Applications natives (Java ME, Java for Android, C, C++,
Objective C, C#, Python ...)

Sites web mobiles (CSS, HTML, JavaScript, HTMLS ...)
Applications Web (CSS, HTML, JavaScript, HTMLS5.
IVR (Interactive Voice Response)
USIM (carte SIM programmables)
USSD (e.q., #123#)

etc

http://wikipedia.org http://mobileseneqgal.or
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Les utilisateurs : un marche
mondial et diversifié

B Mobile Penetration Rates 70% and above
[] Mobile Penetration Rates Under 70%

http://www.vitalwaveconsulting.com/, 2011



http://www.vitalwaveconsulting.com/

Developpement mobile

9o | v«

Cycle de developpement

Analyse des Maintenance
besoins Codage et évolution
o
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App - Angry Birds




App - iButterfly

o http://youtu.be/VEE6GMOIW-Nw

iButterfly- english


http://youtu.be/vEE6M0iW-Nw
http://youtu.be/vEE6M0iW-Nw

App - Wham City Lights

http://whamcitylights.com/

Hii: HD 3
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Mobile pour le développement
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Comme developper une
application populaire ?




Magasins d’applications (App
stores)

o \Windows = \\/indows
Store

Available from
Nokia Store

Available on the iPhone . BlackBerry
1 App Store @ App World




Déevelopper une application mobile

Appareils Ut|I|sateurs)

Les modeles

d'affaire

' Technologie

App mobile

Expérience mobile



Le future du developpement mobile
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Applications natives /
Applications web mobile



L
Comparaison : Application native /

Application web mobile

e Application native
o Ultilise le langage natif du systeme d’exploitation (Java,
Objective-C, C++ ...)
o Un acces aux derniéres fonctionnalités matérielles (photo, NFC
.r)
o Les kits de développement sont fournis par les fabricants de la
plate-forme
o Les apps sont mises dans les magasins d’apps
o Les mises a jour sont téléchargées par l'utilisateur a partir des
magasins d’apps
e Application web mobile
o Developpées avec les technologies web (HTML, CSS et
JavaScript)
o Permet le développement multiplateforme
o Neécessite 'utilisation d'un logiciel (comme Apache Cordova)

pour transformer I'application en application hybride executable
qur différente<s nlateformes



Comparaison : Application native /
Application web mobile




L
Comparaison : Application native /

Application web mobile

Expérience |Intégration |Cout/
utilisateur | mobile temps

Native +++ +++

Web ++ ++ +++




Le mobile web



Qu'est-ce que HTML5 ?

HTMLS est partout et sur toutes les plateformes HTML

o Ordinateurs, téléphones, téléviseurs ...

HTMLS est optimisé pour les mobiles

o Téléphones et tablettes

HTMLS est ouvert

o HTML est déja connu par beaucoup de gens

o Bientét un standard du W3C (World Wide Web Consortium)

HTMLS5 résout des problémes récurrents en développement

web

o Réseaux, contacts, en ligne / hors ligne, saisie, vidéos et
capacités de géolocalisation, taille des composants d’
interface utilisateur adéquate

HTMLS est flexible

o Contenu (HTML)

o Style (CSS)

o Logique (JavaScript)




Navigateurs mobiles

Différents types de navigation (curseur, mise en évidence de

la zone sélectionnée, tactiles)

Différents types de zooms

o Zoom de base (taille de police uniqguement)

o Zoom intelligent (images et taille de police ensemble)

“Reflow engine”

o Fusion des colonnes en une seule colonne déroulante

Expérience multi-page

o Combien de pages peuvent étre ouvertes en méme
temps ?

Moteur WebKit

o Moteur libre de rendu HTML, CSS et JavaScript pour les
navigateurs Web

o Utilisé par la plupart des navigateurs actuels (Android,

i0S ...) O



Navigateurs mobiles

e Navigateurs préinstallés par défaut

©)
©)

Safari sur iOS
Internet Explorer Mobile sur Windows Phone 8

o Android Browser sur Android
e Navigateurs qui peuvent étre installés par I'utilisateur

O

Chrome pour Android - Lancé en Février 2012 (maintenant
préinstallé)
http://googleblog.blogspot.com/2012/02/introducing-chrome-
for-android.html

Firefox Mobile - Apparu en 2011 http://mozilla.com/mobile
Opera - téléchargeable pour la plupart des plates-formes,
version intégrale http://www.opera.com/developer/tools/mobile/
Opera Mini - navigateur proxy qui prend en charge des vidéos,
Ajax, offline/online ... http://www.opera.
com/developer/tools/mini/



http://googleblog.blogspot.com/2012/02/introducing-chrome-for-android.html
http://googleblog.blogspot.com/2012/02/introducing-chrome-for-android.html
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Allez au simulateur Opera
mini en ligne et accedez a
une adresse specifigue



http://www.opera.com/developer/opera-mini-simulator
http://www.opera.com/developer/opera-mini-simulator

O Opera browser = Computer Mobile Tablet

Below is a live demo of Opera Mini 7.1 that functions as it would when installed on a handset.

senewcb.com

Vendredi 02 aodt, 2013 5:56 PM a
Dakar | 7:56 PM a Paris | 1:.56 PM
a New York

Identifiez vous pour acceder a
nos services | Connexion |
M'inscrire | Aide

LeSenegalais.net, I'info...a la minute - LeSen...

lesenegalais.net/ *

Actualite [10]

Seneweb-news :| Les posts
recents des blogs | Pere bou khar |
Insolite | Technologie| Sports |
Football | Lutte | Faits-divers |

LES GRANDES ECOLES




Installez des navigateurs
mobiles sur votre telephone.
Lesquels avez-vous choisis ?




QUELS SONT LES
NAVIGATEURS MOBILES qui
SONT UTILISES PAR LES
abonnes dans votre pays ?




Navigateurs mobiles - Statistiques

e http://gs.statcounter.com

StatCounter Global Stats
Top 9 Mobile Browsers from July 2012 to July 2013
40%

o000 00000

® %4 Line
OB Bar
O @ map

Stat: Mobile Browser ¥ Region: |Worldwide Y Period: July 2012 to July 2013 (edit)
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Navigateurs mobiles - Statistiques

e http://gs.statcounter.com

StatCounter Global Stats
Top 9 Mobile Browsers in Senegal from July 2012 to July 2013

40%

2 2 A

® % Line
OB Bar
O @ map

stat: Mobile Browser ¥ Region: [Senegal Y Period: July 2012 to July 2013 (edit)
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. Boite a outils

o Notepad++ ou editeur plus puissant

Navigateurs

o Navigateur Google Chrome

o Emulateur Opera mobile pour simuler différents téléphones
et tablettes http://www.opera.com/developer/mobile-
emulator

o Navigateurs mobiles sur votre téléphone

Java

o http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
Transfert de fichiers

o Filezilla (ou équivalent)

Ressources (livres, urls etc)

Cordova 2.5.0 http://phonegap.com/download

Application Android

o Android SDK (contient Eclipse) http://developer.android.com
Autres applications

| 4 Y
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HTML / CSS /
JavaScript



HTML o

<«

Squelette d'une page HTML <p> ... </p> - paragraphe

HTML = Hyper Text Markup Language

Langage basé sur les balises et rendu par un navigateur
Fichiers avec l'extension html

index.html est le fichier d'entrée dans un site Web  Balises

<html> <em> ... </em> - italique
<b> ... </b>- En gras

<head> o@, Ouvrir la balise <h1> ... </h1> - niveau de

<title> ,
titre
(de 1 a 6)

</title> <j 1
: img src ...> - image
</head> Fermer la balise <a> . </a> - lien

i
<body> ﬁﬂ\\ <br /> - ligne blanche

<ul> - liste
</body> <li> ... </li>
</html> <li> ... </li>
i HTML — cheat sheet <Jul>

http://bit.ly/tZpQL <div> ... </div>



http://bit.ly/tZpQL
http://bit.ly/tZpQL

CREEZ UN FICHIER HTML EN
UTILISANT NOTEPAD++ puis
OUVREZ-LE DANS GOOGLE

CHROME




PLACEZ LE FICHIER SUR un
SERVEUR WEB et OUVREZ-LE
ENSUITE DANS UN APPAREIL

MOBILE




CSS = Cascading Style Sheets
Utilisé pour la présentation visuelle d'un document HTML (couleur, taille,
agencement, opacité etc)
Fichiers avec l'extension .css _
CSS intégré :
0 <style type="text/css">
body {color:red;}
</style>
CSS externe :
O <1link rel="stylesheet" href=%“style.css" type="
text/css">
Composé de plusieurs regles qui sont appliquées sur des sélecteurs. Les
regles attribuent des valeurs aux propriétés

Interne

M <h1 class="loud">Hil</h1> Class:

<p id="low">How are you?</p> Joud {font-style: bold;}
<ul>

<l|i class="loud">Pizza</li> Id:

<li>Soda</li> #low{font-style:italic;}
</ul> (ids are unique)



http://bit.ly/O0fMmZ
http://bit.ly/O0fMmZ

CREEZ UN FICHIER HTML ET
UN FICHIER CSS POUR LE styler




JavaScript

e JavaScript est un langage de script qui permet de
rendre les pages plus interactives pour les utilisateurs

e Exemples:
o Validation des formulaires JavaScript — cheat sheet
o Afficher et masquer des éléments http://bit.ly/ivbz

o Interactions avec les bases de données
o Animations

e Fichiers avec .js comme extension
e JavaScript intégreé :

0 <script type="text/javascript" charset="utf-8"
>

</script> External file

e JavaScript externe :

O <script type="text/javascript" src="file.js"
></script>



http://bit.ly/ivbzJ
http://bit.ly/ivbzJ

Exemple

<script type="text/javascript" charset="utf-
8H>
function showAlert () {
alert ("Hello") ;

}
</script>

<button type="button“ onclick="showAlert ()">
Click me!

</button>
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JQUERY MOBILE



Qu'est-ce que jQuery mobile?

e http://jauerymobile.com

e Librairie JavaScript pour aider les concepteurs et les
développeurs a créer des expériences web mobiles plus
facilement

e Créer des expériences utilisateurs unifiées sur toutes les
plate-formes populaires (Android, iOS, BlackBerry ...)

e Basé sur HTMLS et un mécanisme de themes avance

e Code léeger profitant des caracteristiques detectées dans le
navigateur (amélioration progressive)

e Des plugins sont disponibles (cartes et flux RSS)

e Le code peut étre emballé dans une application native avec
des logiciels tels que Apache Cordova

e Parrainage d'Adobe, Mozilla Corporation, RIM, Nokia,
dotMobi etc

25 Slider: 'o



http://jquerymobile.com/
http://jquerymobile.com/

Compatibilitée des navigateurs

. Notes

* A-grade Full jJQuery Mobile Support

 B-grade Almost full support, no AJAX navigation
 C-grade Non-enhanced HTML experience

. Compatibilité
« A-grade BlackBerry® 6+, iOS 3.2+, Android 2.1+,
Windows Phone 7+

 B-grade Blackberry 5, Opera Mini 5.0 — 6.5,
Nokia Symbian

 C-grade Blackberry 4.x, Windows Mobile
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Exemples d’utilisation de JQuery

Mobile
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L
Widgets jQuery Mobile

Acura
Audi
BMW
Cadillac

Ferrari

© © © O ©

data-theme="b"

O data-theme="c"
) data-theme="d"

O data-theme="¢e"
o Star button
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Page de base en jQuery Mobile

ctoncrezs e (en local) Viewport

<html> CSS

<head> JavaScript
<title>SampleO - Skeleton</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<link rel="stylesheet" href="jgm/jquery.mobile-1.3.2.min.css" />
<script src="jgm/jquery-1.9.1.min.js"></script>
<script src="jgm/jquery.mobile-1.3.2.min.Jjs"></script>

</head>

g

<body>

N=r=n :
/() Sample0 - Skelm
<div data-role="page"> Header = 2 C Ofiley/ciive € | A

<hl>Header</hl>

</div>
Body
. Content

<div data-role="content">
</div>
<div data-role="footer"> FOOter

<h5>Footer</h5> g
</div> '
</div>

</body>
</html>



L
Page de base en jQuery Mobile

<!DOCTYPE html> e n Iocal Viewport

<html> CSS

<head> JavaScript
<title>Sample0 - Skeleton</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link rel="stylesheet" href="http://code.jquery.com/mobile/1.3.2/jquery.mobile-1.3.2.min.
css" />
<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.9.1.min.js"></script>
<script src="http://code.jquery.com/mobile/1.3.2/jquery.mobile-1.3.2.min.js"></script>

</head>
<body> ' () SampleD - Skeleton

<div data-role="page">

<div data-role="header">

“~ =2 C Ofile///ciy [ | A

<hl>Header</hl>
</div>
Body
<div data-role="content"> Content
<p>Body</p>

<div data-role="footer">
<h5>Footer</h5>
</div>
</div> !
</body>
</html>

=




CREEZ VOTRE PREMIERE PAGE
jQUERY MOBILE, OUVRez-la
DANS GOOGLE CHROME, ET
ENSUITE DANS UN APPAREIL

MOBILE




Roles - data-role

Les balises peuvent avoir des rbles (data-role)
Les data-roles ajoutent de la semantique aux
éléments

Ce sont des contrats implicites entre la
plateforme et les développeurs
data-role sont page, header, content,
footer, navbar, button,
controlgroup, collapsible,
collapsible-set, fieldcontain,
listview, dialog, slider, nojs
http://jguerymobile.com/demos/1.2.0
/docs/api/data-attributes.html



http://jquerymobile.com/demos/1.2.0/docs/api/data-attributes.html
http://jquerymobile.com/demos/1.2.0/docs/api/data-attributes.html
http://jquerymobile.com/demos/1.2.0/docs/api/data-attributes.html

D
Attributs - data-*

e (Chaque widget ou composant de l'interface dispose d’
attributs

e Les attributs sont introduits par data-* et ils permettent
d'initialiser et configurer les widgets

e http://jguerymobile.com/demos/1.2.0/docs/api/data-
attributes.html

e Exemple : Button

<a href="#" data-role="button">
Click me!

< / a> Click me!


http://jquerymobile.com/demos/1.2.0/docs/api/data-attributes.html
http://jquerymobile.com/demos/1.2.0/docs/api/data-attributes.html
http://jquerymobile.com/demos/1.2.0/docs/api/data-attributes.html

Boutons



Boutons avec une icone

<a href="#" data-role="button" date 0.

Click me!

arrow-up">Click me!</a>

data-corners

data-icon

data-iconpos
data-iconshadow
data-inline
data-mini
data-shadow
data-theme

true | false

home | delete | plus | arrow-u | arrow-d | check | gear | grid | star | custom | arrow-r | arrow-| |
minus | refresh | forward | back | alert | info | search

left | right | top | bottom | notext

true | false

true | false

true | false - Compact sized version

true | false

swaitch letter (a-z)




Lists



Les listes avec ListView

<ul data-role="listview">

<li><a href="#">NYC</a></1li>

<li><a href="#">Boston</a></1li>

<li><a href="#">San Francisco</a></1li>
</ul>

NYC

V)

Boston

© O

San Francisco



Les listes avec ListView

<ul data-role="listview" data-inset="true" data-
filter="true">

<li><a href="#">NYC</a></1li>
<li><a href="#">Boston</a></1li>
<li><a href="#">San Francisco</a></li>

</ul>
. data-autodividers

data-divider-theme

Acura ©
data-filter

Audi o data-filter-placeholde
data-filter-theme

BMW o data-header-theme

) data-inset

Cadillac © —
data-split-icon

Ferrari ©

data-split-theme
data-theme



Themes



Themes

e Introduit avec l'attribut data-theme et les lettres a, b, c ...
e Les themes sont personnalisés en utilisant ThemeRoller
o http://jquerymobile.com

Inspecton . . nt & o k on + e )
= R I n————— == RSy (7, 4
: . o

€ Themed @ Themee

B yored by
Adobe* kuler



http://jquerymobile.com/
http://jquerymobile.com/

Navigation



L
Multiples pages

Les pages ont

des identifiants
uniques

<body>
<div data-role="page" id="pagel" data-theme="a">

<div data-role="page" id="page2" data-theme="b">
</body>

Aller a une page particuliere :

<a href="#page2" data-icon="back">Two</a>-



<a
<a
<a
<a

href="page
href="page
href="page
href="page

Navigation

.html">Here</a>
.html" data-rel="dialog">Here</a>
.html" data-role="button">Here</a>

.html" data-transition="flip">Here</a>

slide

slideup

Vos fichiers doivent étre

slidedown

Sur un serveur

pop

fade

flip




Barre de navigation



Barre de navigation

e Une barre de navigation peut contenir 1 a 5 onglets

e Elle est placee dans I'en-téte ou le pied de page

e Elle est définie en utilisant le data-role navbar et une
liste non ordonnée(<ul> ... </ul>)

&
<div data-id="navig" data-role="navbar"> n Two

<ul>
<li><a href="#pagel" class="ui-btn-active ui-state-persist"
data-icon="home">0One</a></1i>
<li><a href="#page2" data-icon="back">Two</a></1li>
</ul>
</div>

e Pour identifier 'onglet actif, on utilise class= "ui-
btn-active ui-state-persist"”

e data-id permet de fixer la barre de navigation en
dehors d'une transition et créer une barre de navigation
persistante



Collapsible



L
Collapsibles

e Les collapsibles sont définis en utilisant le data-role
collapsible

e lIs sont composés d'un en-téte (utilisant hl a ho) et puis
du code HTML introduit avec p

e data-collapsed permet de définir I'état du collapsible
lors de la fermeture (true) ou de l'ouverture (false)

- . . O Section 1
<div data-role="collapsible" data-mini="true">

<h3>Section 1</h3>

</div>

Hello appearing




Accordéons

e Un accordéon est crée en regroupant une serie de
collapsibles

<div data-role="collapsible-set">
<div data-role="collapsible" data-collapsed="false">
<h3>Section 1</h3>
<p>I'm the collapsible set content for section B.</p>
</div>

<div data-role="collapsible">

<h3>Section 2</h3>

<p>I'm the collapsible set content for section B.</p>
</div>

<div data-role="collapsible">
<h3>Section 3</h3>
<p>I'm the collapsible set content for section B.</p>
</div>
</div>



Formulaires



Formulaires

e Les formulaires sont introduits par une balise form avec
des attributs action etmethod

<form action="form.php" method="post or get">

<input type="submit" name="mysubmit" value=
“Submit" />
</form>

e Les formulaires sont composés de différents éléments
d'interface utilisateur introduits par des labels

<label for="nameid">Name:</label>
<input type="text" name="name" id="nameid" required />

¥



Formulaires

e Tous les élements d'interface utilisateur d'un formulaire
sont contenus dans un fieldset afin de présenter les
eléments commodément sur I'écran

<fieldset>

</fieldset>

e Pour améliorer la présentation d’'un formulaire, chaque
paire (label, composant de l'interface) doit étre dans une
balise div avec un data-role appelée fieldcontain

<div data-role="fieldcontain">
<label for="nameid">Name:</label>

<input type="text" name="name" id="nameid" required />
</div>



Formulaires

e Le type de texte a saisir dans un formulaire peut étre :

O text, password, email, tel, url, search, number,
date, datetime, time, datetime-local, month, week

e Pour exiger une valeur, on utilise l'attribut required
e Pour fournir une valeur par défaut, on utilise I'attribut
placeholder

<div data-role="fieldcontain">

<label for="nameid">Name:</label>

<input type="text" name="name" id="nameid" required />
</div>

<div data-role="fieldcontain">

<label for="ageid">Age:</label>

<input type="number" name="agename" id="ageid" required placeholder="21" />
</div>



Emails, SMS et
appels



L
Emails, SMS et appels teléphoniques

<div data-role="content'">
: <p>Email</p>
<p>
<a href="mailto:test@gmail.com">Send emaill</a>
</p>
<p>
<a href="mailto:test@gmail.com?subject=testéibody=test">Send email2</a>
</p>

<p>SMS</p>

<p>

<a href="sms:">Send smsl</a>

</p>

<p>

<a href="sms:+1800000000%body=test">Send sms2</a>
</p>

<p>Phone call</p>
: <a href="tel:+1800000000">Call us</a>
</div>



JavaScript



Ajout de JavaScript dans une page

e Ajout du code JavaScript apres chargement du DOM
(Document Object Model)

<script>

$ (document) .ready (function() {
// vour programming

}):

</script>

e Pour la gestion des evéenements

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<link rel="stylesheet" href="jquery.mobile-1.1.1.min.css" />

<script src="jguery-1.7.1.min.Jjs"></script>

|<script>

|$ (document) .bind ("mobileinit™, function() {
$.mobile.listview.prototype.options.filterPlaceholder = "Affiner la recherche ... ";

1)
</script>
<script src="jguery.mobile-1.1.0.min.js"></script>

$(‘#selector’).bind(‘event’, myData, functionName)



Ajout de JavaScript dans une page

Suppression d’'un élément d’une liste avec JavaScript

Suppression d'un...

g<script type="text/javaseript">

4 §(document) .ready(function (){ \ Rechercher votre équipe

] {

$(this) .remove() ; Atlantic ©

i h:

i h:
Chades

o

r</script>

Dexele ©
J<body>

B <div data-role="page">
B <div data—-role="header">
<nhl>Suppression d'un €lément d’une liste</hl>

& </div>
3 <div data-role="content"> o
<ul data-—-reole="listview" data-inset="true" data-filter="true" BOtafogo
B data-filter—-placeholder="Rechercher wetre €& i e o>
<1i data-role="list-divider">MBour</1li>
<li><a href="#">Atlantic</a></1li> Carre bi o
<li><a href="#">Chades</a></1i>
<li><a href="#">Dexele</a></1i>
<1i data-role="list-divider">Thiés</1i>
<li><a href="#">Botafogo</a></1li> Grand Thlés 0
<li><a href="#">Carre bi</a></1i>
<li><a href="#">Grand Thies</a></1i>
= </ul>
= </div>
3 <div data-—-role="footer">
<h5>SenMobile</nh5>
: </div> SenMobile
= </div>

-</body>



Cartes



Cartes - Configuration

e Pour ['utilisation des cartes en jQuery Mobile, nous avons
besoin d’un plugin :
O Plugin Google Maps v3 pour JQuery et JQuery Mobile http://code.
google.com/p/jquery-ui-map/

e En téte du document HTML on ajoute les scripts
necessaires

<link rel="gtylesheet" href="jgumery.mobile/jgnery.mobile-1.3.2.nin.gss"/>

<script src="jgmery.mobile/jgmery-1.9.1.min.js"></script>

<script src="jgmery.mobile/jgmnery.mobile-1.3.2.min.Jjs"></script>

<script src="http://maps.google.com/maps/api/js?sensor=true" type="text/javasgrirpt"></script>
<script src="jgmery.mobile/jgmery.ni.map.js" tvpe="text/javascript"></script>



http://code.google.com/p/jquery-ui-map/
http://code.google.com/p/jquery-ui-map/
http://code.google.com/p/jquery-ui-map/

Cartes - Chargement et marqueurs

<div id="map canvas" style="width: 100%; height: 250px"></div>

<script>
S (document) .ready (

function() {
var yourStartLatlng = new google.maps.LatLng(l12.5631%,-16.2821675) ;
$('#map canvas') .gmap ({

'center' : yourStartLatLng

1)) 5
$('#map canvas') .gmap('addMarker', {'position': '59.3426606750,18.0736160278"', 'bounds': tzrue } ):;

3
</script>



Apache Cordova



Apache Cordova H

L

e Version libre de PhoneGap (Adobe)

e Plate-forme HTMLS qui permet de développer des
applications hybrides avec les technologies web, d’
obtenir I'acces aux API, et de publier dans les
magasins d’apps (app stores)

e Peut étre combiné avec difféerentes plateformes
mobiles telles que jQuery Mobile, Sensa Touch ou
Dojo mobile

e Les apps sont emballées en applications en utilisant
les SDK des plateformes ciblées (iOS, Android,
Blackberry, Windows Phone ...)



Apache Cordova

e Application hybride dans I'émulateur Android

wowl @ 923 o

Header - Samp... A“ m ”

Hardwar

Footer




. Boite a outils

o Notepad++ ou editeur plus puissant

Navigateurs

o Navigateur Google Chrome

o Emulateur Opera mobile pour simuler différents téléphones
et tablettes http://www.opera.com/developer/mobile-
emulator

o Navigateurs mobiles sur votre téléphone

Java

o http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
Transfert de fichiers

o Filezilla (ou équivalent)

Ressources (livres, urls etc)

Cordova 2.5.0 http://phonegap.com/download

Application Android

o Android SDK (contient Eclipse) http://developer.android.com
Autres applications

| 4 Y



http://www.opera.com/developer/mobile-emulator
http://www.opera.com/developer/mobile-emulator
http://www.opera.com/developer/mobile-emulator
http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
http://jquerymobile.com/
http://developer.android.com/index.html

ADOBE PHONEGAP BUILD



L
Adobe PhoneGap Build

e Service cloud pour la création d’applications

multiplateformes
o http://build.phonegap.com

http://www.lije-creative.com



http://build.phonegap.com
http://build.phonegap.com
http://www.lije-creative.com/
http://www.lije-creative.com/

PG Build App

test description

<= Update code ’ ‘ Q Rebuild all

App D
650961

i0S

Ay

*- Plugins

Version PhoneGap
n_a 290

No key selected

%8 Collaborators =~ ¥ Settings
Cwned by Last built (1) Source
scharffc@gmailcom 1 minute zip package

e O

No key selected

No key selected

o -

pending

pending

G



CONCLUSION



Conclusion

e Avoir une bonne boite a outils
e Connaitre les langages HTML, CSS et surtout Javascript
(jQuery et AJAX)
e Connaitre la librairie jQuery Mobile et tout son
développement a travers
o I'importation des librairies requises (.js) et des fichiers (.
CSS)
o la structure d’'une page jQuery Mobile
o les modeles de navigation
o les différents widgets et plugins
o la gestion des évenements
o les besoins de validations par des tests



Conclusion

e Pour du développement hybride :
o Choisir la bonne version de Apache Cordova et
connaitre ses specificités
o Ne pas étre etonné des difféerences dans le code entre
les différentes plateformes
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MERCI pour votre attention!
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Création d’un projet sous Eclipse

e Dans Eclipse, ouvrir le menu “File” > “New” > “Android
Application Project’, donner le nom de I'application, le
nom du projet, et les infos sur le SDK etc ...

© New Android Application - o

New Android Application
Creates a new Android Application

Application Name:ﬁl HelloWorld ‘

Project Namezﬁl HelloWorld ‘

Package Name:0| sn.helloworld| |

Minimum Required SDK:OIAPI 8: Android 2.2 (Froyo) v ‘
Target SDK:6| API 17: Android 4.2 (Jelly Bean) vl

Compile With:| API 17: Android 4.2 (elly Bean) v
Theme:0| Holo Light with Dark Action Bar vl

‘s The package name must be a unique identifier for your application.

It is typically not shown to users, but it *must* stay the same for the lifetime of your application; it is how
multiple versions of the same application are considered the "same app".

This is typically the reverse domain name of your organization plus one or more application identifiers, and it

@ < Back Next > Finish




Création d’un projet sous Eclipse

e Cliquer sur “Next>" pour configurer les paramétres de
votre projet comme I'emplacement du workspace etc...

New Android Application

Configure Project

i Create custom launcher icon
Create activity

[ Mark this project as a library

Brow
Working sets
. [[JAdd project to working sets
sifarking sets: Select

@ <Back |  Ned> Finish Cancel
i




L
Création d’un projet sous Eclipse

e Cliquer sur “Next>" pour configurer les paramétres de I’
icOne de démarrage de votre application

© New Android Application - o

Configure Launcher Icon
Configure the attributes of the icon set

Foreground: e Preview:

Image File: i launcher_icon ‘ IBrowse...‘ @

hdpi:
Trim Surrounding Blank Space
Additional Padding: l '
> 0%

<
Foreground Scaling: thpii\
|a|
Background Colon\:l




L
Création d’un projet sous Eclipse

e Cliquer sur “Next>" pour donner le nom de l'activité
principale ainsi que celui du layout de votre application

© New Android Application = =
Blank Activity
Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or
horizontal swipe.

_

Activity Name®| HelloWoldActivity |

Layout Nameol activity_hello_wold I

Navigation Typeﬁl None v I

' The type of navigation to use for the activity

@ Next > Fish || Cancel




L
Configuration du projet pour l'utilisation

de Apache Cordova

e Créer deux répertoires dans votre projet :
o /libs

o /assets/www

4 2 HelloWorld

b B src
b BB gen [Generated Java Files]

» = Android 4.2.2

;> = Android Dependgffcies

a4 % assets

b &2 bin

b & libs K

b &> res
«d AndroidManifest.xml
ic_launcher-web.png
proguard-project.txt
project.properties



L
Configuration du projet pour l'utilisation

de Apache Cordova

e Copier cordova-2.5.0.js dans /assets/www

e Copier cordova-2.5.0.jar dans /libs

e Copier le répertoire /xml dans /res

B Q phonegap-2.5.0.zip
4 | phonegap-2.5.0
> 1. doc
4 . lib
4 | android
> .. bin
b . example
. xml *——
> . bada
> badaWac
> 1. blackberry

. cordova-cli

4 Cyl—'*,v assets

4 |z wow

B cordova-2.5.0s &
[ G@ bin

a & libs

Ej android-support-v4.jar

g% cordova-2.5.0,jar P
4 = res
> (= drawable-hdpi

(= drawable-Idpi

b (= drawable-mdpi
> (= drawable-xhdpi
b (= drawable-xxhdpi
b (= layout
> & menu
b [ values
b (= values-swb00dp
b (= values-sw720dp-land
b (= values-v11
b = values-v14
P

> = xml k
|4 AndroidManifest.xml




L
Configuration du projet pour l'utilisation

de Apache Cordova

e Ajouter la librairie cordova-2.5.0.jar au chemin de
compilation du projet Android. Cliquer (droit) sur cordova-
2.5.0.jar > “Build Path” > “Add to Build Path”

4 £ HelloWorld
b B src
b a8 gen [Generated Java Files]
> = Android 4.2.2
> =i Android Dependencies
4 G@ assets
4 (= www
H cordova-2.5.0s

> & bin
4 & libs
k4| android-sup| Open F3

E. cordova-2.5. Open With

Show In Alt+Shift+W »

New

4 = res
» [ drawable-hd
(= drawable-Idy Copy Ctrl+C

» (= drawable-m B3 Copy Qualified Name ems EZ\ @ Javadoc| [, Declara
b (= drawable-xh{ _ Past S

b (= drawable-xd i) | Paste dal 3
b (= layout ¥ Delete Delete

@ menu T i path » [fos  Add to Build Path |

b (= values
Refactor Alt+Shift+T »
> values-sw60(

&
b (= values-sw72!
&
&

> values-v11

%= Configure Build Path...

g2y Import...

7 Export...
[ values-v14 = po

b & xml o« Refresh 13
& AndroidManifes Assign Working Sets...

ic_launcher-web
proguard-projec Validate
project.propertie Run As




Configuration du projet pour l'utilisation
de Apache Cordova

e Modifier le fichier principal du projet qui se trouve dans le
repertoire /src d’Eclipse

. Ajouter import org.apache.cordova.*
. Changer Activityen DroidGap
- Remplacer la ligne contenant la fonction

setContentView () par Ssuper.loadUrl (“file:
///android asset/www/index.html”)



L
Configuration du projet pour l'utilisation

de Apache Cordova

UBRscisoshuloti, 0|0 Helowoldactviyjova 3\

<r:(> = package sn.helloworld;

4 &= HelloWorld:

4 (2 src 4 import org.apache.cordova.¥*;
import android.os.Bundle;
4 £ sn.helloworld

a 4 m HeIIoWoIdActlylty.Java public class HelloWoldActivity extendq DroidGapj{
b &3 gen [Generated Java Files]

» = Android 4.2.2
4 =), Android Dependencies
b [mg cordova-2.5.0jar - C:\fsers\Lz
> (@0 android-support-vd.jar - C:\Us
a4 C.'é assets
4 = www }
H cordova-2.5.0js
> & bin

. Ga k-

@0Override

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) M
super.onCreate (savedInstanceState);
super.loadUr ile: android asset/www/index.nt :




L
Configuration du fichier

AndroidManifest.xml

e Clic droit sur “AndroidManifest.xml” > “Open
with...”>"Text Editor”

e Ajouter entre les tags <uses-sdk..../> et
<application..../> les tailles d'écran prises en
charge par I'application :

O <supports—-screens
androild:largeScreens="true”
android:normalScreens="true”
android:smallScreens="true”
android:resizeable="true”

android:anyDensity="true” />



Configuration du fichier
AndroidManifest.xml

e Ajouter les permissions nécessaires pour |
application
e Exemples de permissions :

O <uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE"”
/>

O <uses-permission android:name="androild.permission.INTERNET”
/>

O <uses-permission android:name="android.permission.
RECEIVE SMS” />

O <uses-permission android:name="android.permission.
RECORD AUDIO” />

O <uses-permission android:name="android.permission.
ACCESS NETWORK STATE” />

e Pour les changements d’orientation, ajouter :

o android:configChanges="orientation|keyboardHidden” dans
<activity>



L
Exemple - Configuration du fichier

AndroidManifest.xml|

Ksupports-screens
android:largeScreens="true"
android:normalScreens="true"
android:smallScreens="true"
android:xlargeScreens="true"
android:resizeable="true"
android:anyDensity="true"/>

Kuses-permission android:name='."anclro.w!.perm.tss.ton.V"lflﬁﬁzli-‘f"'I />
Kuses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
Kuses-permission android:name="android.permission.RECEIVE SMS" />
Kuses-permission android:name="android.permission.RECORD AUDIO" />
Kuses-permission android:name="android.permission.ACCESS NETWORK STATE" /3

<application

android:allowBackup="true"

android:icon="@drawable/ic launcher"

android:label="@string/app name"

android:theme="@style/AppThems" >

<activity
android:name="sn.hellowvorld.HelloWoldActivity"
android:configChanges="orientation|keyboardHidden"
android:label="@string/app name" >
<intent-filter>




L
Exemple - Hello World

e Créer et ouvrir le fichier index.html dans /assets/www
avec le code suivant :

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Cordova</title>

<script type="text/javascript” src="cordova-2.5.0.
js”></script>

</head>
<body>
<hl>Hello World</hl>
</body>
</html>



L
Exemple - Hello World

f# Package Explorer &2
% R <!DOCTYPE HTML>
4 =2 HelloWorld A ShEmlX
4 (B src <head>
<title>Cordova</title>
4 3 sn.helloworld IR . . . ;
. <script type="text/javascript" brc="cordova—2 .5.0.js"></script>
> [J)] HelloWoldActivity.j

a . ted Java Files] </head>
b =3 gen | ‘enera ed Java Files <body>
> A Android 422 <h1>Hello World</hl>
4 =) Android Dependencies </body>

b (@ cordova-2.5.0,jar - C:\U </html>

b lag android-support-vd.jar
a % assets

4 (= www

| | ordovyg- O,JS
@ index.html
> &= bin
a & libs
m :“d'ﬂ;‘-fllnnﬂ*-\l‘ ;,'




Java - He

File Edit Refactor

Source

‘8@ @a-

Run Navigate Search Project Window Help

dis-0-a-

@G'@&' ) ol v &l v %o

(B indechtml

4 5 HelloWorld

ILQ AndroidManifest.xml 23\\9, NawetaanLive Manifest |

android:largeScreens="true"
android:normalScreens="true"

S aoaaoian

4 (@ src android:smallScreens="true"
a F\ android:xlargeScreens="true"
> B H M= , gzeable="true"
b % gen [Gen . Pensity="true"/>
» A Android android:name="android.permission.V
4B %r:droi: el New'Wmdow h android;name= ”android:pemission: I
4 2 cordg Open Type Hierarchy F4 android:name="android.permission.R
Gb g andrg Show In Alt+Shift+W » android:name="android.permission.R
4 & assets % P android:name="android.permission.A
4 (= www| [iZ] Copy trl+
H« 5= Copy Qualified Name
P @ in [ Paste Ctrl+V
b &> bin
4 &5 libs ¥ Delete Delete =
é} andrd Build Path N laration | &l Console 52 ‘@ LogCat Q/') Search|
(¢ |
a 8] cordg Source Alt+Shift+5 »
4 > res .
b G draw Refactor Alt+Shift+T »
g :raw g2y Import..
> raw:
Y
b = drawi i3 Export
b (= draws References »
> & layou Declarations >
> (&= menu
b (= value| @ Refresh F5
b (= value Assign Working Sets...
b (= value
b (= value Run As > ‘@ 1 Android Application ‘
b (= value Debug As » ch,ll 2 Android JUnit Test
b & xml Profile As » 3 Java Applet Alt+Shift+X, A

Hello World

Exemple - Hello World

5554:Emulator




