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Installation d’Android Studio

Présentation

Android Studio est un environnement de développement pour développer des applications Android. Il est
basé sur IntelliJ IDEA.

Android Studio permet principalement d’éditer les fichiers Java et les fichiers de configuration d’une application Android.

Il propose entre autres des outils pour gérer le développement d’applications multilingues et permet de visualiser la mise en
page des écrans sur des écrans de résolutions variées simultanément.

o

o

Android est un systéme d’exploitation mobile basé sur le noyau Linux et développé actuellement par
Google.

Les différents kits de développement sont :

— I"Android NDK (Android Native Development Kit) est une API du systéme d’exploitation Android permettant de
développer directement dans le langage C/C++ du matériel cible, par opposition au Android SDK qui est une abstraction
en bytecode Java, indépendante du matériel.

— I’Android SDK est un ensemble complet d’outils de développement (pour Linux, MAC OS ou Windows). Il inclut un
débogueur, des bibliotheques logicielles, un émulateur basé sur QEMU, de la documentation, des exemples de code et
des tutoriaux.

— I"Android ADK (Accessory Development Kit) a été mis en oeuvre par Google afin de dévlopper des accessoires via des
cartes d’extensions (comme Arduino) avec Android. La connexion s’effectue via le port USB ou en Bluetooth.

Les outils :

— ’ADB (Android Debug Bridge) est un outil inclus dans le package Android SDK. Il se compose d’un programme client et
d’un programme serveur communicant entre eux et qui permet :
— la copie de fichier;

l’acces a la console Android ;

— la sauvegarde de la mémoire ROM;

I’installation de logiciel.
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Lien : Les différentes versions d’Android

Pour développer des applications Android, il faut au moins disposer du Android SDK et du kit de développement Java.
Pour faciliter le développement, il est conseillé d’untiliser un EDI/IDE (Integrated Development Environment) comme
Android Studio.

Ces outils sont disponibles aussi bien sous Linux que sous Windows et Mac OS (sur processeur Intel). Les applications
Android étant exécutées par une machine virtuelle, il n’y a pas d’avantages particuliers a développer sur un systéeme plutot
qu’un autre ...

Installation Java SE Development Kit

JRE (Java Runtime Environement) est le kit destiné au client pour pouvoir exécuter un programme Java. Il se compose
essentiellement d’une machine virtuelle Java (JVM) capable d’exécuter le bytecode et les bibliothéques standard de Java.

Le kit destiné au programmeur, appelé avant JDK (Java Development Kit) et renommé depuis la version 1.2.2 en SDK
(Standard Development Kit), est composé d'un JRE, d’un compilateur, de nombreux programmes utiles, d’exemples de
programmes Java et des les sources de toutes les classes de ’API.

Le développement Android nécessite le SDK Java, le JRE seul n’est pas suffsant. La version 2.1 d’Android Studio
utilisée ici nécessite la version 1.8 de Java SDK.

Si Java est déja installé sur le poste, sa version peut étre vérifée en ligne de commande par :

$ javac -version

Sinon télécharger Java SE Development Kit 8 puis I'installer :
$ sudo cp jdk-8ul02-linux-x64.tar.gz /usr/local

$ cd /usr/local/

$ sudo tar zxvf jdk-8ul02-linux-x64.tar.gz

$ sudo rm jdk-8ul02-linux-x64.tar.gz

$ vim $HOME/.bashrc

export PATH=/usr/local/jdk1.8.0_102/bin:$PATH

$ source $HOME/.bashrc

Installation d’Android Studio

Pour les systemes 64-bits, il faudra tout d’abord installer les bibliotheques 32-bits suivantes :

$ sudo apt-get install 1ib32z1 1ib32ncursesb5 1ib32bz2-1.0 1ib32stdc++6
Télécharger Android Studio puis 'installer :

$ sudo cp android-studio-ide-143.3101438-1linux.zip /usr/local

$ cd /usr/local/

$ sudo unzip android-studio-ide-143.3101438-1inux.zip

$ sudo rm android-studio-ide-143.3101438-1inux.zip

$ vim $HOME/.bashrc

export PATH=/usr/local/jdk1.8.0_102/bin:$PATH: /usr/local/android-studio/bin:$HOME/Android/Sdk/platform-tools:
$HOME/Android/Sdk/tools

$ source $HOME/.bashrc

$ studio.sh
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x [ Android Studio Setup Wizard

—/,( Verify Settings

IF you want to review or change any of your installation settings, click Previous.

Current Settings:

SDK Folder:
Jhorme/tvfAndroid/sdk

Total Download size:
732 MB

SDK Components to Download:

Android SDK Build-Tools 24.0.1 46,7 MB
Android SDK PlatForm 24 78,8 MB
Android SDK PlatForm-Tools 24.0.1 3,17 MB
Android SDK Tools 25.1.7 224 MB
Android Support Repository 268 MB
Google Repository 109 MB

Previous m l Cancel ‘ ‘ Fimish

Le SDK Android est constitué de paquets modulaires qui peuvent étre téléchargés séparément au moyen de 1'outil Android
SDK Manager. Cet outil est particulierement pratique lorsqu’il est nécessaire de faire une mise a jour liée & une évolution
du niveau d’API. Plusieurs niveaux d’API peuvent cohabiter.

Mettre & jour le SDK et choisir son APT :

‘ $ android
-
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‘x| - |al Android SDK Manager

SDK Path: /home/tv/android/sdk

Packages
%' Name APl  Rev. Status
b [JCZ Android 4.2.2 (AP1 17)
v [JE2 Android 4.1.2 (AP1 16)
% SDK Platform 16 5 [ Notinstalled
(] 18 ARM EABI v7a System Image 16 4 [ | Not installed
¥ Intel x86 Atom System Image 16 2 [ | Notinstalled
(] 8 MIPS System Image 16 1 i[| Notinstalled
5" Google APIs 16 4 [ Notinstalled
(1 {1 Sources for Android SDK 16 2 | Notinstalled
b [JC2 Android 4.0.3 (API 15)
b [JCZ Android 4.0 (API 14)
b [JCZ Android 3.2 (API113)
: ' Updates/New W Installed Select New or Updates | nstall 6 packages... |
[] Obsolete Deselect All | Delete 2 packages... |

.
]0-!3!

Downloading SDK Platform Android 7.0, API 24, revision 2 (60%, 1428 KiB/s, 22 seconds left)

Remarque : cette commande est devenue obsolete et elle est remplacée par sdkmanager (25.2.3 et supérieur). Elle permet
de visualiser, d’installer, de mettre a jour et de désinstaller des packages pour le SDK d’Android. On peut aussi le faire
directement a partir d’Android Studio. La commande se trouve dans $HOME/Android/Sdk/tools/bin.

Tests

Les outils en ligne de commande (CLI) :

$ adb
Android Debug Bridge version 1.0.36
Revision af05c7354fel-android

$ android list
Available Android targets:

id: 1 or "android-24"
Name: Android 7.0
Type: Platform
API level: 24

// Ou :

$ sdkmanager --list

On démarre 'IDE Android Studio :
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$ studio.sh

- Welcome to Android Studio

®

Android S_tudio

T, 8]
SIUT £ o

Yy =

Lt Start a new Android Studio project

Open an existing Android Studio project
¥ Check out project from Version Control -
o Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.)

¥ Import an Android code sample

# Configure + GetHelp ~

Installation d’un périphérique Android

Passer le smartphone ou la tablette en mode développeur (Paramétres -> A propos du téléphone -> Numéro de build) puis
activer le débugage USB (Parameétres -> Options pour les développeurs).

Brancher le smartphone ou la tablette via le port USB (ici un Acer Z120) et vérifier qu'il est détecté par le systéme :

$ dmesg

[72893.663574] usb 3-9.4.2: New USB device found, idVendor=0502, idProduct=3472
[72893.663581] usb 3-9.4.2: New USB device strings: Mfr=2, Product=3, SerialNumber=4
[72893.663584] usb 3-9.4.2: Product: MT65xx Android Phone

[72893.663587] usb 3-9.4.2: Manufacturer: MediaTek

[72893.663589] usb 3-9.4.2: SerialNumber: AAEEQCBQAYRCRWDQ

[72893.664509] scsild : usb-storage 3-9.4.2:1.0

[72894.660646] scsi 14:0:0:0: Direct-Access Linux File-CD Gadget 0000 PQ: O ANSI: 2
[72894.660945] scsi 14: :1: Direct-Access Linux File-CD Gadget 0000 PQ: O ANSI: 2
[72894.662178] sd 14:0: : Attached scsi generic sglO type O

[72894.662552] sd 14:0: : Attached scsi generic sgll type O

[72894.663606] sd 14:0: [sdj] Attached SCSI removable disk

[72894.663818] sd 14:0: [sdk] Attached SCSI removable disk

O O O O O O
= O = O O

$ 1lsusb
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Bus 003 Device 016: ID 0502:3472 Acer, Inc.

Sous Linux, il est nécessaire de créer un fichier de regles udev qui contient une configuration USB pour chaque type de
périphérique réel. En tant que root, créer le fchier /etc/udev/rules.d/51-android.rules et y inscrire la ligne suivante (en
précisant en hexadécimal votre idVendor) :

$ sudo vim /etc/udev/rules.d/51-android.rules
SUBSYSTEM=="usb", ATTR{idVendor}=="0502", MODE="0666"

Brancher le téléphone et vérifer qu’il est reconnu :

$ adb devices
List of devices attached
AAEEQCBQAYRCRWDQ device

Commandes

Les principales commandes sont :

— Lancer Android Studio : studio.sh
— Lancer Android SDK Manager : android ou sdkmanager
— Tester la connexion avec un périphérique Android : adb devices

Premiére application

Il s’agit maintenant de tester la chaine de développement installée avec une application minimale de type « Hello World »

Démarrer Android Studio :

$ studio.sh

Choisir ‘Basic Activity’ :
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Create New Project

/_,( Add an Activity to Mobile

Add Mo Activity

Basic Activi Empty Activity Fullscreen Activity Google AdMob Ads Activity

Google Maps Activity Login Activity Master/Detail Flow MNavigation Drawer Activity Scrolling Activity

Settings Activity Tabbed Activity

m l Cancel ‘ | Finish

Configurer le chemin du Java SDK :
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Project Structure

+ — SDK Location

SDOK Location
Project

Android SDK location:
| Thedirectory where the Android SDK is located. This location will be used For new projects,
Developer Servi  and For existing projects that do not have a local.properties file with a sdk.dir property.

Ads
Analytics | ShormeftvfAndroid/Sdk H:|
Authentication 10K location:
Cloue The directory where the Java Development Kit (JDK] is located.
Motifications

Modules |fusr,flocalfjdk1.8.[]_1 0z H:'
8 app

Android NDK location:
The directory where the Android NDK is located. This location will be saved as ndk.dir
propertyin the local properties file.

B

Download Android MNDE.

Cancel

i

L’environnement Android Studio :
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E[e Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run foo[s WVCs Window Help
ODHO ¢4 XHH QR &> (@appr /P EERGE $F FLE® ?

[ MyApplication ' Czapp  [src  Cimain  C=res Eilayout @ content_main.xml

& Android v| © % | #- 1| © MainActivity.java % | @ content_main.xml *
v tl'a:II’P : Palette #-0° [L- [Nexusd~ [+ DNoActionBar — MainActivity~ @~ 1§i24-
N .
b meniests -
- . J;a et lcati [C]FrameLayout
g -f:n;a(alm; f,' :myapp cation [T LinearLayout (Horiz
5 ®
< & & Mainactivity —r . [ LinearLayout (Verti
Z » [EJ com.example.tv.myapplication (androidTest) 7 TableLayout
EI » [EJ com.example.tv.myapplication (fest) ETab[eRo)\ju
vl v nzlsd bl [77 GridLayout
@ v Bl raw? € [H] RelativeLayout Hello Waid
2 f_}’out‘ " ) | 1 widgets
5] = actviby_main.xm [36] Plain TextView
® @ content_rnain.xml BB Large Text
>
. Emlenu (36 Medium Text
mipmap [A6 Small Text
» Elvalues o Button

» (& Gradle Scripts - small Button

(® RadioButton
[v|CheckBox

o Switch

= ToggleButton

& ImageButton

& ImageView

== ProgressBar (Large
== ProgressBar (Norm
== ProgressBar (Small,

—| Design| Text|

Android Monitor
T

Cliquer sur ‘Run app’ :
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Select Deployment Target

Connected Devices

Acer 7120 (Android 4.1.1, AP 16)
W emulator-5554 [OFFLINE]

Available Emulators

Il QVGA (320x480) API 16

Create Mew Emulator Don't see your device?

[ ] Use same selection For Future launches

Pour la cible, vous avez le choix entre le smartphone (ou la tablette) connecté ou un émulateur (cliquer sur ‘Create New
Emulateur’ pour en créer un) :
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My Application

Hello World!

Par défaut, le dossier de I'application est situé dans $HOME/AndroidStudioProjects.
Les fichiers “inutiles” (& ne pas mettre notamment dans un dépot svn subversion) sont :

— le dossier .gradle

— les dossiers build et app/build
— le fichier local.properties

— le fichier workspace.xml

— le dossier .idea/libraries

— les fichiers *.iml et app/*.iml

Voici un script pour les supprimer :

#!/bin/bash
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if

[ $# -1t 1 ]

then

fi

echo "Usage: $0 <dossier>"
exit

dossier=$1

if

[ ' -d $dossier ]

then

fi

rm
rm
rm
rm
rm
rm
rm
rm

echo "Erreur: $dossier introuvable"

exit

-rf $dossier/.gradle

-rf $dossier/build

-rf $dossier/app/build

-f $dossier/local.properties

-f $dossier/.idea/workspace.xml
-rf $dossier/.idea/libraries

-f $dossier/*.iml

-f $dossier/app/*.iml

Documentation

— Introduction Android Studio

Retour
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