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Processing permet de créer facilement ses propres applications sur

Array2D | Processing 0174

File  Edit Sketch

s Help

Array2D

G
* Array 20.
"

5566:Processing-Donut
* DEMONSTrates The syntax Tor creating
* walues in a 20 array are accessed th
W 20 arrays are useful for storing ima
* iz colored in relation to its distan
*

floatJ 0 distances;

Tloat maxDbistance;

Size(200, 2000;
background(0);
naxbistance = dist{width/2, height/2, w



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/fr/

‘ Processing pour Android

SOMMAIRE :
1) Présentation de la plate-forme

2) Présentation de I'outil de programmation Processing.
3) Configurer Processing et
4) Initiation a Processing.

5) Créer ma premiere application,

L'objectif de ce cours est de fournir assez de matiere et de motivation pour
susciter I'envie de continuer I'exploration de la plate-forme et du
langage de programmation Processing.
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1. Présentation de la plate-forme Android :

Android est un systéme d’exploitation “open source” a destination des mobiles.

Il est basé sur Linux avec une interface de programmation Java.

La kit de développement (SDK) fourni est composeé
« d’'un compilateur

« d’un debugger

« d’'un émulateur.

Les applications (micro-logiciel) Android sont contenues dans des fichiers .apk (Android

Package)
Pour en savoir plus : http://www.tbray.org/ongoing/When/201x/2010/11/14/What-Android-Is
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1.2. Dalvik Virtual Machine :

Dalvik est une machine virtuelle (VM)

Dalvik est congue pour faciliter I'exécution simultanée de plusieurs applications.

Avec Dalvik, 1 processus =1 VM :

« Ainsi on garanti l'isolation des processus entre eux et avec le syste
* une activité ou un service plante ? un seul processus plante

* la VM plante ? un seul processus disparait

Pour en savoir plus : http://www.youtube.com/watch?v=ptjedOZEXPM
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Pour étre compatible avec 'OS Android 2.1, I'appareil doit étre equipé :

+ Affichage (Minimum QVGA 240x320 avec orientation portrait et paysage)

 Clavier (virtuel) et écran tactile (pas nécessairement multitouche).

» Touches de navigation (Home, menu and retour)

+ USB (USB-A) et WIFI (minimum 200Kbit/sec)

« Cameéra, Accélérometre (3-axes), Gyroscope (3-axes) et GPS

» Téléphone

+ Mémoire et stockage (mini 92Mb pour le kernel, 150Mb non-volatile pour
les données utilisateurs)

» Stockage des applications (mini 2GB).
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HTC, Samsung, Motorola, LG, Sony Ericsson...

Pour avoir la liste complete http://www.androphones.com/all-android-phones.php
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1.6. Android Market : v ||

Android Market est un site web développé par Google a destination des

appareils Android.

™ market Q

N Yo S

YouTube #«#*#+ FREE

A T-Mobile
PP> Games

Nike BOOM FREE
Nike, Irsc. Yt

. Kids Connect the Dots ) page
anaharet ([van Trusov) fav g

P Angry Birds Seasons FREE
e® Rouio Mobile Ly ey oy iy vd

w SkyGrid FREE
’ SkyGrid Crrteter

Une application appelée "Market" est pré-installée s

tous les appareils Android et permet au
utilisateurs/développeurs de fournir ou de télécharge
des applications publiées par d’autres développeurs et

stockées sur Android Market.
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2. Présentation de Processing :

Processing est environnement de programmation « open source » pour ceux

qui veulent créer des images, des animations et des interactions.

Initialement développé pour servir de portfolio informatique et enseigner les
principes de base de la programmation dans un contexte visuel, Processing

s'est développé pour devenir un véritable outil professionnel.

Aujourd’hui, des dizaines de milliers d'étudiants, des artistes, des designers,

des chercheurs et les amateurs utilisent Processing.

10
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2.1. Processing c’est |égé !

P sketch_jul0%a | Processing 1.1
File Edit Sketch Tools Help

00 BHRAN Un Environnement de Développement minimaliste

sketch_julD9a

qui facilite la prise en main

Un langage de programmation proche du Java

viold setup()

vize(288, 298 );

img = crectelnoge{128, 120, ARCE);

r:n:'{'.nt i=eB; i < ing.pixelz.length; ies) {
img.pizelz[i] = color{d®, 98, 182, iKimg.width * 2%;

1

woid drov()

{
pockground 284 ;
imogeding, 33, 33);
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2.2. Processing c’est facile !

Processing a été créé avec pour but de faire de la programmation accessible a

tous, pour créer des graphismes, des interactions.

A M " ColorWheel

ANN. ColorWhes! | Processing 1.2.1

OO0 BN

ColorWhee!

L) .

.4

ot pokAZjest « MO PL / zege / 23
s
ceguLcts

L Arkerval « WO PL / soqs:
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2.3. Processing c’est flexible !

Processing peut traiter n’importe quel type d’information.
oXF 2k
TrueType

VG Rhima
JoAL C8J

OpanAl putoCAd -
< JavaSound SketchUp

tlen- photerealistiic rendering

Open Sound Contral
x 3 Sunflow
upe GStreamer =
SF1P wardlet QuickTime

XML TCR/ 1P Dpencv

MIDL
Twitter

. Java Media Components
RSS My SQL 8ilob detection

Bluetooth QR Cocde 2 P [
WTML : TWic
“Beo Face detection «
PG
PEG
Mouse .
Tabdlet Keyhoard

o
v
"

Camera o
Joystick
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2.4. Processing ¢’est modulaire !

Processing c’est aussi pour le développement Web, hardware, ...

Arduino

Wiring
Design By Nurbers

PostScript

Java

Android Processing

Processing

Processing. js

Javaseript

HYML 5
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2.5. Processing pour ’éducation, ’art, ...

v s hoossssy - )
Lol
i

Colections
s

OpenProcassing

Classrooms
> .;;.»’.-.»: i zoa bozazce

T o . . - 4
e anilll %2 % e M ifam o o
skeiches from classes on OpenProcessing.

hitpJ//openprocessing .org/collectons/

<Shadow Monsters>, 2005, Phip Worthington
http: fworthe rsorig inal com/ 1 5
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2.6. Librairies Processing

Plus de 100 librairies externes développées par la communauté :

', Exthibition

— Language (A-Z

Libraries  Tools ' Environment

T st

Liraries. Extending Processing beyond graphics and image, libraries
enable audio, video, and communicating with other devices.

The following libraries are included with the Processing software. To add one to a project, select its name from
the "Import Library..." option in the Sketch menu. These libraries are open source; the code is distributed with

Processing.

Video

Interface to Apple's QuickTime for
using a camera, playing movie files,
and creating movies.

Network

Sending and receiving data via the
Internet through the creation of
simple clients and servers.

Serial

Supports sending data between
Processing and external hardware
via serial communication (RS-232).

PDF Export
Generates PDF files.

OpenGL

Support for exporting OpenGL
accelerated sketches. Utilizes the
JOGL library.

» Minim

Uses the JavaSound API to provide
an easy-to-use audio library. A
simple API while still providing a
reasonable amount of flexibility for
more advanced users.

DXF Export

Line= and triangles from P30 or
OPENGL rendering modes can be
sent directly to a DXF file.

» Arduino
Allows direct control of an Arduino
board through Processing.

» Netscape.JavaScript
Methods for interfacing between
Javascript and Java Applets
exported from Processing.

Candy SVG Import

This library has been mowved to the
Processing core code as of version
149. To load SVG files, check out
the reference for PShape(),
loadshape(), and shape().

XML Import

[T U S U (U N

16
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L'Android SDK (Software Development Kit) inclut un jeu complet d'outils :
* Debuger

 Bibliotheques

« Emulateur

» Documentations, exemples de codes et tutoriels.

Multiplateforme : Linux, MACOS, Windows.
Officiellement, I'environnement de développement intégré (IDE) est Eclipse

=> Processing est nettement plus facile a prendre en main qu’Eclipse

e’c [ pse

17
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Installer dans un premier temps le JDK (Java Development Kit) :
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-7u3-download-1501626.html

Télécharger le Android SDK a partir site officiel.
Nous allons traité uniquement la version pour Windows. -,

Android SDK Starter Package

Télécharger le fichier : installer _r16-windows.exe. povnload the Androld SBI¢

Installing the SDK.

Downloadable SDK Components Welcome Developsrs! If you are new to the Android SDK. pleass read the steps below for an oveniew of how to st up the SDk

Adding SDK Components If you're already using the Android SDK, you should update to the latest tools or platform using the Android SDK and AVD Man
et tr\pkgSAdngDKC mponents.
I S I N
Windows 20562413 bytes 69260000287 1F12046265250984701a
nstaller_r16-nindows exe (Recommended) 29561554 bytes 3521ddad304886b053B0590MB3cT3469
Mac OS X (intel) android-sdk_r16-ma

26158334 bytes  d1dc2b6f13eedbedcebef2bededcdTaa

Linux (1386) 22048174 bytes  3bad57f731d51da3741c29c6630a4563

Pour plus d’informations :
http://developer.android.com/sdk/installing.html

18
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Lancer ’Android SDK et télécharger
les modules suivants :

i El | .
wTiand L EiEE = Choose Packages to Install ]
Packages Tools
o o = ey Package Description & License
SDK Path: Ch\Android\android-sdk ~ Android SDK Plafform-tools, revision L. | ~ Tt .
Packages v SDK Platform Android 2.2, API8, revisio... Android SDK Platform-tools, revision 10
gl ~ SDK Platform Android 2.1, API7, revisio... Dependencies
Mame AFI Rev. Status ~ Samples for SDK API8, revision 1 This package is a dependency for: L
a [ Tools ~ Samples for SDK AP17, revision 1 2| - Android SDK Teels, revision 16 r
D I Android SDK Tools 16 &5 Installed ~ Google APIs by Google Inc,, Android A... N S -
Archive Description
% Android SDK Platform-tools 10§ Not installed * Dual Sereen APLs by KYOCERA Corpora.. Archive for Windows
. D (£ Android 4.0.3 (API15) L ~ Real3D by LGE, Android API8, revision 1 Size: 9,5 MiB
=) Android 4'0' APT14 3 ~ GALAXY Tab by Samsung Electronics,, .. SHAL: 44ecefdd dDebflfcd cBc37f0bFI679618b1 4 il
g D n m! 0t ) ~ Google APIs by GoogleInc, Android A..
> O Android 3.2 (AP113) e Rl 11ED Pl il e | @ Accept © Reject @ Accept All
> [[] ) Android 3.1 (API112)
> [] ) Android 3.0 (API11)
> [[] £ Android 2.3.3 (API10)
. (& Android 22 (APIE) [ Install l [ Cancel
> 1] Android 21 (APIT7)
> [[] ] Android 1.6 (AP14) . .
. F @& Android 15 (API3) Installer aussi le module USB driver
4 M0 Bdras (attention a liste des appareils supportés, voir détalil :
Show: [¥/]Updates/New [/|Installed\ []Obsolete Select Mew or Updates Install 11 packages... httD//deve|ODer andI’OId Com/Sdk/W|n USb html)
Sort by: @) API level () Repository Deselect All Delete packages...
- Télecharger, si besoin, le driver de votre appareil :

Pone losdina psckades. \ _ http://developer.android.com/sdk/oem-usb.html
En fonction de votre

appareil Android
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Ajouter une variable d’environnement :

- LA A A B B

EE———r il

@OVLE v Panneau de configuration » Tous les Panneaux de configuration » Systéme

'|‘¢||_~“s

Page d'accueil du panneau de
coenfiguration
Gestionnaire de périphériques

Parameétres d'utilisation a
distance

Protection du systéme

Parameétres systéme avancés

Voir aussi
Centre de maintenance
Windows Update

Informations et outils de
performance

Informations systéme générales

Edition Windows

Windows 7 Edition Intégrale

P

Propriétés systéme

| MNom de l'ordinateur
Paramétres systéme avancés

Matériel |
Protection du systéme I Lkilisation & distance |

Vous devez ouvrr une session d'administrateur pour effectuer la plupart de
ces modifications.

Performances

Effets visuels, planification du processeur, utiisation de la mémoire et

mémoire virtuelle
Paramétres...

Profil des utilisateurs

Paramétres du Bureau liés & votre ouverture de session

Démarage et récupération
Informations de démarrage du systéme, de défaillance du systéme et de

débogage

[ Variables d'environnemert... ]

AMDAPPSDKROCT  C:\Program Files\AMD APPY

Variables d'environnement 2
Variables utilisateur pour jerome
Variable Valeur
MOZ_PLUGIM_P... C:YProgram Files\Foxit Software\Foxit R...
TEMP %LUSERPROFILE % \AppDataiLocal Temp
T™MP %l JSERPROFILE®:\AppDataLocal \Temp
! Nouvelle... ] [Modiﬁer... ] [ Supprimer ]
Variables systéme
! Variable Valeur 'S
]

CLASSPATH .;C:\Program FilesJava\jre7Yib\ext\QT. ..
ComSpec C:\Windows'system32iemd. exe
CO5MOSM C:\Program Files\SolidWorks Corp\COS... ™
Nouvelle. .. ] [ Modifier... ] [ Supprimer ]
[ 0K ] [ Annuler

]

h,

)

Sous Windows, clic droit sur Mon
Ordinateur (Mon poste de travail),et
sélectionner Propriétés.

Sur l'onglet avancé, appuyez sur le
bouton variable d'environnement.
Dans la boite de dialogue qui arrive ,
double-clic sur la variable systeme
Path.

Allez a la fin de la ligne, ajoutez un
point virgule " ; " suivi du chemin
complet du répertoire exemple :
C:\Android\android-sdk\tools" a la
variable systéme Path.

(conseil : rebooter Windows)

[ ok | [ Annuer

Neuvelle variable utilisateur

[SE)

W

Mom de |a variable : PATH

Valeur de la variable : C:\Android\android-sdk\tools|

oK ] [ Annuler

20
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Andoid AVD (Android Virtual Device) est I'émulateur qui va nous servir par la suite a tester nos

programmes.
Android SDK Manager S " LA A B B N
Packages | Tools
SDK Path: Manage AVDs...
Lancer I’Out” “Manage AVDS . .” Packages Manage Add-on Sites...
Mar Options... API Rev.  Status
mOlE About...

16 9 nstalled
[7] ' Android 5DK Platform-tools 10 9 Installed
=] Android 2.2 (API8)

| SDK Platform g 3 & P Installed
D(:) Samples for SDK g 1 & P Installed
[] ‘e Google APIs by Google Inc, 8 2 {9 Installed
[] "% DTS Add-On by KYOCERA Corporation 8 1 &9 Installed
[] " Real3D Add-On by LGE 8 1 &9 Installed
| .*fq_ GALAXY Tab Addon by Samsung Electronics Co., g 1 & Installed
=] Android 2.1 (APIT)
| 50K Platform 7 3 & Installed
D& Samples for SDK 7 1 & P Installed
[l IE}. Google APIs by Google Inc, 7 1 & P Installed
[ Extras
[] @ Google USE Driver package 4 £ Installed
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Créer (New...) votre propre AVD en fonction de votre appareil puis lancer 'émulation (Start...)

Andreid Virtual Device Manager - — — — == ¥ )

List of existing Android Virtual Devices located at C\Users\jerome\.androidiavd

AVD Mame Target Name Platform APILevel CPU/ABI
" Xperia_X10_mini Android 2.1 21 7 ARM (armeabi)
r M
Edit Android Virtual Device (AVD) ==

Narmne: WK peria_X10_mini

Target [ Android 21 - API Level 7 -

CPU/ABE | ARM (armeabi)

SD Card:
@) Size: 1
() File: Browse...
Snapshot:
| Enabled
Skin:
@ Built-in: QVGA -
() Resolution: X
Hardware:

Property Value

Abstracted LCD density 120

Delete
Max VM application hea.. 24

Override the existing AVD with the same name

Refresh

¥ An Android Virtual Device that failed to load. Click ‘'Detail| 2 2

v Avalid Android Virtual Device. -] A repairable Androi [ Edtavo ||  cancel
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r r
#° 5554:Xperia_X10_mini =

Attention cela
prend quelques

Al ® 957 Am ‘ ' minutes avant que
I’émulateur soit

,/"' ' / complétement
ﬂ . _; A lancé.

(—[—[_7—7—{_7—[_7—
[_(_"f—*[—f_ﬁf—{—[—l__
o et e e
m(— [—hl_m
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Oownload Processing. Processing is available for Linue. Mac 05 8
and Windows. Select uour choice below to download the software.

A I'neure actuelle, la version de Processing qui prend en charge

Android est la 2.0b3 (http://processing.org/download/)

somc
1.5.1] 15 May 2011

Une fois installé mettre Processing en mode Android :

Android Mode Ctri+D
Guide
sketch_sep19a S Perors
Signing Key Setup
Android SOK & AVD Manager ) i =
L N == T
Un message apparait pour créer | (el s the Android SDKinstalled: _
iable d’ . t W' The Android 5DK does not appear to be installed,
une variable enwr_onnemen . because the AMDROID_SDE variable is not set.
ANDROID_SDK1 C“quer sur oul If it is installed, click “¥es" to select the
et indiquer 'emplacement du location of the SDK, or "Meo” to wisit the 50K
fichier demandé download site at http://developer.android.com/sdk.
Cui | ’ Mon
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Processing pour Android

Processing en mode Android (changement de couleur!)

sketch_feb28a | Processing

00 DEED

sketch_feh28a
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Nous allons réaliser notre premier programme (“sketch”) afin de tester 'émulateur.

Code de test :

void setup() {
size (240,320);
smooth () ;
noStroke () ;
£i11(255);
rectMode (CENTER) ;

}s

void draw () {

background (#FF9900) ;

rect (width/2, height/2, 50, 50);

}i

test | Processing 2.0a4 = | B |t

File Edit Sketch Tools Andreid Help

test »

vold setup() {
=ize(240,320);
smoothil);
noftroke():
£ill(255):
rectMode (CENTER) ;
I

void drawi) {
background(#FF900) 2
rect{width/Z, height/Z, 50, 50):
I

4 2

Done Saving.
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Lancer 'émulation depuis Processing (Ctrl+R) ('émulateur doit étre lancé avant, voir diapo 23 )

Run in Emulator Ctrl+R

Run on Device Ctrl+Maj+R

Stop
void sef
size(24 Import Library...
Smoothy Show Sketch Folder Ctrl+K
noStrok
£i11(25
rectMode (CENTER) ;
}:

Add File...

wvoid draw() {
background (#FF9900) ;
m rect{width/2, height/2, 50, 50):

Phone Contacts Browser Maps

27
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Résultat de I'émulation

o [E=SE——)

File Edit Sketch Teols Android Help

B

void setup () {
size(240,320)
smoothi();
no3troke();
fill([255);
rectMode (CENTER) ;
1:

woid drawi() {

background (#FFI900) ;
rect({width/2Z, height/s2, 50, 50):
r:

28
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Aprés avoir installer le driver de votre apparell
Connecter votre appareil au port USB de votre PC
Paramétrer votre téléphone pour qu’il autorise le mode “débogage USB”

(Parameétres\Parametres des applications\Développement\Débogage USB)

Puis exécuter le programme vers I'appareil : Ctrl+Maj+R

. test | Processing 2.0a4 E@g
File Edit [Sketch| Tools Android Help
Run in Emulator Ctrl+R
Run on Device Ctrl+Maj+R

Stop u

&

-

“r
~
4

Y
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test | Processing 2.0a4 w &

File Edit Sketch Tools [Android| Help

°o n + Sketch Permissions .

test Signing Key Setup
void setupi() { Android SDK & AVD Manager
size(240,320); Reset Connections

Si vous voulez charger des données d'Internet, ou se connecter a un
serveurs, vous devrez autoriser la permission INTERNET pour votre
Sketch.

Si vous voulez utiliser des méthodes comme saveStrings () ou

createWriter, vous devrez permettre WRITE_EXTERNAL_STORAGE |

pour que vous puissiez sauver des choses a la mémoire flash
incorporeée.
Il existe des permissions pour acceder au téléphone, a la boussole, etc.

Pour en savoir plus :
http://developer.android.com/reference/android/Manifest.permission.htmi

Android Permissions Selector SRACE X

Android applications must specifically ask for permission to do things like connect to
the internet, write a file, or make phone calls. When installing your application,
users will be asked whether they want to allow such access. More about
permissions can be found here.

[] GET_PACKAGE_SIZE -
7] GET_TAsKS

[] GLOBAL_SEARCH

[ HARDWARE _TEST

[F] INJECT_EVENTS

7] INSTALL_LOCATION_PROVIDER
[7] INSTALL_PACKAGES

] INTERNAL_SYSTEM_WINDOW
INTERNET

[7] KILL_BACKGROUND_PROCESSES
[] MANAGE_ACCOUNTS

7] MANAGE_APP_TOKENS

[

Allows applications to open network sockets.
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4. Initiation a Processing:

Il existe de nombreux tutoriels sur le web :

http://processing.org/learning

http://www.ecole-art-aix.fr/rubrique81.html

http://fr.flossmanuals.net/processing/ch043 processing-dans-lenseignement

http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki mon club elec/pmwiki.php?n=MAIN.OUTILSProcessing

Dont certains dédié a l'utilisation d’Android :

http://wiki.processing.org/w/Android

http://forum.processing.org/android-processing
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Processing pour Android T

4.1 Dessiner en 2D et gérer les couleurs

http://processing.org/learning/basics/radialgradient. html

Functions and Parameters

size(), point(), line(), Triangle(),
quad (), rect (), ellipse(), arc(), vertex()

Color fill() : remplissage
Color (), Colormode(), fill(), stroke(), Background() stroke() : contour
Background() : arriere plan
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4.1 Dessiner en 2D et gérer les couleurs

(x2,y2)

(x1,y1) line(xl, yl, x2, y2)

{x1 y1)

»1, y2)

(x3.y3) triangle(x1, yl, x2, y2, x3, y3)

(x1.y1)

Qz.yz)
(x4,y4)

(x3,y3) quad(xl, yl, x2, y2, x3, y3, x4, y4)

(x.y)

height Casey Reas and Ben Fry.

OR edlly Mediq, 2010
i rect(x. y, width, height) s =

i <Getting Started with Processing>.
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4.1 Dessiner en 2D et gérer les couleurs

L M- 000 TWO.M
,”-i‘ o
A L) en
1 .
] ¢ X QUARTER_ Y
height e e
HALF Py
e width —y I ellipse(x, y, width, height)
1
Casey Reas and Ben Fry.
height <Getting Started with Processing>.
2 OReally Media, 2010
‘|

p— Wi dth —y arc(x, y. width, height, start, stop) 35
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4.1 Dessiner en 2D et gérer les couleurs

Grayscale

L e e S N R N ettt L L AN Y -]
WBRWNS“ OV YONAWN—DYEVYOUMWN"~D

64
65
19
&7
o8
e9
70
71

72
73
74
s
76
77
78
79
80
81
82
A3
84
85
86
87
88
89
90
91
9z
93
94
95
96
97
9%
99

g
YN
TR

131
132
133
134
135
136

—
)
-

138
139
140
151
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
i60
161
162
163

152
193
194
195
186
197
198
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200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
2158
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
126
27

A

g(

Y
~<
—i

O(black) - 255(white)

CaseyReas andBen Fry.
<Getting Started with Processing>.
OReadlly Media, 2010
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4.1 Dessiner en 2D et gérer les couleurs

(D coborsetector IS

°
%
%

Color

T

1T T

bl

oG

# |7C4545

color(gray)

color(gray, alpha)

color(valuel, value2, value3)

color(valuel, value2, value3, alpha) color(hex)
color(hex, alpha) 37
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4.1 Dessiner en 2D et gérer les couleurs

D Hue

fill() : couleur de remplissage
stroke() : contour

<Examples from processing>

fill (gray), fill (gray, alpha), fill(valuel, value2, value3),
fill (valuel, value?2, value3, alpha) fill(color),
fill(color, alpha), fill (hex) fill (hex, alpha) 38
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4.2 Animation et mouvement

setup()
, . Void setup () {
Appelée une seule fois quand le programme println (“Setup: démarrage");
demarre. Utiliser pour initialiser I'environnement Void draw() {
. . i . println ("En cours");

de travail (taille de I'écran, couleur de I'arriére plan) }

avant d’exécuter le draw (). Quand ce code est en cours d’exécution, les
messages suivants sont écrits dans la console:

Les variables déclarées dans le setup ne sont pas Setup: demarrage
En cours

accessible aux autres fonctions. En cours

draw()

Appelée directement aprés setup(), cette fonction exécute en continue les lignes de codes

qu’elle contient tant que le programme n’est pas stopé ou que la fonction noLoop() est appelée.
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4.2 Animation et mouvement
test | Processing 2.0a4 E@u

File Edit Sketch Tools Help

testg

int i=0; //déclaration d'une variable de type entier

volid setup () { 7/ fonction d'initialization
2ize (240,320 f/taille de l'ecran
stroke(0); Sfcontour en noir
rectMode (CENTER) ; //fdessiner un rectangle par somn milieu
frameRate(150); //vitesse

!
void draw() { // fonction exécutée en continmue
i= i+l:
if (i x 3200
i=0;
}

background(255); /farriére-plan en blanc
strokeWeight(i/d): Sfepaisseur du contour
£ill(0,255,0); ffcouleur de remplissage du dessin
rectiwidth/2, height/2, i, 1) /Sidessiner un rectangle

'

test ‘

S
|I

Y

) -\

i —T
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4.3 Média (images et polices de caracteres)

Y test - - —_

El_lg test | Processing 2.0a4

.OO

mage(image, X, y)
image(image, X, VY, ¢, d)

Image Plmage: 'image a afficher

X float: coordonnée en x de 'image
y float: coordonnée eny de 'image
c float: largeur de I'image
d float: hauteur de I'image

File Edit Sketch Tools Help

PImage imgl:

void setup () {

size (500, 500);

imgl = loadImace ("PRS_1.3pg™):
}

void draw() |

background (255]) ;

image (imgl,-150, 012

image (imgl, 100, 100 ;

image (imgl, 270, 250, 100, 100):
'

STANDARD
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4.3 Média (images et polices de caracteres)

Create Font

Use this tool to create bitmap fonts for your program.
Select a font and size, and click 'OK to generate the font
[t will be added to the data folder of the current sketch

L R - |
AgencyFB-Bold

Aharoni-Bold

Algerian

Andalus

AngsanaMNew

Angsanalew-Bold

Angsanaew-BoldItalic

AngsanaMew-Ttalic

AngsanalPC

AngsanalUPC-Bold

AngsanalUPC-BoldItalic -

Forsaking monastic tradit
Size: |48 | [7] Smooth

Filename: AgencyFB-Reg-48 wlw

Hello!

=10] x|

size(200,100);
background((Q) ;

PFont font;

PFont

loadFont()

textFont()

text(data, x, y) text(data, x, vy, z)
text(stringdata, x, y, width, height)
text(stringdata, x, y, width, height, z)

/7 The font must be located in the sketch's
// "data" directory to load successfully
font = loadFont ("Arial-Black-48.v1w") ;

textFont (font, 47);

text ("Helleo!", 10, height/2);

textSize(14d) ;
text ("Hello!", 10, 70);
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4.4 Interaction (clavier et écran tactile)

wold draw() {
background (255) ;2
if (mwouselressed == true]
mousePressed : {
£i11(255,0,0):
La fonction mousePressed détecte I'appui ou non sur le clic de la souris (ou de I'écran tactile). !
elae

i
£il1{&55):

Voir aussi : 1}:ectt50; 50, 50, 50;
mousePressed() http://processing.org/reference/mousePressed _.html |
mouseReleased() http://processing.org/reference/mouseReleased .html

mouseMoved() http://processing.org/reference/mouseMoved _.html

mouseDragged() http://processing.org/reference/mouseDragged .html

mouseX http://processing.org/reference/mouseX.html

mouseY http://processing.org/reference/mouseY.html

keyPressed http://processing.org/reference/keyPressed.html

key http://processing.org/reference/key.html
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‘ Processing pour Android

4.5 Pour aller plus loin

Gestion du multitouche de votre Android via Processing :

http://code.google.com/p/android-multitouch-controller/

Gestion des capteurs et de la camera de votre Android via Processing :

http://code.google.com/p/ketai

APWidgets: librarie pour ['utilisation des widgets d’Android avec processing :

http://code.google.com/p/apwidgets

OscP5: librairie pour envoyer et recevoir des messages OSC (Open Sound Control)

http://www.sojamo.de/libraries/oscP5/index.html
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‘ Processing pour Android

CONCLUSION:
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