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Bonjour et bienvenue dans votre nouvel environnement 4D.

M

== Je suis Prof4D, votre assistant personnel, et tout au long de ce guide
nous allons travailler ensemble.

[f”;

Je vous propose de faire un rapide tour d’horizon des possibilités de
4D. Bien s(r, je ne serai pas exhaustif, mais a la fin de ce manuel, vous
connaitrez les principales étapes pour réaliser des bases de données
fonctionnelles, ergonomiques et efficaces...

Chaque chapitre est composé de différents points :

1) Tableau de présentation

1 Premiers pas dans 4D

DEMARRAGE

Un tableau de présentation de la lecon contenant :
- le ou les objectif(s) a atteindre,

- la durée estimée de |'exercice,

- la liste des éléments utilisés pendant I'exercice.

Les étapes et instructions pour la réalisation de la lecon

Des exercices supplémentaires qui prolongent la lecon et
vérifient que vous avez assimilé les principales notions.

Les éventuels corrigés de ces exercices sont regroupés dans le
chapitre “Corrigés”, page 237 en fin de manuel.

4D v11 - Autoformation 9
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Bienvenue

4) Commentaires

Des commentaires généraux sur la lecon.
Si vous souhaitez approfondir le sujet, la rubrique “Pour aller
plus loin” vous fournit des pistes a étudier.

Vous pourrez également naviguer dans ce guide via les thématiques des
chapitres.

1 Premiers pas dans 4D Thematiq ue

MISE EN OEUVRE

mmmmmmmmm P

Cinq thématiques différentes vous sont proposées :
m Utilisation

Interface

Programmation

Plug-ins

Sécurité

A chaque étape je suis 1a pour vous guider et vous assister... il faut bien
que je travaille un peu aussi :-)

Pour gagner en efficacité, vous pourrez utiliser au début de chaque
chapitre, soit la base que vous venez de terminer au chapitre précédent,
soit la base exemple fournie. Nous pourrons ainsi travailler avec des
bases identiques. Les bases exemples sont placées dans le dossier Bases
Autoformation.

Votre objectif (qui est aussi le mien) est d’aller a I’essentiel et de
comprendre 'architecture globale de 4D sans entrer dans tous les
détails et possibilités... ce ne serait plus un guide de découverte, mais
une encyclopédie !

Vous trouverez a la fin de ce guide les corrigés des exercices ainsi que
des sources d’'informations utiles pour poursuivre et approfondir votre
apprentissage.

10 4D v11 - Autoformation




Principes fondamentaux

PRINCIPES FONDAMENTAUX

Passons immédiatement a la découverte de 4D.
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Pour créer votre application professionnelle, vous avez besoin des
outils ou concepts suivants (la liste est ouverte...) :

Modele de données
Menus

Mots de passe

Images

Interface (formulaires)
Méthodes

Process

Pointeurs
Transactions

On peut les représenter de la maniére suivante :

Vous pouvez bien évidemment les implémenter progressivement et
tous ne sont pas nécessaires dans toutes vos applications.

4D v11 - Autoformation 11



Bienvenue

D’autre part, votre application doit éventuellement offrir les
fonctionnalités suivantes :
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Ajouter, modifier, Supprimer
Chercher, trier

Imprimer

Importer, exporter

Envoyer des emails

Accéder au Web (Publier sur le Web)

Echanger des données (XML, Web Services...) et communiquer
(TCP, FTP...)

m S’interconnecter avec d’autres bases de données (ODBC, Oracle,
MySQL...)

En résumé, vous avez besoin de 3 éléments principaux :
m Disposer d'une interface
m Stocker des données

m Programmer un peu

Nous aborderons alternativement ces 3 points au cours des différentes
lecons.

12 4D v11 - Autoformation



Présentation de I'application Exemple

PRESENTATION DE L’APPLICATION EXEMPLE

Tout au long de ce manuel, nous nous efforcerons de développer une
base de données répondant a des besoins spécifiques (ceux que vous
rencontrerez trés probablement au cours de votre vie de développeur
4D).
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La premiere étape consiste a identifier ces besoins.

» Quel est l'objet de l'application qu’on nous demande de développer ?

m il s’agit une base de données destinée a gérer la maintenance d'un
parc informatique

elle doit pouvoir gérer les demandes d’interventions sur ce parc
ces demandes d’interventions doivent étre publiées sur le Web

» Quelle interface nous a-t-on demandée ?

m une palette d’outils qui regroupe les fonctions essentielles par
théme

m une barre de menus dans laquelle on trouve un certain nombre de
tables et d’options

m une gestion des préférences par utilisateur

L’étape suivante, constituée des différentes lecons y apportera des
solutions.

Rappel : Ce guide n’a pas pour objectif d’aborder I’ensemble des
possibilités de 4D, ni d’étre un manuel d’analyse (Merise, UML...).
Nous essaierons de rester pragmatiques et efficaces.

4D v11 - Autoformation 13



Bienvenue

Derniere information transmise par le client : cette maquette réalisée
par son graphiste, suite a quelques réunions... Nous disposons des
icones qu'il a réalisées selon nos préconisations (nous en verrons le
détail plus loin).

DB B E B & B8 E

Terminé Ajouter Toutes Chercher Sélection Trier Imprimer Erats Etiquettes Supprimer

&«

Techniciens

Ti

Interventions

\

r4
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Matériels

=
[——
—
Périphériques

A

Réseaux

Logiciels

&Ly

Systémes

Consommables

14 4D v11 - Autoformation



Objectif(s) pédagogique(s)

Durée estimée

Premiers pas dans 4D

e Comprendre ce qu’est 4D
e Découvrir l'interface et I'architecture

10 minutes

4D monoposte

Ce que nous allons utiliser Navigation dans les menus

MISE EN OEUVRE

Découvrons
lI'interface

Essai sur une base exemple

Vous venez de télécharger et d’'installer votre logiciel et souhaitez en
tirer rapidement parti.

Démarrez le programme 4D.

i -
Si vous n’avez pas encore enregistré votre produit (ou ne disposez pas
de votre numéro de produit), vous pouvez cliquer sur le bouton “Je

4D v11 - Autoformation 15
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Premiers pas dans 4D

souhaite évaluer 4D”, vous entrerez la licence ultérieurement (voir la
procédure dans le Guide d’installation de 4D).

D 3

Bienvenue dans 4D...

w
v
<
(-
o
<
=

sl

a

@ Bienvenue Merci d'avoir choisi 40 1

(%) Je souhaite activer 40,

Yous possedez un numero de produit et désirez suivre |a procédure d'activation,

() Je souhaite évaluer 40,

Yous pourrez utiliser 40 sans restriction pendant une durée limitee.,

() Je souhaite acheter 4D,

Yous accéderez au site de vente en ligne de 4D.

4D dispose de 2 modes de travail :

m le mode Développement qui vous permet de concevoir et tester
votre développement,

m le mode Application auquel vos utilisateurs ou clients auront acces.

Nous n’utiliserons dans un premier temps que le mode
Développement puis découvrirons rapidement la maniére de créer un
environnement "utilisateurs".

Les quatre premiers menus a gauche de la barre de menus (Fichier,
Edition, Exécution, Développement) permettent de gérer toutes les
fonctions de développement.

Les 2 menus a droite (Enregistrements et Outils) permettent de tester
rapidement les fonctions implémentées.

Des menus supplémentaires apparaissent a droite de ces menus en
fonction du contexte affiché (formulaire, méthode, outils...)

Lors des manipulations, vous aurez souvent a utiliser la barre d’outils
de 4D. Comme dans les menus, les boutons a gauche de la case de
recherche servent au développement et les boutons a droite a
l'utilisation (manipulation des données)

.2 K © I € . P ® BbB.-.=2. p | ¥ @

Nauveau Ouwrir Structkure  Explorateur  Boite outils  Compilateur Chercher Tables Requétes Outils Exécuter C5M Préférences
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Mise en oeuvre

Vous trouverez dans la documentation de 4D la description détaillée
des fonctions associées a ces boutons.

DEMARRAGE

Comme je vous 'ai déja indiqué, I’exemple que nous suivrons tout au
long de ce guide concerne la mise en place d'un logiciel de gestion de
la maintenance d’un parc machines. Ouf | vous avez échappé a la
gestion de factures :-)))

J’ai choisi cet exemple car il integre plusieurs notions (planning, stock,
suivi, relances...) transposables a tout type de bases de données
professionnelles (gestion de stock, de parc immobilier, CRM, suivi
d’interventions, gestion d’ateliers de maintenance, gestion d’équipes,
Gestion de la qualité, contrdles réglementaires...) ou personnelles
(Vidéotheque, cave a vin, agenda...)

Pour que ce guide reste digeste et agréable, j’ai limité le nombre de
fonctionnalités, car I'objectif est bien que vous compreniez les
principes sans entrer dans un développement complet.

Mais avant de savoir comment faire, regardons ce que ¢a donne une
fois le travail terminé... Vous apprécierez d’autant plus la facilité de
mise de oeuvre de bien des fonctionnaliteés.

Dans la barre d’outils, cliquez sur le menu Ouvrir et choisissez
"GestionParcInfo_36_corrigée.4dbase" dans le dossier "Bases
Autoformation".

Deés l'ouverture la fenétre principale s’affiche et vous présente le con-
tenu de la table Techniciens. Chacune des tables peut contenir jusqu’a
quelques milliards d’enregistrements... vous étes préts a saisir ?

Nous allons découvrir les fonctionnalités prévues dans cette base, en
commencant par I’écran principal de navigation.

La barre de boutons en haut permet de manipuler les enregistrements
de chacune des tables (ajouter, chercher, trier, imprimer, supprimer...).

Ajouter

b B 8 W 58 @ 85 6

Toutes

Chercher Sélection Trier Imprimer Etats Etiguettes Supprimer

L’affichage de chacune de ces tables s’effectue en liste. Il suffit de
double-cliquer sur une ligne pour afficher dans la méme fenétre I’écran
de détail (contenu détaillé d’une seule fiche).

4D v11 - Autoformation 17



Premiers pas dans 4D

Lorsque vous double-cliquez sur une ligne, le fiche de DETAIL apparait
avec les boutons de navigation suivants :

P—

Valider Annuler Premiére Précédente Suivante Derniére Supprimer Imprimer Chercher

w
v
<
(-
o
<
=

N
a

Pour afficher les enregistrements d'une autre table, cliquez sur le
bouton correspondant dans la barre d’outils sur la partie gauche de la
fenétre.

[)

Terming

@4

Techniciens

Ti

Interventions

Mateériels

=
e
Périphériques

A

Réseax

Logiciels

&Ly
Preférences

o
—rv
Pararmétres

Le curseur 4 indique la table sur laquelle on travaille.

Les 2 derniers choix permettent de gérer :
m les préférences (langue...)

&Ly

m les parametres (listes de valeurs prédéfinies)

L O

18 4D v11 - Autoformation



Exercice

En téte des listes, chaque titre est cliquable et permet de chercher ou
trier les données de la colonne.

DEMARRAGE

Vous pourrez rouvrir cette base a tout moment pour
retrouver un fonctionnement attendu ou demandé dans les
exercices.

Naviguez quelques instants au sein de la base
GestionParclnfo_36_corrigée pour en découvrir les principales
fonctionnalités (bulles d’aides, facilités de saisie, paramétrages,
préférences, acces Web...)

Vous allez maintenant créer une nouvelle base de données :
Dans le menu Fichier, choisissez Nouveau puis Base de données.

2 Donnez un nom a votre base (par exemple “GestionParcinfo”).
Enregistrer sous ZX)

Enregistrer dans : |l'f) Guide découverte V| QF M-

EV'

Mes documents
1écents

H] )
: i
2

=
o
&

documents

Poste de travail

Marm du fichier : ‘Gest\nnpamlnld V‘ I Enregistrer ]

Favoris réseau | Type ‘4D Database Package [*. 4dbase) v‘ [ Annuler ]
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Premiers pas dans 4D

Une fois votre base de données enregistrée, 4D vous présente I’Explora-
teur.

w
v
<
(-
o
<
=

N

a

& GestionParcInfo - Explorateur

Formulaires

E2

Formulaires projet

DEMAITAgE | ¢ rmulaires table

=
o
=8
@
&

i

Farmulaires

&

=
T
&
z
2
&
2

o
o
2
®3®
o
=)
a
i
b

Canstantes

&P

Plug-ins

2]

Corbeille

& = G 1

Sur votre disque dur, le dossier GestionParcInfo comporte les éléments
suivants :

[
;’l Resources
|

GestionParcInfo, 406 GestionParcInfo, 400
Fichier de structure Fichier de données
193 Ko P| 129k0

GestionParcInfo,40Indy % GestionParcInfo.journal
Fichier 4DIND'Y 3 Fichier JOURNAL
129 Ko 1Ko

B

)

COMMENTAIRES

Cette base correspond a ce que vous obtiendrez a la fin de ce guide.
Vous pourrez bien évidemment lui ajouter de nombreuses
fonctionnalités (ergonomie, programmation...) pour en faire une
application professionnelle.

Je vous conseille de consulter les autres bases exemples ainsi que le site
www.4D.fr pour découvrir les nombreuses possibilités et solutions
imaginées et mise en ceuvre par les ingénieux développeurs que nous
sommes tous devenus :=)))
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Commentaires

Pour aller plus loin

Et pour ceux qui auront besoin de fonctions ou commandes
spécifiques non disponibles en standard dans 4D ou dans les plug-ins,
vous pourrez utiliser le Plugin SDK (gratuit) qui vous permettra de
réaliser en un clin d’ceil la structure de vos projets C++.

® Paramétrer les sauvegardes automatiques
e Les objets d’interface
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Premiers pas dans 4D

w
v
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o
<
=

s
a
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2 Formulaires et boutons

INTERFACE

Mise en place et test des premiers éléments d’interface

eleffaaniily) P ae) (boutons) sur un formulaire
Durée estimée 10 minutes

Ce que nous allons utiliser Formulaires, Boutons, Propriétés d’objets

MISE EN OEUVRE

Pour vous familiariser rapidement, commencons par réaliser le
maquettage de la navigation.

Procédons par étapes ; nous devons disposer :

m d’un formulaire d’accueil avec des objets fonctionnels et "décoratifs"
m de quelques lignes de code pour afficher le formulaire a I’écran

m d’écrans de saisie/modification pour chacun des fichiers a traiter

Commencons cette découverte par la réalisation de I’écran principal de
navigation. Comme vous l’avez vu, nous devons intégrer les
fonctionnalités suivantes dans notre logiciel 4D_Parc :

m Gestion multi sites des utilisateurs et des postes
m Gestion des parametres personnels

m Gestion des configurations matérielles par poste
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Formulaires et boutons

4

5

Gestion des configurations réseau par poste

Gestion des configurations logicielles par poste avec suivi des licences
et des versions

Gestion et suivi des demandes d’intervention

Gestion des périphériques (imprimantes, scanners, appareils photo,
vidéo projecteurs, etc.)

Les interdépendances sont matérialisées par le schéma ci-dessous :

TECHNICIEMS

INTERVENTIONS

MATERIELS

| PERIPHERIQUES | | LOGICIELS | | RESEALL |

Vous voyez, nous allons rester dans une structure simple et suffisante
pour découvrir 4D.

Dans la barre d’outils :

Cliquez sur le bouton "Explorateur” .

Cliquez sur le bouton "formulaires" Windows .= | MacOS . .

eEE

Choisissez "Formulaires projet" puis cliquez sur le bouton g en bas
de I'explorateur.

Saisissez le nom "Navigation".

Nouwveau formulaire vierge

Créer un nouveau formulaire projet

]Slavigatinn l

Drossier : | Miveau supérieur |

[ Annuler ] [ Ok ]

Cliquez sur OK.
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Mise en oeuvre

Un formulaire vide apparait :

Bl Formulaire : Navigation

("]
(V)
<
(™%}
o
[T
=
-
2 . il %o v 0|70

0

AN

100

150

] E
f f .

200

250

B +m B

a0

350

.}
o
b=
=
=1
o
=
I
=
=]
i
5
=1
L
=
=1
L
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=
e
=
=1
I
&
=
L]
=
=
i
=l
=
=
=
=1
%

Les outils a gauche permettent d’ajouter des objets sur le formulaire
(boutons, variables, champs, tableaux, textes, plug-ins...).

Les outils en haut permettent de manipuler les objets (grouper, aligner,
répartir...) et de gérer les options d’affichage au sein du formulaire
(zoom, pages, vues...)

Le triangle ‘= a droite des outils indique que plusieurs options sont
accessibles pour I’outil

Commencons par créer une interface de navigation simple pour en
comprendre le fonctionnement :
m un bouton pour afficher la liste des Techniciens,
m un bouton pour fermer le formulaire,
®m nous ajouterons un titre en haut de la page.
Sélectionnez I'objet bouton .
2 Tracez un premier bouton sur le formulaire.

La liste des propriétés apparait.

w  Pour faire réapparaitre la liste des propriétés lorsque vous
)V , . . .
¥ ¢ 2 laurez fermée, double-cliquez sur le bouton ou effectuez clic
& & droit + liste des propriétés.

3 Renommez le bouton "Terminé" en modifiant la propriété Titre dans le
théme "Objets".
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Formulaires et boutons

4 Appuyez sur Entrée pour valider votre modification.

wl
v
<
"]
3
ud
=
=

5 Cliquez sur "pas d’action" dans la propriété "Action Standard" dans la
partie inférieure de la liste des propriétés puis choisissez "Valider".

Ce choix permettra de refermer la fenétre.

6 Créez un 2e bouton et renommez-le "Techniciens".

Nous verrons bientdt comment programmer ce bouton pour qu'il affi-
che la liste des techniciens.

7 Placez les boutons comme ci-dessous :

El Formulaire : Navigation

e 100% ==
7 awaul] - o - %

Techniciens

bl

Pour tester votre oeuvre, cliquez sur le triangle vert en haut a gauche de
la fenétre du formulaire. 4D vous présente le formulaire tel que
l'utilisateur le verra.

Terming

Techniciens

Vous remarquez que la fenétre s’est adaptée toute seule a la taille du
formulaire. Le redimensionnement sera automatique et vous fera
gagner de temps en développement et en maintenance (cet
automatisme de redimensionnement est bien évidemment
débrayable).
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Mise en oeuvre

Cliquez sur le bouton "Terminé" pour refermer la fenétre et revenir en
mode Développement.

Vérifions que le 2e bouton est fonctionnel :
Effectuez un clic droit sur le bouton "Techniciens".
Choisissez "Méthode objet" :

Liste des propriétés

Méthode objet

Liste des vues

Couper

Copier

Coller

Annuler Editer texte
Répéter

Dans la fenétre de la méthode objet, saisissez la ligne suivante :
ALERTE("Liste des Techniciens bient6t disponible...")

<" Méthode ohjet : Navigation.Bouton2
) —

|1 | ALERTE('Liste des Techniciens bientdt disponible "

121 "]
i 8

.
-
-

Refermez la fenétre de méthode.

Vous remarquez le "badge" £ qui indique qu'une méthode est asso-
ciée a l'objet.

Retestez votre formulaire puis cliquez sur le bouton "Techniciens".

Le message suivant doit apparaitre :

Liste des Techniciens bientdt disponible ...

.
= SN

Comme vous pouvez le constater, c’est trés simple a mettre en ceuvre...
Vous voici donc autonome et prét pour les exercices :-)

Dans une lecon ultérieure, nous transformerons ces boutons en
boutons images afin d’améliorer ’ergonomie de notre application.
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Formulaires et boutons

EXERCICE

Pour confirmer cette premiere approche, créez un deuxieéme bouton
@ destiné a afficher la liste des "Interventions".

a4

r Puis terminez le formulaire pour qu'’il ressemble a 1’'exemple proposé.
\‘—/ Terming
Techniciens
Interventions
Materiels
Périphériques
Réseau
Logiciels

Préférences

Paramétres

Iﬂ Iﬂ Ih" I& IB IB Iﬂ IB I

Voir corrigé page 237.

r
g

COMMENTAIRES

Lorsque vous dupliquez un bouton (copier-coller), vous dupliquez
également 'ensemble de ses propriétés ainsi que sa méthode associée.
é (NB : Seul le nom d’objet est différent car unique par formulaire).
_L

Je vous conseille donc en général de peaufiner un objet initial et de le
dupliquer ensuite pour ne changer que les quelques parameétres qui le
concernent.

e Détail des objets de formulaire

Pour aller plus loin )
P e Gérer des vues
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3 Affichage au démarrage

r4
=
=
<
=
=
<
(-
v
=}
[
-

Affichage d’un formulaire dés I'ouverture de la base.
Objectif(s) pédagogique(s) Création d'une méthode projet appelée depuis la méthode
base "Sur ouverture"

Durée estimée 5 minutes

Ce que nous allons utiliser Méthode base, programmation simple, opérateurs

MISE EN OEUVRE

Avant de continuer, découvrons les regles de syntaxe de base, ainsi que
les principaux opérateurs utilisés dans 4D :

Traitement ou

manipulation Opérateur Exemple

Comparaisons Egal = Si(Valeur = 12)
Différent de # Si(vtexte # "4D")
Squrleur > Si(Valeur1 > Valeur2)
Inférieur <

Supérieur ou égal |>=

- ) Si(Valeur1 >= Valeur2)
Inférieur ou égal |<=
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<
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v
(=)
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Affichage au démarrage

Conjonctions de
coordination (dans le

cadre des recherches, ET & Si(($Euros=Riche) & ($Esthet=Beau))
des tests...)
I
Ce caractere est
obtenu par :
ou ¢ Alt-GR6 sur Si((il_pleut) | (il_neige))
Windows
¢ Alt-Maj-L sur Mac
(0N
# utilisé seulement
SAUF dans le cadre des
recherches
Valoriser un champ Affectation = vNom:="Napoléon"
ou une variable
Addition + vTotal:=vHT+vTTC
Soustraction - vRevenus:=vSalaires-vRetenues-vimpots
Opérations sur les Multiplication * vTotal:=vNbHeures*vTauxHoraire
numériques Division / vLongueur:=vSurface/vLargeur
Exponentiation | vKiloOctet:=2"10
Parentheses @) vTotal:=(5+3*(2-7)-((4*5)/(2+4)))
Concaténation |+ vNom:="Napoléon"+" "+"Bonaparte"
*

Opérateurs sur les
chaines

Multiplication

Indice de chaine

[[ 11 (Windows) et
<= (Mac 0S)

vTest:="x"*4 (on obtient "xxxx")
vNom[[1]]:=Majusc(vNom[[1]])

Opérateurs sur les
dates

Addition

+ OU -

VNb]Jours:=!06/05/2007! - 122/04/2007!

Pour obtenir des renseignements complémentaires sur les opérateurs
sur les images, les chaines, etc. reportez-vous a la documentation de 4D
(theme Opérateurs).

Ces bases sont maintenant posées... et connues :-)), nous pouvons

continuer !

Notre application devra afficher 1'écran de navigation des que
l'utilisateur démarrera le programme. Il faut donc rendre automatique
l'affichage de ce formulaire au démarrage de la base.

Créons une premiere méthode en utilisant I’Explorateur, ce sera une
"Méthode Projet".

1 Affichez I’Explorateur@ .
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Mise en oeuvre

2 Choisissez "Méthodes" (4€ icone a gauche de I'explorateur)
Windows 3 MacOS & .

3 Cliquez sur le bouton Windows s MacOS [+ en bas de
I'explorateur.

r4
=]
=
<
=
=
<
-9
v
(=)
-3
(-9

4 Nommez la méthode "Initialisation" puis cliquez sur OK.

Nouvelle méthode

Mom de la méthods
|nitialisation] |

. m v
Dossier @ ‘vaaau SUpEtieur V‘

[ Annuler ] OF, ]

5 Recopiez le code suivant :

e ~ ol - ]
B- | P # ] g |
1 $MumFenetre:=Creer fenetre formulaire"Navigation")

1 DIALOGUE( Mavigation™s

g FERMER FENETRE($MNurmFenetre)

e

-

La premiére ligne crée un conteneur dimensionné a la taille du
formulaire Navigation, en tenant compte des propriétés que nous
avons définies.

La 2e ligne affiche le formulaire "Navigation" dans le conteneur.

La 3e ligne est exécutée lorsqu’on ferme la fenétre en cliquant sur le
bouton Terminé. Elle referme le conteneur.

4D v11 - Autoformation 31



r4
=]
=
<
=
=
<
-9
v
(=)
-3
(-9

Affichage au démarrage

Pour vérifier le bon fonctionnement de cette méthode, cliquez sur le
bouton Exécuter E[ en haut a gauche de la fenétre de méthode. Votre
formulaire doit apparaitre dans une fenétre "taillée sur mesure" :

EEX

Terming
Techniciens
Interventions
Matérisls
Periphériques
Résean
Logiciels
Préférences

Paramétres

[<]

L'affichage automatique au démarrage est presque terminé. Il faut
maintenant "appeler" cette méthode lors du démarrage de 4D :

Affichez I’explorateur .
Ouvrez la liste des "méthodes base".

Double-cliquez sur la méthode base "Sur ouverture".

o
|® Méthodes projet
= Méthodes base

Démarrage

= 2 sur ouverture
= ¥ sur Fermeture
Tables g Sur déposer
zas g Sur connexion Web
= g{’ Sur authentification Web
Formulaires | E Sur démarrage sauvegarde

| ﬁ' Sur arrét sauvegarde
g? Sur démarrage serveur
[g? Sur arrét serveur
| E Sur ouverture connexion serveur
g Sur fermeture connexion serveur
Triggers
# Méthodes formulaires projet

by

Méthodes

Commandes

Cette méthode s’exécute automatiquement au démarrage. Pour ne pas
ressaisir le code déja écrit, nous allons “appeler” la méthode
"Initialisation" :

Ecrivez simplement les premiéres lettres du nom de la méthode a
appeler (Init) puis appuyez sur la touche tabulation.
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Exercice

EXERCICE

COMMENTAIRES

2

4D reconnait que c’est une méthode et l'affiche en italique bleu et
gras).
Refermez la méthode base "Sur ouverture"

PROGRAMMATION

Pour tester :
Choisissez le menu "Fichier" puis "Ouvrir bases récentes".

Sélectionnez le nom de votre base de données.

La base se referme puis se rouvre. Vous devez obtenir d’emblée le for-
mulaire dans une fenétre en mode utilisateur.

Cliquez sur "Terminé", le mode Développement réapparait et affiche
les fenétres qui étaient restées ouvertes en quittant.

Bravo !l Cette étape est terminée, nous allons continuer en améliorant
I'interface de notre formulaire... elle en a bien besoin :=)

Mettez en place un systéme qui permet d’afficher le message " A
bientdt" lorsqu’on quitte la base de données.

Indice : cet exercice requiert 1'utilisation de la méthode base Sur
fermeture.

LPH Voir corrigé page 237.

Une méthode projet peut étre appelée par toute autre méthode (objet,
formulaire, base, projet, trigger, plug-ins, ligne de menus...). Une
méthode peut s’appeler elle-méme, dans ce cas on parle de méthode
récursive.

Dans les méthodes base je vous conseille de ne faire appel qu’a des
méthodes projets. Vous conservez ainsi la possibilité d’exécuter ou
d’appeler la méthode quand bon vous semble sans avoir a quitter et
redémarrer votre base.
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Affichage au démarrage

Nous verrons plus loin dans ce guide comment passer des parametres
d'une méthode a une autre.

r4
=]
=
<
=
=
<
-9
v
(=)
-3
(-9

* Bien comprendre les méthodes base

Pour aller plus loin e Les différents types de méthodes
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Barres de menus

INTERFACE

Objectif(s) pédagogique(s) Mettre en place une interface utilisant des menus
Durée estimée 5 minutes
Ce que nous allons utiliser Barre de menus, programmation simple

MISE EN OEUVRE

1

AN

Bien que l'interface soit actuellement plutot orienté "presse-boutons",
les barres de menus restent un outil efficace auquel vos utilisateurs
sont habitués.

Dans 4D, vous pouvez créer jusqu’a 32000 barres de menus. Chaque
barre peut étre nommeée afin de s’y retrouver plus facilement.

Une barre de menu peut étre affichée par programmation (commande
FIXER BARRE MENUS) ou parce qu’un formulaire lui est associé. Dans ce
cas, lorsque le formulaire apparait, la barre de menu remplace la
précédente.

Maintenant que I’ensemble fonctionne, nous allons créer une barre de
menus et appeler cette méthode a partir d'une ligne de menus.

Affichez la boite a outils (bouton [T  dans la palette).
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Barres de menus

w
(¥
E 4 H n n
& 2 Sélectionnez "Menus".
d
= -
Z IT GestionParciInfo_05 - Boite outils
<
Barre de menus
Utlisateurs - i e
g3 = [3] Menus Edition Titre
Edition Mode
i e Imags de Fond
Moo
=
Menus
h Insérez ici une image de Fond
Images
Infobulles
Enum.
Styles
oE
o]
Filtres

Cette fenétre présente en premier la liste de toutes les barres de menus
et lorsque vous cliquez sur une barre, I’ensemble de ses menus. Ensuite
par menu vous pouvez afficher chaque ligne. La partie droite de I’écran
présente le détail des éléments sélectionnés.

3 Renommez la Barre N°1 "Navigation" (en haut a droite de la fenétre
dans Titre ou en double-cliquant sur son nom dans la liste).
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Mise en oeuvre

4 Affichez le menu contextuel (clic droit sur la barre Navigation),
choisissez Attacher un menu a la barre Navigation puis Nouveau menu :

w
Vv
<
™
[
[
[=
Z

1T GestionParcinfo_05 - Bofte outils

a =l +++ Barres de menus Barre de menus
Utilisateurs -

8

Groupes

Créer une nowvele barre de menus Tire [iavigation

Image ds fond

Tnsérez icl une image de fond

Images
Infobulles

Styles

Filtres

o= G & =

5 Renommez ce menu “Outils”.

Affichez le menu contextuel de ce nouveau menu et choisissez Ajouter
une ligne au menu Outils.

7 Renommez cette ligne “Tableau de bord”.

Choisissez la méthode "INITIALISATIONS" dans la liste déroulante sur
la partie droite de I'écran. Le nom de la méthode sélectionnée vient
s’inscrire a droite de la ligne.

Pour associer ce nouveau menu a la barre Navigation, vous pouvez
également procéder de cette maniere :
Cliquez sur la barre Navigation

2 Dans la colonne de droite qui contient les menus actuels de la barre,
affichez le menu contextuel (clic droit)

3 Choisissez "Attacher un menu a la barre Navigation".
Cliquez sur le menu Outils, il est attaché automatiquement.
Pour tester cette nouvelle possibilité d’acces, choisissez Tester

I'application dans le menu Exécuter. Vous voyez apparaitre votre menu
et pouvez tester l'efficacité de la ligne que vous avez créée.
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Barres de menus

EXERCICE

COMMENTAIRES

2

Pour aller plus loin

Dans la suite des lecons, vous pourrez ajouter une ligne de menu dans
ce menu Outil pour chaque fonctionnalité particuliere.

Vous pouvez activer/désactiver les lignes de menus en fonction des
manipulations réalisées par 'utilisateur.

Vous aurez également remarqué que les menus standard font appel a
une ressource :xliff:nom. Cette notation indique que le titre du menu
provient du fichier de paramétrage nommé CommonFR.xIf situé dans le
dossier /Contents/Resources/French.lproj.

Ce principe vous permet de comprendre I'interaction qui peut exister
entre un fichier de ressources (en XML dans le cas présent) et votre
base de données. Une application évidente concerne la mise en oeuvre
d’applications multilingues.

Attention, ne modifiez pas la ressource indiquée ci-dessus car elle est
gérée et utilisée par 4D. Vous risqueriez de générer des
dysfonctionnements. Je ne 1’ai évoquée qu’a titre d’exemple.

Dans le theme “Menus”, vous trouverez de nombreuses
commandes qui permettent par exemple de :

- modifier la méthode associée a une ligne de menu

- modifier le raccourci d'une ligne

- connaitre par programmation (Menu choisi) le menu et la ligne
choisis par I'utilisateur
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Objectif(s) pédagogique(s)

Durée estimée

Page O et page 1

INTERFACE

Structurer un formulaire pour qu'il affiche certains objets sur
toutes les pages

20 minutes

Ce que nous allons utiliser Page O et 1, bibliotheque d'images

MISE EN OEUVRE

Les formulaires de 4D sont multipages (32767 maximum), ce qui nous
permet de répartir les informations de maniere thématique ou
fonctionnelle, puis d’accéder a telle ou telle page en fonction de nos
besoins. La navigation entre les pages peut se faire en utilisant des
onglets, des boutons...

Certains objets (textes, boutons...) devront cependant étre visibles
quelle que soit la page affichée.

Dans ce cas, il faut mettre ces objets sur la page O que 4D affiche
systématiquement "en dessous" de la page courante (1, 2...).

Par exemple tous les boutons a gauche et en haut dans la base exemple
finalisée figurent sur la page 0.

Pour naviguer de page en page ou en ajouter, vous pouvez utiliser les
boutons gauche et droite dans les outils en haut de la fenétre du
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Page 0 et page 1

formulaire ou utiliser le pop-up menu entre les deux fleches qui permet
d’accéder a une des pages existantes.

& 1 @

w
Vv
<
™
[
[
[=
=

Pour déplacer des objets d’'une page a une autre, il suffit de les couper,
puis de les coller sur la page souhaitée.

1 Déplacez I'ensemble des boutons de votre formulaire sur la page 0.
L'indicateur de page devient :

A oL

Nous allons maintenant remplacer tous ces boutons au look
“quelconque”, enfin... disons... “systéeme”, quoique pleinement
fonctionnels, par de superbes boutons ergonomiques et esthétiques
dignes d’'une interface moderne...

2 Double-cliquez sur le bouton "Terminé" pour afficher ses propriétés.

Profitons-en pour lui donner un nom de variable plus parlant que
"Boutonl" ... par exemple "B_Fin".

Type Bouton

Nom de ["objet Boutonl
b_Fin

Titre Terminé

3 Cliquez sur le mot "Bouton" dans la propriété "Type" (1ére de la liste)
et choisissez "Bouton Image".

(B outon image =]

Nom de ["objet Bouton

Nom de la variable Bouton 3D
‘Bouton invisible

Image

X E = “Bouton inversé

Source

Nom /N® GCrille de boutons

Effet miroir (Windows) _Case acocher

v BH pécoupage Case a cocher 3D

“Bouton radio

Lignes .
g Bouton radio 3D
Colonnes \Bouton radio image
=Ha . - e

Le bouton s’est transformé en :

. L
‘“ !
2 - .

Si vous observez les autres propriétés, vous voyez, juste en-dessous de
son nom, les propriétés relatives a 'image (provenance et numeéro de

référence) :

¥ Elmage

Source Fichier de ressources
Nom /N® 806
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Mise en oeuvre

A ce stade, aucune image ne figure dans la bibliotheque d’images. Nous
ne pouvons pas indiquer de numéro ou de nom d’'image.

Voyons maintenant comment ajouter une image dans la bibliotheque.

1 Ouvrez la boite a outils i1 .

BoTte outils
2 Cliquez sur "Images" [ .

Images

3 Cliquez sur le menu déroulant en bas et choisissez Ouvrir :

& -
Affichage en liste
v Affichage en vignette

v Tri par nom
Tri par identifiank

Propriétés de limage
Cuvrit. .

4 Choisissez I'image "Fermer.png" dans le dossier "Images_PNG" du
dossier "Bases_Autoformation".

Vous pouvez également glisser les images directement du
dossier vers la liste de I'éditeur d’image, 4D vous proposera de
définir les caractéristiques de l'image glissée.

W&

@

ASTUCE

Vous remarquez qu’il est réalisé avec 4 images superposées qui
représentent les 4 états d'un bouton (affiché, cliqué, survole,
désactivé) :

ClElEc
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Page 0 et page 1

g
E La fenétre des propriétés de I'image s’affiche :
Definition
Mom de lmage : Sans Titre ]
1D de limage : [ 2]
Largeur : [ 48| Points
Hauteur ; [ 192] Points

Imagetke

[] Découpage de limage

Colonnes : 1
Lignes : 1
[ Annuler ] [ OK |

5 Donnez un nom a I'image (son numéro et ses dimensions sont
automatiques mais modifiables a ce stade). Indiquez également que
I'image est composée de 4 images (1 colonne sur 4 lignes) :

Propriétes de l'image

DéFinition

Mom de lmage : |Fermer |

1D de limage : [ 2]

Largeur @ l 48 | Paints

Hauteur ; 48| Points
Imagette

Découpage de limage

Colonnes : 1

Lignes : 4

[ Ennuer ] oK ]

6 Mémorisez le numéro d’'image et la taille (48x48) puis cliquez sur OK.

Votre premiére image est importée. Vous pouvez maintenant refermer
la Boite a outils et revenir a votre formulaire pour indiquer la source et
le numéro d’image que le bouton doit utiliser.

¥ [&] Image
Source Bibliothéque d'images
Mam/1 1
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(l&v

ASTUCE

Votre bouton a bien changé | Rassurez-vous, nous allons I'arranger un

peu.

fem—————"
—

- g— .
—
. O

7 Changez la taille et les propriétés du bouton de la manieére suivante :

m 4 lignes sur 1 colonne :

¥ @ Découpage
Lignes 4
Colonines 1

m Bascule sur passage du curseur, Retour sur relaichement du clic et
Derniére imagette si désactiveé :

¥ ‘#’ Animation
DéFilement cantinu sur cic [

Recammencer la ségquence [ |
Bascule sur passage duc.. [¥]
Retour sur reldchement .
Derniére imagette si dés...
Défilernent tous les nticks  <Aucun=

m Largeur et hauteur a 48 :

¥ =+ Coordonnées et dimensions

Gauche 15
Hauk a7
Draite 63
Bas 73
Largeur 48
Hauteur 43

Notre bouton vient de finir sa cure de jouvence :
@
L L L]

8 Testez votre formulaire ( [ ).

Vous constatez qu’en survolant le bouton ou en cliquant dessus,
I'image change.

Vous voici maintenant armé pour implémenter une interface
esthétique.

Pour gagner du temps lorsque vos images figurent déja dans
votre bibliotheque d’images, vous pouvez directement glisser
le nom de I'image de la bibliothéque vers votre formulaire. 4D
crée automatiquement un bouton image a la bonne taille. Il
vous faut juste paramétrer son comportement.
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Page 0 et page 1

EXERCICE

Mo
\

44

D’une maniere générale, tous les objets (méthodes, tables,
champs, formulaires, images, etc.) qui figurent dans votre
base 4D peuvent étre récupérés dans toute nouvelle base par
simple transfert. Vous n’aurez ainsi pas a recréer vos images,
boutons et autres éléments a chaque nouvelle base.

m Répétez ces manipulations avec chacun des boutons du formulaire.

m Ajoutez également les boutons fonctionnels (recherche, tri...) comme
sur I'exemple proposé.

Do EEEWBEEb

VTxt_Termine> <vTxt_Aouter> <vTxt_Toutes» «vTxtCherchers cvTxt Selections <vIxt_Tfier> oTxt_Imprimer: <vTxt_Etats> vTxt_Etiquettes vTxt_Supprimer

Txt_Technicien;

e,
Ti

xt_Intervention|

VTxt_Materiels:|
|
——

—
xt_Peripherique

VTxt_Reseaux>
="

vTxt_Logiciels:|
o 2
&Ly
Txt_Preferences
Y

Txt_Parametres

Il regroupe les différents acces aux tables a gauche et les boutons de
fonction (ajouter, imprimer, supprimer...) en haut.

Ne mettez pas de programmation dans ces derniers boutons, nous le
ferons lors de leur utilisation.
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COMMENTAIRES

2

Remarque : Tous les boutons de la colonne de gauche (de technicien a
parametres) restent en 1 ligne x 1 colonne. Les cases a cocher dans les
propriétés d’animation sont :

¥ j? Animation
Défilerment continu sur clic ]

Recommencer la séguence
Bascule sur passage du ... [+]

Retour sur reldchement ..

Derrigre imagette sidés... [
Défilement tous les nticks  <aucun =

Tous les boutons en haut (de Terminer a Supprimer) sont découpés en
4 lignes x 1 colonne et ont comme propriétés d’animation :

¥ ‘J&’ Animation
Défilemnent continu sur dic ]
Recammencer la séquence [
Bascule sur passage duc...[+]
Retour sur reldchement
De agette si
Défilernent tous les nticks  <Aucun=

Créez les textes de ces boutons. Ils seront paramétrés ultérieurement
pour tenir compte de la langue choisie.

11 est souvent tentant (car plus rapide a priori) de coller une image dans
plusieurs formulaires plutot que de I'inclure dans la bibliotheque
d’images. Gardez présent a l'esprit que toute modification de I'image
dans la bibliothéque est instantanément répercutée sur ’ensemble de
la base et ne consomme qu'une fois la taille de I'objet.

Une duplication d’images est difficilement maintenable si elle figure
sur 10, 20 ou 80 formulaires. D’autre part, dans ce cas vous augmentez
la taille de votre fichier de structure de N fois la taille de I'image.
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Page 0 et page 1

Exemple : notre image pere 8ko, nous avons une dizaine d’images de
taille identique = 80 Ko, si on multiplie par 50 formulaires, on occupe
4 Mo sans raison dans la structure.

Pour aller plus loin

46
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Maintenant que ce concept de pages est bien assimilé, vous
pourrez commencer a “penser” programmation générique, en
tenant compte de la page sur laquelle travaille I'utilisateur en
adaptant par exemple les menus, comme nous I'avons vu au
chapitre précédent. Dans les chapitres suivants, nous aborderons
une extension de ce concept avec la notion d’héritage de
formulaires.



6 Pages de formulaire et
navigation

INTERFACE

¢ Ajouter des pages de formulaire

Objectif(s) pédagogique(s) * Mettre en place un systeme de navigation au sein du
formulaire

Durée estimée 5 minutes

Ce que nous allons utiliser Pages de formulaire, navigation par programmation

MISE EN OEUVRE
Nous disposons maintenant d’une base esthétiquement correcte.

Dans la base exemple que vous venez d’ouvrir, nous avons ajouté en
page O les boutons de "manipulation" en haut du formulaire (Ajouter,
Tout sélectionner, Chercher, Imprimer...).

Nous devons la rendre fonctionnelle en créant les pages 2 a 8 puis en
positionnant les informations sur chacune de ces pages et en rendant
la navigation possible entre ces différentes pages.
Pour créer les pages :

1 Affichez le formulaire Projet "Navigation".

2 Choisissez "Ajouter page" dans le menu "Formulaire".
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3 Confirmez le message d’ajout :

Youlez-vous ajouter une page & ce formulaire 7

w
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%

Annuler Ok

4 Répéter I'opération pour que votre formulaire ait 8 pages (9 en tout si
on compte la page 0).

Vous pouvez également cliquer sur la fleche droite du
panneau de navigation ;g .

ASTUCE

&F .-;;

I1 faut maintenant indiquer pour chaque bouton la page du formulaire
a afficher.

Ouvrer la méthode du bouton "Techniciens".
Effacez son contenu.
3 Saisissez la ligne suivante :
ALLER A PAGE(1)

|| Ar
|1 | ALLER A PAGE(1)

4 Reproduisez les étapes 1 a 3 avec le bouton "Interventions", en passant
le numéro de page a 2.

5 Ajoutez un texte ou un dessin différent (ou a un emplacement
différent) sur chacune des pages.
Cela permettra de contrdler visuellement le changement effectif de
page.

6 Testez votre formulaire et sa nouvelle navigation.

Notre formulaire de navigation correspond aux attentes des
utilisateurs. Nous devons maintenant leur présenter des données, c’est
I'objet du chapitre suivant.
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EXERCICE
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m Reproduisez la manipulation pour chacun des boutons en modifiant le

numéro de page.
= =

4 m Pour vérifier le changement de pages, ajoutez un texte ou un dessin
(\ différent (ou a un emplacement différent) sur chacune des pages.

(P! Voir corrigé page 238.

Au lieu de gérer dans chaque bouton la méme ligne de code, on peut
appeler une méthode et lui passer en parametre le numéro de page a
afficher. Ce sera beaucoup plus souple en maintenance et permettra

éventuellement de conditionner le changement de page en fonction
d'un ou plusieurs criteres.

On peut également gérer plus de pages que de boutons visibles et
conserver ainsi des informations "masquées" accessibles également
"sous conditions".

¢ Navigation par onglet
Pour aller plus loin e Gérer les onglets en vue de la compilation
* Naviguer avec la grille de boutons
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/ Tables et champs

Objectif(s) pédagogique(s)

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

MISE EN OEUVRE

Création de tables, de champs et paramétrage des propriétés

afin de gérer et conserver les données

10 minutes

Editeur de structure, tables, champs

Pour conserver les données d'une session a 1’autre ou les partager entre

plusieurs utilisateurs, nous pouvons les stocker par exemple dans :

une table

un fichier texte

un fichier XML

les ressources

ailleurs (autres bases de données)

Prenons le cas d'un stockage dans une table. Il nous faut :
1. Créer la table

2. Créer les champs

3. Créer au moins un formulaire de saisie / visualisation

» Pour créer une table :

1 Cliquez sur I'icone "Structure" K .

4D v11 - Autoformation
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Tables et champs

2 Cliquez sur le bouton 4 . en haut a gauche de la fenétre de
structure.

3 Choisissez "Table".

Table

Une nouvelle table est créée dans la structure et affiche 'Inspecteur.

I‘— GestionParcInfo_0B - Structure
& - | G- (,. =3 mu%v‘J- -
E’LE Table Table #1

Table 1  Définition

Mem  [Tadke_

- Triggers

[]5ur sauvegarde nouvel enregistrement

[ 5ur sauvegarde enregistrement

[[]5ur suppression enregistrement

[ 5ur chargement enregistrement

w Attributs

[ invisible Couleur Automabigue

¥ Commentaires

- 5oL

4 Nommez la table TECHNICIENS.

» Pour ajouter des champs, plusieurs méthodes existent, prenons la plus
rapide :
Double-cliquez sur la premiére ligne de la table.

2 Saisissez le nom du premier champ (ne changez pas le type, nous y
reviendrons ultérieurement de maniére globale).

3 Validez avec la touche Entrée, un nouveau champ est créé.
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4 Continuez ainsi pour tous les champs a créer.

bl
3
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=
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TECHNICIENS 'V-l

ID 4%

Nom k

Prénom k

Commentaires

m Vous pouvez revenir sur chacun des champs et sélectionner a droite de
son nom le type désiré

m Vous pouvez également double-cliquer sur les champs pour afficher
I'Inspecteur et modifier plus finement leurs attributs.

Inspecteur

(6]
ELE Champ Table 7 - Champ 2

~ Définition

Nom  [Nom
Type k Alpha Longueur 35
Couleur Automatigue
! Invisible [ unique E Never null
~ Indexation
Index Aucun 5
) Index de mots-clés
~ Contrdles de saisie
1 Obligatoire () Non modifiable
[} Non saisissable
) Auteriser énumération
Aucune :
~ Infobulle
+ Commentaires
B Jals
rsQL

! Not null

Type VARCHAR (35) - NULL

L'infobulle sera affichée lorsque l'utilisateur survolera le champ. Les
commentaires permettent de préciser toute information que vous jugez
utile (éléments de réflexion, utilité du champ...)
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Tables et champs

Si vous sélectionnez plusieurs champs, 1'Inspecteur présente les
éléments relatifs a I'ensemble des champs et précise le nombre de
champs concernés :

(&) Inspecteur

EILEJ Champ

~ Définition

& champs sélectionnds

Type k Alpha Longueur
Couleur

[ invisible ] Unigue ¥ Never null
= Taille fixe

Dans le chapitre suivant, nous allons créer les formulaires et
commencer la saisie.

EXERCICE

Créer de la méme maniére les tables "Interventions" et "Matériel" selon
le modeéle ci-dessous :

INTERVENTIONS

MATERIELS

D 2] ﬂ Reference ||
1D_Technicien k Description k
Objet K Modéle K
Descriptif Utilisateur k
Date_Debut @ Département k
Heure_Debut () PricAchat g%
Date_Fin @

Heure_Fin G’)

‘Commentaire

Avancement ﬂ

Type_Intervention k

ID_Matériel Fi%

&RH Voir corrigé page 238.

COMMENTAIRES

54

Pour modifier le type de plusieurs champs :

gus (touche Ctrl Windows ou Cmd sur MacOS)

m Changez le type d'un des champs => tous les champs sélectionnés
sont modifiés

m Sélectionnez plusieurs champs contigus (Majuscule) ou non-conti-
%
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Commentaires

Pour aller plus loin

Pour déplacer un champ :

Appuyez sur la touche Alt (le curseur se transforme en main)
Glissez le champ a sa nouvelle position

Plusieurs solutions existent pour ajouter des tables et des champs :

'Y N
é

Clic droit (dans la structure pour ajouter une table, dans la table
pour ajouter un champ)

Menu Fichier -> Nouveau

Bouton "Nouveau" de la barre d’outils
Bouton + . de la fenétre de structure
Import de données

Récupération d'une base existante

Vous gagnerez beaucoup de temps en créant vos tables a
partir de fichiers texte (txt, csv, dbf...) déja existants. Je vous
conseille de regarder la documentation de 4D sur ce sujet
(import de données).

CONSEIL

@

Pour apprendre a concevoir vos bases de données et mettre en
place une démarche qualité dans vos projets, participez aux
formations suivantes :

e Comment concevoir votre base de données

» Gérer la qualité des projets
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8 Saisie et modification
d’enregistrements

£
2
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e Créer rapidement les formulaires de saisie a I'aide de
Objectif(s) pédagogique(s) I'éditeur de formulaires
e Commencer a entrer des données.

Durée estimée 10 minutes

Ce que nous allons utiliser Mode “manipulation de données”, ajout d’enregistrements

Nous intégrerons par la suite des formulaires de saisie dans le
formulaire Navigation créé aux chapitres précédents.

MISE EN OEUVRE

Pour cette premiére saisie, nous utilisons les formulaires standard, créés
automatiquement par 4D :

1 Choisissez "Afficher la table courante" dans le menu
"Enregistrements".

4D vous propose de créer les formulaires.

2 Cliquez sur "Oui pour toutes".

Formulaires par défaut

La table [MATERIELS] ne posséde pas de formulaire d'entrée ou de sortie,
l Youlez-vous créer ces formulaires par défaut ?
%
Mon i [ Cui pour koutes ] [ Qi
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4D a créé 2 formulaires :
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m le formulaire ENTREE qui présente ’ensemble des champs d'un
enregistrement.

m le formulaire SORTIE qui présente la liste des enregistrements de la
sélection.

3 Choisissez la table "TECHNICIENS" dans la liste des tables.

iste des tables ]

[, [F2, TecHMIciENS

4 Choisissez "Nouvel enregistrement" dans le menu "Enregistrements" :

Afficher la table courante (MATERIELS) Chrl+U

Dernigres tables utiisées 3
Liste des tables Chrl+Maj+U
MNouvel enregistremeant en liste Chrl+Maj+n

Chrl+Alk+H

Touk monkrer Ctrl++

Chercher 3
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5 Saisissez les données comme sur I'exemple ci-dessous.

4) GestionParclnfo_09 - Saisie pour MATERIELS

£
$
S
%
=
>
%

MATERIELE 0surd

Référence : |DE_150

Description |PDI’Tab|E DELL

Modéle : |150
Utilisataur: |
Départerment - |
Friz_schat: |29

Photo

Pour passer d’'un champ a l'autre, vous pouvez utiliser la touche Tabu-
lation.

Pour valoriser le champ image, vous disposez de 3 possibilités :
m Copier une image et la coller dans le champ
m Glisser I'image a partir d'une autre application ou d’une fenétre sys-
teme
m Utiliser la fonction d’import du menu contextuel de I'image.
6 Pour enregistrer la fiche, cliquez sur le bouton "valider" @ .
4D propose par défaut de saisir un nouvel enregistrement.
7 Pour arréter et revenir a la liste, cliquez sur le bouton "Annuler"

<.

Pour réafficher le détail d'un enregistrement, vous pouvez double-
cliquer dessus (Attention, cela ne fonctionne que si I’enregistrement
n’est pas en cours de saisie dans la liste).
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Pour saisir des informations dans une autre table vous pouvez au
choix :

r4
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m Cliquer sur le nom de la table concernée dans la liste des tables.

Liste des tables

INTERVEMTIONS

1. TECHMICIENS

(Pour réafficher la liste des tables ci-dessus, demandez “Liste des
tables” dans le menu “Enregistrements”)

m Choisir une des dernieres tables utilisées via le menu “Enregistre-
ments”.

Vous remarquez au cours de ces saisies que de nombreux éléments
peuvent étre ameéliorés (valeurs par défaut, filtres de saisie pour les
dates, liste de valeurs proposées...)

La saisie table par table comme nous venons de la faire est pratique,
mais ne permet pas, a priori, de controdler 'existence d’enregistrements
dans les autres tables, ni de garantir une quelconque intégrité.

Pour cela, 4D propose 3 solutions :

m [l'utilisation des liens,

m la programmation,

m un mélange des deux.

Nous aborderons ces 3 options par la suite en commencant au chapitre
suivant par la mise en place des liens.
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EXERCICE

COMMENTAIRES

Pour aller plus loin

Terminez la saisie dans la table TECHNICIENS a partir de la liste
d’informations fournies.

Exercice de syntheése :

Créez la table LOGICIELS a partir des données ci-dessous :

LOGICIELS
o 3" 2"
Mom AI-
Wersion ﬁ-
Editeur I8
Systéme k-

Frix_Achat 27|}

Créez les formulaires automatiquement,

Saisissez les 3 premiéres lignes de données.

(P! Voir corrigé page 239.

Vous disposez de quatre options pour créer un nouvel enregistrement :
Cliquer sur le bouton Ajouter => la saisie se fait dans la liste.

Choisir Nouvel enregistrement en liste dans le menu Enregistre-
ments => la saisie se fait également dans la liste

Choisir Nouvel enregistrement dans le menu Enregistrements => la
saisie se fait par I'intermédiaire du formulaire entrée (contenu détaillé
d'un seul enregistrement)

Double-cliquer sur une ligne vide pour afficher un nouvel enregistre-
ment dans le formulaire entrée

Pour toutes les fonctionnalités relatives a I'utilisation (recherches,
tris, états, exports...) je vous conseille de vous référer a la
documentation 4D
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Liens

e Comprendre l'intérét des liens dans le modele de données,

Objectif(s) pédagogique(s) savoir les tracer et les paramétrer.

e Découvrir la puissance des liens 4D, hors programmation.
Durée estimée 10 minutes
Ce que nous allons utiliser Relations, intégrité automatique

MISE EN OEUVRE

4D est un gestionnaire de base de données relationnelles. La relation
entre les tables se matérialise par des liens entre la clé d’appel (FOREIGN
KEY) et la clé primaire (PRIMARY KEY = identifiant unique).

La puissance des liens dans 4D repose sur plusieurs automatismes qui
accroissent considérablement les fonctionnalités, sans avoir a créer la
moindre ligne de programme.

Ces automatismes sont toutefois débrayables, entierement
parameétrables et utilisables par programmation.

Pour tracer un lien le principe est simple : Cliquer sur un champ (Clé
d’appel = départ) et glisser jusqu’a un autre champ (Clé primaire =
arrivée).
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Liens

Deux éléments sont a retenir pour tracer un lien :
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m les champs doivent étre de méme type

m on trace toujours le lien d'un champ de la table N (FOREIGN KEY) vers
un champ de la table 1 (PRIMARY KEY).

Parlons quelques instants de facturation... je sens que ca vous fait
plaisir :=)) On trace les liens :

m de la table Ligne de facture vers Factures (N lignes de facture pour 1
facture)

m de la table Factures vers Clients (N factures pour 1 client)

m de la table Lignes de factures vers Produits (N lignes de factures pour
1 produit)

selon le modele suivant :

LIGNES_FACTURES
'Numéro T |
Numéro_Facture A
| Ref_Produit

FACTURES
Numéro k
Numéro_CLient

CLIENTS

Numéro k_

=

PRODUITS

A

| | Référence

Vous préférez le cinéma ? Soit | Quelle est la relation entre Acteurs et
Films ? Elle passe par I'intermédiaire d'une table "Roles" sous la forme :

ROLES
Numeéro k
Référence_Film X ACTEURS
dentifiant_Acteur ¢ | if [1entrant A 1]

Vous pouvez ainsi associer autant de roles que vous voulez a un film, et
méme représenter les différents rdles qu'un méme acteur peut jouer
dans le méme film (Jean Marais dans Fantomas...)
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Maintenant que vous maitrisez les liens : dans quel sens allez-vous
tracer le lien entre "Techniciens" et "Interventions" ? Et entre
"Interventions" et "Matériels" ?

Voici globalement les questions que vous pouvez vous poser :
m Un méme technicien peut-il réaliser plusieurs interventions ?

m Une intervention peut-elle concerner plusieurs Techniciens ?

Et concernant le lien entre "Matériels" et "Interventions" :
m Une intervention peut-elle concerner plusieurs matériels ?

m Un matériel peut-il subir plusieurs Interventions ?

Le sujet peut étre débattu longtemps avec moult arguments et
exemples... c’est tout I'intérét de 1’analyse et de la confrontation sur le
terrain avec les utilisateurs. Dans cet exercice, nous ferons les choix
arbitraires suivants :

m une intervention est réalisée par un seul technicien,
®m une intervention ne concerne qu'un seul matériel,

®m 3 un matériel sont associés des périphériques, des logiciels et des
réseaux.

Nous pouvons donc en déduire que :
m 1 Technicien pourra réaliser N interventions.

m 1 Matériel pourra subir N interventions.

Comme toute base de données relationnelle, 4D utilise des clés
"étrangeres" qu'il faut faire figurer dans la table N.

Si vous ne l'avez pas déja créé précédemment, ajoutez le champ
"ID_Technicien" dans la table Interventions.

Ce champ doit étre de méme type que le champ clé primaire (ID de la
table Techniciens).
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Pour créer un lien :
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2 Tracez le lien entre le champ "ID_ Technicien" de la table
INTERVENTIONS et le champ “ID” de la table TECHNICIENS.

INTERWEMTIONS
TECHNICIENS D 2
D Al | [0 Technicien 3
Mo Al N onjet I
_F-'Enom E Descriptit T
Commentaires PE "Date_Début ﬁ_
Ernail A Heure_Dékut o)
____ Date_Fin =
“ A

3 Double-cliquez sur le lien pour afficher I'inspecteur.
Pour cette premiere approche, nous souhaitons que 4D travaille a notre
place et réalise les jointures (récupération des enregistrements des
tables liées) sans programmation, donc automatiquement.
11 faut pour cela paramétrer le lien de la maniére suivante :

4 Sélectionnez "Automatique” a la place de manuel pour le groupe
d’options "lien aller".

5 Faites la méme chose pour le groupe d’options "Lien retour".

6 Cochez également les cases “Liste des enregistrements liés” et
"Confirmation de Création".
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Elles permettent de gérer une partie de I'intégrité référentielle, nous y
reviendrons.

Inspecteur @

B B Lien Table N2 - Table No1

~ Definition

e : [INTERVENTIGNS]ID Technicien
Vers: [[TECHAICIENS ]I
Couleur Avtomatigue

- Lien aller

Nom [Lic-_

| aotamatique |

Liste des enregistrements ligs
Champ discriminant

[Email |
Confirmation de création

~ Lien retour

Hom Lien_1_retour |

i‘;"«utumat\qus v

Mise & jour auto dans les sous-Formulaires
v Inkégrité référentielle

(O Pas dintégrité référentislle
() suppression enregistrements liés

() suppression impossible si enreg. liés

- 5L

FOREIGN KEV: ID_Technicien
REFEREMCES: ID_Technicien

En faisant ces choix, 4D réalisera les requétes nécessaires pour charger
en mémoire les enregistrements liées. Nous pourrons les utiliser a
I'affichage par exemple.

Le "lien aller" automatique permet, lors de la saisie d'une intervention,
d’avoir en mémoire I'enregistrement du technicien dont on a indiqué
le code. Une fois l'enregistrement en mémoire, on peut afficher ses
informations a 1'écran, imprimer, modifier son enregistrement...

Le "lien retour" automatique permet, lors de la consultation d'un
enregistrement technicien, d’avoir en mémoire la liste des
interventions réalisées par le technicien et donc de pouvoir afficher la
liste sans la moindre programmation.

Nous reviendrons sur les autres parametres de l'inspecteur de lien un
peu plus tard.
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EXERCICE
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Créez les liens entre les autres tables et paramétrez-les. N'hésitez pas a
ajouter des champs, s'il en manque.

Voir corrigé page 239. Notez que dans le corrigé, nous avons
e déplacé les champs pour que la structure soit linéaire.

Pour compléter les automatismes des liens, vous pouvez utiliser
I'option de controle d’'intégrité dans l'inspecteur de lien. Elle propose
de parameétrer la manieére dont 4D doit se comporter lors de la suppres-
sion d’un enregistrement de la table contenant la clé primaire :

m Pas d’intégrité référentielle : implique une gestion programmée par
nos “soins éclairés”. 4D ne fait aucun contrdle d’intégrité.

m Suppression des enregistrements liés : si on supprime un Techni-
cien on supprime également tous les enregistrements dépendants
dans la table N (point de départ du lien). Dans notre cas ce seraient
toutes les Interventions.

m Suppression impossible : tant que des enregistrements de la table N
sont liés a la clé primaire, on ne peut pas supprimer I'enregistre-
ment. Traduit en langage “humain”, ¢ca donne : on ne peut suppri-
mer un technicien que s'il n’a réalisé aucune intervention.

Vous pouvez créer les tables, les champs et les liens par

programmation. Consultez la documentation 4D pour découvrir
Pour aller plus loin ces possibilités.

Vous pouvez également créer les tables, les champs avec des scripts

SQL.
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Objectif(s) pédagogique(s)

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

MISE EN OEUVRE

Saisie et suppression

e Saisir des données.
e Supprimer des données.

10 minutes

Mode “manipulation de données”, utilisation des liens,
suppression

Dans les chapitres déja réalisés, nous avons créé les enregistrements de
Techniciens ainsi que quelques enregistrements Logiciels.

Nous allons maintenant réaliser la saisie en tenant compte des liens
mis en place au chapitre précédent.

Positionnez-vous en saisie sur le premier enregistrement de la table
Interventions.

Si 4D vous demande de créer les formulaires manquants cliquez sur
"Oui pour toutes".

Placez-vous dans le champ ID_Technicien et tapez l'identifiant d’un
technicien qui n’existe pas encore.

4D utilise le lien Aller Automatique pour vérifier 1'existence de cet
identifiant dans la table Techniciens.
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Saisie et suppression

Puisque l'enregistrement n’existe pas, 4D nous propose de le créer :

r4
=)
=
<
v
=
=
=)

Cet enregistrement n'existe pas dans
TECHNICIENS.

! Voulez-vous le créer ou recommencer ?

Recommencer | G——Erem—a

Ce contrOle est di a 1a case # confirmation de créaion qUE TIOUS avons cochée
précédemment. Elle permet de gérer I'intégrité de la base lors de la
saisie et éviter ainsi la présence de fiches orphelines.

En cas d’erreur de code, cliquez sur le bouton ( Recommencer | et
ressaisissez un code existant.

Si vous souhaitez créer le technicien avec le code tapé :

Cliquez sur le bouton = Gréer ) .

2 Remplissez le formulaire Technicien qui se superpose au formulaire
Intervention.

3 Validez I'enregistrement.

Vous revenez a votre saisie d'Intervention et continuez a remplir 1’enre-
gistrement.

Nous venons de réaliser grace au lien et sans programmation une saisie
multi-table avec contrdle d’intégrité.

Nous pouvons encore utiliser le lien pour simplifier la saisie. En effet,
nous ne connaissons pas les identifiants des fiches de chacune des
tables. Dans ce cas, il suffit de taper le début de l'identifiant suivi du
symbole @ pour obtenir a 1'écran la liste de toutes les fiches qui
"commencent par"...

Vous pouvez également commencer la saisie par @, en tapant par
exemple @m. Vous obtiendrez ainsi I’ensemble des techniciens dont
I'identifiant contient M, comme vous pouvez le constater sur 1’écran
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ci-dessous. Le texte qui figure entre parenthéses correspond au champ
discriminant sélectionné dans les propriétés du lien.

UTILISATION

I0_Technicien : |i@m
Chijet:

Enregistrement

Descriptif:
Sélectionnez un enregistrement dans TECHMICIERS :
2 enreqgistrements
. [m01 (MORaATY ) ]
Date_Déhut : 00 MUGL (MUTROM) |
Heura_Déhut :
Date_Fin

Heure_Fin :

Commentaires :

Avancement

Type_Intervetntion :

J 11 158

1D_Matériel :

[ Arnuler ] [ Ok, |

Avec les liens, vous avez la possibilité d’utiliser @ n’importe

¥ <& g ou dans la clé étrangere pour afficher les fiches des clés
& ¢ primaires. Exemples :
* ab@ = présente toutes les fiches commengant par ab
* @ab = présente toutes les fiches finissant par ab
* @ab@ = présente toutes les fiches contenant ab
* @a@b@ = présente toutes les fiches contenant a et
contenant b ("a" d’abord et "b" ensuite)
La suppression des enregistrements dépend également du paramétrage
des liens. Dans ce cas, c’est le "lien retour" qui est pris en compte.
Maintenant que nous avons lié des Interventions a un Technicien,
nous allons tenter de supprimer le Technicien (volontairement ou
suite a une mauvaise manipulation)... Que doit-il se passer ?
Si le lien retour est manuel 4D n’effectue aucun contrdle et supprime
Si le lien retour est automatique 4D réagit en fonction du paramétrage de I'intégrité
Si @ pas d'intégrité référentielle 4D n’effectue aucun contréle et supprime
Si @ suppression enregistrements liés 4D supprime le technicien et ses interventions

4D refuse la suppression de la fiche Technicien et ne
Si @ suppression impossible si enregistrem... | SUPPrime bien évidemment aucune intervention si le
technicien a réalisé des interventions.
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Saisie et suppression

Note Les suppressions mentionnées ci-dessus sont conditionnées au mode
d’acces aux enregistrements (lecture/écriture) et au verrouillage
potentiel des enregistrements par d’autres process utilisateurs.
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Ces éléments restent valables quelle que soit la maniére dont les
enregistrements sont supprimés (utilisation, programmation).

C’est I'analyse des spécifications qui permet de savoir comment
parameétrer les liens. Prenons le cas du lien logiciels -> matériels. Doit-
on supprimer les enregistrements Logiciels lorsqu’on sort un matériel
(rebut, vente, casse, fin de location...) ?

A priori, les logiciels ont été achetés indépendamment des machines
(sauf OEM) et peuvent étre réattribués a un autre matériel. Il semble
donc inapproprié de vouloir les supprimer lors de la suppression d'un
matériel.

» Pour supprimer un enregistrement :

1 Double-cliquez sur le Technicien a supprimer.
Il s’affiche dans le formulaire de saisie.

. . \a
Cliquez sur le bouton de suppression ¥

Supprimer

3 Confirmez le message de suppression.

EXERCICE

Parameétrez tous vos liens a la lumiére des indications fournies ci-
dessous :

Création en cascade :

m Créer un logiciel et affectez-lui un matériel qui n’est pas encore
enregistré => création de la fiche matériel

m Créer une intervention pour un Matériel inexistant (non encore
renseigné dans la base de données) => création de I’enregistrement
Matériel. C’est le cas notamment lors de la premiere installation
d'un matériel.

m Indiquez dans l'enregistrement Intervention un Technicien qui
n’existe pas (non encore renseigné) => création de I’enregistrement
Technicien

m Validez ensuite chacun des enregistrements (ils sont empilés en
mémoire)

72 4D v11 - Autoformation



Commentaires

COMMENTAIRES

Pour aller plus loin

Vous constatez que sans programmer nous avons pu créer des
enregistrements dans 4 tables et assurer l'intégrité des données. Ce
principe reste valable si nous travaillons avec 10 tables en cascade.

UTILISATION

Pour préparer les imports du chapitre suivant, supprimez tous les
enregistrements dans toutes les tables... que se passe-t-il ?

Si vous avez activé la case % Suppression impossible si enregistrem... SUT certains
liens, il faut commencer par supprimer les enregistrements dans la
table N (point de départ du lien) et remonter de proche en proche.

Par contre, si tous les liens sont avec l'option @ suppression enregistrements liés
cochée, supprimer un matériel supprime en cascade les
enregistrements de toutes les tables liées (Interventions, Logiciels...).

(FH Voir corrigé page 239.

Un grand débat et plusieurs écoles existent sur l’activation/ la
désactivation des liens automatiques. Comme toujours quand on a le
choix on se pose des questions :=))

D’une maniere générale, mes conseils sont :
m Dans tous les cas, tracez les liens.

m Mettez un maximum de liens en automatique si vous devez déve-
lopper trés rapidement une base fonctionnelle.

m Ne mettez aucun lien automatique si vous voulez tout maitriser et
avez peur qu’avec de tres gros volumes (plusieurs centaines de mil-
liers, voire de millions d’enregistrements) les automatismes char-
gent inutilement des enregistrements dont vous n’avez pas besoin

m Quelle que soit la solution que vous choisissez, il est toujours possi-
ble d’activer ou désactiver un lien aller ou retour par programma-
tion.

La conception d’une structure dépend de nombreux paramétres. je
vous conseille de suivre la formation “Concevoir une base de
données”. Vous y découvrirez les différentes approches,
problématiques et solutions envisageables.
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Objectif(s) pédagogique(s)

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

MISE EN OEUVRE

Importer

e Importer des données.
e Créer automatiquement des tables.

10 minutes

Mode “manipulation de données”, import avec ou sans création
de tables

Pour gagner du temps et prévoir la récupération d'un existant
informatique déja saisi, nous allons découvrir les possibilités d’'import
de données et la création automatique de tables a partir d'un fichier
tabulé.

Pour importer des données :

Dans le menu Fichier, choisissez "Importer" puis "du Fichier..."

Choisissez le fichier "Techniciens.txt" dans le dossier
Bases_Autoformation, sous-dossier Import.

Le dialogue de paramétrages apparait.

Choisissez la table "Techniciens" dans la liste.

4 Faites correspondre chacune des colonnes avec le champ dans lequel

elle doit étre importée.

Cliquez sur Importer.
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Importer

Les données s’ajoutent aux éventuels enregistrements déja existants.
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Cette fonction d'import permet également de créer les tables
directement lors de I'import. Cette fonction est essentielle dans le cas
de transfert de données a partir d’autres bases de données ou, comme
c’est souvent le cas, a partir de données stockées dans un tableur.

» Pour créer une table lors de I'import :
Dans le menu Fichier, choisissez "Importer" puis "du Fichier ..."

2 Choisissez le fichier "Enumerations.txt" dans le dossier
Bases_Autoformation, sous-dossier Import.

Le dialogue de paramétrage apparait :
4 Import El
1m Champs | [ Formulaire | B Fichier }EiE”'téte | =, Délimiteurs | @ Format

Fichier
C:\. hadminBureau\Bases Démaonstration|IMPORTS\enurmer stions . bt

C.J

Table dimport : | TECHNICIENS |

[ réer une table

1= [Z] TECHNICIENS
R jird Enregistrements
ﬁ Mo o =
A Frénam ©pjater;
T cCommentaires () Remplacer
A Email Format | Texte |
[Fichier windows ~

Reconstruire les index aprés limpartation

A D T A& nNom  ~ [ Prénom T

Titre_Enurm Titre_Waleur Crdre_Tri
Fabricant DELL 1
Fabricant, HP
Fabricant 1EM
Fabricant, APPLE
Fabricant COMPAD
Jours Iundi
Jours rmard
Jours, mercredi
Jours jeudi

LETS (RE NI T R IR (X

[ Charger préférences ] [ Enregistrer préférences ] [ Annuler ] [ Imparter }

3 Cliquez sur la case [ créerunctable (la liste de tables disparait et permet la
saisie d’'un nom).

4 Entrez le nom de la table dans la case Table dimport : [Enamerations

76 4D v11 - Autoformation



Exercice

Si le fichier que vous importez comporte des titres de colonnes (ce que
je vous conseille) :

5 Cliquez sur le 2e onglet de paramétrage :
Fichier Ej En-téte :z Délimiteurs &?:Format

En-téte

Importer depuis la ligne - ——
(it

O Titre de colonne comme nom de
champ

6 Configurez les paramétres :

Importer depuis la ligne  —
n®: L

ire’de Colonne Comme nom def
p

Automatiquement la ligne 1 disparait et tous les champs sont nommés.
Ensuite, que vous ayez sélectionné cette option ou non, vous pouvez
définir le type des champs :

7 Cliquez sur chacun des titres de colonne et indiquez le type de champ
désiré.

8 Cliquez sur le bouton "Importer".
L'import s’effectue puis 4D propose de créer des formulaires pour cette

nouvelle table. L’idée n’est pas mauvaise alors profitons-en !! Cliquez
sur Oui.

EXERCICE

Importez dans chacune des tables les fichiers proposés dans le sous-
dossier Import.

(FH Voir corrigé page 239.
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Importer

COMMENTAIRES

m Lors de I'import de valeurs booléennes (vrai-faux dans 4D), vous pou-
vez demander une conversion automatique en allant dans le dernier
onglet du dialogue d’import et en précisant "oui;non",
"interne;externe", "Homme;Femme"... 4D convertit automatiquement
les données importées (la premiere valeur en Vrai et la deuxiéme en
Faux).
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m Vous pouvez également proposer a vos utilisateurs 1’acces au dialogue
d’'import ou d’export en utilisant les commandes

IMPORTER DONNEES("")
EXPORTER DONNEES("")

D’autres modes d'imports sont disponibles dans 4D :

Import par formulaires

m Import ODBC

m Importer des données d'une ancienne base
[

Connexion a Oracle, MySQL... (utilisation de plug-ins)

En utilisant ce méme dialogue d’import, vous pouvez importer vos
données en utilisant un formulaire. Ce formulaire contient les
champs devant recevoir les données, il doivent étre disposés dans
I'ordre des colonnes du fichier d'import. Vous pouvez donc
programmer la méthode formulaire et les méthodes objets pour

Pour aller plus loin effectuer des contrdles automatiques, des reformatages, le
remplissage automatique de champs calculés, etc... comme si
I'utilisateur saisissait ses données dans ce formulaire. Vous pouvez
également réaliser des imports programmeés en utilisant
notamment les commandes Ouvrir document et RECEVOIR
PAQUET.

78 4D v11 - Autoformation



12

Formulaires de sortie

INTERFACE

Objectif(s) pédagogique(s) e Utiliser I'assistant de création de formulaires

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

MISE EN OEUVRE

15 minutes

Assistant création de formulaire Sortie + intégration dans page de
navigation

Maintenant que la saisie n’a plus de secrets pour vous, nous allons
utiliser 'assistant de création de formulaires pour définir les
formulaires a intégrer dans l'interface de navigation.

Ces formulaires seront des présentations en liste comme vous l'avez vu
sur la base exemple au début de ce guide.

O .= = R O ™= " I = I~ I < i =

[[s] Nom Prénom Commi

@ « MBO1 BONAPARTE Mapoléon Source
Jmot MURAT Joachim Source

mMuUa1 MUIRCN Jean-Baptiste Bien s(

- hA01 MASSENA André Source
i i BED1 BERTHIER Louis-Alexandre Source
LADT LANNES Jean Source

MEDT MEY Michel Source
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» Pour créer des formulaires liste a ’aide de I’assistant :

1 Affichez I'explorateur et choisissez "Formulaires".

& GestionParclnfo_13 - Explorateur.
Formulaires
Lt ——
= Formulaires projet
Navigation
= = Formulaires table
— (=] Enumerations
Tables [5] IMTERVENTIONS
S (] LoaIcELS
[ =] 5] MATERIELS

Demarrage

Canstantes

Plug-ins

Corbeille

¢ = G- .

2 Choisissez Nouveau formulaire avec I’assistant dans le menu situé au-
dessous de la liste :

Mouveau Formulaire avec lassistant. .

Vous affichez ’assistant de création d’un formulaire.
3 Donnez au formulaire le nom : LISTE

ChOiSisseZ Ie type Type de farmulaire :

5 IndiqueZ Ie m0dé|e de boutons Modéle utilisé : ‘XP(sansboutons) vl .
IIs figurent déja dans le formulaire de navigation.

La table TECHNICIENS est déja sélectionnée

6 Dans le menu "Liste des champs", choisissez |
champs s’affichent dans I'ordre de création).

< (les

7 Cliquez sur le bouton * pour que tous les champs figurent dans la
liste des "champs sélectionnés" et apparaissent dans le formulaire dont
on voit une représentation sur la droite.

8 Supprimez le(s) champ(s) que vous ne souhaitez pas voir figurer en
le(s) sélectionnant puis en cliquant sur 1.
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Dans le formulaire Navigation, nous disposons actuellement d'une
largeur de 860 pixels pour afficher les listes. Nous devons donc
controéler la largeur des formulaires que nous créons :

1 Cliquez sur le bouton [ avance.. |-

2 Sélectionnez ensuite "Options" dans I'onglet central.

3 Cochez "largeur demandée" et indiquez une largeur de 860 points.

Assistant de formulaire

Champs‘ Options ‘Boutons

Définissez les dimensions du Formulaire,
I'emplacement des libellés et les options :

Dimensions du formulaire

Largeur demandée 860 paints

D Tronguer si nécessaire
Libellé du champ

O Aucun
(%) En-téte de colonne

Options d'affichage

[ Tikre du Farmulaire
[[IMoms de champs dynamiques

< Précédent ] [ QK

4 Cliquez sur le bouton OK pour créer le formulaire.
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4D présente 1'écran suivant dans lequel nous choisissons de définir un
modele (paramétrez 1'écran a 'identique) :

Assistant de formulaire

40 Application peut & présent créer votre Formulaire,

wl
v
<
™
3
ud
=
=

Mom du Formulaire : |LIsTE
Modéle utilisé : %P {sans boutons)
Modéle

Voulez-vous créer un nouveau modéle en utilisant les paramétres courants 7

() Mon
@ oui

Mo du modéle |L1sTES|

[ Annuler ] [ Utiliser ] L Madifier ]

Un modéle mémorise l’'ensemble des paramétres de
présentation (sauf les champs) afin de les réappliquer lors de
la création de futurs formulaires. En utilisant des modéles,
vous gagnerez de nombreux clics de paramétrage dans vos
développements importants et garantirez ainsi la cohérence de
I'ensemble.

k
CONSEIL

5 Cliquez sur le bouton Modifier pour afficher le formulaire en mode
Développement.

&l Formulaire : [TECHNICIENSILISTE

P N2 O el -

[

MNom Prénom Commentaires Email
[TECHNICIENS]Mom [TECHMICIEMSIPrénom & [TECHNICIENS]Co [TECHMICIEMS]Email \

Vous remarquez la présence d’indicateurs jaunes [En-téte:25 fcorps:a7]
IIs précisent la position de chacune des zones du formulaire. Par
exemple les objets placés entre l’en-téte et le corps sont affichés 1 fois
pour chaque enregistrement de la sélection tandis que ceux placés

82 4D v11 - Autoformation



Mise en oeuvre

entre le haut du formulaire et ’en-téte ne sont affichés qu’une fois en
haut du formulaire.
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Pour déplacer les taquets, il suffit de les cliquer-glisser.

Pour déplacer tous les taquets ensemble, restez appuyé sur la
touche Majuscule puis glissez le taquet le plus haut. Vous
conservez ainsi le méme espacement entre les taquets.

La position des taquets peut également étre paramétrée dans
la liste des propriétés du formulaire.

¥ @- Taquets.

Entéte formulaire 25
Entéte formulaire 1

Corps formulaire 47
Rupture formulaire 1

Rupture formulaire 52
Pied de Formulaire 52

Nous devons maintenant l'intégrer au formulaire Navigation :
Refermez le formulaire que nous venons de créer (LISTE).
Ouvrez le formulaire "Navigation" a partir de I'explorateur.

Choisissez la page sur laquelle doit s’intégrer la liste des techniciens
(page 1 dans notre cas).

Réaffichez I'explorateur.

5 Cliquez sur le nom du formulaire "LISTES" et faites-le glisser sur la
fenétre du formulaire "Navigation".

Le formulaire glissé s'integre automatiquement dans le formulaire
affiché :

> [} 2 O

R

o » o|F|@-

& GestionParcinfo_13 - Explorateur

- =
"'T- — 'F’ Formulaires
= BOBmE. B, res ro
= | —— B — Formulaires projet
TRl - Terminer Ajouter Toutes Chercher 1= Formulaires table
= [7] Enumerations
= [7] NTERVENTIONS
I @ Tables 7] LosICIELs
@ - P — |Z] MATERIELS
e D =[] TECHNICIENS
(¥ - SRR MECHNIGIENSIID Formulaires [ Enirée £
- =
() - ‘Tr.i ﬁ & sortie 5
O - Interventions Méthades
b ©
-
” Commandes
@ ¥ IMatériels @
@ Constankes

6 Cliquez dans le formulaire "Navigation"
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Formulaires de sortie

7 Positionnez le coin supérieur gauche du formulaire glissé en dessous
et a droite des boutons existants.

Par défaut le formulaire peut étre redimensionné sans contraintes. Pour
des raisons ergonomiques il est préférable de le contraindre en largeur
et en hauteur :

8 Affichez les propriétés du formulaire (clic-droit sur le fond du
formulaire, pas sur un objet).

9 Paramétrez le formulaire comme indiqué ci-dessous :

¥ +&H Sous-formulaire

Table source TECHNICIENS
Formulaire liste écran LISTE

Formulaire détaillé

Largeur automatigue 4

Mode de sélection Multilignes

Saisissable en liste

Double-clic sur ligne Modifier enregistrement
Autoriser la suppression

Sous-formulaire liste E

La largeur automatique permet d’afficher des lignes completes, ce qui
évite qu’elles soient coupées a l'affichage.

Exemple de formulaire contraint et non contraint :

D : Description : Ville : Téléphone : el
xy
sitel bureaux administatifs Paris m
site2 usineA production Lyon S
site3 usineb montage Lille v
<« r 3
D : Description : Ville : Télépho *
v
sitel bureaux administatifs Paris m
site2 usineA production Lyon i
itn ncinab 1illes v
<« rf E ] <>

Vous savez maintenant afficher les champs des différentes tables.
Cependant en 1’état, aucun enregistrement n’apparait bien que vous
ayez importé des données dans chaque table au chapitre précédent.

C’est normal car nous n’avons effectué aucune sélection préalable.

Pour sélectionner des enregistrements dans la table Techniciens, il faut
juste que vous ajoutiez une ligne de code dans le bouton du
formulaire Navigation :

P y G| LC';J@ i
ALLER A PAGE(1})
TOUT SELECTIONNER([TECHMICIEMS])

i

. al217)
Jial

PRy
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Exercice

EXERCICE

Mo
-

COMMENTAIRES

2

Pour aller plus loin

m la 1re ligne, nous 'avons vu, permet de naviguer entre les pages.

m la 2e ligne crée une sélection avec I’ensemble des enregistrements
de la table (nous reviendrons plus loin sur cette notion de sélec-
tion).

Pour les tables Matériels et Interventions, créez le formulaire
d’affichage en liste puis intégrez-le dans le formulaire Navigation.

Pensez a modifier les méthodes des boutons pour réaliser les sélections
d’enregistrements.

Pensez également a recopier sur chaque page le pointeur bleu qui
indique sur quelle liste on se trouve.

‘;P,! Voir corrigé page 240.

Si vous souhaitez modifier le modéle que vous avez créé, vous pouvez
le modifier de la maniére suivante :

m Créer un nouveau formulaire en utilisant le modeéle a modifier

m Cliquer sur le bouton "Avancé" pour réaliser les modifications que
vous souhaitez apporter.

Allez jusqu’a la création effective de votre nouveau formulaire. Le
dernier dialogue vous propose soit de créer un nouveau modele, soit de
modifier celui que vous venez d'utiliser. Choisissez cette 2e option.

e Utiliser les styles dans les modéles
e Utiliser I'héritage de formulaires
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Recherches et tris

* Rechercher et trier des enregistrements en fonction de

Objectif(s) pédagogique(s) critéres d’une ou plusieurs tables

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

MISE EN OEUVRE

w N =V

e Compléter I'utilisation des liens automatiques
10 minutes

Mode “manipulation de données”, Editeur de recherche et de tri
programmation

Nous disposons en haut du formulaire de Navigation de la série de
boutons que vous avez intégrés dans un précédent chapitre. Nous
allons les programmer maintenant en tenant compte de la liste
affichée, donc de la page sur laquelle nous nous trouvons.
Commencons par le bouton "Chercher" g :

Affichez le formulaire Navigation.

Sélectionnez le bouton "Chercher" (sur la page 0).

Affichez la méthode objet associée (Clic droit -> Méthode objet).
Nous devons utiliser la commande CHERCHER qui prend comme

parametre le nom de la table concernée. Certes, mais quelle sera la
table affichée a un instant T ?

4D v11 - Autoformation
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Recherches et tris

Nous savons qu’en page 1 du formulaire nous avons positionné la liste
des Techniciens, en page 2 la liste des Interventions, etc.

11 suffit de demander a 4D de nous indiquer quelle est la page affichée
et de conditionner la recherche a cette page.

Dans un premier temps, nous allons l'écrire de cette maniere :

= " Méthode objet : Navigation.Variable3

-~ ; @ | = w1y @
1] ‘ 7 |:"" 2 s i
1 |BAucasou
& 3 : (Page formulaire courante=1)
3 ‘ CHERCHER{TECHMIGIEME])
4
& E: Page formulaire courante=2)
6 ‘ CHERCHER{[INTERYENTIOMS]
T
g Fin de cas
9
10
< | B

Note : la fonction “Page formulaire courante” retourne le numéro de
page affiché.

Enregistrez la méthode (Fichier -> Sauvegarder Méthode objet...)

Exécutez votre formulaire pour tester le fonctionnement de ce
bouton.

Placez-vous sur la liste des Techniciens.

Cliquez sur le bouton Chercher.
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Mise en oeuvre

Vous obtenez I'écran de recherche suivant. Les champs correspondent

bien a la table Techniciens... Bravo !!! Nous voici sur la bonne voie !

Editeur de recherches

[CEnregistrer.. | [ Charger...
Liste des champs : Comparaisons
‘Tahles liges b est égal & s
Am es: leFérent d\e
A hom ast sup?r!aur H s
A Frénam es SUE:ErIEUr‘Uu égal &
3 est inférieur &
T commentaires . L
est infétieur ou égal &
# Email =
caontient
ne contient pas b
WValeur
B | ou | sef | [ Toutsuppr. ] [ Sopprimer | [ Imsérer | [ Ajouter |

Annuler Chercher dans sélection Rechercher

» Pour effectuer une recherche :

1 Cliquez sur un des champs puis sur un type de comparaison, puis
tapez la valeur recherchée.

La ligne de recherche se compleéte au fur et a mesure :

a

Editeur de recherches
Enregistrer.. | [ Charger...
Liste des champs : Comparaisons
‘Tahles liges M est égal & A~
A as: leFérant d\e
A tiom est SUD?FIEUI’ H e
A Frénam es sup'a.rlaur‘ou égal &
est inférieur a
T Commentaires . L
est inférieur ou égal &
R Email —
cankient
ne contient pas b
Valeur
|Eurape] |
EE | Ou | Sauf ‘ [ Toutsuppr. | [ Supprimer ] [ Insérer J& Ajouter ]
[ Annuler ] [ Chercher dans sélection ] [ Rechercher |

2 Cliquez sur Rechercher pour lancer la recherche.
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Recherches et tris

4D effectue la recherche demandée et affiche les enregistrements trou-
vés dans la liste.

r4
=)
=
<
v
=
=
=)

Pour cumuler plusieurs criteéres de recherche, il faut paramétrer la
premiere ligne puis cliquer "Ajouter" et paramétrer les lignes suivantes
en les joignant au fur et a mesure par une des conjonctions

proposées :

Vous pouvez également effectuer une premiére recherche puis effectuer
une deuxieéme recherche sur cette premiere sélection :

Procédez de la méme maniére pour cette deuxieme recherche.

2 Lancez la recherche en cliquant sur le bouton [ chercher dans sélection .

Nous verrons plus loin comment programmer les recherches les plus
souvent effectuées par l'utilisateur.

Trier Le deuxiéme obijectif de ce chapitre est d’apprendre a trier une
sélection. Comme pour le bouton de recherche, nous devons adapter le
tri a la page affichée. Procédez de la méme maniére que pour le bouton
de recherche :

Affichez le formulaire Navigation.
Sélectionnez le bouton "Trier" (sur la page 0).

3 Affichez la méthode objet associée (Clic-droit -> Méthode Obijet) puis
entrez le programme suivant :

Méthode objet : Mavigation.Variable5 EI@IE'

E Au cas ou P
E: (Page formulaire courante=1) =
‘ TRIER{[TECHMIGIEMS])

1

2

g

4

& E: {Page formulaire courante=2)
G ‘ TRIER{INTERVEMNTIONS])

i

8

Fin e cas v

Tables et ch....  Formulairest...  Méthodes
|@ 5] Enumer & || B [5] Enumer 3} Initiglisation | | ®ZELOE 4|
= [Z] MTERY B [5] INTERY ;3] Message F | |# 9% Booléer — |

2" awar—| |® [3) LoaIcn | || @ ©F chaines

T com ||@ [5) maters | || = % cammu

1 pate | @ [3] TECHMI |® B campila
1 1% Date

T pesc¥|| ! D% Dates & ¥

TRIER ({table}; champ{; > ou <{; champZ; = ou <Z; ...; champl; > oL

4 Enregistrez la méthode (Fichier -> Sauvegarder Méthode obijet...)
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Exercice

5 Exécutez votre formulaire pour tester le fonctionnement de ce
bouton.

r4
=)
=
<
w
=
=
=)

6 Placez-vous sur la liste des Techniciens et affichez plusieurs techniciens
en faisant une recherche.

7 Cliquez sur le bouton Trier.
L'écran suivant apparait :

Liste des champs Formulesichamps triés
AT [TECHNICIEMSINGm A
R Prénom
T commentaires
R Ernai
[
[
=]
[ Ajouter farmule... ] [ Modifier .. ]
[ Annuler ] Trier ]

Pour définir vos criteres :
8 Glissez les champs de la colonne gauche vers la colonne droite

9 Indiquez ensuite le sens du tri pour chaque colonne en cliquant sur
& (Croissant) ou sur 3 (Décroissant).

10 Cliquez sur le bouton Trier .

EXERCICE

Modifiez la programmation des deux boutons pour qu'ils fonctionnent
@ sur toutes les listes du formulaire de navigation.

(\ LPH Voir corrigé page 240.
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COMMENTAIRES

r4
=)
=
<
v
=
=
=)

Comme vous l'avez certainement pressenti, il est possible d’optimiser
la maniere dont nous avons écrit ces méthodes. Nous verrons dans les
é chapitres suivants comment utiliser la programmation générique, le
@ passage de parametres entre méthodes, et l'utilisation des pointeurs
pour faire référence aux tables, aux champs...

Vous pouvez compléter la saisie semi-automatique dans I'éditeur de
méthodes en modifiant le fichier Macros.xml qui se trouve dans le
Dossier “Application data” (Windows) “Application Support”

(Mac OS X) de I'utilisateur.

Pour aller plus loin
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Etats rapides et export

Objectif(s) pédagogique(s) e Utiliser I'éditeur d’états rapide pour extraire des données

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

MISE EN OEUVRE

30 minutes

Mode “manipulation de données”, Editeur de rapports /
paramétrages + programmation

L'intérét de constituer une base de données n’est pas tant d'y entrer des
informations... mais plutot de les restituer !

La restitution s’est effectuée pour l'instant via une visualisation a
I’écran dans des formulaires prédéfinis par le programmeur. Or dans de
nombreux cas, vos utilisateurs voudront adapter les extractions a des
besoins particuliers non définis dans le cahier des charges ou tres
ponctuels.

En plus des formulaires prédéfinis par le programmeur et des
formulaires modifiables par l'utilisateur (voir documentation 4D), 4D
fournit un éditeur d’états paramétrable. C’est ce que nous allons
découvrir dans ce chapitre.

L’éditeur d’Etats rapides permet de présenter les données de la
sélection courante, c’est-a-dire le résultat d’une recherche
préalablement effectuée!.

1. Le dernier parametre Booléen de la commande permet d’outrepasser la
recherche préalable.
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Etats rapides et export

1 Modifiez la méthode du bouton "Etat" du formulaire Navigation :

r4
=)
=
<
(2]
=
=
-

« " Méthode objet : Navigation.Variable7

R —

m.
o
-

B Au cas ou v
E: (Page formulaire courante=1)
QR ETAT{TECHMNICIENS],Caractere{1)Vrai\Vrai\rai)

QR ETAT({INTERVENTIONE];,Caractere(1)\VraiViraiVrai)

Fin de cas

| %

1
2
3
4
f& B: Page formulaire courante=2)
5]
T
g
9

< J _

Les parametres passés a la commande sont :
m le nom de la table : [TECHNICIENS]

m le nom ou chemin d’accés a un document prédéfini. Dans le cas pré-
sent Caractere(1) force l'affichage de l’assistant.

m Afficher la navigation hiérarchique entre les tables (utilisation des
liens) : Vrai
m Afficher le module d’assistance : Vrai
m Permettre une recherche particuliére : Vrai
2 Cliquez sur le bouton "Etat" @ .
Vous obtenez I’écran suivant :

" Fichier Affichage Style Cellules Colennes

O |® 9 & |0 & ez -|s e < s [ZE]|====
z HE 6 ) | (6D B0 ] S
S0 eSO 0. 400 v+ A4S0 1+ 200- 1+ 250. - F00- 0 . S0 1 . 400 1 . 450+ - 500- 1 . §50- 1 . 600 . €50 1 .
Intitulé
Intitulé
Détail
Total général

ol Paramétres de Pétat i R
| SITES :}: .
B f -
=) [ Ordre de tri 3

> L\Nowelle recherche | La table principale 2N A
19 enreg. dans sélection )
19 enreg. dans table Description
Ville @
*Ty d'état
LI Téléphone

Liste
@ Tableau croisé
A

I1 se compose de 4 zones :

m 1- La partie haute (barre de menus, barres d’outils et rectangle gris
de parameétrage des colonnes)

|2 & |«
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Mise en oeuvre

m 2- La zone sur fond vers qui permet de choisir la table, faire une
recherche, définir le type d’état ou ouvrir l'assistant (chapeau de
magicien a droite)

m 3- La colonne de champs de la table sélectionnée
m 4- La colonne des ordres de tris

» Pour réaliser rapidement un état :

. =
1 Double-cliquez sur les champs de la zone (3).
~ A .
Ils apparaissent comme colonnes dans la zone (1) :

4D Etats rapides @‘
Fichier ~ Affichage Style Cellules  Colonnes
0o &6 D | [orial v ===
Ia«eNc AER ®BEfE
© e D0 e 100 150+ 1 . 300 0 . 2500 0 30 . 400 0 o 450 1 . DD 1 . 5S0. 1 . BOO. 1 BEOQ. 1 . .
Intitulé [TECHNICIENS]H om [TECHNICIENS]Prénom [TECHNICIENS]Email
Inntitulé am Frenom Email
b I
> Table principale (" Paramétres de fétat iy TP SOTTIETT
| TECHNICIENS | :
| i 7 (S B, =
> LkNouveHe recherche ” |La table principale v| \I ” Ordre de tri Y
7 enreq, dans sélection k D ¥y [ 1
7 enreq, dans table R Mok |
| A prs
> Type détat |/ Prénom ¥
T Cammentaires
a A Email |
I Liste ‘ <
=
@ Tableau croisé |

2 Choisissez "Apercu" dans le menu Fichier ou cliquez sur l'icéne [..
Vous voyez apparaitre immédiatement la fenétre suivante :

2 mme

Marn Prénarm Erriail

BONS PARTE(Mapoléon napoleongdd.fr
MURAT Joachim roi_de_sicile@4d fr
MUIRON JearrBaptiste arcole@dd.fr
MASSEMS  [André massenad@4d.fr
BERTHIER |Louis-Alexandre |herthiergddd fr
LAMMES Jean lannesigdd fr

MEY ichel neyid dfr

Sur Mac OS, l'apercu s’affiche en PDF dans l'outil systeme Apercu.

3 Pour changer l'ordre de tri, glissez un ou plusieurs champs de la zone
(3) vers la zone (3).
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Etats rapides et export

Vous remarquez qu’'une ligne de "sous-total" s’affiche dans la zone
pour chacun des criteres de tri ajoutés :

Dans les lignes de sous-totaux, vous pouvez ajouter des calculs
récapitulatifs en faisant un clic droit a l'intersection de la colonne et de
la ligne de sous-total :

£de«eNo E = fa ] fEkd)

A0 e 1000 1800 1 0 o200 0 v IS0 0wl
Intitulé [MATERIELS M arcue MATERIELS Modéle
Intitulé Marque Modéle
Détail

Sous total sur WMATERIELE[Modée

Sous total sur [MATERIELS] . |  ——

= Sorme
Morvenne —_—
> Table principale ( Paramétres Méx
| MATERIELS v Hio
z Mombre:
> L&Nuuvsl\e recherche | La tab| Ecart Type ~
A Palice 3 —L
72 enreg, dans sélection [ T
5 Aorefe 3 |
72 enreq, dans table R_
AT 3
5 Type digtat f* Modé  Justification »
1A telss  cauleur detexte ¥
.R Margi  Encadrements...
s R Prix_y  Format 4

(8 Photo

@ Tableau croise

Le calcul réalisé par 4D portera dans cet exemple sur le nombre de
techniciens par type d’interventions.

Pour bien distinguer les lignes de détail (chaque enregistrement) des
lignes de cumuls, vous pouvez les mettre en forme (gras, italique, ...) et
gérer des espacements entre le cumul et les lignes suivantes :

oS0 0 1000 v 0 180 w0 wZ00« 0o oZE00 0 e 300 00
Intitulé [MATERIELS|Marque MATERIELS Modéle MAT
Intitulé Marque Modéle Prix_

Détail
Hous total sur [MATERIELE[Modéle

Hous total sur [MATE  pjoer, -_5

Cacher

> Table principale [tat

| MaTERIELS Polce (
L - Taille 3
» .
> L& Mouvells rech Style incipale |
Justification » | L l
: N -
72 enreq, dans séle  Couleur de texte e ‘

72 enreq, dans bab|  Encadrements... .

A modzle

ﬁ‘ Utilisateur

ﬁ‘ Marque
Liste 1 Pris_chat
(& Pratn

@ Tableau croise

> Type d'état

|2 [~ |v
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Mise en oeuvre

4 Demandez un espacement de 25 points...

4D Propriéiés des lignes de sous-tolaux

Options du saus-total sélectionné :

() Aucune option

() GEnérer un sauk de page

(&) Générer un interligne

® Intetligne en points
O [ 0] mterigne en <

[ Annuler ] [ Ok

... et un encadrement de la ligne :

4) Encadrements

M-

=1

=

T
BEHIH

Tel que Aucun

1/4 paint 1/2 paint

Restaurer [ Annuler

= ]
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Etats rapides et export

z

=]

h 7 .

g Vous obtenez en apercu le résultat suivant :

|

= ®|

= = ‘ t] Iﬂ ‘f |
Margue  |Modéle Prix_schat
APFPLE  |MacBookF o EB4.82
APFLE  |MacBookPro 4976
APFLE  |MacBookPm TH AT
APFLE  |MacBookP o 102.79
AFFPLE  |MacBookP o 815.18
APPLE  |MacBookF o 9333
APFLE  |MacBookPm 963 .96
APFLE |MacBookPro 200.51
APFPLE  |Macintel 101.47
APFLE  |Macintel 673.45
APFLE  |Macintel 72393
APFLE  |Macirtel 480.00
APFLE  |Macintel 583.33
APFLE  |Macintel 438.61
APFLE M acintal BOB.20
APFLE  |Macintel 8361
16 7954.02
COMPAC|PRESARIO 1224
COMPAC|PRESARIO 819.27
COMPAC|PRESARID 182.74
COMPAC|FRESARIC 704 98
COMPAC|PRESARIO a0 15
COMPAC|PRESARIO 720,91
COMPAC|PRESARIO 446,46
COMPAC|PRESARID 986.33
COMPAC|PRESARIO 904 .39
COMPAC|PRESARIO a76.29
COMPAC|PRESARIO 465.29
COMPAC|PRESARID 834.96
COMPAC|FRESARIC B863.88
COMPAC|PRESARIO 91943
COMPAC|PRESARIO 157.35
15 98095.68

DELL PRECISION 23518
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Mise en oeuvre

Vous pouvez également n’afficher que les lignes de syntheése en
"cachant" le corps (détail de chaque enregistrement) :

S0 ED v 10D 1 - S0 1 - 2000 1 250 1 - &
Intitulé [ ATERIELS Marque [MATERIFLS]Modéle
Intitulé Marque Modéle
Diétail
Sous total sur [MATER _Aiodter. .
Sous total sur [MATER B =
= g e Police 3
Taille 3
> Table principale B v fres delétat
| MATERIELS Justification 3
Couleur de texte ¥
> RNouvelle techer  Encadrements... able principale |
72 enreq. dans sélection |A Référence
72 enreg, dans table A Descriptin
> Type didtat A odle
\k Ukilisabeur

A Marque
Liste A Prix_achat
Photo
@ Tableau croisé

Le corps caché est matérialisé par un quadrillage gris sur toute la ligne :

Intitulé [MMATERIELE M arcue [MATERIELE M odéle [MATERIELE]Prix_Achat
Intitulé Marque Modele Prix_Achat

pasi
Bous total sur [MATERIELEM odéle

Sous total sur [MATERIELEMareuel M [\ ombre
Total général

Z Somme

Dans ce cas nous n’avons plus besoin des 25 points d’espacement, vous
pouvez les enlever :

D Propriétés des lignes de sous-totaux g|

Options du sous-total sélectionné :

® Au e
() Générer un saut de page

() Générer un interliane

_2_5:? Interligne en points
_DJ Interligne en %

[ Annuler | OK ]

L’apercu ne présente que les lignes de synthese :

Maroque |Modéle (Pris_tchat
16 Tas4 02
13 9595 55
16 2547 23
13 F045 29
10 45257
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Etats rapides et export

Sympa, mais pas tres parlant :=)) En effet, nous n’avons pas indiqué a
I’éditeur d’états que nous souhaitons savoir a quoi correspondent ces
valeurs de synthese. Pour le savoir il suffit de taper le symbole # dans
une des cases de la ligne de synthese :

r4
=)
=
<
v
=
=
=)

Intitulé [MATERIELS]M argue [MMATERIELS]M odéle [MATERIELS]Prix_& chat
Intitulé MWlardue Wodale Frix_Achat

Deal
Sous total sur [MATERIELS]Modsle I

Sous total sur [MATERIELSMarque| B |\ ombre I#i = Somme

Total général

L’apercu devient toute de suite plus expressif :

Marcue Modéle  [Prix_Achat
16 APPLE |7954.02
15 COMP AG 9595 65
16 DELL 24725
15 HF TO045.29
10 [[S1] 4525.7

Ce fonctionnement est valable quelle que soit la ligne de sous total
dans laquelle vous mettez ces indicateurs. Le résultat calculé ou affiché
pour chacun des sous-totaux est évalué par I'éditeur d’Etats en fonction
du niveau de regroupement en cours de traitement.

Le résultat de vos états peut étre dirigé vers plusieurs destinations :

4D Etats rapides
I Affichage Style Celules  Colonnes

Nouveau Chrl+N I =3 E v G 7 8 @ |g‘§ =

Quvrir,., Cri+0
o
)61 ]
v S0« 1 . 100. 1 . 1500 4 . 200. 0 .+ A0 0+ 3000 0 o 380 0 o 400 1 . 4AD. 1 . DO 1 . 55D
ATERIELS]M arcue [MATERIELS[Modéle [MATERIELS]Prix_Achat

Enreqistrer Chrl+5
Enregistrer sous...

arcne Maodéle Prix_Achat
Jestinations ld v Imprimante R R R e e R S e e e e e et e et ot
Er ¥ots EFiBd ca pigs TS RIS

Graphe
: Zsomme
LS S Fichier HTML

AP,

Exécuter... Chrl+P

Parametres de [Etat  Quvrir lassistant

P
| MATERIELS v
(@ ) [
> L& Maouvelle recherche |l |La table principale v‘ l |l Crdre de tri
- - A
72 enreq. dans sélection |R- Référence A [MATERIELS]Marque
72 enreg. dans tabls A Description 4 [MATERIELS]Madile
> Type détat R b clo)
R‘ Utilisateur

R‘ Marque
Liste X Prix_nchat
Photo
@ Tablzau croisé

& [~ |v
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Exercice

EXERCICE

Mo
-

COMMENTAIRES

2

Pour 'enregistrer sur disque en tant que fichier texte, choisissez
"Fichier Disque". Un dialogue systéme vous permet de donner un nom
et de choisir I'emplacement de votre fichier.

Les exports sont également réalisables avec I’Editeur d’Export.

N &

l

Usuellement pour un export simple, je vous conseille d’utiliser
plutot l'éditeur d’export. Des que vos données doivent étre
synthétisées ou cumulées sous forme de listes ou de tableaux
croisés, enregistrées en HTML avec une mise en forme, il est
nécessaire d’utiliser I’éditeur d’états rapides.

CONSEIL

Exercez-vous en essayant d’obtenir les états suivants :

m Liste des interventions par technicien

m Nombre d'interventions par technicien

m Nombre d’interventions par type d’intervention et technicien
m Nombre d’interventions par objet et par technicien

(P! Voir corrigé page 241.

11 est important de bien comprendre et pratiquer I’ensemble des
possibilités de I’éditeur de rapports. Vous gagnerez immédiatement en
productivité et éviterez de vous casser la téte pour des choses que 4D
fait trés bien. D’autre part, vous pouvez programmer totalement la
génération des €tats en partant de rapports que vous avez déja
paramétrés comme nous venons de le faire puis en générant le code
source correspondant (utiliser I’assistant a 1’étape "Finalisation"). En
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Etats rapides et export

fait, le générateur d’états est un plug-in intégré a 4D. Il posséde son
propre langage de programmation.

Pour aller plus loin
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* Nous avons rapidement vu comment créer des formulaires avec
4D et y afficher des données. Si on compare ce fonctionnement
avec une requéte SELECT en SQL :

- le formulaire contient les colonnes choisies = la premiére partie du
SELECT

- la recherche et le tri des enregistrements équivalent aux options
WHERE et ORDER BY du SELECT

4D integre un moteur SQL et peut fonctionner nativement avec des
ordres SQL. En plus de la lecon sur I'utilisation de SQL, référez-vous
a la documentation de 4D.

* Programmation de I'Editeur d’Etats (entierement programmable
et paramétrable)



15 Recherche et tri par
formule, appliquer une
formule

£
2
™=
<
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Objectif(s) pédagogique(s) Recherche avancée et modification en masse des données
Durée estimée 15 minutes

Mode “manipulation de données”, Fonctions avancées, éditeurs

Ce que nous allons utiliser
de formules

MISE EN OEUVRE

L’ensemble des commandes du langage de 4D est a notre disposition
dans plusieurs éditeurs (une version limitée est accessible aux
utilisateurs finaux lorsqu’il accédent aux éditeurs standard).

Cette possibilité permet d’affiner les recherches, les tris, les états
rapides... mais également d’appliquer des formules a la sélection
d’enregistrements de la table courante, par exemple pour passer un
champ tout en majuscules, minuscules, pour concaténer des chaines
de caracteres ou au contraire les répartir (si ces traitements n’ont pas
été prévus avant l'import, ou si vos formulaires ne précisent pas les
conversions et controles automatiques).
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Recherche et tri par formule, appliquer une formule

L'utilisation de formules permet d’effectuer 1'équivalent d'une
recherche / remplacement de haut niveau. Les commandes utilisées
étant celles du langage de 4D, plus vous les connaitrez, plus vous
pourrez progresser dans la finesse des manipulations.

r4
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=)

Prenons un exemple : dans le fichier que vous avez importé dans la
table Utilisateurs, j'ai volontairement omis de mettre des majuscules
aux premieres lettres des prénoms et les noms de famille sont mixtes
(majuscules, minuscules ou les 2) ; d’autre part, les téléphones ne sont
pas tous formatés de la méme maniére (avec ou sans espace, avec ou
sans tirets, O non significatif non importé car venant d'une feuille de
calcul mal formatée au moment de ’export...). Nous devons donc
retraiter ces données erronées ou mal formatées.

4D fonctionne avec la notion de sélection courante, c’est a dire une liste
d’enregistrements dont les numeéros sont conservés en mémoire et qui
sert de base a tout traitement (sauf quelques rares cas).

L’ordre d’exécution de toute manipulation se traduit donc par :

1 Sélectionner (créer une sélection d’enregistrements répondant a des
critéres).

2 Agir (une ou plusieurs actions).
La premiere étape consiste a trouver les fiches, soit par une recherche
(commande CHERCHER), soit en sélectionnant I’ensemble des
enregistrements de la table (commande TOUT SELECTIONNER).
Retraitons d’abord les noms de famille :
Sélectionnez la table Interventions dans la liste des tables.

2 Choisissez Tout montrer dans le menu Enregistrements.
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Mise en oeuvre

3 Choisissez "Appliquer une formule" dans le méme menu.

Editeur de formules

Appliquer une Farmule

Choisissez ci-dessous les éléments qui vous permettront de construire votre Farmule.

15

|La table principals VI Opérateurs sur les chaines v| ‘Commandes par thémes e
2°% 1D ~ i= Affectation 97 Booléens

ﬂ‘ ID_Technicien + Concaténation B3 Chaines de caractéres

A Objet # Répétition B3 Conteneur de données

T Descriptif ‘ ‘ [[1] tndices ‘ ‘ = Dates et heures

1T Date_Début " Chaine vide B3 Enregistrements

B Heure_Début B3 Fonctions mathématique:
1% Date_Fin B B Fonctions statistiques

@ Heure_Fin B Images

T Commentaires 3 B Impressions

[ Charger... ]

[ Enteqistret. ..

J

Annuler ] [

Walider |

Cet écran permet d’écrire la formule dans la ligne en bas, en utilisant le
contenu des 3 colonnes. 11 suffit de glisser ou double-cliquer sur un
nom de champ, un opérateur ou une commande pour qu'il (elle)
s’ajoute a la ligne de formule.

4 La formule a taper est la suivante :

Editeur de formules

Appliquer une Farmule

Choisissez ci-dessous les éléments qui vous permettront de construire votre Formule,

|La table principals v| |Opérateurs sur les chaines v} Commandes par thémes VI
232 his) A 1= affectation |= BZ Chaines de caractéres A
A 1D_Technicien i + Concaténation ) Caractere =
# obiet * Repétition ) Chaine

T Descriptif [ Indices @n Code de caractere

1% Date_Début " Chaine vide ) Corwertir caracteres

(B Heure_Début H H ' Inserer chaine L3
1% Date_Fin T 150 vers Mac

B Heure_Fin ' Longueur

T Commentaires 18 Mac vers 150

2" Avancement 1 Mac vers Windows

#C Type_Tnkervention = 1 Majusc

£ 1D Matériel ™ ) Minusc [
[INTERVENTIONS]Objet :=Majusc([INTERVENTIONS JObjet)]

[ Charger. .. ] [ Enregistrer... ] Annuler ] [ Valider ]

Pour écrire la formule, il suffit de sélectionner par double-clic les
valeurs a écrire dans chacune des colonnes.

5 Cliquez sur Valider pour appliquer la formule a la sélection.
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Recherche et tri par formule, appliquer une formule

Lorsque vous appliquez une formule, faites le test
préalablement sur quelques enregistrements afin de vérifier que
votre formule est valide et correspond bien a vos attentes.
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CONSEIL

5‘\

La recherche par formule fonctionne sur le méme principe, avec le
meéme éditeur de formule, seule la notion d’affectation (:=) disparait car
elle est incompatible avec le contexte de recherche.

Editeur de formules

Recherche par formule

Chaisissez ci-dessous les éléments qui vous permettront de construire votre Formule.

|La table principale v| |Opérateurs sur les chaines v| |Commandes par thémes ~
2% 1 ~ + Concaténation 9% Booléens
A 10_Technicien # Répétition B chaines de caractéres
A chiet [l 1ndices ©% Conteneur de données
T Cescriptif H " Chaine vide H ©% Dates et heures
[T Date_Début = Enregistrements
(B Heure_Début B Fonctions mathématigue:
1T Date_Fin LS 7 Fonctions statistiques
(B Heure_Fin B% Images
T Cammentaires 7 B Impressions
16 "
| |
[ Charger... | [_Erregistrer... | [ Annuler i) Valider ]

On recherche les interventions qui ont eu lieu en avril.

Editeur de formules

Recherche par Farmule

Chaisissez ci-dessous les éléments qui vous permettront de construire votre Formule.

|La table principale v| |Opérateurs sur les chaines v| |Commandes par thémes v

232 his) ™~ =+ Concaténation O Booléens

A‘ ID_Technicien #* Répétition haines de caractéres
R‘ Objet [l 1ndices onteneur de données
ates et heures

T Descriptif H " Chaine vide ”
15| Date_Début
O Heure_Début

nregistrements
nctions mathématigue:

EEEEBEEBEEBE

ﬁ Date_Fin LS nctions statistiques
Cb Heure_Fin mages
T Commentaires = Impressions

1% " !

s de([INTERVENTIONSIDate_Début)=4|

[ Charger... ] [ Enregistrer. .. ] [ Annuler ] [ alider |

Dernier point : le tri par formule. Il permet d’utiliser de la méme
maniere I'éditeur de formule.
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Mise en oeuvre

L'exemple le plus parlant est en général le tri d'un dictionnaire qui, par
définition, est trié par ordre alphabétique et ne nécessite donc pas de
formule. Par contre, qu’en est-il d'un dictionnaire de Scrabble™ ? I1
taut d’abord trier les noms par ordre de longueur, en nombre de
caracteres (mots de 1 caractere, puis 2, puis 3, etc.) puis au sein de ces
groupes, trier par ordre alphabétique.

UTILISATION

Dans ce cas, vous devez utiliser un tri par formule pour le premier tri.

Dans notre exemple, nous pouvons le faire sur les prénoms des
personnes par exemple pour connaitre la personne dont le prénom est
le plus court (tri croissant) ou le plus long (tri décroissant).

Dans ’éditeur de tri, cliquez sur le bouton [ ajouter formute.. J €n bas a
gauche puis tapez :

Editeur de Formules

Choisissez ci-dessous les éléments qui vous permettront de construire votre Farmule,

La table principale w Opérateurs sur les chaines A Commandes par thémes |

:R‘ o] [ = Affectation = Booléens

A Hom + Concaténation haines de caractéres
R‘ Prénom #* Répétition = Conteneur de données
T Commentaires ‘ 11 ndices ‘ ‘ [# ©% Dates et heures
R‘ Email """ Chaine vide = Enregistrements

‘onctions mathématique:
onctions statistiques
mages

= Impressions

Longueur{[ TECHMICIENS]Prénom)

[ Charger... | [_Enregistrer... [ Annuler ] Walider
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Recherche et tri par formule, appliquer une formule

z
=]
h . . ~ . ~
S Nous pouvons combiner ce critére par formule avec un critere
- P . . por)
= complémentaire en triant pas exemple par ordre alphabétique de
= prénom :
Liste des champs Farmulesichamps triés
Longueur([ TECHMICIENSPrénam) A
[TECHMICIEMSJPrénom A
Zammentaires
ﬁ‘ Email
=)
[=T)
]
[ Ajouter Formule. .. ] [ Modifier. . ]
[ Annuler ] Trier |

Nous obtiendrons donc la liste des utilisateurs triée par longueur de
prénom croissant et par ordre alphabétique au sein de chaque
longueur.

EXERCICE

Exercice 1 : Réécrivez les prénoms avec le ler caractére en majuscule et
le reste du prénom en minuscules.

&FH Voir corrigé page 245.
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Commentaires

COMMENTAIRES

Vous pouvez également appliquer une méthode a la sélection. Si vous

devez appliquer plusieurs formules a une méme sélection, vous pouvez

écrire au sein d'une méthode les formules a appliquer :

=" Méthode : Rectif_Moms

B
- 088

1 [TECHMICIEMS]Morm=Majusc (TECHNMICIENS|Narm)
2 [TECHMICIENS]Frénom:=Majusc (TECHMICIEMNS]Frénomy

a [TECHNICIENS]ID:=Sous chaine(TECHMNICIENS]NomM1; 2)+01"

e

Puis indiquez le nom de cette méthode dans la ligne de formule a

appliquer :

Editeur de formules

Appliquer une formule

Chaisissez ci-dessous les éléments qui vous permettrant de construire votre Formule.

|La tahle principale

|Opérateurs sur les chaines

EY | v| | Commandes par thémes w
Ko 1= Affectation 97 Booléens
£ tom =+ Concaténation 7= Chaines de caractéres
£ Prénom #* Répétition onteneur de données
T Commentaires H 11 Indices ates et heures
R‘ Email "~ Chaine vide = Enregistrements

= Images

= Impressions

BEEEEEEBB

[RECTIF_Nom|

[ Charger...

] [ Enregistrer...

[ Annuler ] [ Yalider ]

4D v11 - Autoformation

109

UTILISATION



Recherche et tri par formule, appliquer une formule

Les formules sont utilisables également dans les colonnes de 1’éditeur
d’états dont nous avons abordé le fonctionnement dans les précédents
chapitres. Cette possibilité vous offre un nombre de combinaisons
quasi illimité pour réaliser vos états ou vos exports.
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Pour autoriser/Limiter I’acceés aux méthodes dans les éditeurs :

Pour aller plus loin s s . "
P référez-vous a la documentation 4D (Préférences)
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16

Héritage de formulaires

INTERFACE

Paramétrer les formulaires pour bénéficier d’'une interface

Objectif(s) pédagogique(s) cohérente, stockée a un seul et unique endroit pour

Durée estimée

I'ensemble des formulaires.

10 minutes

Ce que nous allons utiliser Assistant création de formulaires, palette de propriétés

MISE EN OEUVRE

Jusqu’a présent je vous ai habitué a des manipulations simples... alors
continuons :=))

Souvenez-vous de l'utilisation de la page O dans les formulaires qui
centralise les éléments communs a toutes les pages d'un méme
formulaire.

L'héritage consiste a créer un formulaire sur lequel on place les objets
communs a plusieurs formulaires. Cela permet d’appliquer une
modification en une seule fois a un ensemble de formulaires. C’est une
sorte de "super page 0".

Dans 'ordre vous devez :

m Créer un formulaire. Nous le qualifierons de "formulaire parent”,
héritage oblige :=)
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Héritage de formulaires

m Indiquer le lien de parenté dans les formulaires concernés. Ceux qui
héritent : ce seront les "formulaires enfants".

d
(¥
<
™
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W
=
£

Pour créer le formulaire parent, nous allons créer une table spécifique
(INTERFACE) qui contiendra tous les formulaires destinés a des
impressions ou affichages particuliers (NB : on ne peut pas hériter d'un
formulaire projet).

1 Ajoutez la table Interface.

Nous allons maintenant créer un nouveau formulaire associé a cette
table.

2 Affichez I'Explorateur et cliquez sur le bouton "Formulaires".
3 Choisissez la table Interface puis cliquez sur le bouton +.

4 Donnez lui le nom HERITAGE puis cliquez sur OK.
Un formulaire vierge apparait.

5 Tracez un bouton en haut a gauche.
6 Enregistrez votre formulaire (Ctrl+S).

Bl Formulaire : [INTERFACEJHERITAGE

. 100% = T
guaill[= - 9w 0B O
R
R
Bauton 130
100
Ea i
G- Fgn |
& ‘
200
[@n - [
- 250
0 L
,i 0 s’ oo a0 200 280 300 3A0 ' ap0 | a0 v

Le parent existe. Nous allons lui associer des enfants :
7 Ouvrez le formulaire "LISTE" de la table TECHNICIENS.
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Mise en oeuvre

8 Affichez la liste des propriétés :

10

0 Liste des propriétés

4k | Formulaire : LISTE | :! -

e 5 M el m—

hd Propriétés du formulaire

Formulaire liste écran EI

Nom du formulaire LISTE

Table du formulaire hérité <Aucun>
Nom du formulaire hérité <Aucun>
Nom de la fenétre <Aucun>

Modifiable par |'utilisateur =)
Ne pas inverser les objets (Windows) ||
¥ #+ Taille du formulaire

Sélectionner la table Interface dans la propriété
Table du formuire hérte  <ucu1 =

Sélectionnez le formulaire HERITAGE dans la propriété
e reherE M <Aucun> I

Vous voyez apparaitre immédiatement le contenu du formulaire
parent en arriere plan.

Si vous modifiez I'’emplacement du bouton dans le formulaire parent
puis 'enregistrez (sans le fermer), vous voyez la modification se
répercuter sur le(s) formulaire(s) enfant(s) ouvert(s). Elle se répercute
bien évidemment aussi sur les formulaires enfants fermés, mais c’est
moins “visuel” :=))

Détails importants :

m Il n'y a théoriquement pas de limite a ’héritage, un parent peut
avoir un parent qui a un parent, mais attention aux histoires de
famille et aux conflits de générations. A force d’hériter, les greniers
et donc la mémoire se remplissent !!!

m Un formulaire parent est un formulaire a part entiére. Il peut donc
étre constitué de plusieurs pages et dispose d’une page 0. Dans le
cadre de I'héritage, seules la page O et la page 1 du parent sont visi-
bles (héritables).

Maintenant que vous connaissez tout de 1’héritage, vous pouvez le

mettre en place.

Créez au moins un formulaire héritage pour vos formulaires en

Qg liste, un autre pour les formulaires de saisie et un dernier pour
F A les formulaires d’informations ou de paramétrage. Les besoins

utilisateurs et votre imagination feront le reste...

CONSEIL
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Héritage de formulaires

EXERCICE

M
)

COMMENTAIRES

2

Transférez par couper/coller sur un formulaire parent I’ensemble des
boutons des formulaires Entrée puis mettez en place 1’héritage.

LPH Voir corrigé page 246.

Dans certains cas, vous aurez besoin qu’'un objet du formulaire parent
ne soit pas visible ou accessible selon le contexte ou la table concernée.

§’il s’agit d'un bouton, vous pouvez l'inactiver avec la commande
INACTIVER BOUTON. §’il s’agit d'un objet a masquer, utilisez la
commande CHOIX VISIBLE.

Vous pouvez également utiliser la commande DEPLACER OBJET.

Nous en verrons un cas plus loin dans ce guide lorsque nous
optimiserons la programmation avec les méthodes génériques et
pointeurs.
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17

Objectif(s) pédagogique(s)

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

MISE EN OEUVRE

Formulaires impression

INTERFACE

Créer des formulaires destinés a I'impression, impression en
liste et impression détaillée

15 minutes

Assistant de création
Modifications simples (objets, taquets, propriétés)

Dans 4D, tous les formulaires peuvent étre imprimés. On ne distingue
pas la notion d’état (impression) de la notion de formulaire (affichage
écran).

Dans certains cas particuliers, vous pouvez avoir un méme formulaire
pour la saisie et pour l'impression. Dans les autres cas, notamment
pour des questions de dispositions et tailles différentes, la saisie et
I'impression se font a I’aide de formulaires distincts.

Il est fréquent d’avoir plusieurs formulaires pour la méme table (vous
pouvez en créer jusqu’a 32 000). On indique le formulaire a utiliser soit
par programmation soit via les outils d'interface dans le mode
Développement.

Pour créer un formulaire d’impression :

Utilisez I'assistant comme vous I'avez déja fait pour un formulaire
écran.
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Formulaires impression

M

<

E 2 Dans “Type de formulaire”, choisissez selon votre besoin :
E Sans Sans

= Formulaire détaillé ou Formulaire détaills

Formulaire liske écran Formulaire liste écran
& Formulaire impression détaillé
Formulaire impression liske

3 Choisissez ensuite les champs a imprimer :

Création d'un formulaire

Mom du Formulaire : |Formulaire1 | T =
Type de Formulaire : |Fnrmulaire impression détaillé Vl o INTERVE
Modéle utiliss : o 3 10_Teckitien I\IT.EI?“EN'HEINUI\Lhﬂ\r\L'Ian
Ham [TECHMTERS o
Dossier ; |Niveau supérieur vl E:J::.;w: :::‘:::‘:::“:::“”:’—’r‘“m
Table : [TERVENTIONS v
Liste des champs Champs sélectionnés ! :’J:f::i ::T‘::::m
|Tat"ES liges "l jos] Tyae Jrtervention:  [NTERVEMTICNSITpe_nts-wsrtan
2% -~ 10_Technicien
= R ID_Technicien [TECHNICIENS]Mom
A Objet
A tom Descriptif
A prénom ¥ Date_Debut
T cammentaires - Avancement
A Email Type_Intervention
k Objet -
T Descriptif
[T Date_pebut 1
@ Heure_Début
ﬁ Date_Fin o
G) Hewure_Fin
T Cammentaires
2‘5 Avancement
R Type_Intervention i
A ID_Materiel v
[ Avance.., ] [ Annuley ] [ Modrier | e

Cliquez sur le bouton .

5 Cliquez sur Options [ Champs [Options | Sous-formulaire | afin de régler
notamment les paramétres d’impression.

Cliquez sur OK.
7 Cliquez sur Modifier (n’enregistrez pas de modéle pour l'instant).
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Mise en oeuvre

Le formulaire apparait avec les objets choisis. A ce stade, le formulaire
est modifiable a votre guise.

d
v
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™
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£

 [INTERVENTIONS]Formulaire1 (=3
- 100%,

an@il| = - oe- - Y-

>

ID: [INTERVE
ID_Technicien : [IMTERVEMTIOMS]ID _Technicien

Mom : [TECHMICIENS]Nam
Objet: [INTERVENTIOMS]Objet
Descriptif [IMTERVEMTIOMS]Descriptit

Diate_Début: [INTERVEMNT
Avancement: [INTERYI
Type_Intervention :  [INTERVEMTIOMS] Type_lntervention

i

NB : Des traits noirs quadrillent le formulaire et indiquent la taille de la
page imprimable du formulaire en fonction des parameétres impression
que vous avez définis.

ERICIRERIC IS - B

mjaofseg]

Nous verrons dans les deux chapitres suivants comment améliorer
I'apparence et les fonctionnalités de nos formulaires.
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Formulaires impression

» Pour utiliser ce formulaire en impression :

1 Affichez la table INTERVENTIONS a laquelle est rattaché ce nouveau
formulaire.

w
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2 Faites une sélection de quelques enregistrements.

3 Choisissez "Imprimer" dans le menu "Fichier".

4 Sélectionnez le formulaire d’'impression.

LISTE
= Sortie s

[ Annuler ] [ Ok ]

5 Cliquez sur OK, les dialogues d'impression apparaissent.

EXERCICE

Mettez en place les formulaires d'impression Liste et les formulaires
détaillés sur chacune des tables.

Faites des essais d'impression

Dans un formulaire impression, vous pouvez bien évidemment
intégrer un sous-formulaire. Vous allez par exemple créer un
formulaire qui permet d’'imprimer 1'enregistrement technicien ainsi
que 'ensemble de ses interventions.
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Commentaires

COMMENTAIRES
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Attention, I'héritage est réservé a l'affichage. Il n’est pas actif dans le
cadre des impressions.

é/ Profitez de ce chapitre pour bien étudier ’ensemble des possibilités
N offertes par 'assistant de création de formulaires, notamment la partie
accessible via le bouton “Avancé”.

Pour compléter cette premiere approche, je vous conseille de
consulter les themes ci-dessous dans la documentation de 4D :
Impression avec rupture

Pour aller plus loin Impression par zone (Imprimer ligne)
Dimensionnement des objets lors des impressions
Déplacement programmé des taquets
Ajustement automatique de la taille des objets
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Manipuler les objets sur
les formulaires

INTERFACE

Objectif(s) pédagogique(s) Gagner du temps lors des manipulations d’objets

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

MISE EN OEUVRE

10 minutes

Assistant de création
Modifications simples (objets, taquets, propriétés)

En tant que développeur, vous l'avez certainement constaté, c’est
I'ergonomie, 1’esthétique et donc la mise en place de l'interface qui est
le vecteur le plus chronophage dans un développement.

Nous avons déja utilisé plusieurs moyens qui, d’emblée, vous font
gagner du temps. Je souhaite maintenant vous donner les clés de
I'optimisation en termes de sélection, déplacement et navigation dans
les formulaires.

La juste combinaison clavier-souris est le meilleur moyen d’y parvenir.
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Manipuler les objets sur les formulaires

Outre les classiques “copier”, “coller”, et autres “tout sélectionner”,
voici les indispensables de I'efficacité :

w
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Clic droit sur un des objets

Liste des propriétés
Méthode objet
Liste des vues

Couper
Sélectionner tous les Copie:
objets de méme type s
d’une méme page de Couleur >
formU|a|re gﬁ::;e la bordure :

Taille automatique
Action standard
Plan >

Sélectionner objets de méme type

Utiliser comme modele
Champ correspondant >

Clic-droit sur un objet

Liste des propriétés
Lpe . 2y 2 ’ Méthode objet
Deﬁnlr IeS prop”etes d un Liste des vues

objet comme devant étre | couper
le standard pour tous les | e

Coller
prochains objets de e
A péte
meme type Couleur »
. L s I ;
(NB -on peUt deflnlr un St\lt?:fire la bordure >

modele pour chaque type | Taile automatique

, . Action standard
d Ob]et) Plan 3
Sélectionner objets de méme type

Utiliser comme modéle

Champ correspondant >

Alt+clic sur I’objet ou Clic droit sur I'objet +
Liste des propriétés

Méthode objet

Liste des vues

Obtenir la méthode d'un | &«
Copier

i Coller
Ob] et' . Annuler Effacer
Ce raccourci ouvre la Répéter
méthode si elle existe ou iﬁg:;“rf <
la crée et I'ouvre. Style de la bordure -

Taille automatique
Action standard
Plan >

Sélectionner objets de méme type
Utiliser comme modele
Champ correspondant >

Sélectionner /
désélectionner plusieurs |Clic sur le premier puis Maj+clic sur les autres
objets
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Sélectionner avec la souris

Tracer un rectangle de sélection. Tous les objets
totalement ou partiellement intégrés au
rectangle sont sélectionnés

NB : Si vous appuyez sur Alt avant de tracer
votre rectangle, seuls les objets totalement
encadrés par le rectangle sont sélectionnés

Déplacer un objet d’'un
pixel

Fleches de direction

Déplacer un objet d’une
taille de grille

NB : le pas de la grille est
défini dans les

Maj + fleches de direction

Préférences
9 Appication Modzles diobjets
L Mode Dével t . n
i e T ( Effacer tous les modeles i )|
Développement
Eciteur ds formulaires o .
éplacement
Editeur de méthodes i
Campilateur Taille du pas de déplacemert au clavier : 20 points
Documentation
. Lors dun déplacement au-dels des imites de |a Fendtre
Déplacement
(i) Base de dornées (& Provoguer un défilement automatique
(@) Sauvegarde (O Commencer un giisser-dépaser
By Clienk-Serveur
& web Magnétisme
TE web Services
L soL [+] Activer le magnétisme par défaut
Affichage par déFaut
Lirmites Formulaire hérité
[¥]Regles []Page 0
Papier Taquets
Badges & efficher par défak Méthods objet ~|
Taquets
Couleur des lignes des taguets : ]

Agrandir/réduire la taille
d’un objet d’un pixel

Ctrl + fleches de direction
(Ctrl = touche Commande sur Mac OS)

Agrandir/réduire la taille
d’un objet d’une taille de
grille

Ctrl + Maj + fleches de direction

Accéder directement a la
page 0

Alt + clic sur un objet de la page 0 lorsque vous
&tes sur une autre page.

Rappel : I'autre utilisation de ce raccourci est
d’afficher la méthode de I'objet cliqué.
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Manipuler les objets sur les formulaires

Accéder aux outils par T = outil Texte

raccourcis F(ield) = Champ ou variable

A tout moment, le fait L = ListBox, zones de défilement
d’appuyer sur la touche... |P = Popup menus, combo box
B = Bouton

R = bouton Radio

C = Case a cocher

& | = thermomeétre, cadrans,

L=~ S(quare) = rectangle, ligne, ...
r D = séparateur, onglet

G X = plug-in

w
Vv
<
™
[
[
[=
=

Pour la barre horizontale :
. Z =zoom

- H = main (Hand)

NB : Placez la souris au-dessus des outils pour
retrouver ces raccourcis

[y JZ O =l D

V 04+m 8

A noter un outil a part : 'ordre de saisie = Il dessine a Iécran I’ordre
de focus des objets lorsque 'utilisateur passe d'un champ a l’autre avec
la touche Tabulation.

Note : Pour désélectionner cet outil, cliquez sur un autre outil.

Vous pouvez changer cet ordre en cliquant et glissant d'un champ vers
un autre... mais ¢a peut devenir rapidement fastidieux. Le plus simple
estde:

m positionner vos objets,
m tracer un rectangle de sélection autour d'un groupe d’objets (ou
tous éventuellement).

4D redéfinit I'ordre de saisie en commencant par 1’objet le plus haut
puis de gauche a droite et de haut en bas.
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Mise en oeuvre

Dans 'exemple suivant, 'ordre de saisie est standard :

IEE

El Formulaire : [INTERVENTIONS]Entrée

o 100%

S apund -

INTERYENTIONS

ID: WE“*—-—;._

w
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ID_Technicien :

Ohjet

Descriptit

Date_Début

Heure_Début

Date_Fin :

Heure_Fin :

Commentaires

Avancement

Type_lntervention :

1D_Matériel

&
[INTERVE NT|0NS]|DjEm¢n
[INTERVEMTIONS]Cbjet /
[INTERVE NTIONS]DE‘WT
00 250 300 0 350 40 ELiélﬁ,E‘l 500 sa0 - o

Si nous réorganisons le formulaire, I’ordre initial est conservé mais pas
trés ergonomique :

|[E5s
ID_Technicien :
Date_Déhut:
Heure_Début
Chijet:
Descriptif

Im\—#—.__

|INTERVENTIONS]ID_TecPMitsn

[INTERYEMT Diate_Fip: [LTERVENT
[INT! Heure_[in: [INTEEZVENT
[INTERVENTIONS

[INTERVENTIONS]DQSCWI /

Tracez un rectangle de sélection en intégrant une partie de chaque

objet :

D
ID_Technicien
Date_Déhut
Heure_Déhut:
Ohjet ;
Descriptif

JINTE

[INTERVENTIONS]ID_T e chmice:

Date_Fih: YERT,
[INTE ai\f'ENT

[INTEEYENT

[IMNT! Heure_|

n

Fin

I[INTERVENTIONS jet

I[INTERVENTIONS]DBSC?KI /

GV
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Manipuler les objets sur les formulaires

il
<
E Vous obtenez un ordre de saisie plus cohérent :
=
r4 D [INTE
ID_Technicien : [INTERVENTIONS]ID_T ecimen
Date_Déhbut [INTE e Bt

Heure_Début : [INTER

Ohjet [INTERYENTIONS]Ohjet

[INTERVENTONS]DescrptV

Si vous préférez une saisie en colonne, tracez un rectangle sur les deux
champs de gauche, puis un autre sur les deux de droite, vous

Descriptif:

obtiendrez :

D [INTE

ID_Technicien : [INTERVENTIONS)ID_Tet n

Date_Début: Date_Fin : VERT
Heure_Début : Heura_Fin : [INTERVENT
Chijet: [INTERVEMTIONS] Ohjet f/

Descriptif: [INTERVENTIONS]Descrlptly

EXERCICE

Mettez en ceuvre ces raccourcis, surtout :
m le déplacement et I’agrandissement d’objets
m la sélection avec Alt

Les raccourcis sont un investissement. Perdez du temps en les
apprenant pour en gagner beaucoup ensuite.

Gagner du temps et chercher a optimiser peut également se traduire
par le glisser-déposer entre deux bases, ou de la bibliothéque d’objets
vers un formulaire. Vous gagnerez ainsi de nombreuses manipulations.

Pensez également a la duplication de formulaires, tables et champs.

e Consultez la liste des raccourcis (fichier PDF dans la
documentation de 4D)

e Afficher et modifier la liste des raccourcis (voir le fichier
Contents\4D Extensions\4DShortcuts.xml)

Pour aller plus loin
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Objectif(s) pédagogique(s)

Durée estimée

Propriétés des objets

INTERFACE

Découvrir et paramétrer les principales propriétés des objets
sur les formulaires

10 minutes

Ce que nous allons utiliser Ajout d’objet et paramétrage de certaines propriétés

MISE EN OEUVRE

Chaque objet posseéde des propriétés. Certaines lui sont spécifiques,
d’autres sont communes a tous les objets (nom d’objet, coordonnées,
hauteur, largeur, redimensionnement...).

Lorsque vous sélectionnez plusieurs objets, seules les propriétés
communes apparaissent. Toute modification d'une propriété affecte
I’ensemble des objets sélectionnés.

Si aucun objet n’est affiché, vous voyez les propriétés du formulaire.
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Propriétés des objets

il
<
E Les propriétés sont classées par thémes et sont visualisées toutes
= ensemble ou par themes :
Liste des propriétés ®
4k D (D) v &

E Tous les thémes |Q Deefinition ﬁ Action E‘E GEometrie j]l.‘\fa\eur Q Apparence | ==« Specifique

» (7} Objets

- @ Source de données
- Image

p H+ Coordonnées et dimensions
b ;i Redimensionnement
> £f Saisie

[ Iﬁﬂ Plage de valeurs

» T Affichage

= =3 Apparence

- Q_ Fond et Bordure
L] Texte

b @ Aide

» E¢ Action

» % Evénements

Tous les thémes

Propriétés du formulaire :

Liste des propriétés (3]

ik |F0rmula|re 1 Entrée v| -

E Tous les thémes |Q Définition || @ Action _Df GEomEtrie :é]’l».\n'aleur ;' Apparence | °== Spécifique

> Propriétés du formulaire
p ¢ Taille du formulaire
p i+ Taille de la fenétre
- =% Apparence

- Q Impression

- ‘ET Menu

b [ Accés

» @ Aide

» &# Action

- Q Taquets

» % Evénements

Tous les thémes
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Mise en oeuvre

( &

ASTUCE

bl

v

e =

Propriétés d'une zone de texte : &

z
b |Texte19 v @

= S T P pp——
Tous les thémes iQ Définitian @- Action || 8,57 Géométrie ]/L‘Valeur |;| Apparence Spécifique

» (7} Objets

» + Coordonnées et dimensions
» i} Redimensionnement

» 2 Affichage

= =% Apparence

> Q_ Fond et Bordure

b @ Texte

Tous les thémes

Pour ouvrir ou fermer I'ensemble des types, cliquez sur un
type en appuyant sur la touche Ctrl (Windows) ou
Commande (Mac OS).

Lorsque la liste des événements est affichée, cliquez sur une case en
appuyant simultanément sur la touche Ctrl (Windows) ou Commande
(Mac OS) pour mettre tous les événements dans le méme état.

Mise en pratique immédiate : lors de la manipulation de vos
formulaires, vous créez ou dupliquez plusieurs objets (des champs ou
variables) et souhaitez décocher I’ensemble des événements car aucun
ne nécessite ’exécution de sa méthode.

Vous sélectionnez vos objets :

ID: INTERVE,

ID_Technicien : I[INTEHVENTIONS]ID_Technici:en )
Ohjet I[INTERVENTIONB]Objet 2 .
Descriptif : PINTERVENTIONB]DEscriptif

I .
. .

Date_Déhut; [INTERVENT,

Heure_Déhut : ﬁlNTERVE:

Date_Fin [INTERVENT,
Heure_Fin : MINTERVE.

Comrmentaires ]'[INTERVENTIONB]Co'mmentaires
r L]
.

Avancement : finTER

Tyne_lntervention I[INTERVENTIONB]Type_Imerve:ntion

ID_Matériel : [INTERVENTIONE]ID_Matériel
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Propriétés des objets

Vous affichez la liste des propriétés :

Liste des propriétés ®

| ~ %
= [@%|=2[n ]3]

¥ <% Evénements
Sur chargement
Sur bération

w
Vv
<
™
[
[
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=

|3

Sur validation

sur clic

Sur double clic

Sur avant frappe clavier
Sur aprés frappe clavier
Sur données modifiges
Sur aprés modification
Sur déposer

Sur glisser

Sur début: glisser

Sur gain Focus

Sur perte Focus

Sur en-kéte

SuUr impression sous kokal
SUF impression corps

Sur impression pied de page

I o o

Sur début surval
Sur fin survol

ooa

<

Sur surval

Tous les thémes

Vous restez appuyé sur Ctrl/Commande puis cliquez sur un seul
événement :

te des propri

k| v &%

B @[&/=2na]-]

¥ % Evénements
Sur chargement
Sur libération

|

Sur validation

Sur clic

Sur double clic

Sur avant frappe davier
Sur aprés frappe clavier
Sur données modifiées
Sur aprés madification
Sur déposer

Sur glisser

Sur début glisser

Sur gain focus

Sur perte Focus

Sur en-kéte

Sur impression sous tatal
Sur impression corps

Sur impression pied de page

Sur début surval
Sur fin surval

o o o o

4|

Sur surval

Tous les thémes
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Exercice

EXERCICE

COMMENTAIRES

2

Cette manipulation somme toute treés simple vous sera trés utile si vous
convertissez d’anciennes bases (versions précédentes de 4D).

Nous allons tester maintenant quelques propriétés des objets (pour le
détail de chaque objet et de ses propriétés, reportez-vous a la
documentation compleéte de 4D).

Dans le formulaire projet “Navigation”, faites en sorte de ne laisser

coché que I'événement “Sur clic” sur les boutons de navigation en

haut.

m Sélectionnez le bouton bChercher puis cochez également la case “Sur
chargement”.

m Enregistrez le formulaire puis affichez-le en mode utilisateur... Ques-
tion 1 : que se passe-t-il ?

m Organisez la programmation de ce bouton comme ceci :

| M |

$evt=Evenement formulaire
El Au cas ou

E: (FEvi=Sur clic )
CHERCHER{[TECHMICIEMS])

E: (§Evi=Sur chargement )

Fin de cas

[E=0== R e B RN AR R

Question 2 : Que se passe-t-il maintenant a l’affichage du formulaire ?

(P! Voir corrigé page 246.

Par défaut (pour des questions d’optimisation et de facilité de
maintenance), je vous conseille de désélectionner 1'ensemble des
événements objets et formulaire, puis de ne cocher que ceux dont vous
avez besoin et auxquels vous avez associé de la programmation. En
effet, si vous avez organisé votre programmation avec des tests sur les
événements que vous utilisez, la méthode sera quand méme chargée et
exécutée a chaque fois qu'un des événements cochés surviendra méme
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Propriétés des objets

si c’est un événement qui ne vous intéresse pas... ce qui sera tres
fréquent.

w
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Les formulaires disposent également de propriétés et de méthodes
(méthode formulaire). Vous serez donc tenté de placer votre
programmation dans I'une ou I'autre de ces méthodes (objet ou
formulaire). Mais laquelle choisir ?

Dans I'absolu, ce qui compte c’est que le code soit exécuté lorsque
c'est nécessaire... donc I'un ou l'autre des choix conviendra pour
débuter. Dans un premier temps, nous ne cherchons pas a
optimiser a tout prix.

Retenez quand méme I'ordre d’exécution des méthodes lorsqu’un
événement survient :

1°) En premier lieu sont exécutées méthodes objets (dans I'ordre de
profondeur des objets = niveaux de plan = ordre de saisie)

2°) Une fois toutes les méthodes objets exécutées, c’est la méthode
formulaire qui reprend la main.

Pour aller plus loin
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Calculs et formules

Objectif(s) pédagogique(s) Automatiser les traitements et les calculs
Durée estimée 20 minutes
Ce que nous allons utiliser Variables, programmation simple

MISE EN OEUVRE

Outre l'enregistrement d’informations "brutes", notre base de données
doit nous fournir des informations quantitatives (volumes, prix,
totaux) et des calculs a la volée en fonction de nos souhaits.

L’objectif est donc d’automatiser les traitements pour plus de fiabilité.
Certaines données devront étre conservées et donc stockées dans un
champ de la base de données, ce sera le cas par exemple du montant
TTC d’'un devis. D’autres plus volatiles ne nous serviront que durant la
session de travail (elle seront perdues a la fin de la session lorsqu’on
quittera 4D). Nous utiliserons des objets de type "variable" dans ce
second cas. L'exemple le plus fréquent concerne le nombre
d’enregistrements présents dans la liste suite a une recherche.

Pour commencer, nous allons indiquer dans une variable le nombre
d’enregistrements trouvés dans la table MATERIELS suite a une
recherche par exemple.

La question a se poser en programmant est : "a quel moment doit se
déclencher le calcul ?". Dans notre cas, nous considérons qu’il doit se
réaliser lorsque 'utilisateur clique sur un des boutons suivants :

m Toutes
m Chercher
m Sélection
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Calculs et formules

Dans tous les autres cas (tri, impression, précédent...), le nombre
d’enregistrements ne varie pas, il n’y a donc aucune raison de le
recalculer.

Z
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=
<
=
=
<
o
v
o
-3
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Nous devons ajouter un objet pour visualiser ce nombre
d’enregistrements. Alors ?... Champ ou variable ?

Ce sera une variable car nous n’avons aucun intérét a conserver dans la
base de données le nombre d’enregistrements d'une sélection a un
instant donné.

Ou la placer ? Dans le formulaire navigation certes, mais sur quelle
page ?

Sachant que nous souhaitons avoir ce résultat pour chacune des tables
affichées, nous placerons cette variable en page 0.

1 Cliquez sur I'objet Champ/Variable :
> A Z OO Gl

¥ s d‘%‘@'

0D e @ W

Terminer Ajouter Toutes Chercher Sélection Trier
Ed- @ : :
10 : Nom : Prénom :
@ - < [TECHMICIEMS]ID i TECHNICIENSIMom & [TECHNICIENS]Prénam
) - Techniciens
g & Interventions

2 Tracez cet objet juste au-dessous de la ligne des boutons :

> (N2 U2 = - -G -

ONN SRR TN O

0 Terminer Ajouter Toutes Chercher

armbet— ]

Y

= Techniciens

La liste des propriétés s’est affichée.

3 Modifiez les propriétés de la maniére suivante :
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EXERCICE

COMMENTAIRES

2

Pour aller plus loin

m nom de la variable :

¥ (" Objets
Tvpe ‘ariable
Mom de l'objet Watiable10

Mam de la variable

Type de variable Alpha

m non saisissable :

¥ % Saisie
Saisissable ]
Cacher rectangle de Focus O

Configuration du clavier <Mone >

Les autres propriétés ne nous intéressent pas pour l'instant. Ensuite
nous mettons en place la méthode de calcul dans le bouton Toutes de
la maniére suivante :

[ LOEN ’_\ 5] 121 _._;
e S
TOUT SELECTIONNER{[TECHMICIENS])
yMNbEnreg=Enregistrements trouves{TECHMNICIEMS])

-

.
-
-

1
2

Finalisez cette programmation sur les méthodes des boutons Chercher
et Toutes, en tenant compte de la table (donc de la page) sur laquelle
on travaille.

EFH Voir corrigé page 247.

Dans un but pédagogique, nous conservons pour l'instant les
méthodes dans les objets. Ultérieurement, nous les déplacerons dans
des méthodes plus génériques afin de faciliter la maintenance et la
mise en oeuvre de nouvelles fonctionnalités.

Méthodes objets, méthodes formulaire, trigger et méthodes bases
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Calculs et formules
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e z . Comprendre les types de variables et leur portée (locales,
Objectif(s) peédagogique(s) process, interprocess)

Durée estimée 15 minutes

e Les directives de compilation pour définir le typage des variables
Ce que nous allons utiliser * La programmation associée a l'utilisation des variables (vie d’'une
variable : création, utilisation, destruction)

MISE EN OEUVRE

Au cours des lecons précédentes, nous avons utilisé ponctuellement
des variables (vNbEnregs...). Voyons maintenant en quoi elles
consistent, comment elles fonctionnent et, suivant leur définition,
quelles sont les limites de leur utilisation.

Si nous comparons le fonctionnement de 4D a une entreprise, nous
pouvons en déduire les points suivants :

m [l y a plusieurs services dans l’entreprise qui réalisent chacun une
tache particuliere, souvent indépendamment des autres services.

m Chaque service est prévu pour réaliser un certain nombre de taches
dans un ordre donné. Une tache peut étre interrompue car elle
dépend du résultat d'un autre traitement.

m Ce nouveau traitement utilisera probablement des informations
provenant du traitement précédent, mais également des informa-
tions qui lui sont propres.
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Présentation des variables

Si on traduit cela avec un exemple pratique :

m L’entreprise a une usine de production, un service commercial et un
service relations humaines.

m Le service Paye centralise les heures réalisées par les autres services
et réalise les paies, calcule le nombre de jours de congés, etc.

m Le traitement de la paie implique de connaitre le taux des heures
supplémentaires ainsi que les différents taux de cotisations. Ces
informations sont fournies par le service juridique qui tient a jour la
documentation.

Et maintenant faisons le parallele avec 4D :

m 4D peut gérer plusieurs process (impression, visualisation, palettes
d’outils, imports, serveur Web, réponse a des Web services...)

m La méthode qui s’exécute dans chaque process peut comporter plu-
sieurs phases.

m Elle peut faire appel a d’autres méthodes au sein du méme process
(collegues du méme service), ou demander des informations a un
autre process (collegue dans un autre service)

Pour chacun des cas nécessaires de communication, nous disposons de
variables adaptées :

m Pour disposer d'informations accessibles (en lecture écriture) a tous
les process, nous utiliserons des variables interprocess. Pour que 4D
les considere comme telles, il faut les préfixer par les symboles <>
sur Windows et ¢ sur Macintosh (Ex : <>DateDujour, <>TableauTaux-
Horaires, etc.).

m Durant I'exécution d'une méthode dans un process, elle peut avoir
besoin d'un information pour elle seule. Dans ce cas, ce sera une
variable locale, reconnue dans 4D au symbole $ qui la préfixe (Ex :
SCompteur, §ZoneTampon, etc.).

m Toutes les autres variables (les variables process, sans préfixe) sont
utilisables par plusieurs méthodes dans un méme process.

La derniere remarque concernant le besoin d’information provenant
du service juridique permet d’introduire la notion de communication
entre les process. 1l est en effet possible avec 4D de commander la
lecture ou l'écriture de variables d'un process vers un autre (et méme
d’un poste client vers le serveur).

En résumé, dans une école :
m la variable locale est le cahier de 1’éléve (ou sa feuille de brouillon),
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Mise en oeuvre

m la variable process est le tableau noir, utilisable et visible par tous les
éleves d'une méme classe,

m la variable interprocess est le panneau d’affichage a l'entrée de
I’école sur lequel figureront les résultats des examens.

La communication interprocess consiste pour un professeur a venir lire
ce qui est écrit (ou écrire) sur le tableau de la classe (variable process) de
son collegue ou sur le panneau d’affichage de 1'école (variable
interprocess).

Maintenant que vous maitrisez la portée des variables, nous pouvons en
détailler le mode de fonctionnement.

Il existe deux types de variables dans 4D : les variables simples (une
seule valeur) et les tableaux (plusieurs valeurs).

Vous pouvez définir vos variables simples avec mémes types que les
champs (Texte, Entier, Date, Heure, BLOB...) + le type Pointeur.

Les tableaux acceptent les mémes types a I’exception des types BLOB et

Heure.

Le cycle de vie d'une variable est le suivant :

Période de la vie

Variable simple

Tableau

Commentaires

En mode Unicode, les

Naissance = C_ENTIER LONG(NbJours) | TABLEAU TEXTE(TabDates;0) |types Alpha et Texte
Initialisation . .
sont identiques.
INSERER LIGNES(TabDates; 1)
TabDates{1}:=106/05/2007!
Croissance = ou
Valorisation Nbjours:=25 AJOUTER A
TABLEAU(TabDates;
106/05/2007!)
Compétences au o
service de la nation Boucle($i;1;Nbjours) $DateDépart:= Les variables sont en
dev‘e‘lop.pement Fin de boucle TabDates{1}+18 Lecture/Ecriture.
= Utilisation
et bération de . EFFACER EFFACER toujours, son contens
VARIABLE(NbJours) VARIABLE(TabDates) JOUTS,

mémoire

est réinitialisé.
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Présentation des variables

EXERCICE
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Dans une méthode projet que vous nommez “TABLEAUX”, créez 3

@ tableaux de 26 lignes :
m Le premier contient les lettres de 1’alphabet.

a4

(\ m Le deuxieéme contient les dates a compter d’aujourd’hui.
m Le troisieme contient les valeurs de 1 a 26.

(PH Voir corrigé page 248.

_  Pour nommer vos variables, prenez I’habitude de
Qa 2 respecter une régle afin de vous y retrouver. Soit vous

S utilisez une nomenclature “dure”, soit vous optez pour
des noms de variables “parlants” et donc plus faciles a
lire. Pour commencer, je vous conseille des noms clairs et
lisibles. Vous pourrez renommer vos variables
ultérieurement grdce a la fonction de remplacement
global de 4D.

COMMENTAIRES

Comme dans tout langage, les variables sont incontournables dans 4D.
Vous pouvez en user et en abuser.

Attention, I'essence méme de certaines variables ne permet pas de les
visualiser dans un formulaire (tableaux a 2 dimensions, BLOBS...).

Programmation générique
Pointeurs

Tableaux a 2 dimensions
Blobs

Pour aller plus loin
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22 Mode trace et débogage
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Objectif(s) pédagogique(s) Maitriser I'affichage et le fonctionnement du débogueur
Durée estimée 10 minutes

Ce que nous allons utiliser Débogueur, points d'arrét

MISE EN OEUVRE

Bien que nous programmions trés proprement et sans erreur :=)) il sera
parfois nécessaire de vérifier “quand méme un peu” 1'exécution de
notre code, par simple acquis de conscience...

Cette lecon concerne donc l'affichage et le fonctionnement du
débogueur.
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Mode trace et débogage

Pour afficher le débogueur, vous pouvez utiliser un des cinq moyens
suivants :

m Insérer la commande TRACE dans le code (et PAS DE TRACE pour
arréter) :
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4
] TRACE "DEBUT DU MODE TRACE
G El Au cas ou
7 B: Page formulaire courante=1)
a CHERCHER{[TE CHMIGIEME])
g yMNbEnreg=Enregistrements trouves{TECHMICIENS])
10
iR 3: (Page formulaire courante=2)
12 CHERCHER{[INTERVEMTIOMNS])
13 ¥MbEnreg=Enregistrements trounves{{INTERYEMNTIONS])
14
15 B: Page formulaire courante=3)
16 CHERCHER{[MATERIELS])
17 yMNbEnreg=Enregistrements trouves{MATERIELS])
18
19 3 : (Page formulaire courante=4)
20 "PERIPHERIQUES la table n'est pas encore utilisée
21
22
23 B: Page formulaire courante=5)
24 ‘ "RESEAUX la table n'est pas encore utilisée
25
26 B : (Page formulaire courante=g)
27 CHERCHER{[LOGICIELE]
28 vMNbEnreg=Enregistrements trouves{[LOGICIELS])
28 Fin de cas
30 PAS DE TRACE “FIN DU MODE TRACE
H

C’est le moyen que vous utiliserez le moins souvent (sauf pour tracer
sur le poste serveur).

m Mettre un point d’arrét : point rouge que vous placez en cliquant dans
la colonne des numéros de lignes a 1’endroit ou vous souhaitez que 4D
passe en mode trace :

. , A
Point d arréet —=F5e El Au cas ou
4 B: Page formulaire courante=1)
7 CHERCHER{[TECHMIGIEME]
8 wiNbEnreg=Enregistrements trouves [TECHMNICIENS])
5
10 B: Page formulaire courante=2)
11 CHERCHER{[IMTERVENTIONSE])
12 viNbEnreg=Enregistrements trouves (INTERVENTIONST
i
14 B: Page formulaire courante=3)
15 CHERCHER{[MATERIELE])
1B wiNbEnreg=Enregistrements trouves ((MATERIELS])
17
18 B: Page formulaire courante=4)
i) "PERIPHERIQUES la table n'est pas encore utilisée
20
21
22 B: Page formulaire courante=5)
23 ‘ "REEEALX la table n'est pas encore utilisée
24
25 B: Page formulaire courante=6)
26 CHERCHER{[LOGICIELS]
27 yMNbEnreg=Enregistrements trouves((LOGICIELS])
24 Fin de cas
29
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Mise en oeuvre

m durant l'utilisation de votre programme (en mode application), vous
utilisez le raccourci clavier suivant pour choisir le process a passer en
mode Trace :
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m Windows : Alt + Maj + clic droit

m Macintosh : Commande + Alt + Ctrl + clic

Aller en Mode Développement

(2} Process minuteur interne
| (3) Process passerele interne

(5} $4D Compiler

A ce stade des lecons, vous choisirez toujours le Process Principal car
nous n’avons pas abordé la création et utilisation d’autres process.

m En mode Développement, cliquer sur le bouton d’exécution de la
méthode en choisissant “Exécuter et Déboguer”.

i~ —

Exécuter dans un nouveau process

@
-
-

Exécuter et déboguer dans un nouveau process

Exécuter dans le process application
Exécuter et déboguer dans le process application

m le dernier moyen consiste a afficher I'Explorateur d’exécution
(Ctrl+Maj+F9) puis a sélectionner le process a tracer et cliquer sur le
bouton Tracer :

Explorateur d'exécution 5]

iﬁ;‘. ﬁ (1) Process principal En attente d'événement 3s
Bl B45f (2) Process minuteur interne En attente d'événement 7 s
ﬁ {3) Process passerelle interne En attente de sémaphore interne 0s

: "ﬁ {4) Process développement En attente d'événement 36 s
Process ﬁ {5) $4D Compiler En attente de sémaphare interne 05

*’ (6) $Explorateur d’exécution En cours dexécution 0

Faint: d'arrét

e

Arret sur
commande

Bouton Trace

> Wl W P= &, Fréquence de rafraichissement :
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Mode trace et débogage

Apres avoir effectué un de ces choix, 4D affichera la fenétre suivante,
lors de l'exécution de la prochaine ligne de programme.
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4D Mode trace - Process principal

= Initialisation
>R L0 4
i Az Commande TRACE

Expression Valeur Chaine d'appel
- p Ohjets courants 5 =3 Initialisation

" = variables

+- @ Constantes

~ IE Tables & champs
% Sémaphores

]

Esxpression Waleur

[

1 Ensembles

E’ Process

B Sélections temporaires
" o Infarmations F
- € wieb 3

o e e )

&

& | §MumFenetre:=Creer fenetre formulaire "Navigation'
HALOGUE Mavigation™)
FERMER FEMETRE{$MumF enetre)

Ces cinq possibilités sont des choix volontaires de passer en mode
Trace, mais 4D a aussi son mot a dire ! Lorsqu’il rencontre une erreur
de syntaxe, un probleme de typage dans une affectation (ou toute autre
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erreur) il affiche le message d'information suivant qui permet
également de passer en mode Trace :

Erreur lors de l'exécution de la méthode "Initialisation” & la ligne 1

o
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1 mangue le signe d'affectation {:=).

FMumFenetre=Creer fenetre formulzire Navigation™)

@ Détails [ Modifier | [ Tracer ] [ Continuer ] [ Arréker ]
Process 4 Process développement
No Description

37 1l manque le signe d'affectation (:=).

Dans cet exemple, il manque les symbole : avant le =
nous aurions di écrire $NumPage:=$2
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Mode trace et débogage

Le débogueur se présente comme ceci :

"y en m Mode trace - Process principal

(> [ =[] @[] = 4] 7]

Expression Valeur

INITIALISATIONS
Points d'arrét atteints

Chaine d'appel

> p Objets courants

- =1 variables

» @@ Constantes

P 1T Tables & champs

P % Sémaphores

P B Ensembles
> @ Process

>

»

>

£33 Sélections temporaires
O Informations

O web

# o |C_ENTIER LONG(BoutonsNavigation)
TABLES_ CHOIX

DIALOCUE("Navigation™)
FERMER FENETRE(SFen)

Y = )

J’ai numéroté les zones
en général :

b EH INITIALISATIONS

Expression Valeur

" Grille de boutons de la page d'accueil

ifen:=Creer fenetre formulaire("Navigation”)

0]

Jal» 2

dans l'ordre dans lesquelles vous les utiliserez

La zone de méthode :
Vous I'avez compris cette zone présente la méthode
en cours d’exécution.

Vous pouvez y réaliser plusieurs manipulations :

- placer/enlever des points d'arréts

- faire glisser vers le haut ou le bas le curseur jaune
qui indique la prochaine ligne a exécuter

- survoler un champ, une variable ou une table pour
voir une infobulle d’information

- cliquer sur un objet (attendre 1 seconde en restant
appuyé) et le faire glisser dans la zone (3

# o |C_ENTIER LONG(BoutonsNavigation) *Grille de boutons de la page d'accueil
TABLES CHOIX

$fen:=Creer fenetre formulaire("Navigation®)
DIALOGUE("Navigation™)
FERMER FENETRE($Fen)

Les boutons de navigation. En les survolant avec la
souris une infobulle vous indique leur fonction :

INITIALISATIONS
Points d'arrét atteints

[~ [ =[=[=e]®] -] =[] =]

Continuer I’'exécution en stoppant le mode trace

[*]

Arréter la méthode

[=]
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Exercice

Arréter et passer en mode développement pour
modifier la méthode

Rester en mode trace, mais afficher la méthode en
mode développeur

Enregistrer les parameétres (taille de la fenétre,
expressions, largeur des zones, ...)

Exécuter la ligne en mode "pas a pas" : Si la ligne est
un appel de méthode, la méthode s’exécute sans
que nous voyions le détail de I'exécution

Exécuter la ligne en mode "pas a pas détaillé" : Si la
ligne est un appel de méthode, on entre dans la
méthode et on voit le détail de I'exécution puis on
revient a la méthode appelante

Exécuter la ligne en mode "pas a pas nouveau
process"

Exécuter toute la méthode affichée et revenir en
mode trace dans la méthode qui I'a appelée

M (&[] =] [ ] [

EXERCICE
Placez un point d’arrét dans la méthode base "Sur ouverture" puis
@ redémarrez. Constatez ce qui se passe au fur et a mesure.
é ¢ Exercices continus lors de la programmation et tests.
W
COMMENTAIRES

sont :

é m le point d’arrét

m le raccourci clavier

Les deux moyens que vous utiliserez le plus pour passer en mode trace
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Mode trace et débogage

Note : Seuls les utilisateurs référencés comme développeurs
(appartenant au groupe qui a acces au mode Développement) peuvent
activer le mode trace.
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Avec I'éditeur de débogage vous pourrez réaliser plusieurs autres
manipulations ou présentations comme :

» modifier les données des champs et variables en cours
d'exécution

e exécuter du code (attention, cela peut étre risqué... mais treés
pratique :=)

e afficher les numéros de tables et de champs

e supprimer toutes les expressions

e choisir les informations qui doivent figurer dans chaque zone de
I'éditeur

e mettre des points d'arréts temporaires, des points d'arréts
conditionnels, etc.

La plupart des possibiltiés évoquées ci-dessus sont réalisables par
I'intermédiaire du menu contextuel (clic droit)

Pour aller plus loin
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23 Programmation
générique (sans
pointeurs)
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Optimiser le développement pour plus de clarté, faciliter la

A RE) kg aE) maintenance et la portabilité.
Durée estimée 15 minutes

L'appel de méthodes, le passage de parametres et la récupération

Ce que nous allons utiliser X < p
q de ces parametres dans la méthode appelée

MISE EN OEUVRE

Nous avons vu dans les premiéres lecons de programmation comment
parameétrer les boutons en fonction de la page sélectionnée.

Nous allons maintenant optimiser cette programmation pour ne
conserver qu'une seule méthode que tous les boutons de navigation
(Chercher, Trier...) vont appeler. Nommons cette méthode
NAVIGATION_FONCTIONS. Elle va recevoir 2 parametres :

m Le premier concerne l'action a réaliser sous forme de texte.

m Le deuxieme correspondant a la page sur laquelle on se trouve.
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Programmation générique (sans pointeurs)

L'appel a cette méthode se fait comme ceci pour le bouton “Ajouter” :

B LT 9 |F =B

1 | NAVIGATION_FONCTIONS ("Ajouter’;Page formulaire courante)
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Le typage des parametres s'effectue dans la méthode appelée :

S P —
1 C_TEXTE$ 1, 5Action)
2 C_ENTIER LONG($ 2;3MumPage)

Une méthode peut recevoir jusque 32 paramétres notés $1 a $32 (NB :
Il est rare d'utiliser plus de 7 ou 8 parametres.)

= Pour des questions de lisibilité, je vous conseille de créer
‘g 2 des variables locales avec des noms explicites auxquelles

S vous affectez la valeur des parametres. 1l est donc
préférable d'écrire :

S P S

1 C_TEXTE(S 1;$Action)
2
3
4
5

C_ENTIER. LONG($2;3MNumFage)

FAction=51
FMumPage=5§2

Le reste de la méthode est une adaptation de ce que nous avons déja
écrit dans les précédents chapitres, a savoir adapter 1'action a la
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Exercice

EXERCICE

demande et la paramétrer en fonction de la page (donc de la table)
choisie :

sty = Tl B 1l @ = " . =
P R g 4 3=~
1 C_TEXTE(S 7;3action)
2 C_ENTIER LONG($ 25 NurmPage)
3
4 Shction=$1
A FMumPage=52
3]
7 |E Aucasou
8 B (FAction="Terminer} Terminer
9 NE PAS VALIDER “action valable quelle que soit la page sélectionnée
10
11 B (fAction="Ajouter") “Ajouter
12 El Au cas ou
13 E: (fMumPage=1) “Techniciens
14 AJOUTER ENREGISTREMENT ([TECHMICIENS]; )
15 vMNbEnreg=Enregistrements trowves TECHMICIEMNS])
16
17 B (fMumPage=2) “Interventions
18 AJOUTER ENREGISTREMENT {INTERVENTIONS]®
19 yMbEnreg=Enregistrements trouves {INTERVENTIONST)
20
21 Bz (EMumPage=3) “Matériels
22 AJOUTER ENREGISTREMENT ([MATERIELS],*)
23 vNbEnrag=Enregistrements trouwves MATERIELS])
24
25 E: ($MumPage=4) "Fériphérigues
26 *PERIPHERIQUES la table n'est pas encore utilisée
27
28
29 Bz (FMumPage=5) "Réseauy
30 ‘ "RESEALX la table n'est pas encore utilisée
|
32 B: (NumPage=6) "Logiciels
33 AJOUTER ENREGISTREMENT {LOGICIELS];®)
34 wNbEnreg:=Enregistrements trouves JLOGICIELS])
35 Fin de cas
36
a7
a8 Fin de cas
39

Ce code n'est pas encore optimisé, mais c'est déja mieux car nous
allons concentrer I'ensemble des actions dans une seule méthode, ce
qui simplifie la lecture et donc la maintenance.

Exercice 1 : Mettez en place ce fonctionnement pour le bouton de
recherche et le bouton de tri. Ne le faites pas pour les autres boutons
car au chapitre suivant, nous verrons comment rendre 1'ensemble
encore plus générique en utilisant les pointeurs.

Exercice 2 : Mettez également en place le changement de page a partir
des boutons a gauche du formulaire. En créant une méthode
TABLES_NAVIGATION a laquelle vous passez comme parameétre le
numeéro de page.
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Programmation générique (sans pointeurs)

COMMENTAIRES

2

Ensuite, vous prévoirez la possibilité d'une action en fonction de la
page et mettrez en place la recherche des énumérations sur la page 8

Les boutons d'ajout, recherche, ... sont inutiles lorsqu'on se trouve sur
les pages 7 ou 8. Désactivez-les en fonction de la page affichée.

Pour activer ou désactiver les boutons, vous pouvez le faire un par un
ou en groupe. Pour pouvoir l'effectuer en groupe (comme vous le
verrez dans le corrigé), il est nécessaire de donner un “nom d'objet” a
chacun des boutons.

J’ai choisi de les nommer bNav... (bNavAjouter, bNavChercher, etc.)

LPH Voir corrigé page 249.

La programmation est un art personnel ! Ne parle-t-on pas
juridiquement de “créateur” de programme et de “droits d’auteur” ?

La maniere dont ces exercices sont mis en oeuvre vous présente une
maniére de faire. En fonction de vos habitudes, des normes de
développement dans votre entreprise, vous trouverez des organisations
différentes, un systéme de nommage des champs et des variables, un
ordre pour passer les parametres, etc.
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Commentaires

Si vous “ressentez” une autre maniére de faire, mettez-la en oeuvre et
comparez les avantages et inconvénients de chacune des solutions.
C’est aussi comme cela que se forge 1'expérience.
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Usez et abusez de la programmation générique. La prochaine étape

a envisager concerne I'utilisation de pointeurs, c’est-a-dire un

complément a ce que nous venons de voir.

La programmation générique vous permet également de diminuer

la taille de votre code en concentrant toute une série de fonctions

dans une méme méthode a laquelle vous passez quelques

parameétres textes.

Pour bien mettre en oeuvre les méthodes génériques, retenez ces
Pour aller plus loin quelques constations :

- Dés que j'écris pour la deuxiéme fois des lignes qui se

ressemblent... il y a certainement une solution générique a

envisager

- (Plus tard) lorsque vous hésiterez a créer une méthode générique :

créez-la, vous ne le regretterez jamais

- Tout ne peut pas étre générique. Parfois, chercher a rendre trop

générigue engendre des pertes de productivité (perte de lisibilité,

difficulté de maintenance).
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24

Pointeurs

Objectif(s) pédagogique(s) Initiation a l'utilisation de pointeurs

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

MISE EN OEUVRE

20 minutes

Concept de pointeur, optimiser la programmation et la rendre
générique

Nous l'avons vu a l'exercice précédent, il peut étre fastidieux de
paramétrer les options de la méthode NAVIGATION_FONCTIONS car
pour chaque action (chercher, trier, ...), il faut orienter 'action vers la
table correspondant a la page sélectionnée.

Dans ce cas, il est plus simple d’indiquer une seule fois au départ la
table a traiter. On stocke cette indication dans une variable puis on
utilise la variable dans les commandes.

Pour des questions de cohérence, on ne peut pas dire qu'une variable
soit égale a une table, ce sont des objets différents a contenu également
différent. Nous avons vu qu’une variable peut étre de type entier,
numérique, texte, image... et donc contenir une valeur du type
concerné. Or une table n’est pas un contenu comme le serait par
exemple une valeur numeérique.
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Pointeurs

Dans ce cas, on va utiliser des pointeurs. L'idée de pointeur est simple et
nous 'employons tous les jours dans la conversation courante. Vous
en doutez ? Alors vérifions !
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Dans la phrase "mon chien est a 1a maison" nous utilisons 2 pointeurs,
c’est a dire 2 indirections. En effet "mon chien" ne permet pas de
définir le nom ou la race du chien. Il faut savoir qui parle pour définir
de quel chien il s’agit. Idem pour la maison.

Si Paul s’exclame : "range-le dans ce tiroir"... de quel tiroir s’agit-il ? Du
tiroir que Paul a désigné avec son doigt. Il a donc pointé un tiroir que
I'interlocuteur va "dépointer" (regarder vers quel tiroir pointe le doigt
de Paul).

Ce principe simple est a I'oeuvre dans 4D et permet de remplacer les
tiroirs par des tables, des champs ou des variables.

Si je demande a 4D de chercher dans cette table, il faudra au préalable
que j’aie défini de quelle table il s’agit en la pointant de la maniére
suivante :

MEEI' / . ."" '

1 C_POINTEUR($FaointeurTable)
2
3

]
]
]

FFointeurTable=-=[TECHMICIEMNS]

Dans la suite de la méthode, nous allons utiliser le pointeur $Table
< e

dans une phrase ressemblant a "je vais chercher dans la table que tu
m’as montrée" ce dernier texte en gras va se traduire comme ceci :

CHERCHER (P ointerTakle-=)

o

Vous voyez qu'il est assez facile d’utiliser un pointeur. L’avantage de
cette utilisation est de rendre la programmation encore plus générique
et adaptable.

Reprenons I'exemple du chapitre précédent dans lequel vous deviez
indiquer pour chaque action la table a traiter en fonction de la page du
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formulaire. Nous pouvons maintenant écrire la méthode de la maniére

z
=
=
<
2
=
<
-
v
o
[
(-9

suivante :
M. - @ = A o B
B A9 i BD-aaas
1 C_TEXTE($ 1, $4ctinn)
2 C_ENTIER LONG($ 25 NumP age)
3
4 FAction=$1
5 FMumPage=52
5]
7 C_POINTEUR(§F ointeurTable) “pointeur vers la table correspondant 4 la page affichée
g
9 “on indigque ci-dessous "cette” table
10 | E Aucas ou
11 B {fMumPage=1) "Techniciens
12 FPointeurTahble=-=[TECHMNICIEMS]
13
14 Fin de cas
15
16 | E Aucas ou
17 Bl (FAction="Terminer"y “Terminer
18 NE PAS VALIDER “action valable quelle que soit la page sélectionnée
19
20 B (FAction="Ajouter’} “Ajouter
21 AJOUTER ENREGISTREMENT (§PainteurTable-=%|
22 vhbEnreg=Enregistrements trouves{$FointeurTable-=)
23

EXERCICES

Exercice 1 : Finissez la programmation de cette méthode en remplacant
dans les commandes la [table] par le pointeur vers la table.

Exercice 2 : Pour compléter ce que nous venons de voir et réviser des
notions importantes, vous allez modifier le formulaire d'héritage
Entrée de la maniére suivante :

@ u @ ‘ E]| Q-

100%

2 antlll| - - %

. — s == | =
=h =N =H =M g

—

Valider Annuler Premigre Précedente Suivante Dernigre Supprimer Imptimer Chercher

Vous devrez certainement retoucher un peu vos formulaires entrée.
Chacun de ces boutons est disponible en tant que fichier image dans le
fichier d’import.

Mettez en place une méthode générique avec pointeurs qui permet de
naviguer et de remplir '’ensemble des fonctions.

.RH Voir corrigé page 250.
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COMMENTAIRES
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Au départ, vous aurez peut-étre un peu de mal avec les pointeurs et
rapidement, vous constaterez que c’est trés simple a mettre en oeuvre
é et d’'une puissance considérable.

Les pointeurs sont trés souvent utilisés comme parametres lors des
appels de méthodes. Je vous conseille de passer un peu de temps sur ce
théme car il vous servira dés que vous commencerez a vous dire : "je
vais dupliquer ce bouton" ou "il faut que je recopie et adapte cette
méthode".

Quand vous devrez gérer des listes de pointeurs, il sera temps de
vous intéresser aux tableaux de pointeurs.

Pour aller plus loin Pensez alors également a la commande "Pointeur vers" qui vous
permettra de définir le nom de pointeurs a partir d'une chaine de
caracteres. Par exemple : Pointeur vers("MaVariable"+Chaine($i))
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Evénements

Objectif(s) pédagogique(s) Gestion des événements

Durée estimée

35 minutes

Ce que nous allons utiliser Prise en compte et programmation des événements

MISE EN OEUVRE

Décrochez-vous le téléphone lorsqu’il ne sonne pas ?

Décrochez-vous le téléphone dans le bureau d’un collegue s’il ne vous
y a pas invité ?

En général non, bien évidemment. 4D respecte également ces
principes. C’est-a-dire que les différentes méthodes ne seront exécutées
que si certains événements prédéfinis surviennent. Notre mission est
donc de définir les situations et les conduites a tenir, un peu comme
on indique a un enfant de ne traverser la rue que si le feu est vert et de
n’ouvrir la porte qu’a des personnes connues.

Devenons les contrbéleurs aériens de 4D !

Distinguons dans un premier temps les événements "formulaires" des
événements "moteur".

Les événements formulaires ne se déclenchent que si un formulaire est
utilisé (a 1’écran ou a 'impression), donc lorsque l'interface est
manipulée par un utilisateur (clic, glisser-déposer, survol, sélection
d'un menu, frappe clavier...)

Les événements moteur ne concernent que les quatre actions sur les
données : création, modification, suppression et chargement. Ces
quatre événements sont gérés par le moteur de données. Cette
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Evénements

remarque est importante car en Client/Serveur, le moteur de données
tourne sur le serveur. Vous ne verrez donc jamais un événement
moteur se réaliser sur votre poste client. Vous ne pourrez donc pas le
tracer non plus d'un poste client.

Nous reviendrons ultérieurement sur les événements moteurs. Dans un
premier temps, nous allons nous amuser un peu en créant un bouton
"spécial".

Tracez un bouton standard sur la page 7 du formulaire Navigation :

)

Modifiez ses propriétés comme suit :

m Nom : bSpecial

m Seul I'événement "Sur début survol" reste coché

Editez sa méthode et saisissez le code suivant :

sl = ———— L1 @ 3 =
- | O | g~ fMidD-RBE
1 | ‘Emplacement de la sourls au moment du déclenchement de la méthode
2 POSITION SOURIS($Souris_H;$Souris_V,FBautonSouris)
3
4 “Aquelle position se trouve 'objet dans la fenétre
5 LIRE RECT OBJET (hSpecial: $0bj_G:$0bj_H:$0bj_D:$0bi_B)
i
T ‘Cn calcule e centre de l'abjet
a FCentre_H=50hj_G+{(FOh]_D-§0hj_GN2)
9 FCentre_v=$0hi_H+((FObj_B-$0kj_HyZ)
10
i1 $Decalage:=10 "Prévair un décalage complémentaire de x pixels
12
13 |2 Si (§Souris_H=%Centre_H) "si la souris est 3 gauche du centre
14 FH:=§Souris_H-$0bj_G+§Decalage “déplacer 'objet & droite
15 [BSinon ‘lasouris est 4 droite du centre
16 $H=-($0hj_D-$50uris_H+§Decalage) "deplacer I'objet 3 gauche
(a7 Fin de si
18
19
20 (B Si {$Souris_V=FCentre_V) “sila souris est au dessus du centre
i FB:=§50uris_\-50hj_H+§Decalage “décalervers e bas
22 |BSinon ‘la souris est en dessous du centre
23 $B=-(§0bj_B-$Souris_V+3Decalage) "décalervers le haut
24 Fin de si
25
26 ‘Deéplacer le bouton en fonction des informations définies ci-dessus
27 DEPLACER OBJET(hSpecial;iH;$8)
28

Vous pouvez copier le code dans la méthode X_BOUTON_INCLIQUABLE

Il ne vous reste plus qu’a visualiser le formulaire en utilisation, afficher
la page des préférences et essayer de cliquer sur le bouton.

Alors ? Vous y arrivez ? (Si le bouton sort de I’écran, refermez le
formulaire et recommencez, le bouton reprendra sa place initiale).
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Mise en oeuvre

Cet exercice nous prouve 3 choses :

1°) Je ne suis pas tres sérieux.

2°) On peut bien s’amuser tout en découvrant 4D et préparer les farces
du 1ler avril.

3°) La méthode n’est exécutée que lorsque I’événement coché survient.
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Seul ce 3¢ élément nous intéresse réellement dans le cadre de cet
exercice. Restons sérieux ! :=)

Détaillons maintenant les principaux événements formulaires que
vous allez utiliser a court terme en donnant un exemple d’utilisation
pour chacun. A I'évidence, tous les objets ne disposent pas des mémes
événements ; il n’est pas possible par exemple de cocher I’événement
"Sur données modifiées" pour un objet bouton, car on ne peut pas
"saisir" son contenu (son titre).

Evénement Déclenchement Commentaires
Sur début survol Lorsque la souris "entre dans Nous I'avons vu dans I'exemple
I'espace aérien" d’un objet précédent. Les 2 autres événements liés :
sur survol et sur fin survol.
Sur données modifiées |A la sortie d’'un champ ou un On I'utilise principalement pour des
variable dont le contenu a été contrbles de saisie, formatage
modifié (majuscules, minuscules), recherches,
recalculs
Sur clic Lors du clic sur un objet Peut également étre utilisé sur des objets
(principalement les boutons, saisissables
popup, menus, ...)
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E Evénements
<
=
5 Sur gain focus L'objet vient de recevoir le focus  |Cet événement est exécuté avant
& (on a cliqué dessus, on est arrivé  |I’événement sur clic mais apres
S avec la touche tabulation ou ony |I’événement sur début survol.
& est allé par programmation) Pour un bouton, les événements sont
exécutés dans |'ordre :
- sur début survol
- sur survol
- sur gain focus
- sur clic
- sur fin survol
- sur perte focus
Un champ ou une variable sur laquelle on
clique :
- sur début survol
- sur survol
- sur gain focus
- sur données modifiées
- sur perte focus
- sur fin survol
Sur chargement Juste avant qu’un formulaire soit  |C’est lors de cet événement qu’on
affiché a I’écran ou utilisé lors d’une |effectue en général les initialisations.
impression
Sur impression corps  |Lors de l'impression d’un Permet par exemple de valoriser des
enregistrement variables de cumul, concaténation...

Cette liste vous permet de comprendre cette notion d’événement. Je
vous renvoie a la documentation de 4D pour la description compleéte
des événements.

Une précision importante que se posent toujours les débutants : "Dois-
je cocher les événements du formulaire ou les événements des objets ?"
La réponse est simple : Tout dépend de ’endroit ou vous allez écrire
votre méthode.

Certes me direz-vous, mais pourquoi écrire plutdt dans la méthode
formulaire que dans la méthode objet ou inversement ?

Deuxiéme bonne question. Bravo vous suivez !

La méthode formulaire ne devrait en théorie contenir que ce qui
concerne le traitement du formulaire en globalité
(redimensionnement, appel extérieur, affichage ou masquage
d’objets...). Les méthodes spécifiques a un objet (bouton, champ...) se
trouvant en revanche sur 1'objet.
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Exercice

I1 arrive qu’on déplace certains traitements sur la méthode formulaire.
Par exemple vous devez recalculer une valeur en fonction de 10
parametres saisissables. A chaque parametre modifié, il est nécessaire
de refaire le calcul. Plutét que de mettre la formule (ou appel de
méthode) dans chacun des 10 champs parametres, il est possible de
déplacer ce calcul dans la méthode formulaire. Dans ce cas, c’est plus
simple et centralisé, par contre, il est fort probable que le recalcul sera
effectué plus souvent que nécessaire, notamment lors de la
modification d'un zone qui n’entre pas dans le calcul final.
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Emplacement Avantages Inconvénients

Méthode formulaire |Centralisé, traitement global, facile a Risque d’étre exécuté plus que
maintenir nécessaire

Méthode objet Spécifique, adapté, exécuté seulement |Oblige a dupliquer la méthode ou
quand c’est nécessaire. I'appel de méthode dans chacun des

Permet facilement le portage d’un objet |objets.
par simple Copier-Coller (surtout si vous
utilisez les pointeurs)

Pour gagner du temps dans 1'écriture de votre code et le
fiabiliser, pensez a paramétrer les macros (fichier
"macros.xml"). Vous pourrez par exemple en créer une qui
écrit a votre place le code suivant lorsque vous tapez "$evt"
dans votre méthode :
$evt:=Evenement formulaire
Au cas ou

: ($evt=Sur données modifiées)

»

L
B8
ASTUCE

: ($evt=Sur chargement)

Fin de cas

EXERCICE

Organisez la page Interventions comme indiqué sur la copie écran ci-
dessous. Vous remarquez en bas a droite une regle allant de 0 a 100
(tracée avec l'objet [&H). Elle a pour fonction d’indiquer visuellement
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Evénements

et quantitativement 1'état d’avancement de l'intervention de 0% a

100% :

P[22 92 Gl v s 0B 8-

Walider
]~ ID:
@® - ID_Technicien :
[v] - ID_Matériel :
oo - Ohjet:
D -
&L -
T Descriptir
o
Date_Début
Date_Fin:

Cammentaires

= =0
=8 =R
Annuler Fremigre Précedente
[INTER

[INTERY |[INTERVEMTIONS]ID_Technicien

[INTERVENTIONS]ID_Mz Type_lnterventi

&

Suivante

) )
=N =R
Dermiere Supprimer Imnprimer Chercher

INTERVENTIONS]ORjet
n [INTERVENTIONS|Type_intene

][\NTERVENTIONS]O!J]E1

[NTERVENTIONS]Descriptil

[INTERVENTIOr Heurs_Début
[INTERVENTION  Heure_Fin

[INTERVER
[INTERVE[

AVE”EE”"E”‘QIIIIIIIIIIIIII
[INTERVE o 10 20 b 4b s & 70 a0 30 100

[INTERVENTIONS]Commentaires

Paramétrez la regle selon le modele suivant :

¥ (7} Objets
Tépe

Morn de l'objet

Mom de |a variable
v ' Graduation
Minirmumm

Maximum

Unité

Pas

Emplacement du libelé
Libelés

Graduation

Thermamétre
TH_fAvwancernent
TH_Awvancernent

o
100
10
5
Bas

Ensuite et c’est votre mission, il faut que la valeur de cette regle
corresponde a la valeur du champ lorsqu’on ouvre un enregistrement
Intervention. Puis, si on met a jour la régle en glissant a gauche ou a
droite, vous devez mettre a jour le champ avec la valeur de la regle.

&RH Voir corrigé page 252.
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Commentaires

COMMENTAIRES

2

Pour aller plus loin

Je vous conseille au départ de mettre vos méthodes dans vos objets,
vous aurez plus de souplesse pour corriger. Ensuite, commencez par
utiliser des appels de méthodes génériques et enfin quand tout
fonctionne correctement, voyez ce que vous pouvez déplacer de vos
méthodes objets vers votre méthode formulaire.

Analysez bien le fonctionnement des événements car ils vous
permettront de comprendre précisément a quel moment s'exécute
votre programmation. Vous y trouverez aussi de nombreuses idées
pour des mises en oeuvre performantes en utilisant par exemple les
événements : sur glisser, sur déposer, sur nouvelle sélection, les trois
‘sur survol’ et bien évidemment les grands classiques sur clic, sur
double clic, sur clic long, etc.
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Evénements
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Objectif(s) pédagogique(s)

Tableaux, pop up, listbox

Utilisation des tableaux et association a des objets de

formulaires
Durée estimée 30 minutes
Ce que nous allons utiliser Programmation, variables et objets d'interface

MISE EN OEUVRE

Les tableaux font partie des incontournables de 4D. Pratiques, sans
limite, dynamiques, a 1 ou 2 dimensions, ils sont un espace en
meémoire qui peut s’afficher sur les formulaires par I'intermédiaire
d’objets (popup, combo box, listbox, zones de défilement...).

Nous avons déja abordé le concept et la mise en ceuvre de variables
simples a une seule valeur. Un tableau est une variable multi-valuée
dont ont pourra lire ou écrire chacun des éléments. Comme une
variable simple, un tableau doit étre déclaré puis valorisé et enfin
utilisé.

On définit pour un tableau le nombre de lignes qu'il contient et son
type. Voici a titre de comparaison les différentes étapes de la vie d’'une
variable et d'un tableau :

Etape Variable simple Variable tableau

Initialisation C_Texte(vTexte) TABLEAU TEXTE(TabTexte;10) “10
lignes

Valorisation vTexte:="Tascher de la Pagerie" TabTexte{1}:="De Beauharnais" “ligne 1

TabTexte{2}:="Barras" "ligne 2
TabTexte{3}:="Bonaparte" “ligne 3
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Tableaux, pop up, listbox

Utilisation $NbCar:=Longueur(vTexte) $Amant:=TabTexte{1}

Effacer le contenu EFFACER VARIABLE(vTexte) TABLEAU TEXTE(TabTexte;0)
(le comportement est différent entre
une application interprétée et

compilée, voir la documentation 4D)
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Visualisation sur un Donner le nom de la variable a un Donner le nom de la variable a un
formulaire objet de type variable objet de type zone de défilement, pop
¥ (7} Objets up mendu...
oy TYEE Variable N . . —
VTexte—_ | Nom de objet Variable3 TabTexte e 9 (o (2 h[E
MNom de la variable vTexte b "
Toe =] ﬂ ¥ (7B Objets
» » Type Zone de défilement
_ Nom de I'objet Zone de défilementl
4 MNom de la variable TabTexte
L . v S EEaraBIEN Texte
Types Entier, Entier long, Numérique, Identiques aux types de variables sauf

Alpha, Texte, Booléen, Date, Heure, |Heure et Blob
Image, Blob, pointeurs

On remarque que les similitudes sont nombreuses.

Vous connaissez presque tout des tableaux, il ne reste plus qu’a essayer
en créant un premier tableau dans le formulaire DETAIL de la table
INTERVENTIONS.

Nous devons donc :

1°) Créer le tableau en mémoire (tableau des “objets” d’intervention)
2°) Mettre un objet sur le formulaire capable de représenter le tableau
en mémoire

3°) Vérifier que le tableau contient les bonnes informations

4°) Sélectionner une valeur et transférer cette valeur dans le champ
OBJET

Pour simplifier les premieres manipulations, nous allons mettre
I’ensemble de la programmation sur l’objet défini au 2°). Ca nous
permettra de réviser la notion d’événement.

1 Sélectionnez I'objet popup/liste déroulante == - puis tracez-le a
droite du champ OBJET.

D WENTIC

ID_Technicien 1ONS]ID] [ [TECHNICIENS]Nom [TECHNICIENS Prénom

ID_Materiel [INTERVENTIONS]ID Ma  Rapport_ [INTERVENTIONS]Rapport_

Objet [INTERVENTIONS]Objet Popup Liste dér... [#1

2 Nommez-le TabObjetinterventions
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Mise en oeuvre

Dans la méthode du popup, nous prévoyons deux événements (vérifiez
qu’ils soient bien cochés) :

m Sur chargement : juste avant que le formulaire apparaisse a 1'écran,
nous allons initialiser le tableau et le valoriser

m Sur clic : lorsque l'utilisateur choisira une valeur, nous transférerons
son choix dans le champ Obijet.

Voici la méthode a écrire :

: | .| = > | iy (il e ol -
B | ~L v P 5 1D B ..
1 $evi=Evenement formulaire
2 |E Aucasou
£ B ($evt=5ur chargement’ “avant I'affichage du farmulaire
4 TABLEAU TEXTE(TabOhjetinterventions;3) "Définition du tableau (Type, Mom et nombre de lignes)
3 ‘remplissage des lignes du tableau
B TahOhjetinterventions{1}="Installation"
7 TahObjetinterventions{2}="Formation"
8 TahOhjetinterventions{3}="Dépannage"
9
10 B Fevt=Sur clic) ‘guand I'utilisateur choisit une liane dans le tableau
51 E Si (TabObjetinterventions#0) “si l'utilisateur a choisi une ligne
12 fLigneChoisie=TabOhjetinterventions “on mémaorise |a ligne choisie
i@ $aleurChoisie=TabObjetinterventions{$LigneChoisie} “on mémaorise la valeur contenue dans cette ligne
14 [INTERVEMTIONS]Objet=%ValeurChoisie “on affecte lavaleur au champ
ilis Fin de si
18
17 Fin de cas

18

Vous avez certainement remarqué que le nom du tableau est utilisé
parfois avec les accolades {}, parfois seul (lignes 11 et 12). 1l s’agit dans
ce dernier cas d'une variable (entier long) créée automatiquement par
4D. Cette variable, associée au tableau, sert d’indice (numéro de ligne)
de tableau. C’est par son intermédiaire qu’on peut savoir quelle est la
ligne choisie par l'utilisateur, ou forcer la sélection de telle ou telle
ligne dans le popup menu.

C’est la raison pour laquelle vous verrez souvent écrit dans les bases
exemples ou les développements des autres développeurs cette syntaxe
plus concise :

[IMTERWEMT IONS 10k jet ;=T ab0b jetInterventions{TabOb jet Interventions}

qu’on peut décrypter comme ceci :
"Obijet := contenu du tableau {a la ligne choisie}"

Vous trouverez également, plus concise et beaucoup plus générique,
cette syntaxe qui utilise la commande Self (pointeur vers 1’'objet dont
la méthode est en cours d’exécution) :

[INTERWENT IONS 10b jet :=Se If-*{Self-»}
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Tableaux, pop up, listbox

Quelle que soit la syntaxe utilisée, le fonctionnement est identique.
Vous devez donc obtenir en saisie :
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D : 0
|D_Technicien : [ [ [
ID_Matériel : Type_Intervention |
Ohijet: [
= Installation
Detail !Rapport Formation
Dépannage

et apres avoir choisi une valeur, cette valeur est transférée dans le
champ Obijet :

D | 0 |

ID_Technicien : [ [ [
1D_Matériel : li Type_Intervention |
Ohijet : [Formatian

i Détall |Rapport

Voici un autre exemple avec un nouveau tableau qui permet de saisir
I'heure de début d’intervention en présentant une amplitude horaire
de 12 heures (8:00 a 20:00) par tranche de 30 minutes.

Pour la création du popup liste déroulante, procédez a I'identique puis
créez la méthode :

P @

Do emE

-5 204

fevt=Evenement formulaire
El Au cas ou

O ifevi=5Sur chargement)

1
2
3
4 C_HEURE($HeureDeb) “variable contenant I'heure de départ
& C_ENTIER LONG(}TailleTableauHeures) "nombre de tranches horaires
3} FTailleTableauHeures:=25 "on définit 12 heures par 172 heure + Borne hasse
7 TABLEAU ENTIER LONG({TabHeuresDebut,§TailleTahleauHeures) ‘initialization du tableau de nlignes
g $Heuredeh:=705:30:007 "heure de dehut
g
10 B Boucle {§i;1;5TailleTableauHeures) “pour chague ligne du tableau
11 TabHeuresDebut{§ik=FHeureDeh+{?00:30:007*§) “ajouter ntranches de 30 minutes a I'heure de départ
12 Fin de boucle
13
14 E: (Fevt=8ur clic ) “lors de la sélection d'une ligne
15 B Si (Self-=#0) “siue ligne est sélactionnae
16 “ci-dessous, on convertit la valeur Entier long en heure
17 [INTERVEMTIOMNS]Heure_Début=Heure (Self-={Self-=}) “attribuer la valeur de la lighe au champ Heure_Début
14 Fin de si
19
20 Fin de cas
n

Vous constaterez dans la base suivante la maniere dont j’ai mis en
place ces tableaux d’heures. Un tableau d’heures (interprocess) est
initialisé au démarrage de la base de données (méthode INIT Tableaux
appelée par la méthode Initialisations). Pour 'utiliser dans le contexte
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Mise en oeuvre

des interventions, on copie le tableau au chargement de la méthode
objet, ce qui optimise la programmation en évitant de recalculer le
tableau a chaque fois, notamment parce que nous l'utilisons a
plusieurs endroits (heure début, heure fin, etc.)
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Troisieme et dernier exemple : la mise en place d'un onglet.
Un onglet est un objet unique avec plusieurs titres (valeurs). Dans 4D,
c’est un des objets capables de représenter un tableau.

Nous allons réorganiser le formulaire DETAIL de la table Intervention,
en déplacant en page O les informations devant figurer sur toutes les
pages, en page 1 les informations de détail et en 2¢ page le rapport
d’intervention. Voici I'apercu des pages une fois réorganisées :

_
W8 B8BEBEBE 06 T T
B BB BB 06 B

o - Valicer Anruer Premiére Précédente Suvarte Deriére Supprimer Imprimer Chercher

ID_Technicien [ [
D O
1D_Matériel Type_Intervention
ID_Technicien NEOT  [NEY pichel
obet [ Forma - f f
D_Matériel Tye_Intervention [Pérpnériques
Detail |Rapport,
objet [WISE AJOUR LOGIGIEL E]
Deseriptt Détal|Rapport | chiffrage
Fichier Edtion_Affichege Insertion Style Couleurs_Paragraphe Formet_Outls o
To 0@ w v
Hormal v [imestewRoman w12 ¥ € 7§
(i o (S =l (ol (=)
) TR R R ST RNTE PUTT YR RN RUR RARE PUR PN RN BRI CENRY LR SRy N IR Tl
Date_Début Heure_Détut v Avancement: [
Date_Fin Heure_Fin v 0% 0 b b B 4

Commentaires

Pagel i1 Ligne 1, €ol 1

Vous remarquez que la partie supérieure est identique. Nous la
placerons donc en page 0. L’onglet nous sert a la navigation, quelle que
soit la page affichée, il est donc nécessaire de la placer en page 0. Nous
verrons ensuite le contenu de la 2€ page.

Mettons en ceuvre cette présentation :

Affichez le formulaire en mode Développement.

2 Coupez de la page 1 les informations (7 champs + texte et Popup
Objet)

3 Allez en page 0 et collez ce que vous venez de couper.
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4 Sélectionnez I'objet Onglet et tracez-le dans le formulaire.

+=  Séparateur
T

5 Nommez-le Onglet_Interventions (nom de variable).

Z
=]
=
<
=
=
<
o
v
o
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Editez sa méthode et recopiez ceci :

< e gt

B | &

1]~

=
-
-

$evt=Evenement formulaire
El Aucas ou

B: (fevi=5Sur chargement )
TABLEAU TEXTE(Onglet_Interventions;3) “création du tableau en mémaire

1

2

3

4

& “walorisation des lignes

3 Onglet_Interventions{1 }:="Détail*

T Cinglet_Interventions{2="Rappoart"
3 Fin de cas

]

7 Créez la deuxieme page de votre formulaire (laissez-la vide pour
I'instant, nous la remplirons ensuite).

Vous pouvez tester la navigation et le passage de page en page avec
votre onglet. Cela fonctionne et pourtant nous n’avons écrit nulle part
le comportement que doit avoir I'onglet lorsqu’on clique dessus... vous
vous étiez trés justement posé la question :=)

Non, Harry Potter n’a pas exercé ses pouvoirs sur notre développement
:-) C’est tout simplement 4D qui attribue par défaut a un onglet
I'action standard "Aller a page" :

Liste des propriétés =
4| <=Onglet_Interventions (<=Cnglet_Inkerven. .. v &
S @] |=2n| |-
¥ [} Objets
Type Cnglet
Mom de l'objet <=0Onglet_Interventionsl
Mom de la variable <»0nglet_Interventions
Type de variable alpha
» & Source de données
- E Image
» *= Coordonnées et dimensions
» i Redimensionnement
- [ Affichage

» =3 Apparence

- Q_ Fond et Bordure

» g5 Texte

» @ Aide

¥ 84 Action

Action standard Aller & page

Méthode
Glissable O

Déposable ]

» % Evénements

Taus les thémes

Nous pourrions bien sir désactiver cette action standard et gérer par
programmation le comportement de 1’'onglet.
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EXERCICE

Créez un popup/liste déroulante pour indiquer I’heure de fin de

: I'intervention.
¢ ©
[ pﬁ Voir corrigé page 253.

c: A )

COMMENTAIRES

Vous 'avez constaté, les tableaux deviennent vite tres utiles voire
indispensables.

é/ Dans 4D, un tableau ne contient que des éléments de méme type. Vous
- ne pouvez pas avoir un tableau avec une ligne Alpha, une autre Date et
une troisieme Heure. Dans ce cas, vous pouvez utiliser un tableau de
pointeurs qui pointera potentiellement vers des variables de types
différents.

Comme évoqué a la lecon sur les pointeurs, vous pouvez combiner
les pointeurs et les tableaux pour obtenir les "tableaux de

Pour aller plus loin pointeurs".
Pensez également qu'une Listbox est une série de tableaux accolés
(de méme dimension N).
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4D Write

Objectif(s) pédagogique(s) Installation, paramétrage et utilisation du plug-in 4D Write

Durée estimée

15 minutes

Ce que nous allons utiliser Dossier des plugins, éditeur de formulaires

MISE EN OEUVRE

4D permet tres facilement l'ajout de plug-ins. Ils sont fournis par 4D
SAS, par d’autres éditeurs ou bien par vous-méme.

Dans cette lecon, nous aborderons les phases d’installation et de
paramétrage du plug-in 4D Write, permettant de disposer de fonctions
de traitement de texte au sein de l’application 4D.

Commencons par installer le plug-in :
Quittez votre application.

Créez un dossier nommé "Plugins" au méme niveau que votre fichier
de structure (sur Mac OS, placez-ce dossier dans le paquet
Content:plugins).

Glissez le plug-in 4D Write dans ce dossier Plugins.

4 Relancez votre application (si vous ne disposez pas de licence, un

message vous indique que la durée d’utilisation autorisée est de
30 minutes).

Votre plug-in est maintenant installé. Pour vérifier qu’il soit bien
disponible vous pouvez :

m Choisir "Afficher la table courante" dans le menu "Enregistrements"
m Sélectionner 4D Write dans le menu Outils.
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Vous obtenez la fenétre suivante :

D SansTitre
¢ Fichier Edition Affichage Insertion Style Couleurs Paragraphe Format  Qutils
T o [100 v

¥z ¥/ 6 7 8

< | >
Page 1 11 Ligne 1, Cal 1

Votre plug-in est bien actif, vous pouvez refermer la fenétre. Pour plus
d’informations sur 'utilisation, les fonctionnalités et la
programmation de 4D Write, je vous renvoie a sa documentation.

Je vous avais prévenu, rien de plus simple que d’installer un plug-in :=)
Maintenant, nous allons associer une zone 4D Write a un champ, ce
qui nous permettra de disposer d'un traitement de texte directement
dans notre formulaire de saisie.

A l'exercice précédent, nous avons ajouté une page au formulaire
DETAIL de la table Interventions. C’est dans cette deuxieme page que
nous allons installer le plug-in :

Ouvrez le formulaire DETAIL.
Allez en page 2.
Cliquez sur I'outil Zone de plug-in =] - .

A W N =

Tracez une zone dans la partie inférieure de votre formulaire (dans la
zone de I'onglet).
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Votre formulaire ressemble a ceci :

‘ ~ S
Ti

“alicer Annuler Prenmiére Précédente Suivante Detriére Supptimer Imprimner Chercher

D [INTERY

1D_Technicien [INTERY  [TECHMICIENSINOM [TECHNICIENSIPrénam

1D_Matérisl : [INTERVENTIONSIID_M: Type_Intervertign [INTERVENTIONS[Type_Interve.

Ohjet [INTERVENTIONMS] OBjet "Trabohjeﬂnterveﬂu

<=0nglet_Interventions

—

(]

Nous devons maintenant parameétrer cette zone (en fait c’est une
variable) afin qu’elle contienne le plug-in 4D Write :

5 Dans la propriété "Type" déroulez la liste et choisissez 4D Write :

¥ ('} DObjets

Mom de F'abjet
Type de Plug-in
Mo de la variable

Gauche
Haut

6 Tapez "Rapport" comme nom de la variable :

¥ (7} Objets
Type 4D Wiite
Mo de Fobjet Zone du pluginl

Rapport

A ce stade nous disposons d’une zone de traitement de texte utilisable
dans le formulaire. Si nous regardons le message (en rouge) affiché en
haut de la zone, nous comprenons que pour associer
(automatiquement) le contenu de cette zone a un champ de la table,
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nous devrions avoir un champ dont le nom est "Rapport_" (le _ final est
important) :

ﬁ Fapport: 40 Write pourrait enregistrer le docurment dans le champ image ou BLOB "Rappart_", si il existait,

7 Créez le champ Rapport_ de type BLOB dans la table INTERVENTIONS.
Automatiquement, au retour dans le formulaire, le message indique :

| @ Rapport: 40 Write enregistrera le docurment dans le champ "Rappart_"

Voila, c’est terminé | Maintenant, a chaque fois que nous allons créer
ou modifier un rapport dans un enregistrement INTERVENTION, il
sera automatiquement sauvegardé par 4D dans le champ Rapport_ et
restitué a I'ouverture de 'enregistrement, et tout ¢a, sans aucune
programmation.

Vous pouvez tester en ajoutant et modifiant des enregistrements
Interventions en mode utilisateur :

D EEX
A
T =

Valider Arnuler Premiére Précédente Suivante Dernigre Suppriner Irnprimer Chercher

o )
ID_Technicien NBO1  [BONAPARTE |Napoléan
ID_Matériel Type_Intervention [Réseau
Objet: [RECUPERATION DONMEES v
Detal | Rapport |
Fichier Edition Affichage Insertion Style Couleurs Paragraphe Format Qubls o
% R & Tu 0@ = w
v [TimeshewRoman v 12 v | G Z 8

EE 080

Pagel 1)1 Ligne 1, Col 1
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EXERCICE

Pour aller plus loin

Réalisez la méme installation avec le plug-in 4D View (tableur) en
créant une troisieme page dans le formulaire DETAIL de la table
Interventions.

Dans l'onglet, nommez cette 3e page CHIFFRAGE.

(PH Voir corrigé page 253.

Certains plug-ins sont intégrés a 1’offre 4D (4D Internet Commands,
4D Pack...) je vous conseille de les installer d’emblée dans vos
développements. Aujourd’hui il est rare de développer une application
sans prendre en compte des flux FTP, des envois ou réception de mails,
ou le démarrage programmé d’autres applications.

Il vous sera également possible de développer votre propres plug-ins
avec le “Plug-in SDK”. L’outil vous permet de définir vos points
d’entrée, les variables en entrée et en sortie ainsi que de nombreux
parametres liés a la génération du code. Ensuite, vous pouvez générer
votre projet. Le code d’appel des librairies est généré automatiquement.
Il ne vous reste qu’a écrire votre code spécifique.

Les plug-ins apportent une souplesse et une puissance de
fonctionnement trés importante. Je vous conseille de regarder la liste
des plug-ins fournis par 4D SAS ainsi que ceux des éditeurs tierces
parties. Vous gagnerez dans la plupart des cas un temps considérable
en vous appuyant sur le travail déja réalisé et maintenu par ceux qui
ont été confrontés aux mémes problématiques que vous.

Voir le fonctionnement ou les options proposées par 4D Chart, 4D
Internet Commands, 4D Pack...
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Objectif(s) pédagogique(s)

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

MISE EN OEUVRE

Fenétre et navigation

e Comprendre l'interaction possible entre la programmation et
la gestion de l'interface.

e Utiliser les propriétés de dimensionnement automatique des
objets.

30 minutes

Editeur de formulaires, Palette de propriétés
Editeur de méthodes (événements sur chargement)

La création de l'interface est trés consommatrice de temps dans un
développement (jusqu’a 70% de la charge selon les développements). Il
est donc important d’en connaitre les principaux rouages afin de ne
pas réinventer ce que 4D vous permet de faire facilement
(redimensionnement, agrandissement d’objets, gestion de la case de
fermeture...).

Dans notre formulaire DETAIL de la table Interventions, nous voulons
disposer d'un bouton d’envoi de mail. Ce mail sera adressé au
technicien en charge de l'intervention.

Pour cela, il faut que nous ajoutions ce bouton et l'interface de saisie
du mail. Ensuite, il faudra envoyer le mail (ce sera 1'objet de la lecon
suivante).

Créez le formulaire de saisie du mail en utilisant un formulaire projet.

D’emblée, nous prévoyons d’utiliser ce formulaire dans d’autres cir-
constances. Toutes les zones du formulaire seront donc des variables
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Fenétre et navigation

que nous pourrons alimenter avec le contenu des champs de telle ou
telle table.

r4
=]
=
<
=
=
<
-9
v
(=)
-3
(-9

[z

W alider Annuler Ervoyer e mai

Message ] Alerte

\

Complément eblerteComplement

Profitons-en pour rendre les zones auto-ajustables. Leur largeur et/ou
hauteur s’adaptera a la taille de la fenétre en cas de
redimensionnement.

2 Sélectionnez toutes les variables puis modifiez la propriété "Dim.
Horizontal".

" Redimensionnement
Dirn. horizontal Agrandir w
Dim. wertical
3 Ensuite, seulement pour la variable vContenu, mettez également en
“Agrandir” la propriété “Dim.Vertical” :

Redimensionnement

Agrandir
Agrandir w

Avec ces propriétés Dim., vous commencez a voir les dessous
affriolants de 4D dont les objets s’adaptent a vos envies, en collant a la
taille du formulaire.

Nous devons maintenant indiquer le type de ces variables.

4 Placez cette ligne de programme dans la méthode formulaire pour
I'événement sur chargement.
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C’est en effet I'emplacement idéal pour ce genre de traitement.

BP0 #eeiMid- sscscEEs

r4
=]
=
<
=
=
<
-9
v
(=)
-3
(-9

1 $evt=Evenement formulaire

2 |E Aucasou

3 B (fevi=Sur chargement)

4 ‘Initialisation des variables utilisées dans le mail
g

4]

T

C_TEXTE{xEmetteurvDestinataire;vDestinataireCopiewDestinataireCopieCacheenOhjetwvContenu)
Fin de cas

5 Ajoutez un bouton pour envoyer le mail (nous le programmerons lors
de la prochaine lecon).
Vous pouvez l'ajouter a la bibliotheque d’images. 1l s’agit du fichier
"Mail" dans le dossier "Images_png". Glissez ensuite ce bouton de la
bibliothéque vers votre formulaire.

Le dialogue est prét. Nous pouvons créer, en bas du formulaire DETAIL
Intervention, le bouton d’appel de ce dialogue :

f

—

= I = I = = = - R ©
i@ "B B6E 6B B

walider Annuler Premiére Précédente Suivante Derniére Supprimer Irnprimer Chercher
(1o} [INTERY
ID_Technicien INTER [TECHNICIENSINom [TECHNICIENSIFrénam
ID_hiatériel [INTERVENTIONS]ID_M: Type_Intervention [INTERVENTIONS]Type_Intetve
£
Ohjet ‘[\NTERVENT\ONS]OMEI TEbOb]Et[ntErventIDﬂS ha

< =0nglet_Interventions

Descriptif [INTERVENTIONS|Descriptif
. . (2
Dale_Déhbut INTERVENTION  Heure_Début:  [INTERVER, v/ 1t
Date_Fin INTERVENTION Heure_Fin : INTERVER v [INTERVE ¢ 1h 2b 3b b sb s 70 &b sb 1o
Comrmentaires : INTERVENTIONS|Commentaires

Ervover un mail au techniden
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La méthode du bouton permettant d’afficher le dialogue est de la
forme :

r4
=]
=
<
=
=
<
-9
v
(=)
-3
(-9

L
-
-

B |PC de|:zMid docdcaaad
“créer la fenétre (conteneur) dans laguelle on affiche e dialogue {contenu)

§Fenetre:=Creer fenetre formulaire"MAIL" Fenétre standard ;Centrée harizontalement ; Centrée verticalement )
“afficher le dialogue

1
2
&
4 DIALOGUE( MAIL")
g
B

“une fois le dislogue refermé, refermer 13 fenétre
FERMER FENETRE{}F enetre)

Testons maintenant le fonctionnement de ce dialogue. Vous devez
obtenir cet écran :

‘@00

Valider Annuler

Envoyer e mail

Emetteur |

Destinataire

Copie &

Copie cachée &
Objet

Contenu
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Si vous redimensionnez la fenétre, tous les champs doivent s’agrandir
et le bouton d’envoi de mail doit se déplacer ainsi que le texte associé :

'®@06 )

r4
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v
(=)
-3
(-9

Valider Annuler Envoyer le mail

Emetteur

Destinataire

Copie a

Copie cachée a

Objet

Contenu

A4

Il nous reste a transférer les informations utiles des champs de la table
Intervention vers les variables de ce formulaire (email destinataire,
objet et contenu). Voici une maniere d’adapter le bouton d’appel du
dialogue de mail :

P = :

- Ll

M I T T

1 “valoriser les variables pour faciliter la saisie
2 wEmetteur="profig4d.i"

3 vDestinataire:=[TECHMICIEMNSIEmail

4 vDestinataireCopie:=""

a wDestinataireCopieCaches="

3] wObjet="Intervention prévue le "+Chaine{|NTERVEMNTIONS]Date_Debut)+" & "+Chaine (INTERVENTIONS]Heure_Debuty
7 vizontenu:=[IMTERVENTIONS] Objet+(Caractera(1 312+ INTERVENTIONS] De scriptit

g

9 “créer la fendtre (conteneur) dans laguelle on affiche |e dialogue (contenu)
10 JFenetre=Creer fenetre formulaire ["MAIL";Fenétre standard ;Centrée horizontalement ;Centrée verticalerment
il “afficher le dialogue
12 DHALOGUE " MAIL")

13 ‘une fois le dialogue refermé, refermer la fenétre
14 FERMER FENETRE(§Fenetre)
18
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Fenétre et navigation

Lors de la saisie d'une intervention, on peut envoyer un mail au
technicien avec les informations souhaitées :

Valider Annuler Envoyer le mail
Emetteur prof@ad.fr

Destinataire napoleon@4d.fr

Copie a

Copie cachée a

Objet Intervention prévue le 10/05/07 & 11:00:00

Contenu Mise en place d'une unité de sauvegarde

Le systéme de protection et de gestion de la sureté n'est plus assuré. Il faut
doubler le systéme de sauvegarde et installer de nouvelles unités en Raid 5.

EXERCICE

4D dispose de la commande ALERTE pour afficher des messages. Vous
constaterez rapidement qu'il est souvent nécessaire d’agrémenter les
messages avec des informations complémentaires. En prévision de vos
développements futurs, vous allez mettre en place un formulaire

parameétrable destiné a remplacer la commande ALERTE et a afficher des
messages plus personnalisés.
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Voici le modéle de formulaire a créer :

= B.

r4
=]
=
<
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=
<
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v
(=)
-3
(-9

Valider Annuler
Message v Alerte
Complément eAlerteComplement

Ensuite, ce dialogue est appelé par une méthode que vous devez créer.
Cette méthode ALERTE_DIALOGUE recoit 3 parametres texte :

m le titre de la fenétre,

m le message d’alerte,

m un complément éventuel.

Vous devez pouvoir afficher un message semblable a celui-ci en cas
d’erreur :

"'@06 Erreur de saisie N

Save Cancel

Message Vous ne pouvez entrer une valeur texte dans
ce champ

Complément Pour plus d'informations, reportez-vous a la

documentation fournie avec le logiciel.

(PH Voir corrigé page 255.
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Fenétre et navigation

COMMENTAIRES

2

Pour aller plus loin

Pensez également que ce dialogue d’alerte est un formulaire a part
entiere. Il peut donc contenir plusieurs pages, un onglet, des boutons,
des tableaux et tout ce qui vous semblera nécessaire. Vous pourriez
meéme proposer I'envoi automatique d'un mail au service assistance
avec des informations sur 1'utilisateur, la machine, la date, I’heure, le
message d’erreur, etc. ou tout simplement l'enregistrement de ces
informations dans un fichier de log accessible ensuite a ’assistance
technique.

Vous pouvez également paramétrer le formulaire pour qu'il affiche ou
masque tel ou tel bouton, qu’il ajoute un URL cliquable permettant
I'acces a une aide en ligne, le choix de la langue des messages,
paramétrer les messages a partir d'une table renseignée par l'utilisateur,
etc. Une fois le principe compris, la seule limite sera votre imagination

Les types de fenétres, gestion de la case de fermeture
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4D Internet Commands

Deux manieéres d'envoyer un email :
* la méthode simple, efficace, mais peu paramétrable

Objectif(s) pédagogique(s) ¢ une méthode un peu moins simple, mais offrant de

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

MISE EN OEUVRE

nombreuses possibilités, avec notamment I'authentification
SMTP et I'envoi d'un fichier

45 minutes

Plug-in 4D Internet Commands (Commandes SMTP), Editeur de
méthodes

Vous révez d’envoyer facilement des mails a partir de votre base de
données. Nous avons mis en place l'interface nécessaire dans la lecon
précédente. Le plug-in 4D Internet Commands propose deux méthodes
pour envoyer des mails. L'une est simple, efficace, mais peu
parameétrable et 'autre est plus souple mais un peu plus longue a écrire.

Nous n’envisageons pas ici de conserver les mails envoyés. Cependant,
si vous souhaitez le faire, vous pouvez soit créer une table avec les
champs nécessaires, soit stocker les informations dans un blob de la
table a partir de laquelle le mail a été envoy¢, soit tout simplement
envoyer le mail en copie a une adresse particuliere.

Pour commencer nous avons besoin des commandes du plug-in 4D
Internet Commands.

Installez-le comme vous l'avez fait avec 4D Write et 4D View puis
redémarrez votre base de données.

Ouvrez le formulaire projet MAIL puis affichez la méthode du bouton
d’envoi de mail (en haut a droite).
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i —

La méthode la plus rapide est d'utiliser la commande SMTP_Quicksend
de la manieére suivante :

~ 5| = SR @ S Ee w0
P de- i Mid- aaaas
FromSereur="smip.wanadoof" “on définit le serveur d'envoi de mail
“Il est normalement définit dans une variable interprocess accessible dans leg préférences.

“tentative d'envai du mail
FErreur=5MTR_QuickSend ($HomSernveuryEmetteuryDestinataire vObjetvContenu)

B Si ($Erreurd0) “en cas d'erreur, on récupére 'erreur et on 'afiche & 'écran

ALERTE('Erreur SMTP_Quicksend"+Caractere ] 3)+/7_ EroTend (BErreurn)

1
g
3
4
g
4]
T
g
q Fin de si
1]

1

Vous remarquez que cette commande ne permet pas d’adjoindre des
copies, copies cachées et/ou des documents. Elle reste cependant tres
pratique et rapide a mettre en ceuvre.

La deuxiéme solution proposée par le plug-in est d’utiliser une série de
commandes unitaires qui définissent chacune un parametre du mail.
En voici une version simplifiée :

ARk 4 M -1-1-[-1-[-1-]-1

C_TEXTE(S T:3EmailDestinataire;$ 2. $EmailEmetteur $3:F0bjet $4:5Message; $5,5EmailCCy

‘Transfert des valeurs regues en paramétres dans des variables locales facilite 12 cormpréhension)
FEmailDestinataire: =81

FEmailEmetteur=$2

$0bjet=$3

fMessage=54

[ Si (Nombre de parametres==5) "5i an a chaisi d'envoyer une copig
$EMAIICC:=$5 “récuperer la liste des emails & mettre en copie
El Sinon
SEmaicc=""
Fin de si

‘conversion des caracteres de 'objet et du message en caractéres 150
fOhjet=Mac vers ISO{$Objet)
SMessage=Mac vers ISO(SMessage)

$E=SMTP_New (Fsmtp_id) "Création du message

FErm=8MTF_AddHeader (Fsmip_id,"Cantent-Type!""texthtml;charset=1S0-8859-1",1) "definition de I'entéte de message

SErr=8M7TP_Host (5smip_id,==Serveur_SMTPF) “Adresse du serveur SMTF :une adresse IP ou"ns0.avh.net’, "smitp freef”, "smipwanadoo i, .
FErr=SMTA_From ($smip_id,$EmailEmetteur) “Adresse email de l'expediteur

SErm=5MTP_Subject (Fsmitp_id;$Objety “Ohjet du mail

$Err=5M7TP_To (fsmtp_id;EmailDestinataire; 1) “Adresse email du destinataire

SErr=SMIP_Cc ($amtp_id;SEmailCC;1) “Adresse email du destinataire en copie

FErm=5MTP_Body (fsmip_id,fMessane) "Contenu du message

SErm=SMTP_Send ($=mtp_id) “Envaoi du mail

I Si (Fsmtp_id#0) "Siun message a hien &8 créé en mémoire

SErm=SMTP_Clegr{($smip_id) “effacement du message
Fin de si

Cette version, bien que fonctionnelle, n’est pas pleinement
satisfaisante car elle ne prend pas en compte tous les parametres et ne
tient pas compte des éventuels retours d’erreurs.
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Mise en oeuvre

-

Voici une méthode plus complete, qui reste perfectible. Elle permet par

exemple de n’ajouter qu'un seul fichier joint et ne prend pas en
compte les copies cachées ou le reply-to :

Pol — MiP- oo e ®

@
-
-

[ RS = G, R

10

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
6
27
28
29
a0
31
a2
a3
34
a5
36
a7
a8
a8
0
41
42
42
44
45
46

47
LH]
44
a0
81
52
o]
54
84
a1
a7
58
549
&0
61
62
63
64
5
Gh
67
8
Jate]

C_TEXTE(S T;$EmailDestinataire;$2,$EmailEmetteur,$ 2,5 0bjet;$4,Messa0e, 3 5, 5EmailCC)
C_BOOLEEN($0;$6,FMessagerlerte)

“Transfert des valeurs regues en parameétres dans des variables locales (facilite la comprénension)
$EmailDestinataire=$1

$EmailEmetteur=$2

§Objet=§3

fhessage=$4

= Si (Nombre de parametres>==5) "5i on a choisi d'envoyer une copie
$EmMaIlCC=$5 "récupérer la liste des emails & mettre en copie
B Sinon
SEmailcC=""
Fin de si

= Si (Nombre de parametres==6) "permet d'afficher ou non les messages d'alerte
fMessageplerte=36
B Sinon
$Messagedlerte:=\rai “par défaut on affiche les messages d'alere
Fin de si

F0hjet=Mac vers ISO{EOhjet) “conversion des caractéres de I'objet en caractéres 150
$Message=Mac vers ISO(§Message) ‘conversion des caractéres du message en caractéres (50

$Err=SMTA_New (fsmtp_id} "Creation du message
B1Si {3En=0)
FEr=SMTP_AdaHeader (Fsmip_id;"Content Type:""textihtrnl;charset=150-8859-1",13 “définition de I'entéte du message
Fin de si
E1Si {$Er=0}

SErr=SMTrP_Host (Famip_id,==Serveur_SMTF) *une adresse IP ou"ns0.avhonet’, "smtp free ft" "smtpwanadoo ft* selon les cas "Adresse du serveur SMTP

Fin de si
E1Si {$Er=0}
SEr=8MTA_From ($smitp_id;$EmailEmetteur) "Adresse email de l'expediteur
Fin de si
E1Si {3Er=0)
SEre=SMTR_Subject (hsmitp_id;$0Objety “Ohjet du mail
Fin de si
E1Si ($Er=
SErr=5MTA_To (fsmip_id;$EmailDestinataire;1) “Adresse email du destinataire
Fin de si
B Si($Err=0)
SEr=SM7TP_Cc (bsmtp_id, FEmailCCi1) “Adresse email du destinataire en copie
Fin de si
=S (FEr=0)
SErr=5M7TF_Body (fsmtp_id;fMessage) "Contenu du message
Fin de si

Bl Si {5Erm=0
FEm=SMTP_Atachment ($=mip_idwChemin,21) “Fichier joint
Fin de si
Bl Si {§Erm=0
fllzer_SMTP:="UserSMTP"
S0P _SMTP="motde passe SMTF"
FEmr=SMWTA_Auth (Jsmtp_id,$User_SMTP$MDP_SMTF) “authentification sur le serveur SMTF
Fin de si
Bl Si {(5Erm=0
FEm=SMTP_Send (famtp_id) "Envai du mail
Fin de si

$0=(FErr=0) “sionn'a pas d'erreur, c'est que le mail est bien pari

I Si (FEmD
B Si ($MessageAlerte) “si onveutafiicher les alertes (cas par defaut)
[ ALERTE("erreur n® "+Chaine{§Erm+==CR+IT_ErmorText (FEr)
Fin de si
Fin de si

B Si (Fsmtp_id#0) "Siunmessage a bien été créé en meamaoire

FEm=5MTP_Clear (§smip_id) "effacement du message’si I'effacement ne s'est pas bien passe
Finde si
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4D Internet Commands

EXERCICE

yae
W

COMMENTAIRES

2

Pour aller plus loin

Mettez en place cette méthode d’envoi de mails (vous pouvez copier le
texte dans la méthode Email_Envoi de la base corrigée).

= Vous aurez remarqué l'utilisation de la variable
Qg 2 <>Serveur_SMTP qui est paramétrée a linitialisation de

S la base. Si vous ne valorisez pas cette variable, le plug-in
4D Internet Commands ne pourra pas envoyer vos mails
et vous retournera un message d’erreur.

Mettez en place une méthode qui permet d’envoyer un mail a une
adresse mail définie lors de l'affichage des messages d’erreurs (exercice
réalisé a la lecon précédente).

(»P’! Voir corrigé page 256.

Avec 4D Internet Commands vous pouvez réaliser un logiciel de mail
complet. Ce n’est pas 1'objectif ici. L'intérét est de savoir que toutes les
fonctions nécessaires a la gestion d’internet (mail, ftp, smtp, http,
tcp...) sont disponibles dans 4D.

L'envoi de mail est un trés bon exercice pour commencer a
programmer des échanges sur Internet. Vous pourrez le compléter en
ajoutant dans vos messages des balises HTML qui permettent de mettre
en gras, italique.... certaines parties de vos emails. Pensez dans ce cas a
définir les en-tétes adéquats afin que votre mail HTML soit reconnu de
la plupart des navigateurs.

Gestion des flux TCP, FTP avec 4D Internet commands
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30

Objectif(s) pédagogique(s)

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

MISE EN OEUVRE

Mots de passe et groupes

Comment gérer les groupes et utilisateurs, leur attribuer des
droits et garantir la pérennité lors des mises a jour.

10 minutes

Editeur de mots de passe, utilisateurs et groupes,
Propriétés des méthodes

4D dispose d'un systeme de gestion des groupes, utilisateurs et permet
de limiter les acces a différents objets ou actions :

Tables : charger (voir), créer, modifier, supprimer
Exécution des méthodes

Affichage des formulaires

Sélection de lignes de menus

Acces aux plug-ins

Acces au mode Développement

11 est également possible de gérer I'appartenance aux groupes, le
contrdle des mots de passe, etc. par programmation.

Dans toute base de données 4D, il y a au moins deux utilisateurs
m le Super_Utilisateur qui a tous les droits sur le développement,

m ’Administrateur qui est en principe un utilisateur du client qui peut
administrer la base de données et notamment réaliser les attribu-
tions de droits d’acces.

Tant que le Super_Utilisateur n’a pas de mot de passe, la base de
données s’ouvre librement.
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Mots de passe et groupes

Pour afficher la liste des utilisateurs, affichez la boite a outils :

1)

Boite outils

La liste des utilisateurs est sélectionnée par défaut :

Ukilisateurs

iT GestionParcinfo_30 - Boite outils

Utilisateurs

Utilisateurs

8 Administrakeur
é Super_Utilisateur

Référence e |

Type diutilisateur ; |asdministr ateur |

ﬁ Mok de passe ; aucun

Groupes Méthode : [ |

E Dernigre utilisation ! joojoofo0 ]

Nombre ditiisations : [ |

j Proprigtaire par défaut des objets crées par cet utilisateur :

Images Tous les groupes hd

@

Infobulles Membre des groupes Proprigtaire Merbre

Enurm,

5

Styles

712
LH

Filtres

11 suffit de cliquer sur le Super_Utilisateur puis sur le bouton "Modifier"
pour lui attribuer un mot de passe.

ATTENTION : Le mot de passe tient compte des minuscules et
majuscules. Comme tout mot de passe, conservez-le précieusement car
il vous sera impossible de le récupérer si vous 1'oubliez.

Vous pouvez ensuite ajouter des utilisateurs. Attention, les utilisateurs
créés par le Super_Utilisateur ne sont pas modifiables par
I’Administrateur et inversement. C’est normal, car I’un est censé étre le
responsable des développeurs et 'autre I’administrateur coté client. Ils
ne doivent donc pas interférer dans les droits.

Actuellement, puisqu’aucun mot de passe n’est défini, la base est
démarrée en Super_Utilisateur.
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Mise en oeuvre

Pour créer des groupes, cliquez sur @8 puis sur le bouton d .

§) GestionParcinfo_30 - Boite outils

Groupes

Utilisabeurs

o]
T‘D%
H

5

&

=
&
2
=
&

-

El
o
=}
&

)

=3
o
=3
=
o
&

I

m
B
£
El

e

g2
=
i

Fileres

‘%-Qv

Référence
Type de groupe @

Possesseur @

[ 15001 |

[Groupe Super_Utiisateur |

‘ Administrateur v |

2
@ Adrninistrateur

a Supet_Utilisateur

Utilisateur | Groupe Membre

o=

4D View

4D Write

40 Client Web Server
4D Client SOAP Server

Plug-in Accés

oooo

Saisissez le nom du groupe puis cochez les utilisateurs qui en font
partie, ainsi que les éventuels droits d’acces aux plug-ins.

Un groupe peut étre membre d'un autre groupe. Dans ce cas le groupe
enfant hérite des droits du groupe parent.

Une fois vos groupes et utilisateurs créés et la répartition dans les
groupes faite, vous pouvez indiquer 'utilisation que vous souhaitez

faire de vos groupes.

Le principe est d’indiquer quel groupe a le droit de faire telle ou telle
manipulation. Sur une méthode, vous pouvez indiquer que tel groupe
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Mots de passe et groupes

est propriétaire (a le droit de la modifier en développement) et que tel
groupe d’utilisateurs a acces a la méthode et peut I'exécuter :

D Propriétés de la méthode

-

Mo : [EMaIL_Erpvol |
Accés et proprigtaire

ACCES | ‘ <Touk e mondz > v|

Propriétaire : ‘ «<Tout le monde > v|
Atkributs

[Jinvisible

[ Disponible via 4DACTION, 4DMETHOD et 4DSCRIPT
[ offerte comme Web Service

[[]Partagée entre compaosants et base hate

[ Dispanible via SGL

Annuler

J Lok ]

Si une personne non autorisée essaye d’exécuter la méthode, un
message d'information lui explique que ses droits d’acces ne le lui
permettent pas.

Par programmation, vous pouvez utiliser les commandes Utilisateur
courant et Appartient au groupe pour intervenir sur les acces a telle ou
telle partie de votre développement.

EXERCICE
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Créez quelques utilisateurs (vous pouvez ne pas leur attribuer de mot
de passe dans un premier temps durant vos tests). Lorsque vous



Commentaires

COMMENTAIRES

2

redémarrez votre base de données, vous devez obtenir un dialogue
comme celui-ci :

Identification de l'utilisateur,

Identification
1 de [utilisateor
N

Liste des utilisateurs

& Administrateur
& Alexandre
& Joséphine

2 >
& Mapoléan
& Super_Utilisateur

Mot de passe

L 1

[ Annuler ] [ Connecter |

Regardez dans la documentation la syntaxe des commandes Utilisateur
courant et Appartient au groupe puis interdisez 1’acces aux pages 7 et 8
du formulaire NAVIGATION a tout utilisateur qui ne fait pas partie du
groupe "PARAMETRAGES". Il vous faut créer également ce groupe et lui
attribuer des utilisateurs (dont I’Administrateur).

(PH Voir corrigé page 257.

Les utilisateurs et groupes sont conservés dans la structure de 4D. Ce
fonctionnement implique quelques précautions lorsque vous effectuez
des mises a jour sur le site de production car toute modification faite
par 'administrateur (attribution d’un utilisateur a un groupe, etc.)
risque d’étre écrasée par votre nouvelle structure (celle dans laquelle
vous avez fait des modifications).
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Mots de passe et groupes

11 est possible pour 'administrateur d’exporter puis de réimporter
I’ensemble des parameétrages (utilisateurs, groupes, associations) de
I’ancienne base vers la nouvelle. Cette option est disponible dans la
gestion des mots de passe.

Vous pouvez (re)créer ou modifier par programmation I’ensemble

des mots de passe et attributions.

Vous pouvez également gérer votre propre systéme de mots de
Pour aller plus loin passe. Dans ce cas, vous devrez gérer l'intégralité des implications

de telle ou telle ouverture de droits a un utilisateur. Comme

toujours, c’est une solution plus souple mais qui nécessite un

supplément de programmation pour remplacer ce que 4D fait déja.
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Triggers

* Paramétrage des événements moteur

Objectif(s) pédagogique(s) * Prise en compte des événements moteur dans la

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

programmation
10 minutes

Evénements moteurs, optimisation des traitements par
centralisation

Un trigger (méthode table) sert a contrOler les actions effectuées par le
moteur de la base sur les données (création, modification, suppression,
chargement). A ce titre, un trigger est une méthode comme une autre.
C’est juste son contexte d’exécution qui change.

En effet, les triggers se déclenchent dans le cadre d’événements
MOTEUR et non plus d’événements formulaires comme nous I'avons
vu jusqu’a présent. Cette appellation d’événement MOTEUR apporte
une précision importante : les triggers sont exécutés sur le moteur de la
base de données.

En monoposte, il s’agit bien du programme 4D qui contient a la fois le
moteur de base de données, le moteur de rendu (affichages, etc.). En
mode client/serveur, les données sont stockées sur le serveur et
envoyées aux postes clients par le moteur de 4D Server. Dans ce cas, les
triggers sont exécutés sur le serveur et non plus en local sur les postes
clients.
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Triggers

MISE EN OEUVRE

A l'instar des événements formulaires, les événements moteurs doivent
étre cochés pour que 4D passe la main au trigger a exécuter. C'est dans
I'Inspecteur de tables que nous pouvons activer tel ou tel événement
moteur, comme vous le voyez sur la copie écran suivante :

spectewr &
E‘L‘EI Table Table #2

~ Definition

Mam Ll@_ﬂﬁmﬁﬂﬂ O3] |

r4
=]
=
<
=
=
<
-9
v
(=)
-3
(-9

+ Triggers

[ 5ur sauvegarde nouvel enregistrement
[[]5ur sauvegarde enregistrement
[ 5ur suppression enregistrement

|:| Sur chargement enregistrement

En bas a droite se trouve le bouton "Editer" qui permet de créer la
meéthode a exécuter lors de la survenue des événements cochés. La
méthode est généralement structurée de la maniere suivante :

B | P 9P |iMip- sascssaes

$evt=Evenement moteur "guel estle numeéro de 'evénement en cours d'exécution par le moteur de la BDD

El Au cas ou

ITI: (Fevt=Sur chargement enreaistrement’ “un enregistrement est charge en memoire

B {fevt=5ur sauvegarde nouvel enteg ) “on sauvegarde un nouvel enragistrement

O: (Fevt=Sur sauvegarde enregistrernent) “on sauvegarde un enregistrernent déja existant

9 I‘T|: (Fevt=5Sur suppression enreqistrement) “on supprime un enregistrement

10
il Fin de cas
il

0 1 R e L) R =

Contrairement a une méthode formulaire qui n’est exécutée que
lorsqu’on est dans le cadre d’un affichage (ou une impression), un
trigger est exécuté quelle que soit la maniére dont on accede aux
enregistrements (affichage dans un formulaire, programmation,
import/export, ODBC...). Le trigger a I'avantage d’étre un point de
passage obligé.

Sachant qu'un trigger bloque le reste des traitements durant son
exécution, les principes généraux a respecter dans un trigger sont :
m rapidité d’exécution

m pas d’interface (alertes, messages...)
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Exercice

EXERCICE

COMMENTAIRES

2

Pour aller plus loin

Ajoutez un champ Durée dans la table Intervention et faites en sorte
qu’il se calcule automatiquement lorsque I’heure de fin d’intervention
est renseignée.

LPH Voir corrigé page 258.

PROGRAMMATION

D’une manieére générale, prenez I'habitude de créer des méthodes
projet qui réalisent vos traitements, calculs, etc. et appelez ces
méthodes “génériques” depuis les méthodes spécifiques telles que les
triggers. Nous avons vu comment passer des parametres alors profitez-
en, c’est beaucoup plus facile a maintenir et vous gagnerez un temps
considérable tant en développement qu’en correction de bogues. Votre
code sera également plus concis, fiable et lisible.

On peut exécuter des triggers en cascade. Dans ce cas, 4D dispose
de commandes permettant de connaitre les propriétés du trigger et
le niveau dans la cascade.

Un trigger peut également servir a “accepter” ou “rejeter” la
tentative d’opération sur I’enregistrement. C’est un moyen qui vous
permet de garantir I'intégrité de votre base de données quelle que
soit la maniére dont les informations sont traitées (ODBC, plug-in,
saisie, import...)
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32

Objectif(s) pédagogique(s)

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

Sélection courante

* Une sélection... c'est quoi ?

e Comment constituer une sélection et naviguer
d’enregistrement en enregistrement

¢ Interaction entre les sélections et les tableaux

45 minutes

Editeur de méthodes, Tableaux, Editeur de formulaires, Listbox,
Propriétés des objets

Maintenant que l'interface et les principales fonctionnalités sont en
place, nous allons manipuler les enregistrements et découvrir les
possibilités de 4D.

Avant tout, abordons la notion de Sélection courante. C’est une des
notions fondamentales de 4D qui, bien qu’évidente, différe quelque
peu des concepts habituels notamment en SQL (nous aborderons la
partie SQL de 4D plus loin dans les lecons).

Une sélection courante est une liste d’enregistrements obtenue par une
recherche sur une table. Ainsi dans 4D, nous avons en permanence une
sélection courante par table. Cette sélection peut contenir de 0 a N
enregistrements. La sélection courante constitue la liste des
enregistrements sur lesquels vont s’appliquer les traitements a venir.
On peut changer de sélection courante entre deux traitements.

Prenons un exemple : si je souhaite imprimer les interventions du mois
de mai 2007, il faut que je les recherche (je crée une sélection courante)
puis que j'imprime ces enregistrements en utilisant par exemple un
formulaire sortie qui contient quelques champs de la table
interventions (Date, Objet...).
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Sélection courante

Le schéma ci-dessous représente la maniere donc 4D fonctionne, c’est a
dire le mode SELECTION-ACTION :

CREER ET UTILISER UNE SELECTION COURANTE

r4
=]
=
<
=
=
<
-9
v
(=)
-3
(-9

LIEN SELECTION
RETOUR RETOUR

REDUIRE OTILIEER
SELECTION ENSEMELE
UTILIEER
R SELECTION
CHERCHER D ANG CREER SELECTION
SELECTION SUR TAELE ALl
CHERCHER
TauT
SELECTIONNER:

SELECTION COURANTE
(1 par table et par process)

SCAN CHARGER
INDEX SUR LIEN

| | JOINTURE | |

FAIRE UN
TRAITEMENT

enregistrements
trouvés

SUR CHAGUE
ENREGIS TREMENT

SUR LA SELECTION
EN UNE FOIS

Boucle Répéter
SUPFPRIMER :
SELECTION A Fin de boucle Jusque
IMPRIMER APPL:JUER Tant que
il SELECTION Fin tant que

MISE EN OEUVRE

Comme il est indiqué sur le schéma ci-dessus, la commande CHERCHER
est un des moyens d’obtenir une sélection courante.
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Mise en oeuvre

Nous allons la mettre en ceuvre dans la réalisation d'un tableau
statistique présenté dans une ListBox. Il s’agit d’obtenir le nombre
d’'interventions par Technicien sur une période données.

L’ordre des traitements est le suivant (aprés avoir déterminé la période
souhaitée) :

1°) chercher tous les techniciens (1 sélection courante dans la table
Techniciens)

2°) faire une boucle sur la sélection courante et prendre chaque
enregistrement 1'un apres l'autre

3°) pour chaque technicien, retrouver ses interventions (1 sélection
courante dans la table Interventions)

4°) chercher dans cette sélection les interventions de la période
souhaitée

5°) stocker le résultat dans un tableau

6°) ajouter dans un 2e tableau le nom du technicien

7°) afficher les 2 tableaux dans un dialogue

NB : nous verrons une deuxieme méthode pour obtenir le méme
résultat et referons cet exercice en incluant des commandes SQL dans
4D pour que vous voyiez les différentes possibilités.

En attendant au travail ! Reprenons les points dans 1'ordre :

Préliminaire : déterminer la période souhaitée. Nous nous limiterons
dans cet exercice a I’année en cours du ler janvier au 31/12. Ensuite,
vous pourrez améliorer le systéme pour présenter a l'utilisateur un
choix de périodes.

1 Créez une méthode nommée STATISTIQUES qui integre 2 variables
pour les bornes de dates :

. e
NiD-SESSSEESEE
C_DATE($DateDebut;FDateFin)

*Constituons une date par rapport & 'année en cours
$DateDebut=Date('01/01/" +Chaine (Annee deDate du jour (%133 “on récupére 'année de la date du jour gu'on corvertit en texte
$DateFin=Ajouter a date($DateDebut;1;0,-1) “on ajoute 1 an et on retranche 1 jounée. on obtient donc le 31712 de l'année précédente

|\
4
LS
<

2 Cherchez tous les techniciens (1 sélection courante dans la table
Techniciens) :

yo | " B ERH Wk 4 S -1-1-1-1-1-1-1-1~
C_DATE($DateDebut;FDateFin)

*Constituons une date par rapport & 'année en cours
§DateDebut=Date"01/01/+Chaine (Annee deDate du jour () “on récupére I'année de |a date du jour gu'on convertit en texte
fDateFin=Ajouter a date($DateDebut;1;0,-1) “on ajoute 1 an et on refranche 1 journée. on abtient donc le 31012 de l'annge précédente

El.

TOUT SELECTIONNER([TECHMICIENS]) “créer une sélection courante avec l'ensemhble des enregistrerments

RN R R
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Sélection courante

3 Faites une boucle sur la sélection courante et prenez chaque
enregistrement I'un aprés l'autre :

o |1 2 F 3wk [ N -1-1-1-1-1-1-1-]~

r4
=]
=
<
=
=
<
-9
(]
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-3
(-9

@.
&
-

-

1 C_DATE(}DateDebut;EDateFin)
2 “Constituons une date par rapport & I'année en cours
3 $DateDebut=Date{"01/01/+Chaine(Annee de Date du jour™))) “on récupére 'année de la date du jour qu'on conveit en texte
4 $DateFin=Ajouter a date{§DateDebut;1;,0-1) “on ajoute 1 an eton retranche 1 journée. on obtient done le 31412 de l'année précédente
5
B TOUT SELECTIONNER{[TECHNICIENS] “créerune sélection courante avec 'ensemble des enregistrements
i
8 | & Tant que MonFin de selection{TECHNICIEMNE])) “pour chague fiche Technicien
9 ‘effectuer un traitement
10
11 ENREGISTREMENT SUIVANT{[TECHNICIEMS] “aller 4 |2 fiche suivante
12 | " Fintant que
13

4 Pour chaque technicien, retrouvez ses interventions (1 sélection
courante dans la table Interventions) :

5| 5 ol SR ek N -1-1-1-1-1-1-1-]-
1 C_DATE(SDateDebut;FDateFin)
2 “Constituons une date parrapport & l'année en cours
3 $DateDebut=0ate("'01/01/" +Chaine (Annee de Date du jour &0 “on récupere 'année de la date du jour gu'on converit en texte
4 $DateFin=Ajowuter a date(§DateDebut;1;0;-1) “on ajoute 1 an et on retranche 1 journée. on obtient donc 1e 31712 de l'année précédente
)
B TOUT SELECTIONNER([TECHMICIENS]) “créer une selection courante avec I'ensemble des enregistrements
7
8 | & Tant que (Non{Fin de selection{TECHMNICIEMS])) “pour chague fiche Technicien
9 “effectuer un traiternent
10 CHERCHER{INTERVENTIONE] INTERYEMTIOMS]ID_Technicien=[TECHMICIEMS]ID) ‘retrouve les interventions du technicien
11
12 ENREGISTREMENT SUIVANT([TECHMICIENS]) “aller & la fiche suivante
13 - Fin tant que
14

5 Cherchez dans cette sélection les interventions de la période
souhaitée :

i — D-asccccecsd

o
&
[

il !

ojo)

[
1 C_DATE(§DateDebut;DateFin)

2 “Constituons une date par rapport & 'année en cours

3 $DateDebut=Date'01/01/"+ChaineiAnnee de{Date du jour(™))) “on récupere I'année de |a date du jour gu'on convertit en texte
4

]

G

7

8

1]

$DateFin:=Ajouter a date(§DateDebut;1;0-1) “on ajoute 1 an eton retranche 1 journée. on obtient donc e 31012 de l'année précédente
TOUT SELECTIONNER{[TECHNIGIEMST “tréer une sélection courante avec 'ensemble des enregistrements

[ Tant que (MonFin de selection{TECHMICIENS])) “pour chague fiche Technicien

4 “effectuer un traiterment
1 CHERCHER{[INTERYEMNTIOMS];INTERVEMTICMS]ID_Technicien=[TECHMICIEMS]IDY “retrouve les interventions du technicien
il
12 “0n cherche maintenant avec 2 critéres dans les enregistrernents trouvés lors de la recherche précédents
13 CHERCHER DANS SELECTION(INTERVENTIONS];INTERVENTIONS]Date_Début==§DateDebut®) " interventions supérieures ou égales 4 la borne inférieure
14 CHERCHER DANS SELECTION(INTERVENTIONS]; & INTERVENTIONS]Date_Début==§DateFin) "et iniérieures ou énales & la borne supériedre
14
16 CHERCHER DANS SELECTION([INTERVEMNTIONS];INTERVENTIONS]Heure_Fin#?00:00:00?) “0n he consere que les interventions terminées
%
18 “Ace stade, la sélection courante est modifiée et correspond & nos souhaits,
19
20
| ENREGISTREMENT SUIVANT{[TECHRNICIEMS] “aller 4 | fiche suivante
22 Fin tant que
23

6 Stockez le résultat dans un tableau.
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Mise en oeuvre

B

Mais au fait, vous 'avez déclaré votre tableau ? Déclarons-le avant la
boucle.

Pl — S

M T T

@
e
-

@
i |
C_DATE(FDateDebut;FDateFin)
“Constitunns une date par rapport & M'année en cours
$DateDebut=Date(" 01/01/+Chaine(Annee de Date du jour™))) “on récupére 'année de la date du jour qu'on convertit en texe
$DateFin:=Ajouter a date(§DateDebut;1;0-1) “on ajoute 1 an eton retranche 1 journée. on obtient donc e 31412 de l'année précédente
TOUT SELECTIONNER(TECHNICIEMNS]) “créer une sélection courante avec 'ensemble des enregistrements
TABLEAU ENTIER LONG(TabStatsintervention Enregistrements trouves{TECHNICIEMNS]) “créer un tableau avec autant de lignes que de techniciens
[ Tant que (MonFin de selection{TECHMICIENS])) “pour chague fiche Technicien
“effectuer un traitement
CHERCHER({[INTERVEMNTIOMS]INTERVENTICNS]ID _Technicien=[TECHMICIENS]ID) “retrouve les interventions du technicien
O cherche maintenant avec 2 critéres dans les enregistrements trouvés lors de la recherche précédente
CHERCHER DANS SELECTION(INTERVENTIONS];INTERVENTIONS]Date_Début==§DateDebut®) " interventions supérieures ou égales & la horne inférieure
CHERCHER DANS SELECTION(INTERVENTIONS]; & INTERVENTIONS]Date_Début==§DateFin) "etiniérieures ou énales & la bome supérieure
CHERCHER DANS SELECTION(INTERVEMNTIONS];INTERVENTIONS]Heure_Fir?00:00:009) “on ne consere que les interventions terminées

“Ace stade, la sélection courante est modifiée et correspond & nos souhaits

Findice:=Numeroe dans selection(TECHNICIENS]) indice précisant dans guelle ligne du tableau on doit stocker le résultat
TabStatsIntervention{ §Indicel=Enregistrements trouves (INTERVEMTIOMNS])

ENREGISTREMENT SUIVANT(TECHMNICIENS]) “aller & |a fiche suivante

- Fin tant que
7 Ajoutez dans un 2€ tableau le nom du technicien.
Tiens ! il n’est pas déclaré non plus...
o | [ 8 F A w B 450 -1-1-1-1-1-1-1-1~

C_DATE(§DateDebut;FDateFin)

“Constituons une date parrapport & l'année en cours
§DateDebut=Date"01/01"+Chaine (Annee deDate du jour #3)) on récupére 'année de la date du jour gu'on converit en texte
$DateFin=Ajouter a date(§DateDebut;1;0;-1) “on ajoute 1 an et on retranche 1 journée. on obtient donc 18 31712 de 'année précédente
TOUT SELECTIONNER([TECHMICIENS]) “créer une selection courante avec I'ensemble des enregistrements
Frlb:=Enregistrements trouves{TECHMICIENS]) "Combien y a-1il d'enregistrernents dans la sélection

TABLEAU ENTIER LONG (TabStatsIntervention;$Mb)y “créer un tableau avec autant de lighes gue de techniciens
TABLEAU TEXTE(TabStatsTechniciens;§hb) “créer untablean avec autant de lignes que de techniciens

= Tant que (Hon{Fin de selection{[TECHMNICIENS])) “pour chague fiche Technicien
“effectuer un traiternent
CHERCHER{INTERVEMTIONS] INTERVEMTICOMS]ID_Technicien=[TECHMICIEMS]ID) “retrouve les interventions du technicien
“On cherche maintenant avec 2 critéres dans les enregistrements trouves lars de la recherche précedente
CHERCHER DANS SELECTION(INTERYVENTIONS]INTERVENTIONS|Date_Début==§DateDebut®) ~ interventions supérieures ou égales 4 la bore inférieure
CHERCHER DANS SELECTION{INTERVEMNTIONS]; & INTERVENTIONS]Date_Début==§DateFin) "etinférieures ou égales 3 la horme supérieura
CHERCHER DANS SELECTION(INTERVEMNTIONS];INTERVENTIOMNS]Haura_Fin#?00:00:007) “on ne conserve que les interventions tarminées
“Ace stade, la sélection courante est modifiée et correspond & nos souhaits.
$indice=Numero dans selection{TECHMICIENS]) “indice précisant dans quelle ligne du tableau an doit stocker e résultat
TabStatsIntervention{§Indicek=Enregistrements trouwves (INTERVEMTICME])
TabStatsTechniciens{§Indice}=[TECHNICIEMS]Mam

ENREGISTREMENT SUINVANT ([TECHMICIENS]) “aller & 13 fiche suivante
- Fin tant que

Vous devez afficher les 2 tableaux dans un dialogue.
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Sélection courante

8 Créez un dialogue Projet :

L I

Valider Annuler

r4
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9 Choisissez l'outil ! = et tracez-la dans la partie
inférieure droite du formulaire :

LI

Valider Annuler

Entétel
Nom de la variable: Colonnel

Rappel : une Listbox est un objet qui regroupe et synchronise de 1 a N
tableaux. Dans une Listbox, vous pouvez paramétrer la Listbox elle-
méme, chacun des en-tétes de colonnes et chacune des colonnes. En
tout, si votre Listbox comporte N colonnes, vous avez 2N+1 objets (N
colonnes, N entétes, 1 ListBox).

La Listbox permet la saisie de données, le tri et le déplacement des
lignes et des colonnes, l'affichage de couleurs alternées. Elle peut étre
synchronisée avec des tableaux comme nous le faisons ici ou avec des
champs de la sélection courante d’une table.

Sachant que la Listbox synchronise ses colonnes, elle prend le plus
petit nombre de lignes des tableaux qui la constituent. Ce point est
important car il vous arrivera d’avoir des tableaux remplis et une
Listbox vide car un seul des tableaux est vide.
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Mise en oeuvre

Revenons au paramétrage de la ListBox.

10 Modifiez les propriétés comme ceci :

r4
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¥ (7} Objets

Type List Box

Nom de I'objet List Box1
LB_Stats|

Source de données Tableaux

¥ @ List Box

2
Nombre de colonnes fixes 0
Afficher les en-tétes
Mode de sélection Multilignes

¥ Redimensionnement
Dim. horizontal Aucun

Agrandir EI

Vous devez obtenir :

LI

Vvalider Annuler

Entétel 1 Entéte2
Nom de la variable: C|Nom de la variable

11 Cliquez sur I'en-téte1 et changez son titre en "Technicien". Faites de
méme sur le 2¢ en-téte et nommez-le "Nb interventions" :

Valider Annuler

Technicien “"Nb interventions
Nom de la variable: C/Nom de la variable

12 Cliquez sur la premiére colonne (en dessous de I'en-téte) et donnez-lui
comme nom de variable le nom du tableau des techniciens
(TabStatsTechniciens). Faites de méme avec la 2¢ colonne et le tableau
du nombre d’interventions (TabStatsintervention).
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Sélection courante

Notre formulaire est terminé. Nous pouvons finaliser la méthode
Statistiques en affichant le formulaire :

o m—| 2 HMild-ascccccEd
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L
o

E.

C_DATE(fDateDebutDateFin)

‘Constituons une date par rapport & lannée en cours
$DateDehut=Date "01/01/ +Chaine(Annee deDate du jour))) on récupére I'année de [a date du jour qu'on convertit en texe
$DateFin=Ajouter a date(§0ateDebut;1;0-1) “on ajoute 1 an et on refranche 1 joumée. on obtient donc e 31012 de I'année précédents

TOUT SELECTIONNER{[TECHNICIENS]) “créer une sélection courante avec I'ensemble des enregistrements
$nb=Enregistrements trouves(TECHNICIENS]) "Combieny a-til d'enregistrernents dans la sélection

10 TABLEAU ENTIER LONG (TahStatsIntervention; §Mb) “créer un tahleau avec autant de lignes que de techniciens
11 TABLEAU TEXTE(TabStatsTechniciens;§Nb) “créer un tableau avec autant de lignes gue de techniciens

i

13 |3 Tant que MNonfFin de selection(TECHNICIENSIN) “pour chague fiche Technicien

14 “effectuer un traitement

i} CHERCHER([INTERVENTIONS],INTERYEMTIONS]ID _Technicien=[TECHMNICIEMS]IDY “retrouve les interventions du technicien

16

17 *On cherche maintenant avec 2 critéres dans les enregistrements trouvés lors de la recherche précédente

18 CHERCHER DANS SELECTION{[INTERVEMTIONS], INTERVENTIONS]Date_Début==§DateDebut®) ~interventions supérieurss ou égales & 1a borne inférisure
19 CHERCHER DANS SELECTION{INTERVEMTIONS]; & [INTERVENTIONS)Date_Début<=FDateFin) "stinférieures ou égales 4 1a bome supérieure
20

21 “Ace stade, la sélection courante estmodifiée et correspond & nos souhaits

22

23 $indice:=Numero dans selection{TECHNICIENS]) “indice précisant dans guelle ligne du tableau on doit stocker le résultat

24 TahStatsIntervention{$Indic e}=Enregistrements trouves (INTERVEMTIONS])

28 TahStatsTechniciens{§Indice k=[TECHMIZIEMNS]Mam

26

27 ENREGISTREMENT SUIVANT{[TECHMICIENS]) “aller & |a fiche suivante

28 - Fin tant que

29

a0 “créer la fenétre (conteneur dans laguelle on afiche le dialogue contenu)

kil $Fenetre=Creer fenetre formulaire("STATISTIQUES" Fenétre standard ;Centrée horizontalement ;Centrée verticalerment )

32 DIALOGUE("STATISTIQUES") “afficher le dialogue
33 FERMER FEMETRE($Fenetre) "une fois le dialogue refermé, refermer |a fengtre

Et voila, vous venez de créer un module simple de statistiques !

Valider Annuler

Technicien Nb interventions
BONAPARTE 0
MURAT 0
MUIRON 0

EXERCICE

Modifiez la programmation de cet exercice pour prendre en compte
® une 3¢ colonne correspondant au temps moyen des interventions.

‘e
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Commentaires

COMMENTAIRES

2

Dans ce cas, il ne faut prendre que les interventions terminées (dont on
possede une heure de fin).

(PH Voir corrigé page 259.

Pour optimiser ces quelques lignes, on aurait pu des le départ créer un
tableau a partir de la sélection de techniciens avec la commandes
VALEURS DISTINCTES, puis faire un boucle sur ce tableau.

On peut réaliser d’autres optimisations avec la commande FIXER
DESTINATION RECHERCHE qui évite de changer de sélection. C’est un
fonctionnement identique a un SELECT COUNT en SQL.
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33

Objectif(s) pédagogique(s)

Durée estimée

Ce que nous allons utiliser

MISE EN OEUVRE

Ensembles et sélections
temporaires

¢ Conserver une sélection
e Effectuer des croisements (intersection, réunion...)

20 minutes

Editeur de méthodes, programmation et utilisation des sélections
temporaires et ensembles

Les ensembles constituent un moyen simple de réaliser des
manipulations (réunion, intersection, différence) sur des
enregistrements d'une méme table. Ils sont un des moyens qui
permettent de mettre en attente une sélection pour la réutiliser
ultérieurement.

En réalisant une opération sur 2 ensembles, on obtient un ensemble
contenant le résultat de I'opération effectuée.

Les ensembles sont constitués d'une série de Bits. Un ensemble
contient autant de bits qu'il y a d’enregistrements dans la table.
Chaque bit d’'un ensemble correspond a I'état "inclus dans la sélection"
ou "non inclus" du énieme enregistrement de la table au moment ou
I’ensemble est constitué.

La mise en ceuvre est plus simple que I’explication, soyez rassurés :=)
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Ensembles et sélections temporaires

Pour constituer un ensemble, il suffit, a partir d'une sélection courante,
d’utiliser la commande NOMMER ENSEMBLE. Prenons le cas des
interventions commencées avant 09:00:00

1 G 3 Lo =
Juil Yl -3 1
“on recherche les interventions commencées avant 09:00:00

CHERCHER{IMNTERVEMTIOMS];INTERYENTIOMNS]Heure_DEbut<?09:00:007)
"On constitue un ensemble représentant cette sélaction courante

NOMMER ENSEMBLE([INTERYEMTICONS], " Interventions_hatin®)

r4
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Dans cette commande, on indique comme premier parametre le nom
de la table concernée puis le nom que 1'on souhaite donner a
I’ensemble.

Nous allons créer un 2¢ ensemble pour toutes les interventions en
cours (avancement < 100%).

pe [7‘:—_]‘ s T4

B &

“on recherche les interventions commencées avant 08:00:00
CHERCHER{INTERVEMTIOMS]INTERYENTIONS]Heure_DEbut=709:00:007)
“0n constitue un ensemble représentant cette sélection courante
NOMMER. ENSEMBLE(JINTERVENTIONS] " Interventions_hatin®

CHERCHER{[IMTERVEMTIOMELINTERVEMNTIONS]Avancement=100)
“ace stade, on a perdu la sélection précédente

‘On constitue un ensemble représentam cefte nouvelle sélection courante
NOMMER ENSEMBLE(INTERVENTIONS] Interventions_En_Cours")

1
2
3
4
b
B “on rechaerche les interventions dont 'avancement n'est pas 2 100%
7
]
]
1]
1

Nous disposons maintenant de deux ensembles que nous pouvons
comparer afin d’obtenir :

m les interventions matinales + les interventions en cours

REUNIONC" Interventions_Matin® ;" Interventions_En_Cours" ;" Interventions _Resultat™)
m les interventions matinales toujours en cours

INTERSECT ION("Interventions_Matin" ;" Interventions_En_Cours";"Interventions_Resultat™])

m les interventions matinales terminées
D IFFERENCE! " Interventions_tatin” ;" Interventions_En_Courz" ;" Interventions_Resultat™)

L’ensemble "Interventions_Resultat" est créé automatiquement par 4D
et associé a la table [INTERVENTIONS]. Si nous souhaitons que les
enregistrements de 1'ensemble résultat deviennent la sélection
courante, il suffit d’utiliser cet ensemble :

UTILISER ENSEMBLEL" Interventions_Resultat™)
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Mise en oeuvre

Sélections
temporaires

Je sais que vous programmez proprement et prenez soin de votre
espace mémoire, donc lorsque vos ensembles ne vous servent plus,
vous pouvez les effacer :

EFF ACER ENSEMELEL Interventions _Matin™)
EFF ACER ENSEMELEL Interventions _En_Cours")
EFF ACER ENSEMELEL"Interventions_Resultat™)

Maintenant que vous connaissez le principe d’utilisation des
ensembles, nous allons découvrir la deuxiéme solution pour conserver
une sélection : les sélections temporaires.

Le principe d’utilisation est simple, il consiste a utiliser au minimum
les deux commandes suivantes :

m COPIER SELECTION a l'endroit ot vous souhaitez créer une sélec-
tion temporaire a partir de votre sélection courante,

m UTILISER SELECTION a I’endroit ou vous souhaiter régénérer votre
sélection courante a partir de la sélection temporaire.

Bien évidemment, lorsque les sélections ne vous servent plus, vous
pouvez libérer la mémoire en les effacant. Voici en résumé la création,
l'utilisation et la suppression d'une sélection temporaire :

1 “on crée une séléction courante
2 CHERCHER([TECHNICIEMS][TE CHNICIENSMorm="ag")
3 “On mematise la sélection pour la réutiliser ultérieurement
4
] TOUT SELECTIONMER ([TECHNICIENS])
[ COPIER SELECTION(TECHMICIENS] " Techniciens_Sel_Termpo™
7
a “..on effectue d'autres traitements

9
10 UTILISER. SELECTION{"Techniciens_Sel_Tempa")
11
12 “..on effectue encore d'autres traternents
13
14
15 EFFACER SELECTION{'Techniciens_Sel_Tempo")
16

En termes de mémoire, une sélection nécessite 4 octets par
enregistrement de la sélection, quel que soit le nombre
d’enregistrements dans la table (contrairement aux ensembles).
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Ensembles et sélections temporaires

Le tableau ci-dessous résume les possibilités des ensembles et des
sélections temporaires :

Théme Ensemble Sélection temporaire
Espace mémoire pour 1 enregistrement | 1 bit 4 octets

Conserve le tri Non Oui

Conserve |'enregistrement courant Non Oui

Réunion Oui Non

Intersection Oui Non

Différence Oui Non

Enregistrer sur disque Oui Non

Taille mémoire d’une sélection de
10 enregistrements sur 20 000

20 000 bits soit 2500 octets

10 x 4 octets = 40 octets

Portée

Local, Process, Interprocess

Process, Interprocess

EXERCICE

enregistrements créés.

Pour améliorer l'interface proposée a vos utilisateurs (leur satisfaction
n’a pas de prix), vous souhaitez mettre en place le systeme suivant :
partant d’'une sélection d’enregistrements, ils doivent pouvoir ajouter
de nouveaux enregistrements. Lorsqu’un utilisateur a terminé ses
ajouts, il doit retrouver la liste initiale augmentée des nouveaux

Vous placerez votre programmation sur le bouton d’ajout et utiliserez
(entre autres) les commandes :

m Nommer ensemble

m Adjoindre element

m Reunion

m Utiliser ensemble

(PH Voir corrigé page 261.
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Commentaires

COMMENTAIRES

Vous l'aurez deviné, on ne peut comparer que des ensembles d'une
meéme table. Attention : le fonctionnement d'un ensemble implique
une utilisation dans un temps limité et éventuellement la pose de
sémaphores (voir la documentation 4D a ce sujet). En effet, un ensem-
ble fait correspondre un bit a la position physique de chaque enregis-
trement de la table, or en cas de suppression puis d’ajout
d’enregistrements, I’ancien contenu d’un enregistrement physique sera
peut-étre remplacé par le nouveau contenu qui n’est plus en cohérence
avec ce que I'ensemble est censé représenter.

PROGRAMMATION

Soyez méthodiques dans 'utilisation des ensembles, qui demeurent un
moyen efficace et rapide de comparer des sélections.

w  Pour conserver une sélection, une troisieme solution consiste
‘gp @ § a utiliser un tableau qui contient vos identifiants via la
& 2 commande SELECTION VERS TABLEAU. Vous pouvez
utiliser une quatrieme solution avec des clusters stockés par
exemple dans des BLOBs.

Maintenant que vous avez compris le principe d’utilisation des
Pour aller plus loin ensembles, regardez dans la documentation les autres commandes
liées aux ensembles.
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Process

* Programmation du cycle de vie d'un process : Naissance, vie,

Objectif(s) pédagogique(s) mort

Durée estimée

* Gestion d’une interface spécifique au process

20 minutes

Ce que nous allons utiliser Programmation multi-process

Les process sont souvent assimilés a du travail multitache. Ils
permettent de réaliser plusieurs travaux simultanément, sans avoir a
terminer le premier traitement pour commencer le deuxiéme.

Un process est un environnement qui posseéde son espace mémoire, ses
sélections courantes (une par table), ses variables propres (les variables
process), éventuellement son interface, etc. Les process peuvent
communiquer entre eux de différentes maniéres (variables
interprocess, lecture ou écriture de variables...). IIs peuvent se mettre
en attente (process endormis) voire en hibernation (process suspendus)
jusqu’a ce qu’un autre process les réveille. Un process meurt seul
lorsque la méthode qu’il exécute se termine. On ne peut pas le forcer a
mourir par programmation, bien qu’on puisse le programmer pour
qu’il meure sous certaines conditions.

Les process servent en général a :
m créer des traitements particuliers (batchs, contrdles “sous-marins”),

m créer des palettes d’outils (fenétre autonomes disposant de fonc-
tions particuliéres),

m afficher des dialogues de saisie/visualisation pour que l'utilisateur
puisse travailler en multifenétrage.

Certains process sont générés directement par 4D.
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Process

MISE EN OEUVRE

Supposons que vous souhaitiez accéder au module statistique que nous
avons mis en place dans les lecons précédentes. Vous voulez qu'’il
puisse rester actif pendant que vous faites autre chose.
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Dans ce cas, nous allons démarrer la méthode dans un process et
permettre a l'utilisateur de rafraichir ses statistiques en cliquant sur un
bouton que nous ajouterons dans le formulaire.

Commencons ce dernier point qui consiste a préparer 'interface.

Au cours de I'exercice du chapitre 32, les changements suivants ont été
apportés a la base :

m Vous avez créé un bouton qui appelle la méthode de remplissage des
tableaux :

E E | Recalculer les tableaux

Valider Annuler

Technicien Nb interventions = Durée Moyenne
Nom de la variable: TabStatsTe| Nom de la variabli Nom de la variable:
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m Vous avez déplacé la méthode de recalcul dans le bouton :

— ~ g | = T I O =
|/ iMNid s eEaE®
1 C_DATE(§DateDebut;FDateFin)
2 ‘Constituons une date par rapport & 'année en cours
3 fDateDebut=Date{"01/01/+Chaine (Annee de Date du jour (™)) “on récupére 'année de la date du jour qu'on convertit en texte
4 $DateFin:=Ajouter a date(§DateDebut1;0;-1) "on ajoute 1 an et on retranche 1 journée. on obtient donc e 31412 de l'année précédents
]
5 TOUT SELECTIONNER{[TECHMICIEMS]) “créer une sélection courante avec 'ensemble des enregistrements
#
8 FMb=Enregistrements trouves{TECHNICIEMS]) “Combieny a-til d'enregistrerments dans la sélection
]
10 TABLEAU ENTIER LONG(TabStatsintervention; §Mb) “créer un tableau avec autant de lignes que de techniciens
11 TABLEAU TEXTE(TabStatsTechniciens;§Mb) “créer un tableau avec autant de lignes gue de techniciens
12 TABLEAU ENTIER. LONG{TabStatsDureeMoyennes; b
13
14 | & Tant que MonFin de selection{TECHNICIENS])) “pour chague fiche Technicien
18 “effectuer un traiterment
16 CHERCHER{[MTERVEMTIOMS],INTERVEMTICMS]ID_Technicien=[TECHMICIEME]ID) “retrouve les interventions du technicien
17
18 “On cherche maintenant avec 2 critéres dans les enregistrements trouves lors de la recherche précedents
18 CHERCHER DANS SELECTION(INTERVENTIONS]INTERVENTIONS]Date_Début==§DateDebut™® * interventions supérieures ou égales & la borne inférieure
20 CHERCHER DANS SELECTION({[NTERVENTIONS]; & ;INTERVEMTIONS]Date_Début==§DateFin) “et inférieures ou égalas 4 la borne supérieure
21
22 CHERCHER DANS SELECTION(NTERVENTIONS]INTERVENTIONS]Heure_Fin#?00:00:007) “on ne conserve que les interventions terminées
23
24 “A ce stade, la sélection courante est modifiée et correspond & nos souhaits.
25
26 $Indice:=Numero dans selection{[TECHMICIENS]) “indice précisant dans quelle ligne du tableau on doit stocker le résultat
27 TabStatsIntervention{§Indice :=Enregistrements trouves{|NTERVEMTIOMNS])
28 TabStatsTechniciens{§Indice=[TECHMICIEMS]Mam
29 TabStatsDureeMaoyvennes{§indicek=Moyenne{INTERVENTIONS]Durée)
30
| ENREGISTREMENT SUIVANT({[TECHMICIEMS]) “aller & 1a fiche suivante
32 Fin tant que
33

m Dans la méthode Statistiques, vous affichez directement le formulaire
statistique sans avoir fait les calculs préalables :

Bl- i G- GEEESSEES

e m—

1 $Mb=0 "on initialize les tableaux avec O lignes
2
3 TABLEAU ENTIER LONG {TabStatsIntervention;$rb) “créer un tableau avec autant de lighes gque de techniciens
4 TABLEAU TEXTE(TahStatsTechniciens; §ME) “créer un tableau aver autant de lignes gue de techniciens
5 TABLEAU ENTIER LONG{TabStatsDureeMoyennes; M)
5]
7 ‘créer la fenétre (conteneur) dans laguelle on affiche le dialogue (contenu)
8 FFenetre:=Creer fenetre formulaire " STATISTIQUES" Fenétre standard Centrée horizontalement ;Centrée vericalement
9 DIALOGUE('STATISTIQUES" “afficher e dialogue
10 FERMER FENETRE($Fenetre) "une fois le dialogue refermé, refermer |a fenétre
11

Note : Dans cet exemple, je vous propose de conserver l'initialisation
des tableaux dans la méthode qui affiche le formulaire. Cette
initialisation aurait tout a fait sa place dans la méthode sur chargement
du formulaire.

Maintenant, il nous faut créer le process, c’est-a-dire 'environnement
d’exécution de cette méthode :

Un process est créé via la commande Nouveau process :
vNumeroProcess:=Nouveau process(Méthode;Pile;Nomprocess;
Paramétres;...)
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Process

Cette ligne de commande doit figurer elle-méme dans une méthode. Je
vous conseille d'utiliser le principe ci-dessous, vous y gagnerez en
temps et en clarteé :
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La méthode s’appelle elle-méme (elle crée une deuxieéme instance de la
méthode dans le nouveau process) et se passe un parametre :

Al i :id-aasacceE®

m.
-
-

Bl

“lors de 'appel simple de la méthode elle ne recoit pas de paramétre
B Si (Nombre de parametres=0) “si aucun parameétre n'est recu
"hous créons le process
C_ENTIER LONG(==ProcessStatistiqgues) “variable contenant le numérn du process
==ProcessStatistiqgues=Nouveau processMom methode courante;1024*1024;" Statistiques";"Paramétre fictif';®)

B Sinon “si la méthode regoit au maing un parametre
“elle a probablement &té appelée par une autre instance de la méme méthode
$Mb:=0 "on initialize les tableaux avec O lignes

TABLEAU ENTIER LONG (TahStatsIntervention;$Mb)y “créer un tableau avec autant de lignes gque de techniciens
TABLEAU TEXTE(TabStatsTechniciens;§Mb) “créer un tableau avec autant de lignes que de techniciens
TABLEAU ENTIER LONG(Tab5tatsDureeMoyennes, §Mb)

“créer la fenétre (conteneur) dans laguelle on affiche e dialogue (contenu)
JFenetre=Creer fenetre formulaire ("STATISTIQUES" Fenétre standard ;Centrée horizontalerment ;Centrée verticalement’
DIALOGUE{'STATISTIQUES") “afficher le dialogue
FERMER FENETRE(}Fenetre) “une fois le dialogue refermé, refermer |a fenétre

T T g
Dmmummhwm—\cmmwmmhwm—\l E

Fin de si

L&)

Lors de I'appel de la méthode (sans parametre), 4D crée un process
dans lequel il exécute une méthode. La premiere méthode se termine
tandis que la méthode exécutée par le process continue a se dérouler et
présente le tableau de statistiques. Vous pouvez ainsi continuer a
travailler tout en ayant la fenétre de statistiques a portée de main.

Pour tracer l'exécution d’un process (au moment ou vous

BT
¥ < § exécutez la ligne Nouveau process), utilisez le bouton "pas
& 2 apas nouveau process" . Ce bouton exécute la ligne et ouvre
une deuxiéme fenétre de trace dans laquelle vous pouvez
suivre le déroulement de la méthode exécutée dans le
process, indépendamment de la méthode appelante.
EXERCICE
Créez un process qui affiche I’heure et le temps écoulé depuis que ce
@ nouveau process est lancé. Cet exercice vous donnera les bases de la
4 mise en oeuvre des compteurs temps.
¢
@ (PH Voir corrigé page 261.
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COMMENTAIRES

Pour aller plus loin

Cet exemple simple vous permet d’envisager des évolutions rapides de
votre programmation. Vous concevez vos traitements, les testez puis
en quelques lignes pouvez les paramétrer pour une exécution
autonome dans un process.

Les exemples d’utilisation de process sont nombreux. En voici un
autre : vous avez des mises a jour a faire sur une base de données
importante, or ces mises a jour peuvent étre décalées de quelques
secondes, voire minutes sans impact sur la bonne marche de
I'entreprise.

Vous pouvez prévoir une table dans laquelle vous enregistrez une liste
de taches a réaliser. Pour chacune des taches vous précisez une date,
une heure, éventuellement un niveau de priorité et un descriptif du
traitement a réaliser (quoi, sur quelle table, quel enregistrement...).
Ensuite, vous mettez en route un process dont la seule mission est de
consulter cette table et de réaliser I’ensemble des taches qui y figurent.
Lorsqu’il a terming, il se suspend, jusqu’a ce qu'une nouvelle tache soit
enregistrée et que le process soit réactivé.

Communication Interprocess, verrouillage d’enregistrements,
sémaphores
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Objectif(s) pédagogique(s) Effectuer des requétes SQL dans 4D

Durée estimée 40 minutes

Mise en oeuvre des commandes SQL simples intégrées a la
programmation 4D sous 2 formes :

e plusieurs lignes de commande SQL insérées dans un bloc de
traitement SQL

e une seule ligne de commande qui exécute la liste de commandes
stockées dans une variable texte

Ce que nous allons utiliser

Outre le langage natif de 4D, vous pouvez utiliser dans 4D des
commandes SQL comme vous le faites dans d’autres outils. Ces
commandes peuvent étre intégrées dans les développements existants
de maniere treés simple.

Nous reprendrons l’'exemple des statistiques pour créer le méme
tableau a partir de commandes SQL.

MISE EN OEUVRE
Créez une nouvelle méthode que vous appelez STATISTIQUES_SQL.

Nous décomposons la démarche (remplissage des tableaux statistiques)
en deux parties :

m obtention de la liste des techniciens,
m pour chaque technicien, calcul de ses statistiques.
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Voici l'aspect de la méthode qui permet de réaliser le premier tableau :

A 9 |iMiB-asccccaaa®

=
®
®

-
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1 C_DATE($DateDebut$DateFin)
2 “Caonstituons une date par rapport 2 l'annge en cours
3 fDateDebut=Date01/01/+Chaine (Annee de Date du jour (1)) "on récupére l'année de la date du jour gu'on convertit en texte
4 FDateFin=Ajouter a date (§DateDebut1;0;-1) "on ajoute 1 an et on retranche 1 journée on obtient donc (e 31112 de l'année précédente
]
B TABLEAU TEXTE(TabStatsTechniciens;0) “créer un tableau sans ligne, il sera rempli par la requéte suivante
1 TABLEAU TEXTE(}TablDTechniciens;0) ‘tableau dans lequel on stockera les identifiants des TECHMICIEMS
g
9 | B Debut SOL “On ne souhaite ramener que le nom du technicien et le stocker dans un tableau
10 SELECT Mom, 1D
11 FROM TECHMICIENS
12 IMNTO TabStatsTechniciens, ‘$TablDTechniciens
13 - Fin SOL
14

Vous aurez noté la syntaxe qui indique a 4D de transférer le résultat
dans les tableaux. On utilise le nom de la variable précédé du symbole
“:" (deux-points).

A ce stade, nous avons 2 tableaux remplis (et synchronisés).

La suite de la méthode (dimensionnement des tableaux) reste
globalement structurée de la méme maniére :

A S |iMi®- assscaca®

-

ugu]

1 C_DATE($DateDebut;FDateFin)
2 Constituons une date par rapport 3 I'année en cours
3 $DateDebut=Date{"01/01/+Chaine (Annee de Date du jour (™)) “on récupére 'année de la date du jour qu'on convertit en texte
4 $DateFin=Ajouter a date{(§DateDebut;1,0,-1) "on ajoute 1 an eton retranche 1 journée. on abtient done le 31412 de I'année précédente
]
[ TABLEAU TEXTE(TabStatsTechniciens;0) “créer un tableau sans ligne, il sera rempli par la requéte suivante
7 TABLEAU TEXTE($TablDTechniciens;0) "tableau dans lequel on stockera les identifiants des TECHMNICIEMS
g8
9 |[EDebut SOL “On ne souhaite ramener que le nom du technicien et le stocker dans un tablean
10 SELECT Mom, 1D
11 FROM TECHMICIENS
12 INTO TabhStatsTechniciens, :$TahlDTechnicien
13 - Fin SGL
14
15 Frb=Taille tableau(TabStatsTechniciens)
16

17 TABLEAU ENTIER LONG (TahStatsIntervention;$Mb) “créer un tableau avec autant de lignes gue de techniciens
18 TABLEAU ENTIER LONG(TabStatsDureeMoyennes, M)
18
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i P —|

Maintenant, nous utilisons encore des commandes SQL pour valoriser
les tableaux :

M T

m.
-
-

L

11
il
13
14
18
16
(73
18
14
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
kil
32
ek}
34
38
36
ar

1 @
& i
C_DATE(SDateDebut;FDateFin)
‘Constituons une date par rapport & lannée en cours
$DateDebut=Date"01/01/+Chaine(Annee de Date du jour™))) “on récupére 'année de |a date du jour gqu'on convertit en texte
$DateFin:=Ajouter a date(§DateDebut;1;0-1) "on ajoute 1 an eton retranche 1 journée. on obtient donc e 31012 de l'année précédente

TABLEAU TEXTE(TabStatsTechniciens;0) “créer un tahleau sans ligne, il sera rempli par la requéte suivante
TABLEAU TEXTE{$TablDTechniciens;0) "tableau dans lequel on stockera les identifiants des TECHMICIENS

B Debut SGL “On ne souhaite ramener que le nom du technicien et le stocker dans un tableau
SELECT Mom, 1D
FROM TECHMICIENS
INTO TabStatsTechniciens, :§TablDTechniciens
- Fin SOL

Frlbe=Taille tableau(TabStats Techniciens)

TABLEAU ENTIER LONG{TabStatsIntervention;$rb) “créer un tableau avec autant de lignes gue de techniciens
TABLEAU ENTIER. LONG{TabStatsDureeMoyennes; Sk

B Boucle ($i;1;$MNb) “pour chague ligne du tableau des techniciens
$ID:=$TablDTechniciens{$i} *~ on memarise lidentifiant 4 traiter
$Result=0 "on initialise la variable pour chague nouveau technicien
C_HEURE{$Maoyenne)
B Debut SOL “on effectue le traiternent SGL qui compte le nombre d'interventions
SELECT COUNT®)
FROM INTERVENTIONS
WHERE INTERVEMTIONS.ID _Technicien=:§I10
INTO SRESUIL,
Fin SOL
TahStatsintervention{§ix=$Result "on transfert le résultat dans la ligne de tableau
‘TabStatsDureeMovennes{§l}=Moyenne(INTERVENTIOMNS]Duree) “onwvoit avec cette ligne gu'on peut comhbiner du code 4D et SGL dans un traiternent

L Fin de boucle

Ce premier exemple permet de récupérer le nombre total
d’'interventions réalisées par chaque technicien. Pour limiter le nombre
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sQL

:ﬁ.

d’interventions a la période souhaitée, nous pouvons I'écrire comme
ceci :

g m— 2

@
N
-

M-I T T

0~ e LD R =

10
11
2
12
14
i)
16
17
18
149
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
an
3
a2
54
34
jeial
36
ar

@
4
C_DATE($DateDebutEDateFin)
“Constituons une date par rappor 3 l'année en cours
$DateDebut=Date01/01/+Chaine (Annee de Date du jour (*))) "on récupére 'année de la date du jour gu'on convertit en texte
$DateFin=Ajouter a date(fDateDebut;1;0,-1) “onajoute 1 an et on retranche 1 journée. on obtient done le 31/12 de I'année précédente

TABLEAU TEXTE(TabStatsTechniciens;0) “créer un tableau sans ligne, il sera rempli par la requéte suivante
TABLEAU TEXTE(}TablDTechniciens;0) “tableau dans lequel on stockera les identifiants des TECHMICIEMS

B Debut SOL "On ne souhaite ramener que le nom du technicien et le stocker dans un tableau
SELECT Mom, 1D
FROM TECHMICIEMS
INTQ TabStatsTechniciens, :$TablDTechniciens
Fin SOL

Frb=Taille tableau(TabStatsTechniciens)

TABLEAU ENTIER LONG (TabStatsIntervertion; §Mby “créer un tableau avec autant de lignes gue de techniciens
TABLEAU ENTIER LONG{TabStatsDureeMoyennes; §Mb)

B Boucle ($i;1;§Mb) “pour chague ligne du tableau des techniciens
$ID:=§TablDTechniciens{§i} ~ on mémaotise l'dentifiant 4 fraiter
$Result=0 "oninitialise la variable pour chague nouveau technicien
_HEURE{fMoyenne)

E Delt SOL "on effectue le traitement SGL gqui compte e nombre dinterventions
SELECT COUMNT
FROM INTERYENTIONS
WHERE INTERVENTIONS.ID_Technicien=$D AND INTERVENTIONS.Date_Dehut==§DateDebut AMD INTERVENTIONS.Date_Debut==$DateFin
INTO Result,
Fin SOL

TabStatsintervention{$ik=Result “on transfert le résultat dans 1a ligne de tableau

“TahStatsDureeMoyennes{l =Moyenne{NTERVENTIONS]Duree) “on voit avec cette ligne gu'on peut combiner du code 40 et SGL dans un traitement.

- Fin de boucle

Afin d’éviter une ambiguité sur le nom des champs, vous pouvez écrire
la requéte en préfixant les champs du nom de la table :

24

23 ¥ Debut SQL  “on effectue le traitement SOL qui compte le nombre d'interventions

26 SELECT COUNTI*)

27 FROM INTERYENT IONS

238 WHERE INTERVEMTIONS ID_Technicien= §10 AMD INTERVEMTIONS [ate_Debut>= $Datebebut AND INTERVENT I0NS Date_Debut <= $hateFin
29 INTO $Result;

0 Fin SQL

31
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Exercice

B
ASTUCE

Une autre maniere d’exécuter une commande SQL est de constituer un
texte contenant I’ensemble de la requéte puis d’exécuter ce texte
comme ceci :

BlAC e ifid assccand

“TYPAGE IMPERATIF DES VARIABLES sinon |a requéte génere une erreur
TABLEAU TEXTE(TabStatsTechniciens;0) “créer un tableau sans ligne, il sera rempli par la requéte suivante
TABLEAU TEXTE{$TablDTechniciens;0) “tableau dans lequel on stockera les identifiants des TECHMICIENS

m.
i
-

“Me pas oubliet le caractére espace ou retour chariot 2 la fin de chague lighe
C_TEXTE{$TexteRequete)

FTexteRequete="SELECT Mom, ID"

9 fTexteRequete=fTexteRequate+"FROM TECHMICIENS "
10 FTexteRequete=F§TexteRequete+"INTO TahStatsTechniciens, ‘$TablDTechniciens”
11
12 | EDebut SOL “On ne souhaite ramener que le nom du technicien et le stocker dans un tahleau
13 EXECUTE IMMEDIATE (§TexteReruete;
14 Fin SOL
18

1
2
3
4
b}
[}
7
g

On ne peut pas utiliser de pointeurs et de lignes de tableaux
dans une requéte SQL, l'interpréteur ne les prend pas en
compte. Dans ce cas, il est souvent préférable de constituer

la requéte sous forme de texte et de l'exécuter via la
commande EXECUTE IMMEDIATE.

EXERCICE

y-
D

COMMENTAIRES

Exercice 1 : Pour compléter ce tableau statistique, vous allez créer un
tableau de synthese présentant pour l’ensemble des tables le nombre
d’enregistrements qu’elles contiennent. Les résultats (chiffrés) peuvent
varier par rapport au corrigé, en fonction du nombre d’enregistrements
que vous avez Créés.

Exercice 2 : Créez un requéteur qui permet de saisir ses propres
commandes SQL et de les exécuter en mode utilisateur.

LPH Voir corrigé page 264.

Les deux langages apportent leur lot de souplesse et de possibilités. Si
vous commencez un nouveau développement, vous pouvez décider
d’accéder au moteur de la base de données uniquement en SQL et
conserver le langage de 4D pour vos autres besoins (l'interface, la
gestion du contexte utilisateur, etc.)
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= Sivous reprenez un développement existant, vous pouvez
‘a 2 remplacer au fur et a mesure une partie de la

S programmation par des commandes SQL, ce sera un trés
bon entrainement. A ce titre, je vous conseille
d’encapsuler votre code dans un test simple comme celui-
ci:
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# | ¥ Si (CEN_TEST) ‘seulement sur votre poste cette variable SEN_TEST est & VR AL
“wous passez done dans cette partie de la prograrmmation

.. iei figurent vos nouvelles lignes de programme
. les autres ne les verront que lorsque wous les aurez validées

¥ Sinon  tant que wotre nouvelle programmation n'est pas validée
“vous gonservez |'ancienne programmation qui fonctionne =)
CHERCHER(ET able-» ;$Charmp-»=ENurnRef)
MODIFIER ENREGISTREMENT($Table->;*)
Fin de =i

Pour aller plus loin Découvrez les 4 manieres d'utiliser le SQL dans vos développements
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BLOBS

e Comprendre et programmer les BLOBs

Objectif(s) pédagogique(s) ¢ Interaction des BLOBs avec les variables

Durée estimée

e Enregistrement et lecture d'un BLOB dans un document

15 minutes

Ce que nous allons utiliser BLOBS, variables, débogueur

Les BLOBs permettent de stocker et récupérer toutes sortes
d’informations.

Au début, on se pose toujours les questions suivantes :
m A quoi ¢a peut bien me servir et dans quelles circonstances ?

m Mettre des "choses" dedans je veux bien, mais comment et surtout
dans quel ordre je vais les ressortir ?

Répondons d’abord a la deuxiéme question : bien qu’on puisse accéder
a n’importe quel octet du BLOB, dans la plupart des traitements vous
terez du FIFO (First In First Out) c’est a dire que vous récupérerez le
contenu du BLOB dans 1'ordre dans lequel vous 1'avez rangé.

Pour faire un parallele simple, prenez une étagere dans laquelle vous
rangez des livres de gauche a droite. Vous commencez par ranger un
petit livre a gauche puis un gros livre collé au premier puis encore un
gros livre puis une photo de votre belle-mére puis un bibelot rapporté
de vacances, etc. Lorsqu'il faut faire les poussieres sur cette étagere,
vous ne vous posez pas la question de savoir a combien de centimeétres
du bord gauche est rangé tel ou tel livre. Vous les prenez dans 1’ordre et
vous décalez votre regard et vos mains au fur et a mesure, en fonction
de la taille du dernier objet enlevé.

Dans un BLOB, c’est pareil. Notamment parce que vous savez ce que
vous rangez dans le BLOB. Si vous rangez un entier c’est 2 octets, un
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BLOBS

entier long, ce sera 4, une date 6 octets. Pour un texte, vous indiquerez
la maniere dont vous voulez qu'il soit rangé et comment est indiquée
la longueur du texte (chaine C, chaine Pascal, etc.).

A la relecture, vous reprendrez les informations dans le méme ordre et
les rangerez dans des variables adaptées au contenu attendu (typées
correctement). Donc la lecture du BLOB se fera de maniere cohérente.
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Voici maintenant la réponse a la premiere question (a quoi peut servir
un BLOB ?). Vous pouvez les utiliser par exemple dans les cas suivants :

Stockage de variables, liste hiérarchiques, tableaux

Echange de documents entre le client et le serveur

Protection de certaines données confidentielles dans un blob crypté
Traitement de documents ou de textes de plus de 32K
Enregistrement des variables contenant des plugins

Envoi d'images, textes ou documents vers un navigateur web

Communication avec un web service

Maintenant que vous étes rassurés... mais dubitatifs voyons par la
pratique la simplicité en question.

MISE EN OEUVRE

Prenons le cas simple de stockage de variables. Nous allons valoriser
trois variables, les stocker dans un blob puis les récupérer dans trois
autres variables de types identiques. Au fur et a mesure, nous
controlerons en mode trace le remplissage du blob et des variables.

1 Créez la méthode BLOB_GESTION comme ceci :

a1y = .|z 2o e | o E s
B £ B CAERT s 4 -B-1-1-1-1-1-1-1-1~
1 ‘Initialisation des variahles
2 C_BLOB{fhlok) “le blaob par lequel vont transiter les valeurs
3 C_ENTIER LONG($FositionDansBlob) “variable contenant la position de lecturefecriture dans le blab
4
5 C_ENTIER{$Entree_Entier,5Sortie_Entier)
f C_DATE(3Entree_Date;§Sortie_Date)
¥ C_TEXTE(}Entree_Texte;§Sortie_Texte)
g8
9 “alorization des variables entrée
10 FEntree_Entier=1789
11 F$Entree_Date=1 4507107
12 $Entree_Texte="Liberte, Egalité, Fraternite”
13
14 “Transfertdans le hlah
15 $PositionDansBlob:=0 “on indigue gu'on veut commencer le stockage & I'octet 0

16 WVARIABLE VERS BLOB($Entree_Entier;$Blob;$PositionDansBlok)
17 VARIABLE VERS BLOB($Entree_Date;§Blob;$PositionDansBlok)
18 WVARIABLE VERS BLOB ($Entree_Texte;$Blob;$FPositionDansBlob)
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Mise en oeuvre

La commande VARIABLE VERS BLOB stocke les données dans un format
interne 4D, c’est la raison pour laquelle ’espace requis est légerement
supérieur au volume brut de données. L'avantage de cette commande
est qu’elle vous évite de gérer le Byte Swapping (position de 1'octet de
poids fort) en cas de travail multi plate-forme.

r4
=]
=
<
=
=
<
-9
v
(=)
-3
(-9

Suite a l'exécution de la ligne 16, le BLOB contient les informations
suivantes :

= BLOB_GESTION
LN L1 ¥ —
2 T Commande TRACE

Expressian Valeur Chalne d'appel
@ &2 Objets courants | = EBBLOB GESTION =
+ = Yariables
- @ Constantes Expression Valeur
- 1 Tables & champs - B2 §Entree_Entier 1789 )
% @émaphores - =1 §Entree_Date 140707
Bl Ensembles -+ =1 §Entree_Texte "Liberté, Egalité, Fratemite"
& Process ER=T 11 3 actets
#3# Gélections temporaires - =3 $8lob{0} 82
B ) Infarnations = $Blaki1} 86
= € wieh = §Eiobz} 76
= $810ky{3} 13}
= $BIoki4} El
- =2 §Bl0k{5} 253
-+ = §B10k{6} [
- B2 §BlobyT} i v

‘Initialization des variables
C_BLOB(Shlob) “le blok par legquel vont transiter |es valeurs
C_ENTIER LONG($PositionDansBlab) “variable contenant 1a position de lecturefscriturs dans le blok

C_ENTIER($Entree_Entier;3Sortie_Entier)
C_DATE(fEntree_Date §Sortie_Date)
C_TEXTE($Entree_Texte,§Sortie_Texte)

“alorisation des variables entrée
$Entree_Entier=1789
§Entree_Date:=114/07/07!
$Entree_Texte:="Liberté, Egalité, Fraternite”

"Transfert dans e blok
$PositionDansBlob:=0 "on indigue qu'on veut commencer |e stockage a l'octet 0
VARIAELE VERS BLOB{}Entree_Entier,§Blob;$FositionDansBlob)
% VARIABLE VERS BLOB($Entree_Date;§Blob;§PositionDansBlob)
VARIABLE VERS BLOB(}Entree_Texte,$Blob;$PositionDansBlok)

Le stockage de la date ajoute les octets suivants dans le BLOB :

=1 §BInbia} a2
= §Blab{10} (86
=1 gBlab{11} (76
= §Blab{12} (66
= §Blobi13} 4
= gBIob{14} (14
= §BIabi15r 0
= §Blabi1E} (7
= gRIok{17} 0
= §Blab{18} (215
= §Blobi18} (T
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et ainsi de suite. A la fin du troisiéme ajout, le BLOB contient 85 octets.
Maintenant, nous pouvons extraire les données de ce BLOB et les
transférer dans les variables de sortie :

r4
=]
=
<
=
=
<
-9
v
(=)
-3
(-9

= BLOB_GESTION
LN AL -1 ¥ -
& AT Commande TRACE

Expression Waleur Chalhe d'appel
& 40 Ohijets courants | BLOB_GESTION :
' = Variables
& @ Constantes Expression Waleur
11 Tables & champs - =1 §Entree_Entler 11769
% @émaphares - =1 §Entree_Date 1407107
E1 Ensembles - =1 §Entree_Texte  "Liberté, Egalité, Fraternité”
B Process = $Biob 85 octets
&5 5élections temporaires - = §5ortie_Entier 1783
© Inforrnations = §5otie_Date 1407707
= O weh = §5oMie_Texte
C_TEXTE($Entree_Texte,§Sortie_Texte) ~

“Walorisation des variables entrée
$Entree_Entier=1789
$Entree_Dale:=114/07/07!
$Entree_Texte:="Liherté, Egalité, Fraternite”

"Transfert dans e blok
$PositionDansBlob:=0 "on indigue qu'on veut commencer e stockage a l'octet 0
WVARIABLE VERS BLOB(§Entree_Entier;§Blob;§FPositionDansBlob)
VARIABLE VERS BLOB(§Entree_Date;§Blob;$PositionDansBlob)
VARIABLE VERS BLOB(}Entree_Texte;§Blob;$PositionDansBlok)

“Extraction des données du blob
$PositionDansBlob:=0 "on indigue qu'on veut commencer |e stockage a l'octet 0
® |BLOB VERS VARIABLE($B/ob;$Sortie_Entier;$PositionDansBlok)
BLOB VERS VARIABLE(}EIoh;$Sotie_Date;$FositionDansBlok)
% |BLOB VERS VARIABLE($BI0b;$Sortie_Texte;$P ositionDansBlok)

Apres I'exécution des 2 premiere lignes, on voit que la récupération des
variables est en cours.

Vous voyez qu'il est tres simple d’utiliser un BLOB, méme si cet
exemple en est une approche tres limitée.

Lorsque vous remplissez un BLOB, vous pouvez utiliser le
caractere * a la place de la variable $PositionDansBlob que
nous avons utilisée. 4D comprend avec ce parameétre qu'il
doit stocker la variable a la fin du BLOB et I’agrandir en
conséquence.

B8
ASTUCE
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Exercice

EXERCICE

COMMENTAIRES

Pour aller plus loin

Imaginons maintenant que dans votre base de données, vous ayez un
certain nombre de parametres dont il faut tenir compte pour chaque
utilisateur (ou chaque site d’installation de votre application) : I'écran
de démarrage, la couleur des fonds d’écran, la police et la taille des
caracteres... Il s’agit en fait des préférences utilisateurs.

PROGRAMMATION

Pour les conserver, il existe plusieurs solutions (créer une table, un
fichier texte, un fichier XML, etc.). Dans notre cas, nous allons
conserver ces préférences dans un BLOB, lui-méme stocké dans un
fichier sur le disque (les commandes d’écriture et de lecture des BLOBs
sont BLOB VERS DOCUMENT et DOCUMENT VERS BLOB).

Créez et écrivez la méthode projet BLOB_PREFERENCES qui traite la
lecture et 'écriture des variables dans le BLOB ainsi que la lecture et
I’écriture du BLOB sur le disque.

(PH Voir corrigé page 266.

Maintenant que vous maitrisez les BLOBs, vous aller pouvoir les utiliser
dans les différents cas évoqués au début de ce chapitre. Vous pourrez
également affiner le fonctionnement en utilisant les autres
commandes de lecture écriture de variables dans les BLOBs. Attention
cependant a bien tenir compte du byteswapping (1a position de l'octet
de poids fort est différente entre Macintosh et Windows). En effet, si
vous stockez par exemple un entier long sur Windows et le récupérez
sur Macintosh, I'ordre des octets sera inversé... gare aux surprises !
Pensez a indiquer 1’ordre que vous souhaitez lors du rangement en
utilisant le parametre "ordreOctet".

Pour gagner de la place et/ou des temps de transfert, pensez
également a compresser vos BLOBs. Attention, 4D ne compresse les
BLOBs que si leur taille est supérieure a 255 octets. Lors de la
décompression de vos BLOBs, pensez a tester si le BLOB est
compressé, sinon la tentative de décompression générera une
erreur.
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37

Corrigeés

Tout au long de ce manuel, des exercices permettant d’approfondir la
lecon vous sont proposés. Dans la plupart des cas, vous pourrez avoir
besoin de vérifier si vos hypotheéses sont justes et si ce que vous avez
réalisé correspond a ce qui était demandé.

Cette section regroupe tous les “corrigés” des exercices de ce manuel.
Chaque exercice est identifié par le nom de la lecon et le numéro de
page de l'exercice.

EXERCICE : “FORMULAIRES ET BOUTONS”, PAGE 28

Dans chacun des boutons, la méthode affiche la méme alerte. Vous ne
devez changer que le texte de l'alerte pour I’adapter au bouton
concerné.

Vous pouvez modifier le nom d’un bouton en cliquant deux fois sur
son titre (attention, ce n’est pas un double clic). Ensuite, tapez le titre
et validez la modification par la touche Entrée du pavé numérique.

Positionner les boutons : lorsque vous glissez vos boutons, une grille
magnétique (traits pointillés rouges) indique la position relative aux
autres objets, ainsi que la distance optimale par rapport aux autres
objets ou aux bords de la fenétre. Cette fonctionnalité s’adapte a
I'environnement de développement.

EXERCICE : “AFFICHAGE AU DEMARRAGE”, PAGE 33

Vous avez certainement créé une méthode "Message_Fermeture" qui
contient la ligne de code suivante :

ALERTE("A bient6t...").
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Ensuite, vous avez fait appel a cette méthode "Message_Fermeture"
dans la méthode base "Sur fermeture".

Sur I'écran suivant, vous voyez I'’enchainement a mettre en place :

O ‘GestionParcinfo_04 - Explorateur
Méthodes

= Méthodes projet
b niialisation
T Message_Fermeture

[= Méthodes base
2 sur ouverture
g Sur fermeture

g Sur

B2 sur = Sur fermeture
2 s (

ol - 2

k¥ sur 1 Message_Fermeture

g’ Sur

g’ Sur

g’ Sur [

g’ Sur @
Triggers i i
Méthode |1 ‘ ALERTE('A bigntdt ..") —‘l

E

Message_Fermetire

Démarrage

=
o
o
o
b

10

_“
2
3
=
&
@
b3

-

=
an
de

&

=
i
=g
=
=%
@
&

@

Commandes

@®

Constantes Méthode:

Pour accéder rapidement a une méthode dont le nom figure
dans une autre méthode, sélectionnez son nom (en double-
cliquant dessus par exemple) puis utilisez le raccourci Ctrl-
K pour 'ouvrir directement.

ASTUCE

uE*

EXERCICE : “PAGES DE FORMULAIRE ET NAVIGATION”, PAGE 49

Le premier bouton doit contenir le code ALLER A PAGE(1),
le deuxiéme ALLER A PAGE(2)

le deuxiéme ALLER A PAGE(3)

et ainsi de suite.

EXERCICE : “TABLES ET CHAMPS”, PAGE 54
Vous devez avoir maintenant les 3 tables principales :
m Techniciens
m Interventions

m Matériels
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Exercice : “Saisie et modification d’enregistrements”, page 61

EXERCICE : “SAISIE ET MODIFICATION D'ENREGISTREMENTS”,
PAGE 61

Vous devez obtenir le résultat suivant :

———
4D GestionParcinfo_08 - LOGICIELS : 3 enregistrement(s) sur 3 r—_lrElEl

ID: Mo : Version : Editeur : Systeme :
1 | OpenOfiice 21 CpenOffice.arg Windows VISTA
2 | MeoOffice 21 heoOffice.org MacOs ¥
3 | FireFox 20 Mozilla.arg Windows VISTA
< >

EXERCICE : “LIENS”, PAGE 68

Votre structure doit ressembler a ceci :

INTERWENTIONS
TECHNICIENS D 2" LOGICIELS
D A || ID_Technicien A MATERIELS D 2"
Marn I E 1D_Matériel # |l i-| | Référence () ID_Matériel £
| Prénom A Objet i || Descriptian | Nom A
Commentaires £ Descriptif T_ méle -Versinn A
Email A Date_Debut 1= Utilizateur -Ed\teur A
Heura_Début & Départernent -Systéme I3
Date_Fin E Priz_Achat Priv_Achat 2“
Heure_Fin @ Wﬂlﬂ A
Commentaites B
Avancement 2" |
Type_lntervetntion R i

EXERCICE : “SAISIE ET SUPPRESSION”, PAGE 72

Vous ne devez plus avoir d’enregistrements dans la base.

EXERCICE : “IMPORTER”, PAGE 77

Nombre d’enregistrements devant figurer dans vos tables apres
I'import :

m Enumérations : 27

Matériels : 72

Logiciels : 104

Interventions : 203

Techniciens : 7
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EXERCICE : “FORMULAIRES DE SORTIE”, PAGE 85

Lors de la navigation de page en page, vous devez voir défiler les
différents formulaires que vous avez positionnés et constater que les
sélections d’enregistrements sont bien effectives (rappel de I'’ensemble
des enregistrements).

EXERCICE : “RECHERCHES ET TRIS”, PAGE 91

Pour gagner du temps, tapez "aucasou" (sans espace) : I'info-bulle vous

w.| o

1 | aucasou

indique que le mot est reconnu.

Puis appuyez sur Tabulation : 4D écrit automatiquement le texte ci-
dessous et positionne le curseur au bon endroit

B-| Al
1 |E]ucas ou

2 B0

3 |

4 Fin de cas

Commencez a taper "page fo" : 4D affiche le nom de la commande qu’il
reconnait et la valeur qu’elle retourne :

| —\! e vy e
@ Vg bl
= : . T
1 ¥ Au cas ou
2 ¥ : (page fo )
3 | Page formulaire courante --> Numérigue
4 Fin de cas

Appuyez sur Tabulation : le texte s’écrit seul.

a]=] . e — @ m: El al=14]
Bl | &~ L | ‘ =
B Au cas ou
E: (Page fermulaire courante )

1
2
3
4 Fin de cas
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Exercice : “Etats rapides et export”, page 101

II n’y a plus qu’a compléter avec "=1":

: A R
Bl | S |
1 B Au cas ou
2 IT.! : (Page formulaire courante=1)
3
4 - Finde cas

EXERCICE : “ETATS RAPIDES ET EXPORT”, PAGE 101

m Liste des interventions par technicien :
]

4 Etats rapides

Fichier Affichage Style Cellules Colonnes
Do #85 B&fm v vlcrs PN
LA«+ N o ([EEE |
- e 5E v 100 b 150 0 ¢ +2000 1 ¢ +250+ 1 ¢ +300+ 1 ¢ +350+ 1+ 400+ 1+ 460+ 1« 500: v+ 550 ¢

Intitulé [TECHNICIENS]Hom | [INTERVENTIONS]Objst | INTERVENTIONS|Date Début
Intitulé Mom Qbjet Date_Début
Détail
Sous total sur [TECHNICIENS]H o NN
Total génsral

INTERVENTIONS v

) s

> {kwuuveuerememhe { Les tables liées v { [ Ordre da tri ;\

203 enreq. dans sélection i [TECHNICIENS, & [TECHNICIENS]Hom

203 enreq. dans table A obiet

T Descriptif P .

> Type diétat 19 Date_Début 4D Propriétés des lignes de sous-totaux E|

@ Heure_Débit

é Liste 1% Date_Fin
& Heure_Fin B!
() Aucune option

T Commentaires g
. '® fwancement 5 () Générer un saut de page
Tablsau croisé 2 ~| = pag
() Générer un interligne

(o} Interligne en points
O [ 0] meerigneen s

[ Annuler ] [ (s[4 ]

Options du sous-total sélectionné :
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0 5]2)
Hom Tbjet [bate Dibut
BERTHIER Demande Liilis ateur O1/0E2007 00:00:00
BERTHIER Demande Litilis ateur |T[INEQDD7 00:00:00
BERTHIER Demande LHilis ateur |mm7m.w.w
BERTHIER
BONAPARTE |hstallation 07.07/2007 0D-00:00
BONAPARTE |Demande Utilis ateur 1302007 00:00:00
BONAFARTE |Formation ARO7A2007 00:00:00
BONAPARTE |Demande Litilis ateur 31/12/2006 00-00:00
BONAPARTE |Demande Utilis ateur AEVDE2007 00:00:00
BONAFARTE |lIstallation | 301 242006 00:00:00
BONAPARTE |hstallation 16/04/2007 D0:00:00
BONAPARTE |Demande Utilis ateur | Z307/2007 00:00:00
BONAPARTE |Récupération données | OGMD7/2007 00:00:00
BONAPARTE |Demande Uitilis ateur 07.07/2007 00-00:00
BONAPARTE |Demande Utilis ateur DV01/2007 00:00:00
BONAPARTE [Mise 3 jour logiciel | Z2/02/2007 00:00:00
BONAPARTE |Demande Uitilis ateur 140672007 D0:00:00
BONAPARTE |Demande Utilis ateur /02007 00.00:00
BONAFARTE |lIstallation CEDZZ007 00:00:00
BONAPARTE |Demande Litilis ateur 21/02/2007 00-00:00
BONAPARTE [Débloeage utilis ateur | 27062007 00:00:00
BONAFARTE |lInstallation | ZADEZ007 00:00:00
BONAPARTE |hstallation |D—C€Iﬂ2fl[lﬂ7 00:00:00
BONAPARTE |Demande Utilis ateur |19/U4!2|Il7 00:00:00
BONAPARTE |Récupération données | 0MAD7/2007 00:00:00
BONAPARTE |hstallation |T[INEQDD7 00:00:00
BONAPARTE |lInstallation |23/U4!2|Il7 00:00:00
BONAPARTE |Demande Utilis steur lﬂuz&m?mnnm
BONAPARTE |Demande Litilis ateur 25/06/2007 00-00:00
BONAPARTE |Demande Utilis ateur /032007 00:00:00
BONAPARTE |Irsfallation 24027007 0:00:00
BONAPARTE |hstallation 11/01/2007 D0:00:00
BONAPARTE |lInstallation | 25/02007 00.00:00
BONAPARTE |Récupération données | 30E2007 00:00.00
BONAPARTE |Demande Litilis ateur |Z—ﬁlﬂEfZ[l[l7 00:00:00
BONAPARTE |ie 3 joursystéme | 17/06/2007 O0:00:00
BONAPARTE

4D Etats rapides

Nombre d’interventions par technicien :

X

O Toe o oo (" Parametres de Iétat

Fichier Affichage Style Cellles  Colonnes
Y el | ]

e B0 D0 v 800 v o 000 0+ 260+ 0 . e300+ 3600 0 4D0. o o dSDe 1+ BO0. 1+ 65D
Intitulé [TECHNICIENS]Wom | [NTERYENTIONS]Objst
Intitulé Mom Objet
Détail 3
Sous total sur [TECHNICIENS N om £ M Nombre
Total général

=

Ouwrir [assistant

|’INTERVENTIONS

> L&NDWEHE recherche “ [Les tables liges v { H I Ordre de tri E
203 enreq, dans sélection i [TECHP A 4 [TECHNICIENSINom |
203 enveg, dans table A obiet |

’ T Descriptif
> Type détat I Date_Début _I’
@ Heurs_Début

Liste I Date_Fin il

@ Heure_Fin <«
T commentaires |

i

Tableau croisé & yvarcement v |
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Exercice : “Etats rapides et export”, page 101

2lmw|e

Hom Objet
BERTHIER |44
BONAPARTE |32
LANNES 15
MASSENA |28
MUIRON 7
MURAT 42
NEY 15

m Nombre d’'interventions par type d’'intervention et technicien :

4D Ftats rapides
Fichier _Affichage_Style Celules Colonnes

C e ED . AD0. 4 AED. 4 o 200. 0 o 2280 0 . o300 . 3ED. 0 AD0. 1 o dED. 0
Initulé |[TECHNICIENS]Nom | INTERVENTIONS Type lntervention| INTERVENTICNS|Okjet |
Intitulé Morn Type_lntervention Objet
Dital e S
Sous total sur [NTERVENTIONSType_Intervention # W Nombre
Sovs total sur [TECHEICTENS]H ar I M Nombre
Total général H hambre
< | &

&

INTERVENTIONS R

» &.\ Nauvell recherche uLa table principls

{ Ordre de bri "

3 Type diétat

Tableau croisé

203 enreg, dans sélection

203 enreg, dans tabls
Descripti
Date_Déhut

Commentaires

>

& [TECHNICIENSNom
& [INTERVENTIONSType_Intervention

3
|
=
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snw[s

Hom Type_Intervention | Clbjet
F ormation 11
Logiciel 4
M atériel 12
F ériphériques T
Fiésean 10
BERTHIER «
F ormation 4
Logiciel 5
Matériel &
Fériphériques a
Réseau 2
EONAFLRTE B
Formation 7
hatériel &
F ériphériques B
Fiésean 4
LANNES 15
F ormation &
Logiciel 5
Materiel 5
F ériphériques T
Réseau 5
MASSENA i)
Formation 5
Logiciel B
M atériel 7
Pénphériques 8
Réseau 4
MUIRON Ei

m Nombre d’'interventions par objet et par technicien :

4 Etats rapides
Fichier Affichage Style Celles Colormes

0o %65 R | ~ [12 vG/;@

EEE FEE
S B0 D0 x o TADC 4o 200+ 1 o 260+ 0 o e300 1« 3600 0 AO0e 1 G001+ EDD. 1+ 65D

Intitulé [TECHNICIENS]Hom | INTERVENTIONS]Objet | INTERVENTIONS]Objet
Intitulé MNom Ohjet Objet
Disl SRR :
Sous total sur [NTERYVENTIONS|Objst # M Nombre
Sous total sur [TECHNICIENS]Nom  # M Nombre
Total génsral M Nombre

> Table principale Paramétres de Itat
INTERVENTIONS 2

> L\ Nouvelle recherche

203 enreg. dans sélection

& [TECHNICIENSINom

203 enreq. dans tabls A ID_Technicien 4 [INTERVENTIONS]Objet
esariptil
I Date_Début <
Lists & Heure_Début
= «|
| «

Tableau croise Cammentaires
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Exercice : “Recherche et tri par formule, appliquer une formule”, page 108

1me

s

Nom Objet Objet

Déblocage utils stewr |3
Demands Uniizateur |22

Formation
Irs tallation
hise 3jour logiciel

donndes

2
2
2

hiise 3 jour systéme |1
z
“

BERTHIER

TDébiocage utiisatenr |1
Demande Ut atesr |19

Formation 1
hstaliation 11

Mise & jour logiciel 1

hiise & jour systéme

5
[Résupération donnes |3

EONAPARTE | E3
Demande Utils steur |3
Formation 1
heliztion B
bikse 3 jour logiciel 1
Wise & jour systeme |z

LA HHES B

TDébiocage utiisatenr |1

Demande Utils atewr |10

Formation 1
hstaliation 12

Mise & jour logiciel 2

hibe 5 jour systeme |1
[Réoupération donnges |1
MASSENA | =

EXERCICE : “RECHERCHE ET TRI PAR FORMULE, APPLIQUER UNE FOR-
MULE”, PAGE 108

Exercice 1: Vous avez 2 possibilités pour le faire :

m Méthode la plus simple en débutant :

m vous passez une premiere formule qui passe tout le prénom en
minuscules :

[TECHMICIEMS P énom: =Minusci] TECHNICIEMS Prénam;

m puis vous n’appliquez la majuscule qu’au ler caractere :

[TECHMICIEMSIPrénarn[[1]]: =Majusc({[ TECHMICIENS JPrénarm[[111)]

Vous remarquez 'utilisation des "indices de chaine" qui permettent
d’adresser un caractere particulier dans la chaine.

Note : Sur Mac OS, vous pouvez utiliser le méme indice de chaine [[n]],
il se convertira seul en <n= (voir exemple suivant).

m Méthode un peu plus compliquée... mais vous verrez, ¢a vient tres
vite | Vous écrivez une seule formule :
Windows :

[TECHMNICIENS Prénom:=Majusc{[ TECHMICIENS JPrénom([ 1 T]iH+-Minusci Sous chained] TECHNICIEMS JPrénom; 2|
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Mac OS :

[TECHNICIENS]Prénom: =Majusc([TECHNICIENS]Prénom=1z)+Minusc(Sous chaine([TECHNICIENS]Prénom;2))

Si vous préférez passer I’ensemble des parametres a la fonction "Sous
chaine", vous pouvez écrire la ligne comme ceci :

[ TECHHICIEMS JPrénam: =Majusc{[ TECHNICIENS JPrénom{[ 1 ]]+-Minusc(Saus chaine[ TECHMICIENS JPrénam; 2; Longueur{[ TECHNICIENS JPrénom)-13)

EXERCICE : “HERITAGE DE FORMULAIRES”, PAGE 114
1 Affichez un des formulaires "Entrée".
Sélectionnez les boutons et les textes associés puis coupez-lez.
Affichez le formulaire HERITAGE_ENTREE.
Collez les boutons.

Revenez sur le formulaire ENTREE.

AN L AW N

Modifiez les propriétés d'héritage (table + formulaire).
Vos boutons doivent réapparaitre.

Sur les autres formulaires entrée, vous devez juste supprimer les
boutons et paramétrer les propriétés d’héritage.

EXERCICE : “PROPRIETES DES OBJETS”, PAGE 131

m Réponse 1 : Puisque I'événement Sur chargement est coché, la méthode
associée a l'objet est exécutée également au chargement du formulaire.
Cet exemple vous permet de comprendre I'importance des événements
ainsi que la solution de “test” que je vous propose a la ligne suivante.

m Réponse 2 : Le fait d’avoir limité I'exécution de la recherche au seul évé-
nement Sur clic permet de maintenir I'événement Sur chargement
coché tout en conservant un fonctionnement cohérent.
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Exercice : “Calculs et formules”, page 135

EXERCICE : “CALCULS ET FORMULES”, PAGE 135

Bouton Chercher :

P —

— W
I

®- &

-

B @ m @
- oo <q
- eE i 8

1 $evt=Fvenement formulaire
2 |EAucasou
3 B (FEvt=Sur clic
4
4 Bl Au cas ou
B E: (Page formulaire couramte=1)
7 CHERCHER{[TE:HMIGIEMS])
8 vMNbEnreg=Enregistrements trowvesTECHMNICIEMNS])
9
10 E: Page formulaire courame=2)
11 CHERCHER{[INTERYEMTIOMNS])
12 yMNhEnreg=Enregistrements trouves (INTERVENTIONS])
13
14 E: Page formulaire courante=3)
15 CHERCHER{[MATERIELS])
16 vNbEnreg=Enregistrements trouwves MATERIELS])
17
18 E: Page formulaire courante=4)
18 *PERIPHERIQUES I table n'est pas encore utilisde
20
21
22 E: Page formulaire couramte=5)
23 ‘ "RESEAUX la table n'est pas encare utilisée
24
25 E: Page formulaire courante=g)
26 CHERCHER{[LOGICIELS])
27 vMNhEnreg:=Enregistrements trouves {(LOGICIELS])
28 Fin de cas
29
30
31 B (§Evt=5Sur chargerment
32
33 Fin de cas

Bouton Toutes :

13 ~ )
o Pl m—
B Au cas ou

Bl: {Page formulaire courante=1)
TOUT SELECTIONNER{[TECHMICIENS])
yMNbEnreg=Enregistrements trouves (TECHMICIENS])

—m
I

. =
e -
-

Bl: (Page formulaire courante=2)
TOUT SELECTIONNER{[INTERVEMTIONS])
wNbEnreg=Enregistrements trowves (INTERVEMNTICOMNS]

== R e

Fin de cas

Rappel : pour afficher rapidement la méthode d’un objet
(bouton, variable, champ...) il suffit d’appuyer sur la
touche Alt et de cliquer sur ’objet. Si la méthode existe, elle
s’ouvre, si elle n’existe pas 4D la crée et l'ouvre

ASTUCE

s
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EXERCICE : “PRESENTATION DES VARIABLES”, PAGE 140.

Une premiere méthode consiste a définir les tableaux ligne a ligne
comme ceci :

~ & @

B AT || B
TABLEAU ALPHA{1;TableauAlphahet 26) “tableau de l'alphabet
TableauAlphabet{ k="4"

Tableautlphabet{2}="B"

Tahleaudlphabet{3p="C"

TableauAlphabet{4}="D"

“ete.
TahleauAlphabet]241="x"
Tahleautlphabet{25}="v"

g TableauAlphabet{26}="2"
10
ih| TABLEAU DATE({TableauDates;26) "Tahleau des dates
12 TahleauDates{1 h=date du jour{

13 TableauDates{2y=Date du jour j+1
14 TahleauDates{3}=Date du jour {+2
15 TahleauDates{4}=Date du jour {+3
16 TahleauDates{5}=date du jour {+4

= =
-
-

L

% “ete..

18 TahleauDates{26}=Date du jour )+26
19

20

21 TABLEAU TEXTE(TableauMNombres;26) “tableau de valeurs
22 TahleauMombres{1}=1
23 Tahleauklombres{2}t=2
24 TahleauMombres{3}=3
25 TableauMombres{4}=4

26 ‘et
27 TabhleauMombres{26}=26
28

Une méthode un peu plus optimisée consiste a utiliser une boucle pour
remplir les tableaux :

i P —

S-AASSARAES

m.
e
-

il !

1 C_ENTIER LOMG(Mb)

2 $Mb=26 ‘on stocke la valeur dans un variable pour plus de souplesse
3

4 ‘initialisation de 3 tableaux de n lignes

i TABLEAU ALPHA(1; TableauAlphahet$rby “tableau de l'slphabet

G TABLEAU DATE(TableauDates;§MNby "Tahleau des dates

i TABLEAU TEXTE{TableauMNombres;iMb) “tableau de valeurs

8

] C_DATE(§DateCepart)

10 $DateDepart=Date du jour{®-1 “on part de |3 vaille
11
12 | B Boucle {§i;1;5Mb)

13 TableauAlphabet{§ik=Caractere{64+§) “le code ASCI 65 estle A

14 TahleauDates{§i}=fDateDepart+§i "on ajoute njours & hier. Quand §ivaut1, ca correspond & aujourdhui
15 TableauMombres{ik=Fi
16 Fin de boucle
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EXERCICE : “PROGRAMMATION GENERIQUE (SANS POINTEURS)”,
PAGE 151

\

B @ ;

C_ENTIER LONGL$1 ;$NurPags)
$HurnPage =17

ALLER A PAGE($HumPage)

[N

P r Ty
G v} P E |_:':1 :
v -~ : -

AD00 -~ T O R —

C_ENTIER LONG($1 ;$NumPage)
FMurnF age :=$1

ALLER A PAGECHNUmPage) “déplacement vers la bonne page
“En fonction de la page, on prévaoit un traiterment possible

¥ Au cas ou

: §MumFage=1)
: ($NumPage=2)
- ($MNumPage=3)
: (MumF age=4)
: [$NumF age=3)
: ($NumP age=g)

: (MurmF age=7)

A—A—A—A—A—A—A—

: ($MurmFPage=8) ‘rechercher I'ensemble des fiches Enumérations qui contiennent les différents paramétres personnalisables de la base de données
TOUT SELECTIONMER([ENUMERATIONS]) “prendre toutes les fiches &nurnération
YALEURS DISTINCTESC[ENUMERATIONS ITitre_Enum ;Tab_Titres_Enums)  “faire la liste des titres
Tab_Titres_Enumsz:=1 ‘ze positionner sur le premisr
CHERCHERC[EMUMER AT IONS]; [ENUMER ATIONS | Titre _Ernurn=Tab_Titres_Erurns{Tab_Titres_Enumst)  “rechercher ez valeurs &num sorrespondantes
TRIERC[EMUMER ATIONS];[EMUMER ATIONS 0rdre_Tri;»)  “les trier par ordre croissant

¥ Sinon

= Fin de cas

"Dézactivation des boutons de nawigation en fonction de la page sur laquells on se trouve |
¥ Si ($Nurpage <=6)  “zion s trouve sur une des & premiéres pages ez boutons seront actifs
| ACTIVER BOUTONCH ; "BNavi@™)
¥ Sinon

IHACTIVER BOUTOHCX; "bMNav@ ™)
Fin de si
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EXERCICE : “POINTEURS”, PAGE 157
S Pl 2

m.
e
-

1 C_TEXTE($7;5Action)

2 C_ENTIER LONG{$ 2, §MumFage)

3

4 Faction=$1

5 FrumPage=5§2

5]

7 C_POINTEUR(§FointeurTable) ‘“pointeurvers la table correspondant 3 la page affichée
g

9 “onindigue ci-dessous "cette” tahle

10 |BEAucas ou

11 B: {$NumPage=1) "Techniciens

12 | SPaointeurTable=-=[TECHMICIEMNS]
13 B: ($MumPage=2) “Interventions

14 | §FPaointeurTable:=-=[NTERVEMNTIOME]
14 E: (§MumPage=3) "Materiels

16 | SFPaointeurTable=-=[MATERIELS]

1% E: ($MumPage=4) "Fériphérigues

18 | “§PointeurTable =-=[PERIFHERIGUES]
19 E: (fHumPage=5) "Réseau

20 | | $PointeurTable:=-=[RESEALX]

bl B: ($MumPage=6) “Logiciels

22 §PaointeurTable=-=[LOGICIELS]

23

24 “les lignes ci-dessous sont en commentaires car les boutons en sont pas actifs lorsqu'elles sont affichées.
26 “(EMurmPage=T) "Systémes

26 “§PointeurTable =-=[3vSTEMES]

27 “ENMumPage=8) “Consommables
28 “§PointeurTahle =-=[Enumerations]
29 B Sinon

30 | “tas non prévu actuellement

il Finde cas

(la suite page suivante)
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Exercice : “Pointeurs”, page 157

a2
33
a4
a5
36
a7
a8
aa
40
41
42
43
44
15
46
47
48
48
50
&1
52
53
54
55
a6
57
a8
a9
&0
&1
62
63
G4
65
66
&7
fi8
&0
70
71
72
73
4
75
76

‘@ ce stade, on connait 1a table concernée eton va "depointer 1a variable” pour connaitre | table "gue tu m'as montree”
El Au cas ou
: (BAction="Terminer") “Terminer
NE PAS VALIDER “action valable quelle que soitla page sélectionnee
: (FAction="Ajoutery “Ajouter
AJOUTER ENREGISTREMENT (3F ointeurTable-=%)
(PAction="Toutes"y "Toutes
TOUT SELECTIOMMER{$F ointeurTable-=)
yMNhEnreg=Enregistrements trouves (§F ointeurTable-=)
:{(BAction="Cherchery “Chercher
CHERCHER{$FointeurTable-=)
vMbEnreg=Enregistrements trowves (5FointeurTahle-=)
: (JAction="Sélection") “Sélection
$nomEnsemble="Userset_"+Chaine Mombre de millisecondes)
LIRE ENREGISTREMENTS MARGUES ($F ointeurTable-= §NomEnsemble)
UTILISER ENSEMBLE($MomEnsemble)
yMNbEnreg=Enregistrements trouves (§F ointeurTable-=)
s (BAction="Triery "Trier
TRIER(FaointeurTable-=)
 (BAction="Imprimer") ‘Imprimer
IMPRIMER. SELECTION{SF ointeurTable-=)
: (BAction="Etats") "Etats
OR ETAT($FointeurTable-=Caractere(1) MraiVraiVrai)
: (PAction="Etiquettes") "Efiquettes
IMPRIMER ETIQUETTES (§FPointeurTable-=;,Caractere(1))
:(FAction="Supprimery "Supprimer
fMomEnsemble:="Userset "+Chaine Nombre de millisecondes)
LIRE ENREGISTREMENTS MARGUES ($FninteurTable-= $MNomEnsemble)
$rb=Enregistrements dans ensemble{§MNomEnsemble) “indigue le nombre d'enregistrements sélectionnés par l'utilis:
E Aucas ou
B: {§Mb=0) "pas d'enregistrernent
| RLERTE("Il faut sélectionner au moins 1 enregistrement 4 supprimer”)
B sinon
CONFIRMER(Chaine (§rb)+" enregistrement(s) 4 supprimer ?";"Supprimer";"Annuler”
B Si (Ok=1)
UTILISER. ENSEMBLE($MomEnsemble)
SUPPRIMER SELECTION(FFointeurTable-=)
E Sinon
‘on ne fait rign
Fin de si
Fin de cas
EFFACER ENSEMBLE($MomEnsemble)
wiNhEnreg =Enregistrements trowves (§FointeurTable-=)
Fin de cas

O——O——0O—0O0—0O

O—0O0—0O—0oO—mo
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Programmation avancée : Pour éviter de définir la table
concernée a chaque fois que nous appelons la méthode,
nous pouvons utiliser un tableau de pointeurs qui
contiendra a la premiere ligne un pointeur vers la table
[techniciens], en ligne 2 un pointeur vers la table
[interventions], etc.

B @ e DB,

TABLEAU POINTEUR(STabPointeurTables; 100 “tableau contenant des pointeurs vers les tables

B8
ASTUCE

< TabPainteur Tables{1} =->[TECHMICIENS]
% TabFointeurTables{Z
TabPainteurTables{Z
<>TabPainteurTables{d} -
<+TabPointeur Tables{S} =-»[RESEALK]
TabPointeurTables{g} =->[LOGICIELS]

< TabPainteur Tables{ 7} =->[SYSTEMES]

< TabPainteurTables{S} =-+ [ENUMERAT IONS]

[T T ENPA O

Dans ce cas, on tient compte du numéro de page pour
adresser les lignes du tableau. Chaque ligne du tableau
(OTabPointeurTables{$NumPage}) est un pointeur qu’il
faut dépointer (->) :

34 ¥ Au cas ou

35 ¥ - (Faction="Terminer") “Terminer

£ | HE PAS YALIDER “sction valshle quelle que soit la page séelectionnée
37 ¥ : (faction="Ajouter™) Ajouter

EE | AJOUTER ENREGISTREMENTIS T abPointeur Tables{$NumP agel-3 ;%)
Ex] ¥ - (faction="Toutes™) “Toutes

40 | TOUT SELECTIONNER(S T abPointeur Tables{$HurPage}->)

41 ¥ - (action="Chercher") “Chercher

42 | CHERCHER(:TabPainteur Tables{$NurnPage}-=)

EXERCICE : “EVENEMENTS”, PAGE 163

Vous pouvez également l'écrire de la maniére optimisée en utilisant le
pointeur Self qui désigne 1'objet sur lequel on agit.

((Q v
=8 8
$evt =Evenement formulaire
¥ Au cas ou

¥ - ($ert=Sur données modifiges ) “lorsqu'on modifie |2 régle
[IMTERVENTIOMS ] Avancernent =Self->  “affecter la valeur de la variable au champ

¥ (Pert=Sur chargement ) “quand on ouvre une fishe Intervention

C_ENTIER LONG(TH_#vancement) “typer la variable TH_Avancement

Self-» =[INTERYENTIOMS | Avancement  “affecter |a valeur du champ 3 la variable
Fin de cas

(=N N T, T

Vous remarquez qu’on dépointe Self car c’est un pointeur. On écrit
donc Self-> quand on veut adresser 1’objet pointé.
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Exercice : “Tableaux, pop up, listbox”, page 173

1l est important de prendre en compte I’ordre d’exécution
des méthodes lors de vos débogages. Si vous avez mis du
code dans I’événement Sur chargement de votre méthode
formulaire ET de certains de vos objets, ce sont d’abord les
méthodes objets qui sont exécutées puis la méthode
formulaire.

Les méthodes objets sont exécutées dans I’ordre de saisie
(qui correspond également a l’ordre de profondeur de plan
des objets).

B8
ASTUCE

EXERCICE : “TABLEAUX, POP UP, LISTBOX"”, PAGE 173

Programmation identique au tableau des heures de début.

Pour des questions d’optimisation (éviter de recréer le
tableau a chaque ouverture d’enregistrement), vous pouvez
créer le tableau une seule fois a 'ouverture de la base en
appelant la méthode INIT_TABLEAUX (a créer). Dans cette
méthode vous créez un tableau interprocess OTabheures
puis recopiez le contenu dans votre tableau sur chargement
comme indiqué ci-dessous.

B8
ASTUCE

006 &% Méthode : INIT_TABLEAUX
@ & I LMikK
B @ I S RNINEE S cl

C_ENHTIER LONGU$TailleTableauHeures)
$TailleTableauHeures =25
TABLEAU ENTIER LONG(< Tabheures ;4 TailleTableauHeures)
C_HEURE($Heuredet)
$Heuredeb =t07 30:00*
¥ Boucle ($i;1 $TailleTableauHeures)
&Tabheures{$§i} =fHeureDeb+(T00 30001 #4i)
Fin de boucle

LI T, BTN

v g
$evt =Evenement formulaire
¥ Au cas ou
¥ (Fevt=Sur chargement ) “avant I'affichage du farmulaire
TABLEAU ENTIER LONG(TabHeuresFin 0}  “réserver un espace en mémoire
COPIER TABLEAU(Tabheures;Self-»)  ‘copier le tableau créé su démarrage de |a baze

W (fevi=Sur clic ) “lors du clic dans le popup

¥ Si (Self->#0)  “siune ligne est bien sélectionnée

|_ [INTERVENT IONS Heure_Fin =Self-+{Self->} ‘récupérer la valeur chaisie dans le champ
10 Fin de si

11 Fin de cas

1z

L I

EXERCICE : “4D WRITE”, PAGE 179

Vous avez :

m quitté 4D,
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m ajouté le plugin 4D View dans le dossier Plugins,
m redémarré votre base de données,
m ajouté une page a votre formulaire.

Bien stir, vous n’avez pas oublié d’ajouter une ligne au tableau qui gere
I'onglet afin de pouvoir accéder a cette troisieme page :

> - R B o f')
= o vE ==t [tz 1 =
$evt:=Evenement formulaire

¥ Au cas ou
¥ - ($evt=Sur chargement )

TABLEAU TEXTE(Onglet_Interventions;3)  “création du tableau en mémoire
“valorization des lignes
Onglet_Interventions{1} ="Détail”
Onglet_Interventions{2} ="Rapport”
Onglet_Interventions{Z} -="Chiffrage”
Fin de cas

=R N T, T

Ensuite, vous avez ajouté un champ Chiffrage_

" INTERVENTIONS

D |
ID_Technicien
Objet
Descriptif
Date_Debut
Heure_Debut
Date_Fin
Heure_Fin

Commentaire

Avancement
Type_Intervention
ID_Materiel
Rapport_

8>>(P: 5O © & (=3 3|

!

254 4D v11 - Autoformation



Exercice : “Fenétre et navigation”, page 186

Enfin, vous avez créé la zone de plug-in dans le formulaire, indiqué son
type (4D View) et donné le nom "Chiffrage" afin d’obtenir en saisie :

‘@06 4) D)_OK_3 - Saisie pour INTERVENTIONS |
E E & E E
Annuler Premigre Précédente Suivante Derniére Supprimer Imprimer Chercher
Interventions
D: 0
ID_Technicien :
ID_Materiel : Type_Interventio
Objet :

f

Détail  Rapport Chiffrlge)
" Fichier fdition Affichage Insertion Format Outils Base

@a&“}@‘@s’&@g-n‘:i‘é?‘mo‘- .:::l ~]oo 8 &fs
Aucune | wadacanee 71|01 |6~ 8| OMB@ED[OWR Sk
LAl
A | 8 | c | ) | £ | F [ G )
] v
0
s
6
7
8
9
10
11
12
13
14
5
3
7
s )
s v

Pour travailler en plein écran dans avec vos plug-ins,
demander "Aller en pleine page" du menu Fichier. Pour
revenir de ce mode pleine page, sélectionnez la méme
commande qui est renommeée "Retour au formulaire".

&

ASTUCE

EXERCICE : “FENETRE ET NAVIGATION”, PAGE 186
Méthode ALERTE_DIALOGUE :

i — b oscsssond
C_TEXTE($1:52,53)

1

2 C_TEXTEWTitrefenetredlerte vMessagedlertevMessagetleteComplement)
3 “walotiser les variables pour faciliter 1a saisie

4 wTitrefenetreflena =51

5 wilessageflerte=52
G

i

8

viessageAlerteComplement=5§3

‘creer la fenétre (conteneur) dans laguelle on affiche le dialogue (contenu)
g FFenetre:=Creer fenetre formulaire "MESSAGE" Fenétre standard ;Centrée horizontalement ;Centrée verticalernent

10 “changet le titre de |2 fanétre

11 CHANGER TITRE FENETRE(vTitrefeneireAlerte)

12 “afficher e dialogue avec les 2 variables gui ont regu |3 valeur des parametres $2 et §3
13 DIALOGUE("MESSAGE")

14 “une fois le dialogue referme, refermer |a fenétre

14 FERMER. FENETRE (§F enetre)

16
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Appel de la méthode a partir d'une autre méthode (objet, projet...) :

:fi-AaaSaaa
C_TEXTE{§Titre;$hezsagefCamplement)
§Titre:="Erreur de saisie"

1
2
3 Shessage="vous ne pouvez entrer une valeur texte dans ce champ"

4 FComplement="Pour plus d'informations, reportez-vous a la documentation fournie avec le logiciel "
i)

5]

ALERTE_DMAL OGUE (§Titre,§Message, $Complement)

w  Nous avons laissé les textes saisissables, ce qui permet a
) o7 . A
¥ & 2 [lutilisateur de copier-coller le message plutot que de le
& 2 recopier a la main s’il doit nous en informer.

EXERCICE : “4D INTERNET COMMANDS"”, PAGE 192

Vous devez ajouter un bouton sur le formulaire projet MESSAGE (le
formulaire qui affiche les messages d’alerte) :

==

Valider Annuler Envoyer le mail
Message vl Alerte
Complément eAlerteComplement

Paramétrez la méthode du bouton pour qu'il prenne en compte les
informations du message et les envoie a une adresse que vous avez
définie :

& com— | SR NA=R 8

A

$EmailDestinataire ="support@dd fr"
FEmailEmetteur :="utilisateur@4d.fr"  “<UtilisatearEmail  “on suppose que I'email de Putilisateur est stocké dans une variable lors de la connexion
H0b jet ="Message d'erreur sur v Titrefenetre Alerte

$heszage =vMeszage dlerte+{Caractere( 2)* 2+ vMeszage &lerteComplement

$EmailCC ="utilisateur@4d fr"  “on envoie 'email en copie & I'utilisateur pour qu'il en conserve une trace

EMAN_ENVGI_SIMPLIFIE ($Emaillestinataive jJFEmailEmetteur ;$0b jet jiMeszage FEmailCC)  “appel de la méthode d'envai de mail aves passage de 5 paramétres

LR B T B N ey
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Exercice : “Mots de passe et groupes”, page 196

EXERCICE : “MOTS DE PASSE ET GROUPES”, PAGE 196

E’.

Voici une maniere de programmer une limitation d’acces :

ol * 2§ e wk 4N -1-1-1-1-1-1-1-1-

@
-
-

ek}
34
34
36
3T
a8
38
40
41
42
43
44

‘Désactivation des boutans de navigation en fonction de la page surlaguelle on se trouve.
B Si (FHumpage=<=6) "si on se trouve sur une des 6 premiéres pages les boutons seront actifs
| ACTIVER BOUTON(:"bNawi@"y “on adresse les ohjets par leur nom d'objet, ce gqui permet avec @ de les gérer par groupe
B Sinon “on se situe surla page 7 ou @
= Si (Appartient au groupe{tilisateur courant"PARAMETRAGES") “si I'utilisateur connecté apparient au groupe gui a le droit
INACTIVER BOUTON(*"bMavi@') “on inactive les boutons de navigation qui ne doivent pas Etre actifs dans ce contexte
B Sinon “l'utilisateur n'a pas le droit d'accéder
ALERTE("Yous ne pouvez accéder 4 ces parameétrages™ “message d'alarte
ALLER A PAGE(1) “renvai force surla page 1
Fin de si
Fin de si

Dans la base exemple j’ai créé 3 utilisateurs comme le montre I'image
ci-dessous et n’en ai attribué que 2 au groupe PARAMETRAGE :

I GestionParecinfo_31 - Boite outils

Groupes

83

Utilisateurs

Référence :
Type de groupe :

Possesseur ;

15001 |

|Gruupe Super_Ukilisateur

‘Administrateur

3

Groupes

Utilisateur [ Groupe Membre
Adrinistrateur
Alexandre
Joséphine

Napaléon

Bl Bo| o bo Do
OEEOR

Super_Ukilisateur

Plug-in Acces
4D View
4D Wite
4D Cliert Web Server

4D Client SOAP Server

opQE

‘ﬁ-gv

J’ai également ajouté le mot de passe "A" au Super_Utilisateur pour que
4D affiche la fenétre des utilisateurs au démarrage.

Dans les bases exemple suivantes, j’ai supprimé le mot de passe.
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EXERCICE : “TRIGGERS”, PAGE 201

La méme méthode doit s’appliquer lorsqu’on modifie un
enregistrement ou lorsqu’on en crée un puisqu’on peut saisir une
intervention passée pour laquelle on connait I'heure de début et de fin.

A i Milb-seccctaad

@
N
-

1 $evt=Evenement motewr “gquel estle numéra de I'svenement en cours d'exécution par le mateur de la BOD
2 |EAucasou
3 B : (Jevi=3ur chargernent enregistrement’y “un enregistrement est chargé en mémaire
4
5 O : {fevi=5ur sauvegarde nouvel enreq ) ‘on sauvegarde un nouvel enregistrement
B B Si {INTERVENTIOMNS]Heure_Firg?00:00:007) “si lheure de fin est renseignée
7 [INTERYEMTIONS]Durée =[INTERYEMTIONS]Heure_Fin-INTERVENTIONS]Heure_Debut “calculer I'écart entre fin et début
g Fin de si
]
10 O : (§evi=Sur sauvegarde enregistrement) “on sauvegarde un enregistrement déja existant
11 B Si (INTERVENTIOMS]Heure_Fing?00:00:007) “si lheure de fin est renseignée
12 [INTERYEMTIONSIDUrée =[INTERVENTIONS]Heure_Fin-INTERVENTIONSIHeure_Début “calculer '€cart entre fin et début
12 Fin de si
14
15 B (fevi=5ur suppression enreqistrementy "on supprime un enregistrement
16
17 Fin de cas

Pour que la programmation soit prise en compte, j'ai coché les
événements moteurs comme ceci :

Inspecteur EI
E]_EI Table Table #2
~ Définition
Mom |INTERVENTIONS
+ Triggets

[¥]5ur sauvegarde nouvel enregistrement

SUr sauvegarde enregistrement
|:| Sur suppression enregistrernent

|:| Sur chargement enregistrement

J’ai également mis des points d'arrét pour suivre ce qui se passe. Le
champ Durée a été ajouté au formulaire entrée pour en vérifier le bon
fonctionnement.
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On peut optimiser ce trigger en créant une méthode
INTERVENTION_GESTION a laquelle on passe le parametre Durée :

- I = e ; T S
B AL #e|iMid-osscscand
1 C_TEXTE($T;§Action)

A Fhction=$1

3

4 |EAucas ou

5 B: ($Action="Durea"

i} B Si (INTERVENTIONS]Heure_Fin#?00:00:007) “silheure de fin estrenseignée

T [INTERVEMNTIOMNS]Duréde:=[INTERVEMNTIOMNS]Heure_Fin-[INTERVEMTIONS]Heure_Début “calculer 'Scart entre fin et début
g Fin de si

]
10 B: ($Action=""
11
il El Sinon
13
14 Fin de cas

Ensuite, on modifie le trigger comme suit :

B 1 EE— i T e @ z L [ il a e
| A1 o R e -1-[-1-1-1-]-]~
1 fevt=Evenement moteur "quel estle numeéro de I'evénement en cours d'exécution par le moteur de la BDD
2 |E Aucasou

3 ITI: (Fevt=5ur chargement enreaistrement’ “un enregistrement est charge en memoire

4

3 B fevi=Sur sauvegarde nouvel enred ) “on sauvegarde un nouvel enregistrement

1] ‘ INTERVENTION_GESTION ("'Dures")

7

8 E: (fevt=Sur sauvedarde enredistrernent’) “on sauvegarde un enregistrernent déja existant

] ‘ INTERVENTION_GESTION ('Duree")

10

1 ITI: (Fevt=5ur suppression enregistrement) “on supprime un enregistrement

i

13 Fin de cas

L’avantage est de n’avoir qu’une seule version de calcul, donc
cohérente pour la base et de pouvoir appeler cette méthode a partir
d’autres méthodes dans la base de données.

w  Pour ouvrir le trigger d’une table, vous pouvez utiliser le
¥ < § raccourci suivant dans la fenétre de Structure : Alt+Double
v
<

@ clic sur le nom de la table

EXERCICE : “SELECTION COURANTE”, PAGE 210

Dans la base exemple, j’ai ajouté un bouton qui appelle le calcul
statistique et permet de 1'exécuter directement a partir du formulaire.
J’ai modifié la méthode STATISTIQUES de maniere a ce qu’elle
initialise les tableaux et affiche le formulaire et j’ai déplacé le reste du
code dans la méthode objet du bouton. Vous commencez a bien
naviguer dans les méthodes et formulaires alors... découvrez comment
j’ai mis en place I'ensemble, ¢a vous aidera a concevoir vos solutions et
a comprendre comment d’autres ont pu organiser leur programmation.
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Note 1: Le 3e tableau que vous créez est bien de type "Entier long". Les
tableaux "Heure" n'existent pas dans 4D. Il utilise a la place les tableaux
entier long. Pensez a I'indiquer dans les propriétés de la 3e colonne de
votre Listbox.

Note 2 : pour que les moyennes de durées soient calculées, il faut bien
évidemment que les durées soient renseignées... a vous de jouer, et
n’oubliez pas les triggers !

Ajout de la colonne dans la Listbox :

Valider Annuler

T Technicien Nb interventions | Durée Moyenne

Nom de la variable: TabStatsTe Nom de la variabl: (L TIERRETLTES

b @ D SRRIE

= M 1

1 C_DATE($DateDebut $DateFin)

2 “Constituons une date par rapport & I'année en cours

z $DateDebut =Date("01 /01 /"+ChainelAnnee de(Date du jour(*)))) ‘on récupére I'année de la date du jour qu'on co

4 $DateFin=Ajouter a date(3DateDebut;1:0;-1) “on ajoute 1 an et on retranche 1 journée. on obtient done le 31412 de I'année pré
5

& TOU[T SELECTIONMERC[TECHNICIENS]) “créer une sélection courante avec I'ensemble des enveqistrements

7

8 $Nb:=Enregistrements trouves([TECHNICIENS]) ‘Combien y a-t'il d'enregistrements dans la sélection

k)
10 TABLEAU ENTIER LONG(TabStatsintervention $Nb)  “oréer un tableau aves autant de lignes que de technisiens
11 TABLEAU TEXTE(TabStatsTechniciens ;$Nb)  “créer un tableau avec autant de lignes que de techniciens
12 TABLEAU ENTIER LONG(TabStatsDureeMoyennes N0
17
14 ¥ Tant que (Hon(Fin de selection([TECHNICIENS]))) ‘“pour chaque fiche Technicien
15 “effectusr un traitement
16 CHERCHERC[INTERVENTIONS ]; [INTERVENTIOMS ]ID _Technicien=[TECHNICIENS]ID)  ‘retrouve les interventions du technicien
17
18 0n cherche maintenant aves 2 critéres dans les enregistrements trouvés lors de la recherche précédente

13 CHERCHER DANS SELECTIONC[INTERVENT IONS];[INTERVENTIONS JDate_Debut>=$DateDebut ;#) erventions supérieures ou égales & la borne inférieure
20 CHERCHER DANS SELECTIOHC[INTERVENTIONS]; & [INTERVENTIONS IDate_Debut<=$DateFin) et inférisur tH la borne supérisure
21
2z CHERCHER DANS SELECTIOHC[INTERVENTIONS]; [INTERVENTIONS Heure_Fin®'00:00:00%)  “on ne conserve que les interventions terminges
23
24 & ce stade, la sélection courante est modifige et correzpond 4 nos souhaits
25
26 $indice =Numere dans selection([TECHNICIENS]) ‘indice précisant dans quelle ligne du tablzau on doit =

27 TabStatsIntervention{$indice} =Enregistrements trouves([INTERVENTIONS])

priz] TabStatsTechniciens{$Indice} = [TECHNICIENS JNom

29 TabStatsDurest (] =Moy [IMTERVENT IONS JDuree)

0

Eal ENREGISTREMENT SUIVANT([TECHNICIENST) “aller & Ia fiche ante

32 ~ Fin tant que

k=1

34 “oréer |3 fendtre (conteneur) dans laquelle on affiche le dialogue Ceontenu)

35 $Fenetre =Creer fenetre formulaire("STATISTIQUES" Fenétre standard ;Centrée hori Centrée verti )]

26 DIALOGUEC"STATISTIQUES™)  “afficher le dialogue

37 FERMER FERETRE(§Fenetre) ‘une fois e dialogue refermé, refermer la fandtre

=
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Exercice : “Ensembles et sélections temporaires”, page 216

Pour combiner plusieurs recherches, il suffit de terminer
chaque ligne (sauf la derniere) par les 2 caracteres ;* et de
lier les recherches par les conjonctions de coordination :

o & (et)

e | (ou) (il s’agit du Pipe = trait vertical obtenu par AltGr+6
sur Windows et Alt+Maj+L sur Mac OS.

o # (sauf)

e\g“ J
ASTUCE

EXERCICE : “ENSEMBLES ET SELECTIONS TEMPORAIRES”, PAGE 216

Dans la méthode NAVIGATION_FONCTIONS, vous modifiez les lignes
relatives a l'action “Ajouter” de la maniere suivante :

= ($action="#jouter")  “éjouter
“Rappel :un nom d'ensemble est associé & une table, on ne peut donc pas avair le méme norn d'ensemble associé 4 plusieurs tables
$MomEnsembleinitial:=Chaine(Mombre de millisecondes) ‘on constitue le nom de I'ensernble pour qu'il soit unique. Le nom n'a pas besoin d'#tre explicite.
HOMMER ENSEMBLEC$Fointeur Table=> $MomEnsembleinitial)  “on conzerve la liste des enregistrements actuellement dans la sélection
$MomEnsemble 4 jout =Chaine(Mombre de ticks) ‘nom du 22 enserble qui contiendra les ajouts de fiches
ENSEMBLE YIDE($FointeurTable-»;$MomEnsembledjout)  “création d'un 2é ensemble (vide celui-ci)
¥ Repeter ‘permettre I'ajout de plusieurs fiches d'affilée
AJOUTER ENREGISTREMENTCHFointeur Table=>;%)  “ajout d'un nouvel enregistrement
¥ S5i (0K=1)  “=il'utilisateur a validé la fiche
| ADJOINDRE ELEMENTC$Fointeur Table=> $MomEnsemble & jout)  “on ajoute cette nouvelle fiche 4 'ensemble des ajouts
¥ Sinon  ‘la fiche n'a pas &t validée
“on ne fait rien au niveau de I'enzemble
Fin de si
Jusque (OK=0) ‘“quand |'utilizateur weut arréter, il cligue sur Annuler =3 |a variable OK prend la valear O
“ace ztade, on dizpose de 2 enzernbles
REUNION($HomEnsembleinitial ;fMomEnzemble & jout ;$MomEnsembleinitial)  “on curnule les fiches de 'enzemble des ajouts & 'enzemnble de départ.
“Les fiches sont curulées en mémoire dans I'ensemble mais ne deviennent pas pour autant la sélection courante

UTILISER ENSEMBLE($MomEnzembleInitial)  “on demande & ce que les fiches indiquées danz I'ensemble deviennent les fiches de |a sélection couranste

... et puisque vous avez décidé de programmer “proprement”,

nettoyons la mémoire une fois que nous n’avons plus besoin des
ensembles :

“Libérons la mémoire ocoupée par les ensembles
EFF ACER ENSEMBLE($MomEnsembleInitial)
EFF ACER ENSEMBLE($MormEnsemb le & jout]

EXERCICE : “PROCESS”, PAGE 222

1 Créez le formulaire suivant :

Début compteur vDe U
Il est vHeore—____
Temps écoulé vTempsEcouls

[\ Fermer le compteur )
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\

2 Modifiez la méthode formulaire comme ceci :
e B

$evt =Evenement formulaire ‘récupérer I'événement en cours de réalization

r¥e¥eT

v

1
2 ¥ Au cas ou
3 ¥ : ($evt=Sur chargernent ) “avant 'affichage du formulaire
4 C_HEURE(vheure ;vDebutCompteur ;v TernpsEcoule]  “initializer les variables
=1 vDebutCompteur :=Heure courante ‘“indiquer I'heure de départ
& FIXER MINUTEUR(A0)  “demander au formulaire de générer I'&vénement sur minuteur toutes les secondes
T “exprimé en Ticks (1tick = 1 /608 de secande)
g
] ¥ : (fevt=Sur minuteur 1 “chaque fois que I'événement est génére
10 vHeure =Heure courante ‘mettre I'heure & jour
11 wTempsEcoule :=vHeure-vDebutCampteur  “calouler le ternps pazsé
12
13 ¥ (fevi=5ur libération )
14 FIXER MINUTEUR(D) ‘“arréte la génération de ['événement sur minuteur
15
16 ~ Fin de cas
17

3 Dans les propriétés du formulaire, cochez les événements que vous
utilisez dans la méthode.

4 Ecrivez la méthode de création de process :

EEE]

-

[ex s B ) I SR S

“lors de I'appel simple de la méthode elle ne regoit pas de paramétre
¥ Si (Nombre de parametres=0) “siaucun paramétre n'est regu
‘nous créons le process
C_ENTIER LONG(>ProcessCompteur) “wariable contenant le nuréro du process
ProcessCompteur :=Houveau process(Hom methode courante ;1024 %1024 ;"Compteur temps";"Faramétre fictif”;*)

¥ Sinon =i la méthode regoit au moins un paramétre

“oréet la fendtre (zonteneur) dans laquelle on affiche le dialogue (eontenu)
fFenetre :=Creer fenetre formulaire("COMPTEUR_TEMFS" Fenétre standard ;Centrée horizontalernent ;Centrée werticalernent )
DIALOGUEL "COMPTEUR_TEMPS ™) “afficher le dialague
FERMER FENETRE($Fenetre] “une fois le dialogue refermé, refermer la fendtre

Fin de si

En exécutant cette méthode, vous devez obtenir le compteur temps a
I’écran et pouvez continuer a travailler sur autre chose.
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Exercice : “Process”, page 222

( L«

ASTUCE

L’étoile a la fin de la commande NOUVEAU PROCESS
permet de ne pas recréer un méme process si un process de
méme nom est déja en cours d’exécution. Si vous souhaitez
démarrer plusieurs compteurs temps, enlevez le ;* et
exécutez plusieurs fois la méthode.

onon e0e
Début compteur 23:41:32 Début compteur 23:42:37
Il est 23:43:00 Il est 23:43:00
Temps écoulé 00:01:28 Temps écoulé 00:00:23
Fermer le compteur |_" Fermer le compteur 3
A 7
T —
laXaXa)
Début compteur 23:42:32
Il est 23:43:00
Temps écoulé 00:00:28

Fermer le compteur
7

Vous pourrez ensuite mettre en place un bouton qui permet de stopper
le calcul du temps écoulé, ajouter un texte saisissable pour indiquer a
quoi correspond le temps passé et par exemple a la fermeture du
compteur, enregistrer le temps passé et le motif dans une table. Vous
aurez ainsi une trace des temps passés.

Pour une meilleure ergonomie, tous les compteurs temps démarrés
pourraient s’afficher dans une seule et méme listbox mise a jour par
une communication interprocess (via les commandes LIRE VARIABLE
PROCESS ou ECRIRE VARIABLE PROCESS).

Pour démarrer votre compteur temps, vous pouvez utiliser un bouton,
une ligne de menu, un démarrage automatique a 'ouverture d'un
formulaire, etc.
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EXERCICE : “SQL”, PAGE 229

El.

Exercice 1:

o " MR wF 4 N -1-1-1-1-1-1~1~1~

8
-
-

@ T E LDk =

11
il
1)
14
14
18
17
18
19
20
1
22
23
24
25
28

C_TEXTE{$Requete) “variable gui contient la requéte SQL
C_ENTIER LONG{FNbFiches) “variable recevant le nombre de fiches suite 4 lexécution de la requéte QL

$MbTables:=Lire numero derniere table "Flus grand numéro de table

TABLEAU TEXTE(Tab_Marm_Tables;0) “tahleau devant contenir les noms de tables
TABLEAU ENTIER LONG(Tab_Nb_Fiches;0) “tableau devant contenir le nombre d'enregistrements de chague table

B Boucle {§i;1;$NbTables) “pourtous les numeros de tables
B Si {Est un numero de table valide ($i)) “si c'est une table existante
FromTable:=Nom de la table Table (§)) "permet de récupérer le norm de la table

$Requete:="SELECT COUNT{*" "onveut compter le nombre de fiches
FRequete=§Requete+"FROM"+FMomTable+" " “on ajoute le norm de la table et un espace aprés la commande FROM
FRequete=§Requete+"INTO :$NbFiches” “on indique dans guelle variable le moteur SQL devra mentionner |e résultat

B Debut SQL “exécution de la commande préparee ci-dessus
EXECUTE IMMEDIATE §Requete;
Fin SOL

AJOUTER A TABLEAU{Tab_Nom_Tahles;EMomTable) “on ajoute le nom de la table
AJOUTER A TABLEAU{Tab_Nb_Fiches;$MNbFiches) “ajout du nom de la table

- Fin de si
Fin de houcle

Une fois les 2 tableaux remplis, vous pouvez les intégrer a un
formulaire et les présenter dans un dialogue.

Vous pouvez par exemple intégrer ces tableaux dans votre formulaire
navigation sur une page existante (Préférences par exemple) ou créer
une nouvelle page “Statistiques” qui regroupera 1’ensemble des
statistiques que vous avez créées.
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Exercice 2 : Créez un formulaire comme celui-ci :

P R Z OO anuill= e - -

e

- Walider Anruler

= i
Contenu de la requéte ; Executer la requéte

U te

Pour le créer rapidement, j’ai profité de I’héritage du formulaire
HERITAGE_DIALOGUES. La méthode du bouton "Exécuter la requéte"
se présente sous la forme :

CHr—

EWSi wRequete#™ “silavariable estrenseignée
B Debut SOL Cexécuter |e texte de la requéte
[ EXECUTE IMMEDIATE wRequete;
Fin SGL
Fin de si

= o
R
&8

[, N

A l'exécution, vous pouvez écrire votre requéte SQL dans le formulaire
et ’exécuter :

Valider Annuler

‘@00

Contenu de |a requéte : [ Exécuter la requéte j

Create table AAA (
Nom WVARCHAR,
Prenom VARCHAR
);

<~ y<1r)
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Une fois ces principes compris, vous pourrez améliorer le systéme en
mettant a disposition de vos utilisateurs la liste des tables, la liste des
champs, des commandes SQL, etc.

EXERCICE : “BLOBS”, PAGE 235

La méthode BLOB_PREFERENCES peut s’écrire de la maniere suivante :

Hep - T T T T 11

E’-

= =
s
-

el — 2

il C_TEXTE{$ 1;$Action; $HomDocumentPreferences)
2 C_BLOB(vBlobPreferences) “wariahle interprocess car plusieurs appels successifs 4 la méthode
3 C_ENTIER LONG (§FnisitionDansBlok)
4
& Faction=81
1
¥ FromDocumentPreferences:="Preferences 4DZ' "nom gue 'on souhaite donner au fichier de préférences
g
9 |EAucasou
10 E: ($Action="DeblobelesVariables"y “exrait les variables du hlob
1 $FositionDansBlob=0
12 ELOE VERS VARIAELE{vBlobFPreferences,==EcranDemarrage; fFositionCansBlob)
13 BLOB VERS VARIABLE(vBlobPreferences,==CouleurFond;§PositionDansBlok)
14 BLOE VERS VARIABLE{vBlobPreferences,<=PoliceDefaut, §PositionDansBlab)
15 ELOE VERS VARIABELE{vBlobPreferences,==TaillePoliceDefaut,FPositionDansBlak)
16
17 O: (fAction="BlobelLesVariahles") "Stocke les variahels dans le blab
18 FIXER TAILLE BLOB{xBlobPreferences;0) “on wide le hlob
19 WVARIABLE VERS BLOB{==EcranDemarrage;vBlobPreferences;*)
20 WVARIAELE VERS BLOE{==CouleurFond;vBlobPreferences;*)
21 VARIABLE VERS BLOB(==FuoliceDefautyBlobFreferences;™)
22 VARIABLE VERS BLOB{==TaillePoliceDefautyBlobPreferences;*)
23
24 B (pAction="LectureDisgue™) "Litle blob sur le disgue
25 B Si (Tester chemin acces{§NomDocurmentPreferences)=Est un document )y “sile document de préférences existe
26 DOCUMENT VERS BLOB(SMomDocurmentPreferences vBlobPreferences) “charge le document dont le norm est indigué
27 Bl Sinon ‘le document de préférences n'existe pas, nous le créerons en quittant la base
28
29 Fin de si
30
3 E: ($Action="EcritureDisque"y "Ecrit |2 blob surle disque
3z BLOB VERS DOCUMENT ($MomDocumentPreferencesyBlobPreferences)
a3
34 Bz ($Action="Initvariables") “Initialise les variables. Mormalement elles sont ensuite valorisées en fonction des choix de 'utilisateur
35 C_TEXTE(==EcranDemarrage)
36 C_ENTIER LONG{==CouleurFond)
ar C_TEXTE(==FuoliceDefaut)
38 C_ENTIER LONG{==TaillePaliceDefaut)
39
40 B Sinon
41 | BALERTE('Ce cas n'est pas prévu.)
42 Finde cas

L’appel de la méthode se fait a 'ouverture, dans la méthode
INITIALISATIONS, comme ceci :

B L. de

INIT_TABLEAUX

.
m
-

1
2
3
4 BLOB_PREFERENCES ('Initvariables")

5 BLOB_PREFERENCES ("LectureDisgue")

[} BLOB_PREFERENCES ("DehlobelesYariables")
7

g

q

1}

$HumFenetre:=Creer fenetre formulaire "Navigation™
DIALOGUE" Navigation™y

1 FERMER FENETRE (}MumFenetre)
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Et a la fermeture, comme cela (j’ai utilisé la méthode Message_Fermeture
appelée dans la méthode base Sur Fermeture) :

i BLOB_PREFERENCES ("BlobelesVarisbles™)
2 BLOB_PREFERENCES (PEcritureDisque™)

Comme vous l'avez remarqué, aucun chemin d’acces n’est indiqué
dans la méthode. Dans ce cas, 4D stocke le fichier directement dans le
dossier de la structure (votre base .4DB).
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Conclusion

[f';‘

e
&

Nous voici au terme de notre découverte et bien qu'il reste encore de
nombreux thémes a découvrir, je pense que vous avez suffisamment
appris pour commencer vos développements dans de bonnes
conditions.

Mon obijectif était de vous faire prendre conscience du potentiel
énorme de 4D et de vous donner les moyens d’en tirer parti
rapidement.

En complément de ce guide, qui n’a pas la prétention d’étre exhaustif,
vous trouverez tant sur les forums qu’au cours des formations de
solides compléments et réponses a vos questions.

Je vous remercie d’avoir suivi ces différentes lecons avec attention.
Voici pour vous mettre 1’eau a la bouche une petite liste des possibilités
que nous n’avons pas abordées :

Gestion des images

Compilation et génération d’applications

Publication Web

Web Services

XML

Enumérations

Styles

Bulles d’aide

Bulles d’aide sous forme de variables
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Conclusion

Pour aller plus loin

Voici quelques liens et sources d'informations utiles pour compléter
votre apprentissage de 4D :

m Le service Formation de 4D SAS : http://formation.4d.fr

m Les articles et notes techniques régulierement mis a jour :
http://www.4d.fr/support/techspace.html

m Le site officiel de 4D SAS : http://www.4d.fr

m L’acces a I’ensemble des manuels de 4D :
http://www.4d.fr/support/docs.html

m Le forum officiel d’entraide de 4D : http://forums.4d.fr

m Un centre de ressources techniques pour 4D : http://4d.developpez.com
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